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CHAPITRE 1. INTRODUCTION

1.1 DESCRIPTION GENERALE

PROLOGUE est un systéme d'exploitation sur disque pour Les mi-
croordinateurs R2E qui offre un environnement global pour Lla
création, le stockage, la vérification et l'exédcution cde
programmes, Il accepte des disques souples, des disques durs ou
une combinaison des deux. PROLOGUE supporte une structure de fi-
chiers identifiés par nom, ce qui permet une allocation dynamique
d'espace de fichier, Ainsi, l'utilisateur crée- et manipule des fi-
chiers en donnant lLeur nom, tandis que le systéme se charge des
détails de La gestion pour stocker de fagon eff1cace les fichiers
sur Les disques.

1.2 LES POSSIBILITES DE PROLOGUE

.

PROLOGUE offre un grand nombre de fonctions systéme gqu'on peut di=-
viser en deux catégories comme suit : »

1. Fonctions Utilisateur = Ce sont ces fonctions du systéme
d'exploitation normalement utilisées pour La création et
l'exécution des programmes d'application Lorsaqu'on travaille
en lLangage de haut niveau.

2. Fonctions Systéme = Ce sont ces fonctions du systéme
d'exploitation normalement utilisées seulement par les pro-
grammeurs systéme expérimentés, travaillant en lLangage
assembleur,

1.2.1 Les Programmes gg Noyau 25 PROLOGUE

PROLOGUE est organisé autour d'un noyau de routines standard pour
La gestion des fichiers et le systéme d'exploitation qui sont
fournis avec tous les sytémes PROLOGUE. Lorsque PROLOGUE est
chargé, ces routines deviennent résidentes dans La partie basse de
Lta mémoire.

A La demande de Ll'utilisateur, L'option Systéme de Gestion de Fi-
chiers Séquentiels et/ou Séquentiels Indexés peut &tre configurée
dans le systéme PROLOGUE., Cela exige un supplément d'espace dans

la partie basse de La mémoire, c'est pourquoi ces possibilités ne
sont inclusent qu'en cas de besoin,

Un certain nombre de routines de support standard dans PROLOGUE
sont fournies sur le disque PROLOGUE de L'utilisateur sous forme
de modules objets qui sont chargés et exécutés en cas de besoin au
lieu d'8tre résidents.,

Ces modules sont :

/ = Routine Répertoire de Disque
ED - Editeur de Texte == Crée et modifie Les fichiers
source,

1-1



cP - IJtilitaire de Copie == Crée et manipule Les volu-
mes et fichiers PROLOGUE,

CPS - Utilitaire de Copie Secteur == Copie tout ou par-
tie d'un disque.

STATUS - Affiche le statut opérationnel des périphériques
magnétiques. '

PATCH - Permet La modification directe des données dans
tout secteur d'un disque.

DATE - Initialise L'heure et La date dans le systéme,.

ASG - Assignation == (Crée des fichiers de procédursa

qui permettent au systéme d'exécuter automati-
quement une série de commandes PROLOGUE.

TSM - Test Périphérique Magnétique == Teste Le fonc~
tionnement correct des unités magnétiques.

TELE - Télétransmission == Transmet des fichiers entre
_deux sites d'ordinateurs par une interface de
communication V24.

Ces programmes standard sont définis en détail au Chapitre 2 de ce
document,

1.2.2 Programmes optionnels de Traitement Ei Langage de Haut
Niveau

Différents Programmes de Traitement de Langage de Haut Niveau de
R2E fonctionnent sous le contr8le du systéme d'exploitation PROLO-
GUE et sont fournis comme options. Ce sont :

MBASIC == Interpréteur BASIC Microsoft

BASCOM -=- Compilateur BASIC Microsoft

L8O == Editeur de Liens Microsoft

BAL = BASIC Etendu Orienté Gestion de R2E
FORTRAN-80 == FORTRAN Microsoft

cosoL~-80 == C0BOL Microsoft (futur produit)

mM80 = Macro—assembleur Microsoft

L'appel de chacun de ces programmes est décrit aux Chapitres 3-6
de ce document, Les lLangages eux—-mé&mes sont décrits dans les ma-
nuels de référence de programmation particuliers. Voir Annexe B
pour la Lliste des manuels appropriés.

1.2.3 Programmes de Développement gs'Systéme PROLOGUE

Une version Développement de Systéme de PROLOGUE est disponibte et
est utilisée principalement par Les hommes systéme qui travaillent
au niveau du langage assembleur. Elle contient toutes les routines

de PROLOGUE de La versipn utilisateur, plus les modules suivants :

AIM - Assembleur == Traite les fichiers source en lan-
gage assembleur (mnémoniques Zilog) pour créer
des programmes objets exécutables,



MAC - Macro-Assembleur R2E == Traite les fichiers sour-
ces en langage assembleur (mnémoniques et pseudo-
codes d'opération Zilog) pour créer des program=-
mes objets exécutables.

EDL = Editeur de Liens == Lie les modules ctjets assem=
blés en résolvant les références externes.

MM - Moniteur == Aide 3 la mise au point ces program=
mes en langage assembleur permettant ce lire et
de modifier les registres de L'unité centrale et
La mémoire. '

CVB - Convertisseur == Convertit un programme objet en
binaire.
RELOC - Convertit un programme absolu en un programme

translatable.

DIO - Donne le contrble pour la programmation d'une mé-
moire PROM d'E/S

Ltutilisation de ces programmes est décrite en détail dans le
Guide du Programmeur pour le Systéme d'Exploitation et La Gestion
des Fichiers PROLOGUE, publication numéro R-1004.

1.2.4 Interfacage avec le Systéme PROLOGUE

Le Systéme d'Exploitation PROLOGUE comporte différentes routines
et fonctions écrites en Langage Assembleur, Ces routines sont uti-
lisables par Le programmeur dans des programmes écrits en Langage
Assembleur et en d'autres lLangages qui posséddent lLa fonction
d'appel 3 un sous-programme assembleur. Ces routines sont décrites
en détail dans le Guide de Programmeur Systéme de PROLOGUE, publi-
cation numéro R-1004.

Ces routines sont:

= Routine d'entrée/sortie directe sur périphérique

- Routine d'entrée par console

- Routines sur console et sur imprimante de ligne

- Routines de création/ouverture/lecture/écriture/fermeture/
suppression de fichiers

- Routine d'analyse de fichier

-~ Routine de chargement de fichier objet

« Routine de conversion ASCIl/binaire,

1.2.5 Configuration d'un systéme PROLOGUE

Un systéme PROLOGUE (sur disque ou disquette) peut étre configuré
par une procédure normalement établie par un programmeur systéme,
pans lLe processus de configuration, L'opérateur peut modifier des
paramétres du systéme et choisir des unités périphériques spécifi-
ques et des options systéme., Cela permet de donner 3 chaque systé-
me d'exploitation PROLOGUE la configuration La plus efficace ‘pour
chaque installation d'ordinateur en ne retenant que les logiciels
de contr8le périphériques et les routines nécessaires pour ce
systéme.,



Chaque ordinateur est livré avec un systéme PROLOGUE correctement
configuré, Si des unités sont ajoutées ou changées, le programmeur=
systéme peut avoir 3 reconfigurer le systéme, Se référer au Guide
du Programmeur Systéme pour le Systéme d'exploitation et La Ges-
tion des fichiers PROLOGUE (PROLOGUE Operating System and File Ma-
nagement Svystem Programmer's Guide, publication numéro R-1004) -
pour lLes directives complédtes sur L'utilisation du configurateur

PROLOGUE.

Pour L'information générale de L'utilisateur, lLes options qu'on
peut sélectionner dans PROLOGUE sont lListées ci-dessous :

1. Paramétres modifiables du systéme

* Adresse lLla plus élevée de mémoire utilisable (exemple,
/FB80) i

* Mémoire La plus basse pour programmes utilisateur = Adresse
de chargement (exemple, /270E)

* Nom mnémonique pour les types d'unités (exemple, FL)

Unité standard pour les programmes systéme = Unité systéme

(exemple, FLO)

Unité standard pour les programmes ef fichiers utilisateur

- Unité utilisateur (exemple, FL1)

Lignes et colonnes pour imprimantes

Date et heure initiales par défaut

Langue des messages

Marque décimale

»

*

* % % %

2. Contréleurs de périphérique possibles (écran et disque obli-
gatoires, tous les autres optionnels)
* Ecran - CDC, R2E type 8020, 8021, 8030, 8031
* Imprimante = CENTRONICS pour 8020/8021, 8030/8031 ; QUME
pour 8021, 8030
* Disque souple - pour 8020/8021 ; pour 8030/8031, 8 pouces
pour 8040 (secteurs fixes)
* Disque dur = 5 pouces pour 8021 ; D120/D140 pour 8030/8031/
8040
* Bande magnétigue
* Autre (voir Guide du Programmeur PROLOGUE)

3. Sous-systémes logiciel possibles (tous optionnels)

Méthode d'Accés Séquentiel (SAM)

Méthode d'Accés Séquentiel Indexé (ISAM)

Moniteur multi~t8ches (MT2)

Protocole de Communications (BSC)

Chafnage des commandes par assignation d'une entrée de com-

mande 3 un fichier de commande

% % % % %

1,3 ORGANISATION DU SYSTEME

Pour utiliser de La fagon Lla plus efficace PROLOGUE et Les lLanga-
ges et routines qu'il contréle, il est important d'avoir une
compréhension générale de L'organisation des fichiers et de la
structure des commandes utilisées par le systéme, Cette organisa-
tion est examinée ci~-dessous avec assez de détails pour donner une
compréhension générale, Des informations détaillées et complétes
pour le programmeur systéme sont donnés dans lLe Guide du program-
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meur Systéme pour Lle Systéme d'Exploitation et lea Gestion des Fi-
chiers PROLOGUE, publication numéro R=-1NN4, -

1.4 ORGAMISATIOMN DES FICHIERS

Etant donné gque ‘PROLOGUE est un systéme d'exploitation sur disaue,
il doit assurer la aqestion ordinaire qu'impliaque la maintenance
d'un systéme de fichier identifié par nom, pour Libérer L'utilisa-
teur en lui permettant de spécifier et de manipuler tout fichier
en le désignant par son nom, sans avoir 3 se préoccuper des dé-
tails physiques du stockaage et de l'extraction des fichiers sur Lle
disque,

Pour permettre 38 PROLOGUE de gérer convenablement les fichiers,
l'utilisateur doit préciser certains aspects du systéme de fichier
en introduisant les paramétres au moment de la création de ces
fichiers. La terminologie utilisée est définie ci-desSous.

Volume = Le systéme PROLOGUE est organisé par volume, ou
chaque support magnétique =- comme par exemple, une
mini disquette souple == est un volume possédant
son propre.nom et ses propres caractéristigues lo-
giques de stockage. Chaque volume comporte un ré-
pertoire des fichiers qu'il contient. (Dans ce
manuel, le terme disque est employé pour désigner
un tel support magnétique.)

Piste = Tous les supports disques magnétiques sont organi-
sés en une série de pistes magnétiques concentri-
ques. Par exemple, Lles mini disquettes souples
utilisées sur plusieurs ordinateurs R2E ont 35 pis-
tes par face.

Secteur = Chaque disque est divisé en un certain nombre de
sections radiales (secteurs), de fagcon telle que
chaque piste est formée du méme nombre de secteurs
- 16 dans le cas des mini disquettes souples.

Granule = C'est la plus petite unité logiaque de stockage sur
un volume individuel du systéme PROLOGUE. tLorsqu'un
volume est créé, Lle programmeur doit spécifier le
nombre de secteurs ctcontenus dans chaque granule.
Chaque granule .dans ce volume sera alors composé
par le nombre indiqué de secteurs consécutifs sur
le disque, Ce nombre est une puissance de 2
(1.2.46.8.16...). Le nombre minimum de secteurs par
aranule est 1 ; le maximum est 256. La valeur par
défaut est 16, nombre de secteurs contenus dans
une piste du mini disque,

Etant donné le nombre Limité maximum 3 enregistrer
sur un disque, le nombre minimum de secteurs par
granule sur un disque de 10 méga~-octets doit étre
défini par le programmeur comme égal & 32, sinon Lla
commande sera refusée,

Comme un seul fichier peut utiliser un granule
donné, cette notion de taille de granule est
importante,



Une fois

Bloc

Fichier

Unités de
Support

Cette organisation permet au programmeur de spéci=-
fier Les unités Logiques en mémoire avec La taille

qui convient Le mieux 3 ses besoins.

Un bloc¢ est formé de un ou plusieurs granules
consécutifs.

Tous les programmes et toutes les données sont
stockés sur disque sous forme de fichiers. Chaque
fichier a un nom qui L'identifie uniquement et qui
est formé d'un nom proprement dit, d'une désignation
de type facultative et d'une clé d'accés au fichier
facultative (voir paragraphe 1.5.2 pour plus de
détails). Le systéme garde trace des fichiers avec
le nombre de blocs et de granules.

Tous les supports magnétiques dans le systéme sont
organisés en volumes logiques qui 'doivent-~8tre phy-
siquement montés sur une unité périphérique magné-
tique comme, par exemple, une unité de disque
souple ou une unité de disque dur. Dans les comman-
des de PROLOGUE, l'utilisateur peut spécifier
L'unité sur Laquelle Lle systéme doit Llocaliser Lle
volume ou Le fichier spécifié. Si L'utilisateur
omet cette spécification, Lle systéme suppose une
situation par défaut comme suit :

Unité de Support Systéme == (C'est L'unité qui con-

tient les programmes du systéme comme PROLOGUE lui=-
mé&me, les utilitaires de répertoire, de copie,
BASIC, etc. Cette unité est définie au moment de Lla
configuration du systéme et est généralement
L'unité 0.

Unité de Support Utilisateur == C'est L'unité con-

tenant les fichiers de L'utilisateur,., Cette unité
est également définie au moment de la configuration
du systéme et est généralement ['unité 1.

Dans un systéme 3 base de disque souple, les unités
par défaut seront Les unités de disque souple 0O et
1. Dans un systéme 3 disque dur, Les unités par dé-
faut seront les unités de disque dur. L'utilisateur
peut changer ces désignations par défaut en chan-
geant certains des paramétres de mémoire comme on
le verra au paragraphe 7.4.

lL'information de base fournie, PROLOGUE gére automatique~-
ment les fichiers en allouant automatiquement L'espace disque par
granule en ajoutant et en supprimant lLes données pour utiliser

de La fagcon la plus efficace L'espace disponible.

1.5 STRUCTURE DES COMMANDES

1.5.1 Conventions de Notation

L'opérateur communique avec PROLOGUE & Ll'aide d'un ensemble de

1=6



commandes définies avec précision. La structure générale de ces
commandes est décrite dans ce qui suit. Les conventions de nota-
tion suivantes sont employées :

{} - Indique un choix d'informations 3 entrer.
C3J

= Indique une zone facultative dans une commande.
Si U'information facultative n'est pas
entrée, une valeur par défaut implicite est
prise. (Noter que les crochets ne doivent pas
étre frappés lorsque La commande est introduite
dans L'ordinateur.)

b = Indique un blanc obligatoire.

cr ou (cr) = Indique un retour de chariot. Normalement frappé
pour terminer une Ligne de commande,

1.5.2 Références au Fichier == Nom de Fichier

PROLOGUE supporte un systéme de fichiers identifiés par nom,
avec des.fichiers multiples stockés, catalogués et disponibles
sur un seul disque dur ou une seule disquette, Tous les fi=-
chiers de programmes et de données dans le systéme PROLOGUE
sont identifiés par un nom de fichier qui a la structure sui-

vante :

Nomfichier=ClUnité.IJNoml=TypelL:CL4&]

Nom et numéro d'unité faculta-
tifs, de L'unité ou Le fichier
est physiquement localisé

(par exemple, FL1),

Point obligatoire seulement
lorsque Unité est spécifiéde,

Nom de fichier de 1 & 7 ca-
ractéres

Désignation de Type de fi-
chier en un seul caractére,
Doit &tre précédé d'un tiret.

Désignation de Clé d'Acceés de
1 & 4 caractéres, Doit &tre
précédé de deux-points.

ou :

Unité = Nom et numéro d'unité de L'unité oU Le fichier
est physiquement situé, comme par exemple :
FLO - Disque souple (floppy disk), unité 0

FLY - Disque souple (floppy disk), unité 1



DSO - Disque dur, unité QO
0S1 - Disque dur, unité 1
DS2 - Disque dur, unité 2, etc.

Cas par Défaut : Si L'unité n'est pas spécifiéde,
c'est L'unité implicite qui est choisie, Cette unité
est définie 4 Lla configuration du systéme (voir dis-
cussion des paramétres au Paragraphe 7.5) et se
trouve étre habituellement L'unité 1. (L'unité de
support du systéme 3 partir duquel PROLOGUE est..au-
tomatiquement chargé en mémoire est en général
L'unité Q).

Nom = Un nom de 1 & 7 caractéres est obligatoire. Ces
caractéres peuvent &tre alphabétiques, numériques
ou les.caractéres spéciaux 8 et /. Les autres carac-
téres spéciaux doivent étre évités., Le point, le ti-
ret et lLes deux=points ne doivent pas dtre utilisés
dans un nom. .

Type - Un seul caractére facultatif, servant 3 désigner
le type de fichier, Tout caractére (alphabétique,
numérique ou $) peut étre utilisé, La Lliste qui
suit donne‘cependant plusieurs désignations .de ty=-
pes utilisés par i(es programmes du systéme et il
est recommandé de s'y conformer :

0 - Objet, Fichier qui peut &tre chargé et exdcuté
par PROLOGUE. S'il est translatable, il peut re-
cevoir une adresse de chargement fixe en
mémoire. Les fichiers du noyau de PROLOGUE et
tes fichiers optionnels des processeurs de
langage figureront dans le répertoire de vo-
tre systédme avec un type 0.

B - Binaire, Fichier binaire absolu qui peut étre
chargé dans une zone de mémoire spécifique par
Le chargeur "bootstrap" et &8tre exécuté sans
L'aide de PROLOGUE.

S = Source, Fichier source ASCII. Peut &tre créé
par L'Editeur pour définir des Lignes sources
de languages (comme Le BAL ou le FORTRAN) ou des
commandes pour ASG (Assignation).

Les fichiers sources écrits sous l'interpré-
teur BASIC et stockés sur disque 3 L'aide de
la commande SAVE (avec lL'option A) recevront
Le type S comme valeur par défaut,



cLé

R = Fichier compilé. Généré par des compilateurs
(BASCOM, F80...) et chargeable par Le chargeur
L80.

L - Liste, Fichier de listing de programme généré
par les compilateurs,

T = Code Intermédiaire Traduit. Généré par le tra-
ducteur BAL. Ne peut étre chargé et exédcuté
que par le programme EX (Exécuteur) de BAL.

1 - Fichier de Clés en Séguentiel Indexé. Généré
et utilisé par Le systéme de--Gestion"des Fi=-
chiers Séquentiels Indexés, '

D - Ffichier de Données,., En correspondance avec le
fichier de clés; généré et utilisé par Lle sys-
téme de fichiers séquentiels indexés.

"$ = Fichier Temporaire, Créé par des utilitaires

PROLOGUE.

fas par Défaut : Si la désignation du type est omi=-

se sur lLes fichiers que l'utilisateur crée avec le
programme Copie (CP), un blanc ASCII est supposé.
Si Lla désignation de type est omise lorsqu'on spé-
cifie des fichiers & créer par certains programmes
de PROLOGUE, une désignation appropriée sera
assignée, Par exemple ('éditeur de Liens n'accep=-
tera que les fichiers de type 0 et assignera le ty-
pe 0 au fichier de sortie,

« Clé d'Accés de Sécurité (mot de passe) de 1 & 4
caractéres, La clé n'est affichée qu'd La premidre
fois ot elle est entrée, Elle n'est pas et ne peut
pas 8tre affichée avec le répertoire des fichiers.

Cette disposition est utile pour protéger certains

programmes contre des modifications non autorisées

car un fichier ne peut pas &tre écrit, modifié, co-
pié ou supprimé sans que la clé correcte soit spé~

cifiée dans Le nom du fichier,

Le format de la clé est RRWW ; et il peut &tre uti=-
lisé comme suit :

Aucune clé spécifide = blancs ASCII supposés (cas
par défaut)

Clé = RR = Clé stockée sous La forme
RRbb. La frappe de RR comme
clé pour Le nom de fichier
permet la lecture, L'écri=
ture et Lla suppression,



CLé = RRWW - L'entréde de La seule par=
tie RR de Lla ¢lé ne permet
que La lecture. L'entrée de
RRWW permet La lecture, L'é-
criture et la suppression,

Exemple - Supposons qQque NEW:1234 est
crééd. L'entréde de NEW:12
permet La lecture du
fichier, mais interdit
L'éecriture ou La suppres-
sion, L'entrée de NEW:1234
permet La lecture,
L'écriture et la
suppression,

Remarque : Ne pas utiliser les clés de sdcuritéd, 2
moins que la sdcurité ne soit vrgiment nécessaire,
et alors se rappeler ce qu'on a assigné.”

Exemple H
Les noms de fichiers suivants sont valides :

EXEMPLE

DS1.A

pSO.ABC

FLO.ABCD-X

FLO.ASB~-S

FL1.EXEMPLE

FL1.EXEMPLE=-S Remarque: Les deux noms de fichiers
FL1.EXEMPLE=S:1234 sont valides, mais ils ne
peuvent pas &8tre créés sur
le mé&me volume en méme
temps, parce que les noms
sont lLes mémes, seules les
cléds &dtant différentes.

Les noms de fichiers suivants sont invalides :

EXFICHIER - Longueur Maximum du nom dépassé.
(7 caractdres maximum).

FLIEXEMPLE - Doit &tre FL1.EXEMPLE. Le point est
obligatoire,

FLO.EXEMPLE - L'unité doit 8tre identifide comme FLO
avec Le chiffre 0 et non La lLettre 0.

EXEMPLE=-AB = Un seul caracteére est utilisé dans la
désignation de type.

EX=A:12345 = Quatre caractéres seulement sont auto-
riséds dans Lla désignation de Lla clé.

FL1.A,B-8 = La virgule n'est pas autorisée dans un
nom,

FL1. EXEMPLE - Les espaces ne sont pas autoriséds dans
une Ligne de commande,



1.5.3 Références de Fichiers == Nom de Programme

C'est un fichier objet qui peut &tre chargé et exédcuté par
PROLOGUE. IL a La méme syntaxe que le nom de fichier, doit &tre du
type 0 et ne peut pas contenir de référence non résolue, Tous les
fichiers du noyau de PROLOGUE entrent dans cette catégorie.

1.5.4 Chargement de PROLOGUE

Lorsque lLe microordinateur R2E est mis sous tension, lLe programme
initial est automatiquement lu en mémoire et Le mot MICRAL.. appa-
raftt sur L'4cran, Si cela ne se produit pas, ou si L'on a besoin
de recharger Le programme, appuyer sur les touches CTRL et SHIFT
simultanément pour restaurer L'ordinateur, Bien s'assurer d'avoir
un disque ou une disquette PROLOGUE configurée pour le systéme
utilisé, : .

Pour charger PROLOGUE on procéde comme suit :
1. Monter la cartouche de disque ou la disquette sur
L'unité qui convient et mettre cette unité en Ligne com=

me indiqué dans le manuel d'utilisateur du systéme,

2. Eé.réponse A L'appel de MICRAL, frapper :

L
MICRAL J B| :Cu,] 8 (cr)
- Charger 3 partir d'un disque souple
- Charger 3 partir d'un disque dur
- numéro d'unité (si omis, le défaut est
L'Unité 0)

crw

Remarque : Pour un systéme sur disque souple seulement,
PROLOGUE peut &tre chargé simplement en frap-
pant (cr) en réponse au message d'appel
MICRAL.. Cela suppose qu'une disquette PROLOGUE
standard est dans L'unité de disque souple O,

3. Le systéne.d'exploitation est pris sur L'unité spécifide
A partir de La piste 8 et chargé en mémoire, et le mes-
sage suivant est affiché sur Ll'écran :

Réalisations Etudes Electroniques

PROLOGUE Version X.X == JJ/MM/AA

Espace Utilisateur Disponible [XXXX, YYYY]
->

ou: X.X = Version de PROLOGUE

JJ/MM/AA = Date de lLa configuration sous lLa forme
jour/mois/année,

XXXX=YYYY = Indique le bloc d'adresses de mémoire
disponible aux programmes de
lL'utilisateur, par exemple, 207E, 7ES80
pour un systéme & 32K, Toute lLa mémoire
de 0000 & XXXX est utilisée par le sup-
port de systéme PROLOGUE. Dans
L'exemple donné, 207E est L'adresse de
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chargement implicite des programmes
d'utilisateur,

-> - Le message d'appel de PROLOGUE indi-
quant que le systdme peut maintenant
accepter une commande PROLOGUE valide
frappée au clavier,

Remarques: Le fichier systéme PROLOGUE exécutable est un
fichier binaire, en général appelé SYST-8. (Il
peut, en fait, avoir n'importe quel nom de fi-
chier valide avec Le suffixe =B.) Il se trouve
toujours sur la piste 8, dans un volume PROLO~-
GUE standard.

Le programmeur systéme peut placer ce fichier
sur une autre piste d'un nouveau volume, si
nécessaire. Se référer au Guide du Programmeur
Systéme pour le systéme d' expLoitation, et la
Gestion des Fichiers PROLOGUE, publication No
R-1004, pour de plus amples détails.

4. Une fois que PROLOGUE est chargé, il reste résident dans
la partie basse de La mémoire. Chaque fois qu'on a res=-
tauréd L'ordinateur (le message d'appel MICRAL...
apparaft), il est possible de revenir 3 PROLOGUE en
frappant 6/110(cr). Voir Chapitre 7 pour de plus amples
détails sur La commande G de chargement automatique,

1.5.5 Syntaxe Générale des Commandes PROLOGUE

En réponse au message d'appel de PROLOGUE, on doit entrer une
commande de la forme :

=>C%ADR,INomProgrammel,P1L...,Pnll(cr)

Ce

= Adresse de début de chargement du programme (elle
est facultative), Celle=ci est spécifidée par un “et
commercial” (&), suivi d'un chiffre hexadécimal,
sans préfixe ni suffixe., Exemple : &3000.

-
>
o
]

Si cette adresse n'est pas spécifide, Le programme
est chargé en mémoire 3 L'adresse implicite de
chargement des programmes, contenue dans lLa posi-
tion de mémoire 99H (voir paragraphe 7,4 pour plus
de détails).

NomProgramme = Doit &8tre Le nom d'un programme objet (format défi-
ni au paragraphe 1.5.2) qui ne doit pas comporter
de référence non résolue., Le programme doit &tre du
type -0, mais la désignation de type n'a pas besoin
d'étre introduite. Tous les fichiers systéme PROLO~-
GUE sont dans ce format et figurent dans un réper-
toire sous La forme Nom=0.

P1co.,Pn = Liste des paramétres spécifiés pour Le programme.
Voir La description de chaque programme PROLOGUE



pour avoir La liste des paramétres applicables.

Cette commande permet 3 PROLOGUE de charger en mémoire Le fichier
objet (programme) spécifié , 3 L'adresse spécifiée (ou 3 L'adresse
implicite de chargement) et de commencer L'exécution du programme.

Il est possible de charger un programme sans exécution immédiate.
Voir page suivante pour plus de détails.

Exemples :

Supposons pour ces exemples que L'unité 0 est L'unité de support
du systéme contenant les programmes du systéme et que L'unité 1
est L'unité de support d'utilisateur contenant les programmes
écrits par l'utilisateur,

->84000,EXEMPLE(cr) - Un programme appelé EXEMPLE~0 sera re-
cherché sur L'unité 0 (unité systéme)
et chargé en mémoire 3 partir de
l'adresse 4000. Le programme sera en-
suite exécuté (si c'est permis par Lle
programme lui-méme). Il est & remarquer
que PROLOGUE s'attend 34 trouver lLe pro-
gramme exécutable identifié par NomPro-
gramme sur L'unité de support systéme,
sauf indication différente de
('opérateur,

->CP,SF,TEST=S:2(cr) - L'utilitaire de Copie (appelé en
réalité CP-0) sera chargé & partir de
L'unité 0 (unité de support systéme) et
exédcuté, Il effectuera sa fonction SF
de suppression de fichier en cherchant
un fichier appelé TEST=S:2 sur L'unité
1 (unité de support utilisateur) pour
le supprimer, Comme les unités ne sont
pas précisées dans lLes noms de fi-
chiers, les unités de support par dé-
faut ont été supposées.

Remarques sur la Syntaxe des Commandes

Les régles générales suivantes doivent &tre observées concernant
la Liste des paramétres.,

1. Tous les éléments d'une Lliste de paramétres (et d'une
Ligne de commande) doivent &tre séparés par des
virgules, La Ligne de commande contenant la liste de pa-
ramétres doit 8tre frappée sans espace entre les
éléments.

2. Les paramétres numériques sont en général exprimés en
notation décimale, Si on a besoin de nombres hexa~=
décimaux, ils doivent &tre précédés d'une barre oblique
(/, comme dans /F), sauf indication contraire,

3. On peut charger un programme sans exécution immédiate de
ce programme de la fagon suivante :
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a. Frapper le nom du programme, suivi d'un retour de
chariot. Sans Paramétre.

b. Aprés que le programme ait été chargé 3 partir du
disque, une virgule (,) apparaft sur L'écran der-
rié¢re Le nom du programme, et Le systéme attend
L'introduction des paramétres. A ce moment, on peut
changer les volumes sur les unités autant que
nécessaire, puis entrer les paramétres requis.

Exemple: Copier une disquette de L'unité de disque sou-
ple 0 vers L'unité de disque souple 1.

a. Charger dans L'unité 0 La disquette systéme

contenant L'utilitaire CP (Copie); une dis-
quette vierge dans L'unité 1,

b. Frapper CP (cr).

Ce. Le programme Copie est chargé et L'écran affi=-
che : CP, suivi d'un curseur clignotant,

d. Enlever Lla disquette de L'Unité 0, et monter
la disquette & copier.

e, Frapper : DV,FLO,FL1 (cr)

f. La commande est maintenant exécutée et La dis-
quette recopiée.

- Un programme du noyau de PROLOGUE qui vient d'é@étre exé-

cuté peut &8tre réexédcuté sans nécessité de rechargement,
Lorsqu'on frappe Le nom du programme, si celui=ci est
déj3d en mémoire, on se Limite &4 lLancer son exécution.

Remarque : les données du programme ne sont pas

réinitialisées, Elles gardent L'état qu'elles avaient au

sortir de La précédente exédcution,

On peut donner cette propriété 3 un programme écrit par
L'utilisateur en Langage d'assembleur, en insérant un
NOP (code 00) A L'adresse de Lancement du programme,

Tous les programmes du noyau de PROLOGUE remplissent
cette condition,

En général, Le caractére générique "=" indique L'exdcution
correcte de La commande,

Pour sortir d'une commande utilitaire, appuyer sur

. Touche SORTIE (escape) ou
Touche CR (Retour de Chariot ou entrée vide)

Pour interrompre une boucle sans fin, appuyer sur Lle
bouton de restauration (ou simultanément sur les touches
CTRL-position haute), pour revenir au niveau du chargeur
*Bootstrap". Revenir ensuite 3 PROLOGUE & L'aide de Lla
commande G pour sauter au point d'entrée dans

PROLOGUE: MICRAL...G:110(cr),
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1.6 DETECTION D'ERREUR

Une fois La commande entrée, lL'ordinateur contr8le les erreurs de
syntaxe et les erreurs de systéme (comme les fautes d'orthographe
ou la spécification d'une unité non existante). Pendant
L'exédcution des différentes routines de PROLOGUE, des erreurs
(comme les débordements de disque) peuvent €tre détectées.
Lorsqu'une erreur est rencontrée, uvn code d'erreur est affiche,
L'Annexe A donne une liste des codes d'erreur, avec leur
définition, et les procédures de recouvrement suggérées.

La détection des erreurs et les codes d'erreur pour chaque proces=
seur de langage s:nt examinés dans les manuels de référence de
Langages approprié¢s.
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CHAPITRE 2. COMMANDES ET ROUTINES STANDARDS DE PROLOGUE

2.7 INTRODUCTION

Le Systéme d'Exploitation sur Disque PROLOGUE comporte un
noyau de support standard et des routines utilitaires., Ceux=ci
sont fournis avec tous lLes systémes PROLOGUE et sont décrits
en détail dans le présent chapitre.

D'autres programmes comme lLe BASIC Microsoft et le BAL peu=~
vent é8tre optionnellement introduits dans le systéme

PROLOGUE. Le fonctionnement de ces programmes sous PROLOGUE
est décrit dans les chapitres suivants., L'utilisateur est ren-
voyé aux manuels de référence particuliers pour les détails
sur La programmation,

Tous les programmes supportés par PROLOGUE sont chargés dans
L'ordinateur 8§ L'aide d'une Ligne de commande qui contient Lle
nom du programme et une série de paramdtres. Ceci a été dé-
crit au paragraphe 1.5.5.

A mesure que les programmes sont exécutés, L'ordinateur peut
détecter différentes erreurs et afficher un message d'erreurs
ou un code d'erreurs. L'Annexe A donne une liste compléte des
codes d'erreurs avec leur définition et les procédures de re-
couvrement suggérées,

2.2 PROGRAMMES DU NOYAU DE PROLOGUE

Les programmes PROLOGUE standard décrits dans ce chapitre
sont @

Nom Programme pétails au
Objet Description Paragraphe
/=0 Répertoire == Affiche Le répertoire 2.3

des fichiers d'un disque ou d'une
disquette,

ED=0 Editeur de Texte==Sert 3 créer et 3 2.4
modifier des fichiers sources.

CP=0 Utilitaire de Copie==Sert 3 créer un 2.5
volume et 3 manipuler des fichiers,

CPS=0 Copie de Secteurs==Sert & copier physi= 2.6
quement tout ou partie d'un disque
(créé ou non par PROLOGUE)



Nom Programme Description Détails au

Objet ' . . Paragraghe
STATUS=-0 Statut==Affiche le statut enregistré 2.7

des unités périphériques magnétiques.

PATCH=0 Réparation=--Utilisé pour examiner 2.8
et modifier des données enregistrées

sur un disque.

DATE=O Date==Permet 3 l'utilisateur d'initia= 2.9
Liser La fonction de date et d'heure ”
du systéme.

ASG=-0 Assignation==-Crée un fichier de pro- 2.10
cédure qui consiste essentiellement
en une série de commandes PROLOGUE
exécutables pour mettre en oeuvre
une série d'opérations., PROLOGUE re-
coit ses commandes 3 partir d'un fi-
chier et non plus‘du clavier,

TSM=-0 Test des Périphériques Magnétiques=~=- 2.11
Utilisé pour tester des disques afin
de vérifier Les opérations.

TELE=O Télétransmission==Utilisé pour trans- 2.12
mettre des fichiers entre microordi=-
nateurs par Le canal de communication
en série V24,

2.3 / = REPERTOIRE

Cette commande donne la Lliste de tous les fichiers contenus
dans le volume se trouvant dans L'unité de support spécifide.
Le répertoire peut gtre sorti soit sur L'écran d'affichage,
soit sur une imprimante,

On peut demander la liste de tous les fichiers d'un volume,
d'un groupe de fichiers satisfaisant 4 une référence généri-

qQue ou un seul fichier,

2.3.91 Répertoire d'un Volume

Cette forme de La commande de répertoire fournit La Liste de
tous Les fichiers d'un volume, Optionnellement, les emplace-
ments (par granule) des fichiers sur le disque peuvent étre
produits en sortie,



Syntaxe de la Commande :
=>fUnité1.]/C,unité2]C,0ptions](cr)

ou =
CUnité1.1/ - Spécifie Le programme / (répertoire) et, op-
. tionnellement, L'unité sur laquelle il se
trouve. Le cas par défaut est L'unité de sup-
port systéme,

Cunitéz] = Unité qui contient le volume dont le réper-
toire doit &tre Listé, Si Unité2 est omis,
L'unité de support utilisateur courante est
supposée.

Options (dans un ordre quelconque)

LIS=LO - Produit La liste sur L'imprimante. L'option
par défaut est La liste sur L'écran d'affi-
chage.

GR - Fournit L'implantation physique sur le dis~

gue (par granule) de chaque fichier, suivant
la description détaillée ci~dessous.

2.3.1.1 Format d'Affichagg

La premidre Ligne d'un affichage de répertoire a La forme
suivante :

VOL : Nomvol NOFILES=xx LG.GR : yy OCCUP : ni1/n2
QU :

Nomvol = Nom du volume,

NOFILES=xx - xx est Le nombre maximum de fichiers que ce

volume peut contenir,

L6.GR

Yy - Longueur des granules en nombre de secteurs
(pour le présent volume),

OCCUP : n1/n2= n1 = nombre total de granules disponibles sur
le volume, n2 = nombre de granules actuelle~
ment utilisés. (Evidemment, lorsque ces deux
nombres sont égaux, le volume est plein.)

Les fichiers sont Llistés en plusieurs colonnes et lignes dans
l'ordre alphabétique par nom et par type, comme le montre
lL'exemple ci=dessous. On remarquera que les clés d'accés de
sécurité ne sont pas Listées dans le répertoire,
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Affichagg sans L'Option EE

VOL: PROT2  NOFILES:43 LG.GR: 16 OCCUP: 40/31
/=0 . AZM=0 BASIC=0 COMPRES-C CP=0
CPS-0 ED-0 EDL=0 EXTEND-S MM=0
STATUS=-0 SYST-0 TOTO=-S

Affichage avec L'Option GR

Si L'on a spécifié L'option GR, le Listing du répertoire a le
format suivant :

VOL: Nomvol NOFILES=xx LG.GR : yy OCCUP = ni/n2

(81,C1) L[(B2,€2)...]
¢(51,C1) C¢B2,C2)...1

Nomfichier 1
Nomfichier 2
Nomfichier 3

o0 8@

A
A

as e& oo

La premiére Ligne de L'affichage est comme déja vu précédemment.
Chaque fichier est Listé avec le nom, suivi de la liste des granu-
les assignés aux différents blocs du fichier oU:

A = Tajlle totale du fichier en nombre de granules
Bx = Numéro de séquence du premiér granule dans le bloc x.
Cx = Numéro de séquence du dernier granule dans le bloc x.

Ces informations permettent & Ll'utilisateur de déterminer L'im-
plantation physique précise d'un programme, ce qui est nécessaire
dans Ll'utilisation de plusieurs des routines utilitaires,

Par exemple, supposons qu'un volume soit Listé comme suit:

/=0 : 5 & ¢ 8.12)
CP=0 - e = (16,17
TR=0 - 4 : ( 4, 7)
SAM=S - & iz

(14,15) (18,19)

Pans ce cas, /=0 contient 5 granules, lLes numéros 8, 9, 10, 11 et
12-

Exemple EE Commandes QE'Réoertoire

=>/(cr) = Affichage 3 L'écran du répertoire de la
disquette se trouvant dans L'unité de
support utilisateur, Le programme / Llu
a partir d