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Zur Beachtung:

TCS Computer GmbH beh&1lt sich das Recht vor, Xnderungen und
Verbesserungen der in diesem Handbuch beschriebenen Software
zu jeder Zeit und ohne Ankilindigung vorzunehmen.

Anwendermeinung:

NEWDOS und GDOS sind zwar ahnlich da GDOS ein ein-
gedeutschtes NEWDOS mit kleinen Anderungen ist, leider
wurden auch die Kommandos mit ihren Parametern
‘eingedeutscht’.

-- VORSICHT --

Hierdurch stimmten viele Parameter nicht tberein was z.B
bei PD / DRIVE sehr &rgerlich ist. Bitte immer erst Uberle-
gen welches 'DOS' den gerade gemeint ist.
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Alle Rechte vorbehalten, insbesondere auch diejenigen aus der spezif G | Anovdmmg und Einteilung
des angebotenen Stoffes. Der auszugsweise oder teilweise Nachdruck sowie | gabe oder Uber-
tragung auf Datentrager zur Weiterverarbeitung ist untersagt und wird als Versto8 gegen das Urheberrechtsgesetz
und als VerstoB gegen das Gesetz gegen den unlauteren Wettbewerb gerichtlich verfoigt. FOr etwaige technische
Fehler, sowie fur die Richtigkeit aller in diesern Buch gemachten Angaben, Obe der + und Autor
keine Haftung.
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Vorwort

Dieses Handbuch wurde zur Einweisung und Weiterfiihrung in die
diskettenunterstiitzte Programmierarbeit auf den Rechnern Genie
I/11/11Is/111/111s und Speedmaster unter den Betriebssystemen
G-DOS 2.la, 2.1lb, 2.1c und 3.0 geschrieben.

Im ersten Teil soll vor allem all denjenigen geholfen werden,

die durch den Erwerb eines Diskettenlaufwerks und des dazuge-

hdrenden Betriebssystems v6lliges Neuland betreten. Anhand von
kurzen Beispielen werden Ihnen darin die wichtigsten DOS- und

Disk-BASIC-Befehle Schritt fiir Schritt nahegebracht.

Zur perfekten Beherrschung des Betriebssystems ist es jedoch
unumgdnglich, auch den zweiten und dritten Teil dieses Hand-
buchs durchzuarbeiten. Diese haben die genaue Beschreibung al-
ler DOS- und Disk-BASIC-Befehle zum Inhalt.

Im Anhang finden Sie die Anleitungen zu den auf der Systemdisk
befindlichen Utility-Programmen.

Stellen Sie sich zu Beginn Ihrer Programmierversuche ein Dup-
likat Ihrer Systemdiskette her und legen Sie das Original an
einen sicheren Ort. Arbeiten Sie nur mit dem Duplikat. Nur so
vermeiden Sie die Zerstdrung Ihrer Original G-DOS Diskette
durch eine mdgliche fehlerhafte Programmierung.

Anhand des Umfangs dieses Handbuchs m&gen Sie ersehen, daB wir
uns Miihe gegeben haben, alle Zusammenhdnge m&églichst ausfiihr-
lich zu beschreiben. Wenn Sie trotzdem etwas nicht auf Anhieb
verstehen oder der Rechner eingegebene Kommandos mit Fehler-
meldungen quitieren, dann lesen Sie sich bitte den entspre-
chenden Abschnitt nochmals in Ruhe durch und geben alles noch-
mal neu ein. In der Regel funktioniert dann pldtzlich alles.

Sollten Sie innerhalb der vorliegenden Beschreibung auf Punkte
stoBen, die Ihnen unverstdndlich oder fehlerhaft dokumentiert
scheinen, so sind wir fiir Verbesserungsvorschldge oder Anre-
gungen selbstverstdndlich jederzeit dankbar.

Viel Erfolg bei der Arbeit mit Ihrem Genie und dem Genie-DOS
wiinschen Ihnen

Helmut Scholz Michael Krueger
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Vorteile des Floppy-Betriebs

Jeder Computer braucht einen externen Massenspeicher, um Pro-
gramme und Daten dauerhaft und stromausfallsicher abzuspei-
chern. Beim Genie I ist hierfiir ein Kassettenrekorder fest
eingebaut, auch beim Genie II und Speedmaster 1d8t sich ein
Rekorder leicht ohne weiteren Ausbau anschliefen. Beim Genie
III ist kein RekorderanschluB vorhanden.

Die Arbeit mit Kassettenspeicherung ist 200mal langsamer als
bei Diskettenspeicherung, und die Fehlerquote beim Lesen und
Schreiben von Programmen und Daten liegt deutlich héher als
beim Floppybetrieb. Aus diesem Grunde erlauben alle Genie-
Modelle und der Speedmaster den AnschluB8 von Floppy-Disk Sta-
tionen, mit denen eine sehr viel schnellere, bequemere und si-
cherere Daten- und Programmspeicherung méglich ist.

Zusammengefasst sind es also zwei gravierende Vorteile, die ei-
ne Floppystation, auch Diskettenstation genannt, bieten kann:

* Schnelles Abspeichern und Laden

Wihrend bei einem Kassettenrekorder die Dateniibertragung mit
500 Bit pro Sekunde ablduft, das sind 62,5 Zeichen pro Se-
kunde, betrdgt die Ubertragungsgeschwindigkeit beim Floppy-
Betrieb ca. 12500 Zeichen pro Sekunde.

* Wahlfreier Zugriff auf die gespeicherten Informationen

Auf der Kassette werden die Informationen eindimensional,
hintereinander, in einer langen Reihe gespeichert.

Fir die Aufzeichnung von Daten oder Programmen muB man eine
freie Bandstelle suchen und vor dem Lesen von das Band wie-
derum so einstellen, da8 die gewilinschte Information beim An-
lauf des Antriebs sofort gefunden wird. Demgegeniiber braucht
man sich beim Floppy-Disk-Betrieb liberhaupt nicht darum zu
kimmern, auf welcher Stelle der Diskette die Speicherung er-
folgt. Jede abzulegende Information erhdlt vor der Speiche-
rung vom Programmierer einen Namen und kann dann durch Auf-
ruf dieses Namens wieder von der Floppy in den Arbeitsspei-
cher des Computers geladen werden. Man hat also sofortigen,
wahlfreien Zugriff auf alle gespeicherten Informationen.

Die Vorteile, die Ihnen durch die Arbeit mit Floppystationen
geboten werden, erfordern jedoch ausfiihrliche Kenntnisse iiber
die Handhabung und Behandlung der Disketten und die Funktionen
des Disketten-Betriebssystems.

Lesen Sie daher zuerst dieses Handbuch genau durch.
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Magnetkopf, fest

Eindimensionale Aufzeichnung
auf Kassette

Um die gesuchte Aufzeichnung zu finden
muB8 das Band solange laufen bis der
Anfang der Aufzeichnung vor dem festen
Lesekopf steht.

Magnetkopf, verstellbar

Zweidimensionale Aufzeichnung
auf Diskette

Um die Aufzeichnung zu finden, wird
zundchst der Lesekopf radial in die
richtige Spur gebracht und dann wdh-
rend einer Umdrehung die Aufzeich-
nung gelesen.



Die Hardware

============

Zur Anwendung des Diskettenbetriebssystems bendtigen Sie ent-
weder einen Speedmaster mit Floppystation, ein Genie III oder
ein Genie I/II plus Floppylaufwerk mit eingebautem Controller.

Die Computer Genie I/II haben serienmdBig einen Arbeitsspeicher
mit einer Kapazitdt von 48 K-Byte eingebaut. Diese Speicher-
kapazitdt reicht fiir den Floppy- und Kassetten-Betrieb in der
Regel aus. In letzterem Fall haben Sie volle 48 K-Byte Arbeits-
speicher zur Verfiigung.

Beim Speedmaster und Genie III liegt der BASIC-Interpreter
nicht wie bei den Rechnern Genie I/II als ROM-Inhalt vor, son-
dern muB bei Bedarf von einer Diskette in den RAM geladen wer-
den. Aus diesem Grunde ist der Betrieb dieser Rechner aus-
schlieBlich mit Diskettenlaufwerken méglich.

Alle oben erwdhnten Computer kdnnen mit 1 bis 4 Floppy-Laufwer-
ken, an einem Kabel hintereinander, verbundenen werden. Das er-
ste Laufwerk am Kabel, vom Rechner aus gesehen, erhdlt die Num-
mer 0, die weiteren dann die Nummern 1, 2 und 3. Bei den TCS~-
Doppellaufwerken trdgt jeweils das linke Laufwerk die Nummer 0.
Beim Genie III erkennt man das Laufwerk 0 nach Betdtigung der
beiden RESET-Tasten: Das Laufwerk, bei dem sich der Antriebsmo-
tor dreht, also die Leuchtdiode neben der VerschluBklappe auf-
leuchtet, hat die Nummer 0.

Es kénnen verschiedene Laufwerkstypen an die Rechner ange-
schlossen werden.

Das Genie III ist serienmdBig mit doppelseitigen 80 Spur-Lauf-
werken bestlickt und bietet dem Benutzer den schnellen Zugriff
auf insgesamt 1,4 M-Byte.

Beim Genie I/II und Speedmaster stehen daneben auch noch ein-

seitige 40 Spur-Laufwerke zur Verfiligung.

Die Aufzeichnungen k&énnen auBerdem mit doppelter Schreibdichte
erfolgen, wobei die Informationen ndher aneinandergeriickt wer-
den. (DOUBLE DENSITY).

Das Betriebssystem G-DOS ist fiir doppelt-dichte und doppelsei-
tige Aufzeichnungen geeignet und die Hardware dazu ist sowohl

in den FC-Laufwerken fir Genie I/II, als auch auf der Floppy-

karte im Speedmaster, als auch im Genie III enthalten.

Die Mini-Floppys drehen sich im Laufwerk mit 300 Umdrehungen
pro Minute, wobei eine Toleranz von 1,5 % zugelassen ist. Der
Antriebsmotor l4uft immer nur wdhrend der kurzen Zeit, in der
geladen oder gespeichert wird.

Der Schreib/Lesekopf wird dabei durch einen weiteren Motor
(Steppermotor) in kleinen Schritten radial bewegt.

Wihrend einer Diskettenoperation werden alle Motoren der Lauf-
werke gleichzeitig ein- und ausgeschaltet. Ein Schreib- bzw.
Lesevorgang ist jedoch zu einem gegebenen Zeitpunkt nur mit ei-
nem der angeschlossenen Laufwerke mdglich.
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Die Floppy-Disk

Eine Floppy-Disk - auch Diskette oder nur Floppy genannt - ist

eine diinne flexible Kunststoffscheibe, die beidseitig mit einer
magnetisierbaren Schicht versehen ist. Auf dieser Schicht las-

sen sich, dhnlich wie bei einem Tonband, mit Hilfe eines beweg-
lichen Magnetkopfes Aufzeichnungen machen, die dann spidter wie-
der gelesen oder geldscht werden kdnnen.

Typisch filir alle Disketten ist, daB sie in einer fest verkleb-
ten Hiille stecken und auch mit dieser Hilille in das Laufwerk ge-
schoben werden. In der Mitte der Hiille befindet sich ein grdge-
res Loch, in das die Antriebseinrichtung eingreift. Ein l&ngli-
cher Schlitz ermdglicht den Kontakt des Magnetkopfes mit der
Diskettenoberfliche. Das neben der Antriebséffnung liegende,
sogenannte Indexloch dient dem Floppy-Controller zu Synchroni-
sationszwecken.

Mittels einer Auskerbung am Rand der Disketten erkennt das
Laufwerk, ob Schreib- und L&schzugriffe auf die Disk erlaubt
sind oder nicht. Wird dieser Schlitz mit einem undurchsichti-
gen Klebestreifen (Lichtschranke!) verschlossen, so ist die
Diskette "schreibgeschiitzt"” und ihr Inhalt kann auch selbst
versehentlich nicht mehr gedndert werden. Das Auslesen von
Informationen ist immer m&glich.

Beim Betriebssystem G-DOS werden nur 5 1/4" Disketten, auch
Mini-Floppys genannt, verwendet.

Grundsidtzlich erfolgt die magnetische Aufzeichnung bei einer
Diskette nicht wie bei einer Schallplatte in einer langen Spi-
rale, sondern in konzentrischen Ringen, die Spuren genannt wer-
den. Jede Spur wiederum ist in einzelne Sektoren unterteilt.

5 Sektoren werden auch eine Einheit (= 1280 Byte) genannt.

Die auBen liegende Spur wird immer mit 00 bezeichnet. Beziiglich
der Anzahl der Spuren und der Sektoren pro Spur gibt es jedoch
erhebliche Unterschiede.

Damit der Computer die verschiedenen Spuren und Sektoren einer
Diskette erkennen kann, muB8 diese "formatiert" werden. Man ver-
steht darunter das Einschreiben von bestimmten Informationen,
aus denen der Rechner die gerade unter dem Magnetkopf vorbei-
laufende Spur, sowie den Anfang bzw. die Nummer eines Sektors
erkennen kann. AuBSerdem werden zu jedem Sektor Priifzahlen auf-
gezeichnet, mit deren Hilfe unerwiinschte Verinderungen bzw.
Schreib- und Lesefehler festzustellen sind.

Unter G-DOS werden ausschlieBlich "softsektorierte" Disketten
verwendet, die nur ein Indexloch zur Erkennung des ersten Sek-
tors auf einer Spur besitzen.

Der zu verwendende Diskettentyp hingt vom Laufwerk ab. Es ist
einleuchtend, daB8 bei dichterer Aufzeichnung eine h&here Qua-
litdt erforderlich ist.



In diesem Zusammenhang werden Disketten mit folgenden Spezifi-
kationen angeboten:

einfache / doppelte Schreibdichte

ein- / doppelseitige Aufzeichnung

40 / 80 (bzw. 77) Spuren
das heiBt, der Hersteller garantiert fiir deren Einhaltung.
Auf Grund der hohen Qualitdtanforderungen der Hersteller an das
Material der Disketten ist es aber mdglich, das z.B. auch eine
nur fiir einseitige Aufzeichnung zertifizierte Diskette bei dop-

pelseitiger Verwendung fehlerfrei arbeitet.

Kennbuchstaben fiir Disketten

SD = SINGLE DENSITY = einfache Schreibdichte
DD = DOUBLE DENSITY = doppelte Schreibdichte
SS = SINGLE SIDED = einseitige Aufzeichnung
DS = DOUBLE SIDED = doppelseitige Aufzeichnung

1.3.1 Verschiedene Diskettenformatierungen

Einseitige Aufzeichnung 5 1/4"

Schreibdichte Spuren Sekt./Spur Sekt. Total Kapazitédt

einfach 40 10 400 102 K-Byte
doppelt 40 18 720 184 K-Byte
einfach 80 10 800 204 K-Byte
doppelt 80 18 1440 368 K-Byte

Doppelseitige Aufzeichnung 5 1/4"

Schreibdichte Spuren Sekt./Spur Sekt. Total Kapazitéat

einfach 40 20 800 204 K-Byte
doppelt 40 36 1440 368 K-Byte
einfach 80 20 1600 408 K-Byte
doppelt 80 36 2880 736 K-Byte
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Zum Schreiben muB Kerbe
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Spur 00

1 Einheit auf
Spur 31

Spur 39

Mini Floppy = 5 1/4" Diskette mit 40 Spuren
und normaler Schreibdichte (10 Sektoren)



Behandlung und Handhabung einer Diskette

Obwohl Floppys verhdltnismd8ig unempfindlich sind, sollten Sie
doch einige Regeln beim Umgang mit ihnen beachten, um keine
Pannen beim Betrieb zu erleben. Sie miissen wissen, da8 die Auf-
zeichnungen sehr gedridngt erfolgen. Auf einer Spurlédnge von ca.
10 mm werden mehrere Tausend Einzelinformationen (Bits) gespei-
chert. Wenn aber auch nur ein Bit wegen Verschmutzung oder Be-
schiddigung der Disk-Oberfldche falsch gelesen wird, kann ein
ganzes Programm unbrauchbar werden.

* ¥ * ¥ ¥ ¥ ¥ W

X k % kX k k k k Kk k k k k & Kk %k kX k *k kX x k kX k kX kX *k k %

Die Floppy mu8 immer mit der Schreibschutzkerbe nach oben
und dem ldnglichen Leseschlitz nach hinten in die Uffnung
des Laufwerks eingeschoben werden.

Am besten wird sie dort angefaBt, wo sich das Etikett auf
der Hiille befindet. Nach dem Einschieben der Diskette muB8

die Klappe am Laufwerk wieder geschlossen werden.
* k% k %k k %k k k k k k k x k *k kX Kk %k k k * X k& * * kx k Xk %

* % % ¥ ¥ % ¥ ¥

Die folgenden Hinweise sollten Sie unbedingt befolgen:

Niemals die Diskette am Leseschlitz beriihren.

Diskette nach Gebrauch sofort mit dem Etikett nach oben in
die Schutzhiille einschieben.

Diskette niemals falten, biegen oder knicken.

Niemals mit Kugelschreiber oder hartem Bleistift auf das
Etikett schreiben, da Gefahr des Durchdriickens besteht.

Diskette niemals in der Nihe magnetischer Felder z.B. auf
einem Netzgerdt, Monitor, Telefonapparat, Lautsprecher u. &.
lagern, da dadurch Informationen auf ihr gel&scht werden
kénnen.

Diskette niemals einer Temperatur iliber ca. 50 Grad Celsius
aussetzen. Vorsicht bei direkter Sonnenstrahlung, (z.B. im
Auto)! Die schwarze Hiille kann sich dabei sehr stark auf-

heizen und verformen.

Es sei noch darauf hingewiesen, da8 Disketten mit 80 Spuren
und/oder doppelter Schreibdichte empfindlicher sind, als Dis-
ketten mit 40 Spuren und einfacher Dichte.
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Behandlung von Disketten:

[=
Magnetfldche <>
nicht beriihren! 0
Kein C
Magnetismus ! E

o]l - 1}

Nicht falten
knicken oder biegen!

Richtiges Einschieben der Diskette:

Leseschlitz nach hinten

Nicht hart
beschriften!

Nicht feucht,
warm oder
kalt lagern !

Nach Gebrauch
zuriick in die
Schutzhiille!

Schreibschutz -
kerbe nach oben ///P\\\\\\ﬁmf

Am Etikett anfassen

Speedmaster, Genie I/II

Genie III



Allgemeine Einfiihrung in Level II BASIC, Disk-BASIC, und G-DOS

Als Besitzer des Genie-Disk-Operating-Systems (G-DOS), verfiigen
Sie iliber drei verschiedene, jedoch miteinander korrespondierene
Betriebssysteme fiir Ihren Computer.

* Microsoft BASIC Level II

Die Arbeit mit dem Level II BASIC, welches beim Genie I/II
als ROM-Inhalt vorliegt, dndert sich bis auf das Verfahren
zum An- und Abschalten des Rechners nicht gegeniiber einem
Rechner ohne Diskettenstation.

* Disk-BASIC

Mit Hilfe des Disk-BASIC auf Ihrer System-Diskette wird das
Level II BASIC noch um einige Befehle erweitert, insbeson-
dere erhalten Sie die Mdglichkeit, Dateien und Programme auf
Diskette abzulegen und auch wieder einzulesen.

* G-DOS

Es gibt bereits eine groBSe Anzahl von verschiedenen Be-
triebssystemen, die den Floppy-Disk Betrieb mit Kleincom-
putern ermdglichen. Sie unterscheiden sich zwar in vielen
Einzelheiten, haben aber auf der anderen Seite auch viele
Gemeinsamkeiten.

G-DOS ist aus dem Betriebssystem NEWDOS80.2 entstanden und
bietet dem Programmierer eine Vielzahl von Programmierm&g-
lichkeiten.

Ein genaues Studium des Handbuchs und einige Zeit prakti-
scher Erfahrung sind jedoch unumgdnglich, um das System per-
fekt zu beherrschen.

Mittels G-DOS kdnnen Disketten in verschiedenen Aufzeich-
nungsarten geschrieben und gelesen werden. So sind Aufzeich-
nungen bis zu 80 Spuren, mit doppelter Schreibdichte, fir
ein- oder zweiseitige Laufwerkstypen ohne weiteres méglich.

Mit dem Erwerb der G-DOS Diskette haben Sie also die Fahigkei-
ten lhres Rechners um ein vielfaches erweitert. Sie kdnnen mit
Programmen arbeiten, die filir Kassettenspeicherung ungeeignet
sind. AuBerdem ist eine bequeme und schnelle Daten- bzw. Pro-
grammsicherung gewdhrleistet.

Dateien sind entweder durch wahlfreien Zugriff (RANDOM ACCESS)
oder durch die sequentielle Methode zugdnglich. Eine genauere
Beschreibung dieser beiden Methoden erfolgt im weiteren Verlauf
dieses Handbuches.
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Vorbereitungen zur Inbetriebnahme

Bevor Sie mit dem Floppy-Betrieb beginnen k3nnen, miissen Sie
die Rechner Genie I/II und Speedmaster mit der Floppy-Station
richtig verbinden (entfdllt bei Genie IIs, Genie III und IIIs).

Beim AnschluB8 der Kabel muB8 die
Stromzufiihrung aller Gerite
unterbrochen sein.

Beim Genie I/II wird das 50-adrige Kabel des FC-Adapters auf
den 50-poligen Bus-Stecker an der Riickseite des Computers ge-
steckt. Es muB dabei so angebracht werden, daB es nach unten
aus der AnschluBbuchse herausfiihrt. Sollte es falsch ange-
schlossen sein, merkt man dies beim spdteren Einschalten daran,
da8 das Laufwerk nicht anlduft und sich der Rechner nicht mit
READY meldet, sondern auf dem Bildschirm nur wirre Zeichen an-
zeigt. In diesem Fall muB8 die Anlage wieder ausgeschaltet und
das Kabel gedreht werden.

Die Karte FLOPPY 5/8 ermdglicht beim Speedmaster den Anschlu8
einer einfachen Floppystation (ohne Floppycontroller). Das Ka-
bel der Floppystation mu8 beim Anschlu8 auf den 34-poligen Pfo-
stenstecker der Floppykarte gesteckt werden.

Bevor Sie nun die Geridte einschalten, mu8 noch auf zwei wichti-
ge Regeln hingewiesen werden.

Es dauert eine gewisse Zeit, bevor alle Baugruppen eines elek-
tronischen Gerdtes nach Einschaltung mit der Betriebsspannung
versorgt werden und es ordnungsgemdB arbeiten kann.

Bei einem Radio ist dieser Vorgang z.B. fiir den meist im Laut-
sprecher zu hdrenden "Einschaltknacks" verantwortlich. Was beim
Radio der Lautsprecher, ist beim Laufwerk der Magnetkopf:

Es kann also passieren, da8 ein unerwlinschter Impuls auf eine
im Laufwerk befindliche Diskette aufgezeichnet wird, der die
dort gespeicherten Daten zerstdrt. Je nachdem, an welcher Stel-
le dies passiert, kann ein Sektor fiir die Datenaufzeichnung un-
brauchbar werden, was nicht unbedingt sofort auffallen muB8, ein
Programm zerstdrt werden, womit es verloren ist oder schlimm-
stenfalls das Inhaltsverzeichnis der Disk in Mitleidenschaft
gezogen werden, wodurch diese teilweise oder vollstdndig unles-
bar wird, da der Rechner sich auf ihr nicht mehr zurechtfindet.

Regel 1: Floppys sollten nur ins Laufwerk gesteckt werden,
wenn dieses eingeschaltet ist, bzw. aus ihm entnommen
werden, bevor es ausgeschaltet wird.

Regel 2: Der Zugriff des Rechners auf die Diskette darf in
keinem Fall unterbrochen werden, weder durch Aus-
schalten, noch durch Herausnehmen der Diskette aus
dem Laufwerk.

Dies wiirde mit groBSer Wahrscheinlichkeit zu einem Datenverlust
flihren, da der Computer nicht mehr in der Lage ist, eine evtl.
laufende Aufzeichnung ordnungsgemis8 zu beenden, bzw. das Vor-
handensein neuer Daten im Inhaltsverzeichnis zu vermerken. Ein
Zugriff des Rechners auf die Diskette ist am Aufleuchten der

Leuchtdiode unmittelbar neben der VerschluBklappe zu erkennen.



Einschalthinweise

Nachdem Sie die Floppy-Station iiber da8 AnschluBkabel mit dem
Rechner verbunden haben (entf&llt bei Genie II, III und IIIs),
vergewissern Sie sich noch einmal, ob alle Kabel, einschlieB-
lich Spannungsversorgung, richtig angeschlossen sind.

Beim Genie I/II und IIs ist es im Gegensatz zum Genie III, IIIs
und Speedmaster mdglich, auch ohne Diskettenlaufwerke mit

Level II BASIC zu arbeiten. Um in dieses Level II BASIC bei ei-
ner angeschlossenen Floppystation zu gelangen, miissen Sie ent-
weder beim Einschalten des Rechners gleichzeitig die BREAK-Ta-
ste festhalten oder aber nach dem Einschalten gleichzeitig
BREAK und RESET driicken. Auf dem Monitor erfolgt dann z.B.

oben links die Meldung

READY?
READY?

Nach Betdtigung von NEW LINE befinden Sie sich im Level II
BASIC, welches durch

READY
>

unten links angezeigt wird.

Flir die Arbeit mit Floppy-Laufwerken ist das Betriebsprogramm,
das auch DOS (Disk Operating System) genannt wird, notwendig.

Dieses Programm, oder zumindest Teile davon, miissen im RAM des
Rechners stehen. Dadurch gehen rund 10 K-Byte Speicher verlo-

ren, soda8 Ihnen noch ca. 38 K-Byte freier Arbeitsspeicher un-
ter Benutzung von Disk-BASIC zur Verfligung stehen.

Die Diskette, auf der sich das Betriebssystem G-DOS befindet,
mu8 immer in Laufwerk Nummer 0 eingelegt werden.

Auf ihr befinden sich alle fiir den Floppy-Betrieb notwendigen
Programme. Sie werden von dort, je nach Bedarf, in den Arbeits-
speicher des Computers geladen.

Wenn Sie mit Ihrem G-DOS arbeiten wollen, muB8 die Diskette ge-
bootet werden. Mit dem englischen Wort "booten" bezeichnet man
das erste Laden des Betriebssystems von der System-Diskette in
den Arbeitsspeicher. Wenn gemeinsam durch einen Hauptschalter
eingeschaltet wird, miissen alle die Betriebsbereitschaft anzei-
genden Lampen leuchten, und das Laufwerk Nummer 0 wird einige
Sekunden lang laufen, was auch deutlich am surrenden Ger&dusch
zu héren ist.

Beim Genie III erscheint kein Bild und beim Genie I/II ein
zufdlliges Zeichenmuster. Das Genie IIs, IIIs und der Speed-
master geben eine dem Gerdt entsprechende Meldung aus.

Jetzt kann die System-Diskette in den Schlitz des Laufwerks 0
eingelegt und die dazugehdrige Klappe geschlossen werden.
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Wenn Sie nun bei den Rechnern Genie IIs, III, IIIs und Speed-
master die beiden RESET-Tasten auf dem Keyboard driicken, wird
das DOS in den Speicher des Rechners geladen (gebootet). Beim
Genie I/II ist dazu der auf der Riickseite des Gerdtes befind-
liche RESET-Knopf zu betdtigen.

Sie hdren nun zunichst einige surrende und klickende Ger&dusche
vom Laufwerk Nummer 0. Dann erscheint auf dem Bildschirm eine
Ankiindigung mit dem Titel des G-DOS, z.B.

T
. GENIE 1/11

Befehlseingabe:

Ihr Gerdt ist fiir den Floppy-Betrieb bereit, und Sie kdnnen nun
direkt Daten von Ihren Disketten lesen oder darauf abspeichern.

Wenn Sie mit fertigen Programmen arbeiten, kann die dazu ge-
lieferte Diskette bereits das notwendige Betriebsprogramm ent-
halten, sodaB8 ein besonderes Booten nicht notwendig ist. Es
gibt aber auch Programme, die ein vorheriges Booten erfordern
und danach erst zu laden sind.

In jedem Fall miissen Sie das zum Programm gelieferte Handbuch

zu Rate ziehen, da es sehr viele verschiedene Mdglichkeiten
gibt, mit einem Computer zu arbeiten.

Der Vorgang des Einschaltens:

Genie I/1II Genie III
Hauptschalter einschalten

-

° ° Hauptkontrollampe und

Betriebslampe leuchtet

Warten bis Betriebs-
lampen dunkel sind

Systemdiskette
einlegen

O=|—»

F |

RESET driicken
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DOS und BASIC

Wenn Sie Ihren Computer mit einer G-DOS Systemdiskette in Be-
trieb genommen haben, erscheint die Anzeige

Befehlseingabe:

Sie kénnen dann alle im DOS zugelassenen Kommandos oder Aufrufe
von Programmen eingeben.

Bekanntlich befindet sich auf allen G-DOS System-Disketten
auBer dem Floppy-Betriebssystem auch die Erweiterung des BASIC
Level II zum Disk-BASIC.

Dies bedeutet, da8 man immer darauf achten mu8, ob sich der
Rechner im DOS oder in BASIC befindet. Da normalerweise nach
dem Booten zundchst das Betriebssystem aufgerufen wird, mus
BASIC immer, wenn es gebraucht wird, durch Eingabe des Kommados

BASIC

geladen werden. Der Computer arbeitet dann solange in dieser
Programmiersprache bis durch Eingabe des Kommandos CMD"S" das
DOS wieder aufgerufen wird.

Wihrend Sie in BASIC arbeiten, kdnnen einzelne DOS-Kommandos
auf einfache Weise angerufen werden, ohne daB8 das BASIC verlas-
sen werden muB. Hierfir sind die DOS-Kommandos in Anfilhrungs-
strichen unter Voranstellung der Buchstaben CMD einzugegeben.
So gehb6ren zum Beispiel die wichtigen Befehle I bzw. DIR, durch
die die Anzeige des Inhaltsverzeichnisses einer Diskette veran-
la8t wird, zu den DOS-Kommandos. Sie lassen sich in BASIC wie
folgt eingeben:

CMD"DIR, 0" oder CMD"DIR :0" oder CMD"DIR 0
cMD"I,0" oder CMD"I :0" oder CMD"I 0

In allen Fdllen wird das Inhaltsverzeichnis des Laufwerks mit
der Nummer 0, (also das mit der Systemdiskette), angezeigt. Die
Anfihrungszeiche hinter dem DIR- bzw I-Befehl, sowie die Dop-
pelpunkte kdnnen auch weggelassen und die Kommata durch Leer-
zeichen (Blanks) ersetzt werden.

Beispiel:

Das Disk-BASIC wird iliber das Kommando BASIC aus dem DOS heraus
aufgerufen. Dabei erfolgt keine Speicherplatzreservierung und
es kénnen spdter nur 3 Dateien gebffnet werden. Nach dieser
Befehlseingabe befindet sich das System im BASICModus, was auf
dem Bildschirm z.B wie folgt angezeigt wird:

GENIE I/II B A S I C / erweiterte Version fiir Diskettenbetrieb
unter G-DOS 2.1lb

READY
>

29



30

Wird BASIC jedoch z.B. mit dem Kommando
BASIC,60000,5

aufgerufen, erfolgt ein Speicherschutz oberhalb 60000 um dort
eventuell Maschinenprogramme abzulegen.

Weiterhin k&nnen nach Eingabe des Befehls bis zu 5 Dateien
gleichzeitig gebffnet werden.

Der Wert zur Platzreservierung von Dateien 148t sich auf maxi-
mal 15 einstellen.

Beispiel:
Abschalten vom DOS und erweiterten Disk-BASIC.
Es ist auch m&glich ohne DOS und erweitertes Disk-BASIC zu ar-
beiten und nur das normale Microsoft Level II BASIC im Spei-
cherbereich von 0000H bis 2FFFH zu aktivieren.
Der DOS-Befehl dazu lautet:

B2

Je nach Rechner erscheint nach dieser Eingabe links oben die
Meldung

READY?

BASIC?

Mem-Size?
Ein Riicksprung zum G-DOS ist dann mit der Eingabe

SYSTEM

/0
méglich.
Bei den Rechnern Genie I/II/IIs und Speedmaster muB8 jedoch
zuvor noch POKE 14316,254 eingegeben werden, da sonst das
System "hdngt".
(Entfdllt bei G-DOS Disketten in einfacher Schreibdichte).
Beigpiel:

Booten Sie Ihre Systemdiskette und rufen Sie Disk-BASIC in der
DOS-Befehlsebene mit dem Kommando BASIC auf. :

Gehen Sie mittels des Kommandos CMD"S" aus dem BASIC-Modus in
die DOS-Befehlsebene zuriick.

Rufen Sie das Level II BASIC mit Hilfe des DOS-Befehls B2 auf.

Wenn Sie nun im Level II BASIC den Befehl SYSTEM und /0 ein-

geben, (beim Speedmaster und Genie I/II/IIs das POKEn vorher

nicht vergessen !!!), befinden Sie sich wieder in der DOS-Be-
iehlsebene, was an der Meldung "Befehlseingabe"” zu erkennen
st.



Das Kopieren einer Diskette

Wenn Sie Ihre Diskette mit dem Betriebssystem ordnungsgemis8 er-
worben haben, diirfen Sie fiir den eigenen Gebrauch so viele Ko-
pien herstellen, wie Sie bendtigen.

Von diesem Recht sollten Sie so bald wie méglich nach dem Kauf
des Systems Gebrauch machen, da nie ausgeschlossen werden kann,
daB8 eine System-Diskette beschddigt wird. Heben Sie also das
Orginal gut auf und arbeiten Sie nur mit Duplikaten.

Es muB8 allerdings auch erwdhnt werden, daB8 gewisse kommerzielle
Programme nicht kopierbar sind. In diesem Fall verpflichtet
sich der Lieferant jedoch im allgemeinen zur Ersatzlieferung,
falls das Orginal beschddigt wird.

Das Kopieren einer ganzen Diskette wird durch ein DOS-Kommando
gesteuert. Der Benutzer wird dabei durch Hinweise auf dem Bild-
schirm aufgefordert, bestimmte Disketten in die verschiedenen
Laufwerke einzulegen.

Dazu miissen Sie wissen:

SYSTEMDISKETTE ist die Floppy mit dem Betriebssystem (G-DOS),
QUELLDISKETTE ist die Floppy, die kopiert wird,
ZIELDISKETTE ist eine leere Floppy, auf die kopiert wird.

Besonders einfach ist der Kopiervorgang, wenn zwei Laufwerke
vorhanden sind. In diesem Fall kommt die System-Diskette in
das Laufwerk 0 und eine leere Diskette in Laufwerk 1.

Das DOS-Kommando zum Kopieren lautet:
COPY,0,1,tt.mm.3j

Dieser Befehl sagt aus, daB8 von Laufwerk 0 nach Laufwerk 1 ko-
piert werden soll. Die Kommata zwischen den einzelnen Ausdriik-
ken kdnnen auch durch jeweils eine Leerstelle ersetzt werden.
Das Datum, wobei tt den Tag, mm den Monat und jj das Jahr be-
deuten und die Eingabe immer in zweistelligen Zahlen erfolgen
muB, ist nicht unbedingt erforderlich. Wichtig ist, daB die
Zwischenrdume und Satzzeichen, genau wie vorgeschrieben, ver-
wendet werden.

Wenn eine System-Diskette mit Hilfe von 2 Laufwerken kopiert
werden soll, ist kein Diskettenwechsel notwendig. Die Hinweise
und Fragen auf dem Bildschirm zeigen Ihnen genau, was Sie zu
tun haben. Bei einer Sicherungskopie Ihrer Systemdiskette legen
Sie eine leere Floppy in Laufwerk 1, beantworten nach Eingabe
des COPY-Befehls die Fragen, ob formatiert werden soll und ob
System und Quelle identisch sind, mit "J" und driicken dann, um
den Formatier- bzw. Kopiervorgang zu starten, die NEW LINE-
Taste.

Die Laufwerke werden nun einige Zeit abwechselnd laufen und da-
bei Ihre DOS-Diskette kopieren. Der erfolgreiche AbschluB8 ei-
ner Kopieraktion wird Ihnen durch die Angabe ENDE auf dem Bild-
schirm {ibermittelt.
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Etwas umstidndlicher ist der Kopiervorgang wenn nur ein Laufwerk
zur Verfligung steht. In diesem Fall ist es notwendig die Dis-
ketten mehrfach zu wechseln, wobei die auf dem Bildschirm er-
scheinenden Hinweise sorgfdltig befolgt werden miissen.

Zundchst wird die System-Diskette geladen, damit das dort auf-
gezeichnete Kopierprogramm nach Eingabe des Kopier-Kommandos in
den Arbeitsspeicher geschrieben werden kann.

Ist das Programm geladen, erscheint auf dem Bildschirm die
Frage ob formatiert werden soll. Wenn Sie mit "J" antworten,
werden Sie vom Rechner aufgefordert, die Quelldiskette in
Laufwerk 0 einzulegen.

Nach Betdtigung der NEW LINE-Taste l&uft das Laufwerk kurz an,
und es erscheint die Aufforderung, die Zieldiskette einzulegen.

Nachdem Sie nun abermals NEW LINE gedriickt haben, beginnt die
Formatierung der eingelegten Diskette.

AnschlieBend fordert der Rechner Sie wieder auf, die Quelldis-
kette ins Laufwerk zu legen.

Erst jetzt beginnt nach Betdtigung von NEW LINE der eigentliche
Kopiervorgang. Der erste Teil der Aufzeichnungen des Originals

wird in den Arbeitsspeicher iibernommen. Danach werden Sie wie-
der aufgefordert, die Zieldiskette in Laufwerk 0 einzulegen.

Da der Arbeitsspeicher nicht ausreicht, den ganzen Inhalt der

Original-Diskette aufzunehmen, mu8 der Lade- und Schreibvorgang
mit Diskettenwechsel mehrmals wiederholt werden, bis die Anzei-

ge
ENDE
und die Aufforderung, eine Systemdiskette in Laufwerk 0 einzu-
legen erscheint. Damit ist dann der Kopiervorgang erfolgreich
beendet.
Vereinfachung:
Beim G-DOS wurde zusdtzlich zum Befehl COPY noch das Zeichen
>
als Kopierbefehl implementiert.
Demzufolge hat der Ausdruck
>0 1 17.05.83
die gleiche Bedeutung wie
coprYy,0,1,17.05.83

Beide Befehle kopieren den Inhalt der Diskette in Laufwerk 0
auf eine Diskette in Laufwerk 1.



Beispiel:

Kopiervorgang einer Diskette bei der Verwendung von zwei Lauf-
werken. Der Rechner muB sich in der DOS-Befehlsebene befinden.
Folgende Eingaben sind durchzufiihren, wobei das Datum nicht
unbedingt notwendig ist.

Befehlseingabe:COPY 0 1 06.05.83

Diskette wird kopiert

Diskette formatieren? (Ja/Nein) J

sind System und Quelle identisch? (Ja/Nein) J

" NEW LINE ", wenn Zieldiskette in Laufwerk Nr. 1

Nach dem Driicken der NEW LINE-Taste erfolgt die Formatierung
der Diskette in Laufwerk 0. AnschlieSend beginnt ohne Pause

der eigentliche Kopiervorgang. Auf dem Bildschirm erscheint

dabei

Formatiere
Kopiere

ENDE
Befehlseingabe:

ENDE zeigt Ihnen an, daB8 die Kopieraktion fehlerfrei durch-
gefiihrt wurde.

Beispiel:
Kopiervorgang bei Verwendung von nur einem einseitigen
40-Spur-Laufwerk, bei einfacher Schreibdichte der Diskette:
Auch hierbei hat sich der Rechner in der DOS-Befehlsebene zu
befinden.

Befehlseingabe:COPY 0 0 06.05.83

Diskette wird kopiert

Diskette formatieren? (Ja/Nein) J

" NEW LINE ", wenn Quelldiskette in Laufwerk Nr. 0

" NEW LINE ", wenn Zieldiskette in Laufwerk Nr. 0

Formatiere

Kopiere

" NEW LINE ", wenn Quelldiskette in Laufwerk Nr. 0

" NEW LINE ", wenn 2Zieldiskette in Laufwerk Nr. 0

" NEW LINE ", wenn Quelldiskette in Laufwerk Nr. 0

" NEW LINE ", wenn Zieldiskette in Laufwerk Nr. 0

" NEW LINE ", wenn Quelldiskette in Laufwerk Nr. 0

* NEW LINE ", wenn Zieldiskette in Laufwerk Nr. 0O

ENDE
" NEW LINE ", wenn ===> Systemdiskette in Laufwerk Nr. 0

Befehlseingabe:
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Das Formatieren einer Diskette

Jede neue Diskette muB vor der Benutzung dem verwendeten Lauf-
werk entsprechend formatiert werden. Dabei werden auf der Dis-
kette Daten von evtl. vorhergehenden Aufzeichnungen geldscht.
Das Kommando zum Formatieren einer Diskette lautet:

NDF, Laufwerknummer ,Diskname, tt.mm. jj

Bei diesem Kommando folgt dem Befehlswort nach einem Komma die
Nummer des Laufwerks, in dem die neue Diskette formatiert wer-
den soll. Dann kann der Diskette bei Bedarf ein Name mit bis zu
8 Zeichen und nach einem weiteren Komma das Datum angegeben
werden.

Xhnlich wie beim Kopiervorgang k&énnen Sie auch hier die Kommata
gegen Leerzeichen austauschen und den Namen der Disk, sowie das
Datum weglassen.

Der Rechner gibt Ihnen auf dem Bildschirm an, welche Diskette
Sie in welches Laufwerk einzulegen haben und was Sie sonst noch
zu tun haben.

Bei einer Anlage mit 2 Laufwerken enthdlt Laufwerk 0 dabei die
Systemdiskette und Laufwerk 1 eine Leerdiskette bzw. eine Dis-
kette, deren Inhalt geldscht werden kann.

Sollte die zu formatierende Diskette fiir den Rechner lesbare
Daten enthalten, erfolgt zur Sicherheit eine Abfrage, ob wirk-
lich formatiert werden soll, wobei Sie dann die Wahl zwischen

(A)bbruch, (W)iederholung, (F)ortfahren

haben. Bei Abbruch geht der Rechner zuriick in die DOS-Befehls-
ebene. Es ist aber auch méglich eine neue Diskette in Lauf

werk 1 einzulegen und die Funktion zu wiederholen. Der eigent-
liche Formatiervorgang beginnt nach der Eingabe von F, was ein
L8schen der auf der Diskette befindlichen Daten zur Folge hat.

Nachdem eine Diskette formatiert ist, priift der Computer, ob
der Vorgang ordnungsgemdB abgelaufen ist und legt anschlieBend
die Systemdaten, wie z.B. Name und Datum, darauf ab.

Die erfolgreiche Beendigung einer Formatanweisung wird durch
Ausgabe von

ENDE
auf dem Bildschirm angezeigt.

Selbstverstindlich k&nnen Sie auch mit nur einem Laufwerk eine
Diskette formatieren. Die Laufwerknummer wird in diesem Fall
mit 0 angegeben.

Sie miissen dann jedoch die Frage, ob System und Ziel identisch
sind, mit "N" beantworten, da sonst Ihre System-Diskette durch
Uberformatierung zerstdrt wird und sich der Computer nach der
Beendigung des Formatiervorgangs sozusagen "aufhingt".



Beispiel:

Formatiervorgang bei 2 Laufwerken, wenn die 2Zieldiskette alte
Daten enthdlt, die geldscht werden kdénnen.

Befehlseingabe:NDF 1 TESTDISK 06.05.83
Diskette wird formatiert
" NEW LINE ", wenn Zieldiskette in Laufwerk NR. 1

Diskette hat Daten
Zieldiskettenname, -datum: Genie I 11.02.83
<A>bbruch, <W>iederholung, <F>ortfahren

Die in Laufwerk 1 liegende Diskette trdgt in diesem Beispiel
den Namen Genie I und wurde am 11.02.1983 erstellt.

Wenn der Rechner auf der Diskette zwar etwas findet, aber Name
und Datum nicht erkennen kann, erscheint die Meldung:

Diskette hat Daten
Zieldiskettenname, -daten: 222222272 22222222
(A)bbruch, (W)iederholung, (F)ortfahren

In beiden F&dllen kdnnen Sie nun die Formatierung abbrechen (A),
eine neue Diskette in Laufwerk 1 einlegen und die Funktion wie-
derholen oder mit dem Formatiervorgang fortfahren (F), was ein
Ldschen der auf der Diskette befindlichen Daten zur Folge hat.

F

Formatiere

Priifen

Schreibe nun Systemdaten
ENDE

Befehlseingabe:

Durch ENDE wird der erfolgreiche Formatiervorgang angezeigt.

Beispiel:
Formatieren einer Leerdiskette mit nur einem Laufwerk:

Befehlseingabe:NDF 0 TESTDISK 06.05.83

Diskette wird formatiert

Sind System und Ziel identisch? (Ja/Nein) N

" NEW LINE ", wenn Zieldiskette in Laufwerk Nr. 0

Formatiere

Priifen

Schreibe nun Systemdaten

ENDE

" NEW LINE ", wenn ===> Systemdiskette in Laufwerk Nr. 0
Befehlseingabe:
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Das Inhaltsverzeichnis einer Diskette

Durch das Betriebssystem wird auf jeder Diskette ein Inhalts-
verzeichnis angelegt und aufgezeichnet. Dieses Inhaltsverzeich-
nis kann durch DOS-Kommandos angezeigt werden.

Hierbei gibt es zwei M&glichkleiten. Es werden entweder nur die
Namen, unter denen Anwender-Programme und Dateien abgespeichert
sind oder aber alle gespeicherten Informationen, mit Angaben
liber den ausgenutzten Speicherraum, angezeigt.

Flir den ersten Fall lauten die DOS-Kommandos, um das Inhalts-
verzeichnis der im Laufwerk 0 liegenden Diskette zu erhalten

I,0 bzw. DIR,O

Fiir die Anzeige des Inhaltsverzeichnisses der Diskette im Lauf-
werk 1 sind folgende Kommandos zu verwenden, wobei die Kommata
wieder durch Leerzeichen ersetzt werden k&nnen

I,1 bzw. DIR,1

Fiir die vollstindige Anzeige aller Informationen des Inhalts-
verzeichnisses einer Diskette gibt es die Kommandos

i,n,1,S,A bzw. DIR,n,I,S,A

In diesen Befehlen, die genau so mit Zwischenrdumen bzw. Satz-
zeichen eingegeben werden miissen wie sie hier geschrieben sind,
bedeutet n die Laufwerknummer.

Die Angaben I,S,B,A hinter der Laufwerknummer haben folgende
Bedeutung.

Invisible (unsichtbare) Dateien werden angezeigt
Systemprogramme werden angezeigt
Dateien, auf die geschrieben wurde, werden angezeigt

I
S
B
Bei der Angabe A = Alles wird die Datei-Information erweitert

ausgegeben. Folgende Informationen kommen dann zum Dateinamen
hinzu.

Ende : Satznummer/Byte des Dateiendes

log : logische Satzlénge

Anz. : Anzahl der Sidtze

Einh.: Platzbedarf der Datei in Einheiten

Erw. : Anzahl der Erweiterungen, mit je bis zu 32 Einh.

Der Zusatz SYS beim Programmnamen bedeutet, daB8 es sich dabei
um ein Systemprogramm (Teil vom DOS) handelt.

CMD deutet an, da8 dieses Maschinen-Programm direkt durch An-
gabe seines Namens (und evtl. Parameter) wie ein DOS-Befehl
aufgerufen werden kann.

Der Anhang JOB weist den Benutzer darauf hin, das die Datei
lediglich Befehlsfolgen fiir den Rechner enthilt.

Beim kurzen Verzeichnis werden die Namen in 4 Spalten ausgege-
ben. Beim vollstdndigen Verzeichnis wird dagegen fiir jede Datei
eine komplette Zeile verwendet. Da auf dem Bildschirm nur eine
begrenzte Zeilenanzahl gezeigt werden kann, ist NEW LINE zur
Fortschaltung der Anzeige zu driicken.



Inhaltsverzeichnis einer G-DOS Systemdiskette nach Eingabe des

Kommandos I 0 bzw. DIR 0:
Laufw. 0 G-DOS FC 14.03.84
BASIC/CMD JOB/CMD
ASM/CMD VL/CMD
ITOH/CMD DEMO/JOB

40 Spuren 61 Fr.Pl. 70 Einh.
PROGMOD/BAS SUPER/CMD
DIRCHECK/CMD LIST64/BAS
FORMLIST/BAS

Inhaltsverzeichnis einer G-DOS Systemdiskette nach Eingabe des
Kommandos I 0 I S A bzw.

Laufw.

GDOS/SYS
SYS6/SYS
SYS14/SYS
SYS22/SYS
BASIC/CMD
JOB/CMD
INHALT/SYS
SYS7/SYS
SYS15/SYS
SYS23/SYS
SYS0/SYS
SYS8/SYS
SYS16/SYS
SYS24/SYS
PROGMOD/BAS
SUPER/CMD
SYS1/SYS
SYS9/SYS
SYS17/SYS
SYS25/SYS
SYS2/SYS
SYS10/SYS
SYS18/SYS
SYS26/SYS
ASM/CMD
SYS3/SYS
SYS11/SYS
SYS19/SYS
SYS27/SYS
VL/CMD
SYS4/SYS
SYS12/sYS
SYS20/SYS
SYS28/SYS
DIRCHECK/CMD
SYS5/SYS
SYS13/SYS
SYS21/SYS
SYS29/SYS
LIST64/BAS
ITOH/CMD

DEMO/JOB
FORMLIST/BAS

0 G-DOS FC

14.03.84
Ende log
5/000 256

35/000 256
5/000 256
5/000 256

18/000 256

33/000 256

15/000 256
5/000 256
3/026 256
5/000 256

15/000 256
5/000 256
5/000 256
5/000 256
2/050 256

10/000 256
5/000 256
5/000 256
5/000 256

10/000 256
5/000 256
5/000 256
5/000 256
5/000 256

33/167 256
5/000 256
5/000 256
5/000 256
5/000 256

10/051 256
5/000 256
5/000 256
5/000 256
5/000 256

15/000 256
5/000 256
5/000 256
5/000 256
5/000 256
2/082 256
1/210 256
2/001 256
3/086 256

DIR 0 I S A:

40 Spuren

Anz.
5

35

5

5

18
33

—
w

w
& Ww hbhwurnnuunuoouuFEOUVUBBULOILNUONNULUMIOWULILMLULLULTLLA U

61 Fr.Pl.

Einh. Erw.

[ ol e X" L ol el =™ el el S L el el el e el e M el X ™ L ol A N K Yl e N

[ el el el el el el el el el el el N el el el il kol S el ol ol el el el el e e el

70 Einh.

SIBEF....HBS
SI.......HB6
SIB......HB7
SIB......HB7
SIB......HB7
..B......HBO
O : J 1
SI.......HBS
SIB......HB?7
SIB......HB7
SIB......HB7
SIB......HB7
SIB......HB7
SIB......HB?7
SIB......HB7
eeBiceesoe 0

..B......HBO
SIB......HB7
SIB...... HB7
SIB..... HB7
SIB......HB7
SIB......HB7
SIB...... HB7
SIB......HB7
SIB...... HB7
N - P ..0
SIB......HB7
SIB...... HB7
SIB...... HB7
SIB......HB7

.B..... HBO
SIB..... .HB7
SIB......HB?7
SIB...... HB?7
SIB...... HB?7

.B......HBO
SIB...... HB7
SIB...... HB?7
SIB...... HB7
SIB...... HB7

Boioeoen 0

Biooeaonn 0

..B......HBO
..B........0
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Freier Speicherplatz einer Diskette

Von den ca. 100 K-Byte, die auf einer normalen einseitigen Dis-

kette mit 40 Spuren und einfacher Schreibdichte als Speicher-
raum zur Verfligung stehen, werden auf der System-Diskette ca.
2/3 fiir das Betriebssystem usw. benbtigt. Der restliche freie

Raum steht dem Anwender zur Verfiigung. Auf den Disketten in den
Laufwerken 1 bis 3, die bei einer Formatierung nur kleine Teile

des Betriebssystems erhalten, kdnnen knapp 100 K-Byte gespei-

chert werden.

Es ist zu beachten, daB8 jeder Speichervorgang auf einer Disket-
te mindestens eine Einheit, das sind 5 Sektoren gleich

1,25 K-Byte bendtigt.

Der Computer meldet den freien Speicherraum der Disketten in
den angeschlossenen Laufwerken nach Eingabe des DOS-Kommandos

FREE

Angezeigt wird jeweils die Kopfzeile, die auch beim Aufruf des

Inhaltsverzeichnisses erscheint:

Laufw. 0 G-DOS FC 11.02.83 40 Spuren 27 Fr.Pl.
Laufw. 1 TESTDISK 11.11.11 40 Spuren 62 Fr.Pl.

Befehlsliste des G-DOS aufrufen

24 Einh.
77 Einh.

Auf der System-Diskette gibt es noch ein weiteres Verzeichnis,

das durch die DOS-Kommandos
LIB bzw. ?

ohne weitere Parameter aufgerufen wird.

Dieses Verzeichnis enthdlt alle System-Befehle und alle Be-
zeichnungen der System-Hilfsprogramme, die mit einem DOS-Kom-

mando aufgerufen werden k&nnen.

Befehlsliste des Betriebssystems G-DOS 2.1lb:

Befehlseingabe:LIB

0 e AIK APPEND ATTRIB AUTO
BOOT BREAK CLS CONT CoPY CREATE
DISK DO DR DUMP E FORM

I INFO JKL KILL LC LF
LOAD N NDF PAUSE PD
PROT PURGE R S STMT UHR

Z 2EIT & ! H /

M> DDE

Befehlseingabe:

B2
DATUM
FREE
LIB
PORT

BL
DIR
HIMEM
LIST
PRINT
V24

>



Loschen von Dateien und Programmen

Das L&schen einzelner Dateien, zu denen auch Programme gehéren,
ist mit Hilfe des Befehls

KILL

méglich. Dieser Befehl kann sowohl in BASIC als auch als
DOS-Befehl ausgegeben werden. Er lautet:

KILL"Dateiname:n" als BASIC-Kommando
KILL Dateiname:n als DOS-Kommando

Wird beim Namen der zu l6schenden Datei nicht die Laufwerks-
nummer n definiert, sucht G-DOS beginnend bei Laufwerk 0 nach
dieser Datei und 16scht die erste, die es findet. Um zu ver-
hindern, da8 auf diese Art und Weise Dateien unbeabsichtigt
geldscht werden, sollte immer ein Laufwerk definiert werden,
wie z.B.

KILL TESTPROG/CMD:1

Sollen direkt mehrere Programme geldscht werden, so bietet sich
das Kommando

PURGE n

des G-DOS an, wobei n wieder fiir die Laufwerksnummer steht.

Um dem Anwender die Entscheidung iliber das L&schen oder Nicht-
18schen einer Datei oder eines Programms zu iliberlassen, fragt
G-DOS nach Eingabe des PURGE-Befehls jedes Programm und jede
Datei der angegebenen Diskette ab und fordert vom Benutzer eine
Entscheidung (Ja/Nein/Ende).

Beispiel:
Auf einer Diskette in Laufwerk 1 befinden sich 6 Testprogramme.
Mit Hilfe des PURGE-Befehls sollen die Programme TEST1-TEST4

geldscht werden.

Befehlseingabe:PURGE 1

TEST1 Datei 16schen 2?2 (J/N/E) J
TEST3 Datei 1l6schen ? (J/N/E) J
TEST6 Datei 1d8schen 2?2 (J/N/E) N
TEST2 Datei 16schen ? (J/N/E) J
TEST4 Datei l6schen ? (J/N/E) J
TESTS Datei 16schen ? (J/N/E) E

Nach der Eingabe von E (wie Ende) werden alle durch J bestimm-
ten Dateien geldscht. AnschlieBend meldet sich der Rechner wie-
der mit

Befehlseingabe:
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Uhrzeit und Datum

Genie-DOS gibt dem Anwender die Mdglichkeit, wihrend der Ein-
schaltdauer des Genie Computers eine Uhr und ein Datum mitlau-
fen zu lassen, um beides bei Bedarf im Programm zu verwenden.

Datum und Uhrzeit werden in einer Zeichenkette mit 17 Zeichen
unter dem Namen TIMES$ gespeichert. Dieser Name kann in BASIC-
Befehlen gebraucht werden, um das eingestellte Datum und die
augenblickliche Uhrzeit im Programm mitzuverwenden.
Datum und Uhrzeit werden in folgender Form gespeichert:

tt.mm. jj hh:mm:ss
Alle Zahlen sind zweistellig, gegebenenfalls mit einer Vornull
einzugeben.
Die Stunden werden von 00 bis 23 angezeigt und miissen auch so
eingegeben werden.

Zur Eingabe von Datum und Uhrzeit sind die folgenden DOS-
Kommandos zu verwenden

DATUM 13.05.83 stellt das Datum auf den 13.5.83
ZEIT 12:50:00 stellt die Zeit auf 12.50

Uber die beiden Kommandos DATUM und ZEIT lassen sich die Werte
auch wieder abrufen.

Mit dem DOS-Kommando UHR kann eine laufende Zeitanzeige in die
obere rechte Ecke des Bildschirms gesetzt werden. Diese Anzeige
148t sich durch das DOS-Kommando

UHR,N
und anschlieBendem Driicken der CLEAR-Taste l&schen und mit

UHR,J

wieder aufrufen.

Wichtig:

Bei gleichzeitigem Floppy- und Kassettenbetrieb muB8, wenn wdh-
rend des Diskettenbetriebes auf eine Kassette gespeichert oder
von dieser gelesen werden soll, die Uhr ausgeschaltet sein.

Das Ein- und Ausschalten der Uhr ist nur vom BASIC aus mdglich
und wird wie folgt ausgefiihrt:

CMD"T" schaltet die Uhr, den blinkenden Cursor
und die Autorepeat-Funktion ab

CMD"R" schaltet die Uhr, den blinkenden Cursor
und die Autorepeat-Funktion wieder ein



Beispiel:

Befehlseingabe: DATUM 26.06.84
Befehlseingabe: ZEIT 12:50:00
Befehlseingabe: DATUM

26.06.84

Befehlseingabe: ZEIT

12:50:57

Aufruf von Uhrzeit und Datum in BASIC mit Hilfe von TIMES:

10 DAS=LEFT$(TIMES,8)
20 ZT$=RIGHTS$(TIMES,8)
30 PRINT"Datum: ";DAS
40 PRINT"Uhrzeit: ";ZT$

Programmlauf:

>RUN

Datum: 26.06.84
Uhrzeit: 12:56:25
READY

>

Datum und Uhrzeit kénnen im DOS direkt und im BASIC iliber das
CMD-Kommando gesetzt werden. Der Aufruf von TIMES$ ist nur aus
dem BASIC heraus méglich. Der Ausdruck TIMES entspricht einer
String-Variablen und kann somit auch jederzeit entsprechend be-
handelt werden.

Umbenennung einer Datei oder eines Programms

Um Datei- oder Programmnamen zu dndern benutzen Sie den Befehl

N Altdateiname,Neudateiname

Wiederholung eines Befehls

Soll ein Befehlssatz mehrfach hintereinander durchgefiihrt wer-
den, (z.B. beim Erstellen mehrerer Duplikate einer Diskette),
bewirkt die Eingabe

R

nach Ablauf der ersten Befehlsausfiihrung eine sofortige Wie-
derholung. R mu8 mit anschlieBendem NEW LINE eingegeben werden.
Wurde versehentlich mehr eingetippt und die zusdtzlichen Zei-
chen durch Backspace geldscht, kommt es zu einer Fehlermeldung.
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Das Abspeichern von Programmen

Als Benutzer brauchen Sie sich in keiner Weise darum zu kiim-
mern, an welcher Stelle die Speicherung auf der Diskette erfol-
gen soll. Sie miissen dem Programm oder der Datei lediglich ei-
nen Namen geben. Dieser wird automatisch ins Inhaltsverzeichnis
der Diskette eingetragen und dient zum spdteren Wiederauffinden
der Programmdaten. Da das DOS auf Grund des freien Speicher-
platzes auf der Diskette entscheidet, an welcher Stelle der Na-
me ins Inhaltsverzeichnis eingetragen wird, kann es ohne wei-
teres vorkommen, daf der Name Ihres zuletzt abgespeicherten
Programms am Anfang oder auch mitten im Inhaltsverzeichnis er-
scheint.

Zum Abspeichern von BASIC-Programmen auf einer Diskette dient
der SAVE-Befehl. Die Daten werden dabei entweder im ASCII-For-
mat (wie im Listing) oder in der komprimierten Form, in der sie
auch im Speicher stehen, auf der Diskette abgelegt.

Fir den Programmnamen gibt es einige Regeln, die genau einzu-
halten sind. Er kann aus bis zu 3 Teilen bestehen:

* Der eigentliche Name darf aus bis zu 8 beliebigen alphanume-
rischen Zeichen bestehen, wobei das erste jedoch ein Buchsta-
be sein musB.

* Dem Namen kann - aber mu8 nicht - nach einem Schrdgstrich
eine Kennung aus 1 bis 3 alphanumerischen Zeichen folgen.

* Wenn Sie mehrere Laufwerke besitzen, so ist immer die Nummer
des Laufwerks, auf dem gespeichert werden soll, nach einem
Doppelpunkt anzufiigen. Wenn Ihnen dies jedoch gleich ist,
oder aber nur ein Laufwerk angeschlossen ist, so kann diese
Angabe entfallen. Es wird in diesem Fall automatisch die er-
ste nicht schreibgeschiitzte Diskette mit freiem Speicherplatz
benutzt.

Die Befehle zur Abspeicherung eines Programms lauten:

SAVE"Programmname" (Abspeichern eines Programms
in komprimierter Form)

oder

SAVE"Programmname" ,A Abspeichern eines Programms

in ASCII-Format)

Gliltige Programmnamen sind zum Beispiel

fiir Anlagen mit fiir Anlagen mit
einem Laufwerk: zwei Laufwerken:
TEST
TEST:0 TEST:1
TESTPROG/BAS: 0 TESTPROG/BAS:1



Sind mehrere Laufwerke angeschlossen, so sucht das System, wenn
der Programmname ohne Laufwerknummer angegeben ist, zundchst
auf allen Disketten, ob bereits Daten unter dem gewdhlten Na-
men verzeichnet sind. Ist dies der Fall, wird die alte Auf-
zeichnung beim Abspeichern liberschrieben und ist damit verlo-
ren.

Beispiel:
Geben Sie folgendes Programm ein:

10 CLS

20 ?"Dies ist ein Testprogramm"

30 REM Die Abspeicherung erfolgt in zwei Formaten

40 SAVE"TESTPROG/BAS:0":REM speichert komprimiert

50 SAVE"TESTPROG/ASC:0",A:REM speichert in ASCII

60 REM nach SAVE im ASCII-Format wird das Programm beendet

Wenn Sie dieses Programm mit RUN starten, lduft das Laufwerk 0
an und das Programm speichert sich zweimal auf der Diskette ab.
Dies erfolgt zuerst in komprimierter Form als TESTPROG/BAS und
dann im ASCII-Format als TESTPROG/ASC. Der Programmlauf wird
allerdings nach Ausfiihrung der ASCII-Speicherung in Zeile 50
abgebrochen (wie durch END).

Das Laden von Programmen

Um Programme von Diskette wieder in den Speicher des Rechners
einladen zu kdnnen, bedienen Sie sich des Befehls

LOAD"Programmname "
wobei fiir den Programmnamen das gleiche gilt wie beim Abspei-
chern mit Hilfe des Befehls SAVE.
Bei einem LOAD spielt es keine Rolle, in welchem Format das
Programm auf der Diskette vorliegt.
Wihrend bei Verwendung des Befehls LOAD ein auf Disk vorhanden-
es Programm lediglich in den Speicher eingelesen wird, erfolgt
durch die Befehle

RUN"Programmname"

oder auch

LOAD"Programmname " ,R

nach dem Einladen ein sofortiger Start des gewiinschten Pro-
gramms.
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Beispiel:

Legen Sie die Diskette mit den in Kapitel 14.1 erstellten
Testprogrammen in Laufwerk 0. Nach der Eingabe von

LOAD"TESTPROG/BAS:0"

wird dieses Programm in den Speicher des Rechners eingeladen.
Sie kénnen es sich mit LIST wieder auf dem Bildschirm ansehen.
Geben Sie aber

RUN"TESTPROG/BAS" oder LOAD"TESTPROG/BAS",R

ein, erfolgt die sofortige Ausfiihrung des aufgerufenen Pro-
gramms, d.h. in unserem Fall eine erneute zweifache Abspei-
cherung des Programms wie im letzten Kapitel beschrieben.

Es sei noch darauf hingewiesen, da8 es auch einen DOS-Befehl
LOAD gibt, der zum Laden von Programmen in Z80-Maschinensprache
dient. Die Programme werden dabei in den Hauptspeicher des Com-
puters entsprechend den im Programm enthaltenen Ladeadressen
eingelesen.

Zur Erstellung derartiger Maschinenprogramme ist ein umfang-
reiches Wissen iliber 280-Programmierung Voraussetzung. Ferner
wird dazu ein Monitorprogramm oder ein Assembler bendtigt, mit
deren Hilfe die Eingabe der 2z80-Befehle und das Abspeichern der
Programme méglich ist.

Das Vereinigen von Programmen

Der Befehl
MERGE"Programmname "

verbindet ein im Speicher des Computers vorhandenes Programm
mit einem weiteren Programm, das sich auf der Diskette befin-
det.

Dabei sollten die Programme unterschiedliche Zeilennummern ha-
ben, da doppelte Nummern automatisch durch die Zeilen des Dis-
kettenprogramms ersetzt werden. Die Anwendung des MERGE-Befehls
liegt hauptsidchlich darin, ein BASIC-Programm aus einzelnen Mo-
dulen aufzubauen und diese nach Fertigstellung zusammenzufiigen.

Beispiel:
Schreiben Sie die Programmzeilen

20 PRINT"Diskettenmodul”
30 END

und speichern Sie sie ab mit

SAVE"PROG1"



L3schen Sie nun mit NEW den Speicherinhalt des Rechners, und
geben Sie die Zeilen

10 PRINT"Speichermodul®”
20 END

ein.
Mit Hilfe des nun folgenden Befehls
MERGE"PROG1"

verbinden Sie beide Module und es ergibt sich bei einem LIST
das Gesamtprogramm

10 PRINT"Speichermodul®
20 PRINT"Diskettenmodul"®
30 END

wobei die Zeile 10 bestehen bleibt, Zeile 20 des Speichermoduls
gegen Zeile 20 des Diskettenmoduls ausgetauscht und Zeile 30
angehdngt wird.

AUTO-Start

Oft kann es zweckmdB8ig sein, daB bestimmte Programme selbstdn-
dig nach dem Booten der Diskette anlaufen. Hierflir gibt es den
DOS-Befehl

AUTO Programmname

durch den das angesprochene Programm sofort nach dem Booten in
den Arbeitsspeicher geladen wird.

Es ist zu beachten, da8 der Programmname nicht in Anfiihrungs-
zeichen stehen darf.

Da es sich hier um einen DOS-Befehl handelt, kénnen mit ihm
auch nur die in DOS direkt aufrufbaren Hilfsprogramme usw. an-
gerufen werden.

Will man ein BASIC Programm laden, mu8 zundchst BASIC aufge-
rufen und dann das BASIC-Programm geladen werden. Der Befehl
mu8 dann wie folgt geschrieben werden:

AUTO BASIC LOAD"Programmname"
oder wenn das betreffende Programm sofort starten soll

AUTO BASIC RUN"Programmname"
Besitzt man eine System-Diskette, auf der schon ein AUTO-Befehl
steht, kann diese auch ohne Ausfiihrung dieses Befehls gebootet
werden, indem Sie beim Betdtigen von RESET die NEW LINE-Taste

gedriickt halten, bis "Befehlseingabe:" erscheint.
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Die Speicherung eines AUTO-Befehls kann durch Eingabe von
AUTO

in der DOS-Befehlsebene ohne nachfolgendes Befehlswort auf-
gehoben werden.

Beispiel:
Nach dem Einschalten des Gerites oder dem Driicken der RESET-

Taste kommt es bei einem aktivierten AUTO-Start beim Speed-
master z.B. zu folgendem Funktionsablauf:

SPEEDMASTER &%
G-D0S 3.0 -

2 BASIC RUN "TESTPROG"
3 Genie DOS 3.0
DISK-BASIC

10.August 1983
4 Nun erfolgt der Start Ihres Testprogrammes

In diesem Beispiel wird zundchst G-DOS 3.0 gebootet und ange-

zeigt (1), anschlieBend kommt es zu Ausfiihrung des AUTO-Start-
Befehls (2), der BASIC 1&4dt, anzeigt (3) und zuletzt das Pro-

gramm TESTPROG aufruft und startet.

Aufruf von BASIC ohne Speicherverdnderung

Damit ein in Arbeit befindliches BASIC-Programm nicht bei ei-
nem RESET durch das selbstédtige Laden eines neuen Programms
zerstdrt wird, mu8 in diesem Fall die Taste NEW LINE fest-
gehalten werden.

Danach ist das Kommando
BASIC *
einzugeben, wodurch das zuletzt im Arbeitsspeicher abgelegte

BASIC-Programm erhalten bleibt und auf dem Bildschirm gelistet
wird,



Programmierhilfen unter Disk-BASIC

===

Durch das Disk-BASIC auf Ihrer Systemdiskette erhalten Sie ei-
nige Optionen, die Ihnen die Programmierarbeit in BASIC erheb-
lich erleichtern kdnnen.

Durch einfache Tastenbetdtigung lassen sich bestimmte Funktio-
nen aufrufen, fiir die Sie ansonsten ganze Befehlsworte eintip-
pen miiBten.

AuBerdem sind auf den Systemdisketten noch einige Hilfsprogram-
me gespeichert, die das Entwickeln oder Austesten von Program-
men erleichtern. Erkldrungen zu den Programmen finden Sie im
Anhang dieses Handbuchs.

Innerhalb dieser kurzen, einfiihrenden Anleitung ist es nicht
m8glich, alle Mdglichkeiten, die eine Systemdiskette bietet,
ausfiihrlich zu schildern.

Hier nun die wichtigsten Abklirzungen:

Es ist jeweils immer nur eines der folgenden Kommandos erlaubt.
Ferner miissen die Abklirzungen immer am Anfang einer Zeilem, un-
mittelbar hinter dem BASIC-Prompt ">" stehen. Eine Zeilennummer
oder ein Backspace vorweg sind nicht erlaubt.

Die zuletzt bearbeitete Zeile eines Programms wird nach Eingabe
eines

"." (Punkt)

angezeigt, oder steht bei Betdtigung der Taste
"," (Komma)

im EDIT-Modus zur Verfiigung.

Das Listen der jeweils ndchsten Zeile ist durch Driicken der
Pfeil-abwdrts-Taste

mdglich.

Entsprechend erscheint bei der
Pfeil-aufwidrts-Taste

der Inhalt der vorhergehenden Programmzeile.

Die gleichzeitige Betdtiqung der Tastenkombination
Shift-pPfeil-aufwérts

listet die erste Zeile des Programms.

Dementsprechend wird bei der Kombination
shift-pfeil-abwidrts

die letzte Programmzeile angezeigt.
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Eine komplette Bildschirmseite wird, von der zuletzt bearbeite-
ten oder angezeigten Zeile an, durch Driicken der Taste

Il@'l
nach einem automatischen CLS ausgegeben.

Das Kommando AUTO, zur selbstindigen Zeilennumerierung des
Rechners, kann auch durch die Abkilirzung

A Zeilennummer (Automatic)
ersetzt werden.

Den Zeileneditor, den Sie im Normalfall mit dem Kommando EDIT
erhalten, kénnen Sie im Disk-BASIC durch den GroB8buchstaben

E Zeilennummer (Edit)
aufrufen.
Dementsprechend gilt ein

D Zeilennummer (Delete)
fiir den DELETE-Befehl, um Zeilen zu l&schen.
Anstelle des LIST geben Sie einfach

L Zeilennummer (List)
ein.

AuBerdem haben sie die zwei wichtigen Befehle DU und DI durch
den Erwerb Ihrer Systemdiskette erhalten.

DI aaaaa,nnnnn (Delete and Insert)

16scht die existierende Zeile mit der Nummer aaaaa und schreibt
ihren Inhalt als neue Zeile mit der Nummer nnnnn ins Programm.

DU aaaaa,nnnnn (Duplicate)

dupliziert eine existierende Zeile mit der Nummer aaaaa auf die
Zeilennummer nnnnn.

Verwendet man anstelle von aaaaa einen "." (Punkt), so wird die
zuletzt editierte, bzw. zuletzt im Programm bearbeitete Zeile
als alte Zeile behandelt.



Es gibt eine einfache Mdglichkeit zu iliberpriifen, ob ein Pro-
gramm Fehler enth&dlt, die durch falsche Zeilennummern bedingt
sind. Wird der BASIC-Befehl

RENUM U

als direktes Kommando eingegeben, iiberpriift der Computer das im
Arbeitsspeicher befindliche Programm und meldet

Fehlerzeile
zeilnr/U

wenn es die Zeilennummer nicht gibt. Der Text wird dabei nicht
verdndert.

Beispiel:
In einem Programm steht ein GOTO 10001. Diese Zeile ist jedoch
nicht vorhanden.
Nach der Eingabe von RENUM U meldet der Computer, daB8 die
nichtvorhandene Zeilennummer 10001 aufgerufen wird.

>RENUM U

Fehlerzeile
10001/U Ende

>LIST

210 GOSUB 10001

READY

>
Weiterhin lassen sich mit RENUM die Zeilenummern eines im
Hauptspeicher stehenden Programms umdndern. Der Befehl kann in
vielen Versionen gebraucht werden. Die wichtigsten sind

RENUM , organisiert das Programm in 10er Schritten
RENUM nzlnr,x schreibt Programm ab nzlnr in x-er Schritten

Die allgemeine Form dieses Befehls lautet

RENUM neue Zeilen-Nr.,Schrittweite,von Zeile,bis Zeile,
Ausgabe von Referenzlisten fiir Konstanten und Variablen:
Mit dem BASIC-Befehl

REF*

wird eine Referenzliste eines BASIC-Programms mit Zeilennum-
mern und Variablennamen auf dem Bildschirm ausgegeben.

REFS$

aktiviert einen angeschlossenen Drucker und gibt dort die
Referenzliste aus.
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REFnn

veranlaBt die Ausgabe einer Referenzliste aller Variablen mit
dem Namen nn. nn darf maximal aus zwei Buchstaben bestehen
und nicht die Zeichen !, $, # und % enthalten.

Die Ausgabe einer Referenzliste von allen Zahlen mit dem Wert
zzzzz erfolgt nach dem Befehl

REFzzzzz

wobei die Zahl zzzzz maximal 5 Ziffern lang sein darf. Eine
Anzeige hexadezimaler und oktaler Zahlen ist nicht mdglich.

Beispiel:

>LIST

10 DIMA#(100)

20 PI=3.1415

30 A%=100

40 B#=12.234567823
50 C$="Testtext"
60 E$=C$

70 FORU=1TO1l00:A#(U)=B#:NEXTU:FORU=1T0100:NEXTU
80 GOTO 20

READY

>

Nach der Eingabe des Kommandos
REF*
erscheint die Referenzliste

1 70/2
20 80
100 10 30 70/2
A 10(¥ 30/% 70(#
B 40/% 70/%
C 50/$ 60/$

D 60/8

PI 20

U 70/5
READY

>

Links stehen die Konstanten, gefolgt von den Variablen, dié im
Programm vorkommen. Rechts daneben finden Sie die Zeilennummern
und nach einem Schrdgstrich, die Anzahl der in dieser Zeile je-
weils vorkommenden Konstanten oder Variablen. Ferner wird der
Typ der Variablen angegeben.



Fehler:

Das Microsoft Level 11 BASIC ist recht groBziligig und toleriert
kleine Eingabefehler, wie wenn z.B. Kleinschrift statt Gros-
schrift verwendet oder zuwenig oder zuviel Zwischenraum gelas-
sen wird.

Bei Eingaben im DOS miissen Sie sich dagegen genau an die Vor-
schrift halten. Alle Buchstaben werden zwar automatisch als
GroB8buchstaben verarbeitet, aber wenn Zeichen wie Kommata und
Doppelpunkte oder auch Zwischenrdume nicht exakt eingehalten
werden, gibt es Fehlermeldungen.

Z.B.:

READY

>COPY 0 1 10.05.83
Syntaxfehler
READY

>

Eingabefehler:
Es wurde versucht im BASIC einen DOS-Befehl aufzurufen.

Befehlseingabe:COPYO0 1
Programm nicht gefunden
Befehlseingabe:

Eingabefehler:
Zwischen COPY und der Laufwerksnummer 0 mu8 mindestens ein
Leerzeichen stehen.

Befehlseingabe:COPY 01 10.05.83

Syntax oder Trennzeichen oder Endzeichen unerlaubt
Befehlseingabe:

Eingabefehler:
Zwischen den Nummern der beiden Laufwerke muB8 mindestens ein
Leerzeichen stehen.

READY

>CMD"DATUM 2.6.84
schlechte Parameter
READY

>

Eingabefehler:

Alle Elemente des Datum miissen zweistellig und jeweils
durch einen Punkt getrennt sein.
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Disk-BASIC Ergdnzungen

Zwei der Erginzungen, die das Disk-BASIC gegeniiber dem
Level II BASIC von Microsoft bietet, sind der Befehl

DEFFN Funktionsname (Variablenliste) = Ausdruck
und die Funktion
FN Funktionsname (Variablenliste)

Mit Hilfe dieser Befehle wird es Ihnen ermdglicht, eigene Funk-
tionen zu definieren und unter dem zugewiesenen Funktionsnamen
den Ausdruck wieder aufzurufen. Die in der Klammer des Funk-
tionsanrufs stehenden, durch Kommata getrennten Variablen wer-
den dann so verarbeitet, wie es in der Definitions-Anweisung
festgelegt wurde.

Fliir den Funktionsnamen gelten die gleichen Bedingungen wie fiir
Variablen. (siehe BASIC Manual). Die Variablenliste beinhaltet
alle Variablen, die in der Funktion bendtigt werden. Die Funk-
tion darf die Ldnge einer Zeile nicht liberschreiten. Sie soll-
ten Funktionen immer am Anfang eines Programms definieren. Mit
den Befehlen DEFFN und FN lassen sich auch Zeichenkettenvariab-
len verarbeiten.

Beispiel:

10 DEFFN PR(X,Y)=0.5*X*Y
20 INPUT A,B

30 E = FN PR(A,B)

40 PRINT E

50 GOTO 20

Die Funktion PR(X,Y) wird als Ergebnis der Rechnung 0.5*X*Y de-
finiert. Bei dem spdteren Aufruf dieser Funktion in Zeile 30
werden die iliber INPUT eingegebene Variablen dem Klammerinhalt
zugeordnet.

INSTR(n,Zeichenkette 1,Zeichenkette 2)

erlaubt es, innerhalb einer Zeichenkette nach einer anderen
Kette zu suchen. .
Er gibt als Wert die Anfangsposition der Zeichenkette 2 in der
Zeichenkette 1 an. Gesucht wird von der Startposition n begin-
nend. n muB8 im Bereich 0 - 255 liegen. Wenn die gesuchte Kette
nicht vorhanden oder n grdBer als die Linge der Zeickenkette 1
ist, wird als Antwort eine 0 ausgegeben.

Beispiel:
10 A$="Der Rolf ist ein kleiner Mann"
20 B$="Rolf"
30 C=INSTR(1l,A$,BS)
40 PRINT C

Der Programmlauf ergibt die Position 5 als Antwort.



Um eine Anzahl von Zeichen innerhalb einer Zeichenkette durch
eine Anzahl Zeichen einer anderen Kette zu ersetzen, kdnnen Sie
sich des Disk-BASIC-Befehls

MIDS$ (Zeichenkettel,S,L) = Zeichenkette2

bedienen.

Durch diesen Befehl werden von der angegebenen Stelle S an L
Zeichen der Zeichenkettel durch die gleiche Anzahl von Zeichen
der Zeichenkette2 ersetzt. Um die Stelle S zu ermitteln, mus
vom duBersten linken Zeichen der Zeichenkettel an gezdhlt wer-
den.

Beispiel:

10 A$="Der Rolf ist ein kleiner Mann"
20 B$="Rolf": C$="Paul"

30 S=INSTR(1,AS$,BS)

40 L=LEN(CS)

50 MIDS$(A$,S,L)=C$

60 PRINT AS

Der INSTR-Befehl sucht die Kette B$ in A$ und weist der Variab-
len S die Startposition von B$ zu.

Beim Einfiligen mit MID$ ist zu berilicksichtigen, da8 die Zeichen

nur gedndert werden und keine Verschiebung des Rests der Kette

stattfindet.

Somit erhalten Sie beim Programmlauf einen Austausch der Namens
"Rolf" durch "Paul".

Der Befehl
LINEINPUT"Text";Zeichenkettenvariable

ist eine Erweiterung der INPUT-Funktion. Mit seiner Hilfe kdn-
nen alle Zeichen der Tastatur, also auch Kommata und Anfiih-
rungsstriche eingegeben werden.

Im Gegensatz zur normalen INPUT-Funktion wird kein Fragezeichen
angezeigt, es kann jedoch im vorhergehenden Text untergebracht
werden.

Beim Driicken der NEW LINE-Taste wird der Zeichenkettenvariablen
der gesamte, zuvor eingegebene, Text zugewiesen.

Beispiel:
10 PRINT"Geben Sie einen Text mit Kommata und"”
20 LINEINPUT"Anfiihrungszeichen ein!";T$
30 PRINT"Der Text lautete:"
40 PRINT T$

Weitere Informationen zum Befehl LINEINPUT sind noch im Ab-
schnitt 19 iiber Dateien nachzulesen.
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Die im Level II BASIC enthaltene USR-Funktion wurde im Disk-
BASIC erweitert. Mittels des Befehls

DEFUSRn=Startadresse

ist es mdglich bis zu 10 Maschinenroutinen zu definieren. Sie
teilen der durch n (n= 0...9) ausgewdhlten USR-Funktion eine
Startadresse zu, unter der sie aufgerufen werden kann.

Uber den Befehl
Variable=USRn(Argument)

wird das definierte Maschinenprogramm aufgerufen (siehe auch
BASIC Manual). Als Variable kann irgendeine unbenutzte einge-
setzt werden (Dummy). Falls die Routine einen Wert ergibt, wird
er der Variablen zugewiesen.

Beispiel:

10 DEFUSR1=&HO1C9:REM Adresse der CLS-Routine

20 DEFUSR2=&H0049:REM Tastaturabfrage

30 DEFUSR3=§H022C:REM Stern blinken lassen

40 A=USR1(0):REM 18scht Bildschirm

50 PRINT"Nichste Ausfiihrung erst nach Tastendruck!"

60 A=USR2(0):REM Warteschleife bis zum Tastendruck

70 A=USR1(0):REM 1l8scht Bildschirm

80 PRINT"Nach Tastendruck erscheint ein Stern -------- >n
90 A=USR2(0):REM Warteschleife bis zum Tastendruck

100 PRINT"Stern kann per Tastendruck geschaltet werden."
110 PRINT"Dies erfolgt auch beim Driicken der BREAK-Taste!"
120 A=USR3(0):A=USBZ(0):GOT090

Dieses Programm definiert 3 Maschinenroutinen und 16scht als
erstes den Bildschirm mit dem Aufruf der Routine 1 in Zeile 40.
AnschlieBend erwartet die Routine 2 in Zeile 60, daB8 irgendeine
Taste gedriickt wird.

Nachdem ein Tastendruck erfolgt ist, bewirkt der erste Aufruf
der Routine 3 in Zeile 120 das Einschalten eines Sternchens "*"
in der oberen rechten Ecke des Bildschirms.

Nach Ausfiihrung der Routine 2 in Zeile 120, kommt es zum zwei-
ten Aufruf von Routine 3, womit das Sternchen wieder geld&scht
wird.

Da auch die BREAK-Taste in dieser Abfrage mit beriicksichtigt
wird, 148t sich das Programm nur mit RESET abbrechen.



Dateien (Files)

Unter einer Datei, englisch auch File genannt, versteht man ei-
ne nach bestimmten Gesichtspunkten geordnete Datenmenge, die so
gespeichert ist, da8 durch ein Programm auf sie zugegriffen
werden kann.

Damit dies mdglich ist, muB8 jede Datei einen Namen haben, durch
den sie eindeutig und unverwechselbar gekennzeichnet ist. Die
Regeln fiir die Namensgebung entsprechen den Regeln, die schon
fiir die Benennung von Programmen beschrieben wurden, denn in-
tern ist ein Programm fiir den Computer ebenfalls eine Datei.

Man muB wissen, daB8 die Be- und Verarbeitung der Daten einer
Datei immer nur im Arbeitsspeicher des Computers erfolgen kann.
Die Datei muB8 also jeweils in den Arbeitsspeicher geladen, dort
bearbeitet und dann wieder auf die Diskette zurlickgeschrieben
werden.

Im wesentlichen unterscheidet man sequentielle Dateien und Da-
teien mit direktem Zugriff.

Die sequentielle Datenspeicherung auf einer Diskette arbeitet
dhnlich wie die Speicherung auf einer Kassette. Die einzelnen
Daten einer Datei, die jeweils einer Variablen zuzuordnen sind,
werden in einer Folge hintereinander abgespeichert und miissen
in der gleichen Folge auch wieder gelesen werden. Bendtigt man
die Daten eines bestimmten Blocks, miissen auch immer alle davor
liegenden Datenbldcke gelesen und im Arbeitsspeicher gepriift
werden. Die Blécke koénnen unterschiedlich lang sein. Nach jedem
Block muB ein Trennzeichen gesetzt werden, an dem der Computer
das Ende erkennt.

Demgegeniiber werden bei Dateien mit direktem Zugriff die Daten
in jeweils durch Indexziffern gekennzeichneten Sdtzen gespei-
chert. Man kann auf jeden dieser S&dtze direkt zugreifen und im-
mer nur den bendtigten Satz in einen Puffer des Arbeitsspei-
chers laden, um ihn dort weiter zu verarbeiten. Dieser Vorteil
mu8 allerdings mit einigem Aufwand beim Programmieren erkauft
werden.

Der Name einer Datei darf sich aus 1 bis 8 alphanumerischen
Zeichen zusammensetzen, wobei das erste Zeichen immer ein
Buchstabe sein mu8.

Dem Namen kann noch eine Ergdnzung, aus 1 bis 3 alphanumeri-
schen Zeichen bestehend und mit einem Schrdgstrich beginnend
angefiigt werden. Wenn diese Ergdnzung nicht angegeben wird,
verwendet das System an ihrer Stelle Leerzeichen.

Gdngige Dateitypbezeichnungen sind z.B.:

/BAS BASIC-Programm

/CMD Maschinenprogramm

/DAT Datei zu einem Programm gleichen Namens
/TXT Textdatei

/JOB Arbeitsdatei fir Programmverkettung
/SYS zum DOS gehdrendes Systemprogramm

/OBJ Datei in Maschinencode
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Schema einer sequentiellen Datei

Die einzelnen Datenbldcke, immer dem Inhalt einer Variablen
entsprechend, werden logisch hintereinander gespeichert. Jedes
Ende eines Datenblocks mu8 durch ein Trennzeichen gekennzeich-
net sein. An das Ende der Datei setzt der Computer ein EOF.
EOF heiBt "End of File" bzw. Dateiende. Die Datei kann nur als
Ganzes im Arbeitsspeicher des Rechners verarbeitet werden.

L 11 I 11
P
Datenblock
\\\\\\<<Ezfnnzeiche“ ”////,/’,,,/’

D}\TE\
; EOF= Dateiende
(End of File)

Il P

Schema einer Datei mit direktem Zugriff

Teile der Gesamtdatei kdnnen als Datensdtze, auch Datenfelder
(Fields) genannt, vor der Abspeicherung definiert werden. In
ihnen wird den einzelnen Datenbldcken die Linge zugewiesen.
wenn das Feld nicht voll ausgenutzt wird, geht der entsprechen-
de Speicherplatz verloren. Jedes Feld kann einzeln zur Bearbei-
tung in den Hauptspeicher geholt werden.

DATENSATZ 1
r A N
Field 1[ | | 4
Block N§ Block S$ Block of$
Field 2[ . L . z
Field 3| 1 77 7Z
- AJ

256 Byte



Bffnen und SchlieBen von Dateien

Alle Anweisungen fiir die Dateiverwaltung auf der Diskette sind
nur von BASIC aus mdglich. Meist schreibt man sie in Programm-
zeilen.

Um den entsprechenden Speicherraum im Arbeitsspeicher fiir die
t'lbernahme der Daten einer extern abgespeicherten Datei vorzu-
bereiten, lautet zu Beginn jeder Dateibearbeitung der BASIC-
Befehl

OPEN "Modus" ,Puffernummer,"Dateiname"

Mit diesem Befehl kann der 2Zugriff auf Disk-Dateien erfolgen.
Er ist stets der erste in einer Kette von zusammengehdrigen
Befehlen, die zum Dateizugriff notwendig sind.

Als "Modus" muB dabei jeweils einer der folgenden Buchstaben in
Anflihrungsstrichen eingesetzt werden.

O (oUuTPUT) fiir das Abspeichern von Daten auf eine sequen-
tielle Datei

I (INPUT) fiir das Lesen von Daten von einer sequentiellen
Datei

E (EXTEND) fiir das Anfiligen weiterer Daten an eine sequen-
tielle Datei

R (RANDOM) flir das Speichern auf oder das Lesen von einer
Datei mit direktem Zugriff

D Dateiinterner RANDOM-Zugriff
(Die Datei muB schon existieren und wird dabei nicht
erweitert)

Als "Puffernummer" kann eine ganze Zahl zwischen 1 und 15 ge-
wdhlt werden. Sie dient zur Kurzkennzeichnung einer Datei bei
den eigentlichen Schreib- und Lesebefehlen.

Normalerweise kdnnen 3 Dateien gleichzeitig gedffnet sein.
Reicht dies nicht aus, kann beim Aufruf von BASIC noch die
Anzahl der maximal offenzuhaltenen Dateien angefligt werden.

BASIC 8

wirde also bedeuten, da8 Sie mit bis zu 8 offenen Dateien ar-
beiten kdnnen. Nur die auf diese Art bereitgestellte Anzahl
der Puffer kann spdter bearbeitet werden.

Der "Dateiname" ist der Name der Datei, auf die zugegriffen
werden soll. Es kann sich dabei auch um eine Variable handeln.

wWurde eine Datei durch OPEN gedffnet, muB8 sie am Ende durch
CLOSE Puffernummer

wieder geschlossen werden. Es lassen sich auch mehrere Dateien
zugleich schlieBen, wenn deren Nummern durch Kommata getrennt
in dem Befehl stehen. CLOSE ohne Parameter schlieBt alle offe-
nen Dateien. SchlieBen Sie immer alle Dateien, bevor Sie wei-
terprogrammieren. Es kann Ihnen sonst passieren, daB bei einer
Datenausgabe das aktuelle Datenende nicht im Inhaltsverzeichnis
vermerkt wird, was zur Unlesbarkeit der benutzten Datei fiihrt.
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Sequentielle Dateien

Die sequentielle Ein- und Ausgabe ist die einfachste Art der
Datenspeicherung. Die Anweisungen sind denen der Kassetten-
speicherung sehr dhnlich.

Nehmen wir einmal an, da8 sich auf der Diskette eine sequen-
tielle Datei mit dem Namen ADRESSEN befindet. Durch den Befehl

OPEN"I",1,"ADRESSEN"

wird dieser Datei unter der Puffernummer 1 ein Bereich des Ar-
beitsspeichers zugewiesen. Dies bedeutet, das8 die Datei
ADRESSEN in den Befehlen jetzt nur noch mit #1 angesprochen
werden muB8. Nach dem Lesebefehl wird ein Sektor der Datei in
den Arbeitsspeicher geladen und dort bearbeitet, indem die auf
der Diskette abgespeicherten Informationen den entsprechenden
Variablen zugewiesen werden.

Bei einer sequentiellen Datei wird ein Sektor nach dem anderen
gelesen und verarbeitet.

Die Befehle der sequentiellen Ein- und Ausgabe lauten

PRINT# INPUT#
PRINT# USING LINE INPUT#
EOF (x)

Zur Datenspeicherung als sequentielle Datei lautet der Befehl
PRINT#Puf fernummer ,Variable;Variable;Variable

Schreibt man Daten auf die sequentielle Datei 'Puffernummer’
(vergleichbar mit dem normalen PRINT-Befehl), muB8 sie zuvor
durch ein OPEN gedffnet worden sein.

Statt einer Variablen kann auch ein Rechenausdruck oder eine in
Anflihrungsstrichen stehende Zeichenkette eingesetzt werden.

Die Abspeicherung erfolgt in die Datei, deren Namen im OPEN-Be-
fehé zusammen mit der Puffernummer des PRINT#-Befehls gebraucht
wurde.



Fiir die Trennung der Variablen im PRINT#-Befehl wird nach Zah-
len-Variablen das Semikolon verwendet. Wenn in der gleichen
Zeile nach einer Zeichenketten-Variablen noch weitere Variablen
folgen, mu8 die Kombination ;","; also Semikolon-Anfiihrungs-
striche-Komma-Anfilihrungsstriche-Semikolon zur Trennung verwen-
det werden.

Die gleiche Wirkung hat ein CHR$(13), das am Ende eines
PRINT#-Befehls in einer neuen Zeile erzeugt wird.

Ein Programm zur Abspeicherung der 3 Variablen A, B und Z$ in
die Datei mit dem Namen Versuch kann also in den folgenden Ver-
sionen geschrieben werden:

100 OPEN"O",1,"VERSUCH 100 OPEN"0O",1,"VERSUCH
110 PRINT#1,A;Z2$;",";B 110 PRINT#1,A;2$
120 CLOSE 120 PRINT#1,B

130 CLOSE

In der ersten Version steht die besondere Trennzeichenkombina-
tion nach der Zeichenkette, im zweiten Fall steht nach dem
String ein neuer PRINT#-Befehl, wodurch auch eine Trennung er-
folgt.

Diese etwas umstdndliche Vorschrift wird verstdndlich, wenn man
bedenkt, da8 fiir das Wiedereinlesen einer sequentiellen Daten-
speicherung ein INPUT#-Befehl verwendet wird, fiir den nur ein
Komma oder NEW LINE als Trennzeichen gilt. Dies wiederum bedeu-
tet, da8 auch ein innerhalb einer Variablen stehendes Komma als
Trennzeichen gewertet wird. Alles was nach dem Komma kommt wird
beim Lesen dann schon der ndchsten Variablen zugeordnet.

Alle Zeichen, also auch Zahlen, werden bei sequentiellen Da-
teien im ASCII-Format gespeichert. Nicht druckbare Zeichen miis-
sen mit Hilfe der CHRS$(x) Funktion abgespeichert werden, wobei
danach auch wieder das besondere Trennzeichen verwendet werden
muB, wenn in der gleichen Zeile noch weitere Variablen folgen.

Mit Hilfe von PRINT USING lassen sich sequentielle Dateien auch
in einem bestimmten Format schreiben. Diese Formate sind dabei
die gleichen, wie in der BASIC-Anweisung PRINT USING.

Die Eingabe ist dabei wie folgt zusammengesetzt:
PRINT#Puffernummer ,USING"Format®;Variablen oder Ausdriicke
Das Programm

10 A$="Meier":B$="Peter":C=14.1478

20 OPEN"O",1l,"TESTDAT"

30 PRINT#1,A$;",";BS$:REM Verwendung des bes. Trennzeichens
40 PRINT#1,USING"**§#4.###";C:REM formatierte Ausgabe

50 CLOSEl

60 END

schreibt die Stringvariablen A$ und B$, sowie die numerische

Variable C im angegebenen Format **##.### als Zeichenkette
**14.148 in die Datei mit dem Namen TESTDAT.
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Zum Wiedereinlesen der durch PRINT# sequentiell gespeicherten
Daten dient der Befehl

INPUT#Puffernummer ,Variable,variable,Variable

Durch diesen Befehl wird jeweils ein Datenblock, mit der Linge
bis zum ndchsten Trennzeichen, einer Variablen zugewiesen. Die
Zuweisung erfolgt in der Reihenfolge, wie die Variablennamen im
INPUT#-Befehl stehen, wobei natiirlich auch immer der Variablen-
typ libereinstimmen mu8.

Der INPUT#-Befehl richtet sich grundsdtzlich immer nach den
Trennzeichen, die bei der Speicherung aufgezeichnet wurden und
erkennt dabei das Komma, einen neuen PRINT#-Befehl und nach
Zahlen-Variablen auch ein Semikolon an. Waren bei der Aufzeich-
nung zwei Variablen nicht durch richtige Trennzeichen getrennt,
werden die aufgezeichneten Daten nur der ersten Variablen zuge-
wiesen,

Vor dem Einlesen der Daten iliber INPUT# muB8 der Puffer mit einem
sequentiellen OPEN-Befehl gedffnet worden sein.

Im Gegensatz zur Kassettenspeicherung braucht der PRINT#-Befehl
nicht genau mit dem INPUT#-Befehl iibereinzustimmen. Die Daten,
die mit einem PRINT#-Befehl gespeichert wurden, kénnen z.B.
auch mit mehreren INPUT#-Befehlen eingelesen werden.

Beispiele:

Das nun folgende Beispiel zeigt, daB sich ein v3llig falsches
Bild ergibt, wenn in den Zeichenketten Kommata verwendet wer-
den.

40 CLEAR100

50 A$="1. Block;l. Teil;2. Teil"
60 B$="2. Block;l. Teil;2. Teil
70 C$="3. Block

80 D=12345

100 OPEN"O",1, "VERSUCH"

120 PRINT#1,AS$;",";D;B$

130 PRINT#1,C$

140 CLOSE:CLEAR

200 OPEN"I",1,"VERSUCH

220 INPUT#1,AS$,D,B$,C$:CLOSE
310 PRINT"AS$=";A$

320 PRINT"BS$=";B$

330 PRINT"CS$=";C$

340 PRINT"D =";D

Wird dieses Programm mit RUN gestartet, erscheint nach kurzer
Zeit auf dem Bildschirm die richtige Anzeige

A$=1. Block;l. Teil;2. Teil
B$=2. Block;l. Teil;2. Teil
C$=3. Block

D = 12345



Werden die Zeilen 50 und 60 des Programms gegen

50 A$="1, Block,l. Teil,2. Teil"
60 B$="2, Block,l. Teil,2. Teil"

ausgetauscht, (Kommata innerhalb der Zeichenketten A$ und BS$),
so erscheint nach Programmstart die falsche Ausgabe

A$=1l. Block
B$=1., Teil
C$=2. Teil
D=1

Im folgenden Beispiel soll ein eindimensionales Feld in einer
sequentiellen Datei gespeichert werden.

Es muB dazu eine Schleife verwendet werden. Dies gilt auch fiir
das Einlesen eines Feldes von einer sequentiellen Datei. Das
Beispiel zeigt auch, da8 man ohne das besondere Trennzeichen
auskommt , wenn man nach jeder Zeichenketten-Variablen mit einem
neuen PRINT#-Befehl beginnt.

10 CLEAR 500

50 A$(1l)="Maier": 0$(1l)="Hamburg"
60 A$(2)="Schulz": 0$(2)="Duisburg"”
70 A$(3)="Schmidt": 0$(3)="Essen"
80 P(1)=2000: P(2)=4100: P(3)=4300
100 OPEN"O",1,"Versuch"

110 FOR K=1 TO 3

120 PRINT#1,AS$(K);",";P(K);O$(K)
140 NEXT:CLOSE

200 OPEN"I",1,"VERSUCH"

210 FOR K =1 TO 3

220 INPUT#1,AS$(K),P(K),08(K)

230 NEXT:CLOSE

300 FOR K =1 TO 3

310 PRINT P(K);O0$(K),AS$(K)

320 NEXT

Der Programmlauf ergibt folgende Ausgabe auf dem Bildschirm:
2000 Hamburg Maier
4100 Duisburg Schulz
4300 Essen Schmidt
Beginnt man mit einem neuen PRINT#-Befehl anstelle des beson-
deren Trennzeichens in Zeile 120, so erhdlt man nach Eingabe
der Zeilen

120 PRINT#1,A$(K)
130 PRINT#1,P(K);OS$(K)

das gleiche Ergebnis.
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Soll eine Erkennung der Kommata und Anfilihrungszeichen als
Trennzeichen vermieden werden , d.h. jede Zeichenkette von
Diskette einlesbar sein, so muB8 der Befehl

LINE INPUT#Puffernummer,Zeichenketten-Variable

verwendet werden.

Alles was Sie bis zum Driicken der NEW LINE-Taste eingegeben,
wird der im Befehl stehenden Zeichenketten-Variablen zugewie-
sen. Selbstverstidndlich darf in diesem Befehl nur ein Varia-
blenname stehen.

Beispiel:

40 CLEAR100

50 A$="1. Block, 2. Block"

60 BS$S="3. Block, 4. Block"

70 C$="5. Block

80 D=12345

100 OPEN"O",1,"VERSUCH"

120 PRINT#1,A$;",";D;B$

130 PRINT#1,C$

140 CLOSE:CLEAR

200 OPEN"I",1,"VERSUCH"

220 LINE INPUT#1,AS$

230 LINE INPUT#1,B$:CLOSE

310 PRINT"A$=";A$:PRINT"B$=";B$
320 PRINT"C$=";CS$:PRINT"D =";D

Dieses Programm ergibt nach dem Start das falsche Ergebnis:

A$=1. Block, 2. Block, 12345 3. Block, 4. Block

B$=5. Block
C$=
D=0

Tauschen Sie nun die Zeilen 120 - 150 und 220 - 240 aus.

120 PRINT#1,A$

130 PRINT#1,B$

140 PRINT#1,D;C$

150 CLOSE:CLEAR

220 LINE INPUT#1,A$
230 LINE INPUT#1,B$
240 INPUT#1,D,C$:CLOSE

Der Programmlauf ergibt nun die richtige LSsung mit

A$=1. Block, 2. Block
B$=3. Block, 4. Block
C$=5. Block

D = 12345



Fiir das Abspeichern und Einlesen von Daten in eine Datei ver-
wendet man auch gern Feld-Variablen. Man kann die Datei zu-
ndchst mit einer FOR...NEXT Schleife aufbauen, dann mit einer
weiteren Schleife speichern und auch wieder mit einer Schleife
einlesen. Da derartige Dateien unterschiedliche Lingen haben
kénnen, gibt es eine Funktion, die das Ende einer Datei meldet.

Diese Funktion (END OF FILE) lautet
EOF (Puffernummer)

Der Wert dieser Funktion kann einer Zahlenvariablen zugewiesen
werden, ld8t sich aber auch direkt in einem Entscheidungsbefehl
innerhalb einer Schleife verwenden.

z.B. X = EOF(1l) oder IF EOF(1l) GOTO ....

Der Wert von X bzw. EOF bleibt 0, solange noch Daten gelesen
werden kénnen und wird -1, wenn das Dateiende erreicht ist.

Beispiel:

10 CLEAR100

20 OPEN"O",1,"TESTDAT"

30 FOR I=1TO7:A$(I)="TESTTEXT"+STRS$ (I)
40 PRINT#1,A$(I):NEXT:CLOSE

50 OPEN"I",1,"TESTDAT"

60 FOR I=1T020: INPUT#1,AS$(I)

70 PRINTAS(I)

80 IF EOF(1l) THEN1O0O

90 NEXT:CLOSE:END

100 PRINT I;"Datensaetze eingelesen”
110 CLOSE
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Dateien mit direktem Zugriff (RANDOM FILES)

Dateien mit direktem Zugriff sind zwar etwas aufwendiger in der
Programmierung, bieten jedoch einige Vorteile gegeniiber sequen-
tiellen Dateien. Der Hauptvorteil besteht darin, da8 die Ge-
samtdatei noch in einzelne Felder eingeteilt werden kann, wobei
jedes Feld allein aufrufbar ist und von der Diskette in den Ar-
beitsspeicher geladen und dort bearbeitet werden kann. AuBerdem
ist es mdglich wahlweise zu schreiben oder zu lesen, ohne das
die Datei dazu erneut gedffnet werden mu8.

Auch fiir Dateien mit direktem Zugriff muB8 zundchst durch den
OPEN-Befehl Speicherraum im Arbeitsspeicher des Rechners reser-
viert werden. Die Befehlsfolge dazu lautet wie folgt:

OPEN"R" ,Puffernummer,"Dateiname"

Das R steht fiir RANDOM = direkter Zugriff. Ferner wird wie bei
einer sequentiellen Datei eine Puffernummer und ein Dateiname
gewdhlt, um eine bestimmte Datei anzusprechen.

Als ndchstes ist die Aufteilung des Satzes notwendig. Ein Satz
hat bei diesem Dateityp immer eine Lidnge von 256 Bytes. Die
Linge der Datei ist lediglich durch das Speichermedium be-
grenzt.

Jeder Satz einer Datei kann in mehrere Pufferfelder aufgeteilt
werden, die jeweils einer Text-Variablen zuzuordnen sind.

Im Gegensatz zur sequentiellen Datei muB die Linge der Felder
vorher festgelegt werden (FIELDING). Beim Abspeichern werden
die Daten unabhdngig von ihrer wirklichen Lidnge in den reser-
vierten Speicherraum geschrieben. Wenn weniger Daten als reser-
vierter Speicherraum vorhanden sind, bleibt der Rest frei. Ver-
sucht man mehr Daten zu speichern, wird der Uberhang abge-
schnitten.

Die Feldeinteilung erfolgt mit der Anweisung
FIELD Puffernummer, Blockl&nge AS Variable, ........

Mit dieser Anweisung wird der Aufbau des Pufferspeichers im Ar-
beitsspeicher bestimmt. Als Variablennamen diirfen ausschlief-
lich Namen fiir String-Variablen verwendet werden. Innerhalb ei-
nes Feldes kdnnen mehrere Variablen definiert werden. Die
FIELD-Anweisung sollte direkt hinter dem OPEN-Befehl verwendet
werden, um Fehler zu vermeiden.

Sollen mehrere Feldaufteilungen innerhalb eines Programms be-
nutzt werden, empfiehlt es sich, die FIELD-Anweisung in Unter-
programmen abzulegen, welche dann bei Bedarf vom Hauptprogramm
aufgerufen werden.

Zwischen 'Blocklénge', 'AS' und 'vVariable' sollte jeweils ein
Leerzeichen stehen. (Vermeiden Sie Variablennamen, die mit dem
Buchstaben 'C' beginnen, da ein fehlendes Leerzeichen in dieser
Fall die BASIC-Funktion 'ASC' aufrufen wiirde.

Es ist m8glich die Blocklidnge auch als numerischen Ausdruck
anzugeben. Diese mu8 dann aber in jedem Fall in Klammern ge-
setzt werden, da sonst es sonst zu Fehlinterpretationen des
Rechners kommen kann.



In dem Programmteil

310 FORI=0TO4
320 FIELD 1,(200-I*50) AS N$(I), (I*50) AS VS(I)
330 NEXTI

ist die variable N$(0) gleich der Variablen V$(4). Es kdnnen
sich also demnach auch mehrere Variablen innerhalb eines Puf-
ferfeldes iiberlappen.

Da bei RANDOM-Dateien alle Variablen als Zeichenketten gespei-
chert und Zahlen als Bindrzahlen dargestellt werden, ben&tigen
sie nur wenig Speicherraum.

eine Ganzzahl 2 Byte
eine Gleitkommazahl 4 Byte
eine Zahl mit erh&hter Genauigkeit 8 Byte

Sollen Zahlen in der Datei gespeichert werden, miissen die ent-
sprechenden Bldécke in der FIELD-Anweisung nach dieser Regel in
der Linge festgelegt werden.

Wenn der Puffer durch die FIELD-Anweisung vorbereitet ist, kdn-
nen die Daten in die Bl&cke des Feldes geschrieben werden. Da-
bei gibt es verschiedene Befehle fiir Zeichenketten und Zahlen.
Je nachdem, ob eine Zeichenkette links- oder rechtsbiindig in
dem fiir den Block reservierten Speicherraum untergebracht wer-
den soll, gelten die Befehlsworte

LSET fir linksbiindig, also mit Leerstellen rechts
RSET fir rechtsblindig, also mit Leerstellen links

Mit diesen beiden Befehlen weist man einer Puffer-Variablen den
Wert einer im Programm stehenden Variablen zu. Es sind die ein-
zigen Befehle, mit denen die Variablen in einem "FIELD" verdn-
dert werden kdnnen.
Wennn z.B. A$ als "HAUS" definiert ist und fir die Variable X$
ein Block mit 10 Zeichen Lidnge reserviert wurde, ergibt eine
Speicherung

LSET X$ = AS$ den Blockinhalt HAUS......

RSET X$ = AS$ den Blockinhalt «.+...HAUS

Statt der hier geschriebenen Punkte werden Leerstellen gesetzt.
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Ist ein Feld im Pufferspeicher aufgebaut, geniigt ein Befehl fiir
die Abspeicherung auf Diskette. Er lautet

PUT Puffernummer, Satznummer

Die Satznummer positioniert den Schreib/Lesekopf des Disketten-
laufwerks. Wenn Sie auf diese Nummer verzichten, werden die Da-
ten beim ersten PUT-Befehl automatisch in den ersten Satz, beim
zweiten Befehl in Satz 2 usw. geschrieben, da sich die Positio-
nierung des Schreib/Lesekopfes schon an dieser Stelle befindet.

Der Befehl zum Einlesen eines ganzen Feldes (Datensatzes) in
den Puffer ist dem Schreibbefehl sehr dhnlich und lautet

GET Puffernummer, Satznummer

Er bringt jeweils das ganze angesprochene Feld in den Puffer,
von wo es weiterverarbeitet werden kann. Die Daten stehen im
Puffer mit den Namen der Puffer-Variablen, mit denen direkt
weitergearbeitet, oder deren Inhalt wieder anderen Variablen
zugewiesen werden kann.

Beispiel:

Im folgenden Beispiel ist zu erkennen, da8 die OPEN- und FIELD-
Befehle fiir das Abspeichern und Einlesen gleich sind. Man kann
sie also auch iiber ein Unterprogramm aufrufen.

In den Zeilen 130 - 150 erfolgt die links- und rechtsbiindige
Zuweisung an die im FIELD-Befehl stehenden Puffer-variablen.
Der Programmlauf 148t erkennen, daB8 in der betreffenden Variab-
len auch immer alle Leerzeichen bis zur vollen Linge der im
FIELD-Befehl definierten Kette enthalten sind. Der CLEAR-Befehl
in Zeile 190 1&6scht die Variablenspeicher vor dem Einlesen.

50 A$="Heinz Jochen Wirths"

60 B$S="Im Blumengarten 43"

70 C$="5300 Bonn 7"

100 OPEN"R",1l,"VERSUCH"

110 FIELD#1,25 AS N$,25 AS S$,25 AS O$
130 LSET N$ = AS$

140 RSET S$ = B$

150 LSET 0$ =
180 pUT 1,1

190 CLOSE:CLEAR

200 OPEN"R",1,"VERSUCH"

210 FIELD#1,25 AS N$,25 AS S$,25 AS O$
220 GET 1,1

230 CLOSE

240 PRINT N$:PRINT S$:PRINT 0O$

Der Programmlauf ergibt die Bildschirmausgabe

Heinz Jochen Wirths
Im Blumengarten 43
5300 Bonn 7

wobei Name und Ort linksbiindig, die StraBe jedoch rechtsbiindig
angezeigt werden. Die Blocklidnge betrfigt per Definition in Zei-
le 110 bzw. 210 jeweils 25,



Das folgende Beispiel zeigt, wie die einzelnen Felder mit Hilfe
von normalen INPUT-Befehlen innerhalb der Speicherschleife ge-
fiillt und dann abgespeichert werden. Nach Beantwortung der Fra-
ge nach der Datei wird nur der Datensatz des jeweilig gewdhlten
Feldes gelesen und ausgedruckt.

10 CLEAR 1000

20 OPEN"R",1,"VERSUCH"

30 GOSUB 1000

40 FOR K=1 TO 3

50 INPUT AS$,BS$,CS

60 LSET N$=AS

70 LSET S$=B$

80 LSET 0$=CS$

90 PUT 1,K

100 NEXT K

110 CLOSE

120 PRINT"Welche Addresse soll wieder"
130 INPUT"aufgerufen werden (1/2/3)";P
140 OPEN"R",1,"VERSUCH"

150 GOSUB1000

160 GET 1,P

170 CLOSE

180 PRINT N$: PRINT S$: PRINT O$

190 END

1000 FIELD#1,20 AS N$,20 AS S$,25 AS OS$:RETURN

Der Programmablauf bringt z.B. folgende Bildschirmausgabe

? Ulrich Holtz

?? Kirschallee 7

?? 1000 Berlin 63

? Hans-Dieter Lohr

?? SigismundstraBe 20

2?2 5330 Konigswinter 1

? Ellen Kunert

?? Auf dem Acker 3

2?2 5300 Bonn 3

Welche Adresse soll wieder
aufgerufen werden (1/2/3)? 2
Hans-Dieter Lohr
SigismundstraBe 20

5330 Konigswinter 1

Zum Abspeichern von Zahlen in Dateien mit direktem Zugriff gibt

es 3
MKIS$

MKS$

MKD$

Funktionen, die sie in Zeichenketten umwandeln.

(Ganzzahl-Variable) ibergibt eine Ganzzahl an eine
2-stellige String-Variable

(FlieSkomma-Variable) iibergibt eine FlieB8kommazahl
an eine 4-stellige String-Vari-
able

(Doppeltgenaue-Variable) libergibt eine zahl doppelter Ge-

nauigkeit an eine 8-stellige
String-vVariable
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Diese Funktionen werden in den LSET- oder RSET-Befehlen z.B.
wie folgt verwendet:

LSET X$ = MKIS$(A%)
RSET Y$ = MKS$(B)
RSET Z$ = MKD$ (C#)

Wenn die Feldlinge vorher entsprechend dem abzuspeichernden
Variablentyp richtig festgelegt wurde, spielt es keine Rolle,
ob LSET oder RSET verwendet wird.

Zeichenketten werden vom Puffer {ibernommen, indem man die Puf-
fer-vVariable, unter der die Kette in der FIELD-Anweisung steht,
verwendet.

Fiir die Ubernahme von Zahlen gibt es wieder besondere Funktio-
nen, mit denen die als Zeichenketten gespeicherten Werte in
entsprechende Zahlen zuriickverwandelt werden k&nnen.

CVI(2-Byte-Kette) wandelt in Ganzzahl
CVS(4-Byte-Kette) wandelt in FlieB8kommazahl
CVD(8-Byte-Kette) wandelt in Zahl doppelter Genauigkeit

Die entsprechenden Befehle k&nnten zum Beispiel lauten:
A% = CVI(XS) oder B = CVS(Y$) oder C# = CVD(2Z$)
Beispiel:

50 A = 1234.5

60 B¥# = 3.141592625

70 C$ = 2345

100 OPEN"R",1,"VERSUCH"
110 GOSUB 1000

130 LSETX$=MKS$ (A)

140 LSETY$=MKD$ (B#)

150 LSETZ$=MKI$(C%)

180 pUT1,1

190 CLOSE:CLEAR

200 OPEN"R",1,"VERSUCH"
210 GOSUB 1000

220 GET1,1

230 PI# = CVD(YS$)

240 PRINT"PI =";PI#

250 IN = CVI(2Z$)

260 N = CVS(X$)

270 PRINT"IN =";IN:PRINT" N =";N
280 END

1000 FIELD#1,4 AS X$,8 AS Y$,2 AS Z$
1010 RETURN

In den Zeilen 130 bis 150 dieses Programms werden die Zahlen in
Zeichenketten umgewandelt und in Zeile 180 auf der Diskette ab-
gelegt. Nach dem erneuten Einlesen der Variablen in 220 erfolgt
wiederum die Umwandlung der Zeichenketten in die Werte der ent-
sprechenden Zahlen (Zeilen 230, 250, 260).



Das FIELD-Kommando im Unterprogramm ab 1000 wird sowohl zum
Ausgeben, als auch zum Einladen der Datei verwendet.
Der Programmstart bringt das Ergebnis

PI = 3.141592625
IN = 2345
N = 1234.5

Besonders niitzlich ist eine RANDOM-Datei, wenn eine Reihe von
Daten jeweils in Verbindung mit einem kennzeichnenden Begriff
gespeichert werden sollen. Dies ist zum Beispiel bei Namen-Da-
teien, die auBer dem Namen noch die Adresse, die Telefonnummer
usw. enthalten sollen, der Fall. Das Einlesen und Abspeichern
erfolgt dann z. B. in einer FOR...NEXT-Schleife. Sie kdnnen da-
von spdter ein beliebiges Feld anrufen, bearbeiten und wieder
abspeichern.

Es ist hilfreich, wenn bekannt ist, wieviel Datensdtze der be-
treffenden Datei schon besetzt sind. Dazu gibt es eine beson-
dere Funktion, die die letzte, schon verwendete Satznummer aus-
gibt (LENGTH OF FILE). Sie lautet

LOF (Puffernummer)

Diese Funktion benutzt man zum Beispiel nach einem PRINT-
Befehl, aber auch in einer FOR-NEXT-Schleife als Grenze.

Beispiel:

Die Neueingabe eines Namens usw. erfolgt in dem folgenden Pro-
grammbeispiel ab Zeile 300 jeweils in ein Feld, dessen Nummer

durch die LOF-Funktion + 1 bestimmt wird. Beim Suchen mu8 man

beriicksichtigen, da8 die eingegebene Zeichenkette NA$ nur den

Namen enth&lt, widhrend in N$ der Name mit Leerzeichen gespei-

chert wurde. Damit der Vergleichsbefehl in 250 richtig arbei-

tet, muB8 vorher NA$ auf insgesammt 25 Stellen mit Leerzeichen

aufgefiillt werden, was in den Zeilen 225 und 227 erfolgt.

20 CLEAR 1000

100 INPUT"S fiir Suchen, N fiir Neueintragen";X$
110 IF X$ = "S" THEN 200

120 IF X$ = "N" THEN 300ELSE 100

200 OPEN"R",2,"TELREG"

210 GOSUB 2000

220 INPUT"Bitte Namen eingeben";NAS$
225 NAS=NAS$S+STRINGS (25-(LEN(NAS$)),32)
230 FOR K = 1 TO LOF(2)

240 GET2,K

250 IF NA$=N$ THEN CLOSE:GOTO0500

260 NEXT

270 PRINT"Name nicht eingetragen”

280 CLOSE:GOTO0100

300 OPEN"R",2,"TELREG"

310 INPUT"Name" ;NAS$

320 INPUT"Strasse";ST$

330 INPUT"Ort";OT$

340 INPUT"Telefonnummer”;TN$
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350 GOSUB2000

360 LSET 0$ = OTS
370 LSET S$ = ST$
380 LSET T$ = TNS
390 LSET N$ = NAS

400 LF = LOF(2)+1

410 PUT2,LF

420 CLOSE:GOT0100

500 PRINT:PRINTNS;T$:PRINT

510 PRINTS$;O0$

520 END

2000 FIELD#2,25 AS N$,15 AS T$,25 AS 0$,25 AS S$
2010 RETURN

Im Genie-DOS wurde die Funktion
LOC(Puffernummer)

definiert. Mit Hilfe dieser Funktion haben Sie die Mdglichkeit
die aktuelle Satznummer einer gedffneten Datei mit direktem Zu-
griff zu ermitteln.

Mit "Puffernummer" ist die Nummer des Puffers der zuvor geSff-
neten Datei gemeint. Die Abfrage ergibt die Satznummer des in
diesem Puffer zuletzt mit GET oder PUT bearbeiteten Satzes. Bei
dieser Zahl handelt es sich um einen Integer Wert zwischen 1
und 32767.



Das CMD-Kommando

Dieses Kommando erlaubt es dem Programmierer, aus laufenden
BASIC-Programmen heraus oder aber auch als direkten Befehl ein
DOS-Kommando auszufihren.

Man kann sich z.B. mit Hilfe des CMD-Kommandos das Inhaltsver-
zeichnis einer Diskette anschauen, ins DOS zuriickspringen, die
interne Uhr und das Datum setzen und vieles mehr.

Auf die verschiedenen Mdglichkeiten soll hier nun noch etwas
genauer eingegangen werden.

Der allg. Ausdruck zum CMD-Kommando lautet
CMD"Dosbefehl™

Er erlaubt es, allgemeine DOS-Befehle aufzurufen oder in ein
BASIC-Programm einzubauen.

Nachdem der Computer den DOS-Befehl ausgefiihrt hat, kehrt er
ins BASIC zurilick und setzt den normalen Ablauf des BASIC-Pro-
gramms fort, wenn es durch den DOS-Befehl nicht gedndert oder
zerstért wurde.

Beispiel:

10 CLS

20 PRINT"Mo6chten Sie das Inhaltsverzeichnis (I)"

30 PRINT"oder die DOS-Befehlsliste (B) sehen 2"

40 AS=INKEY$

50 IF A$=""THEN40

60 IF AS="I"THEN CMD"I 0"ELSES80

70 PRINT:PRINT"Inhaltsverzeichnis der Systemdiskette" :END
80 IF AS$="B"THEN CMD"? "ELSE40

90 PRINT:PRINT"DOS-Befehlsliste":END

Wenn der DOS-Befehl nur aus einem Zeichen besteht, so muB8 noch
ein Leerzeichen angehdngt werden, um zu verhindern, das8 der
Rechner versucht, den Befehl als CMD"x" in der erweiterten
BASIC-Befehlsliste zu finden.

Bei dem Kommando
CMD"X"

kann das x durch verschiedene Zeichen mit unterschiedlichen
Aufgaben ersetzt werden.

Mit Hilfe des Kommandos
CMD"C

werden alle Leerzeichen, auBer innerhalb von Strings und alle
Bemerkungen (REM und '), auch wo die Bemerkung in Zeilen als
Folgestatement steht, aus dem Programmtext entfernt. Fir den
Fall, daB8 ein GOTO oder GOSUB eine Zeile anspringt, die aus-
schlieBlich aus einer Bemerkung besteht, mu8 das Programm ent-
sprechend umgeschrieben werden.
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Sollen die REM-Zeilen im Programm bestehen bleiben und nur die
unndtigen Leerstellen entfernt werden, so steht das Kommando

cMD"C",S
zur Verfiigung.
Mittels des Kommandos
cMD"C",R

lassen sich umgekehrt auch simtliche REM-Zeilen herausnehmen,
ohne die Leerstellen zu entfernen.

Die Ausgabe der aktuellen, sprich letzten G-DOS-Fehlermeldung,
die an das BASIC iibergeben wurde, erfolgt auf

CMD"E"
Das Kommando
CMD"O"

erlaubt das Sortieren von dimensionierten Variablen im Spei-
cher, wobei es drei verschiedene M8glichkeiten gibt, mit diesem
Befehl zu arbeiten.

CMD"0" ,Anzahl,vz Dimvar(Beginn),...
CMD"O" ,Anzahl,vz Dimvar$(Beginn) (pos,lédnge),...
CMD"0O" ,Anzahl,*Indexdimvar,vz Dimvar(Beginn)...

Als "Anzahl" wird die Anzahl der zu sortierenden Elemente ange-
geben. Die Eingabe 0 bedeutet, da8 alle Elemente bearbeitet
werden.

Wenn Strings in umgekehrter alphabetischer Reihenfolge oder
Betrdge ihrer Grd8e nach sortiert werden sollen, ist mit "vz"
die Art des Sortiervorganges anzugeben.

"Beginn" ist der Index, ab dem alle Variablen sortiert werden.
Sollen alle Variablen betrachtet werden, so ist "Beginn" mit 0
anzugeben. Bei String-Variabl~n kann der Vergleich auch auf ei-
nen Teil der Variablen beschrinkt werden. Es ist mdglich den
Sortiervorgang von bis zu 9 dimensionierten Variablen abhédngig
werden zu lassen. Gibt man beispielsweise

cMD"0",5,-A$(1)(1,3)

ein, 380 wird von den dimensionierten Variablen A$(x) die Vari-
able A$(0) nicht sortiert. Bei A$(5) endet die Sortierung, die
in umgekehrter alphabetischer Reihenfolge erfolgt. Aus dem
Klammerausdruck (1,3) geht hervor, da8 nur die ersten 3 Zeichen
der Variablen verglichen werden (&hnl. wie bei MIDS).

Wenn eine Variable, deren Position durch das Sortieren gedndert
wurde, auf die Diskette zurlickgeschrieben werden soll, so miis-
sen alle der entsprechenden Matrix zugeordneten Variablen zu-
riickgeschrieben werden.

Hierbei empfiehlt sich die Indexsortierung. Die Dateistruktur
kann dabei unverdndert bleiben. Nur der die Reihenfolge des Zu-
griffes oder der die Ausgabe bestimmende Index sollte nach der
Bearbeitung zurlickgeschrieben werden.



Uber den Befehl
CMD"J",Datuml,Datum2

ist eine Konvertierung des Datums méglich. Dabei wird der Aus-
druck von “"Datuml® konvertiert in die Stringvariable "Datum2"
geschrieben. Zu beachten ist dabei, da8 das "Datuml®" im ameri-
kanischen Format mm/tt/jj, bei dem zuerst der Monat angegeben
ist, vorliegen mus.

Nach der Ausfiihrung von CMD"J" enthdlt die Variable "Datum2"
den entsprechenden Tag des Jahres in der Form ttt.

Beispiel:

10 CLS

20 D$=LEFTS$(TIMES,8):DA$=D$

30 MIDS$(D$,3,1)=CHR$(47):MIDS(D$,6,1)=CHRS$(47)
40 D1$=MID$(DS$,4,3)+LEFTS$(D$,3)+RIGHTS (DS, 2)
50 D2$=""

60 CMD"J",D1$,D2$

70 PRINT"Datum: ";DAS

80 PRINT"Das ist der Jahrestag Nr.: ";D2$

Umgekehrt 1&d8t sich auch nach Angabe der Jahres- und Tageszahl
ein dementsprechendes Datum im amerikanischen Format mm/tt/jj

erzeugen. Dabei ist zu beachten, da8 Jahres- und Tageszahl in

der Form -jj/ttt anzugeben sind.

Beispiel:

10 CLS

20 INPUT"Geben Sie bitte die Jahreszahl ein ";J2$

30 INPUT"Geben Sie bitte eine Tageszahl ein ";TZ$

40 D1$=CHRS$(45)+RIGHTS$(JZ$,2)+CHRS$(47)+VZ$

50 D2$=""

60 CMD"J",D1$,D2$

70 MID$(D2$,3,1)=CHRS$(46):MIDS(D2$,6,1)=CHRS$(46)

80 D$=MID$(D2$,4,3)+LEFTS$(D2$,3)+RIGHTS(D2S,2)

90 PRINT"Die angegebene Tageszahl ";TZ$;" des Jahres ";JZ$
100 PRINT"entspricht dem Datum: " ;D$

Mit Hilfe des Befehls

CMD"T"
schaltet man die Interruptkette und damit auch die Uhr und
Autorepeatfunktion ab. Er kann entweder im Befehlsmodus oder
innerhalb eines Programmes gegeben werden. Bei Arbeiten mit
Kassetten als Datenspeichermedium, (Genie I/II) ist die Eingabe
von CMD"T" zu Beginn unumgdnglich.
Um ein CMD"T" wieder riickgdngig zu machen mus

CMD"R"

eingegeben werden. Die systeminterne Interruptkette wird da-

durch wieder aktiv, Zeitanzeige und Autorepeat sind wieder
funktionsfédhig.
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CMD"S"

veranla8t den Rechner das BASIC zu verlassen und G-DOS aufzuru-
fen. Auf dem Bildschirm erscheint

Befehlseingabe:
Lautet das Kommando
CMD"S=Dosbefehl"

so flihrt das System den angegebenen DOS-Befehl aus, kehrt aber
im Gegensatz zu

CMD"Dosbefehl"

nach seiner Ausfiihrung nicht mehr ins BASIC zuriick, sondern
bleibt im DOS wie bei CMD"S".

Wenn wdhrend des Programmlaufs Zeilen des Programmtextes ge-
16scht werden sollen, so ist das Kommando

CMD"F" ,DELETE Anfangszeilennummer - Endzeilennummer

einzugeben. Mit Hilfe dieses Kommandos kdnnen Sie alle Textzei-
len im Programm, die grd8er/gleich der "Anfangszeilennummer"
und kleiner/gleich der "Endzeilennummer" sind, l&schen.
Innerhalb des zu l1&schenden Bereiches diirfen die keine aktive
Definitionen (DEF FN), keine unabgeschlossen Unterprogramme
(GOSUB ohne RETURN) und keine unabgeschlossen Schleifen (FOR
ohne NEXT) benutzt werden.

AuBerdem darf der Befehl CMD"F",DELETE nicht direkt, sondern
nur innerhalb eines Programmes verwendet werden. Er mu8 dort
die letzte Anweisung in einer Zeile sein und von der Zeile ge-
folgt werden, in der die Programmausfiihrung fortgesetzt werden
soll nachdem die betreffenden Zeilen geldscht sind.

Das Kommando
CMD"F=Parameter"

fiihrt je nach angegebenen Parametern folgende Funktionen aus.
Bei der Eingabe von

' CMD"F=POPS" (POPS = Pop Stack)
werden alle FOR-NEXT-Schleifen und Riickkehradressen aus GOSUB-
Ebenen geldscht. Dadurch erhdlt der Benutzer die Mdglichkeit,
alle noch nicht benutzten Riickspriinge und alle abgebrochenen
FOR-NEXT-Schleifen zu 1l6schen, da dies speziell bei rekursiver
Programmierung zu Fehlern fiihren kann.

CMD"F=POPS" arbeitet &hnlich wie CLEAR ohne jedoch die vorhan-
denen Variablen zu 1l&schen.



CMD"F=POPR" (POPR = Pop Return)

18scht nur die Riicksprungadressen der momentan bearbeiteten
GOSUB-Ebenen und die in diesen GOSUB-Ebenen befindlichen
FOR-NEXT-Schleifen.

Das Programm fihrt danach nicht das Statement, das auf das
Return folgt, aus, sondern springt unmittelbar auf das dem
CMD"F=POPR" folgende Statement.

Beim Kommando
w Az xl
CMD"F=POPN"Zihler (POPAf = Pop Return)

werden alle FOR-NEXT-Schleifen innerhalb der Schleife mit dem
angegebenen Zidhler geldscht. Der folgende Programmablauf rich-
tet sich nach der aktuellen Zeile. Fehlt die Angabe "Z&hler",
so wird nur die gerade bearbeitete FOR-NEXT-Schleife geldscht.

Mit dem Kommando
CMD"F=SASZ",Zahl (SASZ = String Area Size)

kénnen Sie die Gr&Be des Stringbereiches dndern, ohne da8 die
eventuell schon belegten Stringvariablen ihren Wert &dndern.
Die "Zahl" muB8 einen geniigend groBen Wert fiir die Zeichenket-
tenoperationen annehmen.

Der Befehl kann beispielsweise benutzt werden, wenn sich wdh-
rend eines Programms herausstellt, da8 der Stringbereich zu
klein oder zu groB8 ist.

Mit der folgenden Befehlsreihe lassen sich Variablen 1&schen:
CMD"F=ERASE",vnl,vn2,vn3,...

vnl,vn2, und vn3 sind hierbei die zu l8schenden Variablennamen.
Dieses Kommando kann auch bei dimensionierten Feldern verwendet
werden. Der Speicherplatz steht nach der Ausfiihrung des Befehls
wieder zur Verfiigung.

CMD"F=KEEP" ,vnl,vn2,vn3,...

bewirkt, da8 alle Variablen, auBer den angegebenen und den iiber
DEFFN vereinbarten Variablentypen, geldscht werden. Wenn eine
angegebene Variable ein Feldname ist, so bleibt das gesamte
Feld erhalten.

Alle Variablen, die nicht geldscht werden sollen, miissen in ei-
nem Statement angegeben werden. ’
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Mit dem Kommando
CMD"F=SWAP" ,vnl,vn2

148t sich der Wert zweier Variablen vertauschen. Beide miissen
in ihrem Typ gleich sein, d.h. es kann nur Integer gegen Inte-
ger, String gegen String, FlieS8komma gegen FlieSkomma usw. aus-
getauscht werden.

Die beiden zu tauschenden Variablen miissen natlirlich unter-
schiedliche Namen haben.

Mit G-DOS hat der Benutzer die Mdglichkeit, seine Programme
auch schrittweise ausfiihren zu lassen. Das Kommando dazu lautet

CMD"F=SS",Zeilennummer (SS = Single Step)

Wird keine Zeilennummer angegeben, fiihrt der Rechner das Pro-
gramm von Anfang an in Einzelschritten aus. Bei angegebener
Zeilennummer erfolgt zwndchst ein normaler Programmablauf.
Sobald jedoch die angegebene Zeilennummer erreicht ist, schal-
tet der Computer auf Einzelschrittausfiihrung um. Das Programm
wird dabei Zeile fiir Zeile abgearbeitet, und der Benutzer hat
vor jedem Befehl die NEW-LINE-Taste zu betdtigen. In der oberen
rechten Bildschirmecke wird jeweils die aktuelle Zeilennummer
angezeigt,

Durch Driicken der BREAK-Taste 1348t sich der Programmablauf wie
iiblich abbrechen. Wenn Sie dann am Programmtext nichts verdn-

dern, kdnnen Sie mit dem Befehl CONT den Programmablauf fort-

setzen.

Die Einzelschrittausfiihrung bleibt solange aktiv, bis Sie mit

dem Kommando

CMD"F=SS" ,N

wieder in den normalen Ablauf-Modus iibergehen.



DOS-Anpassungen

Das Betriebssystem G-DOS erlaubt eine softwaremdBige Anpassung
an verschiedene Diskettenformate und Laufwerkstypen durch Ein-
gabe eines AnpaB-Befehls zu Beginn der Arbeit. Die Parameter
dieses Befehls werden auf der System-Diskette gespeichert und
bei jedem Booten mit berilicksichtigt.

Nach der ersten Eingabe dieses Befehls braucht er also nur dann
wieder eingegeben zu werden, wenn andere Laufwerke angeschlos-
sen werden oder andere Disketten ldngerfristig zur Verwendung
kommen sollen.

Der AnpaB-Befehl oder auch PD-Befehl wird im DOS als direktes
Kommando gegeben und setzt sich aus dem Befehlswort

PD (PD = Parameter of Drives)

dem die Nummer des Laufwerks, in dem sich die zu &ndernde
System-Diskette befindet, folgen muB8 und verschiedenen wahl-
freien Zusdtzen zusammen.

Wegen der vielen Mdglichkeiten, die der Pdrive-Befehl bietet,
ist er recht kompliziert aufgebaut. Daher sollen hier nur die
wichtigsten Parameter und ihre Wirkung erkldrt werden.

PD, lwnr Befehlswort und Laufwerknummer, auf der die System-
Diskette lauft

dann wahlwedise

,1lwnr Nummer des Laufwerks, fiir das die folgenden Parame-
ter gelten sollen,

,TI= Interfacetyp
Nach dem Gleichheitszeichen sind die Kennbuchstaben
fiir die Art des beim AnschluB des Laufwerks verwen-
deten Controllers (Interface) einzusetzen.

,TD= Typ des Diskettenlaufwerks
Hier ist ein Kennbuchstabe fiir die verwendete Dis-
kettenart und deren Formatierung einzusetzen

,SP= Spuranzahl
Hier ist die Anzahl der Spuren, die auf der Diskette
nutzbar sind, einzusetzen.

,SEK= Sektoren pro Spur
Hier ist die Anzahl der Sektoren pro Spur auf der
Diskette einzusetzen. Bei Verwendung von doppel-
seitig arbeitenden Laufwerken ist hier eine Zahl,
die der doppelten Anzahl der Sektoren einer Spur
entspricht, anzugeben.

,SWZ= Spurwechselzeitfaktor
Hier wird die Zeitdauer der Impulse fiir die Kopfpo-
sitionierung eingesetzt.
SWZ=3 ist der sicherste Wert. Die meisten Laufwerke
arbeiten jedoch auch mit 0 oder 1 einwandfrei.
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,EIB= Einheiten im Block
Hier wird die Anzahl der Einheiten pro Block ange-
geben. Die Zahl darf zwischen 2 und 8 liegen. Beim
G-DOS werden 5 Sektoren pro Einheit und 2 - 8 Ein-
heiten pro Block (nicht Spur) erzeugt.

,SBIV= Startblock Inhaltsverzeichnis
Hier wird die Blocknummer angegeben, in der der
erste Sektor des Inhaltsverzeichnisses steht.

,AEIV= Anzahl der Einheiten im Inhaltsverzeichnis
Hier wird die Anzahl der Einheiten angegeben, die
fiir das Inhaltsverzeichnis beim NDF- oder COPY-
Befehl reserviert werden.

/A Ein A am Ende eines PD-Befehls gibt an, da8 er so-
fort geladen und aktiv werden soll, (allerdings nur
bei fehlerfreier Eingabe).

Die folgenden Kennbuchstaben werden am h3dufigsten bendtigt:
Fir TI

A bedeutet, das8 das Standard-Interface fiir Diskettenopera-
tion eingebaut ist.

(of bedeutet, da8 ein Interface fiir doppelte Schreibdichte
eingebaut ist.

K bedeutet, das8 die Spur 00 nicht mit der gleichen Schreib-
dichte der weiteren Spuren formatiert ist.

L bedeutet, da8 von einer Spur zur nidchsten zwei Impulse
gegeben werden. Es k&nnen mit 80 Spur-Laufwerken auch
Disketten mit 35 oder 40 Spuren gelesen werden.

E Beim Genie III wird dadurch auch das Arbeiten mit ange-
schlossenen 8 Zoll Laufwerken méglich.

Fir TD

A 5" einfache Schreibdichte, einseitig
(o] 5" einfache Schreibdichte, doppelseitig
E 5" doppelte Schreibdichte, einseitig
G 5" doppelte Schreibdichte, doppelseitig

Fir Sp

Wird fiir TI die Option K gewdhlt, muB8 hier die Anzahl der Spu-
ren evtl. um 1 kleiner eingesetzt werden als es der Spurenzahl
entspricht, da eine zusdtzliche Spur 0 in SD auf die Diskette
geschrieben wird und kritische Laufwerke die letzte Spur nicht
mehr fehlerfrei beschreiben oder lesen k&nnen. Mit guten Lauf-
werke lassen jedoch problemlos auch 41 oder 81 Spuren verarbei-
ten.

Fiir SEK

Bei doppelseitigen Laufwerken wird die Spur mit der gleichen
Nummer auf Vorder- und Riickseite der Diskette als eine Spur
behandelt. Die Sektorzahl pro Spur muB8 also bei diesen Lauf-
wergen gegeniiber einseitigen Laufwerken mit 2 multipliziert
werden.



Eine 40 Spur G-DOS 2.2 Systemdiskette mit doppelter Schreib-
dichte kann z.B. nach Eingabe des Befehls PD 0 folgende Ta-
belle anzeigen:

Befehlseingabe:PD 0

0* TI=CK,TD=E,SP=40,SEK=18,SWZ=3,EIB=3,SBIV=24,AEIV=3
1* TI=CK,TD=E,SP=40,SEK=18,SWZ=3,EIB=3,SBIV=24 ,AEIV=3
2* TI=A,TD=A,SP=40,SEK=10,SWZ=3,EIB=2,SBIV=20,AEIV=2
3* TI=A,TD=A,SP=40,SEK=10,SW2=3,EIB=2,SBIV=20,AEIV=2
4 TI=CKL,TD=E,SP=40,SEK=18,SW2=3 ,EIB=3,SBIV=24 ,AEIV=3
5 TI=CK,TD=E,SP=40,SEK=18,SW2=3 ,EIB=3,SBIV=24 ,AEIV=3
6 TI=A,TD=A,SP=80,SEK=10,SWZ=3,EIB=2,SBIV=40 ,AEIV=2
7 TI=A,TD=C,SP=80,SEK=20,SWZ=3 ,EIB=2,SBIV=40,AEIV=2
8 TI=CK,TD=E,SP=80,SEK=18,SWZ=3,EIB=3,SBIV=48 ,AEIV=3
9 TI=CK,TD=G,SP=80,SEK=36,SWZ=3,EIB=6,SBIV=48 ,AEIV=6
Befehlseingabe:

Die Bedeutung einiger Pdrive Parameter aus dieser Tabelle:
0* TI=CK,TD=E,SP=40,SEK=18,SWZ=3,EIB=3,SBIV=24,AEIV=3

ist die Standardformatierung fiir einseitige 5" Disketten mit
40 Spuren und doppelter Schreibdichte

(Spur 0 einfache Schreibdichte).

2* TI=A,TD=A,SP=40,SEK=10,SWZ=3,EIB=2,SBIV=20,AEIV=2

ist die Standardformatierung fiir einseitige 5" Disketten mit
40 spuren und einfacher Schreibdichte.

7 TI=A,TD=C,SP=80,SEK=20,SWZ=3,EIB=2,SBIV=40,AEIV=2

ist die Standardformatierung filir doppelseitige 5" Disketten mit

80 Spuren und einfacher Schreibdichte.

9 TI=CK,TD=G,SP=80,SEK=36,SW2=3,EIB=6,SBIV=48 ,AEIV=6

ist die Standardformatierung fiir doppelseitige 5" Disketten mit

80 Spuren und doppelter Schreibdichte.
(Spur 0 einfache Schreibdichte)

Wenn Sie die Angaben fiir eine Diskettenstation dndern wollen,
sind die Parameter folgendermaBen einzugeben
pD,0,1,TI=A,TD=A,SP=40,SEK=10,SW2=3,EIB=2,SBIV=20,AEIV=2

Die Kommata kdénnen auch durch Leerzeichen ersetzt werden.

Fiir den Fall, daB8 in der Tabelle die von Ihnen gewlinschte
Einstellung bereits vorhanden, aber unter einer anderen
Nummer abgelegt ist, kénnen Sie z.B. die Einstellung von
Nummer 9 auf Nummer 1 durch Eingabe des Befehls

PD,0,1=9,A

iibertragen und sofort aktivieren.
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Noch einige Ratschléige

Sie kdnnen nun, wenn Sie das bisher Beschriebene halbwegs ver-
standen und an einigen kleinen Beispielen ausprobiert haben,
sowie die Grundkenntnisse von BASIC besitzen, Programme im Dis-
kettenbetrieb entwickeln und abspeichern.

Das Betriebssystem G-DOS bietet jedoch noch eine Fiille weiterer
Mdglichkeiten, die in den folgenden Abschnitten dieses Hand-
buchs beschrieben sind.

Es kann leider nie ausgeschlossen werden, da8 der Inhalt einer
Diskette durch eine versehentliche Eingabe falscher Befehle
oder durch einen pl8tzlichen Stromausfall beschddigt wird.
Meist werden dabei Teile der Aufzeichnungen unlesbar. Sie kdn-
nen dann nur noch austesten, welche Dateien bzw. Programme sich
noch einwandfrei laden lassen und diese dann auf eine andere
Disk kopieren. Die beschidigte Diskette ist nach einer Forma-
tierung wieder als Leerdiskette verwendbar.

Man sollte daher nach Mdglichkeit von allen wichtigen Program-
men sofort Sicherungs- und Arbeitskopien erstellen und nur mit
diesen arbeiten. Sie k&nnen natiirlich auch die komplette Dis-
kette zur Sicherheit kopieren.

Bei Diskettenbetrieb gibt es eine Reihe von Steckverbindungen
(auch im Innern der Laufwerke). Stellen Sie beim Betrieb uner-
kldrliche Fehler fest, sollten Sie zunidchst alle Stecker auf
richtigen AnschluB8 und festen Sitz iiberpriifen.

Unerkl&drlichen Xrger kann es geben, wenn ein Laufwerk mit stark
abweichender Drehzahl l3duft. Um diese zu kontrollieren befindet
sich meist auf der Drehachse eine Stroboskopscheibe mit weiBen
und schwarzen Feldern. Wird diese mit einer Leuchtstofflampe
angestrahlt, so stehen die weiSen und schwarzen Streifen in
einem Feldring still, sofern das Laufwerk mit der richtigen
Geschwindigkeit von 300 U/min l3uft. Eine Nachregelung ist in
der Regel mit Hilfe eines kleinen Trimmpotis auf der Platine
des jeweiligen Floppylaufwerks mdglich.

Weitere Fehler die auf das Laufwerk oder die Diskette zuriick-
zufiihren sind, werden vom Betriebssystem bei der Formatierung
einer Disk mit NDF erkannt und ausgegeben.

Da Disketten doppelseitig beschichtet sind, kdnnen sie in ei-
nem einseitig arbeitenden Laufwerk auch umgedreht werden. Hier-
zu sind jedoch noch ein zweites Indexloch und eine zweite
Schreibschutzkerbe in der Hiille anzubringen. Beides muB8 genau
symmetrisch zur Mittelachse liegen. Seien Sie bei einer solchen
Aktion bitte sehr vorsichtig, denn die Magnetschicht ist sehr
empfindlich und kann leicht verkratzt werden.
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Was ist ein Betriebssystem ?

Mit dieser Beschreibung erhalten Sie Ihre G-DOS-Systemdiskette,
das sogenannte Betriebssystem.

Um zu verstehen, was ein Betriebssystem ist, sollen hier noch
einmal die einzelnen Komponenten Ihrer Microcomputer-Anlage in
Erinnerung gerufen werden:

Das Herzstlick ist sicherlich der eigentliche Rechner, der zu-
ndchst den Prozessor ( CPU=Central Processing Unit ) enthdlt.
Dieser Baustein ermdglicht durch eine hochintegrierte Schaltung
die Verarbeitung von Daten, die ihm i{iber Daten- und Adresslei-
tungen zugefiihrt werden. Nach der Verarbeitung werden diese Da-
ten wieder an periphere Verarbeitungseinheiten weitergegeben.

Eine weitere Einheit stellt der sogenannte RAM-Speicher dar
( RAM = Random Access Memory ), ein verédnderbarer
Schreib/Lese-Speicher, in dem Daten oder Programme fiir die
Dauer ihrer Verarbeitung zwischengespeichert, abgelegt oder
verarbeitet werden.

Programme, die manuell eingegeben oder von Band oder Diskette
eingelesen werden, gelangen in den RAM-Speicher, wo sie bear-
beitet ( = editiert ) werden kdnnen oder von wo aus sie nach

einem Programmstart den Programmablauf kontrollieren.

Daten, die von einem Programm aus sortiert werden sollen, wer-
den in den RAM-Speicher geladen und dort sortiert, bei Bedarf
dann in sortierter Reihenfolge wieder auf ein externes Spei-
chermedium zuriickgeschrieben.

Im Gegensatz zum RAM-Speicher erlaubt der ROM-Speicher ( ROM =
Read Only Memory ) nur Lese-Zugriffe, hier residiert z.B. bei
Genie I und II der BASIC-Interpreter, auf den zwar fir Lese-
operationen zugegriffen werden kann, der Inhalt dieses Spei-
chers ist aber nicht verdnderbar.

Eingabetastatur und Bildschirm komplettieren das Microcomputer-
system zu einer funktionstiichtigen Einheit.

Da alle Daten oder Programme, die sich im RAM-Speicher befin-
den, geldscht werden, sobald die Anlage von der Spannungsver-
sorgung getrennt wird, ist es notwendig, diese zur spdteren
Wiederverwendung auf ein externes Speichermedium zu iibertragen,
von wo sie bei Bedarf wieder in den Rechner eingelesen werden
kdnnen.
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Die preisgiinstigste L&sung zur Datenspeicherung stellt sicher-
lich der Kassettenrekorder dar, wie er z.B. im Genie I serien-
mdBig eingebaut ist.

Auch bei Genie II und Speedmaster ist der Rekorderanschlu8 un-
problematisch, da das notwendige Kassetteninterface bereits im
Gerit enthalten ist und ein beliebiger Rekorder nur noch iiber
ein Diodenkabel an den Rechner anzuschlieBen ist.

Bei Genie III wurde auf ein Kassetten-Interface verzichtet, da
das Gerdt in der Grundversion schon mit zwei Diskettenlaufwer-
ken zur Datenspeicherung ausgestattet ist.

Die Nachteile der Kassettenspeicherung liegen in erster Linie
in dem Zeitaufwand, wie ihn die Speicherung groBSer Programme
oder Datenmengen mit sich bringt.

Die Anforderungen an eine effektive Nutzung der Computeranlage
speziell in der kommerziellen Anwendung schlieBen deshalb die
Verwendung eines Kassettenrekorders als externe Speichereinheit
fast gdnzlich aus.

Die L&sung dieser Problematik stellt fiir die meisten Anwendun-
gen der AnschluB von Diskettenlaufwerken an die Computeranlage
dar.

Bei dieser Art der Datenspeicherung betrdgt der notwendige
zeitliche Aufwand nur noch einen Bruchteil dessen, was z.B. bei
einer Speicherung auf Kassetten notwendig wdre. Programme von
mehreren Tausend Zeichen werden innerhalb von Sekunden zuver-
l4ssig auf die Disketten geschrieben, um genauso schnell wieder
von dem Datentrdger in den Arbeitsspeicher geladen werden zu
kénnen.

Da die Diskettenlaufwerke selbst iliber keine eigene "Intelli-
genz" verfiigen, um Daten sinnvoll auf eine Diskette schreiben
zu kénnen, ist dazu ein Werkzeug notwendig, welches die kompli-
zierten Vorgdnge wdhrend einer Datenspeicherung steuert und
iiberwacht.

Dieses Werkzeug stellt nun neben dem Floppy-Controller, der
hardwaremdsig die Voraussetzungen filir Diskettenoperationen
schafft, von der Software her das "Betriebssystem" dar, welches
praktisch die Verbindung zwischen dem Rechner und den ( bis zu
vier ) angeschlossenen Diskettenlaufwerken herstellt.

Das Betriebssystem ist demzufolge weder ein Interpreter, der
eine bestimmte Programmiersprache fiir den Anwender bereit-
stellt, in der dieser seine Anwendungen realisieren kann, noch
stellt es ein Anwenderprogramm selbst dar, mit dem sich in der
praktischen Anwendung individuelle Probleme 18sen lieBen.



Vielmehr gibt das Betriebssystem dem Anwender die M&glichkeit,
durch ein Fiille neuer Befehle auf eine Reihe von Routinen zu-

riickzugreifen, die in mittelbarem oder unmittelbarem Zusammen-
hang mit Disketten-Ein/Ausgabe-Operationen zusammenhdngen.

Wichtig ist dabei grundsdtzlich, daB sich die verschiedenen
Ebenen, in denen sich einzelne Verarbeitungen abspielen, klar
voneinander abgrenzen und nicht verwechselt werden diirfen.

Der eine Bereich ist die sogenannte DOS-Ebene ( DOS = Disk
Operating System ), also das eigentliche Betriebssystem. Von
hier aus kann neben vielen weiteren Funktionen das Inhaltsver-
zeichnis der Diskette aufgerufen werden, hier werden Maschi-
nenprogramme gestartet oder in den Arbeitsspeicher geladen,
oder Kopier- und Formatierungsfunktionen aufgerufen.

Die andere Ebene ist die der jeweiligen Programmiersprache, in
der Anwenderprogramme erstellt und verarbeitet werden kdnnen.
Auf der G-DOS-Systemdiskette finden Sie unter anderem das sog.
Disk-BASIC unter der Bezeichnung BASIC/CMD.

Die unterschiedlichen Verarbeitungsebenen sind anhand ihrer un-
terschiedlichen Bereitschaftsmeldungen leicht zu unterscheiden.
Das DOS meldet sich nach dem Start der Systemdiskette mit der
Aufforderung "Befehlseingabe: ", wdhrend sich das Disk-BASIC
nach dem Aufruf von BASIC/CMD mit "READY" meldet.

Beide Ebenen verfligen iliber unterschiedliche Befehlsvorrédte, die
nicht miteinander verwechselt werden diirfen.

Innerhalb der DOS-Ebene kann kein BASIC-Befehl verwendet wer-
den, ohne daB8 es zu einer Fehlermeldung kédme.

Aus dem BASIC gibt es allerdings die M&glichkeit, durch einen
Befehlszusatz eine bestimmte DOS-Routine aufzurufen. Dadurch
ist es z.B. méglich, aus einem Anwenderprogramm heraus eine
Kopier- oder Formatfunktion aufzurufen.

Die Schreibweise fiir den DOS-Aufruf aus dem BASIC lautet in
diesem Fall CMD"Dosbefehl" .

Durch das dem DOS-Kommando vorangestellte CMD in Verbindung mit
dem in Anfiihrungszeichen gesetzten DOS-Befehl wird die Eingabe
als DOS-Befehl interpretiert, der aus dem BASIC heraus ausge-
fliihrt werden soll. Mehr dariiber finden Sie im dritten Teil die-
ses Handbuches.

Auf den folgenden Seiten werden die verschiedenen DOS-Kommandos

in alphabetischer Reihenfolge aufgefiihrt und ihre Wirkungsweise
durch einzelne Beispiele verdeutlicht.
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SYNTAX:

AIK Laufwerksnummer

WIRKUNG:

ANWENDUNG :

BEMERKUNG:

BEISPIEL:

Die Adressmarken des Inhaltsverzeichnisses der Dis-
kette werden umgeschrieben.

Unterschiedliche Floppy-Disk-Controller benutzen un-
terschiedliche Adressmarken. Ein Controller fiir dop-
pelte Schreibdichte benutzt als Adressmarke inner-
halb des Inhaltsverzeichnisses den Wert F8. Dieser
Wert ist bei Controllern einfacher Schreibdichte FC.

Um die jeweiligen Disketten auch fiir einen anderen

Typ lesbar zu machen, gestattet der Befehl AIK eine
Korrektur der Adressmarken des Inhaltsverzeichnis-

ses.

Dabei werden die auf der Diskette befindlichen
Adressmarken von FC in F8 gedndert.

Nach Umschreiben der Adressmarken kann eine ent-
sprechende Single-Density-Diskette sowohl vom Con-
troller 1771 (single-) als auch vom Controller 1791
(double density) gelesen werden, da auch der Con-
troller fiir einfache Schreibdichte problemlos mit
der Adressmarke F8 arbeiten kann.

Anpassung von Disketten, die unter einem anderen
Floppy-Disk-Controller angefertigt wurden, zur Nut-
zung auf einer Anlage, die den Typ F8 als Adress-
marke verarbeitet.

Die Notwendigkeit der Anwendung dieser Funktion er-
gibt sich beispielsweise, wenn Disketten, die auf
einer Genie I/II-Anlage mit Expansioninterface ange-
fertigt wurden, fiir die Nutzung auf einer Anlage mit
Diskettenlaufwerken der FC-Serie umgestellt werden
sollen.

Der Befehl AIK sollte normalerweise immer zur Xn-
derung einer Diskette in einem der Laufwerke von 1
bis 3 genutzt werden, nicht auf Laufwerk Null.

Vor dem Befehlsaufruf mu8 unbedingt gewdhrleistet
sein, daB8 die PD-Parameter fiir die Diskette in dem
angesprochenen Laufwerk richtig eingstellt sind.
Falsche Parameter fiihren hier zur Zerstdrung Ihrer
Diskette!

Disketten, die auf die neue Adressmarke F8 konver-
tiert worden sind, lassen sich danach durch beide
Controller-Typen problemlos verarbeiten.

AIK 1
Bewirkt, daB8 die Adressmarken des Inhaltsverzeich-

nisses der Diskette in Laufwerk 1 umgeschrieben wer-
den.



SYNTAX:

APPEND Dateil Datei2

WIRKUNG:

ANWENDUNG :

BEMERKUNG :

BEISPIEL:

Dieses DOS-Kommando dient dazu, zwei Dateien oder
Programme miteinder zu verbinden.

Beide Files miissen sich vor der Ausfiihrung des
APPEND-Kommandos bereits auf der Diskette befinden.
"Datei2” soll durch die "Dateil" erweitert werden.
Die "Dateil" wird an das Ende der “Datei2® angefligt.
"Dateil" bleibt dabei unverdndert.

APPEND findet vor allem bei der Sicherung kleinerer
Dateien (Texte) Anwendung.

Wenn die auf der Diskette befindliche Datei ein ty-

pisches EOF-Zeichen besitzt, kann es bei der Ausfiih-
rung des APPEND-Kommandos zu Schwierigkeiten kommen.
BASIC-Files lassen sich beispielsweise auf diese Art
nicht miteinander verbinden. Benutzen Sie in diesem

Fall den Disk-BASIC-Befehl MERGE.

APPEND TEXT2/DAT:0 TEXT1/DAT:1

Der Textbaustein TEXT1/DAT befindet sich auf der
Diskette im Lauferk 1 und soll durch das Textmodul
TEXT2/DAT, das sich auf der Disk in Laufwerk 0 be-
findet, erweitert werden.

Bei der Ausfiihrung des Kommandos wird der Inhalt von
TEXT2/DAT an das Ende von TEXT1/DAT in Laufwerk 1
gehdngt.

87



88

SYNTAX:

ATTRIB Dateiname Parameter

WIRKUNG:

BEMERKUNG :

BEISPIELE:

Das Kommando ATTRIB versieht eine auf der Diskette
befindliche Datei mit einem oder mehreren Attribu-
ten. Mdgliche Parameter dazu sind im Einzelnen

INV

VIS

PROT=x

HKW=Hauptkennwort
BKW=Bearbeitungskennwort
ADE=x (J oder N)

ADF=x (J oder N)

BEA=x (J oder N)

Der Befehl ATTRIB gestattet es, Dateien im Inhalts-
verzeichnis der Diskette unsichtbar (oder auch wie-
der sichtbar) zu machen (INV/VIS), die Zugriffsstu-
fen fiir einzelne Dateien zu definieren (PROT=xxxx),
Dateien oder Programme mit verschiedenen Kennworten
zu schiitzen (HKW/BKW), die Zulidssigkeit von Dateier-
weiterungen und Diskettenplatz-Freigaben zu definie-
ren (ADE/ADF) und das Bearbeitungskennzeichen einer
Datei zu setzten oder zu 16schen (BEA).

Die notwendigen Eingaben dazu werden anhand der Bei-
spiele zu diesem Befehl auf der ndchsten Seite ver-
deutlicht.

Die Auswirkung der Eigenschaften, die Sie einzelnen
Programmen oder Dateien mit dem Befehl ATTRIB zuge-
ordnet haben, sind zum Teil von anderen Bestandtei-
len des Betriebssystemes abhédngig.

So ist die Vergabe von Kennworten zum Schutz von Da-
teien iiberhaupt nur sinnvoll, wenn der entsprechende
Systemparameter (AA=J) so eingestellt ist, daB das
Betriebssystem Kennwortkontrollen durchfiihrt.

Genauso k&nnen auch Dateien, die mit dem Parameter
INV "unsichtbar" gemacht wurden, durch eine ent-
sprechende Erweiterung des DIR-Befehles trotzdem mit
angezeigt werden.

ATTRIB TESTPROG/BAS INV

Der Eintrag der Programmes TESTPROG/BAS innerhalb
des Inhaltsverzeichnisses wird unsichtbar gemacht.
Obwohl das Programm nach dem Aufruf des Inhaltsver-
zeichnisses (mit DIR Laufwerknummer) nicht mehr an-
gezeigt wird, 148t es sich weiterhin genauso laden
oder verarbeiten, als wenn es sichtbar wire. Erst
die erweitere Eingabe des DIR-Befehles (mit DIR I
Laufwerknummer) bewirkt, da8 auch diese unsichtbare
Datei mit auf den Bildschirm angezeigt wird.



ATTRIB BASIC/CMD VIS

Die (vorher unsichtbare) Datei BASIC/CMD wird sicht-
bar gemacht und erscheint wieder in der Anzeige des
Inhaltsverzeichnisses nach einem einfachen I-Befehl.

ATTRIB ADRESSEN/DAT PROT=Ausdruck

Als Ausdruck sind sieben verschiedene Angaben még-
lich, die die Zugriffsart eines Bearbeiters auf eine
bestimmte Datei (in diesem Beispiel ADRESSEN/DAT)
definieren, wenn die Kennwortkontrollen aktiviert
sind. Die Ausdriicke haben folgende Bedeutung:

KEIN Datei fir Zugriffe durch den Bearbeiter
vollkommen gesperrt, nur das Betriebssystem
hat noch Zugang.

START Es ist nur der Programmstart (im BASIC al-
so mit RUN oder LOAD,R) zugelassen. Die
Break-Taste wird blockiert.

LESEN Erlaubt das Lesen den Programmes

BENDERN Das Programm kann gestartet, gelesen und
auch verdndert werden.

NAME Das Programm kann gestartet, gelesen und
verdndert werden, zusdtzlich ist die Verédn-
derung des Dateinamen zuldssig.

KILL Zusdtzlich zum Parameter NAME ist hier auch
das Loschen der Datei zuldssig.

NULL Alle Manipulationen sind zugelassen.

ATTRIB TRANSFER/BAS HKW=ITALIEN

Der Datei TRANSFER/BAS wird das Hauptkennwort
ITALIEN zugewiesen.

Bei Aktivierung der Kennworte und einer entsprechen-
den Zugriffsklassifizierung (siehe oben) lieBe sich
das Programm im BASIC nur durch die Eingabe von
LOAD"TRANSFER/BAS.ITALIEN" laden. Wird das aktivier-
te Kennwort bei einem Ladeversuch nicht mit angege-
ben, so gibt das System die Fehlermeldung "Datei
verwehrt 2Zugriff" aus.
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HINWEIS:

HINWEIS:

ATTRIB TESTPROG/BAS BKW=ABC12XYZ

Abhiingig vom Schutzgrad des Programmes TESTPROG/BAS
kann der Bearbeiter nur auf das Programm zugreifen,
wenn er das Kennwort ABC1l2XYZ mit dem Programmnamen
eingibt, z.B. LOAD"TESTPROG/BAS.ABCl2XYZ"

Ein Kennwort darf aus maximal acht Zeichen bestehen,
wobei das erste Zeichen ein Buchstabe sein mu8!

ATTRIB KUNDEN/DAT ADE=x

Je nach dem Parameter, der fiir x eingesetzt wird,
werden Dateierweiterungen iiber den fiir die Datei
KUNDEN/DAT reservierten Speicherplatz hinaus zuge-
lassen (ADE=J) oder verhindert (ADE=N).

ATTRIB LIEFER/DAT ADF=x

ADF=N verhindert die Verkilirzung eines reservierten
Diskettenspeichers. ADF=J 148t dagegen das Auseinan-
derreiBen eines reservierten Diskettenplatzes zu,
falls dies aufgrund einer geringen Datenmenge vom
Betriebssystem her sinnvoll erscheint.

ATTRIB NUMMERN/DAT BEA=x

Wird eine Datei auf Diskette gespeichert oder durch
einen Schreibzugriff in Teilen verdndert, so setzt
das DOS ein sogenanntes Bearbeitungskennzeichen.
Diese Kennung ist besonders sinnvoll, da sie es ge-
stattet, bei dem Aufruf des Inhaltsverzeichnisses
der Diskette (mit DIR A) auf einen Blick sehen zu
kdnnen, welche Dateien sich seit der letzten LG-
schung der Bearbeitungskennzeichen verdndert haben.
Auf diese Weise ist es zudem m8glich, im Rahmen ei-
ner Datensicherung das Bearbeitungskennzeichen ab-
zufragen und auf diese Weise nur die Dateien oder
Programme auf die Sicherungskopie zu iibertragen; die
sich auch wirklich ver&ndert haben.

Durch den Parameter BEA=N setzten Sie das Bearbei-
tungskennzeichen fiir die einzelnen definierte Datei-
en wieder auf Null, mit BEA=J kann ein einzelnes Be-
arbeitungskennzeichen gesetzt werden.

Je nach Parameter, der in diesem Beispiel fiir x ein-
gesetzt wird, wiirde das Bearbeitungskennzeichen der
Datei NUMMERN/DAT also geldscht (BEA=N) oder gesetzt
(BEA=J) werden. :

Sollen die Bearbeitungskennzeichen aller auf der
Diskette befindlichen Dateien geldscht werden, so
bedient man sich des Kommandos PROT (siehe dort).



SYNTAX:

AUTO
oder
AUTO Befehlsfolge

WIRKUNG:

ANWENDUNG :

BEMERKUNG :

BEISPIELE:

Die nach dem AUTO-Kommando definierte Befehlsfolge
wird nach jedem Start (booten) des Betriebssystemes
automatisch ausgefiihrt, ohne da8 dazu vorher eine
Tastatureingabe notwendig ist.

Die Anwendung dieses Befehls ist iiberall dort sinn-
voll, wo eine bestimmte Anwendung mit jedem Start
der Diskette automatisch ausgefiihrt werden soll. Be-
sonders in jeglicher Art von Anwendersoftware ist es
wiinschenswert, daB8 das eigentliche Programm, mit dem
gearbeitet werden soll, automatisch lddt und star-
tet, ohne da8 der Benutzer sich erst mit einer even-
tuell komplizierten Befehlsfolge vertraut machen
muB8, um das Programm zu starten.

Die Durchfiihrung des AUTO-Kommandos kann durch das
Festhalten der NEW LINE- oder ENTER-Taste unter-
drickt werden, falls diese M&glichkeit nicht durch
den entsprechenden Systemparameter (BD=N) ausge-
schlossen wurde.

Ist das Betriebssystem iliber die Systemparameter
(AB=J) in den sogenannten RUN-ONLY-MODE versetzt,
muB vorher unbedingt ein AUTO-Kommando definiert
worden sein, da der Ladevorgang sonst abbricht.

Der Rechner ist damit vollkommen blockiert und kann
nur mit einer anderen Systemdiskette wieder gestar-
tet werden!

AUTO BASIC RUN"TESTPROG/BAS"

Die Diskette, die mit diesem AUTO-Kommando versehen
wurde, lddt nach jedem Systemstart automatisch das
BASIC, danach das Programm TESTPROG/BAS, welches
auch direkt startet.

AUTO DIR:0

Nach jedem Systemstart wird automatisch das Inhalts-
verzeichnis der Diskette in Laufwerk 0 auf dem Bild-
schirm angezeigt, bevor das Betriebssystem sich be-
reit meldet, den ndchsten Befehl entgegenzunehmen.

AUTO

Ein eventuell auf der Diskette gespeichertes AUTO-
Kommando wird aufgehoben.
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SYNTAX:

B2

WIRKUNG:

ANWENDUNG :

BEMERKUNG :

Dieser Befehl aktiviert das sogenannte LEVEL II-
BASIC im Speicherbereich zwischen 0000H und 2FFFH.

Das Betriebssystem ist damit abgeschaltet, alle
G-DOS-Befehle, sowie die Erweiterungen, die das
Disk-BASIC dem Benutzer bietet, kdnnen nicht mehr
angesprochen werden und fiihren zu Fehlermeldungen.

Das Mircosoft Level II-BASIC meldet sich mit der
Bildschirmausgabe

BASIC ? (Genie III)
READY? (Genie I/II)
Mem-Size? (Speedmaster)

Geben Sie hier nur NEW LINE bzw. ENTER ein, so wird
kein reservierter Speicherbereich definiert, BASIC
kann den gesamten Speicherplatz nutzen.

Soll fiir bestimmte Unterroutinen ein Speicherbereich
reserviert werden, so geben Sie nach dem Fragezei-
chen die Adresse (dezimal) der hSchsten Speicher-
stelle an, die durch BASIC genutzt werden darf, und
beenden die Eingabe durch NEW LINE.

Der Bereich oberhalb dieser Adresse bis zur Spei-
cherstelle 65535 ist damit fiir Ihre Unterprogramme
geschiitzt.

DaB8 dieser Bereich nun fiir Unterprogramme reserviert
ist, ist durch die Eingabe PRINT MEM sofort fest-
stellbar, da hier nur die Anzahl der freien Bytes
angezeigt wird, die das BASIC selbst nutzen kann.

Je tiefer also die Speicheradresse ist, die Sie nach
dem Fragezeichen eingeben, desto weniger freier
Speicherplatz wird bei PRINT MEM angezeigt und steht
dem BASIC damit zur Verfiigung.

Laden und bearbeiten von Programmen, die in einen
Speicherbereich laden, der sonst durch das Betriebs-
system belegt wird.

Um aus der Ebene des Level II-BASIC wieder in das
Betriebssystem zu gelangen geniigt bei Genie III die
Eingabe von SYSTEM gefolgt von NEW LINE, auf die
Anzeige von Stern und Fragezeichen werden dann ein
Schrédgstrich und eine Null eingegeben. Das Disket-
tenlaufwerk 0 lduft an und 13dt das Betriebssystem
in den Arbeitsspeicher.

Bei Benutzung des Speedmasters oder eines Genie I/I7
muB8 der SYSTEM-Eingabe der Befehl POKE 14316,254
vorausgehen.

Die einfachste Art das DOS neu zu starten ist natiir-
lich die Betdtigung der RESET-Taste(n).



BEISPIELE: Eingabe: B2
Das Betriebssystem wird verlassen und Level II-BASIC
gestartet, welches sich mit der Abfrage nach der
HIMEM-Grenze meldet.

Diese Meldung ist je nach Rechner unterschiedlich,

entweder BASIC ? (Genie III)
oder Mem-Size? (Speedmaster)
oder READY? (Genie I/II) .

Riicksprung in das Disketten-Betriebssystem bei
Genie III:

Eingabe: SYSTEM (NEW LINE)
Meldung: *?
Eingabe: /0 (NEW LINE)

Das Diskettenlaufwerk lduft an und das Betriebssys-

tem meldet sich nach erfolgreichem Laden in den Ar-

beitsspeicher des Rechners mit der Aufforderung zur

Befehlseingabe.

Ist auf der Diskette ein AUTO-Kommando definiert, so
gelangt dieses zur Ausfiihrung.

Rlicksprung in das Disketten-Betriebssystem bei
Speedmaster / Genie I / Genie II:

Eingabe: POKE 14316,254 (NEW LINE)
Meldung: READY

EINGABE: SYSTEM (NEW LINE)
Meldung: *?
Eingabe: /0 (NEW LINE)

Der Ladevorgang des Betriebssystems beginnt wie auch
bei Genie III beschrieben.
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SYNTAX:

BL Parameter

WIRKUNG:

BEMERKUNG :

Mit diesem Befehl wird definiert, ob der Cursor auf
dem Bildschirm periodisch blinken soll oder nicht.
Die Eingabe BL J bewirkt, da8 der Cursor blinkt, mit
BL N wird das Blinken abgeschaltet.

Mit der Systemoption BH kann definiert werden, ob
der Cursor direkt nach dem Systemstart blinken soll
oder nicht.

Das Kommando BL J arbeitet bei Genie III nur im
64-Zeichen-Modus, bei 80-Zeichen-Darstellung wird
der Cursor ungeachtet eines BL-Befehles immer als
feststehende Linie dargestellt.



SYNTAX:

BOOT

WIRKUNG:

ANWENDUNG :

BEISPIELE:

Der Befehl BOOT ermdglicht eine programmierbare Neu-
Initialisierung (Warmstart) des Betriebssystems.

Der aktuelle Bildschirminhalt wird dabei geldscht,
und falls ein AUTO-Kommando auf der Diskette gespei-
chert ist, kommt dieses nach der Initialisierung des
Betriebssystemes zur Ausfiihrung.

Neue Initialisierung des Betriebssystems ohne Hard-

ware-RESET, Start eines tliber ein Programm abgednder-
ten AUTO-Kommandos, Zurlicksetzung aller Betriebssys-
tem-Parameter auf die mit den Systemoptionen vorde-

finierten Werte.

BOOT

Der Bildschirminhalt wird geldscht, da8 Disketten-
laufwerk springt an und l4dt das Betriebssystem.
Alle vordefinierten Systemparameter sowie die physi-
kalischen Daten der angeschlossenen Laufwerke
(PD-Tabelle) werden wieder abgefragt und auf die
vordefinierten Werte gesetzt.

100 LINEINPUT "Befehl fiir Autostart : ";S$
110 sSC$ = "AUTO "+S$

120 CMD SC$

130 cMD"BOOT"

Bei diesem BASIC-Programm mu8 zundchst eine Befehls-
folge S$ eingegeben werden, die beim spdteren booten
automatisch ausgefiihrt werden soll.

In Zeile 110 wird dieser String dem AUTO-Befehl hin-
zugefligt und in Zeile 120 auf Diskette geschrieben.
Mit dem Kommando "BOOT" in 130 wird das Programm be-
endet, ins Betriebssystem gesprungen, ein Warmstart
ausgefiihrt, das DOS neu geladen und der AUTO-Befehl
zur Ausfiihrung gebracht.
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SYNTAX:

WIRKUNG:

ANWENDUNG :

BEMERKUNG :

BEISPIELE:

BREAK Parameter

Dieser Befehl gestattet es, die Funktion der BREAK-
Taste innerhalb der Tastatur Ihres Rechners zu sper-
ren oder zuzulassen.

BREAK J schaltet die Funktion der BREAKR-Taste ein
und BREAK N sperrt die Taste.

Nachdem die BREAK-Taste abgeschaltet ist, bleibt der
Betriebszustand bis zur ndchsten Aufforderung
"Befehlseingabe:" erhalten, danach ist die Funktion
definiert, die mit der Systemoption AG voreinge-
stellt wurde.

Die h3dufigste Anwendung dieses Befehls findet sich
als DOS-Aufruf innerhalb von BASIC-Programmen, um
flir eine bestimmte Operation entgegen der durch den
Betriebssystem-Parameter AG eingestellten Tasten-
Blockade die Funktion der BREAK-Taste zeitweilig
zuzulassen.

Umgekehrt kann es auch sinnvoll sein, fiir die Dauer
der Abarbeitung eines wichtigen Programmteiles die
BREAK-Taste zu sperren, um ungewolltem Datenverlust
durch eine eventuelle Betdtigung der Taste entgegen-
zuwirken.

Innerhalb der BASIC-Programmierung sollten Sie sich
in jedem Fall vergewissern, daB8 die Funktion der
BREAK-Taste nicht gesperrt ist, bevor Sie das Auto-
Kommando zur automatischen Erzeugung von Zeilennum-
mern verwenden, da die Eingabe der Programmzeilen in
diesem Fall nur durch die BREAK-Taste beendet werden
kann.

Funktionsaufrufe aus dem Basic heraus:

10 CLS

20 CMD"BREAK N"

30 FOR I=1 TO 255

40 POKE 15360 + 4*I,I
50 NEXT I

60 RUN

Das Programm kann durch den Aufruf in Zeile 20 nicht
mehr unterbrochen, da die Funktion der BREAK-Taste
abgeschaltet wurde



10 CMD"BREAK N"

20 CLS

30 FOR I=1 TO 255

40 POKE 15360 + 4*I,I

50 NEXT I

60 LINEINPUT"Passwort eingeben : ";PW$

70 IF PW$ = "BREAKEIN" THEN CMD"BREAK J" : GOTO 20
80 GOTO 20

In diesem Fall wird das Programm einmal abgearbei-
tet, danach fragt Zeile 60 nach dem Passwort zur
Wieder-Aktivierung der BREAK-Taste. Wird das rich-
tige Schlisselwort eingegeben, so springt das Pro-
gramm nach Zeile 20, kann aber ab sofort wieder un-
terbrochen werden. Wird der falsche Begriff einge-
geben, so startet das Programm wieder bei Zeile 20,
die BREAK-Taste bleibt jedoch abgeschaltet.
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SYNTAX:

DDE Dateiname

ANWENDUNG :

DDE (= Disketten-Daten-Editor) ermdglicht den direk-
ten Zugriff auf einzelne Diskettensektoren, um diese
zu lberpriifen oder ggf. auch zu modifizieren.

Der Name einer zu untersuchenden Datei kann direkt
mit dem DDE-Aufruf kombiniert werden, ist dies nicht
der Fall, so meldet sich DDE zundchst mit einer
Bildschirmmeldung und fragt dann nach dem Namen der
zu untersuchenden Datei. Im Namen der Datei kann
auch eine Laufwerksnummer enthalten sein.

Sofern die angesprochene Datei auf der Diskette ge-
funden wird, wird der erste Sektor dieser Datei auf
dem Bildschirm dargestellt, wobei die Ausrichtung
dem 64-Zeichen-Modus entspricht. (Im 80-Zeichen
Modus ist DDE nicht lauffdhig!)

Dargestellt werden jeweils die 256 Byte, die sich in
diesem Sektor befinden, linksbiindig mit einer Spal-
te, welche die Sektornummer sowie die relative Byte-
adresse angibt, die eigentliche Sektorinformation
dann in hexadezimaler Darstellung (Mitte) und in
ASCII-Darstellung auf der rechten Seite.

Folgende Tastaturanweisungen sind mdéglich:

e einen Sektor vor

cee einen Sektor zurlick

cee Sprung in den letzten Sektor der Datei
e Sprung in den ersten Sektor der Datei
oo Modifizierung der Sektordaten

SXX ... Sprung in Sektor Nummer xx (hex)

XN+ 1~

Die Eingabe von M zur Modifizierung schaltet den
Cursor ein der als rechteckiges Graphikzeichen dar-
gestellt wird.

Die CLEAR-Taste erlaubt die Umschaltung der Xnde-
rungsméglichkeit vom Hexadezimal- zum ASCII-Feld und
umgekehrt.

Die Pfeiltasten steuern die Cursorbewegung zur ge-
wiinschten Xnderungsposition.

Die dort angezeigten Daten kdnnen direkt iiberschrie-
ben werden, wobei im hexadezimalen Feld die Klein-
buchstaben (a bis f) automatisch in GroB8buchstaben
umgewandelt werden.

Mit der Eingabe von NEW LINE wird der Knderungsmodus
wieder verlassen und die geinderten Daten werden auf
den urspriinglich von der Diskette eingelesenen Sek-
tor zurlickgeschrieben.



ANWENDUNG: Wird innerhalb des Xnderungsmodus die BREAK-Taste
gedriickt, so werden alle eventuell schon gemachten
Knderungen wieder zuriickgesetzt und der Sektor
bleibt auf der Diskette unmodifiziert.

Im Anzeigemodus bewirkt der Druck auf die BREAK-Tas-
te einen Riicksprung zur Abfrage nach einem Dateina-
men und ein weiterer Druck auf die BREAK-Taste hat
das Ende der DDE-Routine mit Riicksprung in die Ebe-
ne, von der aus DDE aufgerufen wurde, zur Folge.

Soll DDE nicht auf eine bestimmte Datei zugreifen,
so kann auf die Anfrage nach dem Dateinamen auch
eine Laufwerksangabe erfolgen, um sektorweise die
Daten einer ganzen Diskette untersuchen bzw. ver-
dndern zu kdnnen.

Dazu ist auf die Namensabfrage ein Doppelkreuz (iliber
der 3 auf der Tastatur Ihres Rechners) sowie die
Nummer des anzusprechenden Laufwerkes anzugeben.

Angezeigt wird daraufhin der erste Sektor auf dieser
Diskette, von dort aus kann liber die vorgenannten
Steuerfunktionen "gebldttert"™ werden.

BEMERKUNG: Der Aufruf von DDE ist sowohl vom DOS als auch von
Mini-DOS und BASIC aus mdglich, wobei bei letztge-
nannter Ebene die Kennzeichnung CMD" den DOS-Auf-
ruf aus dem BASIC kennzeichnen mus8.

WARNUNG : DDE erlaubt den direkten Zugriff auf die Disketten-
daten.
Deshalb sollten Sie unter allen Umstdnden in der An-
fangszeit fiir die Dauer Ihrer DDE-Anwendungen die
Diskette mit einem Schreibschutz versehen, um nicht
aus Versehen wichtige Daten zu zerstdren oder gar
eine Diskette vollkommen unbrauchbar zu machen.

Der Umgang mit DDE erfordert in den meisten F&dllen
fundierte Kenntnisse in der Programmierung, um sinn-
volle Modifikationen von Daten direkt auf der Dis-
kette vornehmen zu kdnnen.

Achten Sie auBerdem darauf, da8 die BREAK-Taste ak-
tiv ist, bevor Sie DDE starten. Nur so kdnnen Sie
bei versehentlich falschen Eingaben in der Modifi-
zierung den urspriinglichen Zustand des eingelesenen
Sektors erhalten.
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BEISPIELE: DDE BASIC/CMD

Der erste Sektor der Datei BASIC/CMD wird gelesen
und die Sektordaten werden in hexadezimal- sowie in
ASCII-Darstellung auf dem Bildschirm angezeigt.

DDE

Die Routine DDE meldet sich mit der Frage nach dem
Namen einer Datei, die untersucht werden soll.
Beantworten Sie diese Frage mit einem Dateinamen
oder mit der Spezifikation eines Laufwerkes, dessen
Diskettendaten gelesen werden sollen.

Aus dem BASIC:

10 cCLS

20 CMD"DDE INFORM/DAT:0"

30 PRINT "Ende der Datei-Untersuchung mit DDE !"
40 END

In Zeile 20 wird DDE als DOS-Aufruf aus dem BASIC
aktiviert und ermdglicht zZugriffe auf die Datei
INFORM/DAT. Nach Beendigung der Routine durch BREAK
wird das Programm mit Zeile 30 fortgesetzt.

Soll das BASIC nach dem Riicksprung aus DDE verlassen
werden und ein Rilicksprung in das Betriebssystem er-
folgen, so wire Zeile 20 zu dndern in

CMD"S=DDE INFORM/DAT:0".



SYNTAX: CLS

WIRKUNG: Der aktuelle Bildschirminhalt wird geldscht und der
Cursor auf Position Null in der linken oberen Ecke
des Bildschirms gesetzt.

ANWENDUNG: Ubersichtliche Bildschirmausgabe eines nachfolgen-
den Programmteiles, ohne daB8 Teile des vorangegange-
nen Bildschirminhaltes weiter dargestellt werden.

Anwendungen z.B. bei einem Wechsel von einem Menue
in ein anderes innerhalb eines Anwenderprogrammes.

BEMERKUNG: Der Befehl CLS ist neben dem Betriebssystem mit
gleicher Wirkung auch innerhalb des BASIC vorhanden.
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SYNTAX:

CONT Parameter

WIRKUNG:

BEMERKUNG :

HINWEIS:

Dieses Kommando wirkt auf eine JOB-Datei, die akti-
viert wurde und sich in der Bearbeitung befindet.
Als Parameter ist nur ein Zeichen zuldssig.

CONT J

CONT N

CONT D

Dieser Befehl bedeutet, das alle nachfolgend
erwarteten Tastatureingaben bei einer JOB-
Unterbrechung aus der JOB-Datei gelesen wer-
den. Gelesen wird dabei ab der Stelle, an
der die Verarbeitung der JOB-Datei unterbro-
chen wurde. Gleichzeitig bewirkt CONT J ei-
nen Ubergang in die Ebene aus der die JOB-
Datei aufgerufen wurde.

CONT J muB eingegeben werden, um ein CONT N
wieder riickgdngig zu machen.

Hier handelt es sich um die Umkehrung von
CONT J. Nach einer Unterbrechung innerhalb
einer aktiven JOB-Datei werden alle Eingaben
wieder von der Tastatur erwartet. CONT N ist
solange aktiv bis ein CONT J ausgefiihrt
wird.

unterscheidet sich von CONT J nur insofern,
daB8 sich bei einem DOS-Aufruf aus dem BASIC
der Betriebszustand (DOS CALL) nach einer
Unterbrechung der JOB-Datei nicht veré&ndert.
Das bedeutet, daB8 Eingaben, die nachfolgend
aus der JOB-Datei gelesen werden, automa-
tisch weiter als DOS-Aufrufe interpretiert
und abgearbeitet werden. Wird die Befehls-
folge der JOB-Datei nach einer Unterbrechung
durch eine Reihe von G-DOS-Befehlen fortge-
setzt, so werden diese auch ohne ein voran-
gestelltes CMD" weiterhin als Befehle des
Betriebssystems behandelt. Wenn die Fortset-
zung der aktiven JOB-Datei mit CONT J defi-
niert worden wdre, wiirde der DOS-Call-Modus
abgeschaltet und die nachfolgenden G-DOS-
Befehle produzierten eine Kette von
(BASIC)-Syntaxfehlern.

Das Kommando CONT mit dem dazugehérigen Parameter
ist als GDOS-Befehl nur innerhalb von JOB-Dateien
zuldssig, eine direkte Eingabe innerhalb des Be-
triebssystems ruft eine Fehlermeldung hervor.

1

Auch im BASIC gibt es einen Befehl CONT, der dazu
dient, die Verarbeitung eines durch den STOP-Befehl
oder die Betdtigung der Break-Taste unterbrochenes
Programm fortzusetzen.



BEISPIELE: Nutzung des Befehls CONT innerhalb von JOB-Dateien:

Unter der Voraussetzung, daB8 die drei folgenden JOB-
Dateien aus dem BASIC heraus (zum Beispiel mit dem
Befehl CMD"DO Name) aufgerufen wiirden, widren die
folgenden beschriebenen Wirkungen zu beobachten:

JOB-Datei 1 , Name = TEST1/JOB

CONT J
LOAD"TEST1/BAS"
RUN

TCS Computer GmbH
CMD"LIB"

WOV WN

BASIC-Programm TEST1/BAS zur JOB-Datei TEST1/JOB:

10 CLS:INPUT"Stringvariable :";AS$:I=0
20 FOR A= 1 TO 12: PRINT I,A$:I=I+68:NEXTA

Die Datei TEST1/JOB bearbeitet die ersten fiinf Be-
fehle als DOS-Aufrufe, nach der Unterbrechung durch
das Kommando PAUSE erfolgt der Riicksprung aus dem
DOS-Aufruf in das BASIC durch CONT J. Die Befehle 6
und 7 der JOB-Datei werden deshalb auch wieder als
BASIC-Befehle interpretiert und dementsprechend
richtig ausgefiihrt.

Da mit CONT J alle Tastatureingaben bei einer Unter-
brechung (z.B. wdhrend des Ablaufs eines BASIC-
Programms) aus der JOB-Datei erfolgen, holt sich der
Rechner die in Zeile 10 des BASIC-Programms verlang-
te String-Variable A$ aus der JOB-Datei und fihrt
dann das Programm fort. Nach Beendigung des Pro-
gramms endet der Ablauf der JOB-Datei mit dem Aufruf
der DOS-Befehlsliste. Das CMD" ist notwendig, da
sich der Rechner immer noch in der BASIC-Ebene be-
findet.

Diese Job-Datei l3uft nur dann fehlerfrei, wenn sie
iiber CMD"DO TEST1/J0OB aus dem BASIC aufgerufen wird.
Ein Aufruf dieser Datei aus der DOS-Befehlsebene,
hdtte ihren Abbruch mit dem BASIC-Befehl
LOAD"TEST1/BAS" zur Folge.
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CONT J
LOAD"TEST2/BAS"
RUN
TCS Computer GmbH
CMD"CONT D

0 LIB

HOONAUVEWN -

Das BASIC-Programm TEST2/BAS ist identisch mit dem
Programm TEST1/BAS.

Die Datei TEST2/JOB arbeitet bis einschlieBlich
Punkt 8 wie die JOB-Datei TEST1/JOB. Das Kommando
CMD"CONT D"bewirkt jedoch einen Riicksprung in die
DOS-Ebene, soda8 der nachfolgende Befehle LIB wieder
ohne vorangestelltes CMD" ausgefiihrt wird.

JOB-Datei 3 , Name = TEST3/JOB

DIR 0

INFO

PAUSE

CONT J
LOAD"TEST3/BAS",R
CMD"CONT N
CMD"PORT

CMD"LIB

WONAUV & WN -

BASIC-Programm TEST3/BAS zur JOB-Datei TEST3/JOB:

10 CLS:INPUT"Stringvariable: ";A$:I=0
20 FOR A= 1 TO 12: PRINT I,AI=I+68:NEXTA
30 CMD"CONT J

Wie die Datei TEST1/JOB bearbeitet auch TEST3/JOB
die ersten fiinf Befehle als DOS-Aufrufe. Nach dem
Kommando PAUSE erfolgt der Riicksprung ins BASIC
durch CONT J mit anschlieBendem Laden von TEST3/BAS.
Der Befehl CMD"CONT N" bewirkt danach jedoch einen
vorldufigen Abbruch der JOB-Ausfiihrung, wobei die
Abruchstelle markiert und eigene Eingaben iiber die
Tastatur erméglicht werden.

Starten Sie nun das Programm TEST3/BAS mit RUN und
geben Sie eine beliebige Stringvariable ein.

Das Programm endet mit dem Kommando CMD"CONT J",
wodurch wieder die Umschaltung auf die JOB-Datei
ausgeldst wird deren weitere Ausfiihrung hinter der
Markierung beginnt (CMD"PORT" und CMD"LIB").



Der COPY-Befehl:

Lassen Sie uns der Beschreibung des COPY-Befehls zwei Nachrich-
ten vorausschicken, eine gute und eine schlechte:

Zundchst die gute Nachricht:

Das COPY-Kommando des G-DOS bietet Ihnen durch eine Filille von
méglichen Optionen fiir die verschiedensten Anwendungen einen
Komfort, wie er in kaum einem anderen Betriebssystem verwirk-
licht ist.

Und daraus resultiert auch gleich die schlechte Nachricht:

Die Fiille der mdglichen COPY-Funktionen macht es notwendig, das
Sie sich intensiv mit diesem Teil des Handbuches vertraut ma-
chen.

Erfahrungsgemdf ist gerade der Umgang mit den Kopierroutinen
des Betriebssystems fiir den Lernenden mit gr&8eren Schwierig-
keiten verbunden, da die Fiille der mdglichen Parameter (von
denen sich einige auch noch gegenseitig ausschlieBen) nicht
mehr so leicht zu liberblicken ist.

Zur Eingabe von Kopierkommandos werden folgende Voraussetzungen
definiert:

Ein Dateiname besteht jeweils aus dem eigentlichen Namen, der
bis zu acht Zeichen lang sein kann, wobei das erste Zeichen in
jedem Fall ein Buchstabe sein mu8.

Die Eingabe kann in GroB8- oder Kleinbuchstaben erfolgen, alle
Eingaben werden jedoch in der weiteren Verarbeitung vom Be-
triebssystem automatisch in Gro8buchstaben konvertiert.

An einen Namen kann noch eine Namenserweiterung (Extension)
angefligt werden, welche durch einen Schrdgstrich vom eigent-
lichen Namen abzutrennen ist. Durch diese Erweiterung k&nnen
z.B. Dateien gekennzeichnet werden, die eine gemeinsame Eigen-
schaft aufweisen.

Das Betriebssystem erkennt zwei Extensions als Default-Werte,
wenn ein Dateiname angegeben wird, ndmlich die Erweiterungen
/CMD und /JOB.

Wird innerhalb der DOS-Ebene ein Dateiname ohne Extension
eingegeben, um ein Programm aufzurufen, so geht G-DOS auto-
matisch davon aus, daB8 der Dateiname die Erweiterung /CMD
aufweist.

Bei einem DO-Kommando wird automatisch die Namenserweiterung
/JOB vorausgesetzt, auch wenn diese nicht ausdriicklich mit-
angegeben wurde.
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Soll eine Datei durch ein Passwort geschiitzt werden, so wird im
AnschluB8 an den Dateinamen ein Punkt eingegeben, danach dann
das Passwort mit bis zu acht alphanumerischen Zeichen, wobei
das erste Zeichen wiederum ein Buchstabe sein muS8.

Durch einen Doppelpunkt abgetrennt kann zudem die Nummer des
Laufwerkes angegeben werden, in der sich die fiir eine Schreib-
oder Leseoperation vorgesehene Diskette befindet.

Wird auf die Festlegung einer Laufwerknummer verzichtet, so
werden die Inhaltsverzeichnisse der Disketten in den ange-
schlossenen Laufwerken der Reihe nach auf das Vorkommen des
angegebenen Dateinamen hin durchsucht.

Wird der Name dabei nicht gefunden, wird bei Leseoperationen
eine entsprechende Fehlermeldung ausgegeben, oder aber bei
Schreiboperationen die Datei neu angelegt.

Alle Kopierroutinen werden sehr stark von den Systemoptionen
beeinfluBt, die mit dem S-Befehl zu verdndern sind. Zum besse-
ren Verstindnis des COPY-Kapitels sollten Sie sich deshalb erst
einmal mit der Bedeutung dieser Optionen vertraut machen.

Werden mit einem Kommando mehrere Parameter iibergeben, so
werden diese Parameter jeweils durch ein Komma oder ein Leer-
zeichen voneinander abgetrennt.



SYNTAX 1:

COPY DATEIALT/TYP:QD DATEINEU/TYP:ZD Parameter

WIRKUNG:

Diese Eingabe des COPY-Kommandos erlaubt die Kopie
einer einzelnen Datei (DATEIALT/TYP) auf Laufwerk QD
auf die Diskette in Laufwerk 2ZD, wo die Datei den
Namen DATEINEU/TYP erhdlt.

Die Zieldiskette in Laufwerk ZD muB8 vor der Ausfiih-
rung dieses Befehles bereits formatiert sein, damit
die zu kopierenden Daten auf diese Diskette ge-
schrieben werden k&nnen.

Ist die Datei DATEIALT/TYP durch ein Kennwort ge-
schiitzt, so ist dieses (durch einen Punkt abge-
trennt) direkt nach dem Dateinamen anzufiigen.

Soll die Datei auf der Zieldiskette den gleichen Na-
men tragen wie das Original auf der Quelldiskette,
so geniigt die einmalige Nennung des Dateinames in-
nerhalb des COPY-Kommandos.

Auch dabei ist die Laufwerknummer der Zieldiskette
allerdings durch ein Leerzeichen (oder Komma) und
einen Doppelpunkt getrennt einzugeben.

Die Eingabe COPY DATEIALT/TYP:QD :ZD wiirde in die-
sem Fall zur Ubertragung des Files DATEIALT/TYP auf
die Zieldiskette ausreichen.

Falls die innerhalb der PD-Tabelle festgelegten phy-
sikalischen Daten fiir die angeschlossenen Laufwerke
von den Formatierungen der an dem Kopiervorgang be-
teiligten Disketten abweichen, so kann fiir diesen
einen Kopiervorgang auch angegeben werden, auf wel-
che PD-Daten das Betriebssystem zur Ausfiihrung die-
ses Kommandos zurlickgreifen soll.

Zu diesem Zweck kdnnen dem COPY-Kommando (wiederum
durch ein Leerzeichen oder Komma abgetrennc) die Pa-
rameter QPDN=X und (oder) ZPDN=X angefiigt werden.

X kann dabei einen Wert zwischen 0 und 9 annehmen
und definiert die Zeilennummer innerhalb der PD-Ta-
belle, aus der die physikalischen Daten von Queil-
diskette (QPDN) und Zieldiskette (ZPDN) entnommen
werden sollen.

Auf diese Art kann z.B. auf einem 80-Track Doppel-
laufwerk eine Dateikopie von einer doppelseitig be-
schriebenen 80-Track-Diskette auf eine einseitig be-
schriebene 40-Track-Diskette erfolgen, ohne da8 die
innerhalb der PD-Tabelle festgelegten Daten der an-
geschlossenen Laufwerke vorher gedndert werden
miiBten.

Die Nennung von QPDN und ZPDN ist nur im Zusammen-
hang mit dem einen auszufiihrenden COPY-Kommando re-
levant, danach geht das Betriebssystem wieder von
den innerhalb der PD-Tabelle definierten Daten fir
die Laufwerke QD und ZD aus.
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BEISPIELE: COPY TEST/DAT:0 :1

Die Datei TEST/DAT, die sich auf der Diskette in
Laufwerk Null befindet, wird mit gleichem Namen auf
die Diskette in Laufwerk Eins kopiert.

COPY GENIETST/CMD:0 GUINNESS/CMD:2

Das Programm GENIETST/CMD in Laufwerk Null wird auf
die Diskette in Laufwerk 2 kopiert, wo es unter dem
Namen GUINNESS/CMD in das Inhaltsverzeichnis einge-
tragen wird.

COPY DEMO/BAS:1 DEMONEU/BAS:3 ZPDN=5

Das Programm DEMO/BAS wird von der Diskette in Lauf-
werk 1 auf die Diskette in Laufwerk 3 kopiert, wo es
den Namen DEMONEU/BAS erhdlt. Die Formatierung der
Zieldiskette entspricht den physikalischen Daten,
die innerhalb der PD-Tabelle unter Zeile Nr. 5 defi-
niert sind.

COPY TESTPROG/CMD:0 /OBJ:1

Die Datei TESTPROG/CMD wird von Laufwerk Null auf
Laufwerk 1 kopiert, wo sie den Namen TESTPROG/OBJ
erhdlt.

COPY MYTAPE/CMD:0 :2 QPDN=3 ZPDN=3

Die Datei MYTAPE/CMD wird von Laufwerk 0 auf Lauf-
werk 2 kopiert. Da fiir das Systemlaufwerk 0 und fir
die Zieldiskette in Laufwerk 1 abweichende PD-Daten
definiert wurden, fordert das Betriebssystem nach
Eingabe dieses Kommandos zum Diskettenwechsel auf.
Die physikalischen Daten der beteiligten Disketten
sollen den unter Zeile Nr. 3 der PD-Tabelle festge-
legten Parametern entsprechen.



SYNTAX 2:

COPY S$DATEIALT/TYP:QD DATEINEU/TYP:ZD Parameter

WIRKUNG:

ANWENDUNG :

In dieser Form ist die Auswirkung des Kopier-
kommandos fast identisch zur Arbeitsweise der
SYNTAX 1.

Das dem Dateinamen vorangestellte Dollarzeichen
bewirkt allerdings, da8 das Betriebssystem davon
ausgeht, daB8 ohne G-DOS kopiert werden soll und
deshalb zum Diskettenwechsel auffordert.

Kopie von Dateien, die von einer reinen Datendis-
kette auf eine andere Diskette iibertragen werden
sollen, ohne da8 die Quelldiskette ein G-DOS-
Betriebssystem beinhaltet.
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SYNTAX 3:

COPY LW DATEIALT/TYP DATEINEU/TYP

WIRKUNG:

ANWENDUNG:

In dieser Schreibweise wird dem Betriebssystem mit-
geteilt, daB fiir die Kopie nur ein Diskettenlaufwerk
(LW ) als Quell~- und Ziellaufwerk verwendet wird.

Zusdtzlich kdnnen abweichend von den unter der ange-
gebenen Laufwerknummer definierten PD-Daten durch
die Parameter QPDN=x und ZPDN=y die physikalischen
Daten von Quell- und Zieldiskette angegeben werden,
wobei x und y die Zeile innerhalb der PD-Tabelle
kennzeichnen, in der die Daten der beiden beteilig-
ten Disketten stehen.

Soll fiir die Diskettenkopie nur das Laufwerk Null
verwendet werden, so miissen sowohl Quell- als auch
Zieldiskette ein einwandfreies G-DOS-Betriebssystem
enthalten, da der Rechner sich sonst durch Zugriffs-
versuche auf nicht vorhandene Dateien aufhdngen und
iiber RESET neu gestartet werden miiSte.

Kopie von Dateien unter Verwendung nur eines Disket-
tenlaufwerkes, wobei in der Regel nicht das Laufwerk
Null zur Kopie mit dieser Syntax herangezogen wird.



SYNTAX 4:

COPY LW S$DATEIALT/TYP DATEINEU/TYP Parameter

WIRKUNG:

ANWENDUNG :

Diese Form des Kopierkommandos entspricht in der
Wirkungsweise der Syntax 3, die zu kopierenden
Dateien befinden sich hierbei jedoch auf Disketten,
die ein anderes Format aufweisen oder iiberhaupt kein
G-DOS-Betriebssystem enthalten.

Da das Betriebssystem bei dieser Kopierroutine mehr-
fach zum Diskettenwechsel auffordert, ist diese Form
nur dann sinnvoll, wenn das Laufwerk Null fiir die
Diskettenkopie verwendet werden soll (LW =0).
Andernfalls wdre der Zeitaufwand fiir die Dateikopie
unnétig gros.

Von den PD-Daten abweichende Diskettenformate der an
der Kopie beteiligten Disketten kdnnen auch hier
iiber die Parameter QPDN=x und ZPDN=y definiert
werden.

Kopie von Dateien, die sich auf Disketten ohne
Betriebssystem befinden, auf Laufwerk Null.
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SYNTAX 5:

COPY QLW ZLW Parameter

WIRKUNG

Diese Form des Kopierkommandos wird fiir die
Duplizierung kompletter Disketten verwendet.

QLW definiert dabei das Laufwerk, in dem sich die
Quelldiskette befindet, deren Inhalt auf die in
Laufwerk ZLW befindliche Zieldiskette kopiert
werden soll.

Wird das Kommando ohne weitere Parameter eingegeben,
so geht das Betriebssystem davon aus, da8 die Forma-
te von Quell- und Zieldiskette den in der PD-Tabelle
festgelegten Daten entsprechen.

Der Benutzer wird gefragt, ob die Zieldiskette zu-
nidchst formatiert werden soll. Die entsprechende
Frage ist mit J fiir Formatierung oder mit N fir
Nicht-Formatierung zu beantworten.

Im folgenden fragt G-DOS, ob die Systemdiskette, von
der aus die Kopierroutine aufgerufen wurde, als
Quell- oder Zieldiskette an der Kopieraktion betei-
ligt ist.

Auch diese Frage ist mit J oder N zu beantworten,
das Betriebssystem fordert danach zum Einlegen der
entsprechenden Quell- oder Zieldisketten auf, die in
die angeforderten Laufwerke eingelegt und durch die
Betdtigung der NEW LINE-Taste bestdtigt werden.

Beachten Sie genauestens die Anweisungen des Be-
triebssystemes, damit sich auch wirklich die ange-
forderten Disketten in den richtigen Laufwerken be-
finden, weil es durch Fehlbedienungen zum Systemab-
sturz oder zum eventuellen Verlust wichtiger Daten
kommen kann !

Neben dieser Grundform des COPY-Kommandos kann eine
Flille von Parametern definiert werden, um die der
eigentlichen Diskettenkopie vorgeschalteten Abfragen
zu unterdriicken oder der neuerstellten Kopie
verschiedenen Attribute zuzuweisen.



TT.MM.JJ

FMT

NFMT

KDWA

Mdgliche Parameter und ihre Bedeutung:

Datumseingabe im Format Tag (zweistellig), Monat
(zweistellig) und Jahr (zweistellig), jeweils durch
einen Dezimalpunkt voneinander abgetrennt. Das
angegebene Datum wird als Diskettendatum auf der
Zieldiskette eingetragen. Wird auf die Datums-
parameter verzichtet, so trdgt das Betriebssystem
automatisch das interne Datum des Rechners als Dis-
kettendatum ein.

- JA, in jedem Fall kopieren -

Die Diskettenkopie soll in jedem Fall durchgefiihrt
werden, auch dann, wenn sich auf der Zieldiskette
fiir das Betriebssystem lesbare Daten befinden. Der
Parameter J darf nicht in Verbindung mit den
Parametern N, AZN=, AZKW=, ZZND, BZN und BZD ver-
wendet werden.

- NEIN, nur wenn neue Diskette verwendet wird -
Die Diskettenkopie wird abgebrochen, falls sich auf
der Zieldiskette filir das Betriebssystem lesbare Da-
ten befinden. Dieser Parameter kann nicht in Ver-
bindung mit den Parametern J, AZN=, AZKW=, ZZND, BZN
und BZD verwendet werden.

- Zieldiskette formatieren N

Vor dem eigentlichen Kopiervorgang wird die Ziel-
diskette formatiert, die entsprechende Abfrage
(Formatieren J/N) durch das Betriebssystem enfdllt
damit.

- Zieldiskette nicht formatieren -

Das Betriebssystem soll davon ausgehen, das die
Zieldiskette bereits formatiert ist und die Disket-
tenkopie direkt ausgefiihrt werden kann. Auch hier
entfdllt die entsprechende Abfrage.

- Keinen Diskettenwechsel Abwarten -

Die Kopieraktion soll sofort beginnen, ohne da8 das
Betriebssystem weitere Abfragen vorschaltet. Quell-
und Zieldiskette miissen sich zum Zeitpunkt dieses
Kommandos bereits in den entsprechenden Laufwerken
befinden.

Wird nur der Parameter KDWA definiert (ohne FMT oder
NFMT), so geht das Betriebssystem davon aus, daB8 die
Zieldiskette formatiert werden soll.

Tritt wihrend des Kopiervorganges ein Schreib- oder
Lesefehler auf, so wird bei gesetztem Parameter KDWA
die Aktion mit einer entsprechenden Fehlermeldung
abgebrochen. Die Unterbrechung eines Kopiervorganges
durch Betdtigung der Hcchd>feil-Taste ist nicht mdg-
lich.
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QKW=xxx

NZKW=yyy

ZZND

AZN=xxx

B2ZN

QN=yYyy

NZN=2zzz

BZD
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- Quelldisketten-Kennwort=xxx -

Das Zugriffskennwort der zu kopierenden Diskette
wird mit diesem Parameter angegeben, wenn die
Systemparameter AA=J und AR=N gesetzt sind. Wird das
Zugriffskennwort fehlerhaft eingegeben, so ist eine
Kopie der entsprechenden Diskette nicht méglich.

- Neues Zieldisketten-Kennwort=yyy -

Mit der Diskettenkopie wird der Zieldiskette direkt
ein Zugriffskennwort zugeordnet. Diese Angabe und
die Verwendung des Parameters IVU schlieBen sich
gegenseitig aus.

- Zeige Zieldiskettennamen und -datum -

Das Betriebssystem soll den Diskettennamen sowie das
auf einer formatierten Zieldiskette enthaltene Datum
auf dem Bildschirm anzeigen. Dieses ermdglicht dem
Anwender, sich noch einmal davon zu iiberzeugen, ob
die in das Ziellaufwerk eingelegte Diskette auch die
richtige ist.

Nach der Anzeige dieser Daten kann der Anwender iiber
Fortfahren oder Abbruch entscheiden.

- Alter Zieldisketten-Name -

Wenn der auf der Zieldiskette eingetragene Name
nicht mit dem als xxx angegebenen Altnamen iiber-
einstimmt, fragt das Betriebssystem den Anwender, ob
die Kopieraktion fortgesetzt oder abgebrochen werden
soll.

- Behalte Ziel-Namen -

Die Zieldiskette behdlt den alten Namen, der in
ihrem Inhaltsverzeichnis eingetragen war. Die
Verwendung von BZN schlieBt die gleichzeitige
Benutzung der Parameter J, N, IVU und NZN aus.

- Quelldisketten-Name=yyy -

Der Name der Quelldiskette wird mit dem als yyy
angegebenen Namen verglichen. Wird bei diesem
Vergleich keine Ubereinstimmung festgestellt, so
fragt das Betriebssystem den Anwender, ob die
Diskettenkopie fortgesetzt oder abgebrochen werden
soll.

- Neuer Zieldisketten-Name=zzz -

Der als zzz definierte Name wird als Diskettenname
auf der Zieldiskette eingetragen. Die gleichzeitige
Verwendung der Parameter BZN oder IVU ist ausge-
schlossen.

- Behalte Zieldisketten-Datum -

Das im Inhaltsverzeichnis der Zieldiskette bereits
eingetragene Datum wird nicht verdndert bzw. durch
ein neues Systemdatum iliberschrieben. Die
gleichzeitige Verwendung der Parameter J, N, SQD und
IVU ist ausgeschlossen.



SQD

IVU

QPDN=xx

ZPDN=yy

- Schreibe Quelldisketten-Datum -

Das Datum, welches auf der Quelldiskette eingetragen
ist, wird mit der Kopie auch auf die Zieldiskette
libertragen. Die gleichzeitige Verwendung der Parame-
ter BZD oder IVU ist ausgeschlossen.

- Inhaltsverzeichnis unverdndert -

Das Inhaltsverzeichnis (INHALT/SYS) der Zieldiskette
soll nicht - wie bei der Diskettenkopie norma-
lerweise liblich - durch das Betriebssystem neu an-
gelegt werden, sondern ist unverdndert zu lassen.
Die Datei GDOS/SYS wird unveridndert direkt von der
Quelldiskette ilibernommen, ohne das8 Daten der PD-
Spezifikation gedndert wiirden.

Die Verwendung dieses Parameters ist z.B. dann
sinnvoll, wenn Daten im Inhaltsverzeichnis der
Zieldiskette unlesbar geworden sind oder aber das
Inhaltsverzeichnis geKILLte, aber noch nicht ge-
18schte Dateien enthdlt, die noch wiederhergestellt
werden sollen.

Die gleichzeitige Verwendung der Parameter BZN, N2N,
NZKW und SQD ist ausgeschlossen.

- Quelldisketten-PD-Nummer=xx -

Die physikalischen Daten der Quelldiskette ent-
sprechen den unter Zeile xx der PD-Tabelle defi-
nierten Werten.

- Zieldisketten-PD-Nummer=yy -

Die physikalischen Daten der Zieldiskette entspre-
chen den unter Zeile yy der PD-Tabelle definierten
Werten.
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SYNTAX 6:

COPY QLW# ZLW# Parameter

WIRKUNG:

EDK

FRAG

FRD

Bis auf IVU sind die Parameter der Syntax 5 auch
hier verwendbar, zusdtzlich ist es aber méglich,
sich durch Einzeldateikopien mit der Abfrage der zu
kopierenden Dateien durch das Betriebssystem das Ko-
pieren gré8erer Mengen von Dateien zu erleichtern.
Weitere Parameter erlauben, automatisch alle Dateien
zu kopieren, die bestimmten vom Anwender definierten
Spezifikationen geniigen.

Die Parameter lauten im einzelnen:

- Einzel-Datei-Kopie -

Dem Betriebssystem wird mitgeteilt, daB8 die Disket-
tenkopie dateiweise erfolgen soll, es wird jeweils
eine Datei in den Arbeitsspeicher eingelesen und da-
nach auf die Zieldiskette geschrieben. Dateien, die
im Laufe der Zeit erweitert worden sind und sich
physikalisch auf verschiedene Positionen auf der
Diskette verteilt haben, werden so wieder aneinan-
dergefiigt, wenn der freie Speicherplatz auf der
Zieldiskette dies erlaubt.

Dieses ist fiir Schreib-/Leseoperationen von Vorteil,
da der Kopf des Diskettenlaufwerkes die zu verarbei-
tenden Daten nicht an verschiedenen Stellen
"sammeln" mu8.

Der Parameter EDK ist fiir Kopien in Syntax 6 notwen-
dig und wird nur dort benutzt.

- Anwender fragen, ob Datei kopiert werden soll -
Die im Inhaltsverzeichnis der Quelldiskette aufge-
fliihrten Namenseintrdge werden der Reihe nach auf dem
Bildschirm angezeigt. Das Betriebssystem fragt zu
jeder Datei, ob sie kopiert werden soll oder nicht

( Datei kopieren (J/N/A/W) ? )

Dabei stehen als m&égliche Antworten neben J (Ja) und
N (Nein) noch A und W zur Verfiigung, wobei A den
Abbruch der Dateiabfrage bewirkt und die Kopie der
Dateien startet, diir die die Kopierabfrage bis dahin
mit J beantwortet worden ist.

Hat der Anwender sich in der Beantwortung einer Fra-
ge geirrt, so kann die komplette Routine durch Ein-
gabe des W fiir Wiederholung neu gestartet werden.
Soll die Kopierroutine gdnzlich abgebrochen werden,
so ist auch bei dieser Syntax der Hochpfeil zu
driicken und das Betriebssystem kehrt nach entsprech-
ender Meldung wieder in die Kommandoebene zuriick.

- Freie Dateien -

Der Kopierbefehl bezieht sich nur auf Anwenderdatei-
en, unsichtbare Files sowie Systemdateien werden
nicht kopiert.


fritz
Kommentar
copy 0 1 ,edk,frag

Zur Einzelfilekopie


/TYP

BEA

FMT

- nur Dateien dieses TYPs -

Kopiert werden nur die Dateien, die als Namenserwei-
terungen die unter /TYP angegebene Zeichenfolge auf-
weisen.

- Bearbeitete Dateien -

Alle Dateien, deren Bearbeitungskennzeichen gesetzt
ist, werden kopiert. Dieses Kennzeichen wird mit je-
dem Schreibzugriff auf einen Sektor der entsprechen-
den Datei gesetzt und kann nur iiber die Befehle PROT
oder ATTRIB zurlickgesetzt werden.

In Verbindung mit dem Parameter BEA ist es mdglich,
automatisch alle Dateien kopieren zu lassen, die
seit dem letzten L&schen aller Bearbeitungskennzei-
chen aktualisiert worden sind.

- Nur vorhandenen Dateien -

Es werden nur die Dateien kopiert, die im Inhalts-
verzeichnis der Zieldiskette bereits eingetragen
sind. Ist eine Datei dort nicht aufgefiihrt, so wird
sie auch bei der Kopie nicht mit {libertragen.

Eine derartige Uberpriifung wird in der Regel bei der
Arbeit mit Datensicherungs-Disketten herangezogen.

- Zieldiskette formatieren -

Bevor der Kopiervorgang beginnt, wird die Zieldis-
kette zundchst formatiert. Soll die Zieldiskette ein
anderes Format erhalten, mu8 in der Syntax 6 der
Parameter FMT in jedem Fall angegeben sein, da die
G-DOS-Systemdateien auf diese Weise an der richtigen
Stelle im Inhaltsverzeichnis der Zieldiskette einge-
tragen werden

IDL=Dateiliste/IDL

- inclusive Dateien in Liste -

Das Betriebssystem gestattet es, die Dateien, die
bei einem Kopiervorgang beriicksichtigt werden sol-
len, in einer Datei zusammenzufassen. Diese Datei
erhdlt die Namenserweiterung /IDL und wird auf der
Diskette gespeichert.

Die einzelnen Dateinamen werden dabei in sequentiel-
ler Form in die Datei geschrieben und enden jeweils
mit einem Zeichen fiir Zeilenende (0D Hex).
Zusdtzlich diirfen Kommentarzeilen in diese Dateien
eingebunden werden, die mit einem Semikolon (;)
beginnen miissen.

Zur Erstellung einer /IDL-Datei wird diese zunidchst
iiber CREATE erzeugt, danach kdnnen die einzelnen
Eintr3dge mit JOB/CMD oder einem kurzen BASIC-Pro-
gramm in diese Datei eingetragen werden.

Nach dem letzten Eintrag innerhalb der Datei diirfen
nur noch Nullen folgen. Wird der Kopiervorgang mit
dem /IDL-Parameter gestartet, liest das Betriebssys-
tem die Namen der zu kopierenden Dateien der Reihe
nach aus dem IDL-File und libertrdgt nur die dort
aufgefiihrten Dateien auf die Zieldiskette.
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XDL=Dateiliste/XDL

- exclusive Dateien in Liste -

Eine Datei mit der Namenserweiterung /XDL wird er-
zeugt (wie bei IDL), in der diejenigen Dateien auf-
gefiihrt werden, die vom Kopiervorgang ausgenommen
werden sollen. Bei der Diskettenkopie werden nur Da-
teien ilibertragen, die innerhalb der /XDL-Datei nicht
aufgefiihrt sind.

AZKW=Kennwort

SBIV=xx

AEIV=yy

Ist der Parameter NFMT gesetzt, widhrend die Kenn-
wortkontrollen aktiviert sind (siehe Systemoptio-
nen), so wird das Kennwort der Zieldiskette mit die-
sem Parameter angegeben. Stimmt diese Angabe nicht
mit dem Kennwort der Zieldiskette iliberein, so wird
der Kopiervorgang abgebrochen.

Bei der Formatierung der Zieldiskette wird das In-
haltsverzeichnis beginnend mit dem ersten Sektor des
durch xx festgelegten Blocks eingetragen. Der Start-
block des Inhaltsverzeichnisses kann auf diese Weise
abweichend von dem innerhalb der PD-Tabelle defi-
nierten SBIV-Parameter positioniert werden. Die
gleichzeitige Verwendung des Parameters NFMT ist un-
zuldssig.

Flir das Inhaltsverzeichnis der neuen Diskette wird
bei der Formatierung die Anzahl von yy Einheiten be-
reitgestellt.

Damit kann auch dieser Parameter abweichend von dem
vordefinierten PD-Tabellenwert AEIV angegeben
werden. Dem Inhaltsverzeichnis miissen mindestens
zweli Einheiten zugeordnet werden, der Maximalwert
fiir yy ist sechs.

Auch bei der Verwendung dieses Parameters ist die
gleichzeitige Angabe des Parameters NFMT
ausgeschlossen.



SYNTAX:

CREATE Dateiname Parameter

WIRKUNG:

LOG=XxXxX

ANZ=XXX

ADE=z

ADF=z

BEISPIELE:

Dieser Befehl gestattet dem Anwender, eine Datei neu
anzulegen, wobei von vornherein festgelegt werden
kann, wieviel Platz fiir die Datei auf der Diskette
reserviert werden soll.

Ist auf der Diskette bereits eine Datei unter dem
angegebenen Namen vorhanden, so wird diese mit der
Ausfiihrung des Create-Befehls unwiederbringlich ge-
186scht. Der Anwender ist deshalb aufgefordert, seine
bestehenden Dateien durch Kennworte zu schiitzen!

Als Parameter kdnnen folgende Begriffe verwendet
werden:

Dieser Parameter legt die Ldnge eines einzelnen lo-
gischen Datensatzes innerhalb der anzulegenden Datei
fest. Dieser Wert muB zwischen 0 (=256) und 255 lie-
gen. Wird mit dem Create-Befehl auf die Festlegung
des LOG-Parameters verzichtet, so wird als Lidnge des
einzelnen Datensatzes automatisch 256 angenommen.

Festlegung der Anzahl von logischen Datensédtzen,
die mit dem Create-Befehl anfangs angelegt werden
sollen.

Dieser Parameter legt fest, ob spdter eine automati-
sche Dateierweiterung m8glich sein soll oder nicht.
Als Eingabe kann ADE=J filir m6gliche Dateierweiterun-
gen oder andernfalls ADE=N angegeben werden.

Dieser Parameter erlaubt dem Betriebssystem die au-
tomatische Freigabe des nichtbelegten Dateiplatzes
durchzufiihren (ADF=J) oder er unterbindet diese
M6glichkeit (ADF=N).

CREATE TEST/DAT:1 LOG=100 ANZ=50

Auf der Diskette in Laufwerk 1 wird die Datei
TEST/DAT angelegt, und zwar mit 50 logischen Daten-
sdtzen zu je 100 Zeichen Linge.

Falls auf der Zieldiskette bereits eine Datei unter
dem Namen TEST/DAT vorhanden war, so wird deren In-
halt unwiederbringlich geldscht.

CREATE INFO/DAT:0 ANZ=20 ADF=N ADE=N

Auf der Diskette in Laufwerk Null wird die Datei
INFO/DAT mit einer Anzahl von 20 logischen Daten-
sdtzen angelegt, wobei jeder einzelne Datensatz eine
Lidnge von einem Sektor (= 256 Zeichen) auf der Dis-
kette belegt.

Automatische Dateiplatzfreigabe sowie Dateierweite-
rung werden ausgeschlossen.
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SYNTAX:

DATUM
oder

DATUM tt.mm.3jJ

WIRKUNG:

BEISPIELE:

Wird nur das Befehlswort DATUM eingegeben, so er-
folgt die Anzeige des aktuellen Systemdatums auf dem
Bildschirm.

Werden als Parameter tt.mm.jj (Tag.Monat.Jahr) mit
angegeben, so wird das Systemdatum auf diese einge-
gebenen Werte gesetzt und (bei GENIE III) als lau-

fendes Datum von der eingebauten Echtzeituhr weiter-
gefiihrt.

DATUM

Das aktuelle Systemdatum wird auf dem Bildschirm
angezeigt.

DATUM 10.07.84

Das Systemdatum wird auf den 10. Juli 1984 gesetzt.



SYNTAX:

DIR Parameter

WIRKUNG:

Das Kommando DIR entspricht dem Kommando I und be-
wirkt die Anzeige des Inhaltsverzeichnisses einer
Diskette.

Je nach Art der mit diesem Befehl kombinierten Para-
meter ld8t sich der Umfang der angezeigten Informa-
tionen festlegen.

Als Parameter kann zundchst einmal die Laufwerk-
nummer angegeben werden, filir die das Inhaltsver-
zeichnis angezeigt werden soll. Falls diese Angabe
entfdllt, wird das Inhaltsverzeichnis derjenigen
Diskettenstation angezeigt, die innerhalb der Sys-
temdaten des Betriebssystems unter dem Parameter AN
als Standardwert angegeben ist.

Zusdtzlich diirfen als Parameter die Angaben
s,1,A,B,P und /TYP angegeben werden.

Dabei bedeutet S, daB8 auch die Systemdateien des Be-
triebssystems mit der Namenserweiterung /SYS ange-
zeigt werden.

Der Parameter I erlaubt auch die Anzeige der un-
sichtbaren Dateien innerhalb des Inhaltsverzeichnis-
ses.

Wird B als Parameter ergdnzt, so werden nur die Da-
teien angezeigt, deren Bearbeitungskennzeichen ge-
setzt ist.

P bewirkt, das8 die Ausgabe des Inhaltsverzeichnis-
ses iliber einen angeschlossenen Drucker ausgegeben
wird.

Durch die Kennzeichnung des /TYP mit dem DIR-~ Kom-
mando ist es mdglich, nur die Dateien anzeigen zu
lassen, deren Namenserweiterung aus dem als /TYP an-
gegebenen Begriff besteht.

A erlaubt es, neben den Namenseintrdgen noch eine
Reihe von Zusatzinformationen iiber die auf der an-
gesprochenen Diskette befindlichen Dateien anzeigen
zu lassen.

Dieses sind Ende: Satznummer/Byte des Dateiendes
Log: Linge des logischen Satzes
Anz.: Anzahl der Sdtze in der Datei
Einh.: Anzahl der durch die Datei be-
legten Einheiten
Erw.: Anzahl der Dateierweiterungen
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BEMERKUNG:

Zusdtzlich werden bei der A-Option zum DIR-Befehl
iiber einzelne Kennbuchstaben noch folgende Infor-
mationen angezeigt:

1. S - Bei der Datei handelt es sich um ein Sys-
temprogramm
2. I - Die Datei ist innerhalb des Inhaltsver-

zeichnisses unsichtbar gemacht worden

3. B - Das Bearbeitungskennzeichen der Datei ist
gesetzt

4. E - Eine Erweiterung der Datei wurde ausge-
schlossen

5. F - Eine Freigabe des Dateiplatzes wurde aus-
geschlossen

6. H - Ein Hauptkennwort ist definiert

7. B - Ein Bearbeitungskennwort existiert

8. S - Stufe des zu dieser Datei definierten 2Zu-

griffsschutzes (siehe ATTRIB)

Wird der Nennung von Laufwerk Null als Ziellaufwerk
fiir den DIR-Befehl ein Dollarzeichen vorangestellt,
so geht das Betriebssystem davon aus, da8 die Dis-
kette, deren Inhaltsverzeichnis angezeigt werden
soll, selbst kein Betriebssystem enthdlt.

Vor der Anzeige der Daten des Inhaltsverzeichnisses
wird das Betriebssystem deshalb zu einem Disketten-
wechsel auffordern.

Sind so viele Dateien auf der angesprochenen Dis-
kette, daB sie nicht gleichzeitig auf einer Bild-
schirmseite dargestellt werden k&nnen, so unter-
bricht das Betriebssystem die Anzeige nach jeweils
15 Zeilen. Im 64x16 Zeichenmodus ist das eine Bild-
schirmseite.

Im linken unteren Teil erscheint ein Fragezeichen,
welches auf die Unterbrechung der Anzeige hinweist.
Sobald die NEW LINE- oder ENTER-Taste betédtigt wird,
fihrt das Betriebssystem mit der Anzeige der wei-
teren auf der Diskette befindlichen Dateien fort.



BEISPIELE:

DIR

Die Dateien auf der Diskette im Laufwerk, das iliber
die Systemoption AN angegeben ist, werden angezeigt.

DIR 0 S

pas Inhaltsverzeichnis der Diskette in Laufwerk 0
wird auf dem Bildschirm ausgegeben, wobei auch die
Dateien des Betriebssystems angezeigt werden.

DIR 1 AP

pas Inhaltsverzeichnis der Diskette in Laufwerk 1
wird liber den angeschlossenen Drucker ausgegeben,
wobei auch alle Zusatzinformationen zu den einzelnen
Dateien ausgedruckt werden.

DIR 0 /BAS

Alle Dateien der Diskette in Laufwerk 0, die die
Namenserweiterung /BAS tragen, werden auf dem Bild-
schirm angezeigt.

DIR 2 B

Nur die Dateien, deren Bearbeitungskennzeichen ge-
setzt ist, werden von der Diskette in Laufwerk 2
auf dem Bildschirm angezeigt.

DIR $0

Das Betriebssystem fordert zum Diskettenwechsel in
Laufwerk 0 auf, um danach das Inhaltsverzeichnis ei-
ner Diskette auf dem Bildschirm anzuzeigen, die kein
eigenes Betriebssystem enthdlt.

DIR $0 I S AP

Das Betriebssystem fordert zum Diskettenwechsel in
Laufwerk 0 auf, um danach das erweiterte Inhaltsver-
zeichnis einer Diskette (mit Zusatzinformationen)
incl. der unsichtbaren (invisible) und systeminter-
nen Dateien auf einem Drucker auszugeben.
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w >

SYNTAX:

DISK Laufwerknummer=Typ

WIRKUNG:

40
40
40
40
40
40
40
40
80
80
80
80
40
80
40

Der Befehl DISK ermdglicht es, dem Betriebssystem
fiir nachfolgende Verarbeitungen ein durch TYP spe-
zifiziertes Diskettenformat festzulegen, wobei die-
ses Format durch einen Buchstaben von A bis P ge-
kennzeichnet wird.

Nach Ausfiihrung des DISK-Befehls kann eine Diskette
in dem angegebenen Laufwerk damit auch bearbeitet
werden, wenn die physikalischen Daten der Diskette
von den durch die PD-Tabelle vordefinierten Werten
abweichen.

Wird als Laufwerknummer das Systemlaufwerk (Laufwerk
Null) angegeben, fordert das Betriebssystem zum Dis-
kettenwechsel auf.

Die Diskettenformate von A bis P sind dabei folgen-
dermaBen festgelegt:

TYP SPUREN LAUFWERK DICHTE SEITEN EIB AEIV SBIV TI TD
40 SD SSs 2 2 20 A A
40 SD DS 4 4 20 A C
40 DD SS 3 3 24 CK E
40 DD DS 6 6 24 CK G
80 SD SS 2 2 20 AL A
80 SD DS 4 4 20 AL C
80 DD SS 3 3 24 CKL E
80 DD DS 6 6 24 CKL G
80 SsD SS 2 2 40 A A
80 SD DS 4 4 40 A C
80 DD SS 3 3 48 CK E
80 DD DS 6 6 48 CHK G
80 DD SS 2 2 17 CL E
80 DD SS 2 2 17 CK E
80 sD SSs 2 2 17 AL A
80 DD SS 2 2 17 CKL E

WOZIHRUHIQEEBMOO

40

Ist die Laufwerkeinstellung mit dem DISK-Befehl ver-
dndert worden, sollten Sie zundchst mit DIR {liberprii-
fen, ob das Inhaltsverzeichnis der Zieldiskette auch
lesbar ist.

Sollte dieses Inhaltsverzeichnis in einem von der
Voreinstellung abweichenden Block (SBIV) beginnen,
kann es dennoch durch das Betriebssystem gefunden
werden und der entsprechende Block wird systemintern
vermerkt.

Zur Sicherheit sollte die Lesbarkeit der auf der
Diskette befindlichen Dateien iiberpriift werden, in-
dem man sich eine Datei mittels LIST auf dem Bild-
schirm anzeigen 1&8t.



BEISPIELE: DISK 1=E

In dem Laufwerk 1 (80-Spur-Laufwerk) kann eine
einseitige 40-Spur-Diskette einfacher Schreib-
dichte gelesen werden, die mit dem Format von zwei
Einheiten im Block angelegt wurde.

DISK 0=pP

Das Betriebssystem fordert zum Diskettenwechsel auf,
da die zu bearbeitende Diskette in Laufwerk Null
gelesen werden soll.

Nach der vorgegebenen TYP-Definition ist diese Dis-
kette eine 40 Spur-Diskette, die in doppelter
Schreibdichte einseitig formatiert wurde und zwei
Einheiten im Block aufweist.
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SYNTAX:

DO Dateiname

WIRKUNG:

ANWENDUNG :

BEMERKUNG :

Der Befehl DO dient dazu, Job-Dateien aufzurufen
und damit eine Folge von Befehlen zu aktivieren, die
innerhalb dieser Job-Datei definiert wurden.

Dateien dieses Typs sind durch das Hilfsprogramm
JOB/CMD auf Ihrer Betriebssystemdiskette zu erstel-
len und im Inhaltsverzeichnis der Diskette an der
Namenserweiterung /JOB zu erkennen.

Sinn dieser Dateien ist es, eine Folge von Befehlen
nacheinander automatisch auszufiihren, ohne da8 dazu
zwischendurch Tastatureingaben erforderlich sind.
Alle Kommandos werden der Reihe nach aus der Job-
Datei gelesen und ausgefiihrt.

Der Name der Datei, die {iber den DO-Befehl aktiviert
wird, kann entweder mit oder ohne Extension eingege-
ben werden.

Wird der Anhang /JOB nicht extra eingegeben, so geht
das Betriebssystem aufgrund des DO-Befehls von sich
aus davon aus, daB8 der Dateiname die Erweiterung
/JOB aufweist.

Ist die Datei nicht oder mit einer anderen Namens-
erweiterung im Inhaltsverzeichnis eingetragen, so
fiihrt ein Aufruf iliber DO zu einer Fehlermeldung
(Datei nicht im Inhaltsverzeichnis).

Der Aufruf von Job-Dateien iiber den DO-Befehl fin-
det {iberall seine Anwendung, wo zur Ausfiihrung eines
Programmes eine ganze Reihe von Befehlen nacheinan-
der ausgefiihrt werden miissen, ohne da8 der Anwender
selbst sich mit den teilweise recht komplizierten
Befehlsfolgen auseinandersetzen miifte.

Die Eingabe komplexer Kommandofolgen iiber eine Job-
Datei hilft dem Benutzer eines Anwenderprogrammes
auBerdem, Eingabefehler zu vermeiden.

Die Beschreibung des Programmes JOB/CMD zur Erzeu-
gung von Job-Dateien finden Sie im Anhang dieses
Handbuchs bei den Beschreibungen der mit Ihrem Be-
triebssystem gelieferten Hilfsprogramme.

Beispiele filir Job-Dateien sind auch im Zusammenhang
mit dem DOS-Befehl CONT aufgefilihrt.



BEISPIELE:

DO TEST/JOB

Innerhalb der DOS-Ebene wird durch diesen Befehl die
patei TEST/JOB aktiviert, welche ihrerseits die Ein-
gabekontrolle iibernimmt.

Die Datei dieses Namens k&nnte im DOS auch durch das
Kommando DO TEST aufgerufen werden.

Aus dem BASIC:
CMD"DO SORTER/JOB"

Uber einen DOS-Aufruf wird die Job-Datei SORTER/JOB
aktiviert, die in diesem Fall sowohl aus DOS- als
auch aus BASIC-Befehlen bestehen kann.

DOS-Kommandos innerhalb einer solchen Datei miissen
unter bestimmten Voraussetzungen vor dem eigentli-
chen Befehl ein vorangestelltes CMD" aufweisen, da
die Eingaben aus der Job-Datei sonst als zum BASIC
gehdrig interpretiert werden.

Nihere Informationen dariliber finden Sie unter dem
Befehl CONT.

Innerhalb der Job-Datei ist es allerdings auch
mdglich, lber den Befehl CMD"S" das BASIC vollkommen
zu verlassen und die Kontrolle wieder dem Betriebs-
system zu iibergeben.

Dieser Schritt kann vor allem dann notwendig sein,
wenn der Arbeitsspeicher des Rechners fiir einen
Sortiervorgang gebraucht wird und nicht mehr durch
ein umfangreiches BASIC-Programm belegt sein darf.
oft ist dazu auch die zeitweilige Knderung vorhan-
dener HIMEM-Grenzen notwendig.

Nach einem solchen Kommando miissen innerhalb der
Job-Datei natiirlich G-DOS-Befehle stehen, da das
BASIC als Interpreter nicht mehr zur Verfiigung
steht.

Soll aus der DOS-Ebene wieder automatisch in das
BASIC zuriickgekehrt werden, so mu8 der Interpreter
aus der Job-Datei durch das Kommando BASIC/CMD
wieder neu geladen werden.
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SYNTAX:

DR Parameter Text

WIRKUNG:

ANWENDUNG :

BEISPIELE:

Mit DR ist es mdglich, aus dem Betriebssystem Texte
direkt an den angeschlossen Drucker auszugeben. Die
eingegebenen Daten werden auf die parallele Drucker-
schnittstelle geleitet. Ein Text kann dabei maximal
76 Zeichen beeinhalten, die unabhdngig von der Ein-
gabeschreibweise immer als GroBbuchstaben ausge-
druckt werden.

Ist der Drucker nicht in Druckbereitschaft, so wird
eine entsprechende Fehlermeldung auf dem Bildschirm
ausgegeben.

Als Parameter kommen die Zeichen $ und # in Frage.
Es handelt sich dabei um Druckersteuerzeichen.

Ein § ersetzt dabei den ESC-Code (ASCII 27), der bei
fast allen Druckersteuerung benutzt wird.

Das # wandelt einen folgenden Buchstaben in einen
entsprechenden Controlcode um. Es wird dabei ein
Controlcode ausgegeben, der dem ASCII-Wert des
Buchstaben minus 64 entspricht.

Ausgabe von Texten bzw. Kommentaren direkt aus der
Betriebssystemebene unter Ausnutzung der Drucker-
steuerzeichen.

(Steuerzeichen fiir einen ITOH 8510A)
DR $P Das ist Proportionaldruck

DR $E Das ist Eliteschrift
DR #0 Das ist Engschrift



SYNTAX:

DUMP Dateiname vvvv bbbb eeee 1111

WIRKUNG:

ANWENDUNG :

BEMERKUNG :

Der Befehl DUMP ermdglicht die direkte Speicherung
eines durch Startadresse vvvv und Endadresse bbbb
festgelegten Speicherbereiches auf eine Diskette.

Wird durch den DUMP-Befehl ein komplettes ausfiihr-
bares Maschinenprogramm auf die Diskette geschrie-
ben, so gibt die Einsprungadresse eeee den Entry-
point dieses Programmes an, wenn es im direkten Be-
fehlsmodus aufgerufen wird.

Wird eine Verschiebung des Speicherinhaltes ge-
wiinscht, um z.B. Platz fiir Programme, die in densel-
ben Speicherbereich laden, zu schaffen, so kann mit
dem Parameter 1111 eine Ladeadresse fiir die Datei
angegeben werden.

Falls mit dem DUMP-Befehl ein bestimmtes Laufwerk
angesprochen werden soll, so ist die Laufwerknummer
durch einen Doppelpunkt abgetrennt direkt an den ge-
wiinschten Dateinamen anzufiigen.

Alle Adressen werden innerhalb des DUMP-Befehles
durch ein Leerzeichen (oder Komma) voneinander ge-
trennt und k&nnen sowohl in dezimaler als auch in
hexadezimaler Schreibweise eingegeben werden. Bei
hexadezimaler Eingabe ist der entsprechenden Zahl
ein H anzufiligen, welches diese Zahl fiir das Be-
triebssystem als Hexadezimalzahl kenntlich macht.

Start- und Endadresse (vvvv,bbbb) des zu speichern-
den Bereiches miissen in Verbindung mit dem DUMP-
Kommando auf jeden Fall angegeben werden, die ande-
ren Adressen sind optional.

Wird keine Einsprungadresse (eeee) angegeben, so er-
hdlt die auf diese Weise auf Diskette geschriebene
Datei automatisch den Einsprungpunkt 402DH.

Sichern von Maschinenprogrammen aus dem Arbeitsspei-
cher des Rechners die Diskette, sowie Schreiben ei-
nes definierten Speicherbereiches auf Diskette zur
Untersuchung mittels geeigneter Disketten-Editoren
(z.B. DDE).

Der Anwender ist fiir die Richtigkeit der mit dem
DUMP-Befehl verbundenen Adressenangaben selbst ver-
antwortlich, da das Betriebssystem die Logik der
eingegebene Definitionen nicht lberpriift. Eine Ein-
sprungadresse wird durch die entsprechende Eingabe
nicht erzeugt, sondern nur fiir die Disk-Ein/Ausgabe
definiert. Sollten also die im DUMP-Befehl angegebe-
ne Einsprungadresse und die echte Einsprungadresse
des abzuspeichernden Programms nicht iibereinstimmen,
wird es zu einem Absturz des Systems kommen.
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BEISPIELE:

HINWEIS:

DUMP TESTDUMP/OBJ:1 7000H 7FFFH

Der Speicherinhalt des Rechners ab der Adresse 7000H
wird bis zur Adresse 7FFFH einschlieBlich unter dem
Namen TESTDUMP/OBJ auf die Diskette in Laufwerk 1
geschrieben.

DUMP GUINNESS/CMD:0 EF00H FFOBH FOOBH

Der Speicherinhalt der Rechners wird unter dem Namen
GUINNESS/CMD auf die Diskette in Laufwerk 0 ge-
schrieben, und zwar ab der Adresse EF00H bis zur
Adresse FFOBH, die Einsprungadresse des Maschinen-
programms ist FOOBH.

DUMP MEMORY/OBJ:0 0000H FFFFH

Der gesamte Speicherinhalt des Computers wird unter
dem Namen MEMORY/CMD auf die Diskette in Laufwerk 0
geschrieben.

Aus dem BASIC:

10 FORI=-8192TO-8181:READA:POKEI,A:NEXTI

20 DEFUSR1=-8192:POKE15360,191

30 A=USR1(0)

40 CMD"DUMP BILD:0 15360 16383

50 POKE15360,72:A=USR1(0)

60 CMD"LOAD BILD:0

70 GOTO 70

80 DATA 33,0,60,17,1,60,1,255,3,237,176,201

Das Programm schreibt zundchst den Bildschirm mit
CHR$(191) weiB und schreibt diesen Speicherbereich
auf der Diskette im Laufwerk 0 unter dem Namen BILD
mit Hilfe des DUMP-Befehls unter Voranstellung eines
CMD" ab.

Nun wird der Bildschirm mit CHR$(72) gefiillt und
daran anschlieBend der zuvor auf Disk geDUMPte
Videospeicherbereich erneut geladen, was wiederum
ein weiBes Bild hervorruft. ’
Diese Anwendung kann insbesondere bei der Erstellung
von Bildschirmmasken interessant sein.

Falls im Inhaltsverzeichnis der Diskette eine Datei
existiert, die den innerhalb des DUMP-Befehls defi-
nierten Namen trdgt, so wird diese mit der Ausfiih-
rung des Kommandos iiberschrieben.



SYNTAX:

E Fehlercode

WIRKUNG:

ANWENDUNG :

BEISPIEL:

E ist die Abkiirzung von Error und erméglicht die
Ausgabe der Fehlermeldung, die dem angegebenen Feh-
lercode entspricht. Die Fehlercodes mit der entspre-
chenden Meldung finden Sie im Anhang dieses Hand-
buchs.

Derart simulierte Fehlermeldungen kd&nnen innerhalb
von Programmen benutzt werden, um dem Anwender evtl.
moégliche Probleme anzuzeigen.

E 31

Der Fehler mit dem Code 31, "Programm nicht
gefunden”", wird auf dem Bildschirm angezeigt.

131



132

SYNTAX:

FREE Parameter

WIRKUNG:

ANWENDUNG :

BEMERKUNG :

Wird innerhalb der DOS-Ebene der Befehl FREE ein-
gegeben, so werden fiir alle angeschlossenen Dis-
kettenlaufwerke die Kopfzeilen des jeweiligen In-
haltsverzeichnisses angezeigt. Aus dieser Anzeige
gehen die Diskettennamen, -Daten sowie die Anzahl
der freien Plidtze im Inhaltsverzeichnis der Disket-
ten und die Anzahl der auf den jeweiligen Disketten
freien Einheiten hervor.

Das Kommando gestattet damit, sich auf einfache Wei-
se einen Uberblick dariiber zu verschaffen, wieviel
Diskettenspeicherplatz auf den unterschiedlichen
Laufwerken noch als Massenspeicher zur Verfiigung
steht.

Wird dem Befehl als Parameter ein P mitgegeben so
erfolgt die Ausgabe der Daten auf den angeschlos-
senen Drucker.

Abfrage des noch verbliebenen Speicherplatzes auf
den Disketten in den angeschlossenen Laufwerken.
Kontrolle der in den Laufwerken befindlichen Dis-
ketten iliber die Diskettennamen.

Zur Ausfiihrung des FREE-Kommandos muB die Forma-
tierung der Disketten in den angeschlossenen Lauf-
werken den Daten entsprechen, die innerhalb der PD-
Tabelle fiir die einzelnen Diskettenstationen defi-
niert wurden.

Liegt diese Ubereinstimmung nicht vor, so erfolgt
innerhalb der Ausfiihrung des FREE-Befehles ein Ab-
bruch der Funktion mit der Fehlermeldung "Lesefehler
Inhaltsverzeichnis".



SYNTAX:

FORM Zeichenkette

WIRKUNG:

WARNUNG :

FORM dient zur Ausgabe von besonders definierten
Zeichenketten an den Drucker, z.B. Zeichen fiir die
Umschaltung auf Breitschrift oder Unterstreichung.
Diese Zeichenketten werden mit Hilfe von DDE in die
Datei SYS28/SYS eingetragen (Systemoption AA muB8 auf
N stehen, damit keine Kennwortkontrolle erfolgt).

Die Zeichenkette wird Zeichen fir Zeichen nach der
Tabelle in SYS28/SYS in die Druckersteuerbefehle
ibersetzt.

Erlaubt sind innerhalb der Zeichenkette folgende
Zeichen:

a,B,C,...,P,X,Y sowie 0,1,2,...,9 und sdmtliche
Sonderzeichen der Tastatur.

Vordefiniert sind Punkt (".") und Leerzeichen (" ").
Punkt gibt einen Zeilenvorschub und Leerzeichen ein
Leerzeichen aus.

Die Zeichenfolgen, die iliber die Zeichen A-P ausge-
geben werden, stehen im zweiten Sektor von
SYS28/SYS. Jede Zeile (jeweils 16 Byte) gehdrt zu
einem Zeichen.

Die auszugebende Zeichenfolge muB8 mit einem
03H-Endezeichen abschlieBen.

Die Zeichenfolgen, die iliber die Ziffern 0-9, sowie
iiber die Sonderzeichen ausgegeben werden, stehen im
vierten Sektor von SYS28/SYS. Filir jedes erlaubte
Zeichen stehen vier Byte zur Verfiigung.

Auch hier mu8 jede Zeichenkette mit 03H abschlieSBen,
es stehen also 3 Byte fiir jedes Zeichen zur Verfii-
gung.

Die Zeichenkette fiir Y belegt die zweite Hdlfte des
vierten Sektors in SYS28/SYS. Es stehen somit 128
Zeichen zur Verfiligung. Hier lassen sich lingere
Steuersequenzen oder Seiteniiberschriften eintragen.
Die Zeichenkette fiir X belegt den letzten Sektor im
GDOS/SYS. Sie haben damit 256 Byte zur Verfligung,
z.B. fiir einen ganzen Briefkopf.

Innerhalb eines FORM-Befehls kdnnen beliebige Zei-
chen aneinandergereiht werden.

Erstellen Sie sich eine Sicherungskopie von
SYS28/SYS durch den Befehl

COPY SYS28/SYS SYS28/ALT

bevor Sie mit DDE Xnderungen am Original vornehmen.
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HINWEIS:

BEISPIELE:

Durch den FORM-Befehl haben Sie die M&glichkeit

fiir verschiedene Drucker, z.B. Itoh 8510 oder Star,
mit unterschiedlichen SYS28/SYS-Dateien eine iden-
tische Druckersteuerung zu programmieren.

Sie miissen diese Dateien natilirlich unter verschie-
denen Namen, z.B. SYS28/ITH oder SYS28/STA auf der
Diskette abgelegt haben und diese bei Bedarf nach
SYS28/SYS kopieren.

In einem BASIC-Programm erfolgt dann der Aufruf
durch CMD"FORM Zeichenkette" .

Zur Ausfiihrung der LF-~Funktion mu8 der Drucker ein-
geschaltet und auf Druckbereitschaft selektiert
sein, andernfalls wird die Fehlermeldung "Drucker
nicht bereit" ausgegeben.

FORM .

Dieser Befehl gibt einen Zeilenvorschub an den
Drucker aus. (Dieses Zeichen ist vordefiniert!)

FORM A B

Dieser Befehl gibt die unter A und B definierten
Zeichenketten, durch ein Leerzeichen voneinander
getrennt, an den Drucker aus.

Der Drucker wird die Zeichenketten jedoch erst

nach einem Zeilenvorschub ausgeben, wie im vorheri-
gen Beispiel.

Mit dem mitgelieferten SYS28/SYS sollte Ihr Drucker
folgendes ausgeben:

AAAA,AAAA,AAAA, BBBB,BBBB,BBBB,

Es bietet sich an, die Zeichenkette filir B so zu an-
dern, da8 Ihr Drucker auf Breitschrift schaltet.



SYNTAX:

F# (gilt nur fiir Genie III und IIIs)

WIRKUNG:

ANWENDUNG :

BEMERKUNG :

Die DOS-Routine zur Programmierung der Funktions-
tasten wird aufgerufen.

zZum Zeitpunkt des Aufrufes dieses Kommandos k&nnen
im Arbeitsspeicher des Rechners befindliche Pro-
gramme zerstdrt werden, da zur Ausfiihrung ein Teil
dieses Speichers benutzt wird.

Acht Funktionstasten (Fl bis F8) kdnnen mit Komman-
dofolgen belegt werden, wobei insgesamt 256 Zeichen
zur Verfiligung stehen.

Ein NEW LINE-Zeichen darf dabei mit eingegeben wer-
den (Darstellung auf dem Bildschirm als kleines
Rechteck), was die Belegung einer einzelnen Taste
mit einer ganzen Befehlsfolge ermdglicht.

Mit einer solchen Belegung ist in der praktischen
Anwendung ein automatischer Funktionsablauf zu star-
ten, wie er sonst nur iliber JOB-Dateien zu realisie-
ren ist.

Die Arbeitsweise der F#-Routine ist auf dem Bild-
schirm selbsterkldrend aufgebaut, mégliche Eingaben
werden in jeder Ebene angezeigt.

In Programmen, die zum Nutzen des Anwenders mdg-
lichst bedienungsfreundlich gestaltet werden sollen,
z.B. Belegung der Funktionstasten mit komplexen
Befehlsfolgen aus der COPY-Reihe.

Im Normalfall werden die Funktionstastenbelegungen
nach dem AbschluB8 der Routine auf der Diskette ge-
speichert, damit sie mit dem ndchsten Start des
Systems wieder automatisch zur Verfiigung stehen. Hat
der Anwender diese Speicherung durch einen Schreib-
schutz auf der Diskette verhindert, so ist die ge-
dnderte Belegung nur bis zum ndchsten RESET aktiv.
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SYNTAX:

HIMEM Adresse

WIRKUNG:

ANWENDUNG :

BEMERKUNG :

Das Kommando HIMEM gestattet es, in Verbindung mit
der nachfolgend genannten Adresse die h&chste Spei-
cherstelle zu definieren, die das BASIC innerhalb
des Arbeitsspeichers nutzen kann.

Speicherstellen oberhalb dieser Adresse (bis FFFFH)
bilden einen geschiitzten Speicherbereich, in den Ma-
schinen-Unterprogramme geladen werden k&nnen, ohne
daB8 diese durch das Laden eines BASIC-Programmes
zerstdrt wiirden.

Die HIMEM-Adresse kann sowohl in dezimaler als auch

in hexadezimaler Schreibweise angegeben werden, wo-

bei letztere Eingabeform zur Kennzeichnung als Hexa-
dezimaladresse ein nachgestelltes H bendtigt.

Wird innerhalb des Betriebssystems nur HIMEM ohne
eine nachfolgende Adressangabe eingegeben, so er-
scheint die gerade aktuelle HIMEM-Grenze auf dem
Bildschirm.

Die definierte Grenze des geschiitzten Speicherbe-
reiches bleibt bestehen, bis eine neue HIMEM-
Adresse genannt wird oder der G-DOS-Befehl 0 zur
Ausfiihrung kommt, der den Arbeitsspeicher bis zur
héchsten Adresse mit Nullen iiberschreibt (=16scht).
Nach dem 0-Kommando ist demnach der Wert von HIMEM
immer FFFFH.

Schutz eines bestimmten Bereiches im oberen Teil
des Arbeitsspeichers gegen die Nutzung durch BASIC,
Assembler usw.

Innerhalb der Systemparameter kann unter dem Para-
meter AP die Adresse eingegeben werden, die sofort
nach dem Laden des Betriebssystems die HIMEM-
Adresse darstellen soll.

Mit jedem Ladevorgang (Boot) des Betriebssystems
wird die dort festgelegte Adresse abgefragt und.
HIMEM automatisch auf diesen Wert festgesetzt, ohne
da8 dazu eine Tastatureingabe notwendig widre.



BEISPIELE:

HINWEIS:

HIMEM EFO00H

Der Speicherbereich des Rechners kann nur noch bis
zur Adresse EF00H durch BASIC-Programme genutzt
werden, der oberhalb dieser Speicherzelle liegende
Bereich bis FFFFH ist geschiitzt und kann Maschinen-
routinen aufnehmen, die in diesen Bereich laden.

HIMEM

Die gerade aktuelle HIMEM-Grenze wird auf dem Bild-

schirm angezeigt.

Ist durch kein vorangegangenes Kommando eine abwei-

chende HIMEM-Grenze definiert worden, wird hier die

Adresse angezeigt, die unter dem System-Parameter AP
festgelegt wurde.

DaB8 ein durch HIMEM geschiitzter Adressbereich fiir
die Nutzung durch BASIC nicht mehr zur Verfligung
steht, 148t sich leicht durch die Abfrage PRINT MEM
innerhalb des BASIC feststellen, da die Anzahl der
hier angezeigten freien Zeichen um die Anzahl der
Bytes des geschiitzten Speicherbereiches kleiner ge-
worden ist.

BASIC hat eine eigene MO6glichkeit HIMEM zu setzen.
Dieses HIMEM des BASICs ist unabhdngig vom HIMEM des
DOS.
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SYNTAX: I Parameter

WIRKUNG: Das Kommando I entspricht dem Kommando DIR und be-
wirkt die Anzeige des Inhaltsverzeichnisses einer
Diskette.

Ausfihrliche Informationen finden Sie dazu unter
dem Kommando DIR.
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SYNTAX:

INFO Parameter

WIRKUNG:

ANWENDUNG :

BEMERKUNG :

BEISPIELE:

Die Eingabe von INFO als Befehlseingabe innerhalb
des Betriebssystems bewirkt die Anzeige der aktuel-
len Treiberadressen fiir Bildschirm, Drucker und Tas-
tatur, dazu die Eingangsdaten aller aktiven Ports
und die Darstellung des verfiigbaren Zeichensatzes
auf dem Bildschirm.

AuBerdem werden die aktuelle HIMEM-Grenze fir einen
reservierten Speicherbereich sowie die Seitenlédnge
fiir den angeschlossenen Drucker angezeigt.

Da einzelne dieser Daten innerhalb der Verarbeitung
von Programmen veridndert werden k&nnen, kann man
durch die Erweiterung des INFO-Kommandos mit ver-
schiedenen Parametern diese Daten wieder auf ihren
Initialisierungsstatus zurlicksetzen.

Als Parameter sind zu diesem Zweck folgende Buchsta-
ben anzuhdngen:

M filir den Bildschirm (Monitor)

T fiir die Tastatur

D fiir den angeschlossenen Drucker

Z fiir die Drucker-Zeilenzahl pro Seite

Information liber die aktuellen Zustdnde der aktiven
Ports, Kontrolle des zur Verfiigung stehenden Zei-
chensatzes sowie diverser Zusatzdaten.

In Verbindung mit den méglichen Parametern lassen
sich Treiberdaten auf ihren Initialisierungsstatus
zuriicksetzen.

Der INFO-Befehl ist unter anderem niitzlich, um die
Definition eines Z-Kommandos (siehe 2Z) zu iliberprii-
fen, da der aktuell nutzbare Zeichenvorrat auf dem
Bildschirm angezeigt wird.

So kann auf einen Blick festgestellt werden, ob im
Bereich der darstellbaren Sonderzeichen gerade die
Blockgraphikzeichen oder die inverse Schriftdar-
stellung aktiviert sind (nur bei Genie III).

INFO

Auf dem Bildschirm erscheint die Anzeige des ver-
fligbaren Zeichensatzes, die aktuellen Treiberadres-
sen fir Bildschirm, Tastatur und Drucker, die Ein-
gangsdaten der aktiven Ports sowie HIMEM-Grenze und
die Seitenzahl eines angeschlossenen Druckers.

INFOTM

Riicksetzung der Irditialisierungsdaten fiir Tastatur
und Bildschirm auf ihren urspriinglichen Status.
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SYNTAX:

JKL

WIRKUNG:

ANWENDUNG :

BEMERKUNG :

Der Befehl JKL dient dazu, den aktuellen Bildschirm-
inhalt auf einen angeschlossenen Drucker auszugeben.

Der Ausdruck des Bildschirminhaltes erfolgt dem
Format entsprechend, welches im CRTC-Kontrollblock
(37F0H bis 37FFH) betriebssystem-intern festgelegt
wurde. Dies trifft jedoch nur fiir das Genie III zu.
(Siehe dazu auch Bildschirmformate unter "##".)

Beim den Rechner Genie I/II ist das Format durch die
Hardware fest definiert.

Steuerzeichen innerhalb der auszudruckenden Daten
werden als Leerzeichen dargestellt. Um Graphikzei-
chen in den Ausdruck einzubeziehen, mu8 eine Reihe
von Voraussetzungen erfiillt sein:

An den Rechner muB8 ein graphikfdhiger Matrixdrucker
angeschlossen sein, der iliber Einzelnadelansteuerung
die Erzeugung von Graphikzeichen zulast.

Die Systemoptionen AK und AX miissen so eingestellt
sein, daB8 eine Druckausgabe von Graphikzeichen zu-
gelassen ist.

Falls diese Voraussetzungen nicht erfiillt sind, wer-
den auf dem Bildschirm dargestellte Graphikzeichen
als Leerzeichen an den Drucker gegeben.

Da der Zeichensatz eines Druckers sich im Normalfall
besonders innerhalb der darstellbaren Graphikzeichen
vom verfligbharen Zeichensatz Ihres Computers unter-
scheidet, ist zudem fiir einen Bildschirmausdruck der
Genie-Graphikzeichen eine vorher zu ladende Software
notwendig, welche die auf dem Bildschirm dargestell-
ten Symbole in die entsprechenden Druckercodes um-
wandelt.

Solche Routinen finden Sie innerhalb der Zusatzpro-
gramme, die auf Ihrer Betriebssystem-Diskette ent-
halten sind, unter dem Namen ITOH/CMD fiir die Ma-
trixdrucker Itoh EG3085 und EG3100 und STAR/CMD fiir
die STAR-Matrixdrucker.

Die Hauptanwendung des Befehles JKL ist sicherlich

als DOS-Aufruf aus einem BASIC-Programm, wenn eine

dort dargestellte Bildschirmseite auf einen Drucker
ausgegeben werden soll.

Neben der Eingabe von JKL als Befehlseingabe kann
auch durch gleichzeitiges Driicken der
Tasten J, K und L ein Bildschirmausdruck gestartet
werden, falls diese Mdglichkeit durch den Systempa-
rameter AD nicht ausgeschlossen wurde.



BEISPIELE: Unter der Voraussetzung, daB8 der Systemparameter
AD=J definiert ist, driicken Sie gleichzeitig die
Tasten "J", "K" und "L".

Der aktuelle Bildschirminhalt wird auf einen ange-
schlossenen Drucker ausgegeben.

Aus dem BASIC:

10 CLS : CLEAR 1000

20 FOR I=1 to 15

30 L$=STRINGS(I,32)

40 TX$="Das ist ein Test fiir die JKL-Funktion !"
50 PRINT L$; : PRINT TXS$

60 NEXT I
70 CMD"JKL"
80 END

Nachdem der Bildschirm geldscht und der in den Zei-

len 30 und 40 definierte Text in 15 Bildschirmzeilen
dargestellt wurde, startet das Programm durch Zeile

70 einen Bildschirmausdruck auf dem angeschlossenen

Drucker.
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SYNTAX:

KILL Dateiname:Laufwerknummer

WIRKUNG:

ANWENDUNG :

BEMERKUNG :

BEISPIELE:

Dieser Befehl dient dazu, einzelne auf der Diskette
befindliche Dateien oder Programme zu l&schen und
ist deshalb mit grd8ter Vorsicht zu verwenden.

Neben dem Namen der zu l6schenden Datei sollte in
jedem Fall eine Laufwerknummer angegeben werden,
damit ein versehentliches L&schen einer Datei aus-
geschlossen wird.

Wird ein Laufwerk mit dem KILL-Befehl nicht aus-
driicklich definiert, sucht das Betriebssystem be-
ginnend mit Laufwerk Null die Disketten nach dem
angegebenen Dateinamen ab, um die erste Datei, die
unter diesem Namen gefunden wird, zu l&schen.

Mit der L&schung einer Datei aus dem Inhaltsver-
zeichnis der Diskette ist diese Datei zwar nicht un-
wiederbringlich zerstdrt, die Rekonstruktion einer
einmal geldschten Datei erfordert allerdings fun-
dierte Kenntnisse der Programmierung und der Struk-
tur des Betriebssystems bzw. Inhaltsverzeichnisses.
Ohne diese Voraussetzungen ist der Anwender fir eine
solche Prozedur erfahrungsgemds {iberfordert.

L&schen einer einzelnen Datei aus dem Inhaltsver-
zeichnis einer Diskette.

Sollen mehrere auf einer Diskette befindliche Datei-
en gleichzeitig geldscht werden, sollte dazu der
G-DOS-Befehl PURGE benutzt werden.

KILL GUINNESS/CMD:1

Die Datei GUINNESS/CMD auf Laufwerk 1 wird aus dem
Inhaltsverzeichnis der Diskette geldscht.

KILL TESTPROG

Die Inhaltsverzeichnisse der Disketten in den ange-
schlossenen Laufwerken werden nach dem Dateinamen
TESTPROG durchsucht, beim ersten Auffinden dieser
Datei wird diese geldscht.



KILL ADRESS/DAT:2

Die Datei ADRESS/DAT auf Laufwerk 2 wird aus dem
Inhaltsverzeichnis der Diskette geldscht.

HINWEIS: Wird mit dem Namen der zu 13schenden Datei ein Lauf-
werk spezifiziert, so fiihrt der KILL-Befehl zu einer
Fehlermeldung, falls sich die angesprochene Datei
nicht im Inhaltsverzeichnis der entsprechenden Dis-
kette befindet.

Diese Meldung erfolgt ungeachtet der eventuellen

Existenz des angegebenen Dateinamen auf einer Dis-
kette in einem anderen Laufwerk.
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SYNTAX:

ILC Parameter

WIRKUNG:

BEMERKUNG:

BEISPIEL:

IC erlaubt die Einschaltung der Kleinschrift fir
die Darstellung der Tastatureingaben auf dem Bild-
schirm. Dabei sind folgende Parameter méglich:

J Darstellung von Kleinbuchstaben ist zugelassen.
Die SHIFT-Taste hat eine normale Wirkung
(Beim Genie III abhdngig von der LOCK-Taste).

N Kleinbuchstaben-Darstellung wird unterbunden.
Die SHIFT-Taste hat eine umgekehrte Wirkung
(wie unter normalem Level II BASIC).

Folgende Parameter gelten nicht fiir das Genie III:

J,J Wie bei einer Schreibmaschine werden die von
der Tastatur eingegebenen Zeichen auf dem Bild-
schirm in Kleinbuchstaben dargestellt.

Mit der SHIFT-Taste kdnnen GroB8buchstaben er-
zeugt werden.

J,N Die Eingabe von Kleinbuchstaben iiber die Tasta-
tur wird unterbunden, wdhrend Kleinbuchstaben,
die liber ein Programm an den Bildschirm ausge-
geben werden, dargestellt werden.

Ist der Modus IC J definiert, kann auch iiber die
Tastenkombination SHIFT-NULL die Tastatureingabe
umgestellt werden.

Nach gleichzeitigem Druck auf die Tasten SHIFT und
Null (0) werden entweder nur GroB8buchstaben zuge-
lassen, oder Kleinbuchstaben, die iliber die SHIFT-
Taste in GroB8buchstaben umgewandelt werden kdnnen.
Die Funktion der SHIFT-Null-Kombination hdngt von
dem vorher aktiven Status der Tastatureingabe ab,
Kleinschrift kann also iiber SHIFT-Null sowohl ein,
als auch ausgeschaltet werden. Beim Genie III er-
zeugt SHIFT-Null statt der Umschaltung ein Leer-
zeichen.

Die Systemparameter BG und BF definieren, ob direkt
mit dem Start des Betriebssystems die Kleinbuchsta-
bendarstellung aktiviert ist oder nicht.

ILC J,N

Die Darstellung von Kleinbuchstaben innerhalb der
Bildschirmdarstellung ist zugelassen, Tastaturein-
gaben erfolgen in Kleinschrift, sofern nicht die
SHIFT-Taste gleichzeitig mit der entsprechenden
Buchstabeneingabe gedriickt wurde. Die Kombination
SHIFT-Null kann die Tastatureingabe auf ausschlie8-
liche GroBbuchstabenerzeugung umschalten.



SYNTAX:

LF Parameter

WIRKUNG:

LF dient der Definition der Seitenlédnge fiir den an-
geschlossenen Drucker bzw. zu dessen Positionie-
rung.

LF,6 definiert die Seitenldnge mit sechs Zeilen je
Zoll, auf einer Druckseite sind damit 72 Zeilen dar-
stellbar.

LF,8 definiert eine Zeilenzahl von 96 pro Druck-
seite, also acht Zeilen je Zoll.

LF ohne Parameter aktiviert eine Routine zur Posi-
tionierung des Druckers.

Nach dieser Aktivierung sind folgende Tastenfunk-
tionen wirksam:

HOCHPFEIL bewirkt einen Zeilenvorschub des
Druckers bis zum Seitenende

PFEIL NACH ergibt einen Zeilenvorschub
UNTEN

LINKSPFEIL Umschaltung der Transportrichtung auf
negativen Zeilenvorschub
(nur fiir Itoh 8510)

RECHTSPFEIL Umschaltung der Transportrichtung auf
positiven Zeilenvorschub
(nur fir Itoh 8510)

CLEAR stellt den internen Zeilenzdhler auf
Null (siehe auch INFO 2)

NEW LINE beendet die LF-Routine

Da die Steuercodes der Drucker sich je nach Type und
Fabrikat voneinander unterscheiden, sind die Para-
meter zur Steuerung der LF-Funktion innerhalb des
Betriebssystems je nach verwendetem Druckertyp abzu-
dndern.

Die Voreinstellung entspricht den Daten fiir den
Itoh Matrixdrucker 8510.
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HINWEIS:

BEMERKUNG :

BEISPIELE:

Die folgende Knderung in SYS28/SYS macht den LF-Be-
fehl fiir die Star-Drucker verfiigbar. Andern Sie mit
DDE den letzten Sektor von SYS28/SYS.

Sie finden ab Byte 6AH folgende Zeichen:
1B41 0300 1B42 0300 1B72 0300 1B66 O3FE
Kndern Sie diese Zeichen in:

1B32 0300 1B30 0300 1B10 0300 1003 OOFE

Dadurch dndert sich auch die Bedeutung von
LINKSPFEIL und RECHTSPFEIL (nur bei einem

Star Radix-Drucker wirksam).

LINKSPFEIL transportiert das Papier um eine Zeile
zuriick.

RECHTSPFEIL transportiert das Papier um eine Zeile
vor.

Der aktuelle Zeilenz&dhler stimmt nach einem Riick-
transport nicht mehr.

Zur Ausfiihrung der LF-Funktion mu8 der Drucker ein-
geschaltet und auf Druckbereitschaft selektiert
sein, andernfalls wird die Fehlermeldung "Drucker
nicht bereit" ausgegeben.

LF 6

Die Seitenlidnge pro Druckseite wird fiir den ange-
schlossenen Drucker auf sechs Zeilen pro Zoll fest-
gesetzt, insgesamt pro Seite 72 Zeilen.

LF 8

Die Seitenlinge pro Druckseite wird auf 96 Zeilen
festgesetzt, was einer Zeilenzahl von acht pro Zoll
entspricht.

Die Routine zur Druckerpositionierung wird akti-

viert, iiber die Pfeiltasten 148t sich der Papier-
transport steuern.

NEW LINE beendet diese Routine und bewirkt Riick-

sprung in den G-DOS-Befehlsmodus.



SYNTAX: LIB

WIRKUNG: Das Kommando LIB ben&dtigt keine weiteren Parameter.
Die mdglichen G-DOS-Befehlsworte werden auf dem
Bildschirm angezeigt.

BEMERKUNG: Die Funktion des LIB-Befehles kann auch durch die
Eingabe eines Fragezeichens innerhalb der DOS-Ebene
aufgerufen werden.

BEISPIEL: LIB

Die Befehlsliste des Betriebssystems wird auf dem
Bildschirm dargestellt.
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SYNTAX:

LIST Dateiname Startzeile Zeilenzahl

WIRKUNG:

ANWENDUNG :

BEISPIELE:

Mit dem LIST-Befehl kann der Inhalt einer auf der
Diskette befindlichen Datei auf dem Bildschirm ange-
zeigt werden.

Eine sinnvolle Anwendung findet dieser Befehl ei-
gentlich nur in Verbindung mit Textdateien, da nicht
darstellbare Steuerzeichen innerhalb einer Datei im-
mer nur als Punkt auf dem Bildschirm angezeigt wer-
den.

Wenn Sie innerhalb des Kommandos eine Startzeile an-
geben, beginnt das Listing auf dem Bildschirm erst
bei dieser Zeile. Weiterhin 148t sich durch Angabe
einer Zeilenzahl die Anzahl der zu listenden Zeilen
begrenzen.

Ein auf dem Schirm ablaufendes Listing kann durch
Driicken der Pfeil-rechts-Taste unterbrochen werden.
Die Betidtigung der NEW LINE-Taste hat den Fortlauf
des Listings zur Folge.

Uber die Pfeil-oben-Taste 148t sich ein Listing
vollkommen abbrechen.

Im folgenden Beispiel ist vorausgesetzt, daB8 das
Programm TESTPROG/BAS im ASCII-Format auf der
Diskette abgespeichert wurde.

LIST TESTPROG/BAS 100 10

Vom BASIC-Programm TESTPROG/BAS werden auf Grund
dieses Befehls ab Zeile 100 weitere 10 Zeilen ge-
listet.

LIST DEMO/JOB

Der File DEMO/JOB wird komplett auf dem Bildschirm
angezeigt. Das Listing kann iliber Pfeil-rechts ange-
halten und mit NEW LINE fortgefiihrt werden.
Pfeil-oben bedeutet Abbruch des Listings.



SYNTAX:

LOAD Filename

WIRKUNG:

ANWENDUNG :

BEMERKUNG :

BEISPIEL:

Mit Hilfe dieses Befehls k&nnen Sie Files, die in
Z80-Assembler geschrieben sind, in den Speicher des
Rechners einladen. Programme werden dabei nicht ge-
startet, sondern nur den Ladeadressen entsprechend
im RAM abgelegt.

Der LOAD-Befehl wird immer dann benutzt, wenn Pro-
gramme oder Daten zwar schon im Speicher vorhanden
sein miissen, jedoch erst spdter abgerufen werden
(z.B. im BASIC als USR-Aufruf).

Weiterhin ist eine sinnvolle Anwendung des LOAD-Be-
fehls beim Einlesen von Bildschirmmasken zu finden.

Die mit LOAD einzuladenden Files miissen im korrekten
Format auf der Diskette vorliegen, d.h. es diirfen
gich keine Uberschneidungen mit dem DOS ergeben.

Einladen einer Bildschirmmaske:

10 FORI=15360 TO 16383

20 POKE I,191:NEXT I

30 CMD"DUMP VIDEO/BLD:0 15360 16383

50 CLS:PRINT"Jetzt wird das Bild wieder geladen!™
60 CMD"LOAD VIDEO/BLD:0

70 GOTO 70

Das Programm schreibt zundchst den Bildschirm mit
CHR$(191) weiB und speichert diesen Speicherbereich
auf der Diskette im Laufwerk 0 unter dem Filenamen
VIDEO/BLD mit Hilfe des DUMP-Befehls ab.

Nach einem CLS wird das zuvor auf Diskette gespei-
cherte Bild erneut mit LOAD in dem Video-RAM geladen
und auf dem Bildschirm wiedergegeben.
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SYNTAX: N DATEIALT/TYP DATEINEU/TYP

WIRKUNG: Durch den Befehl N ist es mdglich, einer auf der
Diskette befindlichen Datei einen neuen Namen zu-
zuweisen.

Nach Ausfiihrung des Befehls trédgt die Datei
DATEIALT/TYP die neue Bezeichnung DATEINEU/TYP.

Eine Laufwerksangabe darf logischerweise nur nach
der Nennung des alten Dateinamen erfolgen, da der
Befehl auch nur eine einzige Datei bearbeitet.

ANWENDUNG: Umbenennung eines Programms innerhalb des Inhalts-
verzeichnisses einer Diskette.

BEMERKUNG: Alle Parameter, die einer Datei unter ihrer alten
Bezeichnung zugewiesen waren (Sichtbarkeit, Erwei-
terungsméglichkeit etc.) werden durch diesen Befehl
nicht beeinfluBt.

BEISPIELE: N TESTADRS/BAS:0 ADRESSEN/BAS

Das Programm TESTADRS/BAS auf der Diskette in Lauf-
werk 0 erhdlt den neuen Namen ADRESSEN/BAS.

N COMMAND/OBJ:1 KOMMANDO/CMD

Die Datei COMMAND/OBJ, die sich auf der Diskette in
Laufwerk 1 befindet, erhdlt den neuen Namen
KOMMANDO/CMD.

N TROMME/DAT TCS/DAT

Die Disketten in den angeschlossenen Disketten-
laufwerken werden nach dem Dateinamen TROMME/DAT
durchsucht, sobald diese Datei in einem der In-’
haltsverzeichnisse gefunden wird, erhdlt sie den
neuen Namen TCS/DAT.
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SYNTAX:

NDF Laufwerk-Nr. Diskname Datum Kennwort Parameter

WIRKUNG:

Der Befehl NDF dient zur Formatierung einer neuen
Diskette in dem angegebenen Laufwerk.

Bei der Formatierung wird die Diskette in Spuren und
Sektoren aufgeteilt, die dem Betriebssystem die
Orientierung auf der Diskette bei Schreib- oder
Leseoperationen ermdglichen.

Zudem werden mit der Formatierung die auf jeder Dis-
kette notwendigen Dateien GDOS/SYS und INHALT/SYS
automatisch angelegt.

Wenn auBer dem anzusprechenden Diskettenlaufwerk
keine weiteren Parameter mitgeteilt werden, so wird
die Diskette gemd8 den diesem Laufwerk zugeordneten
Daten innerhalb der PD-Tabelle formatiert.

Einzelne Parameter gestatten aber auch, davon ab-
weichend verschiedene physikalische Daten anders zu
definieren.

Die méglichen Parameter zum Befehl NDF lauten:

N

J

KDWA
ZZND
AZN=ZIELNAME
B2ZN
SBIV=XX
AEIV=YY
ZPDN=22
SPUR=xx
STOP=yy
MAG

Da der grdBte Teil der zuldssigen Parameter auch bei
der Verwendung des COPY-Kommandos erkldrt ist, sind
hier nur die dort nicht aufgefiihrten Parameter be-
schrieben:

SPUR=xx - xx gibt die Spur an, bei der die Forma-
tierung der Diskette beginnen soll

STOP=yy - yy legt die Anzahl der zu formatie-
renden Spuren fest

MAG entspricht einer Formatierung, die dem
Loschen der Diskette durch einen Mag-
neten gleichkommt. Die Dateien GDOS/SYS
und INHALT/SYS werden n i ¢ h t einge-
tragen!
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ANWENDUNG :

BEMERKUNG :

BEISPIELE:

Durch die Parameter SPUR=xx und STOP=yy ist auch
eine teilweise Formatierung einer Diskette mdéglich.
Das kann z.B. sinnvoll sein, wenn eine nur teilde-
fekte Diskette innerhalb eines festgelegten Berei-
ches neu formatiert werden soll, weil ein Sektor
oder eine Spur nicht mehr lesbar sind.

Befinden sich auf der zu formatierenden Diskette
Daten oder Programme, so werden diese mit der Aus-
fiilhrung des NDF-Kommandos unwiederbringlich (1)
geldéscht !

Alle nicht durch GDOS/SYS und INHALT/SYS belegten
Sektoren werden wdhrend der Formatierung mit einem
sogenannten Formatierungsmuster beschrieben, welches
bei G-DOS aus den Daten 6D und B6 besteht.

Dadurch kann unter Umstdnden schon bei der Formatie-
rung der Diskette festgestellt werden, ob diese ei-
nen physikalischen Defekt oder einen Mangel in der
Beschichtung der Diskettenoberfliche aufweist.

Ein Sektor, der nach der Formatierung noch nicht zur
Datenspeicherung genutzt wurde, ist z.B. bei Unter-
suchung der Diskette mittels DDE leicht anhand des
Formatierungsmusters 6DB6 zu erkennen.

Werden einzelne Parameter, die normalerweise zur
Syntax des NDF-Befehl geh&ren, bei der Eingabe aus-
gelassen, so sind nachfolgende Parameter unter Um-
stéinden durch die Verwendung von Kommata als Platz-
halter vom Befehlswort abzutrennen.

Wiirde z.B. zur Formatierung der Befehl NDF 1 MAG
lauten, so entsprdche das erzeugte Format den Daten,
die in Zeile 1 der PD-Tabelle fiir Laufwerk 1 defi-
niert sind, GDOS/SYS und INHALT/SYS wiirden einge-
tragen und die Diskette erhielte den Namen MAG.

Soll die Diskette aber ohne Dateieintrége vollkommen
geldscht werden (entsprechend der Option MAG), so
mu8 das entsprechende Kommando NDF 1,,,,MAG lauten.

NDF 1

pie Diskette in Laufwerk 1 wird gemd8 den in der PD-
Tabelle festgelegten physikalischen Daten forma-
tiert, nachdem das Betriebssystem zum Einlegen der
zieldiskette in das angesprochene Laufwerk aufge-
fordert hat.

NDF 2,,,,KDWA

Ohne weitere Warteabfragen startet die Formatierung
der Diskette in Laufwerk 2.
Die Kommata stehen fiir Diskname und Datum.



NDF 1,,,,SPUR=25,STOP=3

Beginnend mit Spur 25 werden drei Spuren der Dis-
kette in Laufwerk 1 neu formatiert.

NDF 1 DATADISK,,,ZPDN=3

Die Diskette in Laufwerk 1 wird formatiert, erhdlt
den Namen DATADISK, die Formatierungsdaten entspre-
chen den in der Zeile 3 der PD-Tabelle festgelegten
Parametern.

NDF 3,,,,MAG

Die Diskette in Laufwerk 3 wird vollkommen geldscht,
ohne daB die Dateien GDOS/SYS und INHALT/SYS einge-
tragen werden.

NDF 1 TESTDISK 28.08.84 TCS KDWA

Die Diskette in Laufwerk 1 wird ohne weitere Abfra-
gen formatiert. Sie erhdlt dabei den Namen TESTDISK,
das Datum 28.08.84 und kann nur noch unter Angabe
des Kennwortes TCS bearbeitet werden.
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SYNTAX:

PAUSE Nachricht

WIRKUNG:

ANWENDUNG :

BEMERKUNG

BEISPIELE:

Der Befehl PAUSE veranlaSt das Betriebssystem, in
eine Warteschleife zu springen, die erst durch die
Betdtigung der NEW LINE- oder ENTER-Taste wieder
verlassen wird.

Mit der Ausfiihrung des Kommandos wird die Meldung
"Taste 'ENTER' wenn fortfahrbereit !" auf dem
Bildschirm ausgegeben.

Zusdtzlich zu dieser Meldung kann der Anwender
selbst eine Nachricht angeben, die wdhrend einer
Programmunterbrechung angezeigt werden soll. Durch
ein Leerzeichen (oder Komma) abgetrennt wird diese
Nachricht bei der Befehlseingabe hinter dem PAUSE-
Kommando angefiigt.

Als Nachricht sind Eingaben mit einer Ldnge von bis
zu 73 Zeichen zulédssig.

Innerhalb des Betriebssystems ist der Befehl PAUSE
fast nur innerhalb von Job-Dateien gebr&duchlich, de-
ren Verarbeitung aus einem bestimmten Grund zeitwei-
lig unterbrochen werden soll.

Hdufiger sind Anwendungen als DOS-Aufruf aus dem
BASIC, wo der PAUSE-Befehl einen Stop der Programm-
verarbeitung bewirkt, bis der Anwender iiber die Tas-
tatur die weitere Verarbeitung freigibt.

Wie immer bei DOS-Aufrufen aus dem BASIC ist dem
Befehl PAUSE bei Verwendung innerhalb von BASIC-
Programmen die Kennzeichnung CMD" voranzustellen.

Aus dem BASIC:

10 CLS

20 LINEINPUT Q$

30 CMD"PAUSE,Bitte den Drucker bereit machen !"
40 LPRINT Q$

50 END

Nachdem der Anwender den zu druckenden Text eingege-
ben hat, gibt das Programm die innerhalb des DOS-
Aufrufes in Zeile 30 definierte Nachricht aus.
Sobald die NEW LINE-Taste gedriickt wird, fdhrt das
Programm in der Verarbeitung mit Zeile 40 fort.

Beispiele fiir die Verwendung des PAUSE-Befehls in-
nerhalb von Job-Dateien finden Sie in diesem Hand-
buch unter den Beispielen zum G-DOS-Befehl CONT.



SYNTAX:

PD Laufwerknummer Parameter

WIRKUNG:

ANWENDUNG :

Der PD-Befehl dient zur Festlegung der physikali-

schen Daten fiir die angeschlossenen Diskettenlauf-
werke.

Die dazu gespeicherten Daten sind in einer Tabelle
aufgefiihrt, die bei der Eingabe

PD Laufwerknummer <NEW LINE>

auf dem Bildschirm angezeigt wird. Diese Tabelle
enthdlt zehn Zeilen (numeriert von Null bis Neun),
von denen jede Zeile einen bestimmten Formatierungs-
typ kennzeichnet.

Die Parameter innerhalb einer Zeile kennzeichnen
im einzelnen folgende Spezifikationen:

TI = Typ des verwendeten Diskettencontrollers
TD = Typ des verwendeten Disketenlaufwerks
SP = Anzahl der Spuren auf der Diskette
SEK = Anzahl der Sektoren pro Spur
SWZ = Zeitfaktor fiir den Spurwechsel des Lesekopfes
EIB = Einheiten im Block
AEIV = Anzahl der Einheiten fiir Inhaltsverzeichnis
SBIV = Startblock fiir das Inhaltsverzeichnis

Jede Zeile steht fiir ein Diskettenlaufwerk, wobei
die tatsichlich gemd8 der Systemoption AL ange-
schlossenen Laufwerke durch einen Stern vor der ent-
sprechenden Zeile gekennzeichnet sind.

Alle weiteren Zeilen haben demnach fiir die Spezifi-
kation der aktuellen physikalischen Daten der ange-
schlossenen Laufwerke keine Bedeutung, sie sind aber
hilfreich, wenn die Parameter fiir einen bestimmten
Diskettentyp komplett ausgetauscht werden sollen. In
diesem Fall kénnte z.B. das Kommando "PD 0 1=6" ein-
gegeben werden, und alle in Zeile sechs definierten
Werte werden in die Zeile eins ilibertragen, welche
die Daten fiir das Laufwerk eins enthilt.

Mit dem PD-Kommando werden Daten auf der Diskette
gelindert, die mit jedem Systemstart neu initiali-
siert werden. Deshalb darf sich auf der Diskette,
auf der die PD-Daten gedndert werden sollen, auf
keinen Fall ein Schreibschutz befinden !

Die erste Zahl nach PD kennzeichnet das Laufwerk, in
der sich die Diskette befindet, deren Spezifikation

gedndert werden soll.

Die zweite Zahl gibt an, welche Zeile innerhalb der

PD-Tabelle gedndert werden soll.

Danach werden dann entweder einzelne Parameter ange-
geben, die zu veridndern sind, oder aber alle Parame-
ter einer Zeile durch die Werte einer anderen Zeile

aus der Tabelle ersetzt.
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PARAMETER: TI kennzeichnet den Typ des verwendeten Disketten-
controllerinterface:

TI=A

TI=B

TI=C

Standard-Disk-Controller-Typ (FDC 1771)
Adressmarke Inhaltsverzeichnis = FC
TD = A oder C

Zulissig sind TD = A, B, C oder D

Disk-Controller-Typ FDC 1771 oder FDC 1791
Adressmarke Inhaltsverzeichnis = F8 bei
FDC 1791.

™ = A, C, E oder G

Von diesen TI-Parametern darf entsprechend dem ver-
wendeten Controller jeweils nur einer angegeben wer-
den. Nachfolgend k&énnen die im folgenden aufgefiihr-
ten Buchstaben jedoch als Zusatzinformation ange-
hdngt werden:

H

Bevor die Schreib/Lesekdpfe der Laufwerke
aktiviert werden, soll eine Zeitverzdgerung
stattfinden.

Die Numerierung der Sektoren beginnt mit
Sektor 1 (statt Sektor 0)

Die Numerierung der Spuren beginnt mit
Spur 1 (statt Spur 0)

Die erste Spur auf der Diskette ist in ein-
facher Schreibdichte zu schreiben, alle weite-
ren Spuren in doppelter Schreibdichte. Solange
wihrend des Systemstarts angenommen wird, die
Diskette sei in einfacher Schreibdichte forma-
tiert, muB8 K als Parameter mit angegeben sein,
damit dieser Diskettentyp gelesen werden kann.

Durch diese Option wird der Step-Impuls fiir
den Schreib/Lesekopf des Diskettenlaufwerkes
verdoppelt.

Das ist notwendig, wenn 40-Spur-Disketten auf
80-Spur-Laufwerken verarbeitet werden sollen.
In diesem Fall wird nur jede zweite Spur gele-
sen bzw. beschrieben.

Da nicht alle Laufwerke in der Lage sind, Dis-
ketten in diesem Modus einwandfrei zu lesen,
ist bei dieser Verarbeitungsart besondere Vor-
sicht geboten.

In keinem Fall ist es sinnvoll, mit einem
80-Spur-Laufwerk auf einer 40-Spur-Diskette
Schreiboperationen durchzufiihren. Die Toleran-
zen in der Verarbeitung der auf einer Diskette
gespeicherten Daten sind so eng, da8 in diesem
Fall mit groBer Wahrscheinlichkeit Probleme zu
erwarten sind, wenn eine auf diese Weise
bearbeitete Diskette spidter auf einem
40-spur-Laufwerk gelesen werden soll.



TD

SP

SEK

SWzZ

M Verarbeitung von Disketten, die im TRS-80
Model III-Format erstellt sind.
Diese Option gestattet Leseoperationen von
einer entsprechenden Diskette oder auch eine
Disketten-Kopie mit dem COPY-Parameter IVU.
Alle weiteren Verarbeitungen bleiben jedoch
ausgeschlossen

TD legt den Typ des verwendeten Diskettenlaufwerks
fest. Es bedeuten dabei:

TD=A einfache Schreibdichte, einseitig, 5.25 Zoll
TD=B einfache Schreibdichte, einseitig, 8 Zoll

TD=C einfache Schreibdichte, doppelseitig, 5.25 Zoll
TD=D einfache Schreibdichte, doppelseitig, 8 Zoll
TD=E doppelte Schreibdichte, einseitig, 5.25 Zoll
TD=F doppelte Schreibdichte, einseitig, 8 Zoll

TD=G doppelte Schreibdichte, doppelseitig, 5.25 Zoll
TD=H doppelte Schreibdichte, doppelseitig, 8 Zoll

SP legt fest, wieviele Spuren auf dem betreffenden
Laufwerk benutzt werden sollen.

Wenn TI=K ~esetzt wurde (s.o.), wird hier die Anzahl
der Spuren ohne Spur Null angegeben.

SEK gibt an, wieviele Sektoren pro Spur vorhanden
sein sollen. Bei allen doppelseitigen Laufwerken ist
zu beachten, da8 die Anzahl der Sektoren durch zwei
teilbar sein mu8.
In Abhdngigkeit von der TD-Festlegung gelten folgende
Maximalwerte fir die Anzahl der Sektoren:
Bei TD=A 10 Sektoren (SEK=10)

TD=B 17 Sektoren (SEK=17)

TD=C 20 Sektoren (SEK=20)

TD=D 34 Sektoren (SEK=34)

TD=E 18 Sektoren (SEK=18)

TD=F 26 Sektoren (SEK=26)

TD=G 36 Sektoren (SEK=36)

TD=H 52 Sektoren (SEK=52)

SWZ kann einen Wert von Null bis Drei aufweisen und
gibt den Faktor fiir die Impulszeit an, die der Con-
troller fiir die Kopfpositionierung des Laufwerks zur
Verfiigung stellt.

Die Verzdgerungen betragen bei

SwWz=0 5 Millisekunden SWZ=1 10 Millisekunden
SWZ=2 20 Millisekunden SWZ=3 40 Millisekunden

Der korrekte Wert ist den technischen Daten zu dem

verwendeten Laufwerk zu entnehmen, im Zweifelsfall
ist SWZ=3 zu wihlen.

157



EIB

SBIV

AEIV

HINWEIS:

WARNUNG :

EIB gibt die Anzahl der Einheiten an, die innerhalb
der internen Betriebssystem-Organisation zu einem
Block zusammengefasst werden.

Eine Einheit besteht dabei aus fiinf Sektoren mit
jeweils 256 Byte Lénge.

Die Einteilung in sogenannte Bl&écke wird vorgenom-
men, um einen m&glichst schnellen Zugriff auf die
Diskettendaten zu gewdhrleisten.

EIB darf jeden ganzzahligen Wert zwischen zwei und
acht annehmen.

SBIV kennzeichnet den Startblock fiir das Inhaltsver-
zeichnis der Diskette. Um einen schnellen Zugriff
auf die Diskettendaten zu gewdhrleisten, sollte die-
ser Block nach M&glichkeit auf der mittleren Spur
der Diskette angelegt werden. Bei 80-Spur-Doppel-
kopflaufwerken ist dies z.B. Block 48, wenn EIB=6
definiert wurde.

AEIV legt die Anzahl der Einheiten fest, die fiir das
Inhaltsverzeichnis der Diskette bereitgestellt wer-
den sollen. Dadurch wird also die GrdB8e und damit
auch das Fassungsvermdgen des Inhaltsverzeichnisses
beeinflust.

Es miissen mindestens zwei Einheiten bereitgestellt
werden, der Maximalwert fiir AEIV betrdgt sechs.

Die mit dem PD-Kommando ilibergebenen Daten werden im
Systemprogramm GDOS/SYS abgespeichert und erst mit
einem neuen Systemstart initialisiert.

Soll eine Knderung innerhalb der PD-Daten sofort
(ohne neuerlichen Systemstart) wirksam werden, so
ist nach Eingabe aller Parameter zusdtzlich (durch
ein Komma oder Leerzeichen abgetrennt) ein A einzu-
geben.

In diesem Fall arbeitet das Betriebssystem ab der
Ausfiihrung des PD-Kommandos sofort mit den neuen
Tabellendaten.

Wird mit der Eingabe des PD-Befehls ein falscher
Parameter iibergeben, so erscheint unter der
fehlerhaften Zeile die Meldung: >> 1ACHTUNG !<<

Dieser Fehler sollte sofort korrigiert werden, da
jeder Fehler innerhalb der PD-Tabelle einen neuen
Systemstart verhindert.

Erfolgt ein RESET, widhrend unzul#issige Daten inner-
halb der PD-Tabelle gespeichert sind, gibt das Be-
triebssystem die Meldung

UNZULXSSIGE INITIALISIERUNGSDATEN AUF DER DISKETTE !

aus und der Rechner "hingt sich auf", ohne in die

'DOS-Ebene zur Befehlseingabe zu gelangen.



BEISPIELE: PD 0

Diese Eingabe bewirkt, das die aktuelle PD-Tabelle
der Diskette in Laufwerk Null auf dem Bildschirm
angezeigt wird.

PD 0 1=2 A

Auf der in Laufwerk Null befindlichen Diskette wird
die PD-Tabelle dahingehend gedndert, das alle in
Zeile 1 abgelegten PD-Daten durch die Werte der Zei-
le 2 ersetzt werden.

Das nachgestellte A bewirkt, daB8 diese Xnderung so-
fort wirksam wird, ohne das dazu ein neuer System-
start notwendig wdre.

PD 0 1 TI=CK TD=E SEK=18 EIB=3 A

Innerhalb der PD-Tabelle der in Laufwerk Null be-
findlichen Diskette werden die Parameter TI, TD, SEK
und EIB so gedndert, daB8 eine einseitig beschriebene
Diskette doppelter Schreibdichte mit 18 Sektoren pro
Spur und drei Einheiten im Block verarbeitet werden
kann.

Alle anderen in Zeile 1 der PD-Tabelle aufgefiihrten
Parameter (SP, SWZ, SBIV, AEIV) bleiben unveré&ndert.
Die Xnderung der PD-Daten wird durch das nachge-
stellte A sofort wirksam.

PD 0 2=5 SP=79 SWz=3 A

In der PD-Tabelle der Diskette in Laufwerk Null
werden die in Zeile 2 abgelegten Daten komplett
durch die in Zeile 5 festgelegten Parameter ersetzt,
davon abweichend werden zusdtzlich die Parameter SP
und SWZ so verdndert, da8 die Spurenzahl fiir Lauf-
werk zwei mit 79 und die Spurwechselzeit mit 40
Millisekunden definiert ist.

Auch diese Knderung wird durch das nachgestellte A
sofort wirksam.

PD 0 A

Die PD-Tabelle der Diskette in Laufwerk Null wird
auf dem Bildschirm angezeigt und die innerhalb der
Tabelle festgelegten Daten neu initialisiert.
Diese Funktion ist z.B. nach der Ausfiihrung des
DISK-Befehls sinnvoll, damit das Betriebssystem
wieder zu den ursprungllchen Inltxalxsxerungsdaten
zuriickkehrt.
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SYNTAX: PORT

WIRKUNG : Der Befehl PORT listet alle Ports, deren INP-Signale
ungleich FF hex/255 dez sind mit den jeweiligen
Eingabewerten, die diese Ports momentan aufweisen,
auf dem Bildschirm.
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SYNTAX: PRINT Dateiname Startzeile Zeilenzahl

WIRKUNG: Dieser Befehl hat die gleiche Funktion wie der
Befehl LIST. Der Unterschied besteht lediglich in
der Ausgabe. Wihrend ein LIST auf den Bildschirm
gelenkt wird, kommt es bei einem PRINT zu einer
Druckerausgabe.

ANWENDUNG: Die Steuerungen und Anwendungsmdglichkeiten des
PRINT-Befehls entnehmen Sie bitte der Erkldrung zum
LIST-Befehl.
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SYNTAX:

PROT Laufwerknummer Parameter

WIRKUNG:

BKL

KW

z0

AUF

DATUM=XxxX
NAME=yyy

BEISPIELE:

Dieser Befehl erlaubt es, verschiedene auf der Dis-
kette gespeicherte Kontrolldaten zu verdndern. Als
Parameter sind dazu folgende Eingaben m&glich:

BKL

2U, AUF
KW=Kennwort
NAME=Diskname
DATUM=Diskdatum

Der Parameter BKL (=Bearbeitungskennzeichen l1&schen)
bewirkt in Verbindung mit dem PROT-Kommando, daB8 die
Bearbeitungskennzeichen aller im Inhaltsverzeichnis
der Diskette aufgefiihrten Dateien zurlickgesetzt wer-
den.

Wird dem Parameter BKL ein Dateiname vorangestellt,
so wird nur das Bearbeitungskennzeichen dieser einen
Datei zurilickgesetzt.

Mit dem Parameter KW=xxxxxxxx wird der Diskette das
neue Kennwort XXXXXXXX zugewiesen.

Den auf der Diskette gespeicherten Dateien wird das
Haupt-Kennwort der Diskette als deren Kennwort
zugewiesen. Unsichtbare sowie Systemdateien bleiben
unverdndert.

Die Kennworte der freien Dateien werden geldscht.
Die Diskette in dem angegebenen Laufwerk wird mit
dem neuen Datum xxx und/oder dem neuen Disketten-
namen yyy versehen.

PROT 1 BKL

Die Bearbeitungskennzeichen aller Dateien in
Laufwerk 1 werden geldscht.

PROT TEST/BAS:0 BKL

Das Bearbeitungskennzeichen der Datei TEST/BAS in
Laufwerk Null wird geld&scht.

PROT 1 NAME=NEUDISK DATUM=09.07.84

Auf der Diskette in Laufwerk 1 werden der Begriff
NEUDISK als Diskettenname sowie als Datum der
09.07.84 eingetragen.



SYNTAX:

PURGE Laufwerknummer Parameter

WIRKUNG:

BEISPIELE:

Der Befehl PURGE gestattet es, mehrere auf einer
Diskette befindliche Dateien in einem Arbeitsgang zu
l6schen.

Dabei werden die Dateinamen der Reihe nach auf dem
Bildschirm angezeigt und der Anwender wird gefragt,
ob die entsprechende Datei geldscht werden soll oder
nicht.

Die entsprechende Frage ist mit J fiir Ja, N fir Nein
oder E fir Abbruch der Funktion zu beantworten.

Als Parameter kdnnen dem Befehl Dateiattribute mit-
gegeben werden, um die Auswahl der Dateinamen auf
diejenigen zu beschrdnken, die eine oder mehrere
Voraussetzungen erfiillen.

So kann z.B. eine Namenserweiterung (/TYP) als
Kennzeichen verwendet werden, um die Auswahl der
angebotenen Dateien zu beschrdnken und nicht alle
Systemdateien in die Abfrage mit einzubeziehen.

PURGE 0 FRD

Die freien Anwenderdateien (ohne System- und
sichtbare Dateien) werden der Reihe nach auf dem
Bildschirm gelistet, der Anwender wird iliber jede
Datei gefragt, ob diese gel&scht werden soll oder
nicht.

PURGE 0 /BAS

Alle Programme mit der Namenserweiterung /BAS werden
der Reihe nach auf dem Bildschirm angezeigt und dem
Anwender die Entscheidung iiberlassen, ob die ent-
sprechende Datei geldscht werden soll oder nicht.
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SYNTAX: R

WIRKUNG:

ANWENDUNG :

BEMERKUNG :

BEISPIELE:

Die Eingabe von R im Befehlsmodus des G-DOS be-
wirkt die Wiederholung des letzten DOS-Kommandos,
das vor dem R-Befehl ausgefiihrt wurde.

Deshalb kann diese Eingabe vollkommen unterschied-
liche Auswirkungen haben, nur davon abh&dngig, wel-
ches die letzte Operation war, die G-DOS vor diesem
Kommando ausgefiihrt hat.

Wiederholung verschiedenener G-DOS-Kommandos durch
eine einzige Tastatureingabe, ohne da8 eventuell
komplexe Befehlsfolgen noch einmal komplett neu ein-
gegeben werden miiS8ten,

Hdufige Anwendung im Zusammenhang mit Kopierbefeh-
len, die in umfassender Form nur einmal eingegeben
werden miissen, um dann durch das R-Kommando wieder-
holt werden zu kdnnen.

Ist der Eingabe von R kein ausfiihrbarer G-DOS-Befehl
vorausgegangen, filihrt der Aufruf dieser Funktion zu
einer Fehlermeldung.

Voraussetzung: Das letzte Kommando, welches G-DOS
ausgefiihrt hat, war der Aufruf des Inhaltsverzeich-
nisses mit dem Befehl DIR 1 I S A.

Sollen die Inhaltsverzeichnisse mehrerer verschie-
dener Disketten angezeigt werden, so reicht es aus,
die jeweilige Diskette in Laufwerk 1 einzulegen und
danach R einzugeben.

Nach jedem R-Aufruf wird wiederum das Inhaltsver-
zeichnis der Diskette in Laufwerk 1 mit allen dazu
definierten Parametern angezeigt.

Voraussetzung: Das letzte Kommando, das G-DOS ausge-
fiihrt hat, war eine Diskettenkopie mit der Kommando-
folge COPY 0 1,,FMT EDK ZPDN=2.

Nach AbschluB der ersten Diskettenkopie geniigt zur
Aktivierung eines weiteren Kopiervorganges die Ein-
gabe von R im Befehlsmodus des Betriebssystems.

Das Kopier-Kommando wird mit allen vorher definier-
ten Parametern neu gestartet.



SYNTAX:

S Laufwerknummer Parameter

WIRKUNG:

Durch den Befehl S wird eine Fiille von Parametern
festgelegt, welche die Initialisierungsdaten fiir das
Betriebssystem nach einem Systemstart definieren.

Die Eingabe von S in Verbindung mit einer Laufwerk-
nummer zeigt die Systemdaten, die auf der Diskette
in dem angesprochenen Laufwerk gespeichert sind, auf
dem Bildschirm an.

Die Parameter zur Beeinflussung der Initialisie-
rungsdaten werden im folgenden in alphabetischer
Reihenfolge erklért:

AC=x

Dieser Parameter definiert die Kennwort-
aktivierung. Ist AA=J, so sind die Kenn-
worte aktiv, bei AA=N werden Kennworte
nicht beriicksichtigt.

Das System kann in den sogenannten
RUN-ONLY-MODE versetzt werden. AB=J be-
deutet, daB8 der Anwender keine M&glich-
keit hat, einen Programmablauf zu unter-
brechen oder in das Betriebssystem zu ge-
langen.

J als Zuordnung zum Systemparameter AB
bedeutet, das8 die BREAK-Taste abgeschal-
tet wird und die Systemdaten AD, AE und
AF auf N gesetzt werden.

Bevor das Betriebssystem nach einer Um-
stellung auf RUN-ONLY gestartet wird, muB
unbedingt ein AUTO-Kommando definiert
worden sein, da das Betriebssystem jeden
Zugang zur Befehlseingabe blockiert und
mit der Diskette nicht mehr gearbeitet
werden kénnte. Gleichzeitig verhindert
die Definition AB=J den Abbruch eines
AUTO-Start durch Festhalten der NEW LIME-~
Taste.

Dieser Parameter legt die Funktion der
Tastatur Entprellroutine fest:

J bedeutet, das8 die Entprellung aktiv
ist, bei N ist die Entprellroutine abge-
schaltet. (Genie III: AC=N)

Ist AD=J definiert, so ist die Tastatur-

funktion JKL zum Bildschirmausdruck akti-
viert, AD=N unterdriickt die JKL-Funktion.
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AF=x

AI=x

AJ=x

AL=xXx

AM=xX

AN=xx

Die Tastatur-Funktion 123 zum Einsprung
in den DEBUG-Monitor ist zugelassen, wenn
AE=J ist, bei Definition von AE=N wird
diese Tastatur-Funktion ignoriert.

Der Sprung in die Mini-Befehlseingabe
(Mini-DOS) ist zugelassen, wenn AF=J de-
finiert ist, bei AF=N zeigt die Tastatur-
funktion DFG keine Auswirkung.

Die BREAK-Taste ist aktiv, wenn AG=J ist,
die Festlegung AG=N sperrt die Funktion
dieser Taste.

Dieser Parameter legt fest, ob Bit 4 der
Adresse 436CH gesetzt ist oder nicht.
Eine Reihe von Maschinenprogrammen (z.B.
DEBUG) fragt diese Adresse ab, um die
Zuldssigkeit von Kleinbuchstabendarstel-
lung abzupriifen. Ist Bit 4 gesetzt
(AI=J), so ist die Kleinbuchstabendar-
stellung zugelassen, ist dieses Bit nicht
gesetzt (AI=N), ist diese Darstellung
nicht erlaubt.

Bestimmt, ob die G-DOS-Tastaturroutine
oder die Level-II-BASIC-Tastaturabfrage
aktiv ist.

Ist AJ=J definiert, ist die Tastaturent-
prellung aktiv, die Tastenfunktionen 123,
DFG und JKL werden abgefragt. Ist dieser
Parameter auf N gesetzt, so entfallen
diese Erweiterungen der normalen Tasta-
turabfrage. Unabhdngig von der Vorein-
stellung dieses Systemparameters kann die
Funktion AJ=N erzwungen werden, wenn wdh-
rend des Systemstarts die Hochpfeil-Taste
festgehalten wird.

Der als xx eingetragene Wert (zwischen 1
und 4) gibt an, wieviele Diskettenlauf-
werke an der benutzten Anlage betrieben
werden. Dadurch kann bei Befehlen ohne
Laufwerks-Spezifikation die Suche auf
diese Anzahl von Laufwerken begrenzt wer-
den. Ist xx z.B. = 2, so existieren an
der Anlage die Laufwerke 0 und 1.

xx steht fiir die Anzahl der erlaubten Zu-
griffsversuche filir Schreib- oder Leseope-
rationen auf der Diskette. Nach dieser
Anzahl von Versuchen wird der Vorgang im
Fehlerfall mit einer entsprechenden Mel-
dung abgebrochen.

Der Parameter AN definiert, auf welchem

Laufwerk das Inhaltsverzeichnis der Dis-
kette gelesen werden soll, wenn mit den

Eingaben DIR oder I keine Laufwerknummer
angegeben wurde,



AO=xx

AP=XXXX

AQ=xXx

AR=xXx

AT=xx

Dieser Parameter definiert das Laufwerk
fiir die Eréffnung neuer Dateien. Soll
eine Datei erdffnet werden, ohne daB ei-
ne Laufwerknummer ausdriicklich angegeben
wurde, so werden die Disketten in den an-
geschlossenen Drives nach dem Vorhanden-
sein einer Datei unter dem angegebenen
Namen abgesucht.

Ist die Datei noch nicht vorhanden, so
wird sie auf der Diskette in dem durch
den Parameter AQO definierten Laufwerk an-
gelegt.

Durch Angabe dieses Parameters wird HIMEM
gesetzt und damit der Speicherbereich ab
Adresse xxxx reserviert. xxxx kann in he-
xadezimaler Schreibweise eingegeben wer-
den, wobei der Zahl ein H anzuhdngen ist,
andernfalls geht das Betriebssystem von
einer dezimalen Adressendefinition aus.
Wie auch alle anderen Systemparameter
wird AP nur beim booten des Systems ab-
gefragt.

Der Parameter AQ legt fest, ob die Funk-
tion der CLEAR-Taste ein- oder abgeschal-
tet ist.

Ist xx=J, so kann der Bildschirm durch
Betdtigung der CLEAR-Taste geldscht wer-
den, ist xx=N, so ist diese Funktion
nicht aktiviert. Dabei kann der Bild-
schirm nach wie vor durch die Eingabe von
CLS geldscht werden.

Dieser Parameter legt fest, ob eine Dis-
kettenkopie (COPY-Syntax S und 6) ohne
die Eingabe von Kennworten erlaubt ist
oder nicht. Ist AR=J, so kann eine Kopie
ohne Kennworte erfolgen, ist AR=N, so
werden Kennworte verlangt. Der Parameter
hat bei AA=N keine Wirkung.

Dieser Parameter beeinfluBt die GroBbuch-
stabenumwandlung im BASIC.

Ist AS=N, so werden nur die Befehle in
GroBbuchstaben umgewandelt, ist AS=J, so
erfolgt eine generelle Umwandlung in
GroBbuchstaben durch den BASIC-Editor.

Dieser Parameter legt fest, ob innerhalb
von JOB-Dateien auch Tastatureingaben de-
finiert werden kdnnen, die nicht durch
NEW LINE abgeschlossen werden miissen

Ist AT=J, so ist diese Mdglichkeit gege-
ben, bei AT=N diirfen dagegen in der JOB-
Datei nur vollstdndige Befehle enthalten
sein, widhrend Einzelbuchstaben von der
Tastatur eingegeben werden miissen.
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AU=xx

AW=xx

AZ=XXx

BD=xx

Wenn AU=J definiert wurde, so ist die
automatische Wiederholung der gedriickten
Eingabetaste (AUTO-REPEAT-FUNKTION) akti-
viert, ist AU=N, so ist diese Funktion
abgeschaltet.

Der Parameter AV legt den Verzdgerungs-
faktor filir die automatische Eingabewie-
derholung fest. Der Wert von xx bestimmt
dabei, wieviele Zyklen von jeweils 25
Millisekunden vergehen sollen, bevor die
AUTO-REPEAT-FUNKTION einsetzt.

Der Parameter AW legt die Anzahl der
Schreibversuche fest, die das Betriebs-
system beim Auftreten von Priifzahlfehlern
vornimmt, bevor die Entscheidung iiber
weitere Versuche oder den Abbruch der
Routine dem Anwender iiberlassen wird.

Der maximale ASCII-Code der auf einen
Drucker auszugebenden Zeichen. xx mu8
dabei kleiner als 256 sein.

Alle oberhalb des durch xx definierten
Grenzwertes liegenden Zeichen werden bei
der Druckausgabe als Leerzeichen ausge-
geben.

Ist der Parameter AY=J gesetzt, so wird
mit dem Systemstart die Eingabe von Zeit
und Datum vom Anwender verlangt.

Ist der Parameter AY=N, so bleiben Datum
und Zeit auf den intern gegebenen Werten.
DIESER PARAMETER IST BEI GENIE III OHNE
WIRKUNG !

Ein Parameter AZ=J bewirkt (wie bei AY=J)
die Frage nach der Eingabe von Zeit und
Datum. Ist AZ=N, so werden Zeit und Datum
nicht auf Null gesetzt, sondern verblei-
ben auf dem Wert, den sie vor dem RESET
hatten.

DIESER PARAMETER IST BEI GENIE III OHNE
WIRKUNG !

Ist BC=J gesetzt, so kann der Anwender
den Ablauf einer JOB-Routine durch eine
Tastatureingabe abbrechen, ist BC=N, so
wird diese Mdglichkeit unterdriickt.

Dieser Parameter legt fest, ob die Aus-
fiihrung eines AUTO-Kommandos durch das
Festhalten der NEW LINE- bzw. ENTER-Taste
unterbunden werden kann oder nicht.

Diese M3glichkeit besteht, wenn BD=J ist.
Ist BD=N gesetzt, so kann der automati-
sche Programmaufruf nicht unterbunden
werden.



BE=xx

BF=xx

BH=xx

BI=xxx

BJ=xx

BK=xx

BN=xx

Bei BE=J ist innerhalb der DOS-Ebene der
R-Befehl aktiviert, der die Wiederholung
der letzten Befehlseingabe bewirkt. Mit
BE=N ist ist der R-Befehl inaktiv.

In Abhdngigkeit von diesem Parameter ist
der Kleinschrifttreiber mit dem System-
start aktiviert (BF=J) oder nicht (BF=N).
Bei Aktivierung entspricht die Tastatur
damit der einer Schreibmaschine (Gro8-
buchstaben mit SHIFT).

(Die Funktion dieses Parameters ist bei
GENIE III durch die LOCK-TASTE ersetzt.)

Der Parameter legt fest, ob Gro8-/Klein-
schreibung zugelassen sind oder nicht.
Ist BG=J definiert, wird die DOS-Funktion
IC,J bei Systemstart automatisch aktiv,
bei BG=N sind nur GroB8buchstaben m&glich.

Bei BH=J ist mit dem Start des Betriebs-
systems automatisch das Blinken des Cur-
sors aktiviert, ist BH=N definiert, so
ist das Cursorblinken abgeschaltet (gilt
nicht fiir den 80x25 Zeichenmodus).

Dieser Parameter gestattet es, das Cur-
sorzeichen festzulegen. Sie kdnnen den
ASCII-Code xxx des gewilinschten Zeichens,
sowohl in dezimaler als auch in hexadezi-
maler Schreibweise, (durch ein nachge-
stelltes H gekennzeichnet), eingeben.

Dieser Parameter ist in Relation zu der
Taktfrequenz zu setzen, mit der der Rech-
ner arbeitet. Die Bezugsgr&B8e ist dabei
die Taktfrequenz, mit der GENIE I und II
arbeiten, ndmlich 1.77 MHz.

Der Wert von xx gibt nun den Faktor an,
um den die Rechnerfrequenz schneller ist
als diese Bezugsfrequenz.

Dieser Parameter legt fest, ob die G-DOS-
Funktion AIK zugelassen ist oder nicht.
BK=J erlaub die Funktion AIK, bei BK=N
ist sie unterdriickt.

BN=J bedeutet, da8 die Adressmarke des
Inhaltsverzeichnisses einem durch einen
Double-Density-Controller geschriebenen
Format entspricht.

Mit BN=N wird die Adressmarke im {iblichen
Format auf Single-Density-Disketten
geschrieben.

Da G-DOS beide Adressmarken akzeptiert,
ist dieser Parameter in erster Linie aus
Rompatibilitdtsgriinden wichtig, um Dis-
ketten anderer Betriebssysteme verarbei-
ten zu konnen.
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SYNTAX:

SIO Parameter (gilt nur fiir GENIE IIIs)

WIRKUNG:

ANWENDUNG:

Der Befehl SIO initialisiert die beiden seriellen
Schnittstellen des Genie IIIs und zeigt die gliltige
Einstellung am Bildschirm an. Alle Parameter werden
auf der Diskette gespeichert. Der Befehl ermdglicht
den Datenaustausch durch einfache BASIC-Befehle.
Dazu werden die Kassettenbefehle des BASIC so gedn-
dert, da8 die Ein-/Ausgabe nicht auf einen Kasset-
tenrekorder sondern an eine der beiden Schnittstel-
len geht. Es ist mdglich, einen seriellen Drucker
anzuschlieBen und bei Bedarf alle Druckausgaben auf
diesen umzulenken.

Initialisierung der seriellen Schnittstelle,
Anzeige der gililtigen Einstellung, Umleitung der
Kassettenbefehle, Umleitung der Druckbefehle an
einen seriell angeschlossenen Drucker.

Die méglichen Parameter sind:

SIO :Laufwerk Kanal Baudrate Paritdt Wortlidnge
Stopbits Protokoll WAIT/NOWAIT PR/NOPR

Die Parameter bedeuten im einzelnen:

:Laufwerk Laufwerk, auf dem die Parameter
gespeichert werden sollen. Fehlt diese
Angabe, wird automatisch Laufwerk :0
benutzt. Der Doppelpunkt muB8 angegeben
werden. Diese Angabe mu8 die erste
Angabe der Parameterliste sein!

Kanal A oder B bezeichnet die Schnittstelle,
deren Einstellung gedndert werden soll.
Fehlt diese Angabe, wird automatisch
Kanal A angenommen.

Baudrate Geschwindigkeit der Dateniibertragung in
Baud (Bits pro Sekunde). Mdglich sind
19200, 9600, 4800, 2400, 1800, 1200,
600, 300, 200, 150, 134.5, 110, 75 und
50 Baud.

Paritdt EVEN, ODD oder NO. Stellt die Paritét
der ilibertragenen Zeichen ein.

Wortlédnge 5, 6, 7 oder 8 Bits werden pro Zeichen
gesendet. Ublich sind 7 oder 8 Bits.

Stopbits 1, 2 oder 1.5 Stopbits sind méglich.
t’blich sind 1 oder 2 Stopbits pro
gesendetem Zeichen.



BEMERKUNG:

Protokoll DTR, RTS oder XON sind mdglich. Das Pro-
tokoll steuert den Datenaustausch mit
dem angeschlossenen Gerdt (z.B. einem
Drucker), um Zeichenverluste zu verhin-
dern.

DTR benutzt den DTR- bzw. DSR-Anschlus
der Schnittstelle fiir die Steuerung.
Dies ist beim Druckeranschlus8
iblich.

RTS benutzt den RTS- bzw. CTS-Anschlus8
fiir die Steuerung. Dies ist beim
Datenaustausch mit anderen Rechnern
tiblich.

XON benutzt zur Steuerung die ASCII-Zei-
chen XON (Code 19) und XOFF (Code
17). Dies wird iliblicherweise bei der
Dateniibertagung liber Telefon be-
nutzt, da keine zusdtzlichen Lei-
tungen zur Verfiligung stehen. Der
SIO-Befehl unterstiitzt dieses Pro-
tokoll nur beim Senden.

WAIT Die Angabe von Wait bewirkt beim Senden,
daB8 das nidchste Zeichen erst bei leerem
Datenpuffer des SIO-Bausteins gesendet
wird. Die Ubertragung kann dadurch etwas
langsamer werden. Benutzen Sie WAIT nur,
wenn unerkldrliche Ubertragungsfehler

auftreten.

NOWAIT hebt WAIT auf.

PR (PRINT) lenkt alle Druckausgaben auf die
gewdhlte Schnittstelle um.

NOPR hebt die Wirkung von PR auf. Die Druck-
ausgabe erfolgt durch die Standard-Druk-
kerschnittstelle.

Alle Parameter kdnnen in beliebiger Reihenfolge an-
gegeben werden (bis auf :Laufwerk). Da alle Werte
auf der Diskette gespeichert sind, werden nicht
angegebene Parameter nicht verdndert. Mit einem
S10-Befehl lassen sich beide Schnittstellen gleich-
zeitig initialisieren.

Da die Kassettenbefehle nach einem SIO-Befehl auf
die serielle Schnittstelle wirken, ist es von BASIC
aus méglich, durch PRINT#-1, bzw. PRINT#-2, Daten an
den Kanal A oder den Kanal B auszugeben. Allerdings
ist die Verwendung von TAB() oder "," in solchen
PRINT# Befehlen nicht méglich. Genauso lassen sich
durch INPUT#-1, oder INPUT#-2, Daten von den
Schnittstellen einlesen. Das gilt auch fiir den LINE
INPUT# Befehl. Bei der Eingabe wartet der Rechner
auf ein Zeichen von der Schnittstelle. Wenn nichts
kommt , dann kann der Vorgang durch die BREAK-Taste
jederzeit abgebrochen werden. Das gleiche gilt auch
beim Senden von Zeichen an ein nicht bereites oder
nicht vorhandenes Gerét.
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BEISPIELE: SIO

Beide Schnittstellen werden initialisiert, alle
Parameter bleiben erhalten.

SIO :1

Wie im ersten Beispiel, aber die Parameter werden
von der Diskette im Laufwerk :1 ilibernommen.

SIO A 300 7 2 EVEN NOWAIT XON

Kanal A wird auf 300 Baud, 7 Bit Wortldnge, 2 Stop-
bits und EVEN-Parity (gerade Paritdt) gesetzt. WAIT
wird abgeschaltet, es ist sowieso meist nur bei
hohen Baudraten sinnvoll. Das Protokoll wird als
XON/XOFF-Steuerung festgelegt, wie es fiir Modem-
betrieb notwendig ist. Diese Einstellung ist typisch
fiir den AnschluB8 an einen entfernt aufgestellten
GroBrechner. Das Programm TERM, das bei TCS erhdlt-
lich ist, 148t ihr Genie IIIs als Terminal arbeiten.
Die Einstellung von Kanal B wird nicht gedndert.

SIO A 1200 B 9600 DTR WAIT 8 1 NO PR

Die Baudrate des Kanals A wird auf 1200 Baud
eingestellt.

Kanal B wird fiir die Ansteuerung eines seriellen
Druckers vorbereitet (9600 Baud, DTR-Protokoll,

8 Bit Wortldnge, 1 Stopbit, NO Parity, Warten bis
Puffer leer ist). PR aktiviert Kanal B als Drucker-
schnittstelle.

SIO B NOPR

Die Druckerausgabe erfolgt wieder auf der Standard-
Druckerschnittstelle.



SYNTAX:

STMT Textzeile

WIRKUNG:

ANWENDUNG :

BEMERKUNG :

BEISPIEL:

Die angegebene Textzeile wird in Gro8buchstaben auf
dem Bildschirm ausgegeben und der ndchste Befehl
ohne Unterbrechung ausgefiihrt.

Dieses Kommando findet nur dann eine sinnvolle An-
wendung, wenn es iiber einen DOS-Call angesprochen
wird (z.B. JOB-Datei) der das Kommando nicht an-
zeigt.

Sie haben damit die Méglichkeit, Bildschirmmeldungen
auszugeben, ohne die Ausfiihrungen des DOS dabei

zu unterbrechen. Es kdnnen lber STMT auch mehrere
Zeilen angezeigt werden. In diesem Fall muB es sich
jedoch beim letzten Zeileninhalt um ein PAUSE-Kom-
mando mit oder ohne Textzeile handeln.

Die Eingabe des STMT-Befehls als direktes Kommando
ist nicht sinnvoll, da der Text in diesem Fall so-
wieso auf dem Bildschirm erscheint.

Ausgehend von der Tatsache, daB ein Programm iiber
eine JOB-Datei abgearbeitet wird und der Benutzer
dariiber informiert werden soll, welcher Programmteil
sich gerade in der Bearbeitung befindet, lassen sich
iiber das Kommando STMT derartige Meldungen einblen-
den, ohne da8 das DOS in seinen Ausfiihrungen unter-
brochen wird.

STMT Datensicherung ist beendet!
PAUSE Bitte die Originaldisk in Laufwerk 1 legen!

Wenn sich die Meldungen iiber mehrere Zeilen hinzie-
hen, mu8 am Ende ein PAUSE-Kommando stehen. In die-
sem Beispiel wartet der Rechner auf den Druck auf

die NEW LINE-Taste, bevor er seine Arbeit fortsetzt.
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SYNTAX:

UHR Parameter

WIRKUNG:

ANWENDUNG :

BEMERKUNG:

BEISPIELE:

Mit der Eingabe UHR J wird in der rechten oberen
Ecke des Bildschirmes die aktuelle Zeitanzeige ein-
geschaltet.

Obwohl die Uhr gerdteintern kontinuierlich weiter-
lduft, kann es in der Anzeige zu Spriingen in der Se-
kundenanzeige kommen, da systeminterne Zugriffe die
laufende Zeitanzeige unterbrechen.

burch die Eingabe UHR N wird die Anzeige der Uhrzeit
auf dem Bildschirm wieder abgeschaltet.

Darstellung der Uhrzeit auf dem<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>