Ein Mensch spricht fern, geraume Zeit,
Mit ausgesuchter Hoflichkeit,

Legt endlich dann, mit vielen siiSen
Empfehlungen und besten GriiRen

Den Horer wieder auf die Gabel -

Doch tut er nochmal auf den Schnabel
(Nach all dem freundlichen Gestammel)
Um dumpf zu murmeln: Bléder Hammel!
Der driiben 6ffnet auch den Mund

Zu der Bemerkung: Falscher Hund!

So einfach wird oft auf der Welt

Die Wahrheit wieder hergestellt.

EUGEN ROTH
) (1895-1976)
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In diezem INFO findet Ihr diesmal folgende Beitrige:

1 Titelblatt
2 Inhaltsverzeichnis
2 Clubmailbox
3 Internes wvom Betreuer
4 MNoch'n Tip v. Alexander Schmid
S - 10 258K RAM fir 280 Systeme v. Helmut Bernhard
10 Disk - Intertace fir Model IIl gesucht
11 - 12 Genie IV zu wverkaufen v. Arnulf Sopp

13% Selektiertes Rectore bei DATA Statements v. Bernd
Miedermeier
14 Gesucht - Gefunden - Fragen

15 - & BFL Histogramm v, Heinz — Gerd Kister
1&¢ MNeuese Adressautkleber
17 - 2& daArnul+’ s Problem v. Ulrich Heidenreich

27% Andern wvon MEM SIZE in BASIC und

27% Andern des FProgrammantangspointers v. Bernd
Miedermeier

a8 7R

29 - 304 Mitgliedsliste

®x: Beitrag wom TRS-80 User Club, Minchen
#: NMur fir Clubmitglieder

Clubmail bax

Liebe Clubkollegen,

bisher sind der Gerhard und ich immer noch die einzigen,
die sich in der Clubmailbox eingeloggt haben. Da ist natirlich
Keine besonders grofe Kommunikation méglich. lch méchte Euch da-
her nochmals bitten, Euch doch in der Mailbox einzuloggen, scfern

Ihr OFG - f3hig seid. Falls Ihr Interesse an der Mailbox habt,
bitte ich die Preisliste unseres ClubkKollegen W. Grundmann zu be-
achten {auf Seite 14; Gesucht - Gefunden - Fragen). Bis hoffent-

lich bald in der Mailbox.
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Noch ‘'~ _ardk Tip:

Wer hat schon mal versucht, das Directory in ein Textprogramm zu
bekommen 7

Da ein direktes Laden nicht miglich ist, bin ich auf die folgende
ides gel.ommens:

DIR @,1,A,F liefert den gewiinschten Ausdruck auf dem Drucker, ein Text-
programa hat seinen Text:aber im RAM. Man miite den Treiber alsc dazu
bringen, statt auf den Drucker ins RAM zu schreiben.

Zaoo 26100 ORG SA00H s beliebig
02110
02 0vdd 20120 BUFFER DEFW ]
7EBG 2130 TEXT EGU 7EBGOH s Textbuffer vonr
2014@ ;3 Textprogramm
IRz 210F16 20150 START LD HL ; ANFANG
IROS 222640 @a16@ LD (4@26H) JHL ;3 Druckertreiber
ed17a
Q83 21BRE7E odi18L LD HL , TEXT
TUPE 220078 @a192@ LD (BUFFER) (HL
TReE .9 20208 RET
0221
IzarF 79 2220 ANFANG LD A,C 3 Zeichen holen
3810 2ZAQR30 2023a LD HL, (BUFFER) 3 wohin ?
JBL3E 77 22240 LD {(HL) ,A $ ins RAM schreiben
IAa14 23 2a2ce INC HL 3 eins weiliter
IB15 220036 20260 LD (BUFFER) ,HL
Jdis C9 2827a RET
0a280
Iom2 ge29e END START

f2aaa2 TOTAl. ERRORS
34805 TEXT AREA BYTES LEFT

ANFANG Z00F 2022¢ 2150
BUFFER 2200 090120 22190 08238 00240
START 3002 0150 @a29d
TEXT 7JEBD D@13Q Qo182

Alles was friher auf den Drucker ging, wird nun ins RA&M geschrie-
ben, uwund 2zwar genau dorthin, wo es mein Textverarbeitungsprograom
erwartet. Nach dem Laden steht der ‘Ausdruck” wmit allern Zusatzintor-
mationen zur weiteren Bearbeitung zur Verfiigung. Naturlich funittioniert

das auach mit allen anderen Programmen, solange <sie k2inen eigenean
Druckertreiber verwenden.

Es ware vielleicht auch mit ‘8 MDD ST=xxuux’ gegangen, aber da
braucht man auch ein Programm, das die Zeichen auffangt und dann irgend-
wohin schreibt. ‘

Wenn jemand eine bessere Liésung weifl, oder sonst etwas daran

auszusetzen hat, dann schreibe er mir bitte. Assembler war noch npie
meine Starke.

Gut Druck

Mnanclhs Sclicl



298K _RAM_fir ZS80—Systeme

Helmut Bernhardt

*64K-Byte RAM sind die obere Grenze f{ir den von 280 adressierbaren Speicher®. Diese Behauptung ist aur dann
richtig, wenn die direkte Adressierung gemeint ist. Durch BanKing d.h. Umschalten eines Teilbereichs des 64K-
Adrefraumes auf parallele Speicher 138t sich der vom 280 nutzbare Speicher beliebig ausbauen; IM-Byte-RAM-
Karten werden heute fir fast aile 280-Systeme angeboten.

Gegeniber solchen Karten hat die in {6lgenden beschriebene Speichererweiterung den Vorteil, dad sie fir wenig
Geld 2u realisieren ist und weder an einen bestimmten Busstandard noch gar einen speziellen Conputer gebunden
ist, Einzige Voraussetzung ist ein 280-Prozessor.

Der Nachteil des Projektes besteht darin, daf nan sich auf dem CPU-Board ein biSchen auskennea muf und dab es
ohne Latkolben doch nicht geht,

Das Grunprinzip der Speichererweiterung ist ein Ersetzen der vorhandenen 4164~RAMs Coder auch 4116-RalNs) durch
die pinkonpatiblen 41254-Typen und eine mit wenigen Standard-1Cs aufgebaute Banking-Logik, mit der ein
gezielter 2ugriff auf die vielen K-Byte mdglich isi.

Die Banking-Logik

Von 280 aus gesehen ist der direkt adressierbare Speicherraum von 64K-Byte in 2wei Blocks von 32K-Byte Grafe
unterteilt, Die obere Hilfte (Adressen BOOOH-FFFFH) ist dabei nicht umschaltbar und deshalb wvom 280 inmer
erreichbar  (Conmon-Bereich). Interrupi-Service-Routinen, der Stack und alle Routinen, auf die stindig
zugegriffen werden muB, nissen hier liegen.

Die untere Halfte ist in mehreren parallelen 32K-Blocks wvorhanden. Welcher dieser Blocks im AdreSraun 0000H-
7FFFH far den 280 jeweils verfigbar sein soll, 138t sich durch Ausgabe der Nummer des Blocks (Bank Nr.) an
einen Porl C(Lalch) einstellen, Der Block ist dann solange als Speicher vertigbar, bis eine andere Bank Nr.
ausgegeben wird, Durch RESET* wird beim Einschalten des Computers automatisch immer die Bank 0 eingestelit, un
bei der Systeminitialisierung definierie Verhilinisse vorzugeben,

Von der Aufteilung der 256K (512K, 1024K) RAM her gesehen sind die Verhidltnisse etwas anders zu sehen. Die
unteren 84K sind nach dem Einschaiten des Computers diejenigen, auf die der 280 2ugreifen Kann. Alle anderen
32K-Blocks Kannen anstelle des urspringlichen 32K-Blocks in die untere Hilfte des AdreSraunes des 280 gelegt
werden, wenn eine der Bank Nunmern 1-7 (15, 31) ausgegeben wird.

Das wird dadurch erreicht, daB durch die Latchausgange Q1 und G2 die Adressen Alé und Al7 vorgegeben werden,
die einen der vier é4K-Blocks innerhalb eines 256K-Blocks anwihlen, Q3 und Q4 codieren einen der bis 2u vier
236K-Blocks und 00 und AI15 des Systembus werden dafir herangezogen, die Adresse AI5’ fir den Speicher zu
liefern, un dort die uniere oder obere Hilfle eines 44K-Blocks zu adressieren.

Die Herleitung von A15’ iber OR-Verknipfung von A15 und @0 sorgt dafir, dad immer dann, wenn A1S high ist, die
obere Halfte des é4K-Blocks angewdhlt wird (Conmon-Bereich), wihrend dann, wenn AIS Yow ist, der Pegel des
Latchausgangs Q0 den Pegel von A13‘ bestimmt und so zur richtigen Anwahl der eingestellten Baak beitrigt,

Da nun aber bei einer Adresse im Comon-Bereich (AI5=1) nicht nur die obere Hilfte irgendeines durch 01 bis 04
codierten 44K-Blocks in RAM sondern ausschiieBlich die obere Hilfte des wunteren 44K-Blocks angewihlt werden
soll, wird durch den Pegel von AIS am STB%-Eingang des 74LS157-Hultiplexers (Abb.1) Low-Pegel ausgegeben.

Der Rest der Schaltung erfillt die Aufgabe, zu erkennen, ob Bank Nr.1, die den gleichen 32K-Block inm PAM wie
der Connon-Bereich belegen wirde, eingestellt ist, und daraufhin die hochste verfigbare Bank zu adressieren.
Das geschieht dadurch, daB bei eingesteliter Bank Nr.! das Bitmuster an den Latchausgingen zu einem High-Pegel
an Select-Eingang des Multiplexers fihrt, der dann die Pegel der B-Einginge, die iber 4K7 an +V gelegi sind,
durchschaitet, Diese Sicherung des Common-Bereichs fihrt dazu, da# unter den Bank-Nunmern 1 und 7 (15, 31) der
gleiche 32K-Block adressiert wird. Die Bank 7 (bei 256K), 15 (bei 512K) bzw., 3! (bei 1024K) solite also nicht
benutzt werden, :
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Mehr als 236K RAM lassen sich dann realisieren, wenn im Computer mehrere Reihen nit 8 Sockeln fir RANs
vorhanden sind, oder inden die RAM-1Cs Gbereinandergeldtet werden, wobei dann Pin 15 (CA5%) des aufgeldteten
1Cs hochgebogen werden nub, Durch die Drahtbricken A-E mup die Schallung dea Speicherausbau angepabt werden. Je
nach Speichergrofe sind folgende Drahtbricken zu legen:

256K 1 Reihe RAMs BricKen A und D
512K 2 Reihen RAMs “ B * E
1024K 4 Reihen RAMs " cC * E

Diese Orahtbricken sorgen dafir, dad je nach Speicherausbau der durch Bank Nr.l angewihlte 32K-Block identisch
ist mit den durch die hdchste ndgliche Bank-Nunmer freizugebenden Block.

. Bei mehr als 258K RAM missen die einzelnen 256K-Blocks durch die Signale CASENi% bis CASEN4® (baw. deren
Verknipfung nit CAS* dber OR-Gatter) freigegeben werden, Bei nur 256K RAM braucht die CAS®-Freigabe, wie sie
vorher fir &4K vorgelegen hat, nicht gedndert zu werden,

Wenn 512K RAM realisiert worden sind, nuf auf dem Banking-Board die Leiterbahn zu Pini3 des 74L513% durchtrennt
werden, an diesen Pin ist stattdessen GND zu legen, um zu verhindern, daf bei Ausgabe der Bank-Nr.l nicht die
nicht vorhandene Bank3! anstelle der Banki5 eingestelll wird.

Das Refreshing

Ein weiteres Problem stellt neben der Adressierung innerhalb der 41254-RAMs noch das Refreshing dar. Gegeniber
den meisten 4144-Typen mit 128 Refresh-Zyklen (nur einige Ausnahmen) bendtigen 41254-RAMs grundsatzlich 294
Refresh-2yklen, Der 280 liefer! bei seinem Hidden Refresh aber nur eine 7-Bit-Refresh-Adresse,

Dieses Problen ist aber von Michael Hungershausen (c’t 9/84, §.22) schon geldost worden wund soll deshalb hier
nicht weiter abgehandelt werden. Der Vollstindigkeit halber ist in Abb.} eine der beiden vorgestellten
Varianten fir die Herleitung einer 8-Bit-Refresh-Afresse wiedergegeben,

Der Adrefmultiplexer

Ebenfalls in Verbindung nit dem Refreshing is! folgendes Problea zu sehen. Durch den 2ykKlus von 128 Refresh-
Adressen ist es ndtig, dad beim AdreS-Multiplex die Adressen A0 bis Aé zusanmen durchgeschaltet werden.
Anstelle von A7 Kann aber auch irgend eine hohere Adresse zusanmen nit AO-A4 durchgeschallet werden. Bei
Conputern, in denen urspringlich 41146-RAMs verwendet wurden, und die dann spiter auf 4164-RAMs umgeristet
wurden, nuf sogar davon ausgegangen werden, dab dies der Fall ist, da fir die inlerne Adressierung von 4§14-
RAMs die Adressen AD-A6 und A7-A13 abwechseind durchgeschaltet werden.

Es mub bei den AdreBmultiplexern also ermitteit werden, ob A7 nit A0-A4 zusanmen durchgeschaltet wird. Wenn
dies nicht der Fall ist, nuf ermittelt werden, wo A7 anliegt und wo eine hdhere Adresse mit AD-Aé zusanmen
durchgeschallet wird. Beide Signale sind von den Pins der Mullipexer abzutrennen; an den Pin, wo vorher die
hohere Adresse anlag, ist A7’ (Abb.1) zu legen wund die dort abgetrennte AdreBleitung ist dahin zu fihren, wo
vorher A7 anlag.

AuBerden nub durch ein huckepack-aufgeldtetes 74L5157 (auf einen der schon vorhandenen Mulliplexer} bei 74LS157
konven die Pins 1,8,15 und 16 direkt angeldtet werden) noch das Multiplexen von Ald und A17 moglich gemacht
werden. Der Ausgang MAB (Abb,2) wird (gegebenenfalls iber einen 33-Cha-Widerstand) an die Pins § der RANs
gefihrt,

Anstelle von A15 nub das Signal AIS’ (Abb.1) an die AdreBauitipliexer gefuhrt werden,

Bei Computern mit 4114-RAMs

nissen alle Speicherchips entfernt werden, und bei Vorhandensein getrennter Daten-Treiber fir verschiedene 14K-
Blacke mup auch die Freigabe der Treiber nicht benutzter RANM-Reihen durch Anlegen von NV dber einen 4K7-
Widerstand an den E¥-Eingang der Treiber verhindert werden.
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.
Da diese Speicherchips mit - an Pin I, +1V an Pin 8 und +5V an Pin 9 versorgt werden, nissen diese Leitungen
von den Versorgungsspannungen abgetrennt werden. Die Versorgungsspannung ¢V wird an die Pins 8 gelegl, Bei den

die Pins | und die Pins 9 verbindenden Leitungen werden alle Abblockkondensatoren eatfernt, An die Pins 9 wird
MA7 und an die Pins | wird MAB der Adrefaultiplexer gelegt.

Das CAS#-Signal an Pin 13 der 4116-RAMs st ein mit einem 18K-Freigabesignal (meistens durch OR, 74LS32)
verknipftes CASt, Anstelle des 14K-Feigabesignals mub ein low aktives (bei OR-Verknipfuag) Freigabesignal, das
den gesanten als RAN vorgesehenen AdreBraum des 280 unfaBt (nur ROM und memory-mapped 1/0 ausgeblendet) oder
bei Speichererweiterung auf mehr als 254K eines der Signale CASENI* - CASENA# verwendet werden.

Banking der oberen 32K

ist nvr dann sinnvoll, wenn es sich un einen BASIC-im-ROM-Computer, der nicht CPM-fihig ist, handelt, uad 138t
sich durch Invertieren von A1S (durch 2.8, 74LS04) fir die Schaltung in Abb. 1 erreichen,

Einbau des Banking-Boards

Die Mah) der Portadresse fir das Latch zum Einstellen der Bank Ne. wurde flexibel gehalten. Die Portadresse
Kann sich aus maximal 7, minimal 5 high aktiven und maximal 3, minimal 1 low aktiven AdreBbits zusanmensetzen.

Low aktive Adrefleitungen werden an die Punkte 8 bis 10 angeschlossen. Der Punkt 8 muf auf alle Fille belegl
werden. Wenn dann nur noch eine zusatzliche AdreBleitung low sein soll, nuB diese an beide Punkie (% und 10)
gelegt werden. Wenn die Punkte 9 und 10 belegt werden, muB Punkt i1 mit einen der Punkte §-7 verbunden werden.
Die high aktiven AdreBleitungen werden an die restlichen Punkte (der Punkte 1-7) gelegt. Nicht belegte Punkte
(der Punkte 1-7) werden nit belegten Punkten verbunden, Selbstverstindlich nissen Aé und A? auch noch an die
datir vorgesehenen Punkte (n und m) neben dem 74L500 angeschlossen werden,

Die AdreBdecodierung sei am Beispiel der Portadresse ECH genauver beschriebens ECH hat folgendes Bitmuster

A7 A8 AD A4 A3 A2 Al A0
| 1 ! 0 1 1 0 0

Es aissen dann A0, Al und A4 als Tow aktive AdreBleitungen an die Punkte 8, % und 10 gelegt werden und wegen
der Belegung der Punkte % und 10 nuB Punkl 11 nit 2.B. Punkt 3 verbunden werden. Die AdreBleitungen A2, A3, AS,
Aé und A7 werden dann 2.8, an die Punkte §, Z, 4, & und 7 angeschlossen. Der unbenutzte Punkt 5 muB dann mit
2.8, Punkt 4 verbunden werden,

Das Signal CASENE ist das CAS¥-Freigabe-Signal fir einen nmit 4164-RAMs bestuckien Speicher. Uenn vor den
Unristen auf 41256-RAs noch 4116-RAMs vorhanden waren, mub ein solches Signal noch hergeleitet werden. CASENY
nuB bei allen Adressen, die weder ROM noch menmory-napped 1/0 ansprechen, low aktiv sein. Bei TkS 80 und
Kompatiblen ist dies ein Signal 16-44K%, das durch lnvertieren des Signals 0-18K* und - leider nicht vberall
durchgetihrt - OR-Verknipfung mit MERG¥ hergeleitel wird,

Die Freigabe des Datenbus-Transceivers

fir die RAMs und eventuell auch ROMs Kann in einigen Computern groBere Schwierigkeiten bereiten, An einfachsten
gestaltet sich die Ldsung dieses Problems, wenn nur 8 Stick 4144-RAMs wvorhanden sind und der 2ugehdrige
Datenbus-Transceiver ausschlieBlich die RAMs bedient, In diesem Fal) Kann die Freigabe des Transceivers so, wie
sie war, belassen werden.

Auch dann, wenn vorher mehrere Reihen 4116-RAMs vorhanden waren und spiter durch Unristen auf 4144-RAMs in
einer Reihe und Freilassen aller anderen Sockel die Freigabe eines fir alle RAMs gemeinsamen Datenbus-
Transceivers auf die 4164-RAMs angepabt wurde, braucht bei Verwendung nun wieder aller Sockel die Freigabe des
Transceivers nicht mehr geandert zu werden,

Bei Vorhandensein je eines Transceivers fir eine Reihe RAMs {urspriglich 4114) und nun Bestickung von 2 oder 4
Reihen mit 41254-RAMs nissen 2ur Freigabe der Transceiver die Signale CASENI® bis CASENdx des Banking-Boards
verwendet werden,
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Wenn dir ROM und RAM bisher ein geneinsaner Datenbus-Transceiver bestanden hat, so Kann dessen Freigabe nur bei
bisheriger Bestickung mit 4144-RAMs beibehalten werden. In Fillen, wo fir ROM und einen 15K-RAN-Block (z.B.
iltere GENIE-Hodelle) ein gemeinsamer Datenbus-Treiber besteht, Kann nur diese eine Reihe RAN-Sockel verwendet
werden und die Freigabe muB die vollen 44K abziiglich von AdreBbereichen fir mepory-mapped 1/0 unfassen, Wenn in
solchen Fallen eine Umristung auf 4164-RAMs schon durchgefihrt worden ist, ist die Freigabe des Treibers
bereits den Anforderungen fir den Betrieb von 41256-RAMs mit Banking gerecht.

Anschluf des Banking-Boards

Signal  AnschiuBpunkt TRS 80 GENIE 1/11 Komtek 1 mc-CPM-Conputer
Banking-Board IC Typ Pin IC Typ Pin IC Typ Pia IC Typ Pin

00 9 26 37 11 19 37 6 2 732 9 280 14

ot § T * ot ST ' 15

02 e 513 ¢y < ' 12

03 d s T3 T * 8

04 ¢ RN Y ST * 7

AD 8 % W 7o = B ')

Al 9 o L e * 3

A2 1 2 o * v 5 ' © 2

A3 2 o o I X

A4 10 ¥ 7 4 9 oy * N

AS 4,5 oy | o3 '35

As 4, s o R * 3%
A7 7, LAY * 5 v *
AlS h B ' 9 & * 9 3 W05 * 5
RESET# (SYSRES®) a ¥ 02 S 1020  * * %M * 2
WRE (OUTH) 1 2 322 16 367 11 v ©
10RQs (OUTH) K o 2 "9 ) )
CASEN b 740010 0 2R 4 04 2 M2 2 1w
RFSHe 0 40 280 28 16 367 3 33 280 28 280 28
A7’ p 51157 14 20 1571443 30 157 S5 M4 157 13 48
AlS’ q 200 ¢ 28 ' 4H5 ' 1 6K * 148
Alé r 51 246 240 ' 2M6 W ' 2 M R
A7 5 I 7 L I 7S I T} 2 46
CASEN1 % W mmemmmemmn meceeeeen 54 3212 meeememeees
CASEN2+ T SR S T —
CASEN3* T
CASEN4* e
Y j 52 157 16 23 157 16 0157 16 280 11
mo | [ ] e [ ] 8 ] 2 8 [ ] 2

! Anstelle des reinen RESET%-Signals ist eine AND-Ver-
knipfung von RESET® und NMI¥ (280, Pin1?) aweckmiBiger,
un bei jedem Booten Bank 0 einzustellen,

§2 Anstelle dieses invertierten 0-18K2-Signals ist es
sicherer, dieses Signal dber ein OR-Gatter 741832 nil
MERG® (GENIE: 1C1é, 74L5367, Pin 5 / Komtek i: 1C33,
280, Pin 19) zu verknipfen.

3 Das bein Unristen auf 4184-RAMs an diesen Pin gelegle
Signal ist an Pin 13 von 224, 74L5157 2u Yegen. Die
dorthin fihrende Leiterbahn ist zu durchtirennen.

¥4 Das bein Unristen auf 4144-RAMs an diesen Pin gelegte
Signal ist an Pin 3 von JC 34, 74L8157 2u legen. Die
dorthin fihrende Leiterbahn ist zu durchtrennen,

DTS == e



¥5 Die an diesen Pin fihrende Leiterbahn ist zu durch-
trennen.

N6 Dieses IC 724LS157 wird mit den Pins 1, 8, 15 und 14
huckepack auf einen arderen 74LSI57-Multiplexer auf~-
geldtet, Die Nunmerierung bezieht sich auf das IC da-
runter,

47 741532 auf Hohe des EPROMs

48 74L5157 beinm ui-Kondensator
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3) Layout, Bestickung, Drahtbricken, Jumper und externe Anschlisse

Liebe ollegen, _

ich habe mir heute (03.03.86) ein gebrauchtes Model III
mit 48K RAM und einer seriellen Schnittstelle gekauft. Da der
Tape Betrieb jedoch ziemlich nervenaufreibend ist, suche ich
fir dieses Gerat ein Disk Interface (Netzteil, Halterung fiir

Drive und Controller). Wer - ein pr e i s wertes hat, oder
weiB, wer eines hat, der wende sich bitte an die Betreuungs-

adresse. Vielen Dank im voraus:



Gemnie IV s =zu wverkaufen !’

ublicherweise lassen wir bei einem Verkauf vom Chefredakteur eine
entzprechende Notiz formulieren oder schicken fir die Flohmarktscke zwei,
drei selbstgestrickte Sdtze. Die Kiste, die ich anzubieten habe, ist ;e-
docn 20 heifl, daB sich 2ine lingere Beschreibung lohnt. Schuld daran ist
Helmut Bernhardt, der seine Hard-ldeen wohl vorsichtshalber gerne an
meinan Computer ausprobierte. Das Berdt ist deshalb gespickt mit zeinen
digitalen Schmankerln. Schuld ist auch meine Sucht, aus dem Genie ein
Universalgenie zu machen. Deshalb hat es auch dies und jenes von RE-
Elektronik und von Udo Jourdan. Und schuld ist schlieRlich meine Bank,
die mir nicht bdse ist, wenn schon wieder ein gewisser Betrag ins Hobby
flieft. SchlieBlich leben die davon, dafl unsereiner Schulden hat.

Das Wichtigste und Beste in Kirze, falls ich nicht wortreich in
Marktschreierei entgleite: Das Gerdt ist ein ehemaliges Genie 1. Der neue
Name in der Uberschrift ist natirlich ein Scherz, aber vom Genie I un-
terscheidet sich der Computer tatsdchlich in so vielen Funkten, daB ich
iber den Scherz eigentlich nicht lachen kann: 254 kB freiss RAM, vorbe-
reitet auf 1 MB (wer fit mit dem Lotkolben ist, macht das in einer halben
Stunde). Da die CFU nur &4 kB gleichzeitig erreicten karn, gict 2s ein
ausgekliugeltes Banking-System:

In FPortionen zu 32 kB kann man wahlweise in der oberen oder untersen
Epeicherhdlfte (Q000-7FFF oder BO0O-FFFF) einfach die Bank wechseln. Da
@z auch unten geht, ist der Computer +fir CF/M (jedwede Version!) geeig-
net. Dar Banker kann aufierdem bestimmte Bereiche des Speichers getrennt
fir Lese~ und Schreibzugriffe enablen. Das bedeutet, daR man z. B. fir
LFRINT CHR$(10) nicht extra eine Utility laden mufi, sondern einfach
den Interpreter direkt umpoket. Und schlieflich kann Helmuts Ranker die
1/0-hdressen fir Bildschirm, Tastatur, Floppy usw. ins Himem legen, so
daii CF/M oder ein :-beliebiges anderes System ait der Maschine klarkommt.

Da ist ein Speed-Up drin, bei dem man mitten in der Arbeit von i,77
auf 2,54 MHz und zurtck schalten kann. Der ziemlich lendenlahme Cursor
von SCRIFSIT wird pldtzlich ganz schin munter. Bei PACMAN hat der Spieler
keine Chance mehr, eos sei denn,- er schaltet rechtzeitig auf 1,77 MHz.

Die HRG 1b ist ebenfalls eingebaut. Sie hat eine Matrix von 384 X
192 Punkten., Sle ist nachtraglich auf 14 kB aufgemotzt furspringlics 12
kB). Dieser SBpeicher geht nicht dem Hauptspeicher von &4 kB verloe-en,
denn die RAMs befinden sich auf der Zusatzplatine. Wenn mam nicht gerade
zine Graphik bearbeitet, steht dieser Speicher firr beliegige Iweczke als
Datenfriedhof zw Verflgung. AuBerdem ist die HRG nachtriglich sauter
dekodiert. 9Sie braucht nur & Forts, verseuchte aber ab Werk so zismlich
den kompletten I/0-AdreBraum bis zum FPort 127. Jetzt sind durch sie nur
noch die Forts 0-7 belegt. :

Da ist auch ein Interrupt-Timer. Er generiert wahlweise nichtmas-
kierbare Interrupts (NMI) oder maskierbare (INT). Seine Freguenz l&Bt
sich in weiten Grenzen einstellen. Mit Floppy kriegt man seine Interrupts
ven ihr. Aber dann ist das Ding dennoch interessant, weil man in regel-
maBigen Abstdnden NMIs ausgeben kann, die irgendeine Funktion erfiillen.
Sie verrzweigen beim ZB0 an die Speicherstelle 0066h, wo man dank des
Bankers eine eigene Routine unterbringen kann. Damit lassen sicn PFro-
gramme Uberlisten, die die maskierbaren Interrupts abschalten, um sich
nicht in die Farten gucken zu lassen.

Der Adrefiraum 3ZBOO-3BFF ist bei der Computerfamilie unseres Clubs
dar Tastatur vorbehalten. Helmut hat es fertiggebracht, die Tastatur auf
256 Bytes zuruckzustutzen, so daB der Bereich 3900-3EFF fir sorstiges cur
Verfigung steht. Er nannte das in der ¢t £/85 “"Ein sicheres Flatzchen'.
Wahrlich! FKein Programm fir TRS-80 oder Genie stért diesen Speicherbe-
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reich fauBsr H-DGE, versteht sich, aber davon spiter mehr).

Ein weiterer Speicherzugewinn ist dadurch entstanden, def Helmut
eing Flatine entward, die den Adrefraum 3I000-I7DF versechrehnfacht. Das
sind runde 32 kB, Auf dieser Platine sind 14 Steckplidtze fir EFROMz cder
statizcne RAMs. Einer davon ist vom Level-IV-EFROM von  T0S balsgt. Der
Fast (hisher gut zur Hilfte bestickt) kann andere Speicher aufnehmen, so
dad man Leispielsweise stindig einen HMRG-Traiter verfiigbhar haber kann o.
- TN ‘

Der aingepaute Lautsprecher ist regel- und abschaltbar, falls das
Bequietsche hei DIGOUT einmal nerven sollte. Eine Ohrhérerbuchse hat er

auch, wm den Arger mit den Machbarn und der Familia in Grerzen zu halten.

Die Tastatur ist vollsténdig mit Tasten bestickt. So sind die deat-

schen Umlaute, das B, der Cursor usw, {ber die Tastatuwr errsichbar. Der
Interpgreter, auch Frogramme wie TSCRIPS spielen dabei mit, so daf wman
sich die CTRL-Akrobatik fir diese Ieichen schenken  kann. Zustzlich gibt

es | programmiertare Funktionstasten, die ganze Befehlsstrings cder
sonztwas mit einem Tastendruchk ausgeben kiénnen., Die Strings dirfan auch
Steuerceichen wie NEW LIME etc. enthalten.

£ gibt 2ire Anschlufbuchse 4ir eine komplette zweita Ta
ging  fr einen Joystick. Bei letzterer habe ich zwei Habel bed
scht, 30 daB bei einer Cursorrichtung stattdessen ein Buchstabe
yeber wird, Ich habe selbst keine Lust mehr dazu, aber die Sehietung
Mangels dauert keine zehn Minuten. Gegf. reden wir roch Zdariber,

fim Genduse ist ein CPU-Resetknopf angebracht. Im Eegersat: tu cer an
der ricrsaita, der nw einen NMI ausgibt, funktioniart Zieser (mmer, Jdern
g versetot gden I80 in oen Einschaltzustand. Die Speicherinhalte bleibhen
allerd:ngs arhalten, s=o daB man nach einem Hanger 2infach weilterarkaitzsr
bann, dar Ze:zer  auf BABIC-Tente, Variable usw. warden in  ihren Nullru-
versetzt, denn das System bootet natirlich neu.

settenrecorder 1st  ausgebaut (wird mitgeliefert; es  sing
welternin zwel Recargder anschlieBbar). An seiner Stelle izt ein Ziffzrn-
clozi wie beim Genie ITI. Zusdtzliche Tasten, die :hn - ewrman hHesblon)
machan, @ind bereits fartig zum Einbau  vorberzitet und wercen Seige:sns.
lzpo Natte 1th gelbst allerdings bisher keine Lust.

Das alte einfache Netzteil ist durch =in weszsntlic

Schaltnetrtell zt, 50 dafd fiar eine Fille welterver Um-
endgena  Power rur Verfigung steht. Wie sich in der Srauis
b ] g Y

€% aush Euwrzschlisse night ubel.

£
V] 'm

Die Floppiess, die ich ebenfalls verkaufer michte, sind auch modifi-
ziert. Sie enthalten zwei Laufwerke mit 80/DS/DD und eins mit 40/65/DD.
Durch einen Umschalter kann wahlweise auf Laufwerk O (80) oder 2 130}
gebaotet werden, so dall man praktisch jedes fremde DOS fahrer kann. Evtl.
ware ich interessiert, eines, der Laufwerke selbst v behslten. Dariber
ware 2u verhandeln.

Der Moritor ist bernstzinfarben.

Aabes Helmuts Superbanker gehdrt zum Gerat auch nock der EE &4 MEA
ven  TEZ. Daran habe ich eine Flatine angebaut, Jdi2 alle rnotwendigen an-
zonlisee cur FPort-I/C hat. Es lassen sich damit cgleichieitio ca. 20 ex-

24

4
terne Serdte ansteuvern, dig dber Forts betrieben werden,

CE-Buskarte und ein serielles Interface sing aush dabei. =
s noch nicht  an den Computer angeschlosser. Da sich die Zaste

.noder letrten Zeit sehr gehduft hatte, waren immer andere Dings  wic
© Einbaw 1st nicht schwierig. Gegf. kann ich Hinweise dazu geber,
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Cchizefilick :1st nock ein Zweifach—~Busesternder dabei. 52 lassen sich
auvser den Floppies noch weitere Geridte auf den Bus stecken. Da die
Eteckleisten einen recht weiten Abstand haben, passen gut und gerne nzch
w2l we=itere dacwischen, so daB ein Vierfach-~Extender entsteht., Die lLei-
slen stecken in Slots und kénnen herausgenommen werden. Man kann deswegen
Zuss t qera»e wahlweise mit Yater- oder Mutteranschlufi betreiten. Letzte-

s ist bel den gangigen Gerdten fir Benie-~Computer iiblich.

ta

Der Leszar wird sich mit Fecht fragen, weshalb ich 2in solcnsz Berit
ricnt selbst behalte. Weil das Bessere der Feind des Buten ist. Irpwi-
schen habe ich namlich ain Genie IIT s, bei dem all® das und noch esiniges
mehr von Hause aus schon drin ist.

Alz Verhandlungsbasis +ir den Preis des iomgletten Systems stzlle

1ohomir DM 2.500,- vor, Allein die Floppizs waren wesentlick teurer. Es
durfta sich rund um 2in Drittel der Summe dor Neupreise zller Ejnzeltaile
randel Insafern denke ich, daBl dieses Angebot fair gerannt werdsn kann.

Wenn ;nteressenten nur einzelne kKomponenten des Systems haben michter,
wlrd man gich dber den Freis jewells unterbalten mussen.

Umsonst gibt’s dazu noch H-DOS, eine erweiterte Version von 5-00S.
Eerre Features michte ich hier nicht beschreiben, denn das waren air ¢
weltzrz  Seiten. H-DOS holt  aus den Hardware-Erweiterungen iasweiisz
Auflerste  heraus und  ist damit jeder  anderen DOS, das fir die Domcuter
dnsares Zlubs im Unlaud ist, dberlsgen.

W .’,!'J
%

e B
1)

arnulf Scpp

Selektisries Restore bei DATA-Gtatesents

Fiahrt man ein normales RESTORE aus, 80 wird der DATA-Zeiger auf
den Anfang der DATA-Liste gesatzt. Will man nun den Pointer auf
ein bestimmtes Element im DATA-Feld zuricksetzen, kann man sich
zweier Methoden bhedienen:

1. Ein Maschinenhil fsprogramm oder ,

2. wenn man die Elemente von vornherein kennt, auf die der
Pointer zurickgesetzt werden soll ein Umsetzen des Pointers von
BASIC aus.

Die zweite Methode s0ll hier erliutert werden. Nehmen wir an,
wir hitten ein DATA-Statement wie das folgende:

DATA A,B,C,D,E,F

Wenn wir ein RESTORE auf das D durchfihren wollen, =0 retten
wir einfach den Pointer in eine Variable, bevor wir das D das
erste Mal lesen. Hier ein Programm, das demonstriert, was zu
tun ist:

20 DATA A,B,C,D,E,F

100 CLS.PRINT“GRUPPE 1“3 TAB(20) 1 FORX=1TO31 READ At:PRINTA#INEXT
101 DI=PEEK (&H4OFF) 1 D2=PEEK (4100) 1REM Adr d. niéchst. DATAel.
110 PRINT:PRINT"GRUPPE 2"3TAB(20)31FORX=1TO3I1READASI PRINTASI NEXT
111 POKE&H40OFF ,D13:POKE&H4100,D2

120 PRINT"GRUPFPE 2 restored"jTAB(20)

122 FDRX‘ITOS:READA‘:PRINTA#:NEXT

Die Adresse des n&chston zu lesenden DATA-Elements steht in den
Speicherstellan 40FFH und 4100H. Wir missen diese Adresse also
vor dem ersten Lesen retten und dann, wenn der RESTORE erfolgen
s0ll, wieder in 40FFH und 4100H poken.
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Sesgucht — Gedtunden — Fragen

Arnul ¥ Sopp hat folgendes Problem:

TECRIFS scheint nizht alle Codes an den Drucker weitsrzugehan, Sje
twizzhen &-Zeichen eingeschlossen sind. Die Couefolye $%2401&
(18+, 24h, 01k baw. 27, T4, 13, 3mit der di2 freidefinierbaren Tgi-nan
des Gemini-10X.zugeschaltet werder goilen. wirn nicht befelgh. We- hat
damit Erfahrungan und kare xir helren”
armuld Sopp

Peter Schopen sucht Software zum Betreiben der czeriellen
Schnittstelle des Colour Genie. Ferner méchte er wissen, we er
ein Disk Interface fir das Colour Genie preiswert bekommt., Fir
die Serielle Schnittstelle von Klaus Wolf (fir das Madel 1) sucht
er ebenfalls Software zum Betrieb.

Hartmut Qffermann sucht dringend Kontakt zu SEIKQOSHS GF 100
Benuztern. Ez geht da um den Ausdruck von Benutzerdefinisrten
Zeichen.

Es folgt noch ein Ausschnitt aue einer Preisliste, die mir
Waldemar Grundmann vor Kurzem zugeschickt hat. Um den
Mengenrabatt ausnutzen zu Kénnen wirde ich vorschlagen, dag Ihr
Euch bei Interesse an einem der aufgeflihrten Procdukte an mich
wendet. Ich werde die Bestellungen dann sammeln und di=
Interessenten nach ca. einem Monat lber die zustandegekommenen
Mengen unterrichten.

80 Zeichenkarte jetst 289,- DM (Schmidtke 2952
Y24 2Ia Modal jetzt 239,- DM (Schmidthke 245,-3
Br&fihkarte HEG Bausats LBJ, DH

Grafitbarte bomplett sufgebaut 235,- DM
G“ﬁ*l‘ba*ch’% aoftware HRGE Pack TAQ DM

Dabaphon € 21 D 245,~ DM
ERMEM OFSM 2.2 Fiar TRE-80D I 455,— DM

<
ka2

G, Hrafyx Solubticn fivr TRE-80 Mod 111 urnd Mod. 4 DM &5, D
5. Ehufflebeard (64 K + CP/M 2.2 fir TRS-80 Med 111D qbt.~ DM
10, Paket SIA4 + Dataphon DM 475,

11, Faket Grafikkarte (Bausatz) + HRG Fack DM 320,- DM

12, wie vor, aber komplett 360,— DM

Guf alle Teile 5% Rabatt plus 3% bei Vorkasse bei Einzelstichk=n.

ah

Di

S Stiwck 10 7% Rabatt plus 3% bei Vorkasse.

shetter zu Superpreisen, bitte immer antragen.

Z.B, DATA Magnetices 2D neutral DM 2.75

F 2

S

pier P00 Rlatt endlos DM 43, -
b Smetcheraufeilgtung Far Genie I/711 und TRE-ED DM 118~



Das Programm wird so aufgerufen:

2 HIST 20 10 & 12 14

. ) .
Als Ergebnis erscheint ein Histogramm mit vier Siulen mit 10,
S, Z. b und 7 Sternchen. Beim Disk-AFL kann man vorher # 5 als
Stewerzeichen geben und das Histogramm erscheint auf dem
Drucker.

Das oben beschriebene Frogramm kann auf anderen AFL-Maschinen
noch verkirzt werden. Meine APL-Version 1&6t mehrere Zuwei-
sungen in einer Zeile nicht zu.

Heinz~-Gerd Kiister

Neue Adressaufkleber

Liebe Clubtreunde,

ich habe die Adressaufkleber auf den INFO's noch einmal
verandert. Und zwar habe ich nun auch die Zahliweise und einen
Zahlcode in die Datei Ubernommen. An diesen beiden Buchstaben
Kénnt Thr die von Euch bei der letzten Beitragszahlung verwendete
Zahlweise- und aArt ersehen.

Die beiden Buchstaben stehen v o r dem Beitragsmonat im
Format “BB’.

Das erste Feld ist die Zahlart, das zweite die Z2ahlweise.

Zahlart:

B = Bankiberweisung

P = Postgiroiberweisung

D = Dauerauftrag / lUberweisung aus Datentrégeraustausch
U = Umbuchung

C = Bargeld {nur in Ausnahmefdllen)

S5 = Scheck

V= Vortrag {wenn bei Peter bezahl t)

Zahlweise: -
= Monatlich

Vierteljdhrlich

Quartalsméfig (fir wvier Monate)

Halbjdhrlich

Jahrlich

fAndere (z.B. 2 Manate)

TuwxoCX

Da ich die Informationen nachtraglich in die Datei ibernommen
habe, sind diecze Felder evtl. nicht mehr ganz aktuell,

Ich hotfe, daf diese zuséatzlichen Informationen auch fir Euch
von Interesse sind.
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¥ AFL % AFL X APL X APL * AFL X APL X AFL % AFL % APL % AFL x

Histogramm

!

AFL 148t sich am leichtesten anhand von Frogrammbeispielen
lernen. .Hier ein einfaches Frogramm, das es erlaubt, Histo—-
gramme zu zeichnen:

YDEF SCA HIST Vil

Hiermit wird die Funktion HIST angelegt. Sie bekommt als
Farameter SCA, das ist ein Skalierungsfaktor. Damit kann .man
das Histogramm vergriéGern oder verkleinern. V hidlt den Zahlen-
vektaor, der darzustellen ist. SCA und V sind durch die Defini-
tion lokale Variablen - sie werden also nach Beendigung der
Funktion geldscht. Da wir die Hilfsvariable I nachher auch
nicht mehr brauvchen, wird sie durch ;I zur lokalen Variablen
erklart.

Hier das Listing des fertigen Frogrammes:

O oCA HIST Vil

1: # 28 31

2: Ve€eL.S + VY% SCA
Ty 1 € /Y

43 T KT (1414

S: I €1 - 1

G > A0« 1Y/l

In der Zeile O erscheint der Kopf der Funktion. ifeila 1 ent-
spricht dem BASIC CLS, wer die Funktion CLS schorn definiert
hat, der kann diese hier aufrufen.

Die Zeile 2 liest man am bhesten von rechts nach links. Zuerst
‘wird der Zahlenvektor durch den Skalierungsfaktor geteilt, es

werdaen alle Elemente dividiert. Dann wird zu den einzelnen
Elementen jeweils 0.3 hinzuaddiert und dann abgerundet. Das
entspricht dem normalen Runden in Basic. Das Ergebnis wird

unter ¥V abgelegt.

In der Zeile T wird der grifite Wert des Zahlenvektors bestimmt
und unter I abgelegt.

Die Zeile 4 wird mehrmals wiederholt, deshalb erhidlt sie die
Marke L. Der Computer merkt sich unter der Variablen L. die
Zeilenzahl - also 4.

Ausgedruckt wird der Vektor mit den Zeichen ? ¥°., 0Ob nun lLeer-
taste oder ¥ gedruckt wird, hangt von dem Index in Klammern
rechts ab. Den Index werten wir wieder von rechts nach links

aus: Ist der aktuelle Wert von V gréfler oder gleich I, dann
wird 1+1=2 als Index genommen - der Stern wird gedruckt.
Anderenfalls wird 1+0 berechnet und als Index O genommen ~ die
Leertaste. :

In der Zeile S wird I um 1 vermindert.

In der Zeile & wird die Zeile berechnet, die angesprungen
werdaen mut, wenn I noch nicht auf O ist. Ist I=0Q, dann wiicd
das Frogramm beendet.
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Armnulf’'s Problem — Oder: Das Loch im der (!}AT

Euer Clubmitglied Arnulf Sopp fihlte sich neulich ein wenig von seinem HDOS
aut den Armm genommen, warf e¢es doch sein wertvolles SYSO/5YS immer mit RST28/SRC
in einen Topf. Als er nun DIRCHECK ob dieser seltsamen Effekte befragte, hieB es
dort Kurz und schmerzhaft:

00,1 ¥x%x#® Einheit %rei, aber zugeordnet durch
02 SYS0/SYS
00,2 x%%%% Einheit frei, aber zugeordnet durch
02 SYS0/8YS
00,3 ®x%x%% Einheit frei, aber zugeordnet durch
02 SYS0/8YS
0c,s *¥x%x% Einheit reserviert und mehrfach zugeordnet

02 SYS0/5YS
82 RST28/SRC
30 BASIC/CMD

Wat nu? Arnulf Kkonnte nun mit dickem Hammer und Ulkanne vorgehen, die Dateien
der derart vergewaltigten Dickette mit COPY,0,1,,FMT EDK,J,KDWA (NEWDOS. 80:
coPy,0,1,,FMT,CBF,Y ,NDM4) sichern und die Quelldisk dann schleunigst neu forma-
tieren, da solche Fehler weitere Folgen nach cich ziehen. Basta!

Nun treiben wir aber wunser Computerhobby nicht, um fertige Programme abzu-
fahren und anscnsten gerade zu wissen, daf man nicht in die Tacstatur beiten
darf, sondern wir méchten doch gern erfahren, "wieso, weshalb, warum?"

Zunadchst ein paar Grundlagen:

Neben den eigentlichen Inhaltsverzeichniseintrigen stehen in  einem GDUS-
INHALT/SYS (MEWD0S/80: DIR/SYS) zwei weitere Sektoren, die nicht ganz unschul-
dig daran sind, daf der Dateizugriff <(gegeniber CP/M zum Beicpiel) bei diecen
ungeren Betriebsystemen so schnell wvonstatten geht. Dies ist einmal die GAT
tGranule Allocation Table = Kérnchen-Zuordnungs-Tabelle) souwie die MIT ¢Hack
Index Table = Hash~Index-Tabelle. "Hash" bezeichnet ein Suchverfahren, bei dem
nicht die eigentliichen Elemente, sondern aus diesen erstellte - Kirzere - Codes
bearbeitet werden. Diese dienen dann als Index, also Zeiger auf die eigentlichen
Elemente.) ‘

Und in Arnulé’s GAT - dem erstén Sektor von INHALT/SYS (DIR/SYS) - treibt sich
der Kleine grine BitbeiSer herum und hat im ersten Byte die Bits 0, 1 und 2 ge-

Klaut! Was ist geschehen? Dafir schauen wir uns einmal die Diskettenorganisation
genauer an:

In dieser GAT ist codiert, welcher Diskettenraum frei, welcher belegt ict,
Zur Bezeichnung des Diskettenraums Kennen GDOS, HDOS, NEWD0S/80 foligende Grifen:

e S e MRt e v e e e D S e e o e e v e R R P T WP W = s e N GUR WD I EN U e T G S M S M S G e TP e M S M i e S e Sab Aon e B e S = S S e o= o

GDOS-, HDOS-Name NEWDOS/80-Name Grode
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Block Lump 2 bis 8 Einheiten {Granules)
Jje nach Formatdefinition EIB=.,. (GPL=,..)

Einheit Granule S Sektoren.

- a4 T " Saly G v - P VR VD G4 WS e U G Sy R S G S S Ve S TS U D D R G A S S G s U T A SN S SR W U SIS S A S A S A . S e AN S W

Jedes Byte der GAT reprasentjert einen Block {Lump), dessen Bits je eine Ein-
heit (Granule) bLezeichnen. Wird nun versucht, auf eine Diskette zu schreiben,
so geschieht -~ prizipiell - dieses:

a) Ein freies Platzchen im Inhaltsverzeichnis wird gesucht,

b) Der GAT wird entnommen, in welchen BlocKen freie Einheiten zu finden sind.

.€) Jeweils der Start-Block der Datei und die Anzahl der ab diesem belegten
Einheiten wird ins Inhaltsverzeichnic eingetragen.

.d) Die diesen Blécken/Einheiten entsprechenden Bits in der GAT werden gesetzt.

e) Aus dem Dateinamen wird ein Hash-Code gebildet und an entsprechender Stelle
in die HIT eingetragen.

) Die Datei wird natirtich auch geschrieben!
Wird dagegen eine Datei gelbscht, so passiert relativ wenig:

a) Im ersten Byte des Inhaltsverzeichnis-Eintrags wird eine 00 eingetragen.

L) Das enteprechende Byte in der HIT wird ausgenullt.

¢) In der BAT werden die enteprechenden Bits rﬁckgesetzt; der Dickettenplatz
alzo wieder als "frei® deklariert.

Mun ist man leicht dazu verfihrt, eine solche geléschte Datei ein wenig un—
iberlegt wiederzubeleben, indem man

a) im ersten Byte des Inhaltsverzeichnisces eine 10H eintrigt.
b> den Hagh-Code in der HIT restauriert.
c) die GAT ...

. vErgist!

Und schon icst der Kleine grﬁné Bitbeifer von der Leine und witet in der GAT!
Das Gefahrliche daran ist aber, daB er sich nach auBen hin schén brav und ruhig
verhdlt, colange nichts auf die Diskette geschrieben wird' Denn zum Lesen einer
Datei genigt der Inhaltsverzeichnis-Eintrag, da stért das Loch in der GAT nie-
manden., DIRCHECK Kann aber bereits warnen:

00,1 #%%%% Einheit frei, aber zugeordnet durch
062 S8YS0./8YS

00,2 #xx#% Einheit frei, aber zugeordnet durch
62 SYS0./5YS

06,3 #xex% Einheit frei, aber zugeordnet durch

02 §¥S0./8YS

Im Block 0 sind die Einheiten 1, 2 und 3 frei (steht in der GAT'), ater der
Datei S5YS0-/5YS (DEC: 02, steht im DIR!) zugeordnet.
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Dieser GAT sieht man also lesenderweis’ nichts ang fieserweise Kann das
monatelang gut gehen, bis daf man letztendlich vergessen hat, was man der GAT
einmal angetan hat. Und dann Kkommt der nachste Schritt: GDOS, HDOS, NEWDOS
schreiben eine Datei, finden die freien Bits in der GAT und ordnen die Bléocke/
Einheiten dieser Datei zu. Und noch immer Kann offensichtlich alles gutgehen.
Nur DIRCHECK weif schon wieder mehr:

0C,5 #xx%%x Einheit reserviért und mehrfach zugeordnet
02 SYS0/5YS
82 RST28/SRC

Es findet diece besagten Einheiten reserviert <(steht in der GAT!) aber mehr-
fach 2zugeordnet: namlich immer noch der damals mal wiederbelebten Datei und
der nun neu geschriebenen {(steht im Inhaltsverzeichnis-Eintrag!)

Un nun die Katastrophe perfekt zu machen, ldsche man einmal die damalige
Datei. Kann nichts passieren? Klarer Fall von "Denkste!": Mit dem Léschen diecer
Datei werden ja in der GAT wieder die Einheiten freigegeben, die im Inhalts-

verzeichnis~Eintrag dieser Datei zugeordnet gelten. DIRCHECK sieht, was nun
Firchterliches geschehen ist:

Die Einheit ist frei {(steht in der GAT!) aber zugeordnet {steht im Inhaltsver-
zeichnis!), Und zwar einer vdllig unschuldigen Datei, die nur dac Pech hatte,

bei der Suche nach einem freien Diskettenplatzchen auf die Lbocher in der GAT zu
treffen. So belegt eie nun Disk-Raum, der jederzeit anderen Dateien zur Verfi-
gunggestellt werden Kann, da er ja in der OGAT mit dem Loschen der ersten Datei
alg "frei® deklariert wurde.

Solche Lécher in der GAT enstehen aber auch ohne uniberlegte Eingriffe ins
Inhaltsverzeichnis; so zum Beispiel bei Systemzucammenbrichen wihrend GDOS,
NEWD0OS, HDOS gerade im DIR mauschelt. Unter gewissen Umstidnden - die ich noch
nicht naher lokalisieren konnte - neigt das Betriebssystem auch dazu, ganze DIR-
Sektoren mit irgendwelchen Daten 2zu iberschreiben; dann ist natirlich die GA&
vg1lig unbrauchkbar, und es hilft nur eins: Man Kopiere ein frisches System -
cowas hat man ja wohl als Sicherungs-Kopie'!? - mit COPY,0,1,,FMT,EDK,/5Y5
(NEWDOS/80: COPY,0,1,,FMT,CBF,/S5YS) auf eine Leerdiskette und hole dann von der
defekten alle Dateien (auch hier bitte mit EDK bzuw. CBFi, die noch zu retten
sind, heriber.

Also: Wenn DIRCHECK warnt, Hinde weg von der Diskette! Auch wenn’s manchen
Leuten aus Bequemlichkeit 2uviel Aufwand scheint, die Platte Datei fir Datei auf
eine intakte Diskette 2zu kopieren: Nur so sind schwere Folgen vermeidbar!

Wer aber dennoch wversucht, zu reparieren <{(was durchaus méglich ist; Kopieren
et jedoch bequemer und sicherer!), der mag vielleicht zu den Handbuchgeschidig-
ten DIRCHECK-Benutzern gehidren, die aus den Meldungen nur "Bahnhof und Koffer-
Klzuen® verstehen., Ich hoffe, dem so abhelfen zu Kénnen (Obwoh)l einige diecer
nun tolgenden Informationen in anderen Werken nachlesbar sind, hielt ich es fir
sinvoll, an entsprechenden Stellen einige Grundlagenhinweise einzuflechten):
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Aufbau der Dates 6DOS/SYS (NEWDOS/80: BOOT/SYS) -

Im Gegensatz zu den restlichen Dateien ist diese Datei nicht im ladbaren /OMD-
Fermat sufgebaut, Der erste Sektor der Datei enthdit die Urladeinformationen;
die ersten drei Bytes mdssen 0, 255 sowie den DIR-Start-Block {-Lump) enthalten.

Sektor 2 ist eine Kopie des ersten, Sektor: 3 enthdlt Systemdaten, Sektor 4 und
S sind #rei z, b, W

Meidung:

M: ®xx#x DISKETTE 15T SECTOR NOT *BOOT™.
ASSUMING DIRECTORY STARTS ON LUMP 17 DECIMAL

.63 ¥#%%x Kein BOOT mit Sektor O méglich,
Inhkaltsverzeichnie wird in Block 17 erwartet.

Urzache:

DIRCHECK hat Keinen oder Keinen Korrekten BOOT-Sektor gefunden, in dessen 3.
Brte ec den Startblock {-Lump) des Inhaltsverzeichnis erwartet. TRSDOS-Standard
iet jedoch Block {Lump) 17. DIRCHECK schaut dann dort mal nach.

Meldung:

M xe%y AT LEAST ONE DIRECTORY SECTOR UNPROTECTED
G: #%%% Inhaltesverzeichnis nicht qurekt marKiert.

Ureache:

Alle Inhalteverzeichnis-SeKtoren werden bei der Formatierung mit der sogenannten
DDAM iDeleted Data Adress Mark, “Daten an der Adresse geléecht”-Kennzeichnung)
bezeichnet. DIRCHECK findet nun einen SekKtor, von dem es annimt, daB er zum In-
haltsverzeichnic gehdrt, der aber nicht derart markiert ict, Wahrscheinlich ist

das lnhaltsperzeichnis 2y groP (AEIV= ... , DDGA=...) ader an faischer Steile
(SBIV= ... , DDSL= ... ) definiert.

Meldung:

M: =xxxx DIRECTORY SIZE UNKNOWN,
G: x%x#% Lange nicht erKennbar,

Urcsache:

DIRCHECK findet nicht die Inhalteverzeichnis~GréBe. Diese ist im relativen
Brte 32 der HIT Kodiert und zwar in iber die TRS-80-Standardgrofe hinavsgeherds

Ao ok

rzahl an DIR-Sektoren (Méglich ist hier: 0, S5, 10, 15 oder 20),

Aufbay der GAT (1. DIR-Sektor)
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Brtes 0 °... 191 Bit 0 : 1. Einheit (Granule) dieses Blocks (Luaps)

Bit 1 : 2. Einheit ..., usw,
Brtes 192, 193 Diskettenkennwort {codiert)
Brtes 194 ... 215 Disketten-Name
Brtes 216 ... 223 DisKetten-Datum
Brtes 224 ,,, 255 AUN0-Befehl

Meldung: :

N: BAD “6GAT* SECTOR BYTE.
‘G: Fehler im "GAT"-Sekt.

Ursache:
DIRCHECK findet ein inKorrektes Byte in der GAT, Wahrecheinlich sind Bits
~gesetzt, die eine Einheit <(Granule) bezeichnen, die iber die EIB~ {GPL-)

Angabe hinausgehen.

Der Hash-Index (Tabelle im 2. DIR-Sektor)

Jedem Dateiname ist in der HIT (Hash-Index-Table) ein Byte zugeordnet, welches
eine -~ nicht unbedingt eindeutige - Codierung dieses Dateinamens darstellt.
Will NEWDOS/80 nun aut eine Datei zugreifen, so errechnet es deren Hash-Code und
sucht diecen in der HIT, lst er nicht 2u finden, existiert die Datei nicht und
das DIR braucht nicht mehr durchsucht zu werden. 1Ist dagegen der Code dort ge-
tunden, reprasentiert die Position innerhalb der HIT den DEC der Datei, alsc den
Inhaltsverzeichnis-Sektor/-Eintrag.

Hit folgender BASIC-Routine Konnen Hash-Codes ermittelt werden:

10000 CLEAR 10000:DEFINT A-2

10010 DIM HX$(255) :K=0

10020 FOR 1=1 TO 16

10030 FOR J=1 TO 16

10040 HYSCK)=MIDS(0123454789ABCDEF® , 1,1) 4M1DS(*0123456789ABLDEF* ,J,1)
10050 K=Kl

10060 NEXT J

10070 NEXT 1

10080 LINE INPUT *Dateiname/typ : *;F$

10090 T=INSTRC1,F$,°/*)

10100 Fig=""

10110 IF T=0 THEN T=9

10120 FOR 1=1 70 -1

10130 FI$=FI$+MID$CFS,1,1)

10140 NEXT 1

10150 FIS=FIS¢STRINGS(B-LENCFIS) ,* *)

10140 FOR 1=T+1 T0 743

10170 1F MIDS(FS,1,10="% THEN FIS=FI$+* * ELSE FIS=FIS+MIDS(F$,1,])
10180 NEXT 1



16190 HC=0

10200 FOR J=1 T0 1

10210 PF=ASC(MID${FI$,1,1))

10220 HC={PF OR HC) AND NOT (PF AND HO)
10230 HC=CCHCHHC) AND 235) OR INT(HC/128)
10240 NEXT 1

10250 IF HC=0 THEN HC=!

10260 PRINT HXs$(HE)

10270 END

Meldung:

‘N: BAD "HIT" SECTOR BYTE.
G: Fehler im "H1T"-Sekt,

"Ursache:

. Im HIT-Sektor steht ein falscher Hagh-Code; d.h, im Inhalteverzeichnis-Eintrag,
der durch dieses HIT-Byte bezeichnet wird, <cteht ein Dateiname, der einen an-
deren Hash-Code erzeugen wirde.

Meldung:

MN: #xxs% GRAMULE LOCKED OUT, BUT ASSIGNED TO FILE(S).
G: *%¥%% Einheit geldéecht, aber dennoch zugeordnet.

Ursache:

Kann unter NEWD0S/80 gar nicht auftreten! Unter TRSDOS war das Inhaltsverzeich-
nis so Klein, daB neben der GAT die GLT {Granules Locked Out Table, Tabelle der
gesperrten Einheiten) im ersten DIR-Sektor Platz fand. TRSDOS cperrt Granules,
wenn es bei der Formatierung die zugehérigen Sektoren als nicht formatierbar
findet. NEWD0OS/80 Kennt diece Tabelle nicht mehr.

Meldung:

M: #z##x GRANULE ALLOCATED BUT NOT ASSIGNED TO ANY FILE.
G: *#*x%¥* Einheit reserviert, aber ohne Dateizuordnung.

Urcache:

In der GAT ict eine Einheit (Granule) als belegt bezeichnet; die gleiche Einheit

{Granule) wird jedoch in Keinem Inhaltsverzeichnis-Eintrag einer Datei zugeord-
net.

Meldung:

Ms =x#x% GRANULE FREE, BUT ASSIGNED TO FILE(S).
G: =xxxx%%¥ Einheit frei, aber zugeordnet durch
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Urzache:
.

In der GAT ist eine Einheit <Granule) ale frei deklariert, obwohl'diese in einem
Inhalte-verzeichnis-Eintrag einer Datei zugeordnet ist,

Meldung:

N: *%xxx% GRANULE ALLOCATED, BUT ASSIGNED TO MULTIPLE FILES.
t *¥%%%¥ Einheit reserviert und mehrfach zugeordnet.

Ursache:

Eine Einheit tGranule) ist in den lnhaltsverzeichnis-Eintrigen mehrerer Dateien

zugeordnet.

Meldung:

"N: ®x¥x¥%x GRANULE LOCKED OUT, BUT FREE.

¥#%%% GRANULE LOCKED OUT, BUT FREE AND ASSIGNED TO FILE(S).
G: *¥xx#% Einheit gel6scht, aber frei.

#%%%% Einheit getilgt, aber frei und zugeordnet durch

Urcache:

Diese Meldungen

beziehen sich ebenfalls auf die GLT <(s.0.) und dirtten unter

NEWDOS/80 und GDOS nicht auftreten kKénnen.

Meldungen:

N: BAD EXTENT ELEMENT.

EXTEMT SPACE OVERFLOWS DISKETTE.

EXTENT’S STARTING LUMP # TOO LARGE.

EXTENT’S STARTING GRAN’S OFFSET IN LUMP TOO BIG.
G: Erweiterung falsch.

Erweiterung csprengt den Rahmen.

Startblock der Erweiterung zu hoch,

Erweiterungseinheit beginnt nicht im Block.

Diese Fehlermeldungen beziehen sich auf bis zu 4 Brte-Paare in den Inhalts-
verzeichnis-Eintragen, die die Block-/Einheit- (Lump~/Granule-) Zucrdnung be-
wirkenj den sogenannten Extent-Elementen.

s a——

DIR-Eintrag

Byte/Bit Bedeutung:

0 7 Besetzt, wenn Ersteintrag (FPDE), geldscht wenn FXDE
$ Gesetzt, wenn System-Datei
4 Geldscht, wenn Datei geldscht
3 Gesetzt, wenn IWisable
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2,3,& Zugritfs-Stufe

1 7 Wenn FPOE: Gesetzt, wenn ADE=J (NEWD0S/80: ASE=Y)
8 Gesetzt, wenn ADF=N (NEWDOS/80: ASC=N)
3 Bearbeitungskennzeichen
Wenn FXDE: DEC des des vorhergehenden Eintrag (Rickwirts-
bezug)

Wenn FXDE: Bytes 2 ,.: 21 genu)it, sonst:
3 EoF-Byte

4 LRL, Datensatzlange (Reine Benutzerinformation, wird
von System ignoriert)

5. 12 Dateiname

13 ... 15 Datei /TYP

14, 17 Hauptkenmwort {codiert)

18, 19 Bearbeiterkennwort (codiert)
20, 2t Eof-Sek tor

22 ... 3 Extent-Elemente. 4 Byte-Paare:

Byte 1:  Byte 2: Bedeutung:
235 255 Keine Granules (mehr) zugeordnet

0...253  Granules Die Datei beginnt im BLOCK,
BLOCK xxxyyyyy ab dessen Einheit xxx und belegt ab
dort yyyyyt! Einkeiten

D
w
-

DEC Die Datei bedart eines weiteren

Inhalteverzeichnis-Eintrags. Hier
steht der DEC dieses Einrags.

Im ¢einzelnen:

N: BAD EXTENT ELEMENT.
G: Erweiterung falsch.

Ureache:
Die Extent-Elemente gehorchen prinzipiell nicht diecen Vereinbarungen.

M: EXMTENT SPACE CVERFLOWS DISKETTE.
G: Erweiterung sprengt den Rahmen.



Ureache:
®

In den Bits 4 ,.. 0 des jeweils zweiten Extent-Bytes steht eine Ahzahl Einheiten
(Granules), die das Disketten-Ende iiberschreiten wirden.

M: EXTENT’S STARTING LUMP # TOO LARGE.
G: Startblock der Erweiterung zu hoch.

Ureache:

In einem der erzten Extent-Bytes cteht eine Block- <{Lump~) Nummer, die héher
ist als die Blocknummer des letzten Diskettenblocks.

Der DEC

Fir den 2ugrifé auf die Eintrdge des Inhaltsverzeichnis benutzt NEWDOS/80 den
sogenannten DEC {Directory Entry Code, Eintragszeiger). Dieser ist bitweise
codiert:

76542210 xxx:  Eintrag im DIR-Sektor (0 ... 7)
XXXYYyYy yyyyy: Eintrags-Sektor, wegen HIT und GAT
um zwei Kleiner als Vfd. DIR-Seltor

N: BAD EXTENSION INDEX.

BAD FXDE

INACTIVE FXDE

EXTENSION NOT FXDE

FXDE HAS BAD BACK DEC CODE.

FPDE HAS BAD CODE IN “HIT" SECTOR.

FXDE LINKS BACK TO INACTIVE FDE.

FXDE LINKS BACK TO FDE NOT LINKING TO IT.
G: Erw.-Index falsch

BAD FXDE . ‘Da streikte wohl der Dolmetscher!')

INACTIVE FXDE

Erw, ist kein FXDE

FXDE mit falschem Zeiger

FPDE hat falsches Byte im "HIT"-Sektor

FXDE: Verweis auf inaktives FDE

Kein Zusammenhang 2wischen FDE und FXDE.

Diese Fehlermeldungen kdénnen auftreten, wenn der erste Inhaltsverzeichnis-
Eintrag (FPDE = File’s primary Directory Entry, Datei-Ersteintrag) alleine nicht
mehr ausreicht, die Datei vollstindig zu beschreiben. lst dies der Fall, so
legt NEWDOS/80 weitere Eintrige (FXDE = File‘s eXtend Directory Entries, Erwei-
terte Datei-Eintrdge) an. Diese tragen ihrerseits als Rickwirtsbezug den DEC des

FPDE oder des vorangehenden FXDEe,

Im einzelnen:

M: BAD EXTENSION IMDEX.
G: Erw.~Index falech

BIBS =
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iy Yetzern Extent-Fazr steht ar erster Stelle weder ein 255-Byte als Encde~
Mariieiung nocl ein 284-Byte als FXDE-Markierung,

e esl FXDRE
Ursache:

Eirn Eintrag izt ale FXDE bezeichnet, tragt jedoch nicht die entizrechenden
Daten.

M,G6: INACTIVE FYDE
Der DEC im FPDE hezeichnet einen geldschten FXDE. >

S EMTEMIION NOT EMDE
G: Erw., icst Kein FXDE

Der DEC im FPDE bezeichnet einen Inhaltsuerzeichnic-Eintrag, der richt alz
FXDE markiert ist,

MN: FXDE HAS BaD EACK DEC CODE.
G: FXDE mit tzischem Zeiger

Der Rickwartsheiug eines FMDEs ist fehlerhaft; zeigt zum Beispiel nicht ins
Inhalteverzeichnic,

M: FFDE HAR BAD CCDE IM *HIT® SECTOR.
G: FPDE hat faleches Hyte im "HIT"-Sektor

ler Hash-Code des Verzeichniz~Erntrage etimmt nicht mit dem Hash-Code 1n Cer
HIT dkerein.

My FXDE LINKE BEACK TO INACTIVE FRE,
G: FRDE: Verweis auf inaktives FDE

Der- RicKwartebezug eines Datei-Erweiterungseintrages bezeichnet einen gelosch-
ten Ersteintrag.

N: FXDE LINKS BACK TO FDE NOT LINKING T IT.
Gt Kein Zusammenhang zwischen FDE und FXDE,

Der RicKwértsbezug eines Datei-Erweiterungseintrages bezeichnel nicht den 2u~
gehbrigen Erst- oder vorangehenden Erweiterungs-Eintrag.

Ulrich Heidenre.ct,

i
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Bernd Niedermeaier Hirschbergweg ? 6011 Heisstetten & <089> 903 37 31
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Manchmal ist es notwendig, Memory 8S8ize von einem BABIC-Programm
aus zu dndern. Z.B.: :

- Man will Platz fir eaeine USR-Routine reservieren, die in den
Speicher gepoket wird

-~ Man will Platz reservieren, um Daten hinter dem BASIC~-Pro-
gramm zu speichern wie z.B. einen Bildschirminhalt

- Man will einen allgemein geschitzten Bereich aufbauen, um
Variablen zwischen verschiedenen Programmen zu tauschen

- Man méchte MEM SIZE korrigieren, wenn ein vorher anders ge-
schiitzter Bereich nicht mehr bendtigt wird

Die momentane Speichergrifie (Memory Size) erhidlt man durch das
Kommando

PRINT PEEK(16561) +PEEK (146362) #256+1

Un MEM SIZE zu dndern setzt man z.B. eine Variable (hier MS)
auf den gewlinschten Wert, zieht eins ab und fihrt folgendes
Kommando aust

POKE 14&6562,M8/2561POKE 16561 ,MB-INT (MB/256) #2546

Man muBl diesem kKommando aber ein RUN oder CLEAR folgen lassen,
damit BASIC den neuen MEM SIZE Wert liest. Daher wird man sol-
che Anderungen meist am Anfang eines Programmes vornehmen, da
sonst die Variableninhalte durch das CLEAR gel 8scht werden.

e et i A et e Wiin e ot et ol s s D Bo s e S i e (P e U 1o = v e D e S+ S e S s e P B ¢

Will man Speicherplatz vor einem BASIC-Frogramm reser-—
vieren, 80 kann man den Pointer fir die Anfangsadresse elnes
BASIC-Programme im Speicher umpoken. Um den Anfang des Pro-
grammtextes zu finden fithrt man folgendes Kommando aus:

PRINT PEEK(1&6%548)+PEEK (16549) #2356

Unterschiedliche Anfénge ergeben sich daraus, dall BASIC vor dem
eigentlichen Programmtext noch Platz enteprechend der erlaubten
Anzahl von Files reserviert (Puffer fir Dateiverwaltungen).

Wenn man das Programm um ganzfach Vielfache von 2806 ‘rauf-
schiebt’ ist das Andern dea Fointers besonders einfach:

POKE 16349,FPEEK (1654%) +M

wobei gilt: wenn M=1, dann beginnt der Text 2546 Bytes weiter
obenj wenn M=2, dann 512 Bytes usw.

Hat man das ausgefihrt, so mul in der Speicherstelle unmittel -~
bar vor der neuen (z.B. neue Adr 7000H, dann &6FFFH) eine O ge-
poket werden. Dann sollte das nadchste Kommando ein NEW,LOAD
oder RUN sein. Das niachste Programm, das geschrieben ,geladen
oder gestartet wird, beginnt bei der neuen Adresse.
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330294
340441
8361l
350748
851077
850874
340120
350443
841117
840738
840413
350207
840646
350870
840127
340110
82 9
351737
841055
330507
830815
341057
850161
830747
851182
830412
340544
350142
850874
330419
840234
331023
850209
340748
840334
3= "
85 rval
351079
831224
850623
851078
350743
830508
840126
850746
350143
851181
330414
340734
340339

NACHNAME

Albertz

Al thaus
Bach
Berner
Berrnhardt
Binns
Blaschek
Bochtler
BocKling
Bornschlegel
Brake
Braun
Dur-hammer
Engel
Fischbeck
Folkerts
Frey
be1Bler
Gerblinger
Grajewski
Grundmann
Hanss
Hemme
Hinze
Honcamp
Horn

Hose

Jahn
Jaschke
Karnatz
Klein
Kraher
Kriger
Kister
Kummer ow
Langguth
Liebig
Linnenschmidt
Linneweber
Loose

Lutz
Mahlert
May

Meier
Misioch
Mihlenbein
Nepp
Obermann
Ot fermann
Omasreiter
Posing
Punzet
Reichelsdorfer
Rubes
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VORNAME

Dieter
Thomas
Siggi

Horst
Helmut
Nichloas
Hantred
Peter
Uirich

Hans

Thilo
Harald

uls

Jirgen

e

Ralt
Wolfgang
Hans - Peter
Dieter
Werner
Waldemar
Dirk
Wilhelm
Rol ¢

Jochern
Friedrich
Rudiger
Harfus
Siegfried
Michael
Gerhard
Paul

Kar! - Herbert
Heinz - Gerd
Jens

Hans - Otto
Erich

Geory
Manfred
Gerhard
Eckhard
Herbert
Holger
Hans-Christian
Waldemar
Klaus = Jirgen
Alfred

Har tmut

Har tmut
[rmgard
Caric
Alfred
Wolfgang
Kar!

STRAISE

Feldstrasse 2
Weserstrasse 35

Oster 17 A
Hohewegstrasse 14
Hatenstrasse 7
Dachtestrasse 27
Inzersdorfer Str. 111/8/9
Lautengasse 19

An Sonnenhang 11
Kongishofstrafe 13
Kastanienweg 24
Postfach 8011
Eckenstrasse 8
Lohstrasse #9
Friederikenstrasse 17
Nutzhorner Strafe 9
Berner Strasse 30
Hochemmericherstr, 16
Alpenkorpsstrasse 23
Zedernweg 29
Beverbakstrafe 44
Blumenstrasse |
Grunauer Strasse 148
Bauxhot 4

Schanzenweg 7
Drosseluweg 4
Wodanstrasse 7

Chr. v. Schmid Str. 28
Karl - Hofbauer Str. 1%
Schweriner Ring 23
Kempener Strasse 63
Karpfenweq 4

Bruchweg 435
Schmachtenbergueq 2
Hauptstrasse 4
Herkensstrasse 17
Stollgasse § B
Belfortstrasse 14

Auf der Brigg 15
Viefhaushof 42

Wal ter-Daelius-Str. 37 A
Baumschulstrasse 7
Marienstrasse 9
Raabestrasse 42
Adenauerring 25

Am Monchgarten 28
Koblicekgasse 4/10/1
Schwalbacherstrasse é
Im Sidkamp 2

An Romerfeld 37

Rue de Bastogne 134
Roserweg 8

Herrenberq 25

Nur uber Betreuer erreich

L PLZ

2246
3400
4715
2940
2305
2800
1100
7900
3414
8605
2850
2300
4784
4300
2940
2875
2000
4100
8162
4220
2900
7900
83338
5140
3900
5250
8306
8880
8481
2340
3000
2970
4920
5603
2407
5000
1070
2800
2850
4300
2850
4100
5748
2940
8505
4940
1110
6209
8130
8353
7011
8120
3870
0000

OO Nr OO U PO D O OO D PO DT OO OO DD OD DS OO D OO DO OO0 OO0 oo O T OO

ORT USER-NAME
HENNSTEDT
GATTINGEN
ASCHEBERG
HILHELMSHAVEN
HETKENDORF
BREMEN 44

WIEN - AUSTRIA -
ULH

VALLENDAR
HALLSTADT
BREMERHAVEN
KIEL 17

RUTHEN 13

ESSEN 11
WILHELMSHAVEN
BOOKHOLZBERG
HAMBURG 73
DUISBURG 14
MITTENAWALD
DINSLAKEN
OLDENBURG

UM

NEUBURG / DO.
ERKELENZ

SIEGEN

ENGEL SKIRCHEN
NURNBERG 40
DILL INGEN/DONAU
ALTENSTADT/WN
WILHELMSHAVEN
Kol 60

EMDEN

LEMGO

HGLFRATH

BAD SCHHARTAU
Kol 30

HIEN

BREMEN 1
BREMERHAVEN
ESSEN 13
BREMERHAVEN
DUISBURG 14
SUNDERN 2
WILHELMSHAVEN
RaTHENBACH
WEINHEIM - LuTZ.
WIEN

HEIDENRGD / KEMEL
GEILENKIRCHEN &
NEUBURG / DO.
ETTELBRUCK
MICHELSTADT
GUNZBURG / REISEN
BAR

TR5 30

TELVOR

04334
351
02393

0431
0421
0222
0731
0261
0951
0471

02954
201
04421
04223

02135
0332
02134
0441
0731
03431
02431
0271
02253
0911
09071

04421
0221
04921
05261
02038
0451
0221

0222

0421
0471
0201
0471
02135
02935
04421
0911
06201
0222
06124
02442
08431
00352
B&0s1
08221
0711

TELRUF

1414
75713
40210

241907
481783
44004835
64404
89522
73831
64717

786
893702
34282

2632

52263
217
54573
36218
23193
9458
4321
75317
3903
460012
2433

53935
734309
27707
13486
037
21429
3584843
2348435
498525
25433
212508
21270
81452
1658
44577
906051
35052
764233~
3713
967
48519
81584
3527
32414
37424/
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722
550731
350203
341158
330521
830509
351079
350150
350745
830302
340235
350433
341239
330972
330630
840131
830401
840340
340128
851078
830306
850207
340953
340747
850857
850105
850418
850973
330404
840750
840852
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Ruttgers
SandKdhler
Sanz
3chafer
3charnhélz
Scheidt
Schiegl
Schloeske
Schaid
Schmidt
Schini tz
Schiopen
Seelmann-Eggeber
Seibold
Sikora
Sopp
Spiep
Stark
Thalmeier
Theile
Thonnifen
Thum

Thun

Topp
Wagner
Hala
Weidmann
Weikamp
Helss
Wittmann
Holf
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UGRNANME

Hartin
Peter
Alfonso
Walter
Theodar
lwe von
Hargit
Holger
Alecander
Horst
Paul - Jirgen
Peter
Jorg
Joachim
Ernst
Arpul ¥
Feter
Qthmar
Gregor
Ginter
Heinrich
Helmut
0laf
Gerhard
Gidnther
Erwin
Joset
Horst
Dieter
Reinhard
Klaus

)

STRASSE

Eifelstrasse 83 A
Ortbergstrasse 10

Banta Virgilia 16
Rathausstrasse 4
Faostfach 1109
Stradacker 45 C
Josef-Dabsch Str. 10/9/15
Dr. Fabri Strasse 19
St, Cajetan Str, 338 / VI
Kornerstrabe 7

Lubecker Strafe 4
Kosstrafe 10

Henri Spaak Strasse 94
Eichenweg 41

Uon Hessen Strasse 18
Wakenitzstrasse 3
Trugenhofener Strade 27
Schilierstrasse 112
Fostfach 1140
Schierbroker Str. 130 A
Steinhauser Strafe {7
Unterstr. 2
Herderstrasse 235
Heinirger Weg 1
Gartenstrasse 4

Sulz 17177

Augsburger Strasse 32
Fontane Strasse 77
Buerglestrasse 3

Kl ausenbrunnenweg 32
Niddastrasse 195

L PL2

3190
4250
2803
3140
4534
2830
2102
8859
8000
2350
6238
4u0¢
5305
7121
3040
2400
8857
2340
8011
2875
28300
3433
6203
3342
8201
2372
3358
4290
7209
8852
§457
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GRY USER-HH1E
STOLBERG-VICHT
BOTTROP

3 MADRID = SPANIEN -
RIESBACH

RECKE 1

BREMERHAVEN
BISAMBERG

BURGHEIM / STRASS
HUNCHEN 30
BREMERHAVEN
ESCHBORN

DuSSELDORF 30
ALFTER

LoCHGAY

BRGHL

LaBECK
RENNERTSHOFEN §
MADLING - AUSTRIA -
KIRCHSEEON
GANDERKESEE 2
BREMEN 1

BAD WEUENAHR-AHRWE! .
HOCHHEIM
WERLABURGDORF
NEUBEUERS
WIENERWALD -AUSTRIA-
KD - FELDKIRCHEN
BOCHOLY

WEHINGEN

RAIN / LECH

MAINTAL |

TELVIR

7342373
48025
(5433
0271
02244
(8432
8y
0471

0211
0228
07143
02:32
0431
03434
12238
08091
04221
0424

08144
05335
08035
02238
03431
02871
9742¢
agei2
04133

TELRUF

1431
1830
85419
4395
1847
475324
414511

53:518
643333
23595
22247
771926
43
811805~
7085
43248
14927

#7082
240
3341
83702
3474
12835
219
2334
493450



Gebu#tstage im Marz:

Cieter Gerblinger Markus Jahn
D;eter Heiss Herbert rahlert
FHicholas Binns und Erwin Hala

Herzlichen Glickwunsch !

Neue Mitglieder: .

1) Harald Braun aus Kiel, Er arbeitet mit einem Genie EG 3003,
Expander und Cassette. Seine Interessenschwerpunkte sind Textver-
arbeitung und 2ubehdér fir den Rechnen

2) Helmut Thum aus MNeuenahr. Er interessiert sich besanders
CP/M sowie andere Programmiersprachen, die auf sei
Modell I mit 3 Laufwerken und einem ITOH 8510 & lauten.

Und lTast but not least:

2> Karl - Herbert Kriger aus Lemgo. Er besitzt einen TRS-20
Modell I mit 3 Laufwerlen und einem Epson M¥X-280 DruckKer. Hard-
wareméfig interesciert er sich besonder:z fir Paket Radic. An den
Club ist er (brigens durch die Kurzwellenrunde gekommen.

& o K t g o g [ M =S o DR <N NN = I |
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Mir liegt ein angebot dber Genie 186 C's vor. Es ist bis zum
27.03.1988 befristet, Wer sich fir ein Gerat interessiert, melde
sich daher bitte bis zum 24.03.86 bei mir, Ich werde zwar versu-
chen, die Frisest zu wverlingern, bitte aber bei Interesse um Ein-
haltung !'!,

1) Genie 18 C mit 640K RAaM, incl. Monitor, M5 DOS und rechnender
Textwverarbeitung sowie 2 Lautwerken. Der Preis:
DM 3.550,-- incl. Mw3t jedoch zuziglich Versand

2> Genie 16 XC; wie unter 1) jedoch mit Harddisk 10 MByte. Freis:

| B I

Das angebot umfaft auch die Manuals und techrnischen Beschreibung.

~> Fir Freisinderungen, Liefermiéglichkeiten und andere Anderungen
~— wird Keine Haftung ibernommen <{-.

)O000000000000000000000000000000000000CG0VA0C00000000O0V0O000000000000000000CQ00O0000O0OOV .

Zu verkaufen: RB -~ RS-232 Schnittstelle; komplett mit Software
und allen Kabeln; passend fiir TRS80 M.1 und
Genie I + I1. Preis: ca. 120,- DM.

Wer hat Interesse an einer Grafikkarte mit einer Aufldsung von

512 * 512 Bildpunkten und zwei unabhédngigen Bildschirmseiten ?

Die Karte arbeitet mit dem Grafikprozessor GDP 9365 und hat

64 kB Bildschirmspeicher "on board". AnschluBfertig fiir Genie

I + II; portgesteuert. Dazu gibt's ein Handbuch und viele Listings
fiir die Steuersoftware, sowie Demo's auf Diskette. Neupreis (Karte
+ Software): 550,-DM; Preisangebot: 250,- DM.

Peter SpieB, Trugenhofenerstr. 27, 8859 Rennertshofen 1
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