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AUS DEM INHALT:

Hochaufl isende Softgraphic Teil 2
von Jiirgen Degenhardt

Bericht KOMTEK 1
von Wolfgang Reichelsdorfer

Zeichnen von Linien mit der Blockgraphik
von Jitrgen Degenhardt

4 Drives und trotzdem Doppelkopflaufwerke
von Kurt Trappschuh

Hochaufl isende Softgraphic Teil 3
von Jiirgen Degenhardt

Simulation des HELF—-Befehls
von Bernd Niedermeier

Hochauflisende Softgraphic Teil 4
von Jiirgen Degenhardt

Im String stehende BASIC-Befehle abarbeiten

von Bernie Niedermeier

Bessere BASIC-Listings vom Video—-Genie
aus MICRO-EXTRA

Mitglieder Adressliste

Termine fir Clubtreffen

Mittwoch 2Z.11.83 19.66 Uhr

Mittwoch 28.12.83 19.4@ Uhr

Mittwoch 25.61.84 19.4648

Alle Treffen finden statt

Uhr

in der

Gaststédtte Kriegersiedlng

Albert-RoBhaupterstr.
8000 Minchen 2

Achtung! Neue Adresse: Postfach 1140

61

8011 Kirchseeon

Bitte verwenden Sie kinftig nur noch diese neue Anschrift.

14

13

15

17

19

27



DISKETTEN

e e e e e v e

Z.Z. kann ich anbieten

MULTILIFE - Disketten
mit Verstarkungsringen DM 5.564 5tk.
+ Versandkosten

Verstarkungsringe einzeln
stabilere Ausfiihrung als oben DM -.54 "

Ein Werkzeug zum nachtriaglichen Anbringen der Ringe ist im Club
ausleihbar.

DISKLOCHER

Im Club ist ein Werkzeug zum nachtriaglichen Lochen von Disket-
ten (zwecks beidseitiger Benutzung)., ausleihbar.

ZU VERKAUFEN

TRS-86 Mod.1 Level 2 mit 1der—-Tastatur und Kleinschreibung
Expansion—-Interface mit 48K und 1 Disklaufwerk.
Die Anlage ist neuwertig. VB DM 358@.——

Alfred Briihbach, Haydnstr. 5 3561 Fuldabrick Tel. @#561/41929

SUCHE

Bei wem kann ich die Bicher

"BASIC faster % better & other Mysteries" und
"Mashine Language Disk 1/0 % other Mysteries"

ausleihen?

Al fred Brithbach, Haydnstr. S 3541 Fuldabrick Tel. #@#561/41929

ZU VERKAUFEN:

Tandy Expansion interface mit 32K RAM.

Manfred Gebert Gautingerstr. 9 B8@31 Geisenbrunn
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Hochaufl ésende Softgraphic fir den TRSB80 Model I (Teil 2)
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Im Teil 1 stellte ich die Routinen CLEAR, die das Braphika-
bleau ldscht, und HDCOFY vor, die das Tableauw auf dem Drucker
ausgibt. Bevor wir dberhaupt etwas ins Tableauw hineinschrei-
hen, michte ich zuerst noch VIEW vorstellen, die Routine zum
Darstellen des Tableaus auf dem Bildschirm.

Wie schon gesagt, ist ez 8 mal so grofi, wie der Bildschirm.
Es wird deshalb jeweils nur ein Ausschnitt betrachtet. Mit
Hilfe der Pfeiltasten kann man dieses Fenster Gber das ganze
Tableau fahren.

1
— Tableaw
[ < b4 x 128 = & kByte
&
s L W
R L T Bildschirm fenster
\N: 33 1 I (Gweglich)
N b | : 76 x 64 = 1 kByte
B N
gz =
17
76
4 4 128
«— HORIZ ——%F \Lmeyr
—— 2 ol 64 Spallen —

Damit beim Hin—- und Herschieben der Bildschirm nicht ber die
BGrenzen des Tableaus fa&hrt, wird mit den beiden Z&hlern VERT
und HORIZ der erlaubte RAM-Bereich abgesteckt und getestet
(Zeilen 2850 bis 4460). Zusdtzlich zu diesen beiden Za&hlern
dient TPTR als Zeiger auf die linke obere Ecke des momentan
dargestellten Bildschirmbereichs. Das folgende grobe Flufidia-
gramm und die Kommentare zum Listing dirften "die letzten
Klarheiten beseitigen".

Hier ein Wort zu den Kommentaren in Englisch. Ich habe sie
nicht in Deutsch geschrieben, weil es in Englisch viel kilrzer
und pragnanter geht. Um eine gewisse Fortion (amerikanisches)

Englisch kommt man ja ohnehin nicht herum beim "Computern",
ader?
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(VIEW)

Btelle Auﬁschnitt‘
lab TPTR dar

| DEL.AY]]

[Frage Keyboard ab]

CLEAR

Teste Berechne
Grenze TFTR
des * e
Tableaus

Rereichsiberschreitung

Nun zu den Routinen, mit denen man ein Pixel setzt (SET),
léscht (RESET) oder testet (POINT). Alle drei Aufgaben sihd
sich sehr adhnlich und es liegt daher nahe, die drei Routinen
zu einer zusammenzufassen. Nur in dem Moment, wo auf das be-—
rechnete Bit eingewirkt wird (Zeilen 1720 und 1730), mufl ein
entsprechend modifizierter Opcode susgefithrt werden. Die Ahn-
lichkeit und Kompatibilit&t der Z80-Befehle RES, SET und BIT
kommt einem hierbei sehr entgegen.

Die Routine besitzt drei verschiedene Einsprungpunkte (Zeile
18350, 1570 und 1590) entsprechend diesen drei verschiedenen
Opcodes, welche zundchst gespeichert und spidter mit der In-
formation iiber das anzuprechende Pixelbit versehen werden
{Zeilen 1670 bis 1700).

Der zwischen die Einsprungpunkte eingeschobene "Dummy-Opode"
{DEFB 1) bewirkt, dafl die CPU je nach Einsprungpunkt den fol-
genden Code "lUberliest" ( 01 XX XX bedeutet LD BC,XXXX !).
Ein Trick Gbrigens, mit dem wohl kaum ein Disassembler fertig
werden dirfte.

Die Routine ETKBM dient dazu, aus den von BASIC in den Variab-
len X% und Y% zur Verfiigung gestellten Koordinatenwerten das
entsprechende Byte und eine Maske hierfir zu berechnen.
Zundchst testet sie auf Bereichsiberschreitung (Rickmeldung -2
iiber Routine OVRFLW) und berechnet dann das anzusprechende
Byte. Wenn die Routine EVBYTE in den Reigen der von BASIC auf-
rufbaren Routinen aufgenommen wird, kann sie uns spéater wich-
tige Informationen liefern. Die Routine ETKBM wird spater ein-
mal noch fiar STRMOV gebraucht.

ETKBM liefert auch noch in den Registern C und D eine Maske,
mit Hilfe derer der Opcode in der RESET/SET/POINT-Routine ver-—
andert werden kann.

Wie das im Einzelnen gemacht wird, ist gar nicht einfach zu
erklaren. Ich méchte dies dem interessierten Leser iiberlassen.

Im Unterschied zur BASIC-Bildschirmgraphik habe ich den Punkt
(x=0,y=0) in die linke untere Ecke des Tableaus gelegt; ich
finde das sinnfalliger.
POINT meldet Gbrigens genau wie in BASIC eine -1, falls das
Pixel gesetzt war.
Im Teil 3 wird es um die Routinen FUNCIN und EVAL gehen -
zwei Routinen, die das Plotten von beliebigen Funktionen sehr
erleichtern.
Tschiiss bis dann

Euer Jirgen Degenhardt



0080
ICo0
00QQ

Q002

Q003

0004
slelelry
QO0A
(elela)]
QOOD
QOOF
Qo112
0013
001b
Q018
QO1R

001D
Q020
0023
0024
00246
0028
0028
QOZE
QO2F
Q0031

Q034
QQ3S

0038
QO33R
QQ3E
Q041
Q043
0044
Q047
Q048
QO49

QO4R
QO4E
Q051
QOS2
Q053
0054
QOE7
QOSA
QOSHE
QOSC
QOSE
QOSF
0041
Q0O&3
00&4
QO&L
QO&L7
Q069

DDOO

01

L1BOFF
JA0200
3C
FE32
1807
118000
3A0200
3D
2833
320200
1817

110100
JAQI00
3c
FE42
1807
L1IFFFF
JA0300
3D
281A
320300

19
220000

2A0000
11003C
014000
EDBOQ
014000
09

7A

BY
20F &

CD&O00
IA4038
OF

QF

[o]=]
2AO000
010040
QF

oF
3B8aAs6
QF
3IBAE
Cr38
OF
IBcz2
QF
I8H4
18EQ

QQ100
Q0110
00120
QOL130
00140
Q0130
Q160
QO170
00180
Q0190
QO200
00210
Q0220
QO2T0
00240
Q0250
Q0260
Q0270
Q0280
00290
QQ3I00
Q0310
QOI20
00330
QO340
00350
AQIL0
UQ370
00380
QO3Z?0
Q0400
Q0410
QQ420
00430
Q0440
Q0450
QO4&0
Q0470
00480
Q0490
QQSQ0
Q0510
00320

L QOSIO0

QOS540
00550
QO3&0
QOS570
00580
Q0570
00600
Q0610
QO&20
QQO&30
Q&40
QO&30
006460
QO&70
QO&HB0
QO&L%90
QO700
Q710
QO720
QO73I0
Q0740
QO7350
Q0740
Q770
Q730
Q0730
QOBOO

ROWLEN
SCREEN
TPTR

VERT

HORIZ

up

DOWN

CVERT

RIGHT

LEFT

CHORIZ

SHIFTG

VIEW

MOVIT

DELAY
SCAN

EQU
EQU
DEFW

DEFER

DEFR

LD

INC

LD

128
ICOOH
TABLE

49

DE , ~ROWLEN
A, (VERT)
A

50

CVERT

DE , ROWLEN
A, (VERT)
A

Z, DELAY
(VERT) , A
SHIFTB

DE, !

A, (HORIZ)
[

bé

CHORIZ
DE,"&

A, (HORIZ)
A

Z,DELAY
(HORIZ),A.

HL, DE
(TPTR) 4 HL

HL, (TPTR)
DE, SCREEM
BC, 64

EC, 64
HL, EC
A,D

C
NZ,MOVIT

&0H
A, (3840H)

c

HL, (TPTR)
EC, 4000H
C,ur

C, DOWN
B

C,LEFT

C,RIGHT
DELAY

:SEE ALSO "TEIL 1"

:FIRST BYTE OF VIDED RAM
iPOINTER TO UPPER LEFT COR-
iNER OF CURRENT VISIBLE
iPART OF THE TABLEAU

i 0 < VERT ¢ 50

:VERT POINTS TO THAT ROW OF
i THE TABLEAU WHICH IS CUR-
sRENTLY TO BE SEEN ON THE

i BOTTOM OF THE SCREEN

i O < HORIZ < &b

;HORIZ POINTS TO THAT CO-
:LUMN OF THE TAELEAU WHICH
: 1S CURRENTLY TO BE SEEN
iON THE LEFT OF THE SCREEN
: PREPARE FOR SHIFTING ONE
iROW UP

:BUT FIRST INCREMENT AND

i TEST VERT

s PREPARE FOR SHIFTING ONE

j ROW DOWN, BUT FIRST

; DECREMENT AND TEST VERT
;NO SHIFT IF OUT OF EDARDER
;1 SAVE NEW ROW VALUE

360, SHIFT ANMD DISFLAY

jPREPARE FOR SHIFTING ONE
; COLUMN RIGHT

s BUT FIRST INCREMENT AND
s TEST HORIZ

s PREPARE FOR SHIFTING ONE

; COLUMN LEFT, BUT FIRST

s DECREMENT AND TEST HORIZ
1NO SHIFT IF OUT OF BOARDER
s SAVE NEW COLUMN VALUE

s HL=NEW UPPER LEFT CORNER
i0F VISIBELE PART OF TABLEAU

Ry

;ENTRY POINT OF VIEW
;MOVE 16 ROWS - &4 BYTES
$EACH - TO THE SCREEN
:D=40H IS USED AS AN END=-
;s MARKER

s ROM DELAY ROUTINE

i SCAN KEYBOARD ROW

3THE CLEAR KEY (A=2) IS
;USED AS A RETURN KEY

i PREPARE FOR SHIFTING
;BC=DELAY COUNTER

iJUMP IF UP ARROW

; DOWN ARROW

TLEFT ARROW

iRIGHT ARROW
s DEBOUNCE AND SCAN AGAIN



260D
0002
0003
0003

0006
0009

000C

CD1400
C39A0A

118000
218220
ED32
10FC
ES

210000
CDOD2&
E1l

1A

4F

13

1A

B7
20CS
57

47
CB39?
3002
1608
09

Cci
0E40
CB39
10FC
CB99
ce

00810
00820
00830
00840
00850
00860
00870
00880
00890
00900
00910
00920
00930
00940
00950
00960
00970
00980
00990
01000
01010
01020
01030
01040
01030
01040
01070
01080
01090
01100
01110
01120
01130
01140
01150
01160
01170
01180
01190
01200
01210
01220
01230
01240
012%0
01260
01270
01280
01290
01300
01310
01320
01330
01340
01330
01360
01370
01380
01390
01400
01410
01420
01430
01440
01450
01460
01470
01480
01490
01500
01510

VARPTR
VARX

VARY

EVBYTE

OVRFLW

OVERFL

ETKBM

DIVIDE

YSHIFT

opD

MASKIT

EQU
NOP
DEFM

CALL
JP

260DH
L A

Y%’

ETKBM
O0AFAH

AF
AF
HL, -2
0ATAH

HL, VARY
VARPTR

DE

A, (DE)

A

NZ, OVERFL
B, A

DE

A, (DE)
192

NC, OVERFL
B

3

NC, DIVIDE
A, 4

AF

DE, ROWLEN
HL,LRIGHT
HL, DE
YSHIFT

HL

HL, VARX
VARPTR
HL

A, (DE)
c,A

DE

A, (DE)
A

NZ, OVRFLW
D,A
B,A

c
NC,ODD
D,8
HL,BC

BC

C, 44

C
MASKIT
3,C

sevaluate byte and
jreturn value to BASIC

jclear stack

sdon’t return to caller
3 OVERFLOW ERROR CODE
jraturn to BASIC

;points to BASIC’s
sY% - variable
jtest MSB

sof Y4

smust be zero!

;B=0, usaed later
jpoints to LSB

jget value of Y% LSB
jmust be less than 192

;B = row number =
5 INTUYL/3) +1

iA = ramainder + 1 =
srow within byte

jadjust HL to the
jrow given by the
svalue in B

spoints to BASIC®s
3 X% - variable

sget LSB aof X4
jinte C

jtest MSB

sof X%

jmust be zero!

;D=0, used later

iBC = X% value

jhalve the X% value and
jset D=8 if pixel is in
sfirst column within byte
sHL points to desired byte

3B = row within byte

sthis loop builds a mask
jto modify the instruction
;s for manipulating

sthe right pixel



01520

01530
01540
005A 3EBS 01550 RESET LD A, 86H ;"RES B, (HL)’
005C 01 01560 DEFB 1 ;dummy opcode
005D 3EC& 01570 SET LD A, OC&H $°SET B, (HL)"’
Q0SF 01 01580 DEFB 1 ;dummy opcode
0060 3E44 01390 POINT LD A, 446H :"BIT B, (HL)?®
0062 327800 01400 LD {INSTR) ;A jsave instruction
0065 CD1400C 014610 CALL ETKBM jevaluate & test coor-—
01620 jdinates, evaluate byte
014630 sand mask for pixel
0048 CB7E 014640 BIT 7y (HL) jtest if byte is a
00&6A 2002 01650 JR NZ,MODIFY ;jgraphics character
006C 3480 018460 LD {(HL) ,80H sshift to graphic
Q0&E 3A7800 01470 MODIFY LD A, (INSTR) ;load instruction
0071 B1 014680 ORrR [» jand combine it with
0072 B2 014690 OR D ithe masks
Q073 327800 01700 LD {INSTR), A jmodify the routine
00746 AF 01710 XOR A iset zero flag
0077 CB 01720 DEFB OCBH ;opcode for SET, RESET
0078 00 01730 INSTR NOP sor POINT
0079 &0 01740 LD H,B ;jzeros HL
Q07A &8 01750 LD LB
007B 2801 01740 JR Z,EXIT jif the pixel is on,
007D 2B 01770 DEC HL ;POINT returns a -1
007E C3I9A0A 01780 EXIT JP 0AFAH jreturn to BASIC
01790
0081 01800 TABLE EQU * ; TABLEAU BEGINS HERE
2082 01810 LRIBGHT ERU TABLE+2001H ;LOWER RIGHT CORNER
0080 01820 ROWLEN EGQU 128
402D 01830 END 402DH

00000 TOTAL ERRORS

22600 TEXT AREA BYTES LEFT

828-MICRO UMLAUF:

Immer wieder kommen Klagen,
funktioniert.

Ich bitte deshalb nochmals alle Teilnehmer,
Hefte nicht allzu lange zu behalten,

daf3 der Zeitschriftenumlauf nicht

die

sondern miglichst bald an

den Nachsten weiterzuschicken.
Wenn die Hefte zum Schlull wieder bei mir sind, kénnt Ihr sie
gerne auch iiber einen langeren Zeitraum ausleihen.

CLUB-VERBUND:

Es ist miglich, daB in der nachsten Zeit Kontakte zur TR5-86
User—Group Bremerhaven entstehen. Dabei geht es haupsachlich um
den Austausch von Beitragen fir die Clubzeitung.

Wer Einwdnde gegen die Veridffentlichung seiner Beitrage in der
Brmerhavener Club—Info hat, muB3 mir dies mitteilen.

Eine derartige Verbindung besteht ja bereits zur AMMS eV. Wie
wichtig und fruchtbar diese Yerbindung bisher war, zeigen die
letzten Ausgaben der Clubzeitung.



Wolfgang Reichelsdorfer
Marienbaderstr.2i
8858 Neuburg/Donau
8.9.1983

Bericht KOMTEKI1

Als ich vor Kurzem bei einem Bekannten den KOMTEK! genannten Computer sah, beschlosg
ich, diesen unter die Lupe zu nehmen. Das Gerat soll ja TRS86-Kompatibel sein. Ich
lieh mir einen Rechner einige Tage aus und spielte ein wenig damit herum.

Erster Eindruck: Beiges Gehause, graue ASCII-Tastatur, hellblaue Funktionstasten. Das
ganze ist recht gewichtig. Warum? Aha. Die Bodenplatte ist Stahlblech, der Netztrafo
gleich eingebaut! Eine Netzleitung und ein Kassettenkabel mit den i{dblichen
Klinkernsteckern hangen am Gerat, ein Monitor und ein TV-Kabel (CINCH) liegen der
Verpackung bei, ebenfalls ein Bedienungshandbuch und ein BASIC-Kurs, beides in
Deutsch. Ein paar Fingeribungen auf den Tasten zeigen auch hier robuste Ausfihrung,
fast haben die Entwickler ein wenig zu wviel des Guten getan: Die Tasten gehen etwas
schwer, fast wie bei einer mechanischen Schreibmaschine. Dafir gibt es zusdtzlich eine
Control-, eine unbeschriftete Funktions= und eine Shift-Lock-Taste. Die RESET-Funktion
wird ebenfalls hier ausgefihrt, liegt aber neben NEWLINE, BREAK und CLEAR. Recht
gefahrlich also.

Von der Rickseite betrachtet wirkt das Gerat noch interessanter: Jede Menge
Anschlufméglichkeiten! Vier Sensoreingange <(Klinke), TVU-HF und Video <(Cinch),
Parallel-Printer, 58-Pin CPU-Expander, Kassette, Floppy ( und sechs Schaltausgange
(Klinke).

Die Innereien: Mutterplatine mit 288A, 2 MHz, 14 bis 44 KByte, HF-Modulator, ein 8255
PIO als GSensor-, Control- und Printerinterface, wvier PROMS, Clock und Speicher.
Weiterhin vorhanden, doch nicht belegt, Slots fir Floppr-Controller, HIRES-Graphik und
Farbzusatz!, Natirlich ist auch eine RS232/V24 Schnittstelle mdqlich.

Nun zur Weichware. Nach dem Einschalten und dem vorgeschriebenen Dricken der RESET-
Taste meldet sich ein SC5-BASIC. Dieses umfaft 12K und soll Kompatibel zu Level Il des
TRS88 Modell und Video Genie sein, Dariber hinaus qibt es ein PROM mit 1.5K
Hilfsroutinen. Diese sind mit SYSTEM 12464  aufrufbar und beinhalten eine
Tastenentprellung (etwas langsam, Tasten prellen auch ohne nicht), Tastenwiederholung
(sehr schnell) und Umlauttreiber. Die Graphikzeichen sind iber Tastatur zuginglich und
die Echtzeituhr 136t sich per POKE auch ohne Diskbasic programmieren, Im Speicher
dariber befinden sich in altbekannter Weise noch DCBs und Video-RAM.

Der Bildschirm gliedert sich in é4 * 146 Zeichenplatze auf. Der Aufruf der Breitschrift
ergibt lediglich grobere Zeichenabstande (ahnlich Genie). Die Schrift ist gut lesbar,
jedoch scheint mir ein normaler Fernseher mit 1824 Zeichen i{berfordert zu sein. Es
empfielt sich ein Monitor. Leider Konnte ich meinen TRS88 Monitor nicht anschliefen,
da ich Keinen Adapter von DIN auf CINCH zur Hand hatte.

Sehr gespannt war ich auf die ‘Kompatibiltiat’ des KOMTEK! mit meinen Programmen. So
lud ich einige BASIC- und SYSTEM-Files von meinem CTR 88 in das Gerdat und siehe da,
alles lief einwandfrei. Die DrucKkerschnittstelle funktionierte iber BASIC ebenfalls
anstandslos. Der ITOH druckte alles so, wie ich es wollte,

Die Preise:Das Grundgerat mit 32K, Printer und Control- Interface Kostet etwa 1148.-
DM, fir die Floppykarte werden 588.- DM fallig, HIRES und Farbplatine sind ab etwa
November lieferbar,

Weitere Details Konnen der beigefigten ProduKtinformation entnommen werden. Anfragen
bitte an die dort angegebene Adresse richten.

Anmerkung: Da mir der KOMTEK! aufgrund seiner Auslegung sehr gut gefhllt (einziger
Schwachpunkt bisher ist der fehlende 1@8er-Block), werde ich demnichst einen Kleinen
Bericht iber die Diskettenversion verfassen. Ein Gerdat ist mir zu diesem ZwecKke schon
zugesagt.



I .Omasreiter Am ROmerfeld 39 8858 NWeuburg/Donau Tel.:08431/46519
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Produktinformation Komtek T

KOMTEK l Standartausriistung :

Z - 80 CPU,2MHz

16 K RAM inder Grundausstattung
12 K Basic Level II im ROM

echte Schreibmasch.Tastatur ASCII
64 x 16 Zeichen

GroB-und Kleinschreibung

echte Unterlédngen

Blockgraphik

progr. Tongenerator

Echtzeituhr

getrennte Anschliisse flir Monitor
und Fernsehgerdt

AnschluB filir alle handelsiblichen
Recorder

+ 4+ 4+ttt ++

+

+ voll Software - kompatibel mit TRS=80 (TANDY) und Video-Genie (EACA)
+ bel entsprechender Ausriistung bis zu 4 Floppy-Laufwerke anschlieBbar
+ Pascal und Fortran in Klirze erhdltlich

Zusatzausriistung (zum Gerdteeinbau,keine ext.Boxen,kein Kabelgewirr)

RS 232 c Interface Colour Interface
High=Resolution-Graphik 256x192 Sensor-und Schaltfunktion
Printer Interface Expander Board/Floppy=Controller
Double Density Adapter Druckerak tivierung + Contr.Interface
Best.Nr Bezeichnung Endverk .Pr
incl MWST.
501001/1 Grundgerdt mit 16 K RAM 857 ==
501002/1 Grundgerdt mit 64 K RAM 1090, ==
501001/2 Grundgerdt mit 16 K RAM und Sensor/ 925, —m
Schaltfanktion i
501002/2 wie 501001/2 jedoch mit 64 K RAM 11600 ==
501800 Floppy Controller 499, ==
501806 Coclor Interface Ab November 83 lieferbar
501807 RS=232=c Interface Ab November 83 lieferbar
501809 Double Density Adapter 299 ¢ ==~
501864 64 K RAM /Einbau im Werk (BRD) 250, ==
501823 High Resolution Graphik ist in Vorbereitung
501827 Drucker Kabel 100 ¢ =~
502800 Sensor-und Schaltfunkt.Interface 100¢ ==
502801 Schaltbox flir Schaltfunktion 1254==
502802 Druckerak tivierung+Contr.Interf. 502800 172 ¢ ==

Es gelten unsere Verkaufs-und Lieferbedingungen
Lieferung erfolgt ab Neuburg/Donau
Berechnung der Verpackung und Versandgeb.erfolgt zum Selbstkostenpre.
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Zeichnen von Linien mit der Blockgraphik
===

{nach einer Idee aus ELCOMP 1/83, 8. 124)

Langst nicht alle Homecomputer, die einen Zeichensatz fir eine
Bildschirmgraphik haben, unterstitzen das Arbeiten damit durch
einen ausreichenden BASIC-Befehlssatz. Fir ein effektives Ar-—
beiten mit einer hochauflisenden Graphik sind Befehle wie DRAW,
MOVE, etc. unumgénglich und sind in diesen Systemen meistens
auch implementiert. Bei den billigeren Systemen mit sogenannter
Blockgraphik darf man dagegen schon froh sein, wenn es Befehle
zum Setzen (SET) und Loschen (RESET) eines Pixels (kleinstes
anzusprechendes Graphikfeld) gibt. Andere Homecomputer wie z.B.
der CBM haben zwar die Méglichkeit zu einer Blockgraphik {(neben
einem umfangreichen Sortiment anderer Graphikzeichen), unter-—
stiitzen diese aber nicht im geringsten.

Man ist also gezwungen, sich einen Satz von Unterprogrammen zu-
zulegen, die in der Lage sind, diese "hbheren Graphikbefehle"
durchzufithren.

Der wohl am haufigsten benttigte Befehl ist DRAW, d.h. das Ver-
binden zweier Punkte durch eine Linie. Natirlich wird diese Li-
nie mehr oder weniger gezackt aussehen, je nachdem wie grob das
Raster der Pixel ist.

Die beiden zu verbindenden Punkte dirfen jede beliebige Lage
zueinander haben. Diese Forderung fihrt zu 9 verschiedenen F&al-
len (Bild 1), je nach Vorzeichen und GréBe der Differenz beider
Koordinaten. Das zu entwickelnde Programm muB alle diese F&lle
verarbeiten konnen.

BILD 1

===

Fall Koordinaten Schrittweite
X Y
1 X1=X2 Yi=Y2 0 0
2 X1<{X2 Yi=Y2 +1 0
3 X1<X2 Yi<Y2 +DX +DY
4 X1=X2 Y1i<Y2 0 +1
5 X1>X2 Yi<Y2 =DX +DY
& X1>X2 Yi=Y2 -1 0
7 X1>X2 Yi>Y2 =DX -DY
8 X1=X2 Yi>Y2 0 -1
9 X1<{X2 Yi>Y2 +DX -DY
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Was passiert eigentlich, wenn einer oder beide Punkte gar_nicht
im Bereich der Koordinaten des Bildschirms liegen? Beim TRS80
fihrt ja der Versuch den Befehl SET(-1,130) auszufihren zu ei-
ner Fehlermeldung und damit zum Abbruch des Programms. Das ist
oft sehr unerwiinscht und man muB3 per Programm dafir sorgen, daB
unerlaubte Koordinaten keinen Schaden anrichten kénnen, z.B.
durch vier Abfragen, etwa

IF X<O0 OR X>127 OR Y<0 OR Y>»47 THEN ... .
Eleganter ist es in jedem Fall, den ON ERROR GOTO ... -~ Befehl
auszunutzen, denn schlieBlich enth&lt die Routine des SET-Be-
fehls selbst schon diese vier Abfragen in irgendeiner Form.
Diese in BASIC zu wiederholen wére alsoc lberflissig. Ubrigens
enthé&lt SET auch die INTeger—-Funktion.
Wir missen uns nun noch iliberlegen, wie wir die Koordinaten der-—
Jenigen Pixel ermitteln, die fiir die Verbindungslinie zwischen
den beiden Endpunkten benbttigt werden. Die Félle 2, 4, 6 und 8
sowie 1 sind trivial, da hierbei ausgehend vom Startpunkt
{X1,Y1) jeweils nur eine Koordinate in— bzw. decrementiert wer-—
den muB bis der Endpunkt (X2,Y2) erreicht ist. Wir suchen je—
doch einen Algorithmus, der die komplizierteren Félle 3, S5, 7
und 9 erfillt und dann die trivialeren mit erfillt. Vorsicht,
der Artikel in der oben erwdhnten ELCOMP tut dieses nicht!
Unsere Verbindungslinie soll durch eine ununterbrochene Reihe
von Pixeln dargestellt werden, die sich mindestens "lbereck"
berihren (Bild 2a). In einer zweiten Version kann man auch for-—
dern, dal sich die Pixel immer mit den Kanten beriihren (Bild 2b).

I\

(x2,%2) ' N %)

PAITTE
ber ) ———

Im ersten Fall sieht man wohl leicht ein, daB die Anzahl der
benttigten Pixel einfach aus der Differenz der X-Koordinaten
gewonnen werden kann. Aber Vorsicht! Es kann ja sein, daB diese
aus dem Bild abgeleitete Regel nicht fir die Gbrigen 8 Fille
zutrifft. Allgemein gilt namlich: Die Anzahl der benidtigten
Pixel ist gleich dem grifiten ganzzahligen Absolutwert der Koor-
dinatendifferenzen.

Die Schrittweite in der jeweils anderen Koordinatenrichtung (im
Bild 2a aleo die Y-Richtung) erhdlt man dann (vorzeichenrichtig)
ganz einfach dadurch, daB man die Differenz in dieser Richtung
durch die Anzahl der Pixel teilt. Listing 1 enthdlt den Algo-
rithmus fir den Bild 2a entsprechenden Fall. Es sei dem Leser
iiberlassen, sich zu Uberlegen, wie man die Anzahl der bendtig-
ten Pixel fir den Fall nach Bild 2b erhdlt. Listing 2 enthalt
den dafir entwickelten Algorithmus.



Listing 1

[t e s s

10 IF ABS(X2-X1) > ABS(Y2-Y1)
THEN D=(Y2-Y1)/ABS(X2-X1):
FOR X1 = X1 TO X2 STEP SGBN{(X2-X1):
SET{(X1,Y1):Y1i=Y1+D:
NEXT
ELSE D=(X2-X1)/ABS{(Y2-Y1):
FOR Y1 = Y1 TO Y2 STEP SGN{Y2-Y1):
SET{X1,Y1):X1=X1+D:
NEXT

20 A1=X2: Yi=Y2: BSET(X1,Y2): RETURN

Listing 2:

EREEIEERImIEmERNESE

10 ND=ABS (X2=-X1)} <+ ABS(Y2-Y1):
IF ND THEN DX=(X2-X1)/ND: DY=(Y2-Y1)/ND

20 FOR I = 1 TO ND:
SET(X1,Y1): X1=X1+DX: Yi=Y1i+DY:
NEXTs
X1=X2: Yi=¥2: 8ET{(X1,Y1): RETURN

Es muB noch bemerkt werden, daB3 alle Variable FlieBkommavaria-
ble sein miussen, und daB Xi und Yi nach dem Programmlauf die
Werte von X2 und Y2 haben, was das Programmieren von Polygon-
zigen erleichtert.

Was diesem Programm noch fehlt, ist neben der Schnelligkeit
noch eine Art Schalterfunktion, die aus DRAW ein UNDRAW, d.h.
"ldsche Linie", macht. In meinem Artikel iber die "Hochauflé-
sende Softgraphik" wird der SET- bzw. RESET-Vorgang iiber einen
USR-Aufruf getétigt. Die iibergabevariable dieses Aufrufs kann
also diese Schalterfunktion gut UGbernehmen.

Jiirgen Degenhardt
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Liebe Clubfreunde,

da ich zufiallig in den Besitz einer 4. Drive kam. in meinem
System aber bereits ein Doppelkopflaufwerk Dienst tut, war ich
gezwungen, mir etwas einfallen zu lassen.

Normalerweise kann man an einen TRS-BE# entweder 4 einseitige
oder bis zu = doppelseitige Laufwerke anschlieflen. Sobald also
auch nur 1 Doppelkopflaufwerk im System ist, kdnnen nur noch
Z Drives angeschlossen werden. Das kommt daher, dall zur Hopt-—-
umschaltung von Doppelkopflaufwerken die Leitung DS 3 (Drive
Select 3I) benutzt wird, die ansonsten die 4. Drive anspricht.
Wird trotzdem ein 4. Laufwerk angeschlossen, sao +idhlt sich
dieses bei jedem Zugriffsversuch auf die Rickseite eines Dap-
pelkopflaufwerkes ebenfalls angesprochen, was natarlich zum
groffen "Datenschrott" Ffithrt.

Nach einigen Uberlegungen und Versuchen habe ich nun folgendes
herausgefunden:

® ein Zugriff auf die Rickseite eines Doppellkoptlaufwerkes
steuert auch die Leitung DS I durch {(Logisch @ !}, dadurch
fiithlt sich Drive % ebenfalls angesprochen, was zu Fshler—
meldungen fiahrt.

& wird Drive T iiber DE I angesprochen, so werden zwar die
kKopfe der Doppelkopflauwfwerke auf die Rickseite einge-
stellt, da diese Drives aber zu diesem Isitpunkit nicht
angesprochen sind (DS @-2), geht diese Aktion in Ordnung.

# Drive T kann nur e2in sinseitiges Laufwerk sein, da 8s mit
der Kopfumschaltleitung {DS 31 ja bereits angespochen wird,
Drive @#—2 kwonnen doppelsesitig seio.

@ Drive 2 darf nur dann angesteuert werdasn, wenn die Leitung
DS 3% allein Leogisch @ ist, ist zusatzlich eine der Leitung-—
gen DS @-2F ebenfalls Logisch @, =0 ist  jz nicht Drive 3
sondern diae Rickseits ainer der Drives @-37 gemsinti,
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Um den letziten Punkt erfullen zu kinnen,
griff in Drive I erfordecrlich:

# die meisten Lauwfwerke =ind nicht von Haws aus  +Fi  den
Betrieb als Drive I vorbereitet. Die Leitung DS 3 ist nor—
malerweise mit Head Select {(Kopfumschaltung) {auch bei ein-

seitigen Laufwerken ') verbunden. Um Frobleme zu vermeiden
empfehle ich, diese Leitung kurz hinter dem GStecker durch-
zutrennena.

& befinden sich mehrere Doppelkopflaufwerke im System, so ist
die Schaltung nach Bild 1 "freifliegend" in die Drive ein-—
zuldten. Aufler +5V und DS 3 sind alle Leitungen an dem
Funkt anzutreffen, wo durch Jumper, Schalter oder Draht-
briicken die Drive normalerweise  eingestellt wird. +3V k.
an irgendeinem in der Ndhe befindlichen 14poaligen IC am
Fin 14 abgenommen werden. DS I muB unter Umstanden kursz
hinter dem Stecker angezapft werden. Die Diode an der Basis
des Transistors ist notwendig, da sonst die Basis nicht
tief genug "heruntergezogen" werden kann, um den Transistor
Zu sperren.

# befindet sich nur 1 Doppelkopflaufwerk im System, so kann
auch die vereinfachte Schaltung 2 eingebaut werden. DS x
ist dann diejenige der Leitungen DS @-2, an der das Doppel-
kopflaufwerk hangt.

Schaltung 1 Schaltung 2

o +5V

ﬁlkﬁ .
05 @ - Select ne 1kQ@ __ .Select
DS 1. H EC 147 T BC 147

G | ) DS 3, i =

DS 2 , 14 i €
DS 3 |

Dioden 1 N 4148

Die hier vorgestellte Schaltung arbeitet bei mir schon seit
einigen Maonaten zu meiner besten Zufriedenheit. Anderungen am
Betrisbssystem sind nicht erforderlich.

trohliches Liten 1

Foavt Treanpoochoah
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Mit den in Teil 2 vorgestellten Routinen SET, RESET und POINT
war es eigentlich schon méglich, BASIC~-Programme zu schreiben,
die mit dem 8 mal griferen Tableau genauso arbeiten konnten wie
mit der Graphik des Rildschirms. Um z.B. ein Pixel zu setzen,
war folgendes (oder ein &hnliches) kurzes BASIC-Programm ndtig:

10 DEFUSR=&H sxxuxux

20 INPUT"X-Koordinate"y X%

30 INPUT"Y-Koordinate';Y%

40 Z=USR{code) |
Dabei ist "»xuxx” natirlich abhéngig von der Startadresse des
Maschinenproagramm—-Verteilers und "code® mufl die Zahl sein, die
im Verteiler zur Routine SET fihrt.
Mach Z=USR(view) konnte man sich dann anschauen, ob auch wirk-
lich das richtige Pixel gesetzt wurde (Ffeil-Tasten nicht ver-—
gessen), und mit der CLEAR-Taste sprang man zuriick nach BASIC.
"view' muBte dabei auf die VIEW-Routine zeigen.
In diesem Teil méchte ich Routinen vorstellen, die das Flotten
von Funktionen sehr erleichtern.
Fangen wir mit EVAL an. Diese Routine ruft dreimal die Zuwei-
sungsdroutine im BASIC~ROM auf, d.h. sie fihrt dreimal einen
Code aus, der genauso gut auch in einem BASIC-Programm stehen
kdnnte. Diese Methode ist letztlich jedoch schneller, hkirzer
und entlastet den Programmierer. Dieser muld sich nun nicht mehr
um X% und Y%, sondern um X und Y kimmern., Die richtige Rundung
nimmt ihm das Frogramm ab.
Der erste Aufruf der LET~Routine in EVAL ist jedoch etwas ganz
besonderes. Hier wird ein gewandelter BABIC-Code ausgefihrt,
der in einem besonderen Spelicher (FBUFF) steht bzw. mit Hilfe
der Routine FUNCIN dorthin gebracht wurde. FUNCIN wiederum
holte sich den Code dafir aus dem String X4, der im gerade
laufenden BABIC-Frogramm z.B. per LINEINPUT eingelesen wurde.
Der Sinn dieser Zeremonie? Nun - lesen wir die Sache einmal
in umgekehrter Reihenfolge:
Zuerst fragt uns das BASIC-Programm "Welche Funktion soll ge-
plottet werden?" und wir geben "Y=30XSIN(X)+946" ein. Diese
Funktionsgleichung wird in X$ gespeichert, FUNCIN wird einmal
aufgerufen und dann lauft eine FOR...NEXT-8chleife ab mit X=0
his 255 (vielleicht mit der Schrittweite 0.1). In der Schleife
wird jedesmal EVAL und anschlieflend SET oder abkirzend FSLOOP
aufgerufen. Anschlieflend prasentiert uns das Programm ein
Menue, in dem wir die Wahl haben zwischen VIEW, HDCOPY, CLEAR
und der Eingabe einer neuen Funktion. Das Programm braucht da-
bei nicht angehalten zu werden, etwa um die neue Funktion als
DEFFNY=,.,. zu programmieren!
Matirrlich mufl3, bis alles lauft, der Assemblercode aus den drei
Teilen meines Artikels vorher zusammengestellt, mit dem rich-
tigen ORG-Statement assembliert und geladen werden. Dabei ist
2w bedenken, dall fir den Speicher FBUFF 286 und fir das Tableau
8 kEyte zu reservieren sind. Das in diesem Teil verwendete
*ORG OFOOOH® ist also zu grofi! Ein paar Zeilen sind auch zu
streichen, z.H. die Zeilen 10 und B840 bis 880, da sie doppelt
vorkommen. Aber darauf macht uns ja der Assembler ohnehin
aufmerksam.
Murn fehlt nur noch STRMOV, doch fir heute
Techilss bis zum Teil 4 Ever Jirgen Degenhardt



2122F0
Cpopz2s
E7
C29719
EB
1125F0

CDCOLR
D1

oD

oD

23
EDERQ
C3?A0A

58
Q0

F13B
F13C
F13E
F13F
Fi41
F142
F143
Fi44
F14é6

F147
Flil4a
F14D
F150
F153
F13&

F125
F125
F125

1F21
402D
QQOQQ

27850 TEXT AREA BYTES LEFT

2123F0
CD211F
2137F1
CD211F
213FF1
C3211F

CD23F1
C325F1
CD23F1
C3I25F1
CD25F1
C32TF1

Q0300
QO3I10
00320
QQ33T0
QO340
00350
00340
QO3I70
QO3B0
QO30
Q0400
Q0410
00420
QQ430
00440
Q0450
Q04460
Q0470
Q0480
QQ490
QQS00
Q0510
00520
Q0530
Q0540
Q0SS0
Q0560
QOT70
00580
QOS0
QQ&00
Q0610
004620
QQ&L30
00440
00650
QO&40
QQ&70Q
004680
Q04690
Q700
Q0710
QQ720
Q0730
Q740
00750
Q0740
QO77Q
QO780
Q0790
QO8O0
00810
0a820
Q0830
Q0840
00850
QOB&0
Q0870
Q08BQ
Q8’0
Q000

TOTAL ERRORS

ORG QFQOQH
FUNCIN LD HL, XSTRNG ;BASIC*s X% contains

CALL VARPTR ifunction y=f{x)

R8T 20H smake sure it’s a string

JP NZ, SYNERR jelse SYNTAX ERROR

EX DE,HL jHL points to X$

LD DE, FBUFF iDE points to buffer

PUSH DE

PUSH DE

CALL 29C8H smove X% to FBUFF

LD A,L s A=L=0

LD (DE) ,A sterminate function string

FOP HL sHL points to FBUFF

CALL 1BCOH itokenisation of X$

FOP DE ;DE points toc FBUFF

DEC c idecrement code length

DEC c itwice

INC HL ifirst byte in workarea

LDIR imove tokenised code to

JP OAFAH ;FBUFF and return
VARPTR EQU 260DH iROM VARPTR routine
SYNERR EQU 1997H i SYNTAX ERROR routine
XSTRNG DEFM TXe?

NOP
FBUFF DEFS 256 12546 byte buffer for code
EVAL LD HL , FBUFF ipoints to tokenised code

CALL LETSPG ievaluate function
ROUND LD HL , ROUNDX ipoints to u¥%=x+.5

CALL LETSPG imake an integer argument

LD HL , ROUNDY jpoints to y4=y+.5

JP LETSPG iinteger value and return
ROUNDX DEFM XA

DEFE ODSH i = token

DEFM *X?

DEFB QCDH i + token

DEFM * B

NOP
ROUNDY DEFM YU

DEFRB ODSH 1 = token

DEFM Py

DEFB OCDH 3 + token

DEFM G

NOP
FRLOOP CALL EVAL ithese are special

JP RESET ifunctions used in
FSLOOFP CALL EVAL ;FOR...NEXT loops

JP SET
FPLOOP CALL EVAL

JP POINT
RESET EQU EVAL ;RESET, SET % POINT are
SET EQU EVAL isubroutines used in
FPOINT EQU EVAL ;'Teil 2*! So delete

ithese 3 lines when
iappending "Teil 27!

LETSPG EQU 1F21H 1ROM LET routine

END 402DH



SIMULATION DES BEFEHLS HELF VERGION 1.0 VOM 13.12.198B2

Bernd Niedermeier
Hirschherguweg 9

BO1!1 Heimstetten
Tel. 2 (BB?) 963 57 31

Hallo Clubfreunde,

hier habe ich ein manchmal recht brauchbares Hilfsmittel, um
irgendwelche Fehler in esinem Frogramm aufzufinden.

Wie oft hat man schon ein Frogramm geschrieben, das aus vielen
Multiple GBtatement Lines bhesteht und dann auch noch Befehle wie
CHD'O" und anderen Stringoperaticnen, mehrere komplizierte
Formeln in einer Zeile wusw. enthaelt. Wenn nun einmal  in solch
einer komplizierten Zeile ein Fehler auftritt, so0 steht man
meist eine Weile ratlos dem Froblem gegenueber und zerlegt eine
Formel nach der anderen, um den Fehler zu finden. Hier kann fun
eine wenig geholfen werden.

Laedt man das Frogramm vorher und setzt den Anfang des UF’s auf
FFC@H (DEFUSR=FFC®@ fuer Dos bzuw FOKE 16526,192:F0OKE
16527 ,255), so giht man nach Auftreten eines Fehlers Z=USR{(®)
ein. Es wird dann die Fehlerzeile gelistet und hei dem Befehl,
wo der Fehler auftrat, ein LevelZ-Cursor ausgegehen. Das sieht
nun  so  aus, als oh die Zeile jetzt diesen Cursor enthalten
wuerde. Dem ist aher nicht soi bei LIST Zeilennr ist der
urspruengliche Inhalt nicht veraendert worden. :

Man kann sich nun ganz speziell an den Ausdruck heranmachen, der
unmittelbar hei dem Cursor bheginnt. Nachdem das UP die Zeile
gelistet hat, steht statt dem BASIC-Befehl der Cursor, da BASIC
Befehle bhekanntlich als ein Byte abgespeichert werden. '

Ich werde versuchen, die Ausgabe der Zeile zunaechst so zu
gestalten, dass der Cursor vor dem BASIC-Befehl steht. Spaeter
moechte ich mich immer mehr auf die eigentliche Fehlerquelle
hinarheiten (z.B. fehlende Klammaern).

sl gl

Und damit mal wieder HAFFY DATAS
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00100 ;********X**t***************************X************X**
00110 XXXx SIMULATION DES BEFEHLS ‘HELF’ XXX X
0120 ;X%%Xx (AUFFINDEN EINES FEHLERS IN EINER FROGRAMM- XXXX
@e130 ;RXXX ZEILE UND ANZEIGE DESSELBEN AUF DEM BILD- XK X

00140 ;XXKkX y SCHIRM KXKXK
00150 ;XXXX BERND NIEDERMEIER HIRSCHEERGWEG 9 KKK X
00160 XXX BO11l HEIMSTETTEN TEL.: (089) 903 57 31 XXX ¥
00170 :XXXX VERSION 1.0 VOM 12.12.82 XXX %
ggigg 7 K OKROK K KKK KK HOK K XK KK KK K 0K KKK KKK KKK KKK KKK K KKK KK K K KKK K K
00200 :

FFCO 00z10 ORG @FFCOH _

FFC® ZAFS40 00220 LD HL, (40F5H) +ERRORLINE=)HL

FFC3 ES 00230 FPUSH HL +HL SICHERN

FFC4 CDAF@F 00240 CALL ®FAFH +AUSGABE DER Z.NR. DEZ.

FFC7 3EZ0 00250 LD Ayt ' *SPACE

FFC9 CD2A03 00260 caLL 3ZAH +AUSGEBEN

FFCC E1 00270 FOP HL *HL ZURUECKHOLEN

FFCD 5D 00280 LD E, L :HL IN DE UEBERTRAGEN

FFCE 54 00290 LD D,H

FFCF CD2C1E 00300 CALL 1BZ2CH :SUCHE NACH ADRESSE DER
00310 tZEILE MIT NR HL -
00320 +(STEHT IN EC)

FE2 03 20330 INC BC +BC AUF ERSTES ZEICHEN

FFD3 03 00349 INC EC +DES FROGR.TEXTS BRINGEN

FFD4 @3 20350 INC BC

FFDS 03 00360 INC BC

FFD6 ZAEE490 00370 LD HL, (40EEH) tADR DES BEFEHLS W0 ERROR
20380 rAUFTRAT

FFD9 3E3A 00390 LD Gylat

FFDE BE 00400 CP (HL) +ZEICHEN='32"7

FFDC 2808 00410 JR Z,INC1 :JA, EINMAL ‘INC HL’

FFDE AF 00420 XOR A

“FDF BE 00430 CP (HL) *ZEICHEN=NULL?

FFE@ 2005 00440 JR NZ,WEITER +NEINSKEIN “INC HL’

FFEZ 23 00450 INC HL +HL AUF PROGRAMMTEXT

FFE3Z 23 00460 INC HL

“FE4 23 P0470 INC HL

FFES 23 00480 INC HL

FFE4 23 00490 INC1 INC HL T

FFE7 E5 90500 WEITER PUSH HL _ tHL SICHERN

“FE8 5E 00510 LD E, (HL) *BYTE SICHERN

S8 D5 00520 FUSH DE tE SICHERN

‘FEA 365F 00530 LD (HL),5FH *LEVELZ CURSOR LADEN

SFEC 49 00540 LD L,C tHL=)BC

TFED 60 00559 LD H,B -

“FEE CD7EZ2EB 20560 CALL 2B7EH ;UMWDLG DER ZEILE IN
20570 +BASIC KEYWORDS UND BE-
00580 tREITSTELLUNG IM I/0 BUFF

FF1 2AA740 00590 LD HL, (40A7H) ADR DES I/0 BUFFERS=)HL

“FF4 CD752E 205600 CALL 2R75H :GIBT ZEILE AUS

FF7 CDFEZ@ 005610 CALL 2OFEH *CARRIAGE RETURN

TFFA DI 00620 FOP DE +E ZURUECKHOLEN

FFB E1 004630 FOP HL ADR D. BEFEHLS ZURUECK

“FFC 73 205640 LD (HL) ,E rORIGINALEBYTE ZURUECK

“FFD C9 00450 RET »=)BASIC

2000 206469 END

p009e TOTAL ERRORS
33360 TEXT AREA BYTES LEFT

INC1 FFES6 00490 00419
WEITER FFE7 00500 00449
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Zum Abrunden des Programmpakets, das ich in den letzten 3
Folgen vorgestellt habe, méchte ich heute noch eine Routine
vorstellen, die es ermiglichen soll, Textstrings auf das Ta-
bleau zu schreiben, z.B. zur Beschriftung von Diagrammen und
Kurven.

Vor dem Aufruf von STRMOV wird in der BASIC-Variablen X$ der
Text bereitgestellt. Die Routine arbeitet nicht wie PRINT 2,
d.h. man mul nicht die Anfangsposition relativ zur oberen
linken Ecke des Tableaus berechnen. Vielmehr werden die Ko-
ordinaten dieser Position in den Variablen X% und Y% bendtigt.
STRMOV bestimmt daraus selbst die Anfangsadresse durch Aufruf
von ETKBM (s. Teil 2). Es diurfte klar sein, dal jeweils & ver-—
schiedene Koordinatenpaare zur gleichen String—Anfangsadresse
fahren.

Nachdem anschlieBend X% lokalisiert worden ist, wird unter-
sucht, ob der gesamte String auf dem Tableau Platz findet oder
ob er gekirzt werden muB. Letzteres fihrt zu einem etwas ande-
ren Einsprungpunkt der uns schon von fruher bekannten TRNSFR—-
Routine (s. Teil 3, FUNCIN).

Ich habe die Routine STRPTR als Subroutine ausgefihrt, da sie
auch von FUNCIN benutzt werden kann. Das Riicksetzen des Inte-
ger-Flags ist iibrigens nétig, da es von VARPTR verindert wurde.
Wirde es nicht gesetzt, ergdbe sich ein TYP MISMATCH ERROR bei
der Rickkehr nach BASIC. Aus eben diesem Grunde wurde in FUNCIN
der Ricksprung iber 0A9AH gewdhlt. Wenn FUNCIN nun STRPTR auf-
ruft, kann man mit RET zurickspringen - und schon wurden wieder
ein paar Byte gespart:
Ersetze [FUNCIN LD HL, XSTRNG durch [FUMCIN CALL STRPTR

JR NZ,SYNERR |

und

| JP 0A9AH | durch[ RET |

J

Da wir gerade beim Bytesparen sind. Ersetzt doch bitte auch
VARY bzw. VARX in den Zeilen 1030 bzw, 1240 des 2. Teils durch
ROUNDY bzw. ROUNDX von Teil 3. Ihr kinnt dann die Zeilen 900 bis
930 von Teil 2 ebenfalls streichen und VARPTR funktioniert im-—
mer noch! ... 4 Byte gespart!

Noch ein Wort zur Behandlung der Fehlermeldungen, die in ETKBM
beim Uberschreiten der Grenzen des Tableaus auftreten. Die im
Teil 2 vorgeschlagene Ldsung ist nicht sehr schon, und zwar aus
folgenden Grinden:

Die (Unter—-)Routine OVERFL gibt lediglich einen Fehlarcnde
"mach cben". Dieser mufli dann vom Hauptprogramm (BASIC) abge-—
fragt werden — und zwar bei jedem Ricksprung! Der Fehlercode
"-2" darf dabei keine "normale", zulédssige Information sein.
Beim Aufruf von EVBYTE wird das deutlich: Die "-2" muf streng
getrennt werden von der Menge der "erlaubten" Tableaupositionen
- konkret, das Tableau darf nicht den Speicherplatz "-2" bzw
QOFFFEH enthalten!

Aber diese Methode der Fehlerbehandlung ist auch noch aus einem
anderen Grunde nicht zu empfehlen. Ich hatte urspringlich beim
Test der X-Koordinate in Zeile 1340 von ETKBM "JR NZ,0OVERFL"
geschrieben, mit der Folge, dal z.B. bei negativen X-Werten die
Routine mit einem POP zu wenig verlassen wurde und das System
zusammenbrach!

Der Programmierer mufl alsco peinlich darauf achten, auf welcher



Stack-Ebene eine Fehlermeldung generiert werden soll.

Als méglichen Ausweg kinnte man sich folgende Programmstruktur
denken: Auf der/einer hohen Programmebene wird die Stellung des
Stackpointers "notiert” bevor in die Tiefen der Unterprogramme
hinabgestiegen wird. Tritt dann ein Fehler auf, so wird eine
Fehlerbehandlungsroutine gerufen, die neben der Erzeugung einer
angemessenen Meldung die wichtige Aufgabe hat, den "alten", no-—
tierten Stack wiederherzustellen bevor "nach cben" weitergege-—
ben wird.

Klingt gut, nicht wahr? Ich kann nur sagen, daB ich erst ab dem
Moment, als ich mir dieses (berlegt hatte, die ON ERROR GOTO
Befehle von BASIC so richtig verstanden habe. Und das Tollste

- mit den Aufrufen von SYNERR hatte ich diese Lisung schon
dauernd praktiziert!
SYNERR kann tatsachlich von jeder Unterprogrammebene aus ange—
sprungen werden, ohne daB es "Stacksalat" gibt. Aufgerdumt wird
dann in BASIC - und zwar dann und nur dann, wenn ein Fehler
auftritt. Der (fehlerbehaftete) Ricksprung erfolgt gleichsam
"aus einer anderen Richtung".
Also frisch ans Werk: Streicht im Teil 2 die Zeilen 970 bis
1010, ersetzt in den Zeilen 1080,1130 und 1340 das

"IR MewegOVeeo” durch "JP Na...; OVRFLW" und fligt die neue Zeile
"895 OVRFLW EQU 7B2H" ein. Dem OV-ERROR wird damit zwar eine
neua, zusdtzliche Bedeutung gegeben, aber das l1adB3t sich be—
stimmt verkraften. '

VermiBt Ihr die Routine ROUND? Nun, sie ist ganz einfach ein
weiterer Einsprungpunkt in der Routine EVAL aus Teil 3. Viel-
leicht kann sie uns beim Erstellen eines BASIC—-Programms noch
nitzlich sein. :

In der Routine CLEAR von Teil 1 scllte es lbrigens besser

"LD BC,TABLEN - 1" heifBen.

So, das waren nun alle Routinen, die ich vorstellen wollte. Wer
schreibt weitere? Wer schreibt ein BASIC-Programm, das die Mig-—
lichkeiten dieses Programmpakets voll ausschipft und dem Benut-—
zer “"serviert"? '

Wer Schwierigkeiten hat beim Zusammenstellen der vier Teile,
kann von mir ein komplettes Listing "in einem GuB" bekommen bei
Einsendung eines adressierten und fankierten Rickumschlags
{1,30 DM Porta).

Viel Spaf nun! Euer Jirgen Degenhardt

L1



00190 TRNSFR
00220 VARPTR
00230 SYNERR
00360 FLAG
00370

02460 STRMOV
Q247Q

02480

024%0

023500

02510

02520

02530

02540

02550

02560

02570

02580

025%0

02600

02610

02620

02630

02640

02650 ENOUGH
02660

02670 STRPTR
02680

024670

02700

02710

02720

02730

Q2740

02750 XSTRNG
02760

EQU
EQU
EQU
EQU

CaLL
EXX
CALL
PUSH
EXX
PUSH
LD
EX
SBC
LD
LD
POP
POP
OR
JR
LD
SuB
LD
JP
JP

LD
CALL
RST
JP
LD
LD
RET

DEFM
NOP

29C8H
260DH
1997H
40AFH

ETKBM

STRPTR
DE

HL
DE, LRIGHT
DE, HL
HL,DE

B,L

A, H

DE

HL

A

NZ , ENOUGH
A, (HL)

B

A,B

P, TRNSFR+1
TRNSFR

HL , XSTRNG
VARPTR
20H

NZ, SYNERR
A, 2
(FLAG) , A

a xs!

jtransfer string
jvariable pointer
;Syntax Error Routine
svariable typ flag

jevaluate destination
;save HL

;look at BASIC’s X%
;save VARPTR(X%$)

srestore destination (HL)
isave it again

sDE = end of tableau + 1
;evaluate differenz betw.
sdest. & end of tableau
3B = LSB of differenz

A = MSB =t L2
sDE = destination

sHL = VARPTR{X%)

smore than 235 bytes?
ivyes, no more testing
jis LEN(X%) > bytes
sleft in tableau?
;prepare if shorter

;¥ill in, but truncate X$
3fill in whole X$

spoints to BASIC's

;X% - variable

stest string

jelse SYNTAX ERROR
jreset integer typ flag

jreturn to caller



il Die umprogrammierte BREAK-Taste

=== SEmEIEEs ===

Habt Ihr schon einmal ein Programm geschrieben, bei dem der Be-—
nutzer "menuegefihrt" wird? Dann wiBt Ihr ja auch, daB dabei
immer wieder das Problem entsteht, daB der Benutzer auch wieder
zum Hauptmenue zurickfinden muB - und das (fast) immer wenn es
ihm gerade in den Sinn kommt.
Die gangigste und einzige in BASIC anwendbare Methode ist wohl
die, daB man dem Benutzer in den diversen Untermenues mitteilt,
welche Taste er dricken kann, um zum Hauptmenue zuriickzukehren.
Das mufi dann eventuell Schrittweise von einer Programmebene zur
nédchsten geschehen. 0ft benttigt man auch eine Hilfsvariable,
mit deren Hilfe Ubergeordnete Programme erkennen kénnen, daf
"nach oben weiter durchgereicht werden soll". In FOR...NEXT-
Schleifen tritt das Problem &hnlich auf.
Kein Problem, werdet Ihr jetzt sagen, wozu hat man NEWDOS!
Dort gibt es Befehle wie CMD"F=POPS". Richtig, Jjetzt sind wir
auf dem richtigen Weg!
Wenn wir uns nun noch einigen kénnten, welche Taste wir fir den
"Ricksturz" in allen Untermenues benutzen wollen, dann kiénnte
man eventuell darauf verzichten, immer den Hinweis zu geben:
"Bitte Taste <{m> driicken zur Riickkehr ins Hauptmenue ...".
Wie wére es denn mit der BREAK-Taste? Die Aufschrift allein -
diirfte ja schon sinnfdllig genug sein! Wie sieht es mit der
Dekodierung aus? BREAK wird intern als ASCII 1 codiert. Die
Abfrage miflte alsc etwa lauten:

AS=INKEY%: IF A$=CHR%{(1) THEN ...
Doch nun erleben wir Schiffbruch. Es gibt namlich schon eine
Routine, die die BREAK-Taste abfragt, und die pfuscht uns nun
ins Handwerk.
Aber kinnten wir diese Routine nicht vor unseren Karren spannen?
Wenn wir folgende zwei Bytes im NEWDOS 80 V2.0 andern, so er-—
reichen wir damit, daB nun nicht mehr das Programm "normal" ge-
stoppt wird, sondern es wird ein L3-ERROR erzeugt (, der dann
das Programm stoppt). Der L3-ERROR ist ja hochst lberfliissig in
DISK-Systemen, oder?

Andere in SYS0/SYS,8,D0 C3 12 43
in C3 2D 01.

Mit einer ERROR-Trap—Routine fangen wir dann das Programm ab
({ERROR—-Code 44), fihren ein CMD"F=POPS" durch und springen di-
rekt zurick ins Hauptmenue. Hier jedoch sollten wir die Méglich-
keit einbauen, mit einer anderen (nicht BREAK!) Taste ein END-
Statement anzuspringen, da wir sonst das Programm Uberhaupt
nicht mehr anhalten kinnen.
Noch ein Hinweis: Wenn dieser Modus einmal eingebaut ist, sollte
man sich hiten mit AUTO zu arbeiten, da dieser Befehl ja eben-
falls nur mit BREAK gestoppt werden kann. .

Viel SpalB3! , Euer Jirgen Degenhardt

9% CMD"F=POPS"

100 REM Ixxx% Hauptmenue XXXkXX

110 ON ERROR GOTO 1000 ) _

120 REM Es folgt das Menue und ein Verteiler auf Unterprogramme

199 END
200 REM *xxx%x Beginn eines Unterprogramms XXX

1000 REM %%xx¥ ERROR TRAP ROUTINE XXXkx%
1010 IF ERR=44 RESUME 99 ELSE ...
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BER/NIE Software Bernd Niedermeier
Hirschhergweg ¢ .
BO11l Heimstetten

Tel.: (@089) 903 57 31

Hallo Clubfreunde,

hier habe ich einen FProgrammiertrick, der zwar nicht auf
meinem eigenen Mist gewachsen ist, aber unhedingt der
Veroeffentlichung hedarf. )

Es handelt sich um eine simple Maschinenunterroutine, mit
der man in Strings stehende BASIC~Befehle abharbeiten kann.
Verwirrend?

Folgendes Anwendungsheispiel:

Man will ein Funktionsplotprogramm schreiben, sich das
muehsame Reinpoken in eine wvorher w#it !’ aufgefuellte
Programmzeile ersparen. Nach Laden des unten aufgelisteten

Frogramms kann man z.B. folgendes Programm schreibhen: 5

19 DEFUSR=8HFFC® ‘Unterroutinenanfang
29 CLEAR 300 ‘Reservierung von Stringspace, da String
his zu 233 Zeichen lang sein kann

30 LININFUT'"Funktion f(x)=":F$

49 F$="F(X)="+F$+°"GOTO 78" ‘das Anhaengen von GOTO xxxxx
ist notwendig, da nach Aufruf
der Unterroutine sonst eine
READY-Meldung erfolgen wuerde.
xxxxx ist die Zeilennr, Mmit der
nach Aufruf der Unterroutine
fortgefahren werden soll. Bei
diesem Beispiel Zeilennr 760.

3@ FOR X=@ TO 1@

60 Z=USR(F#$)

7@ NEXT X

Den Anwendungsmoeglichkeiten duerften nur die Phantasie als
Grenze gegenuebrstehen.

Drc ;—unb}L’-Ch?:}\.\Jefﬁt von £2~70 -"’}té""‘ /n M‘/ F()
E.'r'wg ‘Damémsij}‘L‘uwﬂi} (YU\—',IS '\..'C\:Lb{( na{-&r‘(é(_h Lf—o(jl: SQJW_
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Im folgenden nun das Assemblerlisting:

100 ORG OFFC@eH
110 _ LD HL, (41Z1H)
129 INC HL

130 LD Ay CHL)
149 INC HL

159 LD Hy (HL)
160 LD L,é
176 DEC HL

180 FOF AF

199 FOF AF

200 FOF AF

219 FOF AF

£a FOP AF

230 FOF AF

240 FOF AF

250 JF 1481H
260 END

Die Routine wird nach setzen von HIMEM vom DOS mit CMD"LOAD

programmname” geladen.

Damit mal wieder HAFFY PATAS..
Euer Bernie K 5 fi/}g
FREEL) A <
Wie bereits in Ausgabe 18 dieser Zeitung mitgeteilt, erhiéht

sich ab Januar 84 der monatliche Clubbeitrag auf 4.- DM.
Sind eingehende Beitragszahlungen nicht ganzzahlig durch die
Beitragssdtze teilbar, wird der Rest auf das Zusatzkonto
gebucht.

BEITRAGSERHBHUNG:

UMLAUT-CHIP

Es gibt ihn noch — den Zeichengenerator fir den deutschen
Zeichensatz - zum verniinftigen Preis. Es handelt sich hierbei
um eine Clubeigene Entwickluog und nicht um einen Nachbau. Hier
das Wichtigste in Stichpunkten:

— Umlaute und echte Unterlangen auf dem Bildschirm.

— zweli Zeichensatze deutsch/international umschaltbar.

— betriebsfertig — komplett mit Schalter.

~ ideal fir Umlaut-SCRIPSIT Anwender.

— einfach einzubauen — alten Zeichengeneratorchip aus
Steckfassung (Tastatur) entfernen, neuen Ummautchip
hineinstecken. MNur bei sehr alten Geraten ist
fiur den Character—Generator (Z29) keine Fassung vor—
handen.

— in begrenzten Umfang kann ich auf Sonderwinsche bei
der ZIeichendarstellung eingehen.

~ voll ausnutzbar nur mit Kleinschrift-Umbausatz.

— Preis DM 534, -
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Microcomputer Praxis

Bessere BASIC-Listings vom Videogenie

von Ulrich Heidenreich

Nachdrue

. genehmi
1icher
.+ freund

k mit

gung d

e

0
r MICK

Sei es aus Speicherplatzgriinden, oder daB der Autor schlechthin untibersicht-
lich programmiert: ein solches Listing (Abbildung 1) ist nur mihsam zu lesenund
zu verstehen. Dieser Beitrag stellt nun eine Z-80-Routine vor, die aus beliebigen
BASIC-Listings eine Ubersichtliche Form wie in Abbildung 2 erstellt.

48 CLEARIS73:DEFINTA-Z :DEFSTRH,R-T:DIMHC(Z55) ,TC(255) tH="0123454789ABCDEF"
88 FORI=ITOLl&:FORJ=1TO1&:H(KI=MID®(H, 1,13 +MIDEC(H,J,12+" ":1IFK{320RK>95,T(K)="."E

LESET(K)=CHR#% (K)
PE K=K+ 1 iNEXT :NEXT

168 INPUT"STARTADRESSE ; ENDADRESSE (MICHT MIT KOMMA TRENNEN)
"3SiR=LEFT$(5,4):G0SUBI085A :4=D:R=RIGHT%(5,4) :GOSUEB1850: 0=D

380 FORI=ATOOSTEF14:P=1/25&:PRINTHI(P) " "H(I-P#254)" " ;:FORJ=ITOJ+13:PRINTH(PEEK(J
"3 iFORJ=ITOJ+12:PRINTTC(PEEK(J) ) { sNEXT :NEXT : PRINT : GOTO1 @@

1858 D=0:FORL=8TO3:J=ASC(MID$(R,L+1,13) 1 1FJ(S8I=J-48BELSEJ=J-55

33 iNEXT : PRINT"

1848 D=D+J#1&4(3-L) :NEXT :RETURN

Abb. 1: Beispiel

eines unubersichtlichen BASIC-Listings

a8

Fa

laa

zea

lese

1840

 Anm,

CLEARLIETZ

DEFINTA=Z
DEFSTRH , R-T
DIMHCZSS) , T(235)
H="812345s727ABCDEF"

FORI=1TOLS

FORJ=1TOL &
HCKY=MID®CH, I , 1) +MIDE(H, J 10+
IFK{320RK»%S5 , T(KI=" ,"ELSET (KI)=CHR& (K
K=K+1

MEXT

MEXT

THPUT " STARTADRESSE ; ENDADRESZE <MICHT MIT ®OMa TRENMEM)
":5

R=LEFT$(5,4)

GOsSUE18SE

a=0

F=RIGHT®{5,4>
GOsSUBlese

=D

FORI=ATOOSTEFL4
P=1/256
PRINTH(P)""H{ ]l -FP=22543" "
FORJ=ITOJ+132
PRINTH(PEEK(J) )

MEXT

PRINT™ "3
FORJ=ITOJ+13
PRIMTTC(PEEKCJ} )3

MNEXT

MEXT

FRIMNT

GOTOL&a

D=8

FORL=8TO3
J=ASCIMID®E(R,L+1,100
IFJ{S8J=]-48ELSEJ=J-55
D=0+ =] &8 3=L0

MEXT

RETURN

& entzoricht 1

Abb. 2: Mit Formatierungs-Programm ausgegebenes BASIC-Listing

MICROEXSHRAWVEK!

Insbesondere, wenn das BASIC-
Programm unterschiedlich lange Zei-
lennummern besitzt und die Pro-
grammezeile die maximale Zeilenlinge
uberschreitet, macht es sich storend be-
merkbar, daB das Standard-BASIC
keine starre Spalteneinteilung wie z. B.
FORTRAN besitzt; eine optische
Trennung zwischen Label (hier: Zeilen-
nummer) und Inhalt der Programm-
zeile fehlt! Zur Ubersicht trigt auch die
Aneinanderreihung vieler Einzelbefeh-
le innerhalb einer Programmzeile kei-
neswegs bei. . *

Ein Ausgabeprogramm, das folgen-
de Forderungen erfiillt, kann zur Les-
barkeit eines Programmlistings erheb-
lich beitragen:

1. Die Zeilennummern sollten rechts-
biindig ausgegeben werden.

2. Die Programmezeilen sollten links-
biindig ab einer festen TAB-Posi-
tion (hier TAB[6]) folgen.

3. Jede Programmzeile sollte jeweils
nur ein Statement enthalten.

Die hier gezeigte Maschinenroutine
(Abbildung 3) bietet diese Vorteile.
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Microcomputer Praxis

...-Zé..

nDEAze
oF ERNET 2RG

DARER
ELETY Beds8 _IYILEN  Edd)
SEEC GOE7A FPUNET EQU
S DF Bpasa OOSUER EQU
Py = adaTe EQU
AFEF GRLge EQU
M3EA aalle Eau
ZB7E Ba1ze EGQU
iga2C Bal3a EQU
A&l 0148 BAIIC EQU
S8E7 w@158 1QPUFF EQU
ZBFE BaoteE CR EQL
ascz2 #8178 HLEBCDE EQU

L LA%=1]
7E?1 ZEC3 98178 START LD
7F7?3 32DF41 aezoe LD
7F7& Z217F7F Gezie LD
PF7¥ ZZEB41 a8z2ze LD
FF7C C3CCas 10 feci:] JP
7F7F B? BAZ4d ANFAMNG  OR
7F80 C& pazse RET
7FS1 2B Bezén DEC
7F8Z ZE BEz7e DEC
7Fg3 ES BaBzEe PUSH
7Fa24 CD2CLE Baazve CAaLL
7F87 Ei aezea FOF
7F88 CS aazia FPUSH
PFE% CDCZB? aazza LINE CALL
FFEC 7A BAZ3AE LE
7F80 B3 Gas4a or
PFSE CACCBS 683506 JP
7F¥1 DS BAaz&A FUSH
7F92 ES Bes7a FUSH
7FPZ ED43EC40 00380 LD
7F¥7 CB72 aazva BIT
PEye z81A ap40n JR
7F%E S8 gadia LD
7F9C 59 Ba4za LD
7FYL 21e%e8 88436 LD
7Fa@ COFF7F aad4a CALL
PFAZ 14300 88450 LD
7FAas COF?7F aadsa CaLL
7FAY Z1E783 ae47e LD
TFAC CLDFY7F aad4s88 CaLL
TFaF Z1aFz? aa4va LD
?FB2 CDF%7F seses CALL
FFES ZAEC4a aasla MOBLAN LD
7FEE CDAF&F Basze CAaLL
7FEE 3EZ8 #8520 LD
7FED CD2ABZ 48548 cAaLL
7FCa E1l aasse FOP
?FC1 CD7E2B @8540 CALL
FFC4 ZAART49 aasve LD

7FC7 B43A ae58e INITE Lo
7FL? 7E 88558 OUTCHa LD
7FCA 23 BasBE INC
7FCE B7 aasia OR
7FCC 281E aaiza JE
7FCE FEBA BBs30 CP
7FD@ zBBC Basda JR
7FDZ FE3A aBsSe CP
7F04 2888 CLETT JR
FFDé CDzABZ apsva CALL
7FD% CDFEID BB LEE CaLL
7FDC 18EE LR DJNMZ
7FDE CDFEZ® a@7ee LFEED CalL
FFEL Bé@s 8718 L
7FEZ ZEZ@ a87za LD
TFES COZzmd3 08738 BLANK CALL
7FES 10FE 88748 DJINZ
7FEA 12DE Be8758 JR
7FEC CDFEZ® 88768 MEXLIN  CALL
7FEF 0Ol 8877e FOP
7FF8 El aa7se FOF
7FF1 ES [-L ey FUSH
7FF2 DF Basea RST
7FF2 EB LLL:E=3 B:) Ex
FFF4 Fallad aasza JP
FFF7 18%8 ansza IR
TFF® OF @asdn OUTELA  RSET
FFFA ZEZB apese LD
TFFC D4ZABE  pBRse CALL
7FFF C¥ Apa7a RET
TE7L apzEa END

PETLYH iMEM-SIZE 1 32825 *fuer 1& HMBrter
vadaH tROMET . slelenlaenge thier tBILDD
SBECH iRDRESS e fuer Funkt-Option
410FH EKTOR ek tor zum Einbanden
1D7EH i tHontratie Taztendruck
BFAFH tUP iHL dez'mal musgeben
B32AH iUF tZetchen zuz A ausgeben
ZBTEH JUF iaus Toksn uebersetzen
1BZCH tUP tade  uen Zeale DE -0 BC
BECCH iADFESSEBRSIC-Warms tar t

d@ET7H tWERTOR tZeiger aud 170-Fuffer
ZBFEH P LR (DR mit LF ausgeben

A5C2H (UF s{HL.,..)> -+ E,0,C,B

AL BC3H {RET durch JF ersetzen
TDOSVEK?) A iStar tadrezze “ANFANG"

HL , &l iF sl G techreiben

CDOSVER+1) (HL
BASIC

HL
(PUNKET » ,BLC
7.B

HZ ,HOBLAN
D.B

E,C

HL,?
QUTBLA

HL, #%
CUTELA
HL,#7%
OUTELA
HL,?%%%
OUTELA

HL , (PUNKET »
OUTHL

AL’ -

OuTaA

HL

TRAMEL

HL, CIOPUFF
E,LIMNLEN-&
Ay CHL Y

HL

]

Z HEXLIN

La

2 LFEED

Z.,LFEED
QUTA
TASTE
QUTCHA
iR

B.&

ALe
ouTa
ELAMNK
INITE
CR

DE

HL

HL

18H
DE . HL
M,B&EILC
LIMNE
18H

a7 -
RO, OUTA

STHRT

iWenn &=8, dann RET, da
Aaufrud van ITMNPUT

jiSPriZeiger erste Zeile

jHLiZeiger erste Zeile
1(SP):Zeiger letzte Zeil:

1Zeiger = MULL bedeutet
iProgramm-Ende

jiSP):Zeiger folgende 2.
i SFri2eiger auf Text
sBCraktuelle Zeilen-Nr.

jDE:Zeilen-Mummer
jvor Zeilennummer @...4
iBlanks ausgeben

iHL:Ze 1 1 en—Nummer

iHL:Zeiger auf Text

iHL:Zeiger auf 1 0-FPuffer
jEB:Zeichenzaehler
iARiZeichen

jHL:Z2eiger auf Zeichen

sHULL=Z&ilen-Ende

iDoppelpunkt durch
jLinefeed ersetzen

iDE:Zeiger aktuelle Zeile
sjHL:Zeiger letzte Zeile
(5P :Zeiger letzte Zeiiw
sJerglteich HL-DE
tHL:Zeiger aktuelle Zeile

1retzhe Zeile erreicht ¥

iYergleich HL-DE

Abb. 3: Maschinenroutine

38

Das Einbinden der Routine ins Be-
triebssystem erfolgt tiber den DOS-
Vektor an 41DFH. In der Grundver--
sion mit Cassettenbetrieb stort das An-

_dern dieses Vektors nicht weiter; zu-

sammen mit dem DOS mul} das
RETZ* in Assemblerzeile 250 durch
ein ,,JP Z,nn“ ersetzt werden; nn ist
hierbei die Sprungadresse an 41E0/
E1H. ,,LIST* und , LLIST* ergeben
dann das entsprechend modifizierte
Listing.

Individuell angepaBBt werden muf
evtl. nur die maximale Zeilenlinge des
gewihlten Ausgabegerites durch An-
dern der Konstante LINLEN. Hier
wurden die 64 Zeichen des Bildschirms
voreingestellt. Je nach Drucket. (z. B.
EG 3085/Itoh 8510 : Pica 80; Elite 96;
Compressed 136) muBl LINLEN auf
die entsprechende Lange begrenzt bzw.
erweitert werden.

Dadie LLIST/LIST-Routinen groB-
tenteils durch das Formatierungspro-
gramm ersetzt werden, ergibt sich bei
,,LIST-nn* fiir den Spezialfall, daB die
Zeilennummer nn nicht existiert, fol-
gende Abweichung vom ,,normalen*
LIST: Gelistet wird nicht nur bis zur
vorhergehenden, sondern bis zur fol-
genden Zeile. Die ,,.*-Option und der
Stop mit SHIFT bleiben erhalten.

Diese Eigenschaften der Ausgabe-
routine werden im Einzelnen durch fol-
gende Teilroutinen bewerkstelligt:

START:  Einbinden iiber den DOS-
-~ Vektor 41DFH
ANFANG; Ubergabe der Listpara-

“~ meter

LINEff.: Kontrolle auf Programm-
ende
Ausgabevon0...4Blanks
und nachfolgender Zeilen-
nummer
Riickiibersetzung aus
Zwischencode ,

OUTCHA: Ausgabe von LINLEN-6-
Zeichen

NEXLIN: Kontrolle, ob Endzeile
iberschritten

(Das in Abbildung 2 gezeigte Pro-
gramm ist iibrigens ein Schneller HEX-
DUMP mit Ubersetzung druckbarer
ASCII-Zeichen.) ]

1/83 NIEROIRSA



NANE

BALLARIN
BAWIEDEHANN
BERGBAUER
BERBER
BOEHLER
BONENBERBER
BOVERMANN
BRANDES
BRUEBACH
BUERGMAYR
DEGENHARDT
DENZ

DUMKE
EICKENBERG
EISENBERGER
ENDRES
FRANZ
BEBERT
GIESELHANN
GRAEBSLE
GRENSING
GREUBEL
GRIES
GROBSEGESSE
HAIBLE
HANNE
HER106

HESE
HOMBERGER
HORNUNG
HUBER

KARY
KIRCHNER
KOBTHORBT
KRAKL

KRANZ
KRETSCHHAR
KRONSCHNABL
LUECKEL
MADER
HAIER
HAYRING
MILICZEK
NODEL
HOEBIUS
NET1
NIEDERME IER
DRTHUBER
PENTENRIEDER
PFEIFFER
RAUCH
REICHELSDORF
RESSEL
RIEGER

YORNANE

- b -4 it

GREGOR
KARL
RUDOLF
FRANZ
SEPP
PETER
KLAUS
HANS-DIETER
ALFRED
HARKUS
JUERBEN
KLAUS
ANDREAS
GUSTAVO
KARL-HEINZ
HICHAEL
HWOLFGANG
MANFRED
WILLHELM
WILHELM
HOLFGANG
KARL-HEINZ
ULRICH
HANE JORDAN
BERNHARD
BRUNO
BENEDICT
BERNHARD
RUDOLF
GUENTHER
HANS
RENATE
PETER
ALFONB
KLAUS
GIBELA
GUENTER
KURT
HANFRED
HARTIN
GERHARD
DR. LOTHAR
KARL-HEINZ
KLAUS
WALTER
BERND
BERND
HOLFGANG
FRANT JOSEF
WOLFBANG
NORBERT
WOLFBANG
JOSEF
LEONHARD

MITBLIEDER-ADRESSLISTE

ADRESBE

OWINGERSTR. &
PERETSHOFENERSTR. 7
GULDEINSTR. 52
SCHUBERTEBTR. &
NEMELWEE 21
WALDBLICKBTR, 15
OBERFOEHRINGERSTR. 107
KOETNERHOLZNEG 47
HAYDNSTR. 5
NUENCHNERSYR. 22/2
HILDEBRANDSTR. 34
NELL.-SCHIERBERG 74
PFANNMUELLERWEG 19
JOHANN CLANZESTR. 43/W73
GARTENSTR, 3

BRUCHSTR. 54

J.BAPTIST IIMMERMANNSTR 4
GAUTINGERSTR. 8

AHRWEG 20

RACHELSTR. 34

HOMBERGER HOF

OBERER WEE 9
SILBERSTEINSTR. 92
WOLFRATSHAUSENER-GTR. 6BA
BCHOENHUTHEG 5
BIRKENSTR, 2
STRASSBURGER §TR. 77
KAINAIRBTR. 30
ROSEGBERSTR. 9
KREUZBERGHEE 2
HURTOEST 14

DEROYSTR. &

BLUMENSTR. 11
DORFBAUERNGEHOEFT 58
SCHOENSTR. 2@

POSTFACH 1178
LEITENHEG 16
VEILCHENHEE 5
OSTERFELDERGTR. 13
SEBASTIAN-FRANCK-8TR, §
NEUBIBERGER STR. 58/2
KARLSTR. 43/111
HEITERWANGER STR. 46
YORCKBTR., 73

IUR BREITE 14
LAUINBERSTR. 18
HIRGCHBERBWEG 9
CHR.-PROBST ETR. 16/1814
WILDHDOBSTR, 9
BERNHARDIRING 7
ERNST~HAECKEL-STR. 69 B
MARIENBADERSTR. 21
EFFNERBTR, 75/C
INNTALSTR. 4

(ALPHABETISCH)

EEEEEEEEz=s=ERs

HOHNORT

777 UEBERL INGEN
8066 NUENCHEN 71
BAGG MUENCHEN 2
837 OLCHING
7408 TUEBINGEM
7912 WEISBENHORN
8000 MUENCHEN 81
3688 HANOVER 91
3501 FULDABRUECK
8619 GTEINHDERING
3300 BRAUNSCHWEIB
2846 NEUENKIRCHEN
6100 DARHSTADT
8009 WUENCHEN 78
8011 GRASBRUNN 1
6920 SINSHEIN
8018 GRAF ING

BO31 GEISENBRUNN
5142 HUECKELHOVEN
8313 VILSBIBURE
7776 DWINGEN

8736 BAD KIBBINGEN
1808 BERLIN 44
8086 MUENCHEN 70
7170 SCHWAEBISCH HALL
3014 LAATIEN 1
2808 BREMEN 1
BOAP NUENCHEN 2
8960 AUGSBURG 21
5568 DAUN

8225 TRAUNREUT
8008 HUENCHEN 2
8938 BUCHLOE

4236 HANINKELN 2
8600 MUENCHEN 99
8218 UNTERWOESBSEN
8196 WOLFRATSHAUSEN
8037 NEU-ESTING
4256 BOTTROP

8858 DONAUWOERTH
8811 PUTZBRUNN
8006 HUENCHEN 2
8666 MUENCHEN 76
1066 BERLIN 61
7753 ALLENBACH
8008 HUENCHEN 50
8611 KIRCHHEIM
8000 MUENCHEN 46

8130 STARNBERG-WANGEN

8812 KAISHEIN
BOG0 MUENCHEN 50
8858 NEUBURG/DONAU
0080 MUENCHEN 81
B016 BRAFING

PAGE 1

075351/63919
#89/7913535
#89/568147
08142/16876
67071/31825
07309/5578
189/952239
8511/2100547
#561/41929
08a94/1284
#331/325700
B3493/665
86151/717768
#89/7692251
#89/465621
07261/63664
#8092/5303

#2433/85579
08741/7450
07351/62419
#971/9380
030/6253625
#89/7231965
6791-43763
#511/867681
#4221/344954
089/50312%
#821/84173
06592/1623
#8669/5805
f89/185983
#08241/2332
#2852/4519
#89/6518617
fBedi/B221
#8171/18457
#8142/20656
02041/22324
0986/6673"
089/6615887
#89/595178
B89/7682966
#38/7851837
#7533/5591
789/1491221
089/9633731
089/3233263
#B8151/89671
89009/1064
089/8123681
#B431/7844
#89/981408
#e@92/5412



~08-

aIE=m

ZEESEauEEEE

NANE VORNAKE
BAGNER RAINER
SALDER WOLF ~MARKO
SCHAARSCHMIT  BERNHARD
GCHELLHORN KURT
SCHICK KLAUS
SCHIER REINHOLD
SCHITTENHELW  GERHARD

SCHLADEBACH  GERT

BCHNETDER WOLFBANG
GCHRANM YOLKER
BCHUMMEL NICHAEL

BCHWARM HANS=NARTIN
SEIBOLD RUDI

BEITI PETER

8PIES KARL
SYLVIO WALDAMERO
THALHEIER BREGOR

TRAPPSCHUH KURT

VOGELBANG HANFRED H.
VOIBTS FRIEDENANN
WIMHER FRANZ
WINKLER HERHANN
WIRTL WOLFGANG
CLUBKONTO

HITBLIEDER-ADRESSLISTE

ADRESSE

TAEIBES

ANBELWEG 10
KREMHILDENSTR, 2 /3§
RAIFFEIBENSTR. 62
DONNERSBERGERSTR. 32
RHEINBAUSTR. 6
PAPPENHEINSTR. 12
REUBBENBACHBTR. 23
GERBERGABSE 1
KRUENERBTR, 31
PFRUENDESIEDLUNG 17
BREMERETR, 143
ROLLNERBTR. 5@
SEMPTHEG 2
BONAMEBBER BTR. &9
LUDWIG-BTEUB-ETR, 7
POSTFACH 482004
POSTFACH 1140
REINECKESTR. &
POSTFACH 260
ESCHENSTRASSE 4
RINGSTR. 26
ASTALLERSTR. &
SCHANDERLNEG 7

(ALPHABETISCH)

HOHNORT

8850 PULLING
B@34 GERMERING

8044 UNTERBCHLEISBHEIN

8606 MUENCHEN 2
6238 HOFHEIN

B MUENCHEN 2
7778 NARKDORF
7843 BUBGINGEN
8000 HUENCHEN 78
8311 BERIEN

2948 WILHELNSHAVEN
8560 NUERNBERG 10
BE11 KIRCHHEIM
6000 FRANKFURT 50
B025 UNTERHACHING
8099 MUENCHEN 49
B@1! KIRCHBEEON
8636 HERRSCHING
8316 FRONTENHAUBEN
8034 GERMERING
8031 HAISACH

8009 MUENCHEN 2
8000 HUENCHEN 82

Postscheckamt Minchen

BLZ:
Kontonr.:
Inhaber:

788 100 8d
3452 35-8a6
G. Thalmeier

PAGE 2

TELEFON

#B161/1546
#89/8412448
089/3191484
#89/165394
p6192/7508
#89/194926
O7344/3179
6763175379
089/7604120
08744/224
04421/25978
p911 /355620
689/9937351

#89/6115575
#89/5804184
pes9L/90e3
#8152/2512
#8732/514
089/8414991
#8142/13876
#89/5024853
A89/4304324



