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1. Allgemeines

Ihnen liegt der 64K-RAM-Erweiterungssatz fiir das
Genie I/II vor.

Dieser Umbausatz erlaubt per OUT-Befehl das wahlweise Umschal-
ten des RAM / ROM+Tastatur+Video im unteren 16K Addressbereich.
Detailierte Beschreibungen entnehmen Sie bitte der Software-
beschreibung.,

Diese Einbauanleitung soll selbst dem Computer-Neuling, der in
der Bedienung eines Litkolbens ein wenig Erfahrung hat, den
Einbau erméglichen. Dieser, aber auch ein Video - Genie -
Spezialist, sollte diese Anleitung genau lesen und die Reihen-
folge des Einbaus beachten, denn ein Fehler beim Einbau kann
nicht nur die Funktion des Einbausatzes beeintridchtigen, son-
dern auch zu einer ernsthaften Beschiddigung des Video Genie's
fiihren, die nicht durch die Garantie abgedeckt ist.

Falls Sie irgendwelche Bedenken haben, so lassen Sie sich die
Platine von Ihrem Fachhidndler einbauen.

JEDE ausgelieferte Platine wird vor dem Versand VOLLSTANDIG auf
'Herz und Nieren' getestet und ist 100Zig funktionsfiahig !

Bevor Sie nun endgiiltig mit dem Einbau beginnen, iiberpriifen Sie
bitte anhand der Angaben in Kapittel 2. und 3., ob Ihnen alle
Bauteile und das benttigte Werkzeug zur Verfiigung stehen.

... und dann, viel SpéB !
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2. Teileliste

A) 8 St. 64 K - RAM - Bausteine (41 64 o.&d.)
B) 1 St. Paltine 'RAM 64.1' bestiickt mit IC's
' und 2 Leersockeln
C) 1 St. 25 pol. Flachbandkabel ca. 25 cm lang
D) einige Kabelstiicke fiir Verbindungen auf dem CPU-Board

Optional zu C) kann auch ein 25 pol. Kabel mit zwei IC -Sockel-
verbindern bezogen werden. (Preis 45.- DM) Dises Kabel kann
direkt in die 2 Leersockel gesteckt werden, mit welchem die
Lotarbeit an der Platine 'RAM 64.1' entfallt,

3. benodtigtes Werkzeug

A) Kreuz-Schlitz~-Schraubendreher (ca. 4 mm Durchmesser)
(notfalls geniigt ein normaler Schraubendreher mit
kleiner Spitze)

B) Werkzeug zum Kabel schneiden und abisolieren

C) Elektronic-Lotkolben mit kleiner Spitze und Létzinn
(KEIN Lotfett benutzen !!)

D) Ein Werkzeug zum Auftrennen von Leiterbahnen
z.B., eine kleine Bohrmaschine mit Schleif- oder Fréas-
" kopf, ein scharfes Messer (oder Klinge), o0.4.

E) sehr niitzlich ist auch ein Widerstandsmessgerdat oder
ein Leitungspriifer zum testen der Verbindungen.
(Achtung: Prifspannung MAX. 2 Volt !)

F) eine weiche Unterlage zum Ablegen der Platinen
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4, Vorbereiten der Erweiterungsplatine

4,1 Vorbereiten der Verbindungskabel:

Falls Sie den optionalen Kabelsatz haben, so trennen Sie das
Flachbandkabel am losen Ende jeweils ca. 10 cm auf, isolieren
die Adern ab und verzinnen diese.

Beim normalen Kabel trennen Sie zusdtzlich am anderen Ende die
Adern ca. 3 cm auf, isolieren diese ab und verzinnen sie.

4.2 Anbringen des Verbindungskabel an der Platine:

Haben Sie den Kabelsatz, so stecken Sie diesen in die Sockel
"der Erweiterungsplatine. (Kabel von der Platine wegfiihrend)
- Fertig -

Ansonsten gehen Sie wie folgt vor :

A) Legen Sie sich die Erweiterungsplatine auf eine weiche
Unterlage mit der Lotseite vor sich hin, so dafB an der linken
Seite die Beschriftung 'RAM 64.1' steht.

An der rechten Seite erkennen Sie die Létpunkte fiir die Kabel,
die von oben nach unten mit den Buchstaben A - Z versehen sind.
Auf der Hohe von H,I etwas nach links versetzt befindet sich
noch ein Lotpunkt mit der Kennzeichnung '2' . (siehe ABB I)
Loten Sie nun von A beginnend die Adern in diese Lotpunkte ein,
indem die abisolierten Kabel von der Bestiickungsseite aus durch
die Locher stecken und auf der Llotseite anlédten.

ACHTUNG : Der LOTPUNKT 'D' wird nicht bendtigt, dafiir jedoch
der Lotpunkt '2' 111!

Zusammenfassung:

Anloten der Adern an die Punkte
’AI - lC" '2" 'E"_ lz'

B) Tragen Sie in die Verdrahtungsliste im Anhang die
Farben der von lhnen verwendeten Kabel bei der jeweiligen Lot~
punktbezeichnung ein, um beim Anléten an die Video - Genie -
Platine die Adern leichter auseinanderzuhalten,
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5. Offnen des Video - Genie's und Ausbau der CPU-Platine

A) Ziehen Sie zunidchst den Netzstecker und entfernen Sie
alle Verbindungskabel hinten am Video-Genie (Rekorder, Monitor)

B) Entfernen Sie nun durch vorsichtiges Ziehen die beiden
schwarzen Tastenkdpfe an der Hinterseite (RESET / Breitschrift)

C) Legen Sie das VG mit der Tastatur nach unten auf eine
weiche Unterlage vor sich hin und 16sen Sie mit einem Kreuz -
Schlitz - Schraubendreher die in der ABB II mit '+' bezeichnet-
en Schrauben S1 bis S8.

ACHTUNG: nur die bezeichneten Schrauben l6sen, Andere Schrauben
dienen der Befestigung des Netzteils u.,a., entfernen dieser
Schrauben kann zur Beschddigung des Gerdtes fiihren !

D) Wenn Sie jetzt das Gerdt wieder normal vor sich hin-
stellen, fallen die gelésten Schrauben heraus. Eine der
Schrauben ist etwas kiirzer (siehe ABB II).

Vorsicht beim Hantieren ! Das Oberteil ist jetzt geldst.

E) Entfernen Sie jetzt vorsichtig das Oberteil, indem Sie

1. es rechts und links anfassen und vorsichtig etwas anheben
Sollte es sich nicht 1ldsen, so iiberpriifen sie ob alle
Schrauben gelost haben, d.h. ob alle herausgefallen sind.

2. Durch eine leichte Rechtsdrehung konnen Sie es vorne an
den Tasten des Kassettenrekorders vorbei hochheben,

3. Weiter vorne hochheben, mit leichtem Druck nach hinten,
so dafl die Taster am hinteren Rand nicht beschiddigt
werden, und dann das Oberteil vo6llig abheben,

F) Stellen Sie das Gerdt wie in ABB IIla gezeigt vor sich
hin., Als erstes wird die Tastaturplatine ausgebaut. Dazu ziehen
Sie zundchst das in ABB IIIa mit 'TK' bezeichnete Flachband-
kabel in Pfeilrichtung aus der schwarzen Steckerleise an der
Tastaturplatine. (evtl, muB vorher noch ein Stiick Isolierband
von der Steckerleiste abgezogen werden; - nicht bei allen
Gerdten - ) Achten Sie darauf, daB die blanken Kabelenden nicht
verbogen werden und bewegen Sie dieses Kabel im Folgenden
moglichst wenig, da die Kontakte am CPU-Board leicht brechen.
Als ndchstes losen Sie die mit '+' gekennzeichneten 8 Schrauben
(sl - s8 in ABB IIIa). Die Tastatur 1dBt sich nun abheben,

G) . Ausbau des CPU - Board's:

Sie erkennen nun zwei groBe Platinen, die linke ist das CPU -
Board (siehe auch ABB IIIb). Ziehen Sie nun den Spannungs -
versorgungsstecker 'SP' ab und l6sen die beiden Verbindungs-
kabel 'VK' zwischen den Platinen. Das 'VK'-Kabel 1dBt sich
dhnlich dem 'TK'-Kabel aus der schwarzen Steckerleiste ziehen,.
Es ist auch hier groBte Sorgfalt geboten und das Kabel sollte
nicht unnétig bewegt werden.

Entfernen Sie nun die in ABB ITIIb mit '+' gekennzeichneten

3 Schrauben S1 bis 53,

Das CPU - Board 148t sich nun nach oben herausheben. Legen Sie
es nun zur weiteren Bearbeitung auf eine weiche Unterlage.
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6. Anderungen am CPU-Board Teil I und Einbau der RAM's

Die nun folgenden Anderungen am CPU - Board erfordern grofBite
Sorgfalt ! Ein Fehler kann u.a. die Zerstérung der 64 K - RAM
Bausteine zur Folge haben., Bei der nun folgenden Anleitung
nehmen wir Bezug auf die Abbildungen IV und V

FALLS Sie irgendwelche ABWEICHUNGEN zwischen lhrer Platine und
den Zeichnungen AN DEN ZU ANDERNDEN STELLEN bemerken sollten,
so unterbrechen Sie SOFORT Ihre Arbeiten und teilen uns diese
Abweichung mit. (Bitte geben Sie auch die REV - Nr. der Platine
mit an,) Wir werden lhnen umgehend weiterhelfen,

Legen Sie die CPU - Platine mit den Bauteilen nach oben wie in
ABB IVa dargestellt vor sich hin. Trennen Sie nun mit einem
scharfen Gegenstand (Klinge, Messer) oder mit einer kleinen
Frise die Leiterbahnen an den Punkten 'X1' und 'X2' auf. Die
genaue Lage der Punkte 'X1' und 'X2' entnehmen Sie ABB IVb.
Achten Sie darauf, daB Sie keine anderen Leiterbahnen beschiddi-
gen, (Sollten Sie doch einmal ungewollt eine Leiterbahn beschia-
digt oder unterbrochen haben, so finden Sie im Anhang Hinweise
zur Reparatur.)

Entfernen Sie den Kondensator Cl17 (brauner,flacher,runder
Keramikkodorper). Siehe ABB IV b.

Achten Sie bitte darauf, daBl die zu zertrennenden Leiterbahnen
auch wirklich unterbrochen sind. (Falls Sie ein Widerstadsmef-
gerdt o.a. haben, konnen Sie sicherheitshalber noch einmal
nachmessen. Priifspannung MAX. 2 Volt !)

Wenden Sie nun die Platine (mit der Lotseite nach oben) und
legen sie wie in ABB Va dargestellt vor sich hin.

Trennen Sie die Leiterbahnen an den Stellen 'X3' und 'X4'
gemdaB ABB Vb auf. ('X5' noch nicht auftrennen !)
Verbinden Sie mit einer isolierten Ader die Punkte 'P1' und
'P2' miteinander. Achten Sie beim Loten darauf, daBl Sie die
Lotpunkte nicht iiberhitzen. (Lotzeit pro Punkt MAX. 5sec.!)
Trotzdem sollten Sie keine 'kalte' Lotstelle erzeugen. Wihlen
Sie das Kabel nicht zu kurz, damit es sich zum Freilegen der
anderen Lotpunkte evtl. noch etwas zZur Seite bewegen 1lafit.
Genauso werden verbunden (ABB Vb):

Punkt 'P3' mit ‘P4’

Punkt 'P5' mit 'P6’

und Punkt 'P7' mit 'p8’
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Die bisherigen Anderungen ermdglichen den Betrieb der
64K RAM's, welche jetzt eingebaut werden :

Legen Sie die Platine nun wieder mit der Bauteileseite nach
oben wie ABB IVa auf lhre Unterlage.

Entfernen Sie nun die 8St. 16K - RAM - IC's aus den Sockeln,
Diese sind in ABB X mit 'Z27' bis 'Z34' bzw, RAM 1 bis RAM 8
gekennzeichnet. Hebeln Sie diese vorsichtig (mit einem
Schraubendreher oder einer schmalen Klinge) aus den Fassungen.
VORSICHT !!

Nach Moglichkeit keine Beinchen umknicken, denn die 16 K IC's
konnen Sie moglicherweise weiterbenutzen; lagern Sie die IC's
am besten nur auf MOS-Schaum. Stecken Sie jetzt die neuen

64 K RAM IC's in die leergewordenen Sockel., Achten Sie darauf,
daB die Richtungsmarkierungen auf den IC's (kleine halbkeis-
formige Aussparungen an einer IC Gehduseseite oder kleine
kreisformige Vertiefungen auf der Gehduseoberseite) nach links
gerichtet sind. (genauso wie auch die anderen IC's auf der
Platine) Gehen Sie bitte sehr vorsichtig zu Werke und vermeiden
Sie ein Umknicken der IC-Beinchenj; achten Sie schlieflich noch
darauf, daB alle Beinchen 'richtig' in den Sockeln stecken !

Damit ist der 1. Schritt getan. Im folgenden Kapitel ist ein
erster Zwischentest beschrieben., Sie kénnen damit feststellen,
ob Sie bisher alles richtig gemacht haben.
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7. Erster Zwischentest

Falls Sie sich zu diesem Zeitpunkt von Ihrem erfolgreichen
Umbau und der Funktionsfihigkeit der neuen 64K - RAM's
iiberzeugen wollen, sei hier ein Test beschrieben :

A) Legen Sie das CPU-Board wieder an seinen Platz ins VG
zuriick und stellen die Verbindung zum Interfaceboard
mittels der 'VK'-Kabel wieder her (Festschrauben der
Platine unnotig). Achten Sie darauf, daBl auch alle
blanken Kabelenden richtig in ihren Steckfassungen

sitzen.
B) Stecken sie die Versorgungsspannung 'SP' wieder ein.
C) Legen Sie die Tastaturplatine an ihren Platz und

stecken Sie das Kabel 'TK' wieder vorsichtig ein.

D) Stellen Sie die Verbindung zu Ihrem Monitor bzw.
Fernsehgerat wieder her.

E) Achten Sie darauf, daB keine Gegenstdnde mehr auf oder
unter den Platinen liegengeblieben sind und stecken
Sie den Netzstecker ein.

F) Wenn Sie nun das VG einschalten, miifte es sich genauso
wie vor dem Umbau verhalten. Dies konnen sie leicht
mit einem beliebigen Ihnen vorliegenden Programm
ausprobieren. Sollte dies nicht der Fall sein, so
iberpriifen Sie nochmals Ihre Anderungen. Falls dieses
nicht zum Erfolg fihrt, wenden Sie sich bitte an Ihren
Fachhédndler.

Es sei nochmals darauf hingewiesen, daB das VG sich genauso wie
vor dem Umbau verhilt. D.h., es sind nach wie vor nur 16 K RAM
verfiigbar, obwohl Sie die 64 K - Bausteine eingesetzt haben.
Der restliche Bereich 148t sich erst durch den nun folgenden
Umbau und durch die Zusatzplatine ansprechen. '
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8. Anderungen am CPU - BOARD Teil II
_________________ e e e e

Nach dem erfolgreichen Funktionstest werden nun die Anderungen
beschrieben, um die Erweiterungsplatine zu betreiben.

Es miissen noch 5 Leiterbahnen aufgetrennt werden.

Entfernen Sie dazu die CPU - Platinen wieder aus dem VG und
legen sie mit der Bestiickungsseite nach oben auf Ihre
Unterlage. (siehe ABB IVa)

Trennen Sie nun die zwei Leiterbahnen auf, die in Ausschnitt
Via und VIb mit 'X7' und 'X8' bezeichnet sind. Beachten Sie
auch hier die Hinweise aus Kapitel 6.

AnschliefSend unterbrechen Sie noch die Leiterbahn im Punkt X9
der ABB XI. Der Ausschnitt der ABB XI befindet sich von der
Bestiickungsseite aus gesehen kurz unterhalb des 50pol Expander-
Steckers.

Wenden Sie nun die Platine, so daB die Lotseite nach oben
zeigt. (siehe ABB Va)

Trennen Sie nun die Leiterbahnen an den Punkten 'X5' (ABB Vb)
und 'X6' (ABB Vc) auf.

Die ABB Vb und Vc sind Ausschnitte aus der ABB Va,.

Damit sind alle Auftrennarbeiten etledigt, und es kann mit dem
Einloten der Zusatzplatine begonnen werden.
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9. Einloten der RAM-Erweiterungsplatine

Bereiten Sie nun Ihr Lotwerzeug vor und nehmen Sie die
vobereitete Erweiterungsplatine und die Verdrahtungsliste, in
die Sie die Farben Ihrer angeloteten Kabel eingetragen hatten,
und ABBVIIa und VIIb zur Hand. In der Spalte Létpunkte finden
Sie die Lotpunktbezeichnungen. Sie erkennen, dafl alle Kabel auf
dem CPU-Board angeldtet werden, auBer "T", das auf dem
Interface-Board angebracht werden muB8. Auf ABB VIIa sind die
entsprechenden Létpunkte schwarz markiert und mit den
entsprechenden Signalbezeichnungen versehen.

Zu Kontrollzwecken finden Sie auf der Verdrahtungsliste noch
die Spalte IC-Bezeichnung, die mit der ABB., VIIb
korrespondiert. Z.B. 237,15 bedeutet 1IC Z37 Pin 15, Die
Pin-Nummerierung bei ANSICHT VON DER LOTSEITE beginnt bei jedem
IC jeweils unten rechts mit 1, dann

weiter nach unten links und iiber oben 8 9 10 11 12 13 14
links nach oben rechts, Die nebenste- *
hende Abbildung zeigt das am Beispiel 7 6 5 4 3 2 1

eines 14-Pin-IC.

Loten Sie nun die Kabel mit den Bezeichnungen A bis C, E bis L,
2, M bis S und U bis Z an die entsprechend bezeichneten Punkte
auf der CPU-Platine an,

Vom Lotpunkt A auf der Platine muBl nun noch eine Verbindung zu
der in Abb XI markierten Stelle gezogen werden: Loten Sie
hierzu ein ausreichend langes Kabel zusdtzlich am Punkt A an
und fithren Sie es zum Expander-Stecker (50pol. Systembus) auf
die Oberseite des CPU-Boards. Dort mufl es am 5. Steckkontakt
von links oder an die dahin fihrende Leitung angeldtet werden,
Achten Sie beim Anloten darauf, dafl Sie den Lotpunkt nur an das
duBerste Ende des goldenen Kontaktstreifens setzen, damit der
Stecker nachher wieder richtig sitzt.

Diese Verbindung (Punkt A zu ABB XI) ist nicht notig, falls Sie
keinen Expander benutzen wollen.

Es bleit dann noch das Kabel mit der Bezeichnung T iibrig.
Dieses wird erst nach dem Einlegen der verloteten CPU-Platine
an der Interface-Platine angeldtet,

Als ndchstes iiberpriifen Sie bitte mit aller Sorgfalt, ob sie
nun alle Verbindungen mit Ausnahme des Kabels T richtig
angebracht haben. Falls Ihnen ein Widerstandsmessgerat zur
Verfiigung steht, iliberpriifen Sie, sinnvollerweise von der
Bestiickungsseite aus, anhand der IC-Bezeichnung aus der
Verdrahtungsliste, ob alle Verbindungen zwischen den Platinen
richtig sind. Die Bezeichnung der IC's von der Bestiickungsseite
aus gesehen finden Sie in ABB X.
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Wenn Sie nun die Verbindungen sorgsam iiberpriift haben, legen
Sie die CPU-Platine mit der daranhdngenden Erweiterungsplatine,
die zwischen den Befestigungsstiitzen geniigend Platz findet,
wieder ins VG an ihren Platz. Sicherheitshalber legen sie
dazwischen ein Isoliermaterial, um Fehlkontakte zum CPU-Board
zu vermeiden.

Das bislang nicht kontaktierte Kabel T fiihren Sie in der Mitte
zwischen den Platinen nach oben. Dazu noch ein Tip. Um spiter
einen leichten Ausbau der VG-Platinen zu ermdglichen, fiigen Sie
in diese Verbindung eine Steckverbindung ein. Dieses Kabel wird
nun am Interface-Board an Z6 Pin 9 von der Oberseite aus an den
IC-Pin angeldtet. Das IC Z6 Pin 9 finden Sie in ABB IX a oder
IX b markiert. Der Pin 9 befindet sich an der oberen rechten
Ecke. Richten Sie sich nach der Abbildung (IX a oder IX b ),
die Threm Gerdtetyp entspricht. Das IC Z9 befindet sich jedoch
bei beiden Versionen etwa an der gleichen Stelle. Achten Sie
bitte bei diesem Vorgang darauf, dafl Sie das IC nicht zu sehr
erhitzen, '

So, damit wdre der Umbau beendet und das VG kann nun wieder
zusammengebaut werden.
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10. Zusammenbau des Video-Genie's

10.1 Sofern noch nicht geschehen, legen Sie das CPU-Board mit
der damit verbundenen Erweiterungsplatine an seinen
Platz, Die Erweiterungsplatine findet zwischen den
Befestigungsstiitzen unter dem CPU-Board geniigend Platz.
Befestigen Sie ein Isoliermaterial zwischen den Platinen
um Fehlkontakte zu vermeiden. Das 'T'-Kabel wird wie in
Kapitel 9. beschrieben zwischen CPU-Board und
Interface-Board nach oben gefiihrt.

10.2 SchlieBen Sie die Verbindung des Kabels 'T', oder, sofern
vorhanden, die Steckverbindung.

10.3 Schrauben Sie das CPU-Board mit den Schrauben S1 - S3
(ABB IIIb) wieder an. Schrauben nicht zu fest anziehen;
sie lassen sich leicht iiberdrehen.

i

10.4 Stellen Sie die Verbindung 'VK' ( ABB IIIb ) zwischen
CPU-Board und Interface-Platine her. Achten Sie darauf,
daBB auch alle blanken Kabelenden in Thren Steckfassungen
sitzen und nicht geknickt sind.

10.5 Stecken Sie den Spannungsversorgungsstecker 'SP'
(ABB IIIb) wieder ein,

10.6 Legen Sie die Tastaturplatine an ihren Platz und
schrauben diese fest. (sl - s8 ; ABB IIla)

10.7 Stellen Sie die Verbindung 'TK' (ABB IIIa) zwischen
Tastaturplatine und CPU - Board wieder her. Achten Sie
auch hier darauf, daB alle blanken Kabelenden richtig
sitzen.

10.8 Legen Sie nun das Oberteil des VG wieder vorsichtig an
seinen Platz. Setzen Sie zuerst hinten an, so daB die
Tasten RESET/BREITSCHRIFT richtig in die Locher des
Gehduseoberteils passen. Senken Sie nun vorne ab, worbei
auf das LEVEL Anzeigegerdt und das Poti zu achten ist,.
Besonders das Poti ist mit Gefiithl in die Aussparrung
einzufiihren, da es sehr leicht umknickt., Wenn Sie jetzt
noch aufpassen, dafl die Recordertasten richtig sitzen,
ist alles iiberstanden. (Es darf keine Taste gedriickt
sein, da sonst das Gehduse nicht richtig passt.)

10.9 Wenn das Oberteil richtig sitzt, legen Sie das VG mit der
Tastatur nach unten vor sich hin, Umfassen Sie dabei das
Gerdt mit beiden Hinden, da die Teile noch nicht
verschraubt sind. (Ja, ja, wir wissen doch, daB Sie nicht
sooco dumm sind, aber selbst einem unserer Techniker fiel
einst das Oberteil wieder aus der richtigen Lage, weil er
das VG beim Umdrehen nicht richtig zusammengehalten hat.)
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10.11

10.12

10.13
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Schrauben Sie die beiden Teile mit den Schrauben S1 bis
S8 (ABB II) wieder zusammen. S1 ist die kiirzere der
Schrauben.

ACHTUNG ! Die Schrauben diirfen nur dort eingedreht
werden, wo sie vorher waren ! Der VERSUCH, diese in
andere Locher zu drehen, kann zu Beschddigungen fiihren !

Stecken Sie die schwarzen Tastenkappen RESET/BREITSCHR.
an der Riickseite wieder auf.

SchlieBen Sie wie gewohnt Ihren Monitor und evtl. Ihren
Kassettenrecorder an, und stecken den Netzstecker ein.

Wenn Sie alles richtig gemacht haben, meldet sich das VG
nach dem Einschalten wie gewohnt mit :

READY?

Nach der Eingabe von (NEW LINE) erscheint nach einer
etwas lidngeren Zeit als bisher gewohnt:

READY

)

Geben Sie jetzt ein : ' ?7MEM (NEW LINE) '
Als Antwort erhalten Sie den Wert : 48340

Das zeigt, daf im Gegensatz zu friiher nun 48K-RAM
betrieben werden (Mode 000). Wie Sie die vollen 64K
ansprechen und die Modi umschalten kd&nnen/, erfahren Sie
im Anhang IV,

Sollte Sich das VG anders als oben beschrieben verhalten,
so iliberpriifen Sie nochmals Ihre Anderungen. Falls dies
immer noch nicht zum Erfolg fiithrt, setzen Sie sich mit
Ihrem Fachhidndler in Verbindung. ‘

- ENDLICH geschafft ! -



Anhang 1 Verdrahtungsliste
SockelanschluB | Kabelanschl.|K.~Farbe| Létpunkt IC - Be:z
Sockel 1, Pin IC  Pin
1 A CPU-Board A 237, 15
14 B B 222, 2
2 C C Z 9, 15
13 D unbenutzt
3 oder 12 E CPU-Board E Z40, 14
4 F F 231, 4
11 G G 222, 4
5 H H Z16, 3
10 1 I 224, 6
6 J J 224, 11
9 K K 223, 6
7 L L 223, 10
8 2 2 223, 13
Sockel 2, Pin: —_— —— — ——
14 M CPU-Board M 224, 14
13 N N z25, 13
1 0 0 Z24, 3
12 P P Z24, 10
2 Q Q Z23, 3
11 R R 225, 12
3 S S 225, 15
10 T Interface-Board T Z 6, 9!
4 U CPU~Board U 236, 11
5 v v CPU, 17
9 W W 232, 2
§ x X 23, 1
8 Y Y |23, 1
3 2 2 | zue, 3
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Anhang 11

Jusschnitt
S.ABB. IVD
Ausschnitt
s.ABBVIa
Ausschnitt
S. ABB.VI b
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CPU BOARD COMPONENT LAYOUT DIAGRAM - GENIE | & Il

TO EXPANSION

J

L

2g-C1

14

i

z
|05 I

32

€35

-

+ 367

Z4

|367 I

a7

|367 |

Z5

Z-80 CPU

o
7605

Eé

T0 POWER SUPALY

“15v 15y

gv OND

3001

-RlA= -RiZ=

— —Ril=

3002

42
3003

2716




IX 9av

u\.,owo%xa&uwﬁ»@ I 4y fny

.rvthL«&:a
LU..{

“2pundxy Lu\\
<2023(S - ) 28uy




§o A

@C§v‘u"ckyw@sscile

a3

LY
7

223

Lg20

) % Mo - Lol KAt go. 1
Z”’f' Ty e ] 72 K13
rdons e S ] Sy S o )
: vﬁ?. 5'.6 <t l ’ lfllm
“'T ’ e 1 N 1

? *i o ‘lljf
3 ‘e
3 .-
: 4 1
. o In L3529
: 2u !
{ . S o' 1
! o 33
! 10
L2t ®® zzz #5094
1l 3 u 1 1
" “' oo .
' ‘ 34 ‘
B c L)
Lot z"l L3138
F l} }‘ 1
- N S I . “
K O R I B B .
o .l w o
-i. - ke .f I;. B :

- - $e i v i ‘ it a4 I R
oo e ' i
DU N S A S ¥ R0 71. 88 MK
| e P A
. v e 2G2S ?,,._, o ; S P
; TRAMcy 4 E ol
- [ R e e e e e e~y e
I T O IO A
: N S NN B ISR | < | ) EEA Ty P
z"[—}u{ ! - !'.zlsz ‘ [ 14 ;
3 ~s 8 R i
; _L . oy . 3
g e + Ttu - 7 3 }
1 o7 ;
. . . =+ A et $
223, 111 i |28, > ;

ed e o dl

)
-}
4

. i
et

[ Y

s
R

4
“
N
.
- - -
+
:
- .
- -




L ST » .

i

£ o g R S S L : | S fo b i ol

\ 1% ‘ by ! { oo by
s X397 _é_;_p—_.. " ¢ ; 3 4 i ) : J : ‘ 3 ¢ . } i o f-...*,,,..-
+5Y 4 USR5 KA AN 00 RN CHON I AN Wi Sk S SRRSO it - 3

B S Pl SRR
3 % 1 !
’L.. B

i ,
RS MR TS, Faal WAL R

..-z_'f._.,,.‘.:- Ws 5 1 | = & X
‘5 | { 7 i 1 ¢ §
Bk 4 2 RS -\ ¥ ‘43 et o & 3 s
}—O[i——f—vf’p‘f 1 v AES S % 11 P ey
o Rizu | 22 e i SRR L2 -
11 QoA Flog A

7
£

S

b

~
‘u<
PP FH D Qi Pl
= 4
¥

— ¢

‘—))33 3 HifREQ <7

/,,733

s J8 ‘ 1 / F L L B i

AN
[ES)

=
i

A2 AL TR R S (R SN IS SERR Low

f § L 22 5 P ! ; 64 77
S . SR : : :
&0 _’Sf.%..éﬁ:_”l_-( -H% gl ' 233 L"/_ ) e e

e oYy
Vi0v Tasr LTl ! - i ; i El

o 8|

w
b
-~
N
i
-
L
A
X
&N
i)
&=
B

K

HEfoT

(7

K 1% 2
X1 :
L. yq D10 1 , |
Lk faras ap :\P—J
ool gy AS 5 ; /
g AZ /4

Kio

l’f i Low

N
N
-
e

~
[N
>
A
4
S ———
-

3
>




. . vl e O SN 77X 3 P NS S ._..mm____ VR N S
| ( : ( ) :(’( R A ! ( Cob i
kbt TEINEE B et R ——— - - -7 e - - —— T l ; - . . A, - ‘:r ‘ .
e ﬁ? v' o4 ’ l ) I reey £ / : § ’ b Lo ! o
' . g: — 0. - ;:7) ! S o ’ o o !
SRR oz, ot tovept! RO B . / al : I S e
T by H . ; d-a 7 Iofinrfkw - S : ' f 1 b i . ! . “_‘__;__#_ |
| 4 3 Y » . N ! ] il 0 H i 1
R B S 2
o ' N P '___-._;"_-.i... } o ! G i ! i
g e R I f N : ]
— M R | S . ! 3 ' ! 4. : .
. ' | : R ' ! oo ' Yo _I R
oo S T i : : ] ’ ’ ’ Y -v'« ) I ’ T i i ' . i |
‘ A . : . 2 ' . i
Zlwe 1 , T et P ——
ST N - M et i
: 1 s Lo ; C I ; N
. ...._..Ag..!, - ,_._.4‘_..?.__,« . . _I, - - 1 T - + = :
. Le1d L : ' ' i
roe A']O 4 2 : 1. " .- 1 \ 1 — ¥ 4 - —fitfery ‘ - l -
..._,,_-.E_ ~-A54 ! ! ¢y 1 - e L W 0; PPN 3
- L A6 v ' I [ |7 L3323 : iy ‘——]i.i- itk Ly
T 0 B 911730 R il B P N . -t iz “F' {
iy~ A ! | RSO PR T z=zL L i ' ' . ——1 '
1 .._'r- SR | ;.,.___L,ff__ ] .Y AR I D e 4 T L AINGY 45 : Ao | )
' L i : Lso¥ | i 2 KN BT by ¥ || v s .
A1 v : | _ L1 L NG~ o o] . ; S S N, 0 : P
HZV! ! ' Bl R Nl -,IOAQ_::‘; ' ' ' '4,32 s Rdvséc I|> 4 gongil,:c?):‘-—.ﬂg—:‘?
; i ¥ H - T . 3. 2
ARl 11 S I 1 1] / RENE N = =/ WER N il I
T AG v — T ' T | e Ses ouien Bl A S I S N -
Ll aam U N R I | | Tis L \3 * , : '
- ;‘1‘1 a |y ! I ; t : — — l — T .
— 15 v s st 1 - Y S ’r - -
N 1 Mo ds | ! L B Bt q_ictolod AN
) : 1
- A 41 . l ! - | . | 4 PYus 17; (*/m,f/Flr__; 7
S N Y N A A 1_RUhs 2. (25trttyly. L2
i 1 g
~ EU 21 — ' 9 24 Ls_lz _(Yya-) | o 4.
. : v ; s K L
et S e N —_.-—]l--‘l{..—_é-. .....___.*._ : ;'.__._ . :}S_m_, — ; —T?—I LS. OZH _(7 A!/u..) i g Y S
et =AY ! : ! B i B PRl b i 12048 0’9~_(7ﬂRN9 R o
BERE-S N BRI z/)‘fsu'.'v‘l,_ P : ‘_Ti’lls A1_(3 2pahb) o d- 1]
i i L P Epob fo i ! i L B i i 1_ 71/ LS. (,:, ( (,rwoﬁh, )l B N T
— - . —d : i ,
S Y B S } e .j__+_.i-_,. e 42 kekcadcel || B NS
! [ L i ! . : ] - ST
I . Pﬂf(mf' A : - | ! ! [ R ‘5“"5“5‘-"(‘ 4_DJ -0, A"l. A (5‘ ,W{L’ I?D our SR S ___ﬂiy__ -
AR B e ' — — o _h_l 4 ! L _L_l_TR“""""’) Pﬂs AFEH (!2 Slul() i 1 I b
1 i : L T ; ; ; 4"55“355'&‘1‘ He#oaT wm YT R !
T T T | " l b1 T ' 1o I (vy.(u) T T
e i R [ S e __r':d_»_.i-v Neveim g 43y, ey S YLTCI N R E BN
! [ : Co ] i
S ) — - 1%l el Ll —~-;~—'+-—~-M~u§rewi—- b N
! R t P : — v l !
e e L | ' ; i A RIS S R .
fiRg ey ; : Lo ]
r— —— - R e - -; e ¥ - <-0§-—1r~
Fsi :
B T T 4 R L
S0 N S L S A R L B




0l
m
P
e
m
bt

Anhang II1

Sottwarebeschreibung

1. Allgemeines
Die Erweiterungsplatine OFTION EG-64 ( RAM&L4.3 ) ermiéglicht
neben der EBenutzung von 48k RAM {m "Normalmode”, die Zu-—
schaltung von RAM in die Adressberereiche, die sonst vom
ROM, Tastatur, Bildschirm, Floppy und Drucker benutzt werden
und die zusatzliche Verwendung des 32K Expander-RAM s (falls
vorhanden) .
Dadurch wird es moéglich z.R. das ROM ins RA&M zu Kopieren,
dort zu modifizieren und in einem Schreibschutz—-Mode als
"Buasi-ROM" zu benutzen, oder auch einen durchgehenden
64K —-RAM Bereich zu erzeugen um darin ein anderes Retriebs-—
svstem {z.B. CF/M) zu benutzen., das die Ein—-/Ausgabe iber
Mapping benutzt cder letztlich einen Fuffer fir Daten zur
Yerfigung zu haben, um z.B. ein Spooling zu verwirklichen,
das den normalen Adressbereich nicht belegt.
Die Liste der Beispiele 1&4Bt sich beliebig fortsetzen und es
bleibt jedem Benutzer selbst iberlassen seine Fhantasie und
Kreativitat walten zu lassen., um diesen Umbausatz optimal
auszunutzen.

Die folgende Darstellung zeigt die Adressbelegung durch den

Umbausatz. -

Normal —Mode Zusatz-RAM
aoseH 1 I 1 1
I I I I
I Basic—ROM 1 I Zusatz- I
1 I I FRaM I
IF/GEH 1 1 I adassgH— I
I Level I1V- 1 I I7DFH 1
I oder I I I
ITCE 4. 1-ROMI 1 I
I7ESH 1 I I I
I Floppy—~Adrl 1 I
I8geH 1 I I Zusatz- I
I Tastatur—- 1 I RAM I
I matrix I I 3S7ESH- I
ICoAH 1 1 1 JFFFH 1
I Video— I I I
I Memorvy I I I
{AAH 1 1 I 1
1 1
I 48K-RAM 1
I I
@@ I— -1 I I
1 I I Expander— 1
1 I I RAM 1
I I I (falls 1
I I 1 vorhanden) i
FFFFH 1 1 I I

4.83/64
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Es gibt wvier wverschiedene Umschalimdglichkeiten fr die
Speicherbelegung., die per BUT-Refehl auf das Fort CgH

{ 192 dez. ) gesteuert werden. Der OUT-Befehl ist =scwohl in
Assembler (Maschinensprache), als auch in BASIC moglich.
Die Syntax des OUT-Befehls sei hier kurz erklart:

fAssembler 3 “"CUT (SCaH) ,AY , wobei der Inhslt des
A—Registers den Umschal tmodus bestimmt.

)1
el
w
e
9]

"OUT 192, A" , wobel A eine Integer—Constante
oder eine Integer—Variable sein kann mit dem
Wertebeich von & bis 255, deren Wert den
Umschal tmodus bestimmt.

Yon A sind jeweils nur die vier hochstwertigen Bits des
Bvtes signifikant. Daraus ergibt =ich., dafi es 16 ver-
schiedene Modi fir die Speicherbelegung gibt. Abhangig vom
Zustand ( @ oder 1 ) der vier Bits ergeben sich folgende
Moglichhkeiten:

Hit 7 steuert den Adr.Bereich 8@@@4d - I7DFH {6-143583 dez?
@ = "gchreiben in ROM". was dem Schreibschutz des
FEAM™ s entspricht
= schreiben in RAM

[y

Bit & steuert den fAdr.RBereich d@ged — I7DFH (8—-14383 dex)
7 = lesen aus ROM

i lesen au=s RAM

Eit S steuert den Adr.Bereich 3I7E8H — 3IFFFH (14334-16383dez)
@ = schreiben in / lesen aus 1/0-Bereich ( Floppv-—
Controller—-Adressen, Drucker—Interface—Adressen,
Tastatur—-Matrix, Video—-Speicher )
1 = schreiben in / lesen aus RAM
Hit 4 zteuert den Adr.Bereich B8@@@H — FFFFH (32768-65835dez)
# = schreiben in / lesen aus EG 3893 — RAM
1 = schreiben in / lesen aus Expander—-RAM {(falls vorh}

4,33/64
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ITX

Im folgenden werden fiur
verwendet:

kurzungen
ROM—Bereich =

I1/0-Bereich

Exp—-Bereich =

aEaH  —
J7EGH -

8aHaH

die Adressbereiche

I7DFH

3FFFH (

FFFFH

{ ?—-14333 dez )

14384-16383 dez

( 32768-65535 dez

Es ergeben sich folgende 16 verschiedene Modi,
Exp—Bereich betreffenden Modi natirlich nur méglich sind,
wenn ein Expander mit 32k—-RAM angeschlossen ist. Die Floppy-
Controller—Adressen gelten sowohl fur die Floppy/Drucker—
—Erweiterungsplatine als auch fiir den Controller im Expander.

)
}

Ul
m
bt
—t
m
7

+olgende Ab-

wobeli die den

I A I ROM-Bereich 1 I/0-Bereich 1 Exp-Bereich I
MOD 1 hex dez I schr. I lesen I schr./lesen I schr./lesen I

1 I I I I 1 I
aaad 1 oae 1 g I "ROM" I ROM 1 1/8 I EG RAM I
gatd 1 20 1 32 1 "RCM" I ROM I RAM 1 EG RAM I
gigd 1 48 1 &4 1 “"ROM" I RAaM I i1/0 I EG RAM I
#11d 1 &8 1 96 1 "ROM" I RaM 1 FAM I EG RAM I
1886 1 88 1 1281 ReM I ROM I /0 I EG RAM I
119 1 A9 1 168 I FRAM I ROM 1 RAM 1 EG RAM I
1168 1 C9 1 1922 1 RAM I RAM I 1/C I EB RAM I
111 1T E® 1 224 1 RAM I ReM 1 RaM 1 EB RAM I

1 I I I I I I
@damy 1 13 1 16 I "ROM" 1 RDOM 1 I/ I Exp RAM 1
2911 I 38 I 48 1 "RCOM" I ROM 1 RAM I Exp RAM I
gigit 1T 58 I B84 I "ROM" 1 RAM 1 1/0 I Exp RAaM I
#1111 I 78 1 112 1 "ROM" 1 RAM I FAM I Exp RAM I
il 1 99 1 144 1 RAM 1 ROM 1 1/0 I Exp RAM I
1911 I B I 1761 RAM I ROM I RAM I Exp RAM I
1141 I D@ I 288 1 RA&M I RAM I 170 I Exp R&aM I
1111 1T F 1 248 1 RAM I RAM 1 R&aM I Exp RAM I

Beim Einschalten des Gerates

Dricken des RESET-Tasters
sich das Gerat im MODESsE, d.h.

Die

Rlick

Vielzahl der verschiedenen Medi
aber es ist dadurch eine maximale

verwirrend.,

(power—on—-reset)
{non—-maskable—-Interupt) befindet

und beim

im Normal-Zustand.

scheint aut den ersten

Flexibilitat gegeben und im betreffenden Anwendungs+all wird

normalerweise auch nur zwichen zwei Modi gewechselt,

nur

Twel

verschiedene Werte fur A benotigt werden.

£s sei hier der MOD111$ hervorgehoben,
mentation eines CP/M-Retriebssvystems erforderlich ist, da
dieses Betriebssystem normalerweise einen RAM-Bereich ab

der beil

wodurch

Imple—

Adresse @GEOH voraussetzt. Es wird hiermit méglich CP/M und
damit eine (beraus grofie Menge von CP/M-Software zu be-—
nutzen.

4.83/64
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Hier seien noch zwei Frogramme angeftigt. die beispielha+tt das
Kopieren vom ROM in"s RKAM realisieren und sich anstelle von
READY mit Right auf dem Bildschirm melden.

1g "BASIC-Frogramm zum kopieren des ROM’ s ins RAM unter
249 *Benutzung der OPTIDN EG &4.

34 *Wegen der geringen Geschwindigkeit von BASIC ist die
4@ Austiahrungsdauer ca. 2 Minuten.

53 T ROM—Mode: 0OUT 192,989 3 pseudo—-ROM-Mode: QOUT 122,64
62 *read—-ROM — write—-RAM - Mode: QUT 122,128

7@ D e e o o A v e e e Y T A S " S T P A L. S S S S S S e i e e S e i S S S i e e

g4 -

28 ° Einechalten des Modes: read-ROM — write—-RAM

GUT 192,128

: > kopieren ROM in RAM
138 FOR I = @ 70 14393 : POKE I1.PEEK (1) : NEXT

1238 ° Veranderung des “READY® in “Right?
168 I = 6442

178 POKE I ,ABC("1™)

188 FOKE I+1,ASC("g")

198 POKE I+2,ASC{"h")

2o POKE I1+3,ASCI"E™)

214

228 ° Einschalten des Modes: write—-R0OM — read—-RAM (pseudo-—RGM)
258 BUT 122,64

248 °

258 END

AA1GEH 1 Acssembler-Program zum Kopieren ROM ins RAM
119 3 Ausgabe von “Right® anstelle wvon “READY?
#a12# 3 Starten des Tpseudo—R0OMT

gE138 ;3 Laufzeit ca. 1 sec.

a1 44 CrRE 7aaaH

ga159 STRT: LD A, BaH

a1 Hid ouT (SCAH) A

g1 74 LD HL.@

@1 8P tD DE. &

5 1 P L BC, 3@ iH

HA2G LDIR

A2 1 5 LD BC.4

AFA2A2A LD DE. 192AKH

AARI i HL . RIGHT

A2 43 LDIR

AR S i A, 434

HA2 68 cuT {(ACEH) , A

SA2T ¢ aF AAAAH

aa288 RIGHT: DEFM >ight?’

AP EMD STRT

4.83/64
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64 K RAM Erwei terung

Durch diese Erweiterung sind Sie in der Lage 64 K Brte RAM
anzusprechen., Dadurch ist es lhnen méglich nach dem Einbau
dieser Erweiterung CP/M auf lhrem Rechner zu fahren. Dies ist
das Hauptziel dieser Erweiterung. Aber auch fir nicht DOS
Betreiber sind die 64 K RAM sicherlich interesant. Die unteren
16 K, die parallel zum ROM und den Ein — Ausgabeeinhei ten
liegen, Kann man zum Beispiel als Printer-Spooler nutzbar
machen.Interessant ist es auch, das Betriebssystem ins RAM zu
Kopieren. Nun steht der Anderung des Betriebssystems nach
eigenen Winschen nichts mehr im Wege. Diese Betriebsart ist
allerdings nicht voéllig problemlos, da die Ein - Ausgabe-
einheiten laut Tabelle 1 durch RAM iiberdeckt werden. Es mub
also zwischen RAM und ROM Betriebsart immer dann umgeschaltet
werden, wenn man eine Ein - oder Ausgabe iliber Tastatur oder
Bildschirm macht. Dies realisiert das auf Kassette mitge-
lieferte Programm, dessen Assemblerlisting im Anhang zu finden
ist.

Tabelle 1

ROM RAM RAM
Betriebsart Betriebsart 1 Betriebsart 2
Mode 880 Mode 1180 Mode 111

Adressen

13,5 K ROM 06608-37BF 13,5 K RAM

Disc 1/0 37C8-37FF Disc 1/0
Tastatur 3808~3BFF 1 K RaM
Video RAM 3C00-3FFF 1 K RAM
4008-FFFF 44 K RAM

48 K RAM 48 K RAM




Das Umschal ten der Betriebsarten erfolgt iber das Port FFH Bit
7,6 und 5. Die verschiedenen Betriebsarten oder Mode
beeinfluBen nur die unteren 1& K Byte des Adressraumes wie
folgt:

! Bit 7 ! Bit & ! Bit S
i ! write RAM ' read RAM ! ohne Disc 1/0
! write ROM ! read ROM ! mit Disc 1/0

Gespeichert werden die Bits (also Betriebsarten) in Flip-Flops
auf der Erweiterungsplatine. Das Umschalten ist allerdings
nicht durch einen einfachen Ausgabebefehl realisierbar, da die
Bitse 2,1 und 8 dec Porte FFH zur KassettenreKordersteuerung
benutzt werden. Das Umschalten ist steurungsfrei durch das
Unterprogramm "SCHALT" moglich.

Das setzen von Bit 7 Port FFH erfolgt zum Beispiel so:

LD HL ,BFF80H
CALL SCHALT

Das loéschen von Bit 7 so:

LD HL,7FO0OH
CALL SCHALT

Eine sehr interessante Betriebsart ist "Write ROM - Read RAM":

LD HL , 3F4@H
CALL SCAHLT

Man konnte dies als "RAM im Tresor" bezeichnen, denn man Kann
den RAM Inhalt so nicht tiberschreiben, denn bei Schreibzyklien
wird das ROM anqesprochen, welches natuirlich nicht verandert
werden Kann. Bei Lesezyklen allerdings spricht dann das RAM an,
welches nun ausgelesen wird.

Zum SchluB méchte ich noch erwahnen, daB das Druicken der
Resettaste, also ein NMI-Interrupt, die Flip-Flops zurucksetzt.
Die Erweiterungskarte geht somit wieder in die
Grundbetriebsart, also Mode 08806 iber.

Achtung:
Um das Programm zu schitzen, ist nach dem Einschalten des
Computers ein Mem Size Wert von 65258 einzugeben.

Eingeladen wird das Programm mit

>READY
>SYSTEM New Line>
* ? E {New Line>

®= ? / {New Line>



FEE?

(\

FEE®?
FEEA
FEED
FEF@
FEF3
FEF6
FEF%

FEFB

FEFE

FFot1
FFB4

“Fe?
FeA

FFaD
FF10

FF13
FF1&

FF19

FF1B
FFIE
FF21

“F24

Nt F27

FF2A

FFzD
FF38
FF33

FF3&

( \

FF39
FF3C
FF3F
FFa1

FFa4

FF48

F3
21803F
CDEFFF
210000
110600
@1FF2F
EDB®

21CO3F
CDEFFF

ZA1E40
22FCFF

2A1 4640
22FAFF

21A1FF
221648

Z21C8FF
221E48

IEC3

322Ce82
2148FF
222Dbe?2

32Al182
21 62FF
22A202

328F63
217CFF
2218083

8184060
112A19
2144FF
EDB®

C3cCes

69

CD?1FF

o160
80260
po300
0840880
865080
08480
s6ava0
86800
88980
81000
8110606
612060
613080
81400
815080
61480
617060
8188806
61900
020880
86210806
82200
8023080
624080
82500
82400
82700
62880
827966
83000
83100
63200
83300
83460
83500
834088
83700
43800
83%080
840080
04148
84200
24300
844088
24580
844080
a47e0
84840
84%88
85600
85100
85280
85308
85408
85580
854080
85760
865888
95908
84008
85108
as2e4

ORG OFEEYH
;***********
sROM ins RAM
;***********
H
START D1
LD HL ,3F86H
CALL SCHALT
LD HL,9
LD DE,®
LD B8C,2FFFH
LDIR
;
H
LD HL ,3FCOH
CALL SCHALT
3
LD HL, (4061 EH)
LD (OQVEC) ,HL
H
LD HL, (4016H)
LD (TVEC) ,HL
H
LD HL , TASTA
LD (4016H> ,HL
H
LD HL , OUT
LD (401EH) ,HL

’
H
JHRERERBFRRR TR NER
;Aenderungen 1m Rom
§ 3 3 I I3 I I I KNI N

LD A,8C3H
LD (@22CH) ,A
LD HL ,NEU1
LD (8220H) ,HL
‘ LD (B2A1H) ,A
LD HL ,NEU2
LD (@2A2H) , HL
;
LD (B30FH) ,A
LD HL ,NEU3
LD (B8310H) ,HL
;
LD BC,4
LD DE, 192AH
LD HL ,RIGHT
LDIR
JP 84CCH
;
RIGHT  DEFM “ight”

- e

;*********************

;Ergaenzungen des Roms
PRERFREEEEREFERREREEER

3
NEUL CALL MODEG S

;Disable Interrupt
:Mode lese Rom
;jschreibe Ram
;Romadresse 8000
;Ramadresse 0880806
;letzte Adresse
sRom ins Ram

sMode lese Ram
sschreibe Ram

1Sichern des
;Video Treiber Vektors

;Sichern des
s:Tastatur Treiber Vektors

;Einschreiben des neuen
:Tastatur Treiber VeKtors

sEinschreiben des neuen
:Video Treiber VYektors

+# BLINKEN LASSEN

;1 ## AUSGEBEN

;C AUSGEBEN

iAenderung der Meldung
; "READY* nach “Right"

sRuecksprung ins “Rom’

iUmschalten in Mode 86@

-k



FF4B
_ FFaC
‘F4F
~FFSt
FFS4
FFSS
FFS8
FF5A
FFSD
FFSE
FFSF

FFé2
FF&5
FF66
FF&8
FF&4B
FF&E
FF&4F
FF72
FF74
TF77

~FF78
FF79

FF7C
FF7F
FF8e
FF83
FF84
FF87
FF89
FF8C
FFSD
FF8E

FFeL
N FP2
FF®3
FF?24
FF®?
FF%A
FF®D
FFAB

FFAL
FFA2
FFA3
FFA4
FFAS
FFA8

— FFAB
FFAE

F1
3A3F3C
EEB3
323F3C
FS
3AFEFF
D3FF
323040
F1

El
C33482

CD?1FF
Fi
3EZ23
323E3C
323F3C
FS
3AFEFF
D3FF
323D49
Fl

El
C3A782

CD?IFF
F1
323E3C
FS
3AFEFF
D3FF
323040
F1

El
C3CCus

E3
FS
ES
3A3D48
32FEFF
21901F
CDEFFF
c?e

ES
DS
CcS
FS
3A3D40
32FEFF
21803F
CDEFFF

846306
864060
865080
846060
845708
868680
849088
676060
867100
87286
873080
87400
8750806
87488
87760
878606
87900
080808
88100
88200
883680
88408
88590
886086
86870680
98808
289880
pveno
89100
w9200
69300
49400
895080
8rs09
897080
a9800
85900
100800
1a180
18208
1863060
1864080
1500
1esa00
186700
18808
18700
1108060
11100
11268
11308
11409
11500
11400
11700
118068
11760
1200880
121680
12200
123060
12400

POP AF
LD A, (3C3FHD
XOR 83
LD (3C3FHY ,A
PUSH AF
LD A, (MOD2W)
ouTt (BFFH) ,A
LD (483DH) ,A
POP AF
POP HL
JP 8234H
9
NEUZ CALL MODE@@
POP AF
LD A, 23H
LD (3C3EHY ,A
LD (3C3FH)Y ,A
PUSH AF
LD A, (MODZW)S
ouT (BFFH) ,A
LD (483DH) ,A
POP AF
POP HL
JP B82A7H
’
NEU3 CALL MODEGB
POP AF
LD (3C3EH) ,A
PUSH AF
LD A, (MODZW)
ouT (BFFH) ,A
LD (403DH) ,A
POP AF
POP HL
JpP B8&CCH
gffgﬁ*******f;*******
sUmnschalten in MODEGO
JREAFEER RS ERBERSRRERN
L
MODE®BO EX (SP)Y ,HL
PUSH AF
PUSH HL
LD A, (483DH)
LD (MODZW) ,A
LD HL,1F8BH
CALL SCHALT
RET
H
3
PHEREREINFMERNRNREN
;Tastatur Treiber

;****************

i
TASTA

PUSH
PUSH
PUSH
PUSH
LD
LD
LD
CALL

HL

DE

BC

AF

A, (483DH)
(MODZW) ,A
HL ,3F06H
SCHALT

;Aenderung der Romroutine
sBlinken des #

;Zurueckschalten in den
;al ten Mode

s:Ruecksprung ins “Rom’
;Umschalten in Mode 00880
jAusgeben des #HH in die
slinke obere Ecke des

;Bildechirmes

;ZurueckKschalten in den
;alten Mode

sRuecksprung ins “Rom’
sUmechal ten in Mode 0608
sAusgeben des C

s2uruecKschalten 1n den
;al ten Mode

;Ruecksprung ins “Rom’

iSichern des HL-Reqgristers
:Sichern des at—Reqgtitsters
;Sichern der RET-Adresse
:Sichern des alten Mode

sUmschalten in lese Rom
sechareibe Rom



0

FFB1
FFB2
‘BS
FFB6
FFBY
FFBA
FFBB
FFBE
FFCe
FFC3
FFC4
FFCS
FFCé
FFC?

FFCS8
FFC%
cCA
“FFCB
FFCC
FFCF
FFD2
FFDS
FFDS8
FFD9
FFDC
FFDD
FFES
FFE!
FFEZ2
FFES
FFE?
FFEA
FFEB
FFEC
FFED
“FEE

FFEF
FFF2
FFF3
FFF4
FFF&
FFF®

FFFA
FFFC
FFFE

<FFF
— EE9

Fi
21BAFF
ES
2AFAFF
E9

FS
3AFEFF
D3FF
323D48
F1

ct

Dt

El

co

ES

DS

cS

FS
3A3D40
32FEFF
21003F
CDEFFF
F1
21E1FF
ES
2AFCFF
E?

FS
3AFEFF
D3FF
323DA4e
F1

Ci

Dt

El

ce

3A3D40
A4

BS
D3FF
323D4a
ce

ee0oe
f000
ae

ae

125600
12400
1278680
12860
12060
13600
1310680
132060
1330880
13468
135086
134080
13700
13888
13906
140060
14100
1420880
14360
14480
14560
14609
1470686
14868
14560
15008
1S1606
15200
15360
15408
15504
154600
157068
15886
15%ea
160080
1461080
16200
1630680
164080
146560
16480
16708
146800
16500
170880
171080
17208
17388
174088
17508
17460
177068
178060
179680
1806068
181686
18260
18308
18408
1850680

98008 TOTAL ERRORS

POP AF
LD HL , TASTAI
PUSH HL
LD HL , (TVEC)
JP (HL)

TASTA1 PUSH AF
LD A, (MODZW)
ouT (BFFHY ,A
LD (403DH) ,A
POP AF
POP B8C
POP DE
POP HL
RET

’

§R I MR

iVideo Treiber

;**************

’

ouT PUSH HL
PUSH DE
PUSH BC
PUSH AF
LD A, (403DH)
LD (MOD2W) ,A
LD HL ,3F008H
CAaLL SCHALT
POP AF
LD HL,0UT1
PUSH HL
LD HL , (OVEC)
JpP (HL)

ouT! PUSH AF
LD A, (MODZ2W)
ouT (BFFH) ,A
LD (493DH) ,A
POP AF
POP BC
POP DE
POP HL
RET

1

H 3 I I I I3 I W X I I I I I X I * M

;Umschal ten der Modi

RS EIZ IS IS L L S

y

SCHALT LD A, (483DH)
AND H
OR L .
ouT (O0FFH) ,A
LD (403DH) ,A
RET

;

’

TVEC DEFW %)

OVEC DEFW a

MODZW DEFB 8

;

]

222222 DEFB a
END START

14030H und H oder L
;jnach 483DH und nach

sPort FFH



23423

-~

MUDE®@9
MOD2W

NEU1
NEUZ2
NEU3
ourt
ouT1
OVEC
RIGHT
SCHALT
START
TASTA
TASTAL
TVEC
222222

TEXT

FFo1
FFFE

FF48
FF&2
FF7C
FFC8
FFE1

FFFC
FFa4
FFEF
FEE?
FFA1

FFBA
FFFA
FFFF

AREA BYTES LEFT

183689
1810806

8620680
87500
8880689
144049
15700
18000
85500
17100
807680
117060
13600
17v60
18408

84200
84860
158009
638080
84260
844600
02860
15369
82800
85100
8609
185660
02500
126080
023060

87500
881060

15500

81700

1280806

98860
87200 1070660

1evee 12400

122680

151006

13166 14900
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Anhang Y

Umbau deszs Expanders

Im Folgenden wird eine Anpassung des Expanders an das &4 K
VYideo Genie mit eingebauter Option EG-é4, (94-K mit Expander:?
beschrieben. Eine Anpassung ist deshalb notwendig, weil die
Option EG-é4 den Expander steuert. Sie steuert ihn immer dann,
wenn Sie das Flopprinterface die Tastatur und das Videaram
ausblenden, um das dazu parallel liegende Ram einzublenden. Das
missen Sie immer dann, wenn Sie volle &4-K arbeitsspeicher
bendtigen. Ein Beispiel dafir wihre das Betriebssyvstem CPAM,
welches volle 44-K Arbeitsspeicher vorraussetzt. Das Floppyr-
interface im Expander muB alsc ausgeblendet werden Kénnen,
sonet wirden Sie in einem sclchen Fall gleichzeitig das Ram und
das Flopprinterface bei Schreib und Leseoperationen ansprechen.
Das gleiche Problem tritt mit den 32-K Byrte Ram des Expanders
auf, denn auch sie missen ausgeblendet werden Kénnen, da man
sonst immer gleichzeitig das Expanderram und das zusitzlich ins
Yideo Genie eingebaute Ram, anspricht. Beide Probleme lést man
mit der MEMORY DISABLE Leitung des Expanders. Er ist guasi
schon dafir vorgesehen, abgeschaltet werden zu kénnen. Legt man
auf diese Leitung einen logischen LOW-Peqel, verh&lt sich der
Expander villig passiv. Das Ram des Expanders spricht dann
nicht mehr an, auch wenn die entsprechenden Adresszen anliegen.
Genau so verhdlt sich das Flopprinterface. éAuch dieses spricht
auf Keinen Fall an, solange die MEMORY DISABLE Leitung auf
LOW-Fegel liegt. Leider ist diese Leitung nicht am Verbingunge-
stecker zwischen Video Genie und Expander verfigbar. Diece
Leitung ist der AnschluB 36 des Steckers P2 im Expander. Dieser
Stecker ist dafir vorgesehen, den 5-188 Bus Adappter aufzu-
nehmen. Wir machen uns den Umstand zunutze, dap die Phantom-
leitung des Video Genies (Anschluf 3% des Expanders (- Wideo
Genie Buses) mit dem Anschlufl 4 dee Steckers P2 verbunden ist.
Genau diese Phantomleitung wird beim Korrekten Einbau der
Option EG-44 zur Expandersteuerleitung. Sie ist es dann, wenn
Sie die Unterbrechung X7 an die richtige Stelle gelegt haben
sowie den freiwerdenden Anschluf des Video Genie Erweiterungs-—
steckers, mit dem Anschluff b 12 verbunden haben. Sie miszen
dietzt lediglich eine feste Verbindung von Anschluf 38 von P2 im
Expander zu Anschlufl 4 decselben Steckers herstellen. Wo die
zusdtzliche Leitung liegt ist aus den Abbildungen XII und XIII
genau ersichtlich. Haben Sie diecse Verbindung angelétet, ist
die Option EG-é4 in der Lage, den Expander abzuschalten be-
ziehungsweise auszublenden.
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Um den Einbau dieser Verbindung vorzunehmen, missen Sie den
Expander aufschrauben. Dazu legen Sie ihn auf den Kopf, s=o das
Sie das Trpenschild in der Mitte des Bodens lesen Kénnen. Genau
unter dem Typenschild liegt eine um 2 cm versenkte Kreuz-
schlitzschraube., Diese und die vier ebentals versenlkten
Schrauben in den Eclen des Bodens miscen Sie ldsen. Entfernsn
Sie auf Keinen Fall weitere Schrauben, sonst kKénnte Ihr
Expander beschidigt werden. Mun drehen Sie den Expander wieder
um und stellen ihn so wor sich hin, daR die Flatinenfinger des
Expanders auf Sie zu weisen. Heben Sie den Expander nun an und
schitteln Sie Ihn so lange, bie alle fint Schrauben herausge-
tallen sind. Yersuchen Sie auf Keinen Fall den weifpen Deckel
des Expanders abzuheben, wenn noch nicht alle Schrauben heraus-—
gefallen sind, sonst kKénnen Ihnen die Schraubenfihrungen im
Expander abbrechen. Wenn alle +inf Schrauben herausgefallen
sind stellen Sie den Expander wieder wie varhin var zich hin.
Mun fassen Sie den weiRen Deckel des Expander hintern an und
ziehen ihn nach vorne abk. Dabei missen Zie zchon stwas "Gewalt"
anwenden., Erst wenn ee laut Knackt, so als ob der Deckel
avseinanderbricht, ist er Yoe und Sie Kénnen ihn abheben und
weglegen.

Mum stellen Sie den Expander wieder vaor sich hin, so dafi die
Platinentinger wieder nach vorne weigsen. Die Platine des
Expanders ist Jetzt von der Bestickungeseite her zuganglich.
Der Stecker P2 dagegen sitzt auf der Unterseite der FPlatine,
Die Litstellen des Steckers sind also jetzt frei zuginglich.
Mun kKdénnen Sie die zusitzliche Leitung laut aAabb XII und XIII
anldten.

Bevor Sie den Expander wieder zusammenbauen, verbinden Sie
Thr Video Genie und IThren Expander und tecsten Sie folgende
VYerbindung mit einem Widerstandsmefgerit auf Durchgang.

237, Pinl3 des umgebauten Video Genies und

232, Pinl32 des umbebauten Expanders
Wenn der Teet erfolgreich verlaufen ist, kKidnnen Sie den
Expander wieder zusammenbauen. Wenn nicht, so iberprifen Sie
naoch einmal alle Einzelheiten im Expander und im Video Genie.
allte das nicht zum erwinschten Erfolg fihren, =o setzen Sie
i
&

[

ch mit IThrem Fachhi&ndler in Yerbindung. Er wird Ihnen um-
hend weiterhelfen. Mach dem Zuszammenbau dee Expanderz ist der
Umbau besendet.

]
&
2

anmerkung

Selbstuerstindlich Kénnen Sie den Expander auch weiterhin an
Video Genies betreiben, die nicht mit der zusitzlichen Leitung
auggeridstet sind., Er werh&lt sich dann wie ein qganz normaler
Expander.



ot
]
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Externer Controller

Seit einiger Zeit wird im Fachhandel eine Floppycontrollerer—
weiterungsplatine angeboten. Sie wird direkt auf ein Laufwerk
montiert und ersetzt dadurch das Flopprinterface im Expander.
Allerdings fehlen dieser Erweiterungskarte die 32-K-Byte Ram
des Expanders. Diese sind aber auch nicht unbedingt notwendig,
daB Ihr Video Genie durch den Einbau der Option EG 44 sowiesc
schon ein &4-K-Ger&t darstellt. Allerdings tritt bei dieser
Form der Laufwerksansteuerung das selbe Problem auf wie beim
Expander. Der Controller des Flopprinterfaces mufl ausgeblendet
werden Kénnen, damit im Betriebsmode xxix der Option EG &4
Keine Schwierigkeiten durch gleichzeitiges Ansprechen des
Controllers und des Zusatzrams entstehen. Leider ist dieses
Flopprinterface nicht wie der Expander schon fir eine Steuerung
vorgesehen., Wenn Sie ein solches Interface bescitzen, missen Sie
gich diese Steuerleitung selber herstellen. Wie, wird im
Folgenden beschrisben.

Wir benutzen dazu die Adressleitung a15, die vom Video Genie
iber den S@-poligen Bus zum Druckerinterface fihrt, das quasi
im Bus "hangt". VYon dort aus besitzt der Bus nur noch 48 Pole,
Cie nun folgende Schaltung wird in dem Kleinen Gehause des
Druckerinterfaces eingebaut. Alsc nicht auf der eigentlichen
Flopprinterfacekarte, die ja wohl meiBtens in einem Doppel-
floppygeh&use auf einem Laufwerk sitzt. Da brauchen wir nicht
dran.

Nun der Schaltplan:

Leiterbahnunterbrechung




Seite 4

ie Bezeichnungen der Leitungen & bis D finden Sie in den
Atbi Tdungen XIW und X\ wieder. Die Leitungen haben dabei
folgende Bedeutung:

A Adressleitung AlSy AnechluB 21 des ExpandersteckKsrs
des Wideo Genies

B: CCBS/STaDES ; Anschluf 42 des Expandersteckers
des Uideo Genies
C: Phantomieitung it Anschluf 35 dee Expandersteckers

des YVideno Genies
[ Fin 4 dee ICF7e 74 LE 244 das in abb. XIYV links oben
au¥ der Flatine sitzt

Aue dem Schaltplan ist zu ersehen, dal die Aadressleizung ALS
unterbrochen wird. Dies geschieht an der Stelle X 18, wie aus
ARbb. XIV zu ersehen ist. Mach dem Einkoppeln der zwei logischen
Gatter werden die Leitungen B und C zu Steuerleitungen. Immsr
dann, wenn eine der Leitungen auf @Y oder Low Pegel geht, Kann
der ausgang der Schaltung nur noch +3Y oder High Peqel fihren.
Das Flopprinterface fihlt sich dann auf Keinen Fall ange-
sprochen, selbst wenn die richtige Adresse vom Video Genie auf
den Bus gelegt wird, Liegen sowchl die Leitung B als auch die
Leitung C au¥f High Pegel, wird die Adressleitung & 15 nicht
beeinfluBRt und das Flopprinterface spricht ganz normal an.
Damit haben wir die benitigte Steuerleitung.

Sie bendtigen, wie auz dem Schaltplan ersichtlich #in IC 73
LS 18, das noch zusdtzlich in das Druckerinterface eingebaut
wird, Um es einbauen zu Kénnen, Schrauben Sie zusrst das
Lruckerintertace auf. Dazu brauchen Sie nur die Schraube in der
Mitte des Geh&uses zu ldsen, dann Fallen die beiden Schalen des
Gehauses auseinander und Sie hahben die Flatine des
Druckerinterfzces in der Hand. MNun nehmen Sie sich das IC 74 LS
18 und stellen es so vor sich hin, so daB die Kerbe autf der
Uberzeite des IC s von lhnen weg zeigt. Dann biegen Sie alle
Beinchen des IC’s nach aufen, bis sie waagerecht sind. Mur dis
Beinchen ganz rechts oben und ganz links unten verhbiegen Sie
nicht., Dies sind die Anschllisse 7 und 14 des IC"s, als die
Stromversorgung des IC‘s. Danach setzen Sie Ihr IC auf das IC
74 LS 18 der Druckerinterfaceplatine. Achtern Sie darauf, das
die beiden Kerben der IC‘s in die gleich Richtung weisen. Dann
ldten Sie die beiden nicht verbogenen Beinchen lhres IC’s an
das darunterliegende an. Mach diesem arbeitegang haben Sie
quasi einen 74 LS 18 Doppeldecker aut der Flatine sitzen., Diese
Art dee Einbaus hat drei Vorteile gegeniber sinem Fectkleben
des IC s auf der Platine:

1. Es geht schnell und sauber
2. Sie brauchen die Stromversoraung nicht mehr extra
zu verkabeln
2. Sie Kénnen das IC gegebenftals leicht wieder entfernen
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Setzen Sie die beiden IC s feset aufeinander, sonst bekommen
Sie das Gehiuse schlecht wieder zusammen. Machdem das IC fest
sitzt und Sie sich davon lberzeugt haben, dalR Sie Keine
talechen Beinchen zucammengeldtet haben, drehen Sie die Platine
herum. Nehmen Sie eich ein schartes Messer oder einen Kleinen
Fraser und fihren Sie die Leiterbahnunterbrechung X 18 durch,
Damit unterbrechen Sie die Adressleitung A 15. Dann verkKabeln
Sie das IC wie aus den abbildungen XIW und XV ersichtlch.
Sellten Unklarheiten bestehen, setzen Sie sich mit Ihrem
Fachhandler in Yerbindung. Dann Schrauben Sie das Gehiuse
wieder zusammen und schon ist der Umbau beendet, Jetzt ist die
Option EG &4 in der Lage, den Controller, e nach eingestelltem
Mode ein— oder auszublenden.

AnmerkKung
Hier gilt das selbe wie +ir den Expander. Mach dem Umbau Kdnnen

Sie den den externen Flopprcontroller mit dem Druckerinterface
auch an nicht umgebauten Video Genies betreiben.
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Anhang VI

Bevor Sie mit diesem Umbau beginnen lecen Sie sich diese
Anleitung bitte vollistandig durch.

Ein wenig Theorie

Leider hat es sich immer wieder gezeigt, daB die bis hierhin
entwickel ten Erweiterungen (Anhang V) zur Steuerung der je-
weiligen Expansion, durch die Option EG é4.1 und EG 44.3, nicht
ausreichen. Besonders beim Expander EG 3813 Kommt es zu groBen
Schwierigkeiten, da bei ihm nicht nur die Floppy, sondern auch
die oberen 32 K Ram des Expanders ausgeblendet werden missen.
Das Legen einer Kabelbricke wie im Anhang UV beschrieben, ist
bei ihm leider nicht méglich.

Aus diesem Grunde wurde der Anhang VI entwickelt. Hier wird
ein Umbau beschrieben, der im Genie I/I1 zusatzlich gemacht
wird. Eine Modifikation jedweder Expansion entfillt dann
vallig.

Dieser Umbau arbeitet mit dem Expander EG 3613, EG 3014 und
der FC Controlerkarte zusammen, ohne an diesen Geriaten
irgendeine Anderung vornehmen zu missen! Dieser Umbau
arbeitet, laut Erfahrungsberichten verschiedener Kunden,
auch mit "selbstgestrickten" Expandern und Floppycontroallern
fehlerlos. Er hat sich als Generalldésung samtlicher Steuer-
probleme der Expansion durch die Option EG 4.1 und EG 44.3
erwiesen,

Diese Vielseitigkeit wird durch die Beeinflussung der
Adresslei tungen A14 und ALS erreicht. Die Leiterbahnen dieser
Adressleitungen werden Kurz bevor sie zum Expansionsstecker des
Genie I/Il gefihrt werden, aufgetrennt. Das heiBt fir den Genie
I/I1 internen Adressdecoder bleiben die Adressleitungen
unbeeinfluBt. Die durch den Umbau herbeigefihrten Veranderungen
der Adressleitungen sind nur fir die aufgesteckte Expansion
(egal welche) von Bedeutung.

Soll also, je nach eingestelltem Mode der Option EG é4 und
Je nach angewdhlter Adresse, die Expansion (Floppyinterface als
auch die 32 K Brtes Ram) ausgeblendet werden, so werden nach
dem erfoligten Umbau, gemdB Anhang VI, die Adressieitung Al4 auf
High oder + und die Adressleitung A1S auf Low oder - gezogen.
Als Ergebnis einer solchen Vorgehensweise liegen am Expansions-—
stecker des Genie I/II auf jeden Fall Adressen vor, die nur
zwischen 4888 Hex und 7FFF Hex liegen, was eben A1S5 gleich Low
und A14 gleich High entspricht. Da aber von je her auf diesen
Adressen im Genie 16 K Bytes Ram liegen, Kann extern, egal
welche Expansion Sie haben, nichts decodiert sein. Dieser
Adressbereich ist extern also auf jeden Fall leer. Damit ist
Jede Expansion sicher und zuverlissig ausgeblendet.
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Der Umbau

Zuerst missen Sie die CPU Platine des Genies ausbauen. Wie
Sie hier vorgehen missen, entnehmen Sie bitte der original
Einbauanleitung zur Option EG 44.1 oder EG 44.3.

Als erstes entfernen Sie bitte die Leitung von 237 Pin
15 nach dem Punkt P? auf der Lotseite der CPU Platine. Der
AnschluB 237 Pin 15 ist auf der Abbildung XVIII mit bi2 gekenn-
zeichnet. An diesem Punkt miBten zur Zeit zwei Leitungen ange-
lotet sein. Einmal die zu entfernende Leitung und dann noch
eine, die direkt zur Erweiterungsplatine fihrt. Entfernen Sie
Jedoch nur die Leitung, die zum Punkt P9 fihrt. Den Punkt P?
finden Sie auf der Abbildung XVIIl oben.

Nachdem Sie die Leitung entfernt haben dberbricken Sie bitte
die Leiterbahnunterbrechnung X9 (Abb XVII) mit einer Kurzen
blanken Leitung oder einem gréBeren "Ldétzinnklecks".

Danach missen Sie noch zwei Leitungen umliéten: Entfernen Sie
die Leitung al4 von der Durchkontaktierung DK4 und
16ten Sie diese an DK4a an. Ebenso entfernen Sie die
Leitung all von DK3 und ldéten diese an DK3a an.

Alle vier Durchkontaktierungen finden Sie ebenfalls in der
Abbildung XVII. Damit sind die Anderungen auf der Unterseite
der CPU Platine abgeschlossen.

Auf der Oberseite der Platine missen Sie zwei Leiterbahn-
unterbrechungen vornehmen. Sie sind in der Abb XX mit X28 und
X21 bezeichnet. Aus dieser Abbildung geht auch die genaue Lage
der Unterbrechnungen hervor. Die Abbildung XX ist ein ver-
groBerter Ausschnitt der Abbildung XIX. '

Un den Umbau vollstindig durchfihren zu Kénnen, bendtigen
Sie ein 4 fach Nand Gatter (74 LS @0). Ich schlage Ihnen vor,
das IC auf Z15 (siehe Abb XIX)> im Huckepackverfahren aufzu-
loten. Dazu biegen Sie die Anschlisse 1 bis 6 und 8 bis 13 des
74 LS 88 so zurecht, daB sie waagerecht vom IC abstehen. Dann
verdrahten Sie es laut Abb XXII. Beachten Sie bitte, daB die
Leitung zu 237 Pin 15 (siehe Abb XIX) ca. 25 cm bis 36 cm lang
sein muB. Die Schaltung dieser Verdrahtung entnehmen Sie bitte
der Abbildung XXI. Dann 16ten Sie das IC 74 LS 8@ auf Z15 auf,
indem Sie jeweis die Pins 7 und 14 beider Bausteine zusammen-
16ten. Damit ist gleichzeitig die Stromversorgung des 74 LS 88
sichergestellt. Die Leitungen zu den Durchkontaktierungen DK3,
DK3a ,DK4 und DK4a l16ten Sie ebenfalls auf der Oberseite an.
Entfernen Sie jedoch vorher den Létstoplack von den Létaugen.
Die Leitung zu 237 Pin 15 legen Sie am besten ebenfalls auf der
Oberseite der Platine und 16ten sie von oben ans IC 237.

Nachdem Sie den Computer wieder zusammengesetzt haben, ist
der Umbau beendet. Mit diesem Umbau hat sich bis jetzt noch
Jede Expansion erfolgreich steuern lassen.
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