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DIE ITX SYSTEM-SOFTWARE

ITX steht fur Interactive Transaction Executive und ist
die System-Software fur NCR-Computer der Serien I-9400,
I-9500 und I-10000.

ITX besteht aus den folgenden Teilen:

a)

b)

c)

d)

e)

einem Multiprogramming-Betriebssystem zur Steuerung
mehrerer gleichzeitig ablaufender Prozesse.

zahlreichen Dienstprogramm-Funktionen (System-
Utilities).

drei COBOL-Compilern, basierend auf den Normen fur
ANSTI-COBOL-74 und COBOL-85,
einem Pascal- und einem C-Compiler.

Kommunikations-Software:

ITXNET fur die Vernetzung von ITX-Systemen
untereinander,

Kommunikations-Software fur TTY, ISO-ASYNC, BSC, DLC
und X25-Verbindungen, sowie fur LAN’s Ethernet -
TCP/IP und Token Ring - NetBios.

besonderen Funktionen fir den Systemsoftware-
Spezialisten, z.B. zum Generieren der System-Software
fur eine bestimmte Maschinen-Konfiguration, zum
Ausdrucken und Patchen von System-Bereichen auf Disc,
far Memory Dump usw.

Das vorliegende Handbuch umfasst die Elemente a) und b).

Es besteht aus zwei Banden (vgl. Inhalts-Verzeichnis).

Diese deutsche Ausgabe stutzt sich hauptsachlich auf das
folgende Manual der NCR Corporation, Dayton, USA:

Reference Manual D1-0545-F,
ITX Operating System, Release 7.
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Hinweis auf weitere Dokumentationen in deutscher
Sprache:

ITX-Betriebssystem, Band 2
- ITX System-Meldungen

- COBOL 74 I-Systeme und
ITX COBOL 85:
Die COBOL-Programmiersprache

- Menu-Processor und System-Log

- ITXNET (Kursbegleittext)
Kommunikation zwischen ITX-Systemen

- Eine grosse Auswahl von Applikations-Software
(Anwendungsprogramme) .

Hinweis:

Alle Dokumentationen und Handbucher, auch die
amerikanischen Reference Manuals, sind beim
NCR Library Service Center erhaltlich.
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2.1

DAS ITX MULTIPROGRAMMING-BETRIEBSSYSTEM

SPEICHER-BELEGUNG

DIE SYSTEM-DISCS

Beim Generieren des Betriebssystems fir eine bestimmte
Anlagen-Konfiguration werden alle bendétigten Betriebs-
system-Elemente auf einer bis 3 Platten-Einheiten, den
System-Discs, gespeichert:

Teil 1 : (SYS1l) Betriebssystem-Programme, Swap-File
(Speicher- Ueberlauf-Datei), Error-Log
(Hardware-Fehler- Protokoll).

Teil 2 : (SYS2) System-Utilities wie COBOL-Compiler,
Sort usw.
Teil 3 : (SYS3) Main-Spoolfile (Haupt-Druck-Datei) und

verschiedene Hilfs-Dateien.

Die System-Discs koénnen auf beliebige Platteneinheiten
generiert werden und ausser dem Betriebssystem auch
Daten und Programme enthalten. Der Teil SYS1 muss jedoch
die erste logische Einheit eines physischen Disc-Drives
sein.

Die 3 System-Disc-Teile koénnen auf 1 bis 3 Platten-

Einheiten verteilt sein.
Ueblicherweise werden die Teile 1 und 2 auf dieselbe
Platten-Einheit generiert.

Der fur das Betriebssystem benétigte Disc-Speicherplatz
ist abhangig vom Modell des Systems, den installierten
Software-Elementen, der Memory-Grosse und der Grosse der
Haupt-Druck-Datei. Entsprechende Angaben finden Sie im
Kapitel 31 (Speicherformate, Abschnitt "Discbedarf fur
das Betriebssystem").
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DER ZENTRALE SPEICHER (MEMORY)

Im Memory belegt das Betriebssystem als Resident Execu-
tive und System-Overlays einen unterschiedlich grossen
Teil des Memory, je nach Anlage-Konfiguration und
System-Auslastung.

Der verbleibende Memorybereich wird als Dynamic storage
area (DSA) fiur die verschiedenen Verarbeitungen (Pro-
zesse) dynamisch verwaltet.

Die fir eine Verarbeitung benétigten Memory-Segmente
kénnen unabhdngig voneinander in den Speicher eingela-
gert sein.

Sie werden beim Programm-Start auch im Swap-File gespei-
chert.

Falls der vorhandene Speicher nicht fur alle Segmente
samtlicher Verarbeitungen ausreicht, werden voruberge-
hend inaktive Segmente dynamisch ins Swap-File auf dem
System-Disc ausgelagert.

Das Betriebssystem steuert die Speicher-Zuteilung und
die Verwendung des Swap-Files automatisch.

Der Memory-Bedarf fur das ITX-Betriebssystem ist
abhangig vom Modell des Systems, den installierten
Software-Elementen und der Anzahl aktiver Prozesse. Er
liegt im Bereich von etwa 1 MB bis zu mehreren
Megabytes.
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Schema der Speicheraufteilung

Memory

2/3

ITX Resident

Segment 1 von Prozess 01.01

Segment 1 von Prozess 02.01

Segment 2 von Prozess 01.01

frei (beendeter Prozess)

Segment 2 von Prozess 02.01

Segment 1 von Prozess 03.01

Segment 3 von Prozess 01.01

frei

Jeder Prozess entspricht eine
Verarbeitung. _

Die Segmentgroéssen sind vom
betreffenden Programm abhangi
Frei gewordene Speicher-Segme
sind wieder fir andere Prozes
frei.

Das Betriebssystem verschiebt
belegten Mémory-Segmente bei
Bedarf so, dass Licken méglic
schnell aufgefillt werden.

Bei Memory-Knappheit werden
inaktive Prozesse automatisch
vorubergehend aus dem Memory
ausgelagert (Roll out) und
bei Bedarf wieder eingelagert
(Roll in).

r

g.

nte

se
die

hst

system-Disc(s)

Betriebssystem-Programme
einschliesslich System-

Utilities
($-Modules)

Swap-File ((SWAP))
alle einmal geladenen

und noch nicht ‘abge-
schlossenen Programme,
in Segmente aufgeteilt

Main Spoolfile ((SPOOL))
alle Druckdaten des
Autospooling

Errorlog ((ERRLOG))

Fur Benutzer-Daten und
Programme
frei benitzbar

Die Betriebssystem-
Elemente ($-Modules, Swap-
File, Main Spoolfile und
Error-Log) konnen bei der
System~Generierung als
SYS1l, SYS2 und SYS3 auf 1
bis 3 Disc-Einheiten
verteilt werden.

Bei einer Aufteilung

wird empfohlen, den Teil
SYS3 mit dem Main-Spool-
File auf einem andern
physischen Disc zu spei-
chern, um die Zugriffe zu
verteilen.
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2.2

PROZESSE

Ein Prozess stellt eine autonome Verarbeitungs-Einheit
dar, in deren Rahmen ein Benlitzer-Programm, eine
Utility-Funktion, eine COBOL-Compilation oder eine Folge
solcher Verarbeitungen ablaufen kann.

Es gibt verschiedene Arten von Prozessen:

- Interaktive Prozesse sind immer an einen Bildschirm
gebunden. Programme eines solchen Prozesses kénnen
Bildschirm-Dialoge enthalten.

- Batch-Prozesse werden zwar von einem Bildschirm ge-
startet, beinhalten aber Verarbeitungen, deren Einga-
ben und Ausgaben keinen Bildschirm bendtigen. Sie
laufen aus Bedienersicht "im Hintergrund" ab.

- Spawn-Prozesse sind System-Prozesse, die keinen eige-
nen Bildschirm belegen.
Fur jeden Drucker, der Auto-Spool-Listen ausdruckt,
wird zum Beispiel ein solcher Prozess gebildet.

Jeder Prozess erhalt vom System eine Prozess-Identifika-
tion zugeteilt. Diese hat die Form

XXX.Yy, wobei xxx die Bildschirm-Nummer,
yy die Prozess-Nummer pro Schirm
darstellt.

Die Prozess-Identifikation eines interaktiven Prozesses
bleibt unverandert bis

- der Bildschirm inaktiviert (detached) wird oder
- der Prozess abgebrochen wird.

In den genannten Fallen teilt das System dem nachfolgen-
den Prozess eine um 1 erhohte Prozess-Nummer (yy) zu.

Jeder Batch-Prozess erhalt beim Start eine eigene
Prozess-Identifikation aus Start-Bildschirm-Nummer
(xxx) und einer Prozess-Nummer (yy).
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2.3

ZEITLICHE BEDIENUNG DER PROZESSE / PRIORITAETEN

Die Bedienung der Prozesse durch den zentralen Processor

wird nach dem Timesharing-Prinzip mit Prioritats-Stufen
geregelt.

Einem Prozess kann eine von acht Prioritaten zugeteilt
werden. Solange ein Prozess hoher Prioritat (z.B. 1)
Processorzeit bendétigt, wird die Bedienung aller Prozes-
se mit niedrigeren Prioritaten zuruckgestellt. Innerhalb
derselben Prioritatsstufe gilt die gleiche Rangordnung
der Prozesse (Round-robin-Prinzip).

Eine genauere Beschreibung der Prozess-Prioritaten und
deren Steuerung finden Sie im Kapitel "System-

Optimierung".

Load Leveling

Das System priuft alle 30 Sekunden, wie stark es mit Ein-
und Auslagern von Programmteilen beschaftigt ist
(Swapping) .

Erreichen diese system-internen Operationen einen zu
grossen Anteil an der System-Leistung, wird die Eroff-
nung neuer Prozesse gestoppt oder inaktive Prozesse
temporar aus dem Memory ausgelagert.

Eine genauere Beschreibung dieser Technik finden Sie im
Kapitel "System-Optimierung".
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2.4

ZUTEILUNG DER BILDSCHIRME

Der Bildschirm 0 ist in der Regel die Firmware-Konsole,
wo der System-Start ausgefuhrt werden muss und wo
bestimmte System-Meldungen erscheinen.

Nach dem System-Start kénnen alle Bildschirme die fol-
genden Funktionen ausfihren:

- Starten von Verarbeitungen und Abfragen
(Benuitzerprogramme, Utility-Funktionen, Compilation

usw.)

- Daten-Dialog, gesteuert durch ein am gleichen Bild-
schirm gestartetes Programm. Ein Programm kann nur den
Bildschirm ansprechen, von dem es geladen wurde.

Jeder Bildschirm lasst sich wadhlweise mit 80 oder 132
Zeichen pro Zeile konfigurieren.

Privilegien

Jedem Schirm kann bei der System-Generierung oder wah-
rend des Arbeitstages eine bestimmte Auswahl von System-
Funktionen zugeteilt werden.

In der Regel werden mindestens dem Schirm 0 samtliche
Funktionen ermoéglicht (privilegierter Befehlssatz), den
Applikations-Schirmen jedoch nur eine begrenzte Auswahl
(normaler Befehlssatz).

Bildschirm-Inaktivierung

Bei Bedarf konnen einzelne Schirme inaktiviert (de-
tached) und spater wieder aktiviert werden.

An einem inaktivierten Bildschirm kann kein Dialog
ausgefuhrt werden.

Anzahl Prozesse pro Schirm

Klassische Bildschirme und PC’s mit PCTS:

Einem Schirm konnen héchstens 1 aktiver und 1 suspen-
dierter interaktiver Prozess und mehrere aktive Batch-
Prozesse gleichzeitig zugeteilt sein.

PC’s mit ITX-WINDOWS:

An einem PC mit ITX-WINDOWS konnen bis 9 interaktive
Prozesse (Fenster) und mehrere aktive Batch-Prozesse
gleichzeitig eréffnet sein.
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2.5 ZUTEILUNG DER UEBRIGEN PERIPHERIE

DRUCKER

Ein Drucker kann nur einem Prozess gleichzeitig zuge-
teilt werden.

Wenn mehrere Prozesse gleichzeitig Druckprogramme aus-
fuhren sollten, aber nicht genug Drucker vorhanden sind,
kann zwischen verschiedenen Techniken gewahlt werden.

a) Direkter Druck:
Der Drucker wird einem Prozess direkt zugeteilt
Diese Technik eignet sich vor allem fur Listen, wo

das Papier mit Hilfe eines Probedruck-Dialogs
genau eingespannt werden muss.
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b) Auto-Spooling

Die Druck-Daten werden vom Betriebssystem auf dem Main-
Spoolfile auf dem System-Disc gespeichert und, sobald
der gewlunschte Drucker frei ist, automatisch ausge-
druckt.

Beim Start des "druckenden" Verarbeitungsprogramms kann
gewahlt werden, wie viele Seiten die Liste héchstens
umfassen soll, auf welchem Drucker sie auszugeben ist,
wie oft der Druck zu wiederholen ist, welches Formular
verwendet wird, mit welcher Prioritdt der Ausdruck
eingeleitet werden soll und ob die Druckdaten nach dem
Ausdrucken aus dem Main-Spoolfile-zu léschen sind.

Diese Auswahl-Parameter koénnen vor dem Ausdruck auch
noch verandert werden.

Wahrend des Ausdruckens ladsst sich der Druck bei Bedarf
unterbrechen, von vorn neu starten, vor- und zuruck-
setzen.

Bei der System-Generierung wird festgelegt, ob eine
Anlage das Auto-Spooling enthalten soll oder nicht. Eine
Auto-Spool-Liste kann bis 65’535 Seiten gross sein.

Auto-Spooling ist besonders fur Listen auf Standard-
Formular ohne Probedruck geeignet.

sobald der Drucker frei ist:

Druck- | = ====s----- >| System-
Programm Prozess
v v
/ Main- / Liste
( Spool- (======—c———--
\ File \ ya—
__________________ y

1 Main-Spoolfile auf dem System-Disc
fir alle Listen .
Eingriffsméglichkeiten des Operators
vor oder wahrend des Ausdruckens.
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c) Manuelle Spoolfiles

In diesem Fall speichert man die Druck-Daten auf je
einem magnetischen File pro Liste. Solche Spoolfiles
kénnen auf beliebigen Disc-Einheiten gespeichert werden.
Sie lassen sich mit einer Utility-Funktion auf
irgendeinem Drucker des Systems beliebig oft ausdrucken
oder am Bildschirm anschauen.

Manuelle Spoolfiles lassen sich auch auf Magnetband oder
Disc einzeln wegkopieren.

In einem manuellen Spoolfile belegen je 3 Zeilen einen
Disc-Sektor.

spater:
COPY,
Druck- | = = —===—m———-- >| MOVE oder
Programm VIEW-Befehl
Direkt-Drucker
oder
v Auto-Spooling
____________ |
/ man. / A4
( Spool- (======c=ceee e v
\ file \ Liste | Bildschirm
Disc oder Magnetband J———-

1 File pro Liste

Wahl der Druck-Technik

Die Wahl von direktem Druck, manuellem oder Auto-
Spooling kann beim Programmstart getroffen werden und
erfordert keinerlei Programm-Anpassungen.
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DIsC

Samtliche Magnetplatten kénnen von mehreren Prozessen
simultan benutzt werden (Unit sharing).

Fir jede Disc-Datei kann der Benutzer bestimmen, ob die
gleichzeitige Bearbeitung durch mehrere Prozesse erlaubt
sein soll (File sharing). Ausnahme: Wahrend der Neuer-
stellung einer Datei kann kein anderes Programm darauf
zugreifen.

Die Einschrankungen der gleichzeitigen Benlitzung auf
einen Prozess lasst sich permanent oder nur fur die
Dauer eines Programmes festlegen, indem die Datei als
"private" (permanent) oder "own" (fir die Programm-
Dauer) bezeichnet wird.

Der Ausdruck "Datei" steht als Oberbegriff fur Daten-
datei, Programm oder Control-String (Verarbeitungs-
kette).

Wird eine Datei von mehreren Verarbeitungen gleichzeitig
bearbeitet, erfolgt das Lesen und Schreiben der einzel-
nen Datensatze in der genauen zeitlichen Folge der
Lese/Schreib-Anweisungen in den betreffenden Programmen.

Zugriffs-sSchutz wahrend der gleichzeitigen Bearbeitung
durch mehrere Verarbeitungen:

Das Betriebssystem verhindert automatisch, dass ein
Disc-Block von einer Verarbeitung verandert werden Kkann,
wahrend er sich im Zugriff einer andern Verarbeitung
befindet:

Jede Lese-Operation (READ) sperrt den gelesenen Block
fir alle ubrigen Verarbeitungen, bis das Programm einen
andern Zugriff auf dieselbe Datei ausibt oder die Datei
abgeschlossen wird. (Block- bzw. Sektor-Lock).

Wahrend einer Schreib-Funktion (REWRITE, WRITE) wird der
betreffende Block ebenfalls gesperrt.

Erfordert eine Schreibfunktion mehrere Zugriffe auf
dieselbe Datei, sperrt das Betriebssytem fur diese Dauer
die ganze Datei (WRITE oder DELETE auf indexed-Dateien).

Diese Zugriffsschutz-Methoden kénnen fur Verarbeitungen,
welche eine Datei nur lesen, bei der Datei-Zuteilung
ausgeschaltet werden (Read only mode).
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Disc-Cache:

Disc-Cache ist eine Technik, um die Anzahl physischer
Disc-Zugriffe zu reduzieren.

Bei der System-Generierung kann ein Teil des Memory als
"Disc Cache Memory" reserviert werden (64 KB bis 50 %
des Memory).

Alle gelesenen Blocke der Dateien, die als "Cache"
zugeteilt sind, werden im Cache Memory gespeichert. Soll
ein solcher Block spater wieder gelesen werden, holt ihn
das System aus dem Memory, ohne einen Disc-Zugriff
auszufuhren.

Schreibfunktionen werden auf Disc und im Cache-Memory
ausgefihrt. Dadurch sind die Dateien auch im Falle eines
Absturzes auf dem aktuellen Stand.

Bei vollem Cache-Memory werden die am wenigsten oft
gelesenen und die langsten nicht mehr gelesenen Blécke
durch neuere uberdeckt.

Weitere Informationen finden Sie im Kapitel "System-
Optimierung".

MAGNETBAND UND STREAMER-BAND

Eine Magnetband- bzw. Streamer-Station kann gleichzeitig
nur einem Prozess zugeteilt werden.

SWITCHABLE SCSI-DEVICES

Disc-, Magnetband-Stationen und bestimmte Drucker-
Modelle lassen sich als frei zuteilbare Gerate an
mehrere Systeme anschliessen.

Durch eine softwaremdssige Zuteilung (z.B. MOUNT- oder
ATTACH-Befehl) wird ein solches Gerat abwechslungsweise
dem einen oder andern System zugeteilt.

Bei Discs wird immer die ganze physische Disc-Einheit
einem System zugeteilt.
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2.6

DATEI-SPEZIFIKATIONEN

DISC~TYPEN

Jedes System weist eine Anzahl Discs (Hard-Discs) auf.
Angaben uber die verschiedenen Typen finden Sie im
Kapitel 31 "Speicherformate auf magnetischen
Datentragern".

Zusatzlich kann ein WORM-Disc (Write Once Read Many)
angeschlossen werden. Diese Auswechselbare Compact-Disc-
Kassette mit einer Kapazitat von 655 MB lasst sich als
Archivierungs-Disc nur einmal beschreiben, jedoch
beliebig oft lesen.

DISC-DATEI-SPEZIFIKATIONEN

Datei-Grosse

Eine Datei kann aus einer Folge zusammenhdangender
Sektoren oder aus maximal 50 gleichgrossen "Sections"
bestehen.

Die Grosse einer Section wird durch die Groésse der Disc-
Einheit begrenzt. Mehrere Sections derselben Datei
konnen auf mehrere Disc-Einheiten verteilt werden.

Blocklange

Ein Block kann maximal 8192 Bytes gross sein

(1 bis 16 Sektoren).

Die Blocklange sollte eine Folge ganzer Sektoren zu 512
Bytes moglichst vollstandig fillen.

Satzlange

Die Satzlange betragt 1 bis 8192 Bytes fix oder 1 bis
8190 Bytes (ohne VLI) bei variabler Satzlange.
Sequentiell und indexed organisierte Dateien konnen fixe
oder variable, relativ organisierte Dateien nur fixe
Satzlangen aufweisen. ‘

Der COBOL-85- und der Native-COBOL-74-Compiler erlaubt
auch Relativ-Dateien mit variabler Satzlange.
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Datei-Strukturen

Die Organisationsformen entsprechen dem Standard ANSI
COBOL 74 und 85.

Oorganisation Sequential :

Lickenlose Satzfolge ohne Direktzugriffs-
Moéglichkeit.

Die erforderliche Dateigrosse ergibt sich aus der
Formel

Satz-Anzahl
Anzahl Blocke =  eeee——————————

\ Satzlange /

Anzahl Sektoren (zu 512 Bytes) =
Block-Anzahl x Sektoren pro Block

Einzelne Divisionen auf ganze Zahlen abrunden.
Endergebnis aufrunden.

Organisation Relative :

Sequentielle oder Direktzugriffs-Verarbeitung
aufgrund der Position der Satze in der Datei.

Die erforderliche Dateigrodsse ergibt sich aus der
Formel

hochster
Relativ-Key
Anzahl Bloécke = eeeem—c—ce————————

\ max.Satzlange* /

Anzahl Sektoren (zu 512 Bytes) =
Block-Anzahl x Sektoren pro Block

Einzelne Divisionen auf ganze Zahlen abrunden.
Endergebnis aufrunden.

*)

Bei variabler Satzlange und relativer Organisation
werden die einzelnen Satze auf Disc auf die
maximale Satzlange erganzt. Zusdtzlich bildet das
Betriebssystem vor jedem Satz einen Header von 5
Bytes.
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Oorganisation Indexed :

Sequentielle oder Direktzugriffs-Verarbeitung
aufgrund eines Schlussel-Feldes in jedem Satz.

ITX kennt zwei verschiedene Index-File-Strukturen:

Indexed Old-Style:

Diese Struktur ist kompatibel mit IMOS, IMX, IRX
und den ITX-Versionen vor Release 4.

Pro Datei ist nur ein Schlissel méglich.

Die Datei muss aus einer Anzahl zusammenhdngender
Sektoren bestehen. Die maximale Grosse betragt
524000 Sektoren.

Derselbe Schlissel-Wert darf nur einmal pro Datei
vorkommen und der Schlissel muss sich in allen
Satzen an derselben Stelle befinden. Die maximale
Schlussellange betragt 246.

Der Index (Satz-Verzeichnis) befindet sich
innerhalb der Datei.
Die Dateigrosse ergibt sich aus der folgenden
Formel:
Anzahl Sektoren:

Sie setzt sich zusammen aus Daten- und Index-

Teil.

Satz-Anzahl
Daten-Teil: @ -

\ Satzlange /

(Gleiche Formel wie fur
sequentielle Dateien)
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Indexed, 0ld-Style (Fortsetzung)
Index-Teil:
Bei einer Dateigrédsse bis 32767 Sektoren und

Blockgrosse 512:

/ Satz-Anzahl \

\ \Schlussellange + 3/ /

Bei einer Blockgrésse von uUber 512 oder einer
Dateigrdosse uUber 32767 Sektoren:

/ Satz-Anzahl \

\ \ Schlussellange + 4 / /
Der Faktor 1.2 ist nur ein Annaherungswert.
Beispiel:

Indexed Datei mit 20000 Records zu 250 Bytes.
Blocklange 512 Bytes. Die Schussellange betragt 9

Bytes:
1. Daten-Teil: 20000
————— = 10000 Sektoren
2
2. Index-Teil: 20000
——————— X 1l.2 = 1200 Sektoren
/249\
(===
\ 12/

3. Daten + Index-Teil 11200 Sektoren
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Indexed New-Style:

Diese Struktur ist nur unter ITX ab Release 4.1
anwendbar.

Pro Datei ist sind neben dem Primar-Schlissel 1
bis 15 Alternate-Schlissel méglich.

Die Datei kann auch aus einer Anzahl nicht
zusammenhandender Sections aus gleichvielen
Sektoren bestehen.

Derselbe Primdr-Schlussel-Wert darf nur einmal pro
Datei vorkommen und der Schliussel muss sich in
allen Satzen an derselben Stelle befinden. Die
maximale Schlussellange betragt 1000 Bytes.

Alternate-Keys durfen mehrmals denselben Wert
innerhalb der Datei aufweisen.

Eine New-Style-Index-Datei besteht immer aus zwei
Dateien mit demselben Namen, aber
unterschiedlichem Typ:

- Daten: Typ INX-A

- Index: Typ INX-B

Der Index (Satz-Verzeichnis) ist eine eigene Datei
auf derselben Platteneinheit wie die Daten. Sie
tragt denselben Namen wie die Daten-Datei, hat
aber einen andern "Entry-Type".

Dieselbe Index-Datei enthdalt die Indices aller
Schlussel.

Auch der Index kann aus einer Anzahl nicht
zusammenhangender Sections aus gleichvielen
Sektoren bestehen.

Alternate Keys kénnen nur mit Programmen
bearbeitet werden, die mit dem Native-COBOL-74

oder mit dem COBOL-85-Compiler compiliert wurden.
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Indexed, New-8Style (Fortsetzung)
Die Dateigrdsse ergibt sich aus der folgenden
Formel:
Anzahl Sektoren :

Sie setzt sich zusammen aus Daten- und Index-
Datei.

Satz-Anzahl
Daten-Datei: ~—~cccmcoeceuaoo
\ Satzlange /

(Gleiche Formel wie fur sequentielle Dateien)

Index-Datei:

Die Grésse der Index-Datei wird bei der Erstellung
vom System automatisch berechnet.
Bei Bedarf bildet das System weitere Sections.

Die genaue Formel ist sehr komplex. Sie ist im
amerikanischen Reference Manual enthalten.
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DRUCKER

Satzlange (Zeilenlange) maximal 506 Zeichen, je nach
Drucker-Modell und ~-Einstellung.

MAGNETBAND

Es lassen sich Bander mit verschiedenen Kennsatzen
(Labels) verarbeiten:

Bander mit Non-ANSI-Kennsatzen werden nur fur
Sicherheits-Kopien von Platten oder fur den
Datenaustausch zwischen ITX-Systemen verwendet. Ihr
Aufbau ist spezifisch fir NCR-ITX.

Bander mit ANSI-Standard-Kennsdtzen kénnen eine oder
mehrere Spulen pro Datei umfassen. Ein Band kann aber
auch mehrere Dateien hintereinander aufnehmen.

Die Satzlange kann fix bis 2048 Bytes oder variabel bis
maximal 2044 Bytes (+ 4 Bytes VLI, dezimal) gewdhlt
werden.

Ein Block darf bis 2048 Bytes lang sein und mehrere
Satze enthalten.

Bander ohne Kennsatze (non file mode) kénnen pro Band
nur eine Datei aufnehmen. Die Satze missen gleich einem
Block sein und fixe Lange aufweisen, hoéchstens 8192
Bytes. Solche Bander finden Verwendung zum Datenaus-
tausch mit Anlagen, welche nicht mit dem ANSI-Band-
Standard arbeiten.

Als Daten-Code ist der ASCII oder der EBCDIC-Code wahl-
bar.

Eine Magnetband-Spule kann mehrere Dateien aufnehmen und
eine Datei kann sich auch uber mehrere Spulen
erstrecken.

Magnetband-Dateien sind immer sequentiell organisiert
und lassen sich nur sequentiell verarbeiten.
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Die Kapazitadt einer Magnetband-Spule lasst sich mit der
folgenden Formel berechnen:

Bandlange (in Meter) x 40

- Anzahl Blécke = = = <—=-=---ceceee——————eo———
/ Blocklange \
( == + 0.6 )
\ bpi /
Bandlange : grosse Spule = 760 Meter,
kleinere Spulen = 190 und 380 m.
bpi : Aufzeichnungs-Dichte, je nach

Modell 800, 1600 oder 6250

Blocklange in Bytes
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STREAMER~-KASSETTE NCR 6343

Dieser Datentrager wird nur fur Sicherheits-Kopien von
Platten oder fur den Datenaustausch zwischen ITX-
Systemen verwendet. Sein Aufbau ist spezifisch fir NCR-
ITX.

Eine Kassette kann nur eine Kopie (alle Dateien einer
Disc-Einheit) aufnehmen. Diese kann sich jedoch iber
mehrere Streamer-Kassetten erstrecken.

Die Streamer-Kassette NCR 6343 wird immer mit dem
Utility $STREAM angesprochen.

Die Kapazitat einer Streamer-Kassette betragt rund 60
Megabytes.

HELICAL SCAN TAPE NCR 6099 (5,25 2Zoll)

Dieser Datentrager wird nur fir Sicherheits-Kopien von
Platten oder fur den Datenaustausch zwischen ITX-
Systemen verwendet. Sein Aufbau ist spezifisch fir NCR-
ITX.

Eine Kassette kann viele Kopien (ganze Disc-Einheiten
oder einzelne Dateien) aufnehmen. Eine Kopie kann sich
auch uber mehrere Kassetten erstrecken.

Die Kapazitat einer Kassette betragt je nach Kassetten-
Modell 291, 1166 oder 2332 Megabytes.
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2.7

ANSCHLUSS AN NETZWERKE

ITXNET

Mehrere ITX-Systeme lassen sich mit ITXNET vernetzen
uber SCSI-Processor-Verbindung (in-house), DLC-ABM, X25
oder Token Ring.

LAN-Vernetzung

Ueber spezielle Boards lassen sich ITX-Systeme an
folgende LAN’s anschliessen:

Ethernet - TCP/IP und
Token Ring - NetBios

Weitere Kommunikationsméglichkeiten

Ueber spezielle Boards ist die Kommunikation mit andern
Systemen méglich:

TTY-Terminals aller Art,

BSC, verschiedene Varianten, Remote-Batch-Subsystem,
ISO-ASYNC

DLC-Verbindungen.

Diese Verbindungen werden mit Hilfe der System-Software
TAM hergestellt.
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- Notizen -
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BILDSCHIRM-BEDIENUNG

TASTEN MIT BESONDERER FUNKTION

Die folgenden Tasten haben Steuer-Funktionen:

RETURN bzw. NEW LINE b2zw. ENTER

dient zum Abschluss von Eingabe-Meldungen. Die Taste
muss zum Abschluss jeder Eingabe gedrickt werden. Der
Druck dieser Taste wird in diesem Buch immer als
<RET> oder (NL) dargestellt.

BREAK bzw. BRK

Je nach Bildschirm-Modell auch:

a)

Control-Break
ALT-B (PC unter PCTS oder ITX-WINDOWS)

Diese Taste hat eine besondere Funktion zum Erdéffnen
eines neuen interaktiven Prozesses sowie zum Erzeugen
eines Verarbeitungs-Haltes:

Er6ffnung eines interaktiven Prozesses:

Wenn ein Schirm vom System aktiviert wird, erscheint
auf der obersten Zeile die Meldung:

SYSTEM READY FOR LOG-ON

Diese Meldung muss zur Eréffnung eines Prozesses
durch Drucken der

BREAK-Taste beantwortet werden.
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Wenn das System-Security-System installiert ist,
folgen die Aufforderungen:

ENTER USER 1ID:
ENTER PASSWORD:

Hier ist die richtige Benutzer-Identifikation
und ein gultiges Passwort einzugeben.

Anschliessend sendet das System die Prozess-
Eroffungsmeldung auf den Schirm:

COPYRIGHT NCR CORP. 19nn

ITX SYSTEM .
SYSTEM SOFTWARE RELEASE rrrrr
Datum Zeit

PROCESS ID XXX.YY

LAST LOGON : Datum Zeit
-

rrrrr = Software-Version,
XXX = Bildschirm-Nr. yy = Prozess-Nr.

Die Zeile "LAST LOGON" erscheint nur an

Systemen, wo das System-Security-System
generiert ist.

b) Verarbeitungs-Halt

Durch Druck der Break-Taste kann ein Prozess
jederzeit gestoppt werden.

Darauf folgt die Meldung:

D)UMP, R)ETURN, A)ABORT, S)USPEND, SD)DEBUGGER,
B)REAK KEY HANDLER
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Mégliche Antworten auf die Meldung
D)UMP, R)ETURN, A)ABORT, S)USPEND, SD)DEBUGGER,
B) REAK KEY HANDLER:

R

A

SD

Die gestoppte Verarbeitung fortsetzen.

Die gestoppte Verarbeitung abbrechen. Alle
Dateizuteilungen werden aufgehoben und der
Prozess ist beendet.

Vorsicht: Wahrend produktiven Verarbeitungen nur
in Fallen zu verwenden, wo ein programm-
gesteuerter Abschluss nicht méglich ist!

Speicherausdruck wichtiger Programmteile auf die
Datei DUMPxxyy auf der Disc-Station mit der
niedrigsten Nummer, die mcunted ist. Diese Datei
kann fur den Software-Spezialisten wie ein
Spoolfile ausgedruckt werden. Anschliessend
folgt wieder die obenstehende Meldung.

Die gestoppte Verarbeitung wird suspendiert bei
Aufrechterhaltung aller Dateizuteilungen.
Anschliessend wird ein neuer Prozess eroffnet,
in dem eine "Zwischenarbeit" durchgefihrt werden
kann. (Siehe auch unter dem Befehl "RETURN".)

Diese Antwort ist nur an Schirmen méglich,
welche 2 interaktive Prozesse zugteilt haben
konnen.

Eintritt in den Test-Modus "Symbolic Debug".

Wird separat dokumentiert.

Vorsicht:

Sollte nach der Eingabe von SD die Meldung
BREAK AT XX YY XXXX

erscheinen, zur Fortsetzung C eingeben!

dient zum Stoppen gewisser Funktionen im Editor
EDIT und im Utility VIEW.

Wird in einem andern Programm Break und B
eingegeben, erscheint die Meldung

X601 UNABLE TO SEND BREAK KEY SIGNAL

und wiederum Meldung:

D)UMP, R)ETURN, A)ABORT, S)USPEND, SD)DEBUGGER
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ESC-Taste:

Diese Taste wird fur besondere Bildschirm-Funktionen
und zur Spezial-Darstellung von Feldern beniutzt.

Vorsicht an der Firmware-Konsole (Schirm 0):
An gewissen Systemen bewirkt das Dricken der ESC-

Taste am Schirm 0 den Eintritt in die Firmware, wobei
das System sofort angehalten wird!

Sollte die Taste irrtimlich gedruckt werden,
anschliessend C eintippen.

Wenn an einem solchen Schirm die ESC-~Taste fur andere
Funktionen bendtigt wird, muss der Schirm vor dem
Druck der ESC-Taste in den LOCAL-Modus gesetzt
werden.

"Pfeil-links" und YPfeil-rechts"

Verschieben des Cursors, um bereits eingetippte
Zeichen innerhalb eines Eingabe-Feldes zu korrigie-
ren. Diese Korrekturméglichkeit besteht nur vor dem
Druck der <RET>-Taste und vor dem Feld-Ende.

wpfeil-auf"® und "Pfeil-ab"

Diese Tasten konnen nicht beniitzt werden, um den
Cursor zu verschieben.
Einzige Ausnahmen: In den Utilities ED und VI.

BILDSCHIRM=-AUFTEILUNG

Der Bildschirm weist 24 Zeilen zu 80 oder 132 Zeichen
auf.

Wahrend des System-Dialogs (System-Befehl-Eingabe, Text-
Editor, Dienstprogramme) "rollt" das Bild (sofern der
Bildschirm im Roll-Modus ist).

Die untersten zwei Zeilen (Zeile 23 und 24) werden fur
verschiedene System-Meldungen benutzt. Wahrend eines
Programms sollten sie durch den Daten-Dialog nicht
belegt werden.
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DER BILDSCHIRM-DIALOG

Erscheint das Zeichen ? am linken Bildrand, muss ein
Befehl eingetippt werden (siehe Kapitel System-Befehle).

Jede System-Eingabe ist durch Drucken der RETURN bzw.
NEW LINE-Taste abzuschliessen. (Dargestellt als <RET>)

z.B. EX MENU(1) <RET>

Je nach dem eingetippten Befehl koénnen verschiedene
Meldungen auf dem Schirm erscheinen, die teils bei der
Beschreibung der einzelnen Befehle, teils im Handbuch
"ITX System-Meldungen" erlautert sind.

Im programmgesteuerten Daten-Dialog wird die Eingabe-
bereitschaft auf eine der folgenden Arten angezeigt:

- Das fir die Eingabe vorgesehene Feld wird mit
*-Zeichen gefillt. Der Cursor steht unter dem
ersten Stern.

- Der Cursor steht an der Stelle des Schirmes, wo die
Eingabe erwartet wird, ohne dass Sterne ausgegeben
werden.

In beiden Fallen ertont in der Regel ein Pfeifton.

Jedes Eingabefeld wird im Normalfall durch Drucken der
RETURN-Taste abgeschlossen.

Die Struktur der Eingabe (Dezimalpunkt, Vorzeichen usw.)
wird vom einzelnen Programm bestimmt und kann unter-
schiedlich gewahlt werden.

Verlangt das System keine Eingabe, werden eingetippte
Zeichen vom System ignoriert. Es empfiehlt sich, zu
diesen Zeiten nichts einzutippen.



3/6

MELDUNGEN VOM BETRIEBSSYSTEM / VON ANDERN PROZESSEN

Erscheint wahrend einer Eingabe eine solche Meldung auf
dem Schirm, verfallt die angebrochene Eingabe und muss
von Anfang an nochmals eingetippt werden.

An der Firmware-Konsole (in der Regel Schirm 0) erschei-
nen verschiedene solche System-Meldungen, z.B. bei der
Beendigung von Prozessen, Start und Ende von Background-
Verarbeitungen, Roll-in und Roll-out-Meldungen usw.

Es empfiehlt sich deshalb, diesen Schirm nicht dauernd
fur Dialog-Programme zu verwenden.

ABMELDEN / AUSSCHALTEN DES BILDSCHIRMES

Abmelden:
Mit dem Befehl

RETURN (NL) oder

BYE (NL)

Ausschalten:

Nach der Eingabe des RET- oder BYE-Befehls darf der
Schirm ausgeschaltet werden.

Bemerkung:
Je nach dem installierten Bildschirm-Kabel und
Bildschirm-Modell kann das Ausschalten wie eine
"Break-Sequenz" wirken und somit die Eroffnung eines
neuen Prozesses bewirken.
Sollte nach dem Wiedereinschalten die Meldung

DUMP = D, RETURN = R, ABORT = A
erscheinen, ist diese mit R zu beantworten.

Wichtig:

Die Firmware-Konsole (Schirm 0) darf keinesfalls
ausgeschaltet werden, solange das System lauft.
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AUTOMATISCHE BILDSCHIRM-ABMELDUNG

Bei der System-Generierung kann festgelegt werden, dass
Bildschirme automatisch abgemeldet werden, wenn daran
wahrend einer bestimmten Zeit keine Verarbeitung lauft.
Die Zeitdauer bis zur automatischen Armeldung ist
wahlbar von 60 bis 65535 Sekunden.

Als inaktiv gilt ein Bildschirm in folgenden Fallen:

- Ein Schirm steht auf der System-Eingabe "? ".
- Ein Schirm steht in einer System-Ausgabe
(DISPLAY, DUMP) auf der Meldung
WENTER (NL) TO CONTINUE, "X" TO CANCEL".

Nach der automatischen Abmeldung steht am Bildschirm die
Meldung "SYSTEM READY FOR LOG-ON". Zum Weiterarbeiten
muss er mit der Break-Taste neu aktiviert werden.

In einem BenuUtzerprogramm wird ein Schirm nie automatisch
abgemeldet.

PC-TERMINALS MIT ITX-WINDOWS

Auf einem PC, der als ITX-WINDOWS-Terminal angeschlossen
ist, konnen gleichzeitig mehrere PC-Programme und bis zu
9 interaktive ITX-Processe mit je einem Fenster eroffnet
sein. Das aktivierte ITX-Fenster ist vom ITX-System her
aktiv, die Prozesse hinter den ubrigen Fenstern wechseln
automatisch in den "Waiting"-Zustand, sobald sie eine
Ein- oder Ausgabe am Bildschirm erfordern.

Die Handhabung der Fenster, verschieben, ikonisieren
usw. erfolgt nach den Regeln von MS-WINDOWS.

Die Bedienung des PC unter MS-WINDOS und ITX-WINDOWS
finden Sie in der entsprechenden Dokumentation.

Innerhalb es aktiven ITX-Fensters gelten jedoch alle in
diesem Buch enthaltenen Redgeln und Befehle.

Ausnahme: Anstelle der Meldung "SYSTEM READY FOR LOG-ON"
erscheint ein leeres WINDOWS-Fenster oder das bisher
aktive Fenster ist als "terminated" (T) im Titel
gekennzeichnet.
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- Notizen -
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DIE SYSTEM - BEFEHLE

UEBERSICHT

BEFEHLS-AUSWAHL

Arbeits-Vorbereitung

MOUNT

REMOVE

ATTACH

DETACH

GROUP

SET

Verfugbarmachen von Platten- oder Magnetband-

Einheiten.

Abschluss der Arbeit mit Platten- oder
Magnetband-Einheiten, insbesondere vor dem
Entfernen von Platten und Bandern.

Aktivieren von Bildschirmen oder Starten des
automatischen Druckens von Spoolfiles.

Inaktivieren von Bildschirmen oder Stop des
automatischepoolfile-Druckens.

Festlegen von Gruppen aus mehreren Disc-

Einheiten,

uber welche Multi-Volume-Files

verteilt werden konnen.

BATCH:

LINE

NET:

MASK:

MESSAGE:

PAGE:

PRIORITY:

STATUS:

UNIT:

USAGE:

Background-Job-Ausfuhrung
ermdéglichen oder stoppen.
Festlegen der Zeilenbreite flr
Drucker.

Zuordnen einer Remote-File-Tabelle
fir Zugriffe auf andere Systeme im
ITXNET.

Festlegen der erlaubten
Systembefehle pro Bildschirm.
Festlegen, ob Meldungen an
Bildschirme sofort auszugeben oder
in einer Warteschlange zu speichern
sind.

Festlegen der Seitenhohe fur
System-Listen.

Festlegen von Verarbeitungs-
Prioritaten.

Gerate als verfugbar oder nicht
verfugbar bezeichnen.

Zuordnen von Default-Disceinheiten
oder Substitution von
Disceinheiten.

Auslastungslimiten festlegen.
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END
LOAD
UNLOAD

ABORT
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Laden von Systemsoftware-Subsystemen.
Entladen von Systemsoftware-Subsystemen.
Vorausladen von Programmen.

Entladen von Programmen.

Abbrechen von Prozessen, Loschen von Auto-
Spoolfiles oder Background-Jobs.

Datei- und Gerate-Zuteilung

Diese Befehle stehen unmittelbar vor einem Programm-
Start-Befehl (EXECUTE).

ASSIGN

DEASSIGN

LINK

Zuteilung von Dateien oder Drucker.

Aufheben von Dateizuteilungen, die nicht
benutzt wurden.

Zuteilung eines Remote-Batch-Subsystems.

Verarbeitungs-start, Unterbruch und Beendigung

ABORT

BYE

EXECUTE

SUBMIT

SUSPEND

RESUME

RETURN

STOP

Abbruch von Prozessen oder Loschen von Auto-
Spoolfiles.

Abmelden eines Bildschirmes.

Start von interaktiven Programmen oder
Control-Strings.

Start von Batch-Prozessen.

Unterbruch laufender Verarbeitungen oder
Stoppen des automatischen Druckens von Auto-
Spoolfiles.

Fortsetzung einer mit SUSPEND unterbrochenen
Verarbeitung oder des Ausdruckens von
Spoolfiles.

Fortsetzung einer am gleichen Bildschirm
unterbrochenen Verarbeitung nach einer
"Zwischenarbeit".

Abschluss des Systems.
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Utility-Funktionen

ALTER

CHANGE

CHECK

COPY

DELETE

DISPLAY

EDIT

FIX

DUMP
HELP

MOVE

QBACKUP

QRESTORE

TIME

VIEW

Modifizieren von Auto-Spoolfile-Attributen
oder Batch-Job-Spezifikationen.

Aendern dés Namens und/oder der Generation
bestehender Disc-Dateien.
Sperren und entsperren von Dateien.

Bereinigen von Disc-Directory-Eintragungen
nach Abbruchen.

Kopieren von magnetischen Dateien, ausdrucken
von Dateien.

Léschen von Disc-Dateien.

Ausgabe von Verzeichnissen und internen
Anzeigen auf Bildschirm oder einem Drucker,
wie System-Status, Disc- und Band-
Inhaltsverzeichnis, Auto-Spool-Listen-
Verzeichnis, Ausgabe der erlaubten/verbotenen
System-Befehle des Bildschirms, Ausgabe der
wartenden SUBMIT-Batch-Jobs usw.

Senden von Meldungen an andere Bildschirme.
Start des SCL-Editors (Texteditor).

Verandern von Disc-Datei-Inhalten
(nur in Ausnahmefallen).

Ausgabe des Inhaltes magnetischer Datentrager.
Ausgabe von Erkarungen.
Kopieren/Vergréssern/Reorganisieren von
Dateien.

Ausdrucken manueller Spoolfiles.

Sichern von Disc auf Magnetband.

Zurickkopieren von Bandern, die mit QBACKUP
beschrieben wurden, auf Disc.

Ausgabe der Systemzeit, Zuricksetzen des
Elapsed-Time-Z&ahlers.

Ausgabe von Disc-Dateien am Bildschirm oder
Drucker. Auch Ausgabe auf Disc-Dateien.
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Wahl von Ablaufvarianten, Eingabe variabler Angaben

SET JCL/SWITCH

DISPLAY JCL/SWITCH
DISPLAY mit Eingabe
IF und

WHEN

EQUATE

EXIT

GO TO

Setzen von Anzeigen zur Varianten-
Auswahl.

Kontrolle dieser Anzeigen.
Eingabe von Variablen.

Sprunge im Ablauf von Control-
Strings aufgrund verschiedener

Bedingungen.

Festlegen von Werten fur variable
Ablauf-Angaben.

Ende/Abbruch eines Controlstrings.

Sprunge im Controlstring.

ITXNET-Befehle (nur in Netzwerken mit mehreren ITX-
Systemen bzw. Modell 85):

SET NET

NETEXECUTE

NETLOGON

Bemerkung:

Zuordnen einer Remote-File-Tabelle
fur Zugriffe auf andere Systeme im
ITXNET.

Starten eines Programms auf einem
andern Host des Netzwerks.

Anmelden des eingenen Bildschirms
an einem andern Host des
Netzwerks.

Alle System-Befehle, die mit folgenden Gebieten zu tun

haben, werden in besonderen Kapiteln weiter hinten in
diesem Manual beschrieben:

- System-Abschluss
- Auto-Spooling

- Background-Verarbeitungen (SUBMIT-Batch)
- Controlstring-Ablauflogik

- Multi-Volume-Files
- System-Optimierung

- Cobol-Compiler

- Text-Editoren

- Sort

- Diverse Utilities
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BEFEHLS-FOLGEN (einige Beispiele)

In diesen Beispielen werden die System-Befehle teilweise
ohne Erkldrung der Parameter angegeben. Varianten und
Befehlsparameter finden Sie in der Beschreibung der
einzelnen Befehle.

a) Beim System-Start

MOUNT (1) Platte 1 verfugbar machen.
ATTACH (2) Bildschirm 2 aktivieren.
ATTACH (LP) Druck von Auto-Spoolfile starten.

DISPLAY ST ALL Kontrolle der Anlage-Konfiguration.

LOAD P-500 (3) Vorausladen des haufig gebrauchten
Programmes P-500 von Platte 3.

b) Auswechseln einer Platte

DISPLAY (1) Ausgabe des Disc-Directory der
Platte 1.
REMOVE (1) Platte 1 zum Entfernen vorbereiten.

Platte auswechseln.

MOUNT (1) Neue Platte verfugbar machen.

c) Ein Programm ausfiithren
ASSIGN A D-1 (1) Zuordnung einer Datei.
ASSIGN B D-2 (2) Zuordnung einer weiteren Datei.
ASSIGN LO (LP) Zuordnung eines Druckers.

SET SWITCH 1 ON Wahl der Programm-Variante durch
Switch-Stellung.

EXECUTE P-200 (3) Start des Programms P-200 von
Platte 3.
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d) Dateien kopieren

e)

- Eine einzelne Datei auf Disc:

COPY D-1 (1) (2) Einfaches Kopieren der Datei D-1
von Platte 1 auf Platte 2.
oder:

ASSIGN A D-1 (2) 2Zuordnung der bestehenden Datei
auf Platte 2.
ASSIGN B D-1 (3) Vorbereiten/Zuordnen der Kopie auf
NE 100 Platte 3.
MOVE A B Kopieren mit neuer Grosse.

DISPLAY (3) Ausgabe des Platten-Inhaltsver-
zeichnisses von Platte 3.

- Eine ganze Platte:

MOVE (1) (2) Alle Dateien von Platte 1 auf
Platte 2 kopieren.

Dateien zwischen Disc und Magnetband:

QBACKUP (1) Kopieren von Disc 1 auf Band.
D1-KOPIE (MT)

QRESTORE Zurickkopieren ab Band.
D1-KOPIE(MT) (1)

Allgemeine Kontroll-Funktionen

DISPLAY STATUS Kontrolle laufender Prozesse und
ALL der Gerate-Zuteilung.

DISPLAY SPOOL Kontrolle der Auto-Spoolfiles.

DISPLAY (0) Kontrolle der Disc-Belegung auf
Platte O.

DISPLAY PR Ausgabe aller vorausgeladenen
Programme.

DUM D-7 (4) Ausgabe des Inhaltes der Datei D-7

auf Platte 4.
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f) Lésch- und Abbruch-Arbeiten

DELETE D-8 (1) Loschen der Datei D-8 auf Platte 1.
ABORT 04.01 Abbruch einer Verarbeitung 04.01.
ABORT S004012 Loschen eines Auto-Spoolfiles.

g) Aendern von Konfigurationen und Privilegien

ATTACH (7) Bildschirm 7 aktivieren.

DETACH (7) Bildschirm 7 inaktivieren.

DISPLAY STATUS Kontrolle der Konfiguration.

SET PRIORITY Aendern der Verarbeitungs-
04.02 TO 5 Prioritaten des Prozesses 04.02

auf 5.

SET STATUS Inaktivieren der Platte 4.
(4 DI) DOWN

SET MASK (8) Modifizieren der Befehlsauswahl
DEL OFF des Schirmes 8.

h) S8ystem-Abschluss

DISPLAY ST ALL Allg. Kontrolle der Konfiguration.

DISPLAY SPOOL Kontrolle der noch nicht fertig
gedruckten Spoolfiles.

DISPLAY PR Kontrolle der vorausgeladenen
Programme.

DETACH (9) Bildschirm 9 inaktivieren.

DETACH (LP) Autospool-Druck beenden.

UNLOAD P-500 Vorausgeladenes Programm entladen.

DELETE D-200 (0) Loschen der Dateien D-200 auf
Platte O.

REMOVE (0) Platte 0 zum Ausschalten vorbe-
reiten.

DISPLAY ST ALL Kontrolle der Konfiguration.

STOP System-Abschluss.
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4.1.3 BEFEHLSSAETZE

Es bestehen 3 Stufen von Befehlssatzen:

- Der privilegierte Befehlssatz ist fur System-
Operator-Schirme bestimmt.

- Der normale Befehlssatz umfasst nur die System-
Befehle, welche die Benutzer-Verarbeitungen
normalerweise bendétigen.

- Fur Batch-Prozesse besteht eine eigene
Befehlsauswahl, der submitted Befehlssatz.

Bei der System-Generierung wird jedem Bildschirm der
privilegierte, der normale oder eine individueller
Befehlssatz zugeteilt.

Die Befehlsauswahl lasst sich fur jeden Schirm bei
Bedarf erweitern oder einschranken mit dem Befehl

SET MASK.
PRIVILEGIERT NORMAL SUBMITTED
(alle Befehle)
ABORT eigene Prozesse X X X
Spoolfile, Jobs
ABORT fremde Prozesse X X
Spoolfile, Jobs

ALTER eigene Jobs/Spoolf. X X X
ALTER fremde Jobs/Spoolf. X X
ASSIGN bestehende Dateien X X X
ASSIGN neue Dateien X X X
ATTACH X X
BEGIN X X X
BYE X X

CHANGE X X X
CHECK X X X
COPY X X X
DEASSIGN X X X
DELETE Einzeldatei X X X
DELETE ganze Platte X X
DETACH X X
DISPLAY X X X



NEE 4/9

PRIVILEGIERT NORMAL SUBMITTED
(alle Befehle)

DUMP ohne Sektoren/ X X X
System-Files
DUMP Disc-Sektoren/ X X
System-Files
EDIT X X
END X X X
EQUATE X X X
ESCAPE X
EXECUTE X X X
EXIT nur in C-Strings X X X
FIX X X
GO TO nur in C-Strings X X X
GROUP X X X
HELP X X X
IF nur in C-Strings X X X
LINK X X X
LIST nur in C-Strings X X X
LOAD X X X
MOUNT X X X
MOVE Einzeldatei X X X
MOVE ganze Platte X
NETEXECUTE X X X
NETLOGON X
NOABORT nur in C-Strings X X X
QBACKUP X X
QRESTORE X X
REMOVE X X X
RESUME eigene Prozesse X X X
RESUME fremde Prozesse X X
Spoolfiles, Jobs
RETURN X X X
SET BATCH X X
SET JCL X X X
SET MASK X X
SET MESSAGE X X
SET NET X X
SET PAGE X X
SET PRIORITY X X
SET PAGE X X
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PRIVILEGIERT NORMAL SUBMITTED
(alle Befehle)

SET STATUS X X
SET SWITCH X X X
SET UNIT X X

SET USAGE X

STOP X

SUBMIT alle Varianten X X
SUBMIT ohne IMMEDIATE X X X
SUSPEND eigene Prozesse X X X
SUSPEND fremde Prozesse, X X

Spoolfiles, Jobs

TIME X X
UNLOAD X X X
VIEW X X

WHEN nur in C-Strings X X X

EINGABE DER SYSTEM-BEFEHLE

System-Befehle koénnen wahlweise auf den folgenden
Geraten eingegeben werden:

- am Bildschirm:
Wenn am linken Bildrand ein Fragezeichen (?)
erscheint, kann ein System-Befehl eingetippt
werden.

- ab Disc oder Magnetband:
System-Befehlsfolgen konnen als Control-Strings auf
diesen Medien gespeichert und von dort abgerufen
werden (siehe Kapitel "Control-Strings").

Alle Befehle koénnen mit Gross- oder Kleinbuchstaben
dargestellt werden.
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CONTROL~-STRINGS

Ein Control-String ist eine Folge von System-Befehlen,
die auf einem Datentrager (meist Disc) als Datei gespei-
chert ist.

Die System-Befehle, welche nur im Zusammenhang mit
Control-Strings verwendet werden, finden Sie in einem
besonderen Kapitel.

Das Ende jedes abgelaufenden interaktiven Controlstrings
wird auf dem dazugehorigen Bildschirm angezeigt mit der
Meldung

CONTROL STRING Name DONE (falls normal beendet)
oder

CONTROL STRING Name ABORTED AT LINE nn (falls
abgebrochen) .

Control-sStrings mit verschiedenen Ablauf-Varianten

Das Betriebssystem kennt verschiedene Moglichkeiten der
Varianten-Steuerung. Diese sind im Kapitel
"Controlstrings" beschrieben.

Fehler in Control-Strings

Tritt wahrend des Control-String-Ablaufs ein Fehler auf,
wird der String in den meisten Fallen mit einer entspre-
chenden Meldung abgebrochen.

Diejenigen Fehler-Bedingungen, welche keinen Abbruch
verursachen, sind in den Bemerkungen zu den betreffenden
System-Befehlen oder im Kapitel "Controlstrings"
beschrieben.

Mit dem Befehl NOABORT im Control-String kann ein
Abbruch bei Fehlern verhindert werden (siehe Kapitel
"Control-Strings").
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4.1.6

SWITCHES UND JCL-CODE

Jedem Prozess sind 8 Software-Switches und ein JCL-Code
zugeteilt. Damit lassen sich Programm- und Control-
String-Varianten dynamisch steuern.

Jeder Switch kann den Zustand "on" oder "off" aufweisen.
Die Switches lassen sich vom Bediener oder im Control-
String setzen (mit dem Befehl SET SW) und koénnen in
jedem COBOL-Programm abgefragt werden, um eine bestimmte
Variante des Programms anzusteuern (siehe auch COBOL-
Handbuch) .

Der JCL-Code kann die Werte 0 bis 7 enthalten. Sein
Inhalt kann in jedem COBOL-Programm oder durch einen
System~-Befehl vom Bediener oder im Control-String
festgesetzt werden. (Im Programm mit dem Befehl MOVE TO
JCL-CODE, vom Bediener oder im Control-String mit dem
System-Befehl SET JC).

Im Rahmen jedes Control-String lasst sich der JCL-Code
mit IF-Befehlen testen, um den Controlstring-Ablauf zu
steuern (siehe Kapitel "Controlstrings").

Switches und JCL-Code-Inhalt bleiben fur die Dauer eines
Prozesses (d.h. bei gleichbleibender Prozess-Identifi-
kation) auch uber mehrere Programme und Control-Strings
hinweg erhalten.
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DAS BEFEHLS~-FORMAT

Der Aufbau aller System-Befehle ist variabel:
Nach jeder Angabe sind beliebig viele Leerstellen
moglich:

Der generelle Aufbau:

label: Befehls-Code Op-1 Op-2 ... Op-n ; Kommentar

a) Fakultativer Label. Wird als Sprungadresse in
Control-Strings benutzt. Die maximale Lange betragt
10 Zeichen. Das erste Zeichen muss ein Buchstabe
sein, dem Buchstaben oder Ziffern folgen konnen.
Nach dem Label muss ein Doppelpunkt stehen.

b) Befehls-Code (z.B. ASSIGN, EXECUTE, DISPLAY usw.).
In der Regel sind nur die ersten 2 oder 3 Stellen
erforderlich, je nach Befehl.

c) Operanden (z.B. File-Namen, Gerateart, Gerate-

Nummern, verschiedene Parameter).

Zwischen den einzelnen Wortern mussen stehen {siehe

im Format):
- eine oder mehrere Leerstellen oder
- ein Komma mit oder ohne Leerstelle(n) oder
- eine runde Klammer, mit oder ohne

Leerstelle(n)

d) Fakultativer Kommentar. Es muss mit einem Strichpunkt
(:) beginnen.

Beispiel:
LLl1: AS BEW BEWEGUNGEN (1), NE,100 ;s NEUE BEWEGUNGEN
a) b) c) d)

Verteilung eines System-Befehls auf mehrere Zeilen:

Auf der ersten Zeile wird der Befehl mit einem Ausruf-
zeichen beendet. Nach dem Ausrufzeichen kann Kommentar
stehen. Auf der Folgezeile kann der Befehl irgendwo
fortgesetzt werden.

Beispiel:

AS BEW BEWEGUNGEN ! FORTS. NAECHSTE ZEILE
(1) NE 100 ;7  ZWEITER TEIL
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Die Darstellung des Befehlsformates:

GROSSBUCHSTABEN sind Schlusselworter, die genau wie im
Format zu schreiben sind.
Fett gedruckte Worter/Wortteile sind
obligatorisch, mager gedruckte koénnen
weggelassen werden.

Kleinbuchstaben bezeichnen Worter, wo ein "Benutzer-
Name" einzusetzen ist.
Wo solche Worter fett gedruckt sind,
sind sie obligatorisch.

[ XXXXXXXXXXXX ] Was in eckigen Klammern steht, ist
nicht immer oder nie notwendig (siehe
Befehls-Beschreibung).

/ XXX\ / \
| xxx| od./xxx\ Die Zeichen / \ oder | |
\ XXX/ \ XXX/ \ / \

bezeichnen eine Auswahlmoéglichkeit
zwischen den darin enthaltenen Angaben.

.o An dieser Stelle sind weitere
Wiederholungen méglich.

(XXXXX) Runde Klammern sind notwendig, wo sie
im Format stehen.

, Kommas sind in System-Befehlen uberall

fakultativ.
. Punkte im Befehlsformat sind
obligatorisch.
Beispiel:
DISPLAY / [packnr]\ (n,DI) [TO (/n \,LP )]
\physname/ \ANY/

Je nach Anwendung (siehe Befehls-Beschreibung) erlaubt
dieses Format z.B. folgende Befehls-Varianten:

DI (1)

DI (1,DI)

DI (2,DI) (LP)

DI DATEIX (3) (1,LP)

DISPLAY DATEIX (3,DI) TO (1,LP)
DI 123456 (2) (ANY,LP)

Alle Kommas konnten auch weggelassen werden.
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Fiir verschiedene Befehle giiltige allgemeine Angaben

Angaben in runden Klammern (n,dt) = Gerate-Angabe:

n = Gerate-Einheits-Nummer, 1- bis 3-stellig

Das erste Gerat ist immer Einheit 0.

Weitere Gerate derselben Art tragen die Nummern

1, 2, 3 usw.

Wird keine solche Nummer angegeben, gilt die Nummer
0, bei Disc die mit SET UNIT festgelegte Nummer.

Beim Drucker kann statt einer Nummer auch ANY
angegeben werden. Dabei sucht sich das System
selber einen freien Drucker aus.

dt = Gerate-Art

CT = Bildschirm (kann meist weggelassen werden)
DI = Platte (Disc, meistens weggelassen werden)
LP = Drucker (autospooled oder ohne Autospooling)
DLP = Drucker (direkt zugeteilt)

MT = Magnetband

BS = Bysync (Synchron)-Linie

BT = Bysync tributary-Linie

BG = Bysync General-Linie

LLL. = LLCS2 oder 3

IN = [LAN (Local Area Network)

PO = Pollables Asynchron-Terminal

DA = DLC-ABM-Linie,

DP = DLC Primary Linie

DS = DLC Secundary Linie

Wenn eine Gerate-Einheits-Nummer und eine Gerate-Art
eingegeben werden, muss zwischen den beiden Angaben ein
Komma oder mindestens eine Leerstelle stehen. Die
Reihenfolge der beiden Angaben ist frei.

z.B. (0 DI) oder (DI 0) oder (0,DI) oder (0) oder (DI)

Spezielle Gerate-Angaben:

(SYS1) = System-Disc 1
(5YS2) = System-Disc 2
(SYS3) = System-Disc 3
(SCL-UNIT) = dieselbe Disc-Einheit, auf der sich der

laufende Control-String befindet.
(nur in Control-Strings).
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physname

Physischer Datei-Name im Disc-Directory oder im Band-
Label, maximal 10-stellig.

Das erste Zeichen muss ein Buchstabe sein, die uibrigen
Zeichen Buchstaben, Zahlen oder eingeschlossene Binde-
striche.

Falls der Name auch andere Zeichen enthdlt, muss er
zwischen Anfihrungszeichen (") stehen.

Generation:
Zusatzlich zum Datei-Namen kann eine Generations-Nummer
angegeben werden:

physname/n Bestimmte Generation n. n ist eine Zahl
von 0*) bis 255.

physname/ Bei bestehenden Dateien: die hochste
(neueste) Generations-Nummer auf der
Platte.

Bei neuen Dateien:
eine um 1 héhere Generations-Nummer als
die héchste bestehende auf der Platte.

physname Generation 1
(ohne /)

*) Die Generations-Nummer O sollte nur zum Lesen von
Dateien verwendet werden, die unter dem Betriebs-
system IMOS II erstellt wurden.

Eine Platte kann nur eine einzige Datei mit einer

bestimmten Kombination von physname/Generation
enthalten.

Beispiele fur physname/Generationen:

D-250 Generation 1 von D-250

KUSTAMM/ 2 Generation 2 von KUSTAMM

DAT1/ Neueste Generation von DAT1 (bestehende
Datei)

Neueste Generation +1 von DAT1 (falls
eine neue Datei)
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Gruppe mit Wildcard-Zeichen (%)

In einigen System-Befehlen (CH, COPY, DELETE, DISPLAY)
kann eine Gruppe von Dateien, deren Namen gemeinsame
Elemente aufweisen, wie folgt angesprochen werden:

Der nicht bedeutsame Teil des physnamen wird dabei durch
das Zeichen * dargestellt. Im gleichen "physnamen" ist
nur ein einziges *-Zeichen erlaubt. Auch als Generation
kann * eingegeben werden.

Beispiele:

*A Alle physnamen mit Generation 1, die mit
A enden
S-% Alle physnamen mit Generation 1, die

mit S- beginnen

D*A/2 Alle physnamen mit Generation 2, die mit
D beginnen und mit A enden

D10/ * Alle Generationen mit dem physnamen D10

P*/ Die neueste Generation aller Dateien,

deren Namen mit P beginnt.

XXX.YY

Prozess-Identifikation, wobei:
XXX = Bildschirm-Nr, auch 1- oder 2-
stelligqg.
yy = Prozess-Nr.

Packnr

Disc-Pack-Nummer, 6-stellig, numerisch, wird bei der
Disc-Initialsierung festgelegt.

Dieselbe Packnummer kann nicht mehrmals auf dem System
mounted sein!

Allgemeine Bemerkung

Label und Kommentar sind in den nachfolgenden Befehls-
Formaten nicht erwahnt, da sie fur alle Befehle gleich
gelten.
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- Notizen -
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ASSIGN

Funktion:

Zuordnen einer magnetischen Datei oder eines Druckers
fur ein Programm oder eine Utility-Funktion, die mit
einem EXECUTE- oder MOVE-Befehl gestartet wird.

Formate:

a) Disc, bestehende Datei:

ASSIGN logname [TO physname] (n,DI) [,KE] [,NO] [,OL]
(/,RE \1 (,UP] [,/OW\ ] [,/SAM\ ] [,TI=sek ] [,CA]
\,RER/ \SH/ 'SEC‘

SPA
\SPR/

b) Disc, neue Datei:

ASSIGN logname [TO physname] (n,DI) ,NE [,s ] [,AP)]
(,/PR\] [,/SP\] [,KE] [,NO] [,UP] [,/SAM\] [,CA]
\ow/ \Sc/ SEC
SPA
\SPR/

Vergleiche auch Format fir manuelle Spoolfiles|

c) Magnet-Band:
(Spulen-Magnetband und Helical Scan Tape-Kassette)

ASSIGN logname [TO physname] (n,MT) [,KE] [SP]
(,/ NE [,SC] \ ]
| oL |
\ RE /

Fur Bander ohne Label (non-file-mode) wird kein physname
angegeben.

Dateien auf Streamer-Band lassen sich nur mit dem
Programm $STREAM ansprechen. Siehe entsprechendes
Kapitel.
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d) Drucker in System ohne Auto-Spooling

ASSIGN logname TO (/ n \, LP) [,KE] [,/DE=zeilen\]
\ANY/ \CON /

e) Drucker mit Auto-Spooling

ASSIGN logname [physname] TO (/ n \, LP) [,CO=c]
\ANY/
[,FID=formular] [,KE] [,NOP] [,PA=p] [,TR=train]
[,/DE=zeilen\ ] [,SEC] ‘
\\CON /
Die spezifischen Parameter fur Autospool-
Dateien werden im Kapitel 5 beschrieben!

f) Drucker, Direktdruck in Systemen mit Auto-Spooling
ASSIGN logname TO (/ n \, DLP) [,KE] [,/DE=zeilen\ ]
\ANY/ \CON /
g) Drucker, Erstellung eines manuellen Spoolfiles
auf Disc:
ASSIGN logname [TO physname] (n,DI) ,NE [,s] [,AP]

,8P [,KE] [,NO] [,UP] [,/PR\] [,/DE=zeilen\ ]
\OW/ \ CON /

h) Drucker, Erstellung eines manuellen Spoolfiles
auf Magnetband:
ASSIGN logname [TO physname] (n,MT) ,NE ,8P [,KE]

[,/DE=zeilen\]
\CON /

Fiir alle ASSIGN-Formate gilt:

Die Reihenfolge der Parameter nach der Gerate-Angabe
(eve..) ist frei.

Auf magnetischen Datentrdgern gilt:

Wenn der logname und der physname gleich lauten, kann
der physname weggelassen werden.
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Beschreibung der ASSIGN-Parameter

logname

physname

Programm-interner Datei-Name

Fir COBOL-Programme ist dies der Name aus
der Klausel "VALUE OF FILE-ID". Enthalt die
Dateidefinition keine solche Klausel, ist es
der Datei-Name SELECT-Satz.

Fir den Text-Editor ist dies der Name, der
in den CONCAT- und SAVE-Befehlen angegeben
wird.

Der logname kann 1- bis 10-stellig sein. Er
muss mit einem Buchstaben beginnen, der von
Buchstaben, Ziffern und eingeschlossenen
Bindestrichen gefolgt sein kann.

Falls der Name auch andere Zeichen enthalt,
muss er zwischen Anfihrungszeichen (")
stehen.

Name der Datei auf dem Datentrager.

Gleiche Regeln wie fir lognamen.

(Als Drucker-Nummer): Das System wahlt
irgendeinen freien Drucker selbst aus. Bei
entsprechender Angabe im Sysgen kann auch
ein Remote-Drucker zugeteilt werden.

An Systemen mit Auto-Spooling und mehreren
Druckern bewirkt die ANY-Drucker-Zuteilung
eine gleichmassigere Auslastung der
vorhandenen Drucker.

Die zugeteilte Drucker-Einheit wird am
Bildschirm bestatigt mit der Meldung:

logname ASSIGNED TO (n,LP)

Die Reihenfolge der folgenden Parameter nach der Gerate-

Angabe (..

.) ist frei.
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Parameter des ASSIGN-Befehls in alphabetischer Folge:

---> Hinweis:

AP

BU

CA

CON

Die spezifischen Parameter fiur Autospool-Dateien
werden im Kapitel "Autospooling" beschrieben!

(nur bei neuen Disc-Dateien)

Approximative Size: Beim Dateiabschluss
werden nicht belegte Sektoren am Dateiende
fur andere Dateien freigegeben.

Wird bei Index-Files und Multi-Section-Files
ignoriert.

Dieser veraltete Parameter sollte aus
Sicherheitsgrinden nicht verwendet werden.

(nur bei Disc-Dateien)

Cache: Die gelesenen Blocke bleiben im
Memory und mussen bei weiteren Zugriffen
nicht mehr vom Disc gelesen werden (erspart
Zugriffszeit). Schreibfunktionen werden in
jedem Fall auf Disc ausgefuhrt.

Bei vollem Cache-Memory werden die am
langsten nicht mehr gelesenen Blocke durch
neuere uberdeckt.

Achtung: Der erste Assign auf dieses File
bestimmt, ob Cache aktiviert wird oder
nicht.

Ist das File ohne CA schon assigned, werden
Assigns mit CA mit der folgenden Meldung
zuruckgewiesen:

2733 DISK CACHE MISMATCH

Die Groésse des Cache-Memory wird beim Sysgen
festgelegt (64 KB bis 50 % des Memory).
Cache bringt nur Zeitersparnis, wenn
dieselben Blocke eines Files oft gelesen
werden (z.B. der Index).

Continuous Page. (nur fur Drucker und
Spoolfiles, nicht zusammen mit DE= ):

Die Seitenhdohe wird nur vom Programm
bestimmt. Das System macht nie einen
automatischen Seitenwechsel innerhalb der
Liste.
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Parameter des ASSIGN-Befehls in alphabetischer Folge:

DE=zeilen (nur fuir Drucker und Spoolfiles)
Formularhoche (Seitenhdhe) in Zeilen.
1 bis 255 Zeilen.
Angabe, wenn die programmierte Seitenhodhe
grosser ist als die system-generierte
Formularhohe.
Achtung: falls die Seitenhohe kurzer
angegeben wird als in der Programmlogik
vorgesehen, erfolgt beim Erreichen dieser
Zeile ein Blattwechsel ohne Titel!
Alternative: Den Parameter CON angeben!

KE KEEP: Diese Assign-Zuordnung bleibt solange
erhalten, bis sie wie folgt aufgehoben wird:
- DEASSIGN logname
- BYE
- Prozess-Ende bzw. Prozess-Abbruch.
Programmende, MOVE- oder DEASSIGN ALL-
Befehle heben die Zuteilung nicht auf.

Der KE-Parameter spart Zeit, wenn dieselbe
Datei in mehreren Verarbeitungen desselben
Prozesses nacheinander verwendet wird.

NE NEW: Diese Datei besteht noch nicht.

Bei neuen Disc- und Magnetband-Dateien
obligatorisch.

NO (nur bei Disc-Dateien)
NO auto-re-read: Keine Schreibprifung durch
nochmaliges Lesen. Spart Zeit, bringt jedoch
geringere Sicherheit.

oL OLD: Diese Datei besteht schon
(fakultative Angabe).

OW (nur bei Disc-Dateien)
OWN: Auf diese Datei kann wahrend des nach-
folgenden Programms durch keinen anderen
Prozess zugegriffen werden. Wird bei neuen
Dateien (NE-Parameter) automatisch ange-
nommen.



NEE

4/ASS/6

Parameter des ASSIGN-Befehls in alphabetischer Folge:

PR

RE

RER

S

SC

(nur bei Disc-Dateien)

PRIVATE: Nur bei neuen Dateien (zusammen mit
dem NE-Parameter) méglich. Diese wird fur
die laufende und alle zukinftigen
Zuteilungen als "OWN" zugeteilt. Im
Discdirectory wird sie als "privat"
markiert.

Die "Privat"-Spezifikation lasst sich spater
bei Bedarf mit dem CHANGE-Befehl wieder
aufheben.

(nur bei Disc-Dateien)

Read only: Diese Datei erzeugt keinen
Sektor-Lock im nachfolgenden Programm.
Ausschliesslich fur Dateien verwenden, die
nur gelesen werden!

(nur bei Disc-Dateien)

(nur bei

Re-Read: Read-only-Zuteilung, wobei jeder
READ den betreffenden Block neu ab Disc
liest.

Damit ist gewahrleistet, dass stets der
neueste Zustand des Blockes gelesen wird.
Ohne REREAD-Zuteilung kann ein anderer
Prozess einen Record verandern, ohne dass
jene Aenderung auch im Record-Bereich dieses
Prozesses nachgefuhrt wird.

Bei CA-Zuteilung ist der REREAD-Parameter
uberflussig.

Ausschliesslich fir Dateien verwenden, die
nur gelesen werden!

neuen Dateien)

Anzahl zu reservierende Sektoren (Section-
Grosse) fur diese Datei auf Disc.

Ohne diese Angabe wird eine Grosse von 25
Sektoren zugeteilt.

(nur bei neuen Dateien)

SCRATCH: Auf Disc wird diese Datei bei
Programm-Ende (Aufhebung der Zuteilung)
geloscht.

Auf Magnetband wird eine solche Datei durch
die nachste neue Datei uUberschrieben.
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Parameter des ASSIGN-Befehls in alphabetischer Folge:

SAM, SEC, SPA und SPR (nur bei Disc-Dateien)

SH

SP

TI=sek

Diese Parameter werden im Kapitel "Multi-
Section-Files" beschrieben.

SHARED: Diese Datei kann wahrend des nach-
folgenden Programms auch andern Prozessen
zugeteilt werden.

Bei bestehenden Disc-Dateien, die im
Directory nicht als "private" markiert sind,
wird SH automatisch angenommen.

Bezeichnet ein manuelles Spoolfile.

Muss beim Erstellen eines manuellen
Spoolfiles (Ausfuhrung des "Druck-
Programms") nur fur neue Disc- oder
Magnetband-Files angegeben werden.

Manuelle Spoolfiles lassen sich auch auf
Magnetband oder Kassette kopieren, wobei der
ASSIGN-Befehl fur Magnetband den SP-
Parameter enthalten muss.

Das Ausdrucken kann ab Disc oder Magnetband
erfolgen (siehe unter MOVE).

Zur Bestimmung der Dateigrésse manueller
Spoolfiles ist die Anzahl Druckzeilen
massgebend:

Jede Zeile ergibt einen variabel langen Satz
mit 4 Byte Kopf (VLI + Vorschubcode).

Die benétigte Anzahl Sektoren wird nie
grdsser als die Anzahl gedruckte Zeilen
dividiert durch 3.

(nur bei Disc-Dateien)

Anzahl Sekunden (sek), bis bei einem Sektor-
Lock "Status 99" gemeldet wird.

Maximal 65535 Sekunden.

Arbeiten mehrere Prozesse mit derselben
Datei, kann jeder Prozess diesen Wert anders
wahlen.

Ohne den TI-Parameter gilt die bei der
Systemgenerierung festgelegte Dauer.
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Parameter des ASSIGN-Befehls in alphabetischer Folge:

UP (nur bei Disc-Dateien)
Update: Das Disc-Directory wird bei jeder
Aenderung des End-Data-Sektors nachgefuhrt.
Ohne UP wird dies erst beim Datei-Abschluss
gemacht und neu eingefugte Daten wirden bei
einem Programm-Abbruch vorlorengehen.
Der UP-Parameter gilt fur alle Benutzer
einer Datei, sobald ein Prozess den UP-
Parameter verlangt hat, auch wenn die
ASSIGN-Befehle der andern Benutzer den UP-
Parameter nicht enthalten.

Beli Indexed-Files kann auf den UP-Parameter
verzichtet werden, wenn nach jedem Absturz
die Datei mit dem CHECK-Befehl bereinigt
wird. Der CHECK-Befehl fihrt den End-Data-
Sektor ebenfalls nach.
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Beschreibung:

Allgemein:

Der ASSIGN-Befehl prift die Verfugbarkeit des betref-
fenden Gerates oder der Datei. Ist das Gerat bzw. die
(bestehende) Datei nicht verfugbar, erfolgt eine System-
Meldung und der ASSIGN-Befehl wird ignoriert.

Disc-Dateien:

Ein ASSIGN-Befehl fur eine Disc-Datei sucht die Datei im
Disc-Directory bzw. schreibt darin eine entsprechende
Eintragung.

Wenn die Generation der zugeteilten Datei nicht direkt
aus dem ASSIGN-Befehl ersichtlich ist, wird der Befehl
mit der folgenden Meldung bestatigt:

logname ASSIGNED TO physname/nnn = Generation

Aufheben von ASSIGN=-Zuteilungen:

Alle Datei-Zuteilungen ohne den KE-Parameter werden beim
Abschluss des nachsten EXECUTE (Programm), COPY oder
MOVE-Befehls aufgehoben.

Um sie vorher aufzuheben, wird der DEASSIGN-Befehl
verwendet.

Eine Auto-Spool-Liste wird erst zum Ausdrucken frei-
gegeben, nachdem die ASSIGN-Zuteilung aufgehoben ist.
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Bemerkungen:

Neue Disc-Dateien, die mit ASSIGN zugeteilt, aber im
Programm nicht erdoffnet werden, bleiben als leere
Dateien auf dem Disc bestehen und missen in den meisten
Fallen geldscht und spater neu (mit dem NE-Parameter)
erstellt werden.

Falls ein Programm mit der CALL-Anweisung weitere
Programm-Module aufruft, welche auf Dateien zugreifen,
mussen auch jene Dateien vor dem Start des Programms mit
ASSIGN zugeteilt werden.

Fur Drucker, die als Switchable SCSI-Devices an mehreren
Systemen angeschlossen sind, gilt:

Eine Zuteilung mit (n, DLP) teilt den Drucker dem
eigenen System 2z2u. Diese Zuteilung bleibt erhalten, bis
der ASSIGN aufgehoben wird. Danach kann sich eines der
andern Systeme den betreffenden Drucker zuteilen.
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Beispiele von ASSIGN-Befehlen

DISC:

a)

b)

d)

Zuordnung einer bestehenden Disc-Datei ARTSTAMM.
Programminterner Name: DI.

Die Datei ist indexed organisiert und wird nur ge-
lesen.

Disc-Einheit: 1

AS DI ARTDSTAMM (1) RE

Zuordnung einer neuen Disc-Datei TABELLEN. Generation
um 1 erhohen.

Programminterner Name: DTAB.

Dateigrésse: 100 Sektoren. End-Datasektor laufend
fortschreiben.

Disc-Einheit: 2

AS DTAB TABELLEN/ (2) NE 100 UP

DTAB ASSIGNED TO TABELLEN/002 <- Bestatigung

Zuordnung der Disc-Datei EWF5 auf Disc-Einheit 8.
Die Zuordnung soll erhalten bleiben, bis sie mit
DEASSIGN aufgehoben wird. In dieser Zeit soll kein
anderer Prozess die Datei benutzen dirfen.

Der logname lautet EWF:

AS EWF EWF5 (8) KE OW

Zuordnung einer neuen Disc-Datei D-JAHR. Sie kann aus
mehreren Sections zu je 200 Sektoren bestehen, je
nach Datenmenge.

Logname: JAHR.

Disc-Einheit: 2

AS JAHR D-JAHR (2) NE 200 SEC
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MAGNETBAND

e)

£)

g9)

Zuordnung einer neuen Magnetband-Datei.
Programminterner Name: BU, Physischer Name: BUCHBAND
Magnetband-Station: 0

AS BU BUCHBAND (MT) NE

Zuordnung einer neuen Magnetband-Datei ohne Label.
Programminterner Name: A

Magnetband-Station: 1

AS A (1 MT) NE

Zuordnung einer bestehenden Magnetband-Datei SP10,
die ein manuelles Spoolfile enthdlt, Band-Station 0.

logname = LO.

AS 1O SP10 (MT) SP

DRUCKER/SPOOLFILES:

h)

k)

Zuordnung des Druckers 0, mit dem lognamen LO:
AsS 1O (LP)

Falls das System Auto-Spooling aufweist, folgt
die Meldung:

SOxxxyyn ASSIGNED FOR AUTOSPOOLING

Zuordnung irgendeines Druckers mit dem programm-
internen Namen LIST. Das System weist Auto-Spooling
auf:

AS LIST (ANY LP)
Zuordnung des Druckers 1 mit dem programminternen
Namen LO. Der Drucker wird direkt angesprochen, er

ist vom Auto-Spooling detached:

AS LO (1 DLP)
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1) Zuordnung einer neuen manuellen Spool-Datei SPOOL1.

Programminterner Name: LO

Dateigrosse: 1000 Sektoren, unbenitzte Sektoren am
Ende freigegeben.

Die Datei darf nie von mehreren Prozessen gleich-

zeitig bearbeitet werden.

AS LO SPOOL1 (0) PR NE 1000 AP SP

Geradte-Unabhangigkeit

In gewissen Fallen ist es moglich, den im COBOL-Programm
definierten Datentrager durch den ASSIGN-Befehl zu
ubersteuern.

Bedingungen:

Solche Dateien missen Organisation Sequential
aufweisen.

Sie mussen als Input oder als Output eroffnet werden,
nicht jedoch als I-O.

Eine Input-Datei kann nur durch eine andere Input-
Datei ersetzt werden, eine Output-Datei nur durch
eine andere Output-Datei.

die Blockgrosse darf der im COBOL-Programm definier-
ten Angabe nicht widersprechen:

Falls im Programm BLOCK nnn BYTES angegeben ist, muss
die Blocklange der Ersatz-Datei genau nnn Bytes sein.
Falls im Programm BLOCK nn RECORDS steht, muss der
neue Block auch genau nn Records umfassen.

Beispiel:

Eine Disc-Datei mit variablen Satzen hat eine Block-
grosse von 512 Bytes (510 Bytes Recordlange + 2 Bytes
VLI). Auf Magnetband wird die Blocklange 514 Bytes,
da der VLI 4 Bytes gross wird. In diesem Fall kann
die Disc-Datei nur durch Magnetband ersetzt werden,
wenn im Programm BLOCK n TO m RECORDS angegeben ist.
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Gerate-Uebersteuerungsméglichkeiten

MT

MT

CA

CA

Beispiel:

ja
ja
ja

Ein COBOL-Programm

geschrieben.

Anstelle von Lochkarten kann

ja

ja

ja

wurde fur

das Einlesen von Lochkarten

eine Disc-Datei mit Satz-

und Blocklange 80 eingelesen werden, ohne dass eine
Programm-Aenderung notig ist.

Statt

AS logname (CR)

AS logname physname (n)

lautet der ASSIGN-Befehl:
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ATTACH

Funktionen:
1. Aktivieren eines anderen inaktiven Bildschirms.

2. Starten des automatischen Druckes von Auto-Spooling
(Despooling).

1. AKTIVIEREN EINES ANDERN BILDSCHIRMS
Format:

ATTACH (n) [ / [ FILE=physname(n) [substitute] \ ]
\ [ NOBANNER] /

Beschreibung:

Der Bildschirm mit der Einheitsnummer n wird aktiviert.
Auf seiner obersten Zeile erscheint die Meldung:

SYSTEM READY FOR LOG-ON

Diese Meldung ist durch Drucken der Break-Taste zu
beantworten, vgl. Kapitel "Bildschirm-Bedienung".

Der ATTACH-Befehl ist notwendig, um Bildschirme zu
aktivieren, die beim System-Start als "Non auto attach"
zugeteilt oder die mit DETACH inaktiviert wurden.
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Varianten:

FILE= physname(n)

Am betreffenden Schirm wird nach Beantwortung der
Meldung SYSTEM READY FOR LOG-ON sofort der Control-
String "physname" gestartet.

"Physname" muss einen Control-String bezeichnen.
"Substitutionen" siehe unter "Control-Strings,
EXECUTE".

An jenem Schirm lassen sich keine System-Befehle
eingeben. Er kann nur den genannten Control-String
ausfihren.

Ist dieser Control-String der Aufruf-String fur den
Menu-Prozessor, koénnen jedoch alle uber das Menu
ausfuhrbaren System-Befehle ausgefuhrt werden.

Um am betreffenden Schirm wieder System-Befehle
direkt eingeben zu kénnen, muss er detached und mit
ATTACH ohne den FILE-Parameter neu aktiviert werden.

Bei einem Abbruch des Control-Strings erscheint eine
entsprechende Meldung. Nach dem Druck der <RET>-Taste
erscheint wieder SYSTEM READY FOR LOG-ON.

Ein Abbruch durch die Break-Sequenz mit der Antwort A
bricht das laufende Programm ab, der Control-String
lauft jedoch weiter.

NOBANNER

Am betreffenden Schirm erscheint bei der
Prozesseroffnung die Meldung mit Release, Prozess-ID
usw. nicht.
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Bemerkungen:

Fir den aktivierten Bildschirm gilt der Befehlssatz, der
dem Schirm bei der Systemgenerierung zugeteilt wurde.

Der AT-Befehl ist fur Bildschirme, die an Front-End-
Prozessoren angeschlossen sind, nicht anwendbar.

Bildschirme, die ATTACHed aber nicht eingeschaltet sind,

kénnen nach einiger Zeit vom Betriebssystem automatisch
DETACHed werden.

Beispiele:
a) Aktivieren der Bildschirme 2 und 4:
AT (2)
AT (4)
b) Aktivieren des Bildschirms 3 ohne die Prozess-
eroffnungs-Meldung:
AT (3) NO
c) Aktivieren des Bildschirms 5. Er soll jedoch nur den
Control-String RUNO5 von Disc 3 ausfihren koénnen:

AT (5) FI=RUNO5(3)
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2. STARTEN DES DESPOOLING

Format:

ATTACH (n,LP) [ /(n)\ ]
\ H/

Diese Variante des ATTACH-Befehls ist im Kapitel "Auto-
Spooling" beschrieben.
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BEGIN

Funktion:

Laden eines Sub-Systems fur die anschliessende Verwen-
dung im gleichen Prozess.

Format:

BEGIN physname (n,DI)

Beschreibung:

Das Subsystem mit dem "physname" wird fir den laufenden
Prozess vom angegebenen Disc geladen. Es bleibt geladen
bis zu einem System-Befehl END oder dem Prozess-Ende
(ABORT, DETACH).

Bemerkungen:

In jedem Prozess, der ein Subsystem braucht, ist ein
BEGIN-Befehl auszufuhren.

Pro Prozess kann gleichzeitig nur ein Subsystem geladen
sein.

Ein erfolgreich ausgefihrter BEGIN-Befehl erzeugt die
folgende Bildschirm-Meldung:

SUBSYSTEM physname READY.
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Wird ein BEGIN-Befehl ausgefiihrt, wenn schon ein anderes
Subsystem geladen ist, erfolgt eine Fehlermeldung.

Ein BEGIN-Befehl fir ein Subsystem, das fir denselben
Prozess bereits geladen ist, verursacht nur eine War-

nung. Falls sich der BEGIN-Befehl in einem Control-
String befindet, erfolgt kein Control-string-Abbruch.

Beispiel:
Laden des Subsystems DBCS-ITX von Disc-Einheit 3:

BE DBCS-ITX (3)
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BYE

Funktion:

Abmelden des eigenen Bildschirms.

Format:

BYE

Beschreibung:

Der Prozess des eigenen Bildschirmes wird beendet. Seine
Speicher-Bereiche im Memory (etwa 20 KB) werden frei und
aktive Datei-Zuteilungen (ASSIGN) aufgehoben.

Auf dem Schirm erscheint die Meldung:

SYSTEM READY FOR LOG-ON

Um den Schirm spater wieder zu aktivieren, ist die
Break-Taste zu drucken (vgl. Kapitel Bildschirm-
Bedienung). Dadurch entsteht ein neuer Prozess mit einer
héheren Prozess-Nummer.

Empfehlung:

Den Befehl RETURN anstelle von BYE verwenden, besonders
an Systemen, wo der SUBMIT-Befehl verwendet wird.
Begrindung: BYE kann auch SUBMIT-Batch-Jobs des eigenen
Schirmes abbrechen.
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Bemerkungen:

Nicht benutzte Schirme sollten sich mit RET oder BYE
abmelden, um den Memory-Bedarf des Systems 2zu
reduzieren.

Nach der Ausfihrung des BYE-Befehls darf der Bildschirm
ausgeschaltet werden.

Der BYE-Befehl darf nicht in Control-Strings stehen.

Automatische Bildschirm-Abmeldung

Bei der System-Generierung kann festgelegt werden, dass
Bildschirme automatisch abgemeldet werden, wenn daran
wahrend einer bestimmten Zeit keine Verarbeitung lauft.
Die Zeitdauer bis zur automatischen Abmeldung ist
wahlbar von 60 bis 65535 Sekunden.

Als inaktiv gilt ein Bildschirm in folgenden Fallen:

- Ein Schirm steht auf der System-Eingabe "? ".
- Ein Schirm steht in einer System-Ausgabe
(DISPLAY, DUMP) auf der Meldung
"ENTER (NL) TO CONTINUE, "X" TO CANCEL".

Nach der automatischen Abmeldung steht am Bildschirm die
Meldung "SYSTEM READY FOR LOG-ON". Das System macht
somit dasselbe, wie wenn der Bildschirm-Bediener den
Befehl BY eintippen wurde.

In einem Benutzerprogramm wird ein Schirm nie automatisch
abgemeldet.
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CHANGE

Funktionen:

1. Aendern des physischen Namens und/oder der Generation
bestehender Disc-Dateien.

2. Sperren/Entsperren von Disc-Dateien gegen Loéschung.
3. Aendern von Datei-Spezifikationen im Disc-Directory:
- Datei-Organisation

- Private/sharable-Spezifikation
- Blocklange

1. AENDERN VON PHYSNAME UND/ODER GENERATION
Format:

CHANGE / physname \ (n,DI) TO / neuname \
\ gruppealt / \ gruppeneu/

Beschreibung der Parameter:

physname Bestehender Dateiname, mit oder ohne
Generation

neuname Neuer physischer Name, mit oder ohne
Generation

gruppealt Name einer Datei-Gruppe,

gruppeneu siehe unter "Gruppe" am Anfang des

Kapitels 4.
Die "gruppealt" bezeichnet den alten, die
“gruppeneu" den neuen physischen Namen.
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Bemerkungen:

Die CHANGE-Funktion wird fur jede Datei auf dem
Bildschirm bestatigt:

physname/gen *RENAMED neuname/gen

Eine neu zu benennende Datei darf keinem Prozess zuge-
ordnet sein.

Bei folgenden Fehlern erfolgt kein Control-String-
Abbruch:

- Die Datei "physname" befindet sich nicht auf der
angegebenen Einheit.

- Es ist schon eine Datei mit "neuname" auf der Disc-
Einheit vorhanden.

Beispiele:

a) Eine Datei namens BESTANDA, Generation 1 auf der
Disc-Einheit 1 soll den neuen Namen BESTANDN erhal-
ten.

CH BESTANDA (1) BESTANDN

b) Die Datei A-STAMM Generation 2 auf Disc-Einheit 0
soll die neue Generationsnummer 3 erhalten.
CH A-STAMM/2 (0) A-STAMM/3

c) Alle Dateinamen mit Generation 1 auf Disc 1, die mit
R3 beginnen, sollen neu mit R4 beginnen.
CH R3* (1) R4*

d) In allen Dateinamen mit Generation 1 auf Disc 2,

welche mit X enden, soll dieses letzte Zeichen X
entfernt werden.

CH *X (2) *
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e) Alle Dateinamen mit Generation 2 auf Disc 3 sollen am
Ende den Zusatz -A und die Generations-Nummer 1
erhalten.

CH */2 (3) *-A/1
f) Alle Dateinamen mit allen Generationen auf Disc 4
sollen am Anfang den Buchstaben A vorangestellt

bekommen. Die Generation soll unverdndert bleiben.

CH */* (4) A%/
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2. SPERREN/ENTSPERREN VON DATEIEN GEGEN LOESCHUNG

Format:

CHANGE [ / physname \ ] (n,DI) LO = / ON \
\ gruppe / \ OFF/

Beschreibung der Parameter:

physname Bestehender Dateiname, mit oder ohne
Generation

gruppe Name einer Datei-Gruppe,
siehe unter "Gruppe" am Anfang des
Kapitels 4.

Ohne den Parameter "physname" oder "gruppe" gilt der
Befehl fur die ganze logische Disc-
Einheit.

LO = ON Die angegebenen Dateien werden gegen das
Loschen mit DELETE gesperrt.

LO = OFF Die angegebenen Dateien werden entsperrt.
Sie lassen sich wieder mit DELETE
léschen.

Bemerkungen:

Das Sperren/Entsperren jeder Datei wird mit der
folgenden Meldung bestatigt:
physname/gen LOCKED (sperren) bzw.
physname/gen UNLOCKED (entsperren)

Die Sperrung aller Dateien einer Disc-Einheit wird mit
der Meldung betatigt:

ALL FILES LOCKED (sperren) bzw.

ALL FILES UNLOCKED (entsperren)
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Bei gesperrten Dateien wird im Disc-Directory das "Lock
flag" auf Y gesetzt.

Solche Dateien werden durch DELETE-Befehle nicht
geloscht.

System-Files sind stets g<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>