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20. BACKGROUND-VERARBEITUNGEN
(SUBMIT-BATCH-VERARBEITUNGEN)

UEBERSICHT:

Batch-Prozesse sind Verarbeitungen, die wahrend ihres
Ablaufes keinen Bildschirm belegen. Sie werden zwar an
einem Bildschirm gestartet, doch wird dieser Schirm
sofort nach dem Start-Befehl fur andere Arbeiten frei.
SUBMIT-Batch-Jobs laufen "im Hintergrund" des Systems

ab.

Fir jeden SUBMIT-Batch-Job muss ein Control-String
mit den entsprechenden System-Befehlen vorbereitet
sein.

Dieser Controlstring wird mit dem System-Befehl
SUBMIT (anstelle von EX) aufgerufen.

Im Normalfall ergibt jeder SUBMIT-Befehl einen
Batch-Job, der einen Job-Namen erhalt. Ohne
besondere Angabe heisst dieser Jobname JOBNnnnnn,
wobei die Nummer nnnnn vom System gebildet wird.

Solche Jobs werden gemass ihrer Prioritat in
Warteschlangen gespeichert und vom System
automatisch ausgefihrt, sobald geniigend
Systemkapazitat frei ist.

Es gibt maximal 8 Queues (Warteschlangen), je eine
pro Prioritat.

Bei Bedarf lassen sich Batch-Jobs bilden, die
vorerst im Hold-Zustand (Wartezustand) verbleiben,
bis sie von der Bedienung zur Ausfuhrung
freigegeben werden.

Falls erforderlich, kénnen Batch-Prozesse auch
direkt ausgefihrt werden, ohne dass sie zuerst in
eine Warteschlange kommen.

Wahrend der Ausfihrung eines SUBMIT-Batch Jobs
bildet dieser einen eigenen Prozess, der im System-
Status als Batch-Prozess erscheint. Sobald der
Controlstring fertig abgelaufen ist, verschwindet
der BATCH-Prozess aus dem Systenm.
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- Alle Ausgaben des Batch-Prozesses, die bei
interaktiver Ausfihrung auf den Bildschirm
ausgegeben wurden, schreibt das System auf ein
Protokoll-File. Dieses sollte nach Ablauf des
Prozesses kontrolliert und geldscht werden.
Name, Disc-Station und Grosse fur das Protokoll-
File kénnen im SUBMIT-Befehl angegeben werden.

VORBEREITUNG DES CONTROL-8TRINGS

- Alle im SUBMIT-Batch-Prozess bendtigten System-
Befehle (z.B. ASSIGN, SET SW, EXECUTE usw.) mussen
in diesem Control-String enthalten sein.

- Ein SUBMIT-Batch-fahiger Control-String darf nur
System-Befehle des "SUBMIT-Befehls-Set" enthalten:

ASSIGN ABORT
ALTER ATTACH
BEGIN CHECK
COPY DELETE
DETACH DISPLAY
DUMP END
EQUATE EXECUTE
EXIT FIX
GROUP HELP

IF LINK
LOAD MOVE
MOUNT QBACKUP
QRESTORE REMOVE
RESUME RETURN
SET SUBMIT
SUSPEND TIME

Ein SUBMIT-Batch-Job kann
Bildschirm mit ATTACH und

auch seinen Start-
DETACH ansprechen.
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Daten-Eingaben

Der Control-String kann Programme mit Bildschirm-
Eingaben (COBOL-Befehle ACCEPT) enthalten:

Unmittelbar nach dem EX-Befehl fir ein solches Programm
ist fir jeden durchlaufenen ACCEPT-Befehl eine Zeile mit
der entsprechenden Eingabe in den String
einzuschliessen. Die Eingabedaten sind in diesen Zeilen
ganz links zu speichern; bei numerischen Daten sind
Vornullen erlaubt.

Die Anzahl solcher Eingabe-Zeilen muss genau mit der
Anzahl durchlaufender ACCEPT-Befehle des Programms
Ubereinstimmen.

Vorsicht:

Enthalt der Control-String zu wenig Eingabezeilen,
bleibt der Background-Job im I/O-Wait-Status stehen und
muss mit ABORT J=jobname abgebrochen werden.

Enthidlt er zu viele Eingabezeilen, werden die
Uberzahligen nach dem Ablauf des betreffenden Programmes
als nachfolgende System-Befehle interpretiert.

SUBMIT-Batch-Verarbeitungen durfen somit keine
dynamischen Bildschirm-Dialoge enthalten: Die Anzahl
Bildschirm-Eingaben (ACCEPT-Befehle im Programm) mussen
fix und ihre Reihenfolge von vorangehenden Eingaben
unabhdngig sein.

Beispiel:

Ein Programm verlangt eine Disc-Datei, einen Drucker und
folgende 3 Bildschirm-Eingaben:

- eine 6-stellige Zahl
- einen 10-stelligen Text
- einen 1l-stelligen Code

AS DI physname (1)

AS LO (LP)

EX programm (n) ; Programm-Eingaben:
300980 ; 6-stellige Zahl
TEXTWORT ; l1l0-stelliger Text
A ;7 1l-stelliger Code
Hinweis:

Wie Daten-Zeilen durch Controlstring-Variablen ersetzt
werden koénnen, finden Sie am Ende dieses Kapitels
"Submit-Batch-Verarbeitungen".
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AUSFUEHRUNG EINES SUBMIT-BATCH-PROZESSES:

Mit dem System-Befehl SUBMIT. Siehe weiter hinten im
diesem Kapitel.

DAS SUBMIT-BATCH-PROTOKOLL-FILE

Jeder SUBMIT-Batch-Prozess erstellt ein solches File.

Es enthalt:

- Prozess-Identifikation, Start-Datum und -Zeit
(gleicher Text wie beim Start eines neuen Bildschirm-
Prozesses)

- den Namen des Control-Strings und alle durchlaufenen
System-Befehle.

- alle durch Programme mit COBOL-DISPLAY-Befehlen
ausgegebenen Meldungen.
Dabei ergeben die COBOL-Klauseln

LINE n = einen Zeilenvorschub
POSITION n = Druck-Position n
ERASE = neue Zeile

- gegebenenfalls Fehlermeldungen, die sonst auf dem
Bildschirm erscheinen wirden (z.B. File-Status-
Meldungen, Fehler in Control-String-Befehlen usw.)

- eine Abschluss-Meldung:
CONTROL-STRING physname DONE = normales Ende

oder
CONTROL-STRING physname ABORTED AT LINE n = Abbruch
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Meldungen, die mit DI ’....’ an einen Bildschirm
esendet werden:

- mit Bildschirmangabe (n): Erscheinen am
betreffenden Bildschirm.

- mit Bildschirmangabe H (ohne W): Werden ins

Protokoll-File geschrieben.

- mit Bildschirmangabe H und W: Erscheinen an der
Konsole (meistens Bildschirm 0).

Meldungen uber nicht betriebsbereite Gerate
(ATTENTION REQUIRED...) erscheinen an derKonsole
(meistens Bildschirm 0).

Datei-Spezifikationen fiir das Protokoll-File:

- Es ist ein Spoolfile und kann mit MOVE ausgedruckt
werden.

- Es wird vom System automatisch erstellt.

Name : Jobname oder Name aus dem SPO-Parameter.

Disc : System-Disc (SYS3) oder (n) aus dem
SPO-Parameter.

Grosse : 100, AP oder Grosse aus dem L-Parameter

ARBEITEN NACH ABSCHLUSS DES SUBMIT-BATCH-PROZESSES

- Ausgabe des Protokoll-Files zur Kontrolle des
Ablaufes durch
Ausdrucken auf einen Drucker oder Ausgabe auf den
Bildschirm mit
VIEW, COPY oder MOVE.

- Léschen des Protckoll-Files
mit dem System-Befehl DEL.
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SYSTEM-BEFEHLE IM ZUSAMMENHANG MIT BACKGROUND-

VERARBEITUNGEN

Die folgenden System-Befehle haben mit Background-
Verarbeitungen zu tun:

ABORT J=jobnamne
ALTER J=jobname

DISPLAY BATCH

DISPLAY STATUS

SET BATCH

SUBMIT

Loschen eines Background-Jobs.
Aendern von Job-Spezifikationen.

Kontrolle der auf die Ausfuhrung
wartenden Background-Jobs.

Kontrolle der laufenden und der
abgelaufenen Background-Jobs.

Submit-Batch-Prozess-Starte
erlauben oder stoppen.

Bilden und Starten eines
Background-Jobs.

Diese Befehle werden anschliessend in alphabetischer
Reihenfolge beschrieben.

Am Ende des Kapitels folgen einige Beispiele zur
Background-Verarbeitung als Ganzes.
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ABORT (Background-Jobs)

Funktion:

Loschen von Background-Jobs.

Format:

ABORT J=jobname

Beschreibung:

Der SUBMIT-Batch-Job mit dem jobnamen wird sofort aus
dem System geloscht.

Dieser Befehl ist auch wahrend des Ablaufes eines Jobs
méglich.

Siehe auch unter dem Befehl SUBMIT

Bemerkungen:

Dieser Befehl kann auch fur abgelaufene SUBMIT-Batch-
Jobs verwendet werden, um jene Jobs aus dem System-
Status zu loschen. Anschliessend kann der geldschte
Jobname wieder neu vergeben werden.

Die Loéschung eines SUBMIT-Batch-Jobs verursacht die
folgende Meldung:

... JOB jobname KILLED

Beispiel
Loschen des SUBMIT-Batch-Jobs JOBN000002:

ABORT J=JOBNO000002
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- Notizen -
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ALTER (Background-Jobs)

Funktion:

Aendern von Background-Job-Spezifikationen.

Format:

ALTER J=jobname ,/ I \ [ RO=/Y\ ]

Q=q \N/
HOLD
RE
F
L
UP=n
\ DOWN=n/

jobname Name eines SUBMIT-Batch-Jobs im System

I Der Job soll sofort ausgefuhrt werden,
unabhangig von der Queue, in welcher er
sich befindet.

Q=q q bezeichnet die Queue (Warteschlange),
wo der Job neu einzureihen ist. Er wird
zuhinterst in die Queue eingereiht.

HOLD Der Job wird in den "HOLD"-Zustand
versetzt. Er wird nicht gestartet,
bevor er durch einen weiteren ALTER-
Befehl mit dem RE-Parameter zur Ausfuh-
rung freigegeben wird.

RE Ein Job im "Hold"-Zustand wird zur

Ausfihrung freigegeben. Allfallige DATE
oder Zeit-Parameter aus dem SUBMIT-
Befehl werden damit Ubersteuert.

Car Job wird in die Queue eingereiht,
die im SUBMIT- bzw. im letzten ALTER-
Befehl fur diesen Job ausgegeben wurde.
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UP=n Der Job wird innerhalb der laufenden
DOWN=n Queue um n Positionen vorYeschoben (UP)
bzw. zuruckgesetzt (DOWN).

F Der Job wird zuvorderst in die laufende
Queue plaziert.

L Der Job wird zuhinterst in die laufende
Queue plaziert.

RO=Y Der Job wird automatisch vorubergehend
aus dem Memory ausgelagert (rolled
out), falls Memory-Knappheit herrscht
(stillschweigende Annahme).

RO=N Der Job wird auch bei Memory-Knappheit
nicht "rolled out".

Bemerkungen:

Dieser Befehl ist nur fiur SUBMIT-Batch-Jobs verwendbar,
welche mit SUBMIT ohne den I-Parameter gebildet wurden
und sich noch in einer Batch-Warteschlange (Queue)
befinden.
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Beispiele:
a) Den Job JOB01l zuvorderst in die Queue 4 einsetzen:
1. AL J=J0B01 Q=4
2. AL J=JOB0l1 F
b) Den Job JOBN0002 sofort starten
AL J=JOBNO002 I
c) Den Job JOB0O3 in den Wartestatus (HOLD-Queue) ver-
setzen
AL J=JO0B03 HOLD
d) Den in der HOLD-Queue wartenden Job zur Ausfuhrung
freigeben. Er soll nicht "rolled out" werden

AL J=JO0B03 RE RO=N
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- Notizen -
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DISPLAY (Background-Jobs)

Funktionen:

Im Zusammenhang mit Background-Verarbeitungen bestehen
zwei DISPLAY-Varianten:

1. Ausgabe des Batch-Queue-Verzeichnisses
(DISPLAY BATCH)

2. Zusatzliche Angaben im System-Status
(DISPLAY STATUS)

1. AUSGABE DES BATCH-QUEUE-VERZEICHNISSES

Ausgabe aller mit SUBMIT eingegebenen Batch-Jobs, die
sich noch in Warteschlangen befinden.

In Ausfihrung begriffene oder schon beendete SUBMIT-
Batch-Jobs sind im System-Status ersichtlich.

Formate:

DISPLAY BATCH [ Q=/q\ ] [ TO ( / n \,/LP \ ) ]

\H/ \ANY/ \DLP/
DISPLAY BATCH F
Varianten:
ohne Q=... Ausgabe aller wartenden Batch-Jobs
Q=q Nur die Jobs in der Warteschlange ¢,
die nicht im HOLD-Status sind.
(g = 1 bis 8)
Q=H Nur die Jobs im Hold-Status.
mit F Zeigt nur das Batch-Flag, auéh wenn

keine wartenden Jobs vorhanden sind.
(vgl. Befehl SET BATCH)
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Ausgabe von DISPLAY BATCH:

BATCH QUEUES STATUS AT 838/07/28 19:08:03.90 (BATCH QUEUE FLAG =
QUEUE POS USER ID JOB NAME SYSIN FILE STATUS DATE TIME ROLL

8 JOBNOOOOOS C-NACHT HOLD 889/07/28 22:00 YES

3 MONEND C-MONEND HOLD YES

8 1 JOBNOOOOO4 SUOOOAP150 PENDING YES

8 2 JOBNOOOOOS C-SuB200 PENDING YES

BATCH QUEUE FLAG Siehe System-Befehl SET BATCH
QUEUE Warteschlange 1 bis 8

POS Position in der Warteschlange,
1 = zuvorderst

JOB NAME Jobname
SYSIN FILE Mit SUBMIT gestarteter Control-String
STATUS HOLD = Wartet bis auf weiteres
bzw. bis zur angegebenen
DATE/TIME
PENDING = Auf Ausfuhrung wartend.
Wird automatisch gestartet
DESPOOL = Am Ablaufen
DONE = Beendet
DATE/TIME Im SUBMIT bestimmte fruheste
Ausfihrungszeit
ROLL . YES = Job wird bei Memory-Knappheit

ausgelagert

NO Job wird nicht ausgelagert.

ON

)
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2. ANGABEN IM SYSTEM-STATUS FUER ABGELAUFENE
BACKGROUND-JOBS

Die allgemeine Beschreibung des System-Befehls DI ST
finden sie im Kapitel "System-Befehle".

Besondere Angaben fiir abgelaufene Background-Jobs

- Im Teil P, Prozess-Verzeichnis:
Abgelaufene SUBMIT-Batch-Jobs bleiben wahrend einiger
Zeit nach dem Abschluss wie folgt im Status (am Ende
des Prozess-Verzeichnisses): '

JOB ID CS FILE PROGRAM STATUS MODE CPUTIME

JOBN0000O1 TERM 00:01:04.60

CPUTIME = Prozessorzeit, welche der abgelaufene
Batch-Job benétigte.

Solche abgelaufene Jobs lassen sich mit ABORT
J=jobname aus dem Status loschen.
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- Bei Angabe des L-Parameters im Befehl DI ST ALL:

z.B: DI ST ALL L

Fur jeden abgelaufenen SUBMIT-Batch-Job werden
folgende Details ausgegeben:

1.38 JOBNOOOOOS SPOOL Q 000:00:00.77
USER-1D =
SYSIN = SU001BK115/1 VSN = 350000
SYSOUT = SPO0O1BK115/1 VSN = 350000
0.22 JOBNOOOOO4 TERM 000:00:02.10
USER-ID =
SYSIN = SUOOOAP150/1 VSN = 350004
SYSOUT = SPOOOAP150/1 VSN = 350004
SYSIN Name/Generation des Control-Strings
VSN Packnr, wo der Control-String gespeichert
war
SYsSouT Name des Protokoll-Files (SPO=)
VSN Packnr, wo sich das Protokoll-File befindet

{

Nur diese Angaben eines bestimmten Submit-Jobs erhdalt
man mit dem Befehl

DI ST J=jobname L
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SET (Background-Jobs)

Funktion:

Erlauben/Verbieten von Batch-Prozess-Starts.

Format:

SET BATCH /ON \
\OFF/

Beschreibung:

ON : Mit SUBMIT gebildete Batch-Jobs werden vom
System automatisch gestartet, gemass ihrer
Prioritat und entsprechend der System-
Auslastung.

OFF

Das System startet keine SUBMIT-Batch-
Prozesse mehr. Wartende Jobs bleiben in
ihren Warteschlangen. Ihre Ausfihrung ist
erst wieder méglich, wenn SE BA ON
ausgefuhrt wird.

SUBMIT-Befehle mit dem I-Parameter werden
nicht mehr akzeptiert.

Nach dem System-Start gilt stillschweigend SE BA ON.

Beispiele:
\ a) Den Start neuer SUBMIT-Batch-Prozesse stoppen:

SE BA OFF

b) Den Start neuer SUBMIT-Batch-Prozesse wieder
erlauben:

SE BA ON
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- Notizen -
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SUBMIT  (Background-Jobs)

Funktion:

Starten eines Background-Batch-Jobs (Submit-Batch-Job).

Format:

SUBMIT c-string (n,DI) [V=packnr] [J=jobname]
(P=p] [8PO=protokoll(n,DI)] [L=zeilen] [zeit]

[NOR] [JC=j] [SW=/n [,n] ...\ ]
\ ALL /
[ /[Q=q] [DA=jjmmtt] / [HOLD=st:mi]\ ]
\ [(HOLD] /
[substitute]

Parameter-Beschreibung
Allgemeine Bemerkungen:

- Die Reihenfolge der Parameter nach
c-string (n DI) ist frei.

- Die meisten Parameter sind nur in besonderen
Fallen oder nur erforderlich, wenn von den
Standard-Annahmen abgewichen wird. Die Standard-
Annahmen sind in den folgenden Erklarungen in
Klammern mit dem Stichwort "Default": angegeben.
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Parameter des SUBMIT-Befehls:

c-string (n, DI)

V=packnr

J=jobname

=q

Name und Disc-Station des Control-
String, der im Background ablaufen
soll.

Packnummer, wo sich dieser Control-
String befindet. Diese Angabe
ubersteuert die Disc-Station

(n, DI) nach c-string.

Falls beim Start der Job-Ausfuhrung
keine Disc-Einheit mit dieser
Packnr mounted ist, verlangt das
System am Schirm 0 eine solche
Disc-Einheit mit der Meldung

Q002 JOB jobname REQUIRES PACK,
VOL-SER-NBR: packnr

Antworten: - Disc bereitmachen und
NEWLINE drucken:
Der Job lauft.

- X eintippen: Der Job
wird abgebrochen und
vergessen!

Name des Job, gemass den Regeln fur
lognamen.

(Default: JOBNnnnn, wobei nnnn eine
vom System gebildete Nummer
darstellt).

Bemerkung: Solange ein Jobname in
einer Warteschlange oder im
Systemstatus vorhanden ist, kann
derselbe Job-Name nicht neu
vergeben werden!.

q = Nummer der Warteschlange,
1 - 8.

Die Jobs in Queue 1 werden als

erste gestartet, diejenigen in

Queue 8 zuletzt.

(Default: = 8).
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HOLD=st:mi

DA=jjmmtt

P=p

20/SUB/3

Der Job wird im Hold-Zustand
gespeichert. Er wird nicht
ausgefihrt, bevor er mit dem Befehl
ALTER J=jobname RE aktiviert wird.

st:mi = Zeit als Stunde : Minute,
wann der Job in die Warteschlange
mit der tiefsten Prioritat
eingereiht und zur automatischen
Ausfihrung freigegeben wird.

Ohne DA=-Parameter darf die Zeit
nicht vor der aktuellen Uhrzeit
liegen.

(Default: sofort).

jjmmtt = Datum, 6-stellig, als
Jahr, Monat und Tag, an dem der Job
in die Warteschlange eingereiht und
zur automatischen Ausfihrung
freigegeben wird.

Immediate. Der Job wird sofort als
Background-Prozess gestartet. Er
wird in keine Warteschlange
eingereiht.

Die Variante gehért dem
privilegierten Befehlssatz an.

p = Ausfuhrungs-Prioritat des
Background-Prozesses
(Default = 8).

SPO=protokoll ( /n DI \ )

|n LP |
\n DLP/

protokoll = Name des Protokoll-
Files und Disc-Station bzw.
Drucker.

Das Protokoll-File wird als neues
File erdffnet.

(Default: Jobname auf Disc SYS3,
hoéchste vorhandene Generation + 1.
Wird keine Disc-Station angegeben,
erstellt das System das Protokoll
auf Disc SYS3).
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L=zeilen zeilen = Anzahl Zeilen, die das
Protokoll-File umfassen soll,
maximal 999999.
(Default: 300 Zeilen = 100
Sektoren).

zeit Maximale Prozessor Zeit fur diesen
Prozess, in Sekunden. Ist diese
CPU-Time aufgebraucht, wird der
Prozess abgebrochen.
Maximum: 2,147,483.
(Default: 1,000,000 = ca. 24
Stunden) .

NOR NO ROLL: Dieser Job soll auch bei
Memory-Knappheit nicht aus dem
Memory ausgelagert werden, auch
wenn der "High level" erreicht ist.
- Siehe unter "Load-leveling".

JC=j j = Anfangswert des JCL-Code fur
den Batch-Prozess, 0 - 7.
(Default = 0).

SW=/n [n]...\ Anfangsstellung der SWITCHES fur
\ ALL / den Batch-Prozess.
n = Switch-Nummern, die ON

gesetzt werden.
ALL = Alle Switches ON setzen.
(Default: Alle Switches OFF)

substitute Siehe im Kapitel "Control-Strings".
Die maximale Lange aller
Substitutionsangaben betragt 256
Zeichen.

Wichtige Bemerkung:
Damit der Namen des Protokoll-Files eindeutig und

voraussagbar ist, muss entweder der Parameter J=jobname
oder SPO=protokoll (n) oder beides angegeben werden.
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Befehlssatz-Zugehorigkeit:

Sofern dem Schirm SUBMIT-Batch-Prozesse erlaubt
sind:

- ohne den I-Parameter : privilegiert und normal.

- mit dem I-Parameter : privilegiert.

SUBMIT-Befehle in einem interaktiven Control-string

Ein interaktiver Control-String, der mit EXECUTE
gestartet wird, kann SUBMIT-Befehle enthalten. Dabei ist
jedoch zu beachten, dass nach dem Start solcher Batch-
Prozesse der aufrufende Control-String parallel zum
Batch-Prozess fortgesetzt wird. Die SUBMIT-Batch-
Prozesse laufen unabhdngig zuende ohne Ruckkehr in den
Aufruf-Control-String.
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MELDUNGEN VON SUBMIT-BATCH-JOBS

- Am Schirm, an dem der SUBMIT-Befehl ausgefihrt wird:

- Unmittelbar nach der Eingabe des SUBMIT-Befehls:

- falls SUBMIT ohne I-Parameter:
... JOB jobname SUBMITTED ON /QUEUE n \
\HOLD QUEUE/

- falls SUBMIT mit I-Parameter:
... PROCESS xx.yy CREATED

- Wenn der Batch-Job fertig ausgefihrt ist:
X001 PROCESS xx.yy TERMINATED - XXXXXXXXX

Der Prozess xx.yy wird damit aus dem System
entfernt. Anstelle von xxxxxxxxX kann stehen:

NORMALLY = Prozess ohne System-Fehler
beendet.
Wichtig: Der Ablauf des
Control-String muss durch
Kontrolle des Protokoll-Files
Uberpruft werden, da gewisse
Fehlerbedingungen nur dort
ersichtlich sind.

anderer Text Verarbeitung nicht

ordnungsgemass ausgefuhrt.
(siehe Meldungs-Verzeichnis).
- Am Operator-Bildschirm (in der Regel Schirm 0):
- Beim Start der Ausfihrung des Job:
Q000 JOB jobname INITIATED PROCESS-ID xX.yy
Damit wird der Prozess xX.yy heu gebildet.
- Wenn der SUBMIT-Batch-Job fertig ausgefuhrt ist:
Q001 JOB jobname TERMINATED.
Der Job und der dazugehorige Prozess verschwinden

aus dem System. Wahrend einiger Zeit lassen sich
die Job-Einzelheiten mit DI ST ALL L kontrollieren.
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BEISPIELE

a) Ausfuhrung des Control-String C-1 von Disc-Einheit 1
mit dem Protokoll-File SP-Cl auf Disc 1, fur maximal
200 Zeilen. Der Control-String wird zuerst in eine
Warteschlange eingereiht.

SUB C-1 (1) SPO=SP-Cl (1) L=200
Kontrolle des Protokoll-Files am Bildschirm, nach
Beendigung des Batch-Prozesses:

VI SP-C1 (1)

Loschen des Protokoll-Files:

DEL SP-C1 (1)

b) Sofort-Ausfihrung desselben Job, ohne ihn zuerst in
eine Warteschlange einzureihen
(Vorsicht: kann andere Prozesse bremsen!).

SUB C-1 (1) SPO=SP-C1 (1) L=200 I
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C)

d)

e)
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Ausfihrung des Control-String C-2 von Disc 2 mit
allen Default-Annahmen.

Annahme: Das System nennt den Job JOBN0003,
System-Disc SYS3 ist Station 0.

SUB C-2 (2)

Kontrolle des Protokoll-Files

durch Ausdrucken:

COP JOBN0O003/(SYS3) TO (LP) neueste Generation!
oder nur am Bildschirm:

VI JOBNOOO3/(SYS3) neueste Generation!

Loschen des Protokoll-Files:

DEL JOBNO0OO0O03/(SYS3) neueste Generation!

Bemerkungen zu diesem Beispiel:

- Das Protokoll-File ist méglicherweise zu gross
(100 Sektoren)

- Falls der Operator die Meldung mit dem Jobnamen
Ubersieht, muss der Name des Protokoll-Files
erraten werden!

- Da der Name des Protokoll-Files nicht
voraussagbar ist, konnen Ausdrucken und Loschen
desselben nicht in einem Control-String
ausgefuhrt werden!

Ausfuhren des Control-String C-3 im Background, von
Disc 1. Prioritat = 3, Protokoll-File = PROT3 auf
Disc 2, mit maximal 500 Zeilen, Processorzeit-
Limite = 1800 Sekunden.

SUB C-3 (1) P=3 1800 SPO=PROT3 (2) L=500

Speichern des Batch-Job JOB12UHR, der erst um 12 Uhr
zur Ausfuhrung freizugeben ist. Bis dahin ist er in
Queue 4 zu speichern. Der auszufihrende
Controlstring ist C-12 auf Disc 4.

SUB C-12 (4) J=JOB12UHR HOLD=12:00 Q=4

Bemerkung:
Das Protokoll-File erhdalt den physnamen JOB12UHR und

wird auf dem System-Disc SYS3 gespeichert.
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ERSETZEN VON SUBMIT-DATENZEILEN DURCH
CONTROLSTRING-VARIABLEN

Prinzip:

Daten-Zeilen in SUBMIT-Controlstrings werden nicht
automatisch durch Controlstring-Variablen ersetzt.
(vgl. auch Kapitel "Control-Strings")

Gleichwohl lassen sich solche Datenzeilen mit der
folgenden, etwas aufwendigeren Technik durch Variablen
ersetzen. Dabei wird der Editor benotigt, um die Daten-
Zeilen im Submit-Controlstring durch die Variable(n) zu
ersetzen.

Die Technik bendtigt:

- Einen Controlstring, in dem die Variablen gebildet
werden.
Im Beispiel: C-WAHL

- Den Submit-Controlstring mit dem Start der
Verarbeitung, mit AS-Befehlen, EX des Programms und
Daten-Zeilen.

Im Beispiel: C-SUB.
Davon eine Arbeitskopie erstellen, in welcher die
Daten-Zeilen ersetzt werden.

Im Beispiel: C-SUB-ARB.

- Einen Editor-Controlstring, der die Daten-Zeilen im
Submit-Controlstring (C-SUB-ARB) durch die Variablen
ersetzt.

Er enthdlt einen Substitute-Befehl pro Variable.
Im Beispiel: C-ED.

Ein Beispiel finden Sie auf der nachsten Seite.
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Beispiel:

Im Submit-Controlstring C-SUB wird eine Daten-Zeile mit
der gewunschten Periode eingelesen. Diese Periode soll
vor jedem Lauf am Bildschirm eingegeben werden kdénnen
(Variable "PER"):

C-SUB: Arbeits-Controlstring, kopiert als C-SUB-ARB :

AS .... ; Assign der Datenfiles

AS .... ; Assign der Datenfiles

EX P-xxx(n)

PERIODE ; Daten-Zeile, wird ersetzt

C-WAHL: Bilden der Variable(n):

DEL C-SUB-ARB (n)
COP C-SUB(n) C-SUB-ARB(n)

Arbeitskopie von C-SUB
erstellen. C-SUB bleibt
unverandert

~e o we

DI ' WAHL DER PERIODE '’ H

DI /!  ——memmcceeeee—= ! H

DI ’/ PERIODE ? ’ H W=PER

; event. Plausibilitatstests ;

DEL SPO-ED (n) ; Protokoll von SUB C-ED
SUB C-ED (n) SPO=SPO-ED(n) X #ALL U

C-ED: Ersetzt die Variable(n) in C-SUB-ARB :

ED C-SUB-ARB (n) C8 ;EDITOR:

8 " ;ersetzt "PERIODE" durch die
PERIODEOPEROA E ; Variable "PER" aus C-WAHL.
] ;falls Eingabe <RET> als

16 6A E ; PER erlaubt ist.

Q

Y

H ;SUBMIT:

DEL SPO-SUB (n) ; Protokoll von SUB C-SUB-ARB

8UB C-SUB-ARB(n) SPO=SPO-SUB(n)

Ausfuihrung:
EX C-WAHL (n)

bewirkt, dass der Controlstring C-SUB-ARB wie folgt
ablauft:

AS ....

AS ....

EX P-xxx(n)

PER ; Daten-Zeile = Variable PER
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21.

211

CONTROL-STRINGS

UEBERSICHT

Ein Controlstring ist eine Folge von System-Befehlen,
die auf einem Datentrdger (meist Disc) als Datei gespei-
chert ist.

Ausfiihrung von Controlstrings

Zur Ausfihrung der ganzen Befehlsfolge ist ein EXECUTE-
bzw. NETEX-Befehl (interaktiv) oder SUBMIT-Befehl
(Batch) mit dem Namen des Controlstrings notwendig, z.B:

EX c-string (n)

Controlstrings, die als interaktive Prozesse ablaufen,
durfen alle Systembefehle enthalten.

In Controlstrings fur Submit-Batch-Prozesse sind nur die
Befehle des Submit-Befehlssatzes erlaubt.

Das Ende jedes abgelaufenden interaktiven Controlstrings
wird auf dem dazugehorigen Bildschirm angezeigt mit der
Meldung

CONTROL STRING Name DONE
(falls normal beendet)
oder:

CONTROL STRING Name ABORTED AT LINE nn
(falls abgebrochen).

Fehler in Controlstrings

Tritt wahrend des Controlstring-Ablaufs ein Fehler auf,
wird der String in den meisten Fallen mit einer entspre-
chenden Meldung abgebrochen.
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Gewisse Fehler-Bedingungen verursachen jedoch keinen
Controlstring-Abbruch bei Fehler, z.B:

Befehl Fehler-Bedingung

AT (n,LP) Drucker schon attached

AT (n,CT) Bildschirm schon attached

CH physname(n) name File "name" besteht schon

DEL physname (n) File existiert nicht

DET (n,LP) Drucker ist schon detached

DET (n,CT) Bildschirm ist schon detached

DI physname(n) File existiert nicht

DI (n) Disc ist nicht mounted oder
existiert nicht

MOU (n) Disc ist schon mounted

REM (n) Disc ist schon removed

WH irgendeine Fehler-Bedingung

Mit dem Befehl NOABORT in einem Control-String kann ein
Abbruch bei Fehlern verhindert werden.

Mit dem Befehl WH #ERROR unmittelbar nach einem Befehl
lasst sich testen, ob ein Fehler aufgetreten ist.

Controlstrings mit verschiedenen Ablauf-Varianten

Das Betriebssystem kennt verschiedene Moglichkeiten der
Varianten-Steuerung:

JCL-Code:

Jedem Prozess ist ein interner Code mit dem Namen JCL-
Code zugeteilt.

Dieser kann von jedem Programm oder mit dem SET JCL-
Befehl auf einen Wert von 0 bis 7 gesetzt werden.

Mit dem Befehl IF lassen sich vom Wert des JCL-Code
abhangige Sprunge innerhalb eines Controlstring
ausfuhren.

Substitution von Parametern:

Beim Start eines Controlstring lassen sich mit
Substitutions-Parametern bestimmte Zeichenfolgen im
Controlstring durch andere ersetzen.

Controlstring-variablen:

Mit den Befehlen EQUATE und DISPIAY ’‘meldung’ W=variable
kénnen im Controlstring variable Daten erzeugt werden.
Der Befehl WHEN erlaubt von diesen Daten abhangige
Sprunge innerhalb des Controlstrings.
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System-Abfragen:

Mit den Befehlen WHEN und EQUATE lassen sich systemliche
Informationen testen oder in Variablen speichern, z.B:
Datum, Zeit, Wochentag, Switch-Stellungen, JCL-Code,
Prozess-ID, Test auf Existenz oder Grdsse einer Datei
usw.

Aufruf weiterer Controlstrings in einem Controlstring

In Controlstrings lassen sich mit EXECUTE beliebige
weitere Controlstrings aufrufen.

Ohne besondere Angabe erfolgt nach der Ausfuhrung eines
weiteren aufgerufenen Controlstrings keine Ruckkehr in
den Aufruf-String.

Der LINK-Parameter im aufrufenden EXECUTE-Befehl jedoch
bestimmt, dass die Steuerung am Ende des aufgerufenen
Controlstrings wieder in den Aufruf-Controlstring
zuruckkehren soll.

Im EXECUTE-Befehl kann auch die Start-Zeile angegeben
werden, wo die Ausfihrung beginnen soll.

Anzeige der durchlaufenen Controlstring-Befehle wiéhrend
des Ablaufes

Ohne besondere Angaben werden alle ausgefuhrten Befehle
eines Controlstrings am Bildschirm angezeigt.

Mit dem Parameter NO im startenden EXECUTE-Befehl kann
diese Anzeige unterdruckt werden.

Mit dem Befehl LIST lasst sich im Controlstring selbst
festlegen, ob keine Befehle, nur die ausgefihrten oder
auch die durch logische Entscheide uUbersprungenen
Befehle anzuzeigen sind.
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21.2

VARIABLEN

Bildung von Variablen

Mit den Befehlen EQUATE und DISPLAY...W="variable"
kénnen im Dialog und in Controlstrings variable Daten

erzeugt werden:
EQUATE variable inhalt
DISPLAY ’‘meldung’ H W=variable

Solche Variablen koénnen verwendet werden, um Filenamen,
Gerate-Angaben, Befehls-Parameter, Meldungen usw. in

Controlstrings von Bediener-Eingaben oder von logischen
Entscheiden abhangig zu definieren.

Befehlscodes (AS, EX usw.), Sort-Parameter und
Datenzeilen in Submit-Batch-Controlstrings lassen sich
nicht direkt als Variable darstellen.

Um solche Angaben zu ersetzen, ist eine aufwendigere
Technik erforderlich (vgl. am Ende des Kapitels "Submit-
Batch-Verarbeitungen").

Beachten sie auch die Beispiele unter den Controlstring-
Befehlen DISPLAY und EQUATE.
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REGELN FUER VARIABLEN

Alphanumerische Variablen:

Maximal 10-stellig
Das 1. Zeichen muss ein Buchstabe sein.

Darf nur aus Buchstaben, Ziffern und Bindestrichen
bestehen, jedoch ohne A, O und U.

Beispiele:
FILE, Al2, KO4B, B-1

Numerische Variablen:

Eine maximal 10-stellige Zahl, eventuell mit
vorangehendem Minuszeichen.

Keine Dezimalstellen.

Vornullen werden ignoriert.

Beispiele:
1234, -15,
0034 ergibt 34 (Vornullen werden ignoriert!)

Meldungs-vVariablen (NUR fir Meldungen mit DI ’/.....7’)

Als Meldungs-Teile sind auch Variablen moglich, die
nicht den obigen Regeln entsprechen. Solche Variablen
sind zwischen Hochkommas zu setzen.

Beispiele:

'DAS FILE
(Leerstellen !)

'MUTATION / LOESCHUNG '’
(/, Leerstellen, Uber 10-stellig !)
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Kombinations-Moéglichkeit von Variablen:

Mit dem Zeichen @ lassen sich mehrere Variablen und/oder

Zeichenfolgen (direkte Werte) aneinanderreihen, z.B:

V1l habe den Inhalt D2

V2 habe den Inhalt 13 ég |
KOP@V1@V2 ergibt: KOPD213 —
| |
Herkunft: V1l V2

Direktwert Variablen

Bemerkungen zur Kombination von Variablen:
- Die maximale Lange eines Ausdrucks von Variablen

betragt 10 Stellen (ohne die @-Zeichen).

Erweiterte Moglichkeiten fur Ausdrucke, die nur fur
Meldungen mit DI ’‘meldung’ bestimmt sind:

- Auch Variablen zwischen Hochkommas, die irgendeinen
Inhalt aufweisen koénnen, sind erlaubt.

- Die maximale Lange eines Ausdrucks ist nicht auf 10
Stellen beschrankt.

- Wenn in einem Ausdruck mit Display-Variablen

(mit ’....’) der erste Teil nicht in Hochkommas steht,

muss der Ausdruck mit
#’@ (2 Hochkommas, dann @) beginnen,

z.B:
V1
\'p

FILE
’ A+Bl

EQ AUSDR1 ’’@V1@V2
ergibt: ’‘FILE A+B’

EQ AUSDR2 ’’/Q@STAMM@V1@vV2@’ OK ?'/
ergibt: ’STAMMFILE A+B OK ?’

Jedoch:
EQ AUSDR V2@’ OK ?!/
ergibt: / A+B OK ?’
Kein ’’@ am Anfang,
welil 1.Teil = Variable mit Hochkommas.

Weitere Beispiele finden Sie unter den Controlstring-
Befehlen DISPILAY und EQUATE.

)
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Beispiele fiir DISPLAY mit Variablen-Eingabe (Forts.)

b)

Der folgende Control-String loscht den Bildschirm
und baut ein Auswahlbild auf. Der Benutzer kann
darauf zwei verschiedene Arbeiten wahlen, die als
Controlstrings abgespeichert sind.

Die Eingabe von <RET> beendet den Controlstring.

Vergleichen Sie auch die Befehle GO und WHEN in
diesem Kapitel.

Variablen-Angaben sind fett gedruckt.

LIST OFF ; Befehle am bilschirm nicht zeigen
BILD:
; Bild loschen und Titel ausgeben
DI '/ AUSWAHL-BILD '’ HE
pr *© - mmmmmem————- ' H
DI ' T = TAGES-ENDE * H
DI / W = WOCHEN-ENDE ' H
LI '’ <RET> = ABSCHLUSS’ H
; Abstand durch Ausgabe von Leerstellen
DI ' H
DI / * H
; Eingabe der Wahl
DI BITTE WAEHLEN SIE: / H W=WAHL

;Test auf Eingabe = <RET>-Taste
WH WAHL = ’’/ GO TO ENDE
;Test auf Eingaben T oder W
WH WAHL = "T" GO TO TE
WH WAHL "W" GO TO WE
; Ungultige Eingabe
GO TO BILD
; Eingabe = T:
; Aufruf des Controlstrings C-TAGEND

TE:
EX C-TAGEND (0) LINK
GO TO BILD
; Eingabe = W:
; Aufruf des Controlstrings C-WOCHEND
WE:
EX C-WOCHEND (0) LINK
GO TO BILD

;Ende des Controlstrings
ENDE:
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Variable Meldungen

Mit der Technik zum Zusammensetzen von Variablen lassen
sich variable Meldungen generieren.

Beispiel einer variablen Meldung:

Kontroll-Meldung nach Eingabe einer Variablen ausgeben:

a)
DI ’ZU REORGANISIERENDES FILE: ’/ H W=FIL
; Annahme: Eingabe = D-KUNDE

EQ Tl ’IST DER FILE-NAME '’
EQ T2 ’ OK 2?2 (J/N)

Textvariablen, zwischen
Hochkommas

DI T1Q@FIL@T2 H W=ANTW

--=-> dieser DI -Befehl wird ausgefihrt als:

DI ’‘IST DER FILE-NAME D-KUNDE_OK? (J/N) ’ H W="ANTW"

Variablen: T1 FIL T2

Wichtiger Hinweis:

FUr weitere Varianten beachten Sie die Regeln fur das
'Kombinieren mehrerer Variablen am Anfang des Kapitels
"Control-Strings", Abschnitt "Variablen".




NEE

EQUATE

Funktion:

21/EQU/1

Bilden und Verdndern von Variablen, vorwiegend in
Control-Strings.

Format:

EQUATE variable [ TO ausdruck ]

Parameter:

variable

ausdruck

Name einer Variablen:

Ein Wort, 1- bis 10-stellig, aus Buch-
staben, Ziffern, Bindestrichen. Das erste
Zeichen muss ein Buchstabe sein.
Ueberall, wo dieser Name im laufenden
Control-String bzw. in der laufenden
Befehlsfolge vorkommt, wird das Resultat
des "ausdruck" eingesetzt.

Ein Wert oder eine Formel zur Bestimmung
des temporaren Wertes der Variablen in der
laufenden Befehlsfolge.

Der ausdruck kann auch SCL-Funktionen
enthalten.

Beachten Sie auch den Abschnitt
"Variablen" am Anfang des Kapitels
"Control-Strings"!

ohne TO ausdruck

Die Variable mit dem Namen "variable" wird
geloscht.
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Bemerkungen:

Jede ausgefuihrte EQUATE-Funktion wird mit der Meldung
bestatigt:

... variable = wert

In der Befehlsfolge, wo der EQUATE-Befehl steht, werden
alle Vorkommen der angegebenen Variable, die nach dem
EQUATE-Befehl ablaufen, gemass "ausdruck" ersetzt.

Kontrolle:
Der Wert aller Variablen der laufenden Befehlsfolge kann
mit dem Befehl DI SUB sichtbar gemacht werden.

Einschrankung:

Befehlscodes (AS, EX usw.), Sort-Parameter und
Datenzeilen in Submit-Batch-Controlstrings lassen sich
nicht als Variable darstellen.

Uebergabe von Variablen:

Die Uebergabe von Variablen an andere Controlstrings ist
am Anfang des Kapitels "Control-Strings" soewie unter dem
Controlstring-Befehl EXECUTE beschrieben.

Vorsicht bei EQUATE-Befehlen im Dialog:

Wird ein EQUATE-Befehl ausserhalb eines Control-Strings
ausgefihrt, gilt der Ersatzwert fur die angegebene
Variable fir die ganze Dauer des betreffenden interakti-
ven Dialogs.

Bei der Eingabe weiterer Befehle ist die Ersetzung des
Variablennamens nicht sichtbar!
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Bilden zusammengesetzter Variablen:

Mit dem Zeichen @ lassen sich mehrere Variablen und/oder
Zeichenfolgen (direkte Werte) aneinanderreihen, z.B:

V1l habe den Inhalt D2
V2 habe den Inhalt 13

KOP@RV1@V2 ergibt: KOPD213
||
Herkunft: V1l V2
Direktwert Variablen

Wichtiger Hinweis:
Beachten Sie dazu den Abschnitt "Variablen" am Anfang

des Kapitels "Control-Strings".

Beispiele:

a) Bilden einer Variablen FNAME mit dem Inhalt D-KUNDE:

Inhalt des

Control-String: lauft ab als:

EQ FNAME D-KUNDE Meldung: ...FNAME=D-KUNDE
AS A FNAME (3) AS A D-KUNDE (3)

EX P1 (10) EX P1 (10)

COP FNAME (3) (5) COP D-KUNDE (3) (5)
Bemerkung: Die Variable FNAME liesse sich hier statt
mit EQUATE auch mit dem Befehl DI ’....’ H W="FNAME"
bilden.

b) Bilden einer Variablen DATUM mit dem System-Datum
(vgl. auch unter dem Befehl WHEN) :

EQ DATUM #DATE

Kontrolle:

DI SUB
ergibt am 3.August 89:
DATUM = 850803
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Beispiele von EQUATE-Befehlen (Fortsetzung):

c)

d)

f)

Léschen der Variablen DATUM: Das Wort "DATUM" wird
nicht mehr ersetzt.

EQ DATUM

Kontrolle:
DI SUB
ergibt keine Ausgabe mehr fir DATUM

Bilden einer zusammengesetzten Variable namens FILNAM
aus "LOG" und dem Datum:

EQ DATUM #DATE
EQ FILNAM LOGEDATUM

Kontrolle:

DI SUB
ergibt am 3.August 89:
DATUM = 890803
FILNAM = LOG890803

Bilden einer Variablen TEXT1 mit Leerstellen und
Spezialzeichen im Inhalt. Verwendung fir variable
Meldungen.

EQ TEXT1 ’'WIEVIELE % PROVISION? “/

Bilden und ausgeben einer Variablen AUSG, die aus 2

Text-Variablen und einem variablen Dateinamen (DNAME)
zusammmengesetzt ist:

EQ TEl1 ‘DATEI: '/
EQ TE2 ’ IST NICHT VORHANDEN! '

EQ AUSG TE1@DNAME@TE2
DI AUSG H i Ausgabe des Inhaltes von AUSG

(vgl. auch Controlstring-Befehl DISPLAY!)
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Ermitteln der eigenen Bildschirm-Nummer (unter
Verwendung der System-Variablen #PID):

EQ NUMMER #VALUE(#PID) / 100
; ergibt im Prozess 00302: 00302/100 = 3

(vgl. auch Controlstring-Befehl WHEN!)

EQUATE-Befehl mit Formel: Alle Generationen von 0 bis
10 der Datei S-WORK auf Disc 1 und 2 sind zu léschen.
(vgl. auch Befehl WHEN)

EQ X 0
P1:

DEL S-WORK/X (1)
DEL S-WORK/X (2)
EQ X X + 1

WH X < 11 GO TO P1

Die Grosse einer Datei wird im Control-String
berechnet. Die Anzahl Records als Berechnungs-Grund-
lage werden in einem DISPLAY-Befehl eingegeben:

DI ‘ANZAHL DATEN-SAETZE: ’ H W="REC"
EQ SECT REC * 64 / 512

AS D D-DEST (3) NE SECT

EX P-3 (2)

Wenn als "REC" 8000 eingegeben wird, lauft ab:
DI ‘ANZAHL DATEN-SAETZE: ’ H W="REC"

;Eingabe = 8000
EQ SECT 8000 * 64 / 512

Meldung: ... SECT = 1000
AS D D-DEST (3) NE 1000
EX P-3 (2)

Weitere Beispiele finden Sie unter den Befehlen WHEN und
DISPLAY !
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- Notizen -
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EXECUTE (CONTROLSTRING)

Funktion:

Starten und Ausfihren eines Controlstrings.

Ein analoges Format und gleiche Funktion als "Remote
EXECUTE" hat der Befehl NETEXECUTE (Kapitel 4/NET).

Format:

EXECUTE physname / (n,DI) \

\ (n,MT) /
[,NO] [,LINK] [substitutionen] [START=zeile]

Parameter:

physname
Controlstring-Name.

NO Durchlaufene Control-String-Befehle nicht am
Bildschirm ausgeben, fakultativ.
Vgl. auch Abschnitt "Anzeige der
durchlaufenen Controlstring-Befehle".

LINK Nach Beendigung des aufgerufenen Control-
String wieder in den aufrufenden Control-
String zuruckkehren und die Befehle nach
diesem EX ausfuhren.
Ohne LINK erfolgt keine Ruckkehr in diesen
Controlstring.
Vgl. auch Abschnitt "Aufruf weiterer
Controlstrings".

substitutionen

Namen und Werte, welche alle Vorkommen der
angegebenen Namen im Control-String ersetzen
sollen.

Die Substitutions-Angaben mussen zwischen A
und U (bzw. zwischen eckigen Klammern)
stehen.

Vgl. auch Abschnitt "Substitutions-
Parameter".
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START=zeile
Der aufgerufene Controlstring wird erst ab
der Zeile mit der Nummer "zeile" gestartet.
Die erste Zeile ist Nummer 1, die zweite
Nummer' 2 usw.

Bemerkungen:

Anzeige der durchlaufenen Controlstring-Befehle wahrend
des Ablaufes

Ohne besondere Angaben werden alle ausgefuhrten Befehle
eines Controlstrings am Bildschirm angezeigt.

Mit dem Parameter NO im startenden EXECUTE-Befehl kann
diese Anzeige unterdruckt werden: Die Befehle werden nur
ausgefuhrt; weder ausgefuhrte noch ubersprungene Befehle
werden angezeigt.

Mit dem Befehl LIST lasst sich im Controlstring selbst
festlegen, ob keine Befehle, nur die ausgefuhrten oder
auch die durch logische Entscheide ubersprungenen
Befehle anzuzeigen sind.

(vgl. Controlstring-Befehl LIST)
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Aufruf weiterer Controlstrings

In einem Controlstring lassen sich mit EXECUTE beliebige
weitere Controlstrings aufrufen.

Durch EX verkettete Cntrol-Strings bilden zusammen
denselben Prozess. JCL-Code und Switch-Zustande werden
von String zu String weitergegeben.

Ohne besondere Angabe erfolgt nach der Ausfihrung eines
weiteren aufgerufenen Controlstrings keine Ruckkehr in
den Aufruf-String.

Mit dem LINK-Parameter im aufrufenden EXECUTE-Befehl
wird bestimmt, dass die Steuerung am Ende des
aufgerufenen Controlstrings wieder in den Aufruf-
Controlstring zuruckkehren soll.

Schema:

C-STRINGl:  —===—- > C=2:
XXXXXXXXX AXXXXKXXXX
XXXXXXXXX XXXXXKXXKXX
XXXXXXKXXX XX KXXKXX XXX
EX C-2(1) LI----

)10:0.0:0.0.0.0. ¢ AR TLLLLLLLLLEL DL LD
XXXXXXKXXX

Mehrere Einstiege in einen Controlstring:

Um an mehreren Stellen in einen Controlstring einsteigen
zu koénnen, lasst sich ein langer Controlstring wie folgt
aufteilen und mit EXECUTE-Befehlen am Ende jedes Teil-
Controlstring verknupfen:

1.C-String C-1: 2.C-String C-2: 3.C-String C-3:
System-Befehle --->|System-Befehle --->|System-Befehle
fur das erste fur das zweite fur das dritte
Programm Programm Programm

I
EXECUTE C-2 ==|--—- EXECUTE C-3 ==|==-

EXECUTE C-1 fuhrt den ganzen Controlstring (C-1 bis C-3)
aus, EXECUTE C-2 den Controlstring ab dem zweiten
Programm usw.
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Uebergabe von Variablen an den aufgerufenen
Controlstring:

Ohne besondere Angaben werden Variablen nicht in den
aufgerufenen Controlstring ubergeben.

Variablen-Uebergabe nur durch zusatzliche Substitutions-
Angaben (vgl. Abschnitt "Substitutions-Angaben").

Variablen werden nicht an den Dialog nach der
Controlstring-Ausfuhrung zuruckgegeben.

Bei Prozess-Ende werden alle Variablen geldscht.

Beispiele (ohne Substitution):

a) Starten des Controlstrings C-A von Disc-Einheit 1:

EX C-A (1)

b) Starten des Controlstrings C-FIBU von Disc-Einheit 0.
Durchlaufene System-Befehle nicht anzeigen.

EX C-FIBU (0) NO

c) Starten des Controlstrings C-T1 (4). Falls in diesem
Control-String weitere Strings mit EX aufgerufen
werden, soll bei deren Ende die Verarbeitung jeweils
wieder in den Controlstring C-T1 zuruckkehren:

EX C-T1 (4) LI
d) Starten des Controlstrings C-D (5) ab Zeile 6.
Die ersten 5 Zeilen werden ubersprungen.

EX C-D (5) ST=6
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SUBSTITUTIONS-PARAMETER

In den System-Befehlen EX und SUB koénnen Angaben in den
aufgerufenen Control-Strings durch Substitutions-Angaben
ubersteuert werden:

Format:
/EXECUTE\ physname (n) A /alt = neu \ [alt = neu] ... i
\SUBMIT / \ #ALL /

Die Substitutions-Parameter missen zwischen A und U
bzw. in eckigen Klammern stehen (je nach Tastatur
des Bidschirmes).

Funktion:
alt = neu
Beim Ablauf des Control-String werden alle Wérter im
Controlstring, die gleich einer "alt"-Angabe sind,
durch die zugeordnete "neu"-Zeichenfolge ersetzt.

Zum Beispiel:

EX C-1 (2) A X=4 U

Inhalt von C-1: lauft ab als:
AS FA D1 (X) AS FA DI (4)
EX P-1 (4) EX P-1 (4)
DEL D1 (X) DEL D1 (4)
#ALL

Durch Substitutions-Angaben werden auch Variablen
in einen Controlstring ubergeben.

Dabei Ubergibt die Angabe #ALL alle Variablen der
laufenden Befehlsfolge in den aufgerufenen
Controlstring.

(Vgl. auch den Abschnitt "Uebergabe von Variablen"
einige Seiten weiter hinten.)
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Regeln fir alt- und neu-Zeichenfolgen:

Form

Namen, bis 10-stellig
entsprechend den
Regeln fur lognamen

physnamen von Dateien,
auch mit Generation

Gerat/Einheit-Angaben
(Klammer-Inhalt)

physnamen mit Gerat/Einheit
(ohne Leerstelle!)

ganze Zahl, dezimal
ganze Zahl, hex

@-Zahl
Ersetzt alle Zahlen mit
einem @-Zeichen davor.
Dieselbe Zahl ohne @
wird nicht ersetzt.

Zeichenfolge in Hochkommas
(nur als "neu"-Parameter)

zum Beispiel:

X, FILES5, "A+B"

ASTAMM/1, BEW/

(3), (LP), (1 LP)

WORK(3), FILE4/(7)

3, 1500
&3, &OFA1l
@1, @20’

'ABLAUF MODIFIZIERT’

- Eine alt- oder neu-Zeichenfolge darf hochstens
30-stellig sein, mit folgenden Ausnahmen:

- Namen héchstens 10-stellig

- Zahlen hochstens = 2 147 483 647

- Fihrende Nullen in Zahlen oder Leerstellen in einer
Zeichenfolge zahlen nicht (ausser in Zeichenfolgen

zwischen Hochkommas) .

- Zeichenfolgen in Hochkommas durfen uber 30-stellig

sein.

- Nach dem @-Zeichen darf keine Leerstelle folgen.
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Bemerkungen:

Ohne besondere Angaben werden nur ganze Worter ersetzt,
keine Wort-Teile.

Zum Ersetzen von Wort-Teilen sind Worter aus mehreren
Variablen zusammenzusetzen, getrennt durch das Zeichen
Q.

Beim Ersetzen von Klammer-Ausdruicken (Gerate-Angaben)
gelten die Angaben (5 DI), (5,DI) und (DI 5) als drei
verschiedene Angaben, da nur die Zeichenfolge, nicht die
Bedeutung untersucht wird.

Nicht ersetzt werden:

- Befehlscodes (z.B: AS, SET, EX usw.)

- Daten-Eingaben in Controlstrings, die mit SUBMIT
ausgefuhrt werden.

- Sort-Parameter.

Eine entsprechende Technik mit Hilfe des Editors finden

Sie am Ende des Kapitels "Submit-Batch-Verarbeitungen"

Beispiele von Substitutionen:
a) Uebersteuern eines Datei-Namens mit Disc-Einheit:

EX C-1 (1) K F=D-JAN(4) U

Inhalt von C-1: es lauft ab als:
AS F1 F AS F1 D-JAN(4)
EX P-1 (2) EX P-1 (2)
Alternative:

Statt mit einer Substitution im aufrufenden EX-
Befehl, koénnte die Variable im Controlstring mit
einem DISPLAY-Befehl verlangt werden:

DI / FILENAME? ' H W=WF¥
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b) Uebersteuern einer Disc-Einheit und eines Druckers:

EX C-2 (2) A (3)=(5) (1,LP)=(LP) U
Keine Leerstellen in den "alt" oder "neu"-

Zeichenfolgen!
Inhalt von C-2: es lauft ab:
AS Fl1 FILEl (3) AS Fl1 FILE1l (5)
AS Lo (1,LP) AS LO (LP)
EX P-3 (3) EX P-3 (5)

c) Uebersteuern einer Gerate-Angabe und einer Meldung:

EX C-3 (1) A ()=(MT) MELD=’'DATEN AB BAND’ U

Inhalt von C-3: es lauft ab:

AS F1 ZAHLUNG () AS F1 ZAHLUNG (MT)

AS F2 ZAHL-D (3) NE 1000 AS F2 ZAHL-D (3) NE 1000
DI MELD H DI ’DATEN AB BAND’ H

EX P-MELD3 (5) EX P-MELD3 (5)

d) Uebersteuern einer Von-Bis-Angabe in einem DUMP-
Befehl:

EX C-4 (1) A V=10 B=20 U

Inhalt von C-4: es lauft ab:

DI VFILE (3) DI VFILE (3)

DU VFILE (3) V B (LP) DU VFILE (3) 10 20 (LP)
Alternative:

Statt mit einer Substitution im aufrufenden EX-
Befehl, konnten die Variablen im Controlstring mit je
einem DISPLAY-Befehl verlangt werden:

DI / DUMP VON ? ’/ H wW=nwyn

DI ’ DUMP BIS ? / H W=uBn
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e) Unbeabsichtigtes Uebersteuern von Angaben, da unter-
schiedliche Dinge im Control-String durch die gleiche
Zahl dargestellt sind:

EX C-5 (3) & 1=4 U

Inhalt von C-5: es lauft ab:

AS A INFILE (1) AS A INFILE (4)

AS B OUTFILE (2) NE 100 AS B OUTFILE (2) NE 100
EX P-5 (4) EX P-5 (4)

DU OUTFILE (2) 1 8 (LP) DU OUTFILE (2) 4 8 (LP)
[}
sollte nicht ersetzt werden!
f) Um im Beispiel e) nur die "1" im ersten Befehl
(AS A INFILE) zu ersetzen, kann eine @-Zahl verwen-

det werden:

EX C-5 (3) R @1=4 U

Inhalt von C-5: es lauft ab:

AS A INFILE (@1) AS A INFILE (4)

AS B OUTFILE (2) NE 100 AS B OUTFILE (2) NE 100
EX P-5 (4) EX P-5 (4)

DU OUTFILE (2) 1 8 (LP) DU OUTFILE (2) 1 8 (LP)

Bemerkung: Wird dieser Control-String ohne
Substitutions-Parameter aufgerufen,
lauft er wie folgt ab:

@1 wird als 1 interpretiert.

AS A INFILE (1)

AS B OUTFILE (2) NE 100
EX P-5 (4)

DU OUTFILE (2) 1 8 (LP)
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UEBERGABE VON VARIABLEN AN DEN AUFGERUFENEN
CONTROLSTRING:

Ohne besondere Angaben werden Variablen nicht in den
aufgerufenen Controlstring ubergeben.

Variablen-Uebergabe nur durch zusatzliche Substitutions-
Angaben:

EX c-string(n) A #ALL U
; Ubergibt alle Variablen an den c-string

EX c-string(n) A vi=vi U
; Ubergibt nur die Variable V1

EX c-string(n) & vi=vi v2=v2 U
; Ubergibt nur die Variablen V1 und V2
an den c-string.

EX c-string(n) B vi=x1i i
; im aufgerufenen c-string erhalt die
Variable V1 den Wert der Variablen X1 des
aufrufenden Controlstrings.

Variablen werden nicht an den Dialogq nach der
Controlstring-Ausfuhrung zuruckgegeben.

Bei Prozess-Ende werden alle Variablen geléscht.

Beispiele fiir die Variablen-Uebergabe:

a) Die Variable X wird in den Controlstring C-3
ubergeben:
Inhalt von C-2: es lauft ab als:
DI ’‘Disc ? ’/ H W="X" ; Eingabe: 5
AS FA F1 (X) AS FA F1 (5)
EX P-2 (1) __ . EX P-2 (1)
EX C-3 (2) A X=X U
Inhalt von C-3: ubernimmt die Variable X
DEL WORK1 (X) DEL WORK1 (5)
AS W WORK1l (X) NE 500 AS W WORK1l (5) NE 500
AS FA F1 (X) AS FA F1 (5)

EX P-3 (1) EX P-3 (1)
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b) Alle Variablen des Controlstrings C-2 werden in den
Controlstring C-3 ubergeben:

Inhalt von C-2: es lauft ab als:

DI ’‘File ? ’ H W="F" ; Eingabe: D-ART

DI ’‘Disc ? ’ H W="Xx" ; Eingabe: 5

AS FA F (X) AS FA D-ART (5)

EX P-2 (1) . EX P-2 (1)

EX C-3 (2) B #ALL U

Inhalt von C-3: ubernimmt die Variablen
F und X:

DEL WORK1l (X) DEL WORK1l (5)

AS W WORK1l (X) NE 500 AS W WORK1l (5) NE 500

AS FA F (X) AS FA D-ART (5)

EX P-3 (1) EX P-3 (1)
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- Notizen -
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EXIT (CONTROLSTRING)

Funktion:

Logisches Ende eines Control-Strings.
Dieser Befehl darf nur in Control-Strings verwendet

werden.

Format:

EXIT [E]

Varianten:

ohne E

mit E

Bemerkungen:

Der Control-String wird hier normal beendet
mit der Meldung

CONTROLSTRING ..... DONE
Falls der laufende String von einem andern

mit EX cstring (n) LINK aufgerufen wurde,
kehrt die Steuerung in jenen String zurick.

Der Control-String wird hier abgebrochen mit
der Meldung

CONTROLSTRING ...... ABORTED AT LINE n.

Der EXIT-Befehl ist nicht erforderlich, wenn das
physische auch das logische Ende des Control-Strings ist.

Im gleichen Control-String konnen keiner, einer oder
mehrere EXIT-Befehle stehen.
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Vorsicht im Menuprozessor bis Menu-Release 4.40.55:
(gilt fir Menu-Releases ab 6.0 nicht mehr)

In einem Menu-Job bewirkt ein EXIT-Befehl den Austritt
aus dem Menu-Prozessor!

Statt eines EXIT-Befehls ist «in Sprung auf einen Label
am Job-Ende zu empfehlen:

statt:

AS ......
EX «eo0ne
WH #JCL = 7 EXIT
AS ......

-——>

besser:

AS ......

EX «..00

WH #JCL = 7 GO TO ENDE
AS ......

AS ......

EX ......

ENDE:
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GO (CONTROLSTRING)

Funktion:
Unbedingter Sprung in einem Controlstring.

Der GO-Befehl ist nur in Controlstrings erlaubt.

Format:

GO [TO] label

Parameter:

label Label-Name eines System-Befehls im
gleichen Controlstring. Der
Controlstring wird bei jenem Befehl
fortgesetzt.
Der Label-Name kann sich irgendwo im
Controlstring befinden.
Ein Label kann auch, ohne dazugehorigen
System-Befehl, am Ende eines
Controlstring stehen.

Ein Label kann 1- bis 10-stellig sein.
Er muss als erstes Zeichen einen Buch-
staben enthalten. Nachher konnen
Buchstaben, Ziffer und Bindestriche
stehen. Er wird mit einem Doppelpunkt
abgeschlossen.

Er kann auf einer eigenen Zeile oder vor
einem System-Befehl stehen.
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Beispiele:

a)

b)

Ueberspringen eines Controlstring-Teils:
IF 3 GO P3

AS
EX P-1
GO TO ENDE
P3:
AS
AS
EX P-2 ...
ENDE:

Nach EX P-1 ...
wird dieser
Teil
ubersprungen

Ne we wo wo

Variabler Sprung (entsprechend dem COBOL-Befehl
Perform).

Tritt einer von 2 Fehlern auf, soll dieselbe
Meldungs-Routine (MELDUNG) durchlaufen werden.
Die Variable BACK wird als variable Label-Angabe
verwendet:

EINGABE1:
EQ BACK EINGABE1

DI ‘1. DATEI ? ’ H W=F1
WH .NOT. #FILE(F1(4))

® o0 0 0 00

GO MELDUNG

EINGABE2:
EQ BACK EINGABE2

DI ’2. DATEI ? ’ H W=F2
WH .NOT. #FILE(F2(6))

GO MELDUNG

: Gemeinsame Fehler-Routine:

MELDUNG:
DI ’DATEI NICHT VORHANDEN! / H W
GO BACK ; <--- modifizierter GO-Befehl:

Je nach Inhalt der Variablen
BACK: GO EINGABE1l oder
GO EINGABEZ2

Weitere Beispiele finden Sie unter den Controlstring-
Befehlen IF und WHEN.
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IF (CONTROLSTRING)

Funktion:

Abfragen des JCL-Codes und entsprechende Steuerung der
Befehlsablauffolge in Controlstrings.

Der I[F-Befehl ist nur in Controlstrings erlaubt.

Format:

IF [ / [NOT] <\ ] W [,W] ... [GO TO] label
[NOT] = I
<>
\ [NOT] > /
Parameter:
Bedingungen:
< wenn der JCL-Code kleiner als w
> wenn der JCL-Code grosser als w
<> oder NOT = wenn der JCL-Code ungleich w
NOT < wenn der JCL-Code nicht kleiner als w
NOT > wenn der JCL-Code nicht grosser als w
leer oder = gleich w
w Vergleichswert fur den JCL-Code. Werden

mehrere Werte (mit oder ohne Komma
dazwischen) angegeben, gilt die Oder-
Verknupfung.
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label Label-Name eines System-Befehls im
gleichen Controlstring. Wenn die IF-
Bedingung erfullt ist, wird der
Controlstring bei jenem Befehl
fortgesetzt.
Der Label-Name kann sich irgendwo im
Controlstring befinden.
Ein Label kann auch, ohne dazugehdrigen
System-Befehl, am Ende eines
Controlstring stehen.

Ein Label kann 1- bis 10-stellig sein.
Er muss als erstes Zeichen einen Buch-
staben enthalten. Nachher konnen
Buchstaben, Ziffern und Bindestriche
stehen. Er wird mit einem Doppelpunkt
abgeschlossen.

Er kann auf einer eigenen Zeile oder vor
einem System-Befehl stehen.

Bemerkungen:

Das Betriebssystem sucht den Controlstring zuerst
vorwarts bis zu seinem Ende ab. Anschliessend geht die
Suche am Controlstring-Anfang weiter.

Anzeige Ubersprungener Befehle:
Wenn im Controlstring der Befehl LIST ALL aktiv ist,

werden die ubersprungenen Befehle auf dem Bildschirm
mit einem Minuszeichen davor dargestellt.

Ein unbedingter Sprung (GO TO ohne Bedingung) kann mit
GO programmiert werden:
GO TO label

(vgl. Controlstring-Befehl GO )

Hinweis:

Alle Varianten des IF-Befehl lassen sich auch mit einen
WHEN-Befehl darstellen.
(vgl. Controlstring-Befehl WHEN )
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Beispiele:

a)

b)

Falls der JCL-Code einen andern Wert als 0 aufweist,
wird der SET SW-Befehl ubersprungen.

IF <> 0 Pl
SET SW 1 ON
Pl:

AS .....
EX P-B(1)
Der obige IF-Befehl lasst sich auch darstellen
als:
IF <> 0 GO TO P1 oder
IF NOT 0 Pl oder

WH #JCL /= 1 GO TO P1  (vgl. Befehl WHEN)

Falls der JCL-Code einen Wert kleiner als 4 enthalt,
wird der Controlstring beendet.

AS .........

EX P1

IF < 4 ENDE

As ® @ & & ¢ o o 0 o

EX P2

ENDE:
Der obige IF-Befehl lasst sich auch darstellen
als:
IF < 4 GO TO ENDE oder

WH #JCL < 4 GO TO ENDE (vgl. Befehl WHEN)
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Falls zum Zeitpunkt des IF-Befehls der JCL-Code den
Wert 1, 2 oder 4 enthalt, erfolgt die Fortsetzung des
Controlstring beim Befehl mit dem Label P6.

Enthalt der JCL-Code einen andern Wert, werden die
Befehle AS FO ... und EX P-25 ausgefuhrt,
anschliessend AS F1 ... und EX P-30.

AS ........
EX vevvnnnnn
IF 124 P6
AS FO ......
EX P-25 (2)
P6:

AS F1 ...

EX P-30(2)

Der obige IF-Befehl lasst sich auch darstellen
als:

IF 1 2 4 GO TO Pé6 oder
WH #JCL = 1 .OR. #JCL = 2 .OR. #JCL = 4 GO TO Pé6
(vgl. Befehl WHEN)

Falls der JCL-Code = 1 ist: Das Programm P-100(2) ,
sonst das Programm P-200(2) ausfihren. Darauf in
jedem Fall das Programm P-ENDE ausfihren.

IF 1 P10O

AS ...

EX P-200(2)

GO P300 ;unbedingter Sprung
P100:

AS ...

EX P-100(2)

P300:

EX P-ENDE(3)

Der obige IF-Befehl lasst sich auch darstellen
als:

IF 1 GO TO P100 oder
WH #JCL = 1 GO TO P100 (vgl. Befehl WHEN)
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LIST (CONTROLSTRING)

Funktion:
Ein-/ausschalten der Ausgabe durchlaufener
Controlstring-Befehle. Der Befehl gilt fur den laufenden

Controlstring und alle daraus aufgerufenen
Controlstrings.

Format:

LIST / ON \

OFF |
\ ALL /
Parameter:
ON Alle durchlaufenen Controlstring-Befehle und

Kommentare werden ausgegeben, ohne die mit IF
oder WH ubersprungenen.
Entspricht dem EX-Befehl ohne NO-Parameter.

OFF Die durchlaufenen und ubersprungenen
Controlstring-Befehle und Kommentare werden
nicht ausgegeben.

Entspricht dem NO-Parameter im EX-Befehl.

ALL Alle durchlaufenen Controlstring-Befehle und

Kommentare werden ausgegeben, auch die mit GO,
IF oder WH ubersprungenen.

Bemerkungen:

Der List-Befehl im einem Controlstring ubersteuert den
NO-Parameter im startenden EXECUTE-Befehl.

Er erlaubt den mehrmaligen Wechsel des Ausgabemodus
innerhalb eines Controlstrings.
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Beispiel:

LIST ON

; Nur die ausgefuhrten Befehle und Kommentare
; werden angezeigt

WH #WKDAY = MONDAY GO TO P2

; AM MONTAG NICHT AUSFUEHEREN:

AS ......

EX P-100 ...

P2:

; AN ALLEN TAGEN AUSFUEHREN:

LIST ALL

alle Befehle und Kommentare
werden angezeigt, die ubersprungenen
; mit einem Minus-Zeichen davor
IF > 0 GO TO P3

* weo ~o

AS ......

EX P-200 ...

P3:

LIST OFF

; Keine Befehle und Kommentare
; werden angezeigt

IF = 7 GO TO P9

AS ......

EX ......

Po:

LIST ALL

; Wieder alle Befehle und Kommentare
; anzeigen

ENDE DES BEISPIELS
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NOABORT (CONTROLSTRING)

Funktion:

Festlegen, ob ein Controlstring-Abbruch erfolgt, wenn im
Controlstring ein Fehler auftritt.

Der NOABORT-Befehl gilt nur fur den Controlstring, in
dem er steht. Er wird nicht in Strings ubernommen, die
von diesem aus aufgerufen werden.

Format:

NOABORT [ / ON \ 1.

\ OFF /
Parameter:
ON Bei einem Fehler im Controlstring erfolgt kein
Abbruch.

Die Fehlermeldung wird ausgegeben und der
Controlstring lauft mit dem nachsten Befehl
weiter.

OFF Bei einem Fehler im Controlstring wird dieser
nach Ausgabe der entsprechenden Fehlermeldung
abgebrochen.

NOABORT ohne Parameter
ist gleichbedeutend wie NOABORT ON.

Enthalt ein Controlstring keinen NOABORT-Befehl, gilt
NOABORT OFF.
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Bemerkungen:

Nach jedem Befehl des Controlstrings kann mit der
Funktion #ERROR festgestellt werden, ob der Befehl
fehlerfrei abgelaufen ist.

Wichtig:

Der Test auf #ERROR muss unmittelbar nach dem Befehl
erfolgen. Dazwischen ist auch keine Kommentarzeile
erlaubt!:

WH #ERROR
pruft, ab der letzte Befehl fehlerfrei war

oder:

EQ variable #ERROR
speichert #TRUE oder #FALSE in einer Variablen,
die auch spater im Controlstring getestet werden
kann.
Bei Fehler wird #TRUE gespeichert.
Ein fehlerfreier Befehl ergibt #FALSE.

Wenn NOABORT ON gilt, meldet der Befehl EXIT E
"Controlstring DONE", nicht "Controlstring Aborted"-

Beispiele:

In einem Controlstring mit direkter Drucker-Zuteilung
ist zu prifen, ob der Drucker frei ist:

a) Bei besetztem Drucker automatisch ein manuelles
Spoolfile zuteilen (vereinfachte Variante):

NOABORT ; oder NOABORT ON

AS LO (3 DLP)

WH #ERROR AS LO SP-3DLP(0) NE 100 SP AP
AS KUND D-KUNDE (3)

EX P-DRU (2)

Der Befehl WH #ERROR muss unmittelbar nach dem
zu testenden Befehl AS LO stehen!

Dieses Beispiel testet jedoch nicht, ob das zu
erstellende Spoolfile schon vorhanden ist und
der Benutzer wird nicht informiert, ob ein
Spoolfile erstellt wird.

Ein umfassenderes Beispiel finden Sie als
Beispiel b)



NEE

21/NOA/3

In einem Controlstring mit direkter Drucker-Zuteilung
ist zu prufen, ob der Drucker frei ist:

b)

Bei besetztem Drucker ein mauelles Spoolfile
eré6ffnen und melden, dass ein Spoolfile gebildet
wurde (anspruchsvollere Variante):

NOABORT ; oder NOABORT ON
AS LO (3 DLP)
EQ BESETZT #ERROR ; Variable BESETZT bilden
NOABORT OFF ; bei andern Fehlern abbrechen
WH BESETZT = #FALSE GO TO WEITER

; Spoolfile eroffnen statt 3,DLP:
DEL SP-3DLP (0)
AS 1LO SP-3DLP (0) NE 100 SP AP

; Information des Benutzers:
DI ’'LISTE IN SP-3DLP(0)’ H W

WEITER:
AS KUND D-KUNDE (3)
EX P-DRU (2)

Bemerkung:

Weil der Sachverhalt "Fehler im Befehl AS LO "
auch spater als unmittelbar nach dem AS-Befehl
noch zu testen ist, muss eine Variable gebildet
werden.
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- Notizen -
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SET JCL
Funktion:
Setzen des JCL-Codes.
Format:
SET JCL TO w
w : Der JCL-Code der Verarbeitung wird auf

diesen Wert gesetzt (0 bis 7).

Bemerkungen:

Der JCL-Code kann mit den System-Befehlen IF und WHEN
abgefragt werden.

Der JCL-Code bleibt fur die Dauer des Prozesses (gleiche

Prozess-Identifikation) erhalten, sofern er nicht durch
Programme oder SET JCL-Befehle verandert wird.

Beispiel:
Den JCL-Code auf 2 setzen:

SE JC 2
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WHEN (CONTROLSTRING)

Funktion:

Von einem arithmetischen oder boolschen Ausdruck
abhangige Steuerung der Ablauffolge in Controlstrings.

Der Befehl ist nur in Controlstrings erlaubt.

Format:

WHEN ausdruck / GO TO label\

ausdruck:

label:

\ System-Befehl/

Bedingung in Form einer "Formel" (siehe
Abschnitt "Bedingungen im WHEN-Befehl")

Label-Name eines System-Befehls im
gleichen Control-String. Wenn die IF-
Bedingung erfullt ist, wird der Control-
String bei jenem Befehl fortgesetzt.

Der Label-Name kann sich irgendwo im
Control-String befinden.

Ein Label kann auch, ohne dazugehorigen
System-Befehl, am Ende eines Control-
String stehen.

Ein Label kann 1- bis 10-stellig sein.
Er muss als erstes Zeichen einen Buch-
staben enthalten. Nachher konnen
Buchstaben, Ziffer und Bindestriche
stehen. Er wird mit einem Doppelpunkt
abgeschlossen.

Er kann auf einer eigenen Zeile oder vor
einem System-Befehl stehen.

System-Befehl:

Ein einzelner System-Befehl, der nur
ausgefuhrt wird, wenn der "ausdruck"
wahr ist.
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Bemerkungen:

Ist die Bedingung erfullt, sucht das Betriebssystem den
Control-String zuerst vorwarts bis zu seinem Ende ab.
Anschliessend geht die Suche am Controlstring-Anfang
weiter.

Anzeige Ubersprungener Befehle:

Wenn im Controlstring der Befehl LIST ALL aktiv ist,

werden die ubersprungenen Befehle auf dem Bildschirm
mit einem Minuszeichen davor dargestellt.

Ein unbedingter Sprung (GO TO ohne Bedingung) kann mit
GO programmiert werden:
GO TO label

(vgl. Controlstring-Befehl GO )

BEDINGUNGEN im WHEN-Befehl:

Operanden und Operatoren in '"ausdruck':

Ein "ausdruck" kann sich zusammensetzen aus:

Variablen-Namen (siehe unter dem Befehl EQUATE)
Konstanten

SCL-Funktionen (Ausdricke mit #....)
Arithmetischen, relationalen und boolschen
Operationen

Variablen-Namen:

Ein Wort von 1 bis 10 Zeichen, beginnend mit einem
Buchstaben. Die ubrigen Zeichen kénnen Buchstaben,
Ziffern oder eingeschlossene Bindestriche sein.

Beachten Sie den Abschnitt "Variablen" am Anfang
des Kapitels "Control-Strings".
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Numerische Konstanten:

Ganze Zahlen von 0 bis 2

Alphanumerische Konstanten:

147 483 647.

Mussen zwischen Anfuhrungszeichen gesetzt werden,

z.B: nxw

Mit dem Parameter W="variable" des Befehls DISPLAY
gebildete Variablen gelten als alphanumerisch!

SCL-Funktionen

Kénnen auch mit EQUATE angesprochen werden!

#AS (logname)

#BATCH

#COB(n)

#DATE

Beispiel:
WH #AS(A) GO

Beispiel:
WH #BATCH GO

Beispiel:

Ist wahr, wenn dem eigenen
Prozess eine Datei mit dem
lognamen assigned ist.

TO P1
Wenn im eigenen Prozess der
logname A assigned ist.

Ist wahr, wenn der eigene
Prozess als Submit-Batch-
Prozess ablauft.

TO PBATCH

Ist wahr, wenn der Switch-n
ON ist.

WH $#COB(2) GO TO PO

Beispiel:

Wenn Switch-2 ON ist.

Ergibt das aktuelle Datunm,
6-stellig, in der Form
JIMMTT.

WH #DATE < 900201 GO TO P3

Wenn heute noch nicht der
1.2. 1990 ist.
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SCL~-Funktionen (Fortsetzung)

#DAY Ergibt den aktuellen Tag,
1- oder 2-stelligq.
Beispiel:
WH #DAY = 15 GO TO P3
Wenn heute der 15. des
Monats ist.

#ERROR Testet, ob in der
unmittelbar vorangehenden
Zeile ein Fehler
festgestellt wurde und
ergibt #TRUE oder #FALSE.
Gilt auch fur Fehler, die
zu keinem Abbruch fuhren
wlrden.
---> vgl. Befehl NOABORT!

#FILE (physname(n)) Ist wahr, wenn eine Datei
mit dem Namen "physname"
auf Disc n vorhanden ist.

Beispiel:

WH #FILE(D-TEM(4)) GO TO P4
Wenn das File D-TEM auf
Disc 4 existiert.

#JCL Ergibt den Wert des JCL-
Code als ganze Zahl.
Beispiel:
WH #JCL

1 GO TO P4
Wenn der Wert des JCL-Code
gleich 1 ist.

#MONTH Ergibt den aktuellen Monat,
1- oder 2-stellig.
Beispiel:
WH #MONTH = 12 GO TO P4
Wenn heute Dezember ist.

#NUM (x) Ist wahr, wenn die Variable
in der Klammer (x) einen
numerischen Inhalt hat.

Beispiel:

DI ’DISC-UNIT? ’ H W="DISK"

WH #NUM(DISK) GO TO PS5
Wenn die Variable DISK
einen numerischen Inhalt
aufweist.
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SCL-Funktionen (Fortsetzung)

#PID

Beispiel:

Ergibt die Prozess-
Identifikation des eigenen
Prozesses in der Form xxxyy
(ohne Punkt).

WH #VALUE (#PID) < 00600 .OR. !
#VALUE (#PID) > 00899 GO TO P9

#SIZE (physname (n))

Beispiel:

Wenn der Control-String
nicht am Schirm 6 bis 8
lauft (Prozess < 006.00
oder > 008.99).

Ergibt die Sektoren-Anzahl,
die dem File "physname" auf
Disc n zugeteilt sind.

WH #SIZE(D-SAMMEL(2)) > 1000 GO TO PS5

#TIME

Beispiel: -

Wenn das File D-SAMMEL auf
Disc 2 uber 1000 Sektoren
gross ist.

Ergibt die Uhrzeit,
4-stellig, in der Form
STMI.

WH 4TIME < 1200 GO TO Pé6

#USER

Beispiele:

Wenn es noch nicht 12 Uhr
mittags ist.

Ergibt den USER aus der
Anmeldung, wenn $ACCESS
aktiviert ist.

Ist SACCESS nicht
aktiviert, heisst der User
TERMnnn, wobei nnn die
Bildschirmnummer darstellt.

WH #USER = TERM0O10 GO TO P10

Wenn der laufende Prozéss
am Bildschirm 10 ablauft
(System ohne $ACCESS).

WH #USER = "HMS" GO TO P10

Wenn der angemeldete
Benutzer "HMS" heisst.
(System mit $ACCESS).
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SCL-Funktionen (Fortsetzung)

#VALUE (x) Ergibt den aktuellen Wert
der Variablen x.
Beispiel:
DI ’‘OK (J/N)? ’ H W="ANTW"
WH #VALUE (ANTW) = "J" GO TO PS5
Wenn die Variable ANTW den
Inhalt "J" aufweist.

Test auf die Eingabe "<RET>-Taste":
WH #VALUE (ANTW) = '’ GO TO PS5
(Zwei Hochkommas)

#WKDAY Ergibt den aktuellen

Wochentag in der Form:
MONDAY, TUESDAY,
WEDNESDAY, THURSDAY,
FRIDAY, SATURDAY oder
SUNDAY.

Beispiel:

WH #WKDAY = MONDAY GO TO P7
Wenn es heute Montag ist.

#YEAR Ergibt das aktuelle Jahr,
4-stelliq.
Beispiel:
WH #YEAR > 1989 GO TO P7
Wenn das Jahr 1989 schon
vorbei ist.

SCL-Funktionen lassen sich mit dem Befehl EQATE auch in
Variablen speichern und als Variable weiterverarbeiten
und kombinieren.
Beispiel:

EQ TAG #DAY ; ergibt am 12.8. den Wert 12

EQ MON #MONTH ; ergibt am 12.8. den Wert 8

EQ FIX LOG ; ergibt den Fix-Wert "LOG"

EQ MOTA FIX@TAGEMON ; ergibt Wert LOG812

Vgl. auch unter dem Befehl EQUATE.
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Arithmetische Operationen:

Addition : + Vor und nach jedem
Subtraktion : - Operationszeichen
Multiplikation : * muss mindestens eine
Division : / Leerstelle stehen.

Exponent (hoch)

Die arithmetische Funktionen arbeiten nur mit
ganzen Zahlen.

+ und - koénnen auch einem Namen oder Ausdruck in
Klammern vorangestellt werden:

Ein vorangestelltes - bedeutet : multipliziert
mit -1.

Bei Ketten mit mehr als 2 Operanden werden Klammern
empfohlen!

Beispiele arithmetischer Ausdrucke:
(A, B, C und D seien Variablen, die mit EQUATE
gebildet wurden)

A+ 2
(B +C) * 3
A/ 4 % =D

X * ( -(A + B) + #JCL )
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Relationale Operationen:

gleich =
grosser als >
Vor und nach jedem
kleiner als < Operationszeichen
muss mindestens eine
ungleich /= Leerstelle stehen.

grosser/gleich >=

kleiner/gleich <=

Boolsche Operationen:

boolsch gleich .EQ.
und .AND.
oder .OR.
ungleich .NE.
nicht .NOT.
Enthalt ein Ausdruck mindestens 1 boolsche
Operation, gilt er als boolsch.

Das Ergebnis von boolschen Operationen ist immer:

#TRUE (wahr) oder
#FALSE (falsch).
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Werden verschiedene Operatoren im gleichen Ausdruck
verwendet, l16st das Betriebssystem den Ausdruck von
links nach rechts auf, sofern nicht die folgenden
Prioritatsregeln eine andere Auflésung bewirken.

Bei Ketten mit mehr als 2 Operanden werden Klammern

empfohlen!

1. Stufe: .NOT.und vorangesetztes + oder -
2. Stufe: A (hoch)

3. Stufe: =, /=, <, >, <=, >=, .,EQ., .NE.
4. Stufe: *, / und .AND.

5. Stufe: +, = und .OR.

Beispiele von arithmetischen und boolschen Ausdrucken :

A+ B * 3 ergibt: A+ (B * 3)
A .AND. B .EQ. 4 A .AND. (B .EQ. 4)
A .NOT..EQ. B .OR. C (A .NOT. .EQ. B) .OR. C

B < C .AND. X = 4 (B < C) .AND. (X = 4)
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Beispiele von WHEN-Befehlen:

a)

b)

c)

Das Programm P-1 samt seinen Datei-Zuteilungen
uberspringen, wenn SWITCH-1 und 3 ON sind:

WH #COB(1) .AND. #COB(3) GO TO P2
AS DK ...

AS TXT ...

EX P-1 (2)

P2:

AS F1 ....

EX P-2 (2)

Das Programm P-3 verwendet eine bestehende Datei
D-3 (4). Falls diese Datei noch nicht besteht, soll
eine neue Datei eroffnet werden.

Logik mit einer "Entweder-oder-Verknupfung".

WH #FILE(D-3(4)) GO TO ALT

: neue Datel eroéffnen:

AS F1 D-3 (4) NE 500

GO TO PROG

ALT:

: bestehende Datei verwenden:
AS F1 D-3 (4)

H Programm-Start:

PROG:

EX P-3 (1)

Alle Generationen von 0 bis 10 der Datei S-WORK auf
Disc 1 und 2 sind zu loschen:
Bildung einer logischen Schleife.

EQ X O

Pl:

DEL S-WORK/X (1)

DEL S-WORK/X (2)

EQ X X+1

WH X < 11 GO TO P1

DI ’‘Loschen beendet ’ H
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d) Das Programm P-4 nur ausfihren, wenn der JCL-Code den

Wert 3 und die Variable V4 den Wert "JA" aufweist:

DI ‘P-4 AUSFUEHREN, WENN JCL-CODE=3 ? / H W="va"
WH .NOT. (#JCL = 3 .AND. V4 = “JAW) GO TO P4

AS ....

EX P-4 (2)

P4:

Beachten Sie die Klammer um den ganzen mit .NOT.
negierten Ausdruck.

e) Das Programm P-5 soll so oft wiederholt ablaufen, bis
=0

der JCL-Code
Schleife).

ist, jedoch héchstens 3 x (Logische

; 2ahler Z auf 1 setzen:

EQ 2 1

P4:

WH #JCL = 0 GO TO ENDE

EX P-5(1)

; Zahler um 1 erhohen und auf 3 testen:
EQ 2 Z+1

WH Z <= 3 GO TO P4

ENDE:

f) Ein Programm nur am Samstag zwischen 8 und 16 Uhr

ausfuhren ( Dreifach-Bedingung):

WH #WKDAY = SATURDAY .AND. !

( #TIME > 0759 .AND. #TIME < 1601) !
GO TO AUSF

DI ’/ JOB JETZT NICHT ERLAUBT ’ H

GO P9

AUSF:

AS ......

EX P-....

P9:

Die Klammern sind erforderlich!
Die Zeichen ! an den Zeilenenden sind

erforderlich, weil sich der WHEN-Befehl uber
mehrere Zeilen erstreckt.

Weitere Beispiele finden Sie unter dem Controlstring-
Befehl EQUATE.
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- Notizen -
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22.

22.1

MULTI-SECTION / MULTI-VOLUME -FILES

Dieses Kapitel umfasst alle System-Befehle fir Dateien,
welche aus mehreren Sections bestehen koénnen.

Moglichkeiten

Datenfiles und manuelle Spoolfiles koénnen aus maximal 50
Sections bestehen. Alle Sections einer Datei sind gleich
gross und konnen sich auf derselben Disc-Einheit oder
auf verschiedenen logischen Disc-Einheiten befinden.

Beim Lesen oder Kopieren verknupft die Systemsoftware
die Sections einer Datei automatisch. Die Sections einer
Datei sind nicht einzeln ansprechbar.

Einschrankungen:

Disc-Format:

Multi-Section-Files sind nur auf Disceinheiten méglich,
die als Format 10 initialisiert sind.

Alle Disceinheiten, wo sich Sections derselben Datei
befinden, mussen im gleichen Sektor-Format initialisiert
sein (alle Full- oder alle Short-Sector).

Datei-Typen:

Nur Indexdateien mit separatem Index ("New Style") sind
in Sections aufteilbar; "0ld Style"-Indexdateien mit
integriertem Index mussen immer aus einer einzigen
Section bestehen.

Object-Programme sind nicht in Sections aufteilbar.

SSTREAM:

Multi-Volume-Dateien (Dateien, deren Sections auf
mehrere Disc-Einheiten verteilt sind), lassen sich zur
Zeit nicht mit $STREAM auf Streamer-Band Kkopieren.

Somit sind Multi-Volume-Files auf Systemen ohne
Magnetband nicht verwendbar!
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22.2 ERFORDERLICHE SYSTEM-BEFEHLE (UEBERSICHT)

Alle Sections auf derselben Disceinheit:

Erfordern bei der Zuteilung einen ASSIGN-Befehl mit
dem PLACE-Parameter SEC oder SAME.

Im Disc-Directory sind die einzelnen Sections nur
sichtbar, wenn ein DI-Befehl mit dem Parameter E
oder FU ausgefuhrt wird.

Sections auf mehrere Disc-Einheiten verteilt
(Multi-vVolume-Dateien):

GROUP-Befehl:
Mit dem GROUP-Befehl sind zuerst Gruppen von
logischen Disc-Einheiten zu bilden. Die Sections von
Multi-Volume-Dateien kénnen nur auf die Disc-
Einheiten derselben Gruppe verteilt werden.
Dabei lassen sich auch Verkettungen aufbauen,
z.B Disc 1 --> Disc 3 --> Disc 4 usw.

(Kreislauf wiederum ab Disc 1...)

Eine bestimmte logische Disc-Einheit kann nur einer
einzigen Gruppe angehoren. '

Kontrolle der GROUP-Defintionen:
Mit dem Befehl DISPLAY GROUP.

ASSIGN-Befehl:

Im ASSIGN-Befehl wird mit einem PLACE-Parameter
angegeben, wo weitere neue Folge-Sections zu bilden
sind (unabhdngig von der Platzierung bestehender
Sections):

- S8EC oder SAME:
Auf derselben logischen Einheit, wo sich die
erste Section befindet.

- SPREAD:
Alternierend auf allen Disc-Einheiten, die mit
GROUP als Gruppe von Disc-Einheiten festgelegt
wurden.
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- SPACE:
Auf derselben logischen Einheit, wo sich die
erste Section befindet. Falls jedoch dort kein
Platz mehr vorhanden ist, auf der nachsten Disc-
Einheit gemass GROUP-Definition.

Befehle, die eine Multi-Section-Datei ansprechen:
In allen Befehle, die eine Datei ansprechen (AS, DI

CHA, DEL, MOV usw.) ist die Disc-Einheit anzugeben,
auf der sich die erste Section der Datei befindet.

Im Disc-Directory sind die einzelnen Sections nur
sichtbar, wenn ein DI-Befehl mit dem Parameter E
oder FU ausgefuihrt wird.

Index-Dateien:

Multi-Section-Index-Dateien sind nur als "New
Style"-Dateien mit separatem Index mdéglich. Die
erste Index-Section muss dabei immer auf der
Disceinheit der ersten Daten-Section Platz finden.

Bei der Definition einer Disc-Gruppe mit GROUP oder
beim Ansprechen einer Multi-Volume-Datei missen alle
betreffenden Disc-Einheiten mounted sein.

Kopieren und Loschen ganzer Disc-Einheiten:

Vorsicht! Bei Kopieren oder Léschen ganzer Disc-
Einheiten mit Multi-Section-Files ist Vorsicht
geboten:

---> Vgl. Abschnitte DELETE und MOVE !
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GROUP und DISPLAY GROUP

Funktion:

Festlegen von Gruppen logischer Disc-Einheiten fur
Folge-Sections von Dateien.

Folge-Sections einer Datei koénnen nur auf Disceinheiten
derselben Gruppe liegen.
Jede Gruppe besteht aus einer Primdar- und 0 bis mehreren
Sekundar-Einheiten.
Eine bestimmte logische Einheit darf nur in einer
einzigen GROUP-Definition vorkommen.
Dabei lassen sich jedoch Verkettungen aufbauen,
z.B Disc 1 ---> Disc 3 ---> Disc 4

(Kreislauf wiederum ab Disc 1)

Formate:

a) Bilden, andern, loéschen von Disc-Gruppen-Zuteilungen:
GROUP prim / CR \ sek [sek]...
! AD !
\ DE /
b) Loschen einer ganzen Gruppe:

GROUP prim DE ALL

c) Kontrolle der aktuellen Disc-Gruppen-Definitionen:

GROUPDI /n[nJ]...\ [ TO (/ n\,/LP \ ) ]
\ ALL / \ANY/ \DLP/
oder:

DISPLAY GROUP / n [ n ]...\ [ TO ausgabegerat ]
\ ALL /



Parameter:

prim

sek

ALL

CR

AD

DE

TO (/ n \,/LP \)
\ANY/ \DLP/

ausgabegerat
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Primar-Disceinheit einer Gruppe, ohne
Klammern.

Sekundar-Disceinheit(en) einer
Gruppe, ohne Klammern.

Eine Disceinheit, ohne Klammern.

Alle Disc-Einheiten, die einer Gruppe
angehoren.

Mit dieser Variante wird eine neue
Gruppe gebildet. Dies ist nur
moéglich, wenn die Primdar-Disceinheit
noch keiner GROUP-Definition
angehort.

Mit dieser Variante wird eine
bestehende Gruppe um eine oder
mehrere Sekundar-Disceinheiten
erwveitert.

Mit dieser Variante werden eine oder
mehrere Disc-Einheiten aus einer
bestehenden Gruppe geldéscht. Dies ist
nur moglich, wenn die zu léschenden
Disc-Einheiten kein Folge-Sections
von Dateien enthalten, deren Primar-
Section auf einer andern Einheit
liegt.

Ausgabe auf einem Drucker.
Ohne diesen Parameter erscheint die
Ausgabe auf dem Bildschirm.

Wie in allen DISPLAY-Befehlen (vgl.
Kapitel 4/DIS).
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Bemerkungen:

Einer Gruppe koénnen hochstens 16 logische Disc-Einheiten
angehoren.

Eine bestimmte logische Einheit darf nur in einer
einzigen GROUP-Definition vorkommen.

Die Reihenfolge der Folge-Disceinheiten fur alle Multi-
Section-Dateien innerhalb einer GROUP ist stets die
Reihenfolge, in der die Einheiten der Gruppe definiert
wurden. Die Folge-Disceinheit der letzten Sekundar-
Einheit ist wiederum die Primar-Einheit.

Kontrolle: Mit dem Befehl GR DI.

Auf jeder Disc-Einheit, die einer GROUP angehort, wird
ein Systemfile ((GROUP)) gebildet, das die
entsprechenden Definitionen enthalt.

Dieses Systemfile veschwindet wieder, sobald die
Disceinheit keiner Gruppe mehr angehort.

Der Befehl GR prim CR ... ist nur mogich, wenn die
Disceinheit "prim" noch keiner GROUP angehdért und somit
noch kein File ((GROUP)) enthalt.

Vorsicht mit Packnummern:

In der Gruppen-Definition werden neben der Einheits-
Nummer auch die Packnummern der Discs abgespeichert.
Dieselbe Packnummer darf nicht mehrmals auf dem System
mounted sein!

Loschen/Aendern von GROUP-Zuteilungen:

Disc-Einheiten, auf denen Folge-Sections bestehen,
koénnen nicht aus einer Gruppe geloscht werden.

Die Léschung einer Einheit aus einer GROUP-Definition
wird bestatigt mit der Meldung:

UNIT n DELETED

Wird eine Sekundar-Einheit aus einer Gruppe geloscht und
enthalt die vorangehende Einheit der Gruppe aktive
ASSIGN’s mit SPACE oder SPREAD, jedoch ohne bestehende
Folge-Sections auf der Sekundar-Einheit, erfolgt
zusatzlich die Warnung:

WARNING: FILES ARE ASSIGNED

Die ganze Gruppen-Definition kann nur geloscht werden,
wenn keine Folge-Sections von Dateien auf Sekundar-
Einheiten bestehen.

Die Loschung einer ganzen GROUP-Definition wird
bestatigt mit der Meldung:

UNIT n GROUP DISSOLVED
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Beispiele:

a)

b)

d)

f)

Neu bilden einer Gruppe aus den Disc-Einheiten 3
(Primar-Einheit) und 2. Beide Einheiten dirfen noch
keiner Gruppe angehoren:

GR 3 CR 2

Erweitern der Gruppe mit Primdar-Einheit 3 um Disc-
Einheit 4: Disceinheit 4 wird die letzte Sekundar-
Einheit der Gruppe.

GR 3 AD 4

Entfernen der Einheit 4 aus dieser Gruppe. Einheit 4
darf in diesem Zeitpunkt keine Folge-Sections von
Dateien auf andern Einheiten enthalten:

GR 3 DE 4
Loschen einer ganzen Gruppen-Definition, die Disc-
Einheit 7 als Primar-Einheit hat. Zu diesem Zeitpunkt
durfen keine Multi-Volume-Files in dieser Gruppe
bestehen:

GR 7 DE ALL
Ausgabe der Gruppen-Zuteilung, der Disc-Einheit 1
angehort, auf den Bildschirm:

GR DI 1 oder: DI GR 1

Ausgabe samtlicher Gruppen-Zuteilungen auf den
Drucker O:

GR DI ALL (LP) oder: DI GR ALL (LP)
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Ausgabe von GR DI ... und DI GR ...

Am Beispiel GR DI ALL bzw. DI GR ALL fur zwei Gruppen,
die gebildet wurden mit:

GR 1 CR 2 3 und

GR 4 CR O
VSN UNIT
100001 1 PRIMARY
100003 2 100001 1
100003 3 100001 1
100004 4 PRIMARY
100000 O 100004 4

Jede Zeile stellt eine Disc-Einheit dar, die zu einer
GROUP gehért. Die Reihenfolge der Zeilen entspricht der
Reihenfolge der Disc-Einheiten innerhalb der GROUP.

Links:
Packnr/Einheit der betreffenden logischen
Platteneinheit.

Rechts:
Packnr/Einheit der Primar-Einheit der GROUP.
PRIMARY = Dies ist die Primar-Einheit selbst.
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ASSIGN  (Multi-Section-Dateien)

Dieses Kapitel enthalt nur die Parameter, die fur Disc-
Multisection-Dateien verwendet werden.

In ASSIGN-Befehlen fiur Disc-Dateien kann jeweils einer
dieser PLACE-Parameter irgendwo nach der Geratezuteilung
(Klammern) stehen.

Alle diese PLACE-Parameter gelten nur fur neue Sections,
die wahrend der betreffenden Zuteilung der Datei
gebildet werden. Auf schon besteheride Sections haben sie
keinen Einfluss.

Wenn der Parameter SAME, SPACE oder SPREAD bei einer
Zuteilung gegeniber fruherer Zuteilungen verandert wird,
gilt jeweils der zuletzt angegebene.

Im Disc-Directory wird der aktuelle Parameter fir jede
Datei abgespeichert im Feld PLACE. Dieses Feld ist nur
sichtbar, wenn ein DI-Befehl mit dem Parameter E oder FU
ausgefuhrt wird.

SEC
Neue Sections werden auf derselben logischen
Einheit gebildet, wo sich die erste Section
befindet.

Der SEC-Parameter lasst bei bestehenden Dateien
friher festgelegte SAME, SPREAD oder SPACE-
Parameter im Disc-Directory unverandert.
(Unterschied zu SAME !)

Achtung: Bei shared Dateien bestimmt der erste
Assign, ob SEC gilt oder nicht.

Empfehlung: Fur solche Dateien in allen Assigns
SEC angeben.
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SAME

Neue Sections werden auf derselben lqgischen
Einheit gebildet, wo sich die erste Section
befindet.

Der SAME-Parameter ubersteuert fruher
festgelegte SPREAD oder SPACE-Parameter.

In der Directory-Eintragung "PLACE" wird SAME
eingesetzt. (Unterschied zu SEC !)

SPACE

Neue Sections werden auf derselben logischen
Einheit gebildet, wo sich die erste Section
befindet. Falls dort kein Platz mehr fur eine
neue Section vorhanden ist, wird die nachste
Section auf der nachsten Disceinheit der Gruppe
eroffnet.

Der SPACE-Parameter ubersteuert fruher
festgelegte SAME- oder SPREAD-Parameter.

In der Directory-Eintragung "PLACE" wird SPACE
eingesetzt.

SPREAD

Neue Sections werden alternierend auf allen
Disc-Einheiten der Gruppe gebildet.

Beispiel:

Als Gruppe wurde definiert: GR 1 CR 3 4

Die erste Section wird auf Disc 1, die zweite
auf Disc 3, die dritte auf Disc 4, die vierte
wiederum auf Disc 1 erstellt usw.

Der SPREAD-Parameter ubersteuert fruher
festgelegte SAME- oder SPACE-Parameter.

In der Directory-Eintragung "PLACE" wird SPREAD
eingesetzt.
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Shared Assign’s mit unterschiedlichen PLACE-
Spezifikationen:

Wird eine durch einen Prozess zugeteilte Datei von einem
weiteren Prozess mit einem andern PLACE-Parameter
zugeteilt, gilt fur alle Prozesse die als erstes
angegebene PLACE-Angabe.

Die entsprechende Directory-Eintragung bleibt durch
shared Zweit-Assign’s unverandert.

Empfehlung: In allen ASSIGN’s fur eine bestimmte Datei
denselben PLACE-Parameter angeben.

Beispiele:

a) Zuteilung der Datei D-SAMMEL (3). Wenn neue Sections
gebildet werden, sollen diese alle auch auf Disc 3
erstellt werden. Falls kein Platz mehr vorhanden ist:
Programm abbrechen.

AS DS D-SAMMEL (3) S8EC ; Dir-Eintrag PLACE
bleibt unverandert

AS DS D-SAMMEL (3) SAME H Dir—Eintrag PLACE
wird neu = SAME

b) Zuteilung der Datei D-KUNDE (2). Wenn neue Sections
gebildet werden, sollen diese alternierend auf alle
Disc-Einheiten der GROUP, zu der Disc 2 gehért,
erteilt werden.

AS DK D-KUNDE (2) 8S8PR ; Dir-Eintrag PLACE
wird neu = SPEAD

c) Zuteilung der Datei D-ART (3). Wenn neue Sections
gebildet werden, sollen diese auf derselben Disc-
Einheit 3 gebildet werden. Wenn jedoch kein Platz
mehr vorhanden ist, Fortsetzung auf der nachsten
Disc-Einheit der GROUP, zu der Disc 3 gehort.

AS DA D-ART (3) S8PA ; Dir—Eintrag PLACE
wird neu = SPACE
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DELETE (Multi-Section-Dateien)

Dieses Kapitel beschreibt nur die Angaben, die fur
Multisection-Dateien verwendet werden.

Allgemeines:

Um eine Datei zu loschen, ist immer die Disc-Einheit
ihrer ersten Section anzugeben.

Loschen ganzer Disc-Einheiten mit DEL packnr (n):

Wichtig!

Dateien mit der ersten Section auf der betreffenden
Disceinheit werden nur geldéscht, wenn der Parameter
MV angegeben ist:

DEL packnr (n) MV

Bei Loschen einer ganzen Disc-Einheit werden Dateien
mit der erste Section auf einer andern Disceinheit
nicht geloscht.

Solche Sections missen mit einem DELETE der Datei,
der sie angehoren, geloscht werden.

Loschen einzelner Sections:

Wenn die Section-Folge nicht mehr luckenlos ist
("verlorene" oder "verwaiste" Sections), lasst sich
eine einzelne Section mit folgendem Befehl 1ldschen:

DEL physname (n) SE=sect VSN=packnr

Section-Nummer.

Packnummer, wo sich die erste
Section befindet (bzw. befinden
sollte).

Diese beiden Angaben kénnen Sie der
Directory-Ausgabe mit dem E-Parmeter
entnehmen.

wobei sect
packnr

Einzelne Sections intakter Dateien lassen sich nicht
loschen.
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DISPLAY DIRECTORY (Multi-Section-Dateien)

Dieses Kapitel beschreibt nur die Angaben, die fir
Multisection-Dateien verwendet werden.

- Gesamt-Directory

Falls eine Disceinheit Folge-Sections von Dateien
enthalt, deren erste Section auf einer andern
Einheit liegt, erscheint bei der Ausgabe des Gesamt-
Directory die Meldung:
VOLUME CONTAINS SECTIONS OF FILES WHICH START ON
OTHER VOLUMES

Die Ausgabe des ganzen Directory oder einer
Dateigruppe mit * mit dem E- oder FU-Parameter zeigt
auch die Folge-Sections von Dateien, deren erste
Section auf einer andern Einheit liegt.

- Angaben iiber einzelne Sections:

Die Ausgabe einer einzelnen Datei-Eintragqung mit dem
E-Parameter zeigt alle Sections der betreffenden

Datei einschliesslich der Sections auf andern Disc-
Einheiten.

Die folgenden Angaben erscheinen mit dem DI-Befehl
fur ganze Disc-Einheiten mit dem Parameter E oder
FU:

- Jede einzelne Section.
- Die PLACE-Angabe:
SAME, SPREAD oder SPACE (vgl. ASSIGN)

Die folgenden Angaben erscheinen nur beim DI-Befehl
mit dem Parameter FU:

- Die Angabe SEC1:
Packnummer der ersten Section, falls diese
auf einer andern Disc-Einheit liegt.

- Die Angabe NEXT:
Packnummer der nachsten Section.
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COPY MOVE QBACKUP (Multi-Section-Dateien)

Dieses Kapitel beschreibt nur die Angaben, die fur
Multisection-Dateien verwendet werden.

Bemerkung 2zu $STREAM:

Multi-Volume-Dateien (Dateien, deren Sections auf
mehrere Disc-Einheiten verteilt sind), lassen sich zur
Zeit nicht mit $STREAM auf Streamer-Band kopieren.

KOPIEREN EINZELNER DATEIEN:

Um eine einzelne Datei zu kopieren, ist immer die
Disceinheit ihrer ersten Section anzugeben.

Die Verteilung der Sections auf der Destinations-
Einheit erfolgt gemass aktueller GROUP-Definition
auf der Destinations-Einheit und nach dem
angegebenen Placement-Parameter.

Beim Kopieren mit COPY bleiben Anzahl un Grosse der
Sections unverandert. Der Placement-Parameter wird
aus der Directory-Eintragung ubernommen.

Kopieren mehrerer Dateien mit COPY ...*
COPY mit Wildcard-Zeichen * (n) (m) kopiert auch die
Multi-Volume-Dateien, deren erste Section auf
Disceinheit (n) 1liegt.

MOVE SI SO FA
Zum Reorganisieren von Multi-Section-Dateien ohne
Alternate-Keys ist unbedingt der Parameter FO=NEW
anzugeben. Andernfalls wird eine 0ld-Style-
Indexdatei gebildet.
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KOPIEREN GANZER DISC-EINHEITEN:

WICHTIG:

Wenn Multi-Volume-Dateien verwendet werden, alle Discs

mit dem

Parameter MV sichern !

Wichtige Unterschiede zwischen den verschiedenen
Varianten:

Ohne die Parameter MV oder MI

Mit

Mit
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