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CHAPITRE 1. INTRODUCTION

1.1 DESCRIPTION GENERALE

PROLOGUE est un système d'exploitation sur disque pour les mi
croordinateurs R2E qui offre un environnement global pour la 
création, le stockage, la vérification et l'exécution de 
programmes. Il accepte des disques souples, des disques durs ou 
une combinaison des deux. PROLOGUE supporte une structure de fi
chiers identifiés par nom, ce oui permet une allocation dynamique 
d'espace de fichier. Ainsi, l'utilisateur crée•et manipule des fi
chiers en donnant leur nom, tandis que le système se charge des 
détails de la gestion pour stocker de façon efficace les fichiers 
sur les disques.

1.2 LES POSSIBILITES DE PROLOGUE *

PROLOGUE offre un grand nombre de fonctions système qu'on peut di
viser en deux catégories comme suit :

1. Fonctions Utilisateur - Ce sont ces fonctions du système 
d'exploitation normalement utilisées pour la création et 
l'exécution des programmes d'application lorsqu'on travaille 
en langage de haut niveau.

2. Fonctions Système - Ce sont ces fonctions du système 
d'exploitation normalement utilisées seulement par les pro
grammeurs système expérimentés, travaillant en langage 
assembleur.

1.2.1 Les Programmes du Noyau de PROLOGUE

PROLOGUE est organisé autour d'un noyau de routines standard pour 
la gestion des fichiers et le système d'exploitation qui sont 
fournis avec tous les sytèmes PROLOGUE. Lorsque PROLOGUE est 
chargé, ces routines deviennent résidentes dans la partie basse de 
la mémoire.

A la demande de l'utilisateur, l'option Système de Gestion de Fi
chiers Séquentiels et/ou Séquentiels Indexés peut être configurée 
dans le système PROLOGUE. Cela exige un supplément d'espace dans 
la partie basse de la mémoire, c'est pourquoi ces possibilités ne 
sont inclusent qu'en cas de besoin.

Un certain nombre de routines de support standard dans PROLOGUE 
sont fournies sur le disque PROLOGUE de l'utilisateur sous forme 
de modules objets qui sont chargés et exécutés en cas de besoin au 
lieu d'être résidents.

Ces modules sont :

/ - Routine Répertoire de Disque

ED - Editeur de Texte -- Crée et modifie les fichiers
source.

1-1



CP Utilitaire de Copie -- Crée et manipule les volu
mes et fichiers PROLOGUE.

CPS

STATUS

PATCH

DATE

ASG

TSM

TELE

Utilitaire de Copie Secteur -- Copie tout ou par
tie d'un disque.

Affiche le statut opérationnel des périphériques 
magnétiques.

Permet la modification directe des données dans 
tout secteur d'un disque.

Initialise l'heure et la date dans le système.

Assignation —  Crée des fichiers de procédure 
qui permettent au système d'exécuter automati
quement une série de commandes PROLOGUE.

Test Périphérique Magnétique —  Teste le fonc
tionnement correct des unités magnétiques.

*
Té létransmission -- Transmet des fichiers entre 
deux sites d'ordi n a t e u rs  par une interface de 
communication V24.

Ces programmes standard sont définis en détail au Chapitre 2 de ce 
d o c u m e n t .

1.2.2 Prog rammes opt i onnels de Tra i tement de Langage de Haut 
Niveau

Diff é r e n t s  Programmes de T r a itement de Langage de Haut Niveau de 
R2E f o n c t i o n n e n t  sous le contrôle du système d'expl o i t a t io n  P R O L O 
GUE et sont fournis comme options. Ce sont :

MBASIC 
B A S C O M  
L80 
BAL
F0RT R A N - 8 0  
C OBOL-80 
M80

L'appel de chacun de ces p r o g r a m m e s  est décrit aux Chapitres 3-6 
de ce document. Les langages eux-mêmes sont décrits dans les ma
nuels de référence de p r o g r a m m â t i o n  p a rtieu l i e r s . Voir Annexe B 
pour la liste des manuels appropriés.

0

1.2.3 P r o g r a m m e s  de D é v e l oppement de Système PROLOGUE

Une v e r s i o n  D é v e l o p p e m e nt  de Système de PROLO G U E  est d i s p o n i b l e  et 
est u t i l i s é e  p r i n c i p a l e m e n t  par les hommes système qui trav a i l l e n t  
au niveau du langage assembleur. Elle contient toutes les routines 
de P R O L O G U E  de la versipn u t i l i s a t e u r ,  plus les modules suivants :

A2M - A s s e m b l e u r  -- Traite les fichiers source en lan
gage a s s e m b l e u r  ( m némoniques Zilog) pour créer 
des p r o g r a m m e s  objets exécuta b l e s .

Inte r p r é t e u r  BASIC Microsoft
C ompilateur BASIC Microsoft
Editeur de Liens Microsoft
BASIC Etendu Orienté Gestion de R2E
FORTRAN Microsoft
COBOL Microsoft (futur produit)
M a c r o - a s s e m b l e u r  Microsoft
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MAC - Macro-Assembleur R2E —  Traite les fichiers sour
ces en langage assembleur (mnémoniques et pseudo
codes d'opération Zilog) pour créer des program
mes objets exécutables,

EDL - Editeur de Liens -- Lie les modules objets assem
blés en résolvant les références exte-nes.

MM - Moniteur -- Aide à la mise au point ces program
mes en langage assembleur permettant ce lire et 
de modifier les registres de l'unité centrale et 
la mémoi r e .

CVB - Co nve r t i s s ejj r -- Convertit un programme objet en
binaire.

RELOC - Convertit un programme absolu en un programme
t rans latab le •

DIO Donne le contrôle pour la programmation d'une mé- 
moi re PROM d 'E/S

L'utilisation de ces programmes est décrite en détail dans le 
Guide du Programmeur pour l e Sys t ëme d'Exploitation et la Gestion 
des Fichiers P R O L O G U E, publication numéro R-1004.

1,2,4 Interfaçage avec le Système PROLOGUE

Le Système d'Exploitation PROLOGUE comporte différentes routines 
et fonctions écrites en Langage Assembleur. Ces routines sont uti
lisables par le programmeur dans des programmes écrits en Langage 
Assembleur et en d'autres langages qui possèdent la fonction 
d'appel à un sous-programme assembleur. Ces routines sont décrites 
en détail dans le Guide de Programmeur Système de PROLO G U E , publi
cation numéro R-1004.

Ces routines sont:

- Routine d 'entrée/sortie directe sur périphérique
- Routine d'entrée par console
- Routines sur console et sur imprimante de ligne
- Routines de créâtion/ouverture/Lecture/écri ture/fermeture/ 

suppression de fichiers
- Routine d'analyse de fichier
- Routine de chargement de fichier objet
- Routine de conversion ASCII/binaire.

1.2.5 Configuration d 'un système PROLOGUE

Un système PROLOGUE (sur disque ou disquette) peut être configuré 
par une procédure normalement établie par un programmeur système. 
Dans le processus de configuration, l'opérateur peut modifier des 
paramètres du système et choisir des unités périphérique s spécifi
ques et des options système. Cela permet de donner à chaque systè
me d'exploitation PROLOGUE la configuration la plus efficace ‘pour 
chaque installation d'ordinateur en ne retenant que les logiciels 
de contrôle périphériques et les routines nécessaires pour ce 
s y s t è m e .
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Chaque ordinateur est livré avec un système PROLOGUE correctement 
configuré. Si des unités sont ajoutées ou changées, le programmeur- 
système peut avoir è reconfigurer le système. Se référer au Guide 
du Programmeur Système pour le Système d'exploitation et la Ges
tion des fichiers PROLOGUE (PROLOGUE Operating System and File Ma
nagement System P r o g r a m m e r 1 s G u i d e , publication numéro R-1004) 
pour les directives complètes sur l'utilisation du configurateur 
PROLOGUE.

Pour l'information générale de l'utilisateur, les options qu'on 
peut sélectionner dans PROLOGUE sont listées ci-dessous :

1 . Pa ramèt res modifiables du système

* Adresse la plus élevée de mémoire utilisable (exemple,
/ F B8 0)

* Mémoire la plus basse pour programmes utilisateur'"1- Adresse 
de chargement (exemple, /270E)

* Nom mnémonique pour les types d'unités (exemple, FL)
* Unité standard pour les programmes système - Unité système 

(exemple, FLO)
* Unité standard pour les programmes et fichiers utilisateur 

- Unité utilisateur (exemple, FL1)
* Lignes et colonnes pour imprimantes
* Date et heure initiales par défaut
* Langue des messages
* Marque décimale

2. Cont râleurs de périphérique possibles (écran et d i sque obl i 
gatoires, tous les autres optionnels)

* Ecran - CDC, R2E type 8020, 8021, 8030, 8031
* Imprimante - CENTRONICS pour 8020/8021, 8030/8031 ; QUME 

pour 8021, 8030
* Disque souple - pour 8020/8021 ; pour 8030/8031, 8 pouces 

pour 8040 (secteurs fixes)
* Disque dur - 5 pouces pour 8021 ; D120/D14Û pour 8030/8031/ 

8040
* Bande magnétique
* Autre (voir Guide du P rogrammeur PROLOGUE)

3• Sous- s y s t è m es  logiciel possibles (tous optionnels)

* Méthode d'Accès Séquentiel (SAM)
* Méthode d'Accès Séquentiel Indexé (ISAM)
* Moniteur multi-tâches (MTZ)
* Protocole de C o mmunications (BSC)
* Chaînage des commandes par a ssignation d'une entrée de com

mande à un fichier de commande

1 .3 O R G A N I S A T I O N  DJJ SYSTEME

Pour u t i l i s e r  de la façon la plus efficace PROLO G U E  et les langa
ges et routines qu'il contrôle, il est important d'avoir une 
c o m p r é h e n s i o n  g énérale de l ' o rganisation des fichiers et de la 
s t r u c t u r e  des commandes utilisées par le système. Cette o r g a n i s a 
tion est examinée ci-dessous avec assez de détails pour donner une 
c o m p r é h e n s i o n  générale. Des informations déta i l l é e s  et complètes 
pour le p r o g r a m m e u r  système sont donnés dans le Guide d u p rog ram-
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meur Système pour l e Système d'Exploitation et l a Gestion des F i- 
c h i e rs PROLOGUE , publication numéro R-10n^.

1 .4 ORGANISATION DES FICHIERS

E t a n t  d o n n é  Que P R O L O G U E  est un s y s t è m e  d ' e x p l o i t a t i o n  sur d i s q u e ,  
il doit a s s u r e r  la a e s t i o n  o r d i n a i r e  q u ' i m p l i n u e  la m a i n t e n a n c e  
d ' u n  s y s t è m e  de f i c h i e r  i d e n t i f i é  par nom^ pour l i b érer l ' u t i l i s a 
t e u r  en lui p e r m e t t a n t  de s p é c i f i e r  et de m a n i p u l e r  tout f i c h i e r  
en le d é s i g n a n t  par son nom, sans a v o i r  à se p r é o c c u p e r  des d é 
t a i l s  p h y s i q u e s  du s t o c k a g e  et de l ' e x t r a c t i o n  des f i c h i e r s  sur le 
d i s q u e .

Pour permettre à PROLOGUE de gérer convenablement les fichiers, 
l'utilisateur doit préciser certains aspects du système de fichier 
en introduisant les paramètres au moment de la création de ces 
fichiers. La terminologie utilisée est définie ci-deS'sous.

Volume - Le système PROLOGUE est organisé par volume, où
chaque support magnétique -- comme par exemple, une 
mini disquette souple —  est un volume possédant 
son propre.nom et ses propres caractéristiques lo
giques de stockage. Chaque volume comporte un ré
pertoire des fichiers qu'il contient. (Dans ce 
manuel, le terme disque est employé pour désigner 
un tel support magnétique.)

Piste - Tous les supports disques magnétiques sont organi
sés en une série de pistes magnétiques concentri
ques. Par exemple, les mini disquettes souples 
utilisées sur plusieurs ordinateurs R2E ont 35 pis
tes par face.

Secteur - Chaque disque est divisé en un certain nombre de 
sections radiales (secteurs), de façon telle que 
chaque piste est formée du même nombre de secteurs 
- 16 dans le cas des mini disquettes souples.

Granule - C'est la plus petite unité logi que de stockage sur 
un volume individuel du système PROLOGUE. Lorsqu'un 
volume est créé, le programmeur doit spécifier le 
nombre de secteurs contenus dans chaque granule. 
Chaque granule dans ce vol urne sera alors comoosé 
par le nombre indiqué de secteurs consécutifs sur 
le disque. Ce nombre est une puissance de 2 
( 1.2.4.R .16. . . ). Le nombre minimum de secteurs par 
granule est 1 ; le maximum est 256. La valeur par 
défaut est 16, nombre de secteurs contenus dans 
une piste du mini disque.
Etant donné le nombre limité maximum à enregistrer 
sur un disque, le nombre minimum de secteurs par 
granule sur un disque de 10 méga-octets doit être 
défini par le programmeur comme égal à 32, sinon la 
commande sera refusée.

C o m m e  un seul f i c h i e r  peut u t i l i s e r  un g r a n u l e  
d o n n é ,  c e tte n o t i o n  de t a i l l e  de g r a n u l e  est 
i m p o r t a n t e .
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Cette organisation permet au programmeur de spéci
fier Les unités Logiques en mémoire avec La taiLLe 
qui convient Le mieux à ses besoins.

BLoc - Un bLoc est formé de un ou pLusieurs granuLes
consécutifs.

Fichier - Tous Les programmes et toutes Les données sont
stockés sur disque sous forme de fichiers. Chaque 
fichier a un nom qui l'identifie uniquement et qui 
est formé d'un nom proprement dit, d'une désignation 
de type facuLtative et d'une clé d'accès au fichier 
facultative (voir paragraphe 1.5.2 pour plus de 
détails). Le système garde trace des fichiers avec 
le nombre de blocs et de granules.

Unités de
Support - Tous les supports magnétiques dans, le système sont 

organisés en volumes logiques qui’ doi vent-être phy
siquement montés sur une unité périphérique m a g n é 
tique comme, par exemple, une unité de disque 
souple ou une unité de disque dur. Dans les comman
des de PROLOGUE, l'utilisateur peut spécifier 
l'unité sur laquelle le système doit localiser le 
volume ou le fichier spécifié. Si l'utilisateur 
omet cette spécification, le système suppose une 
situation par défaut comme suit :

Unité de Support Système -- C'est l'unité qui con
tient les programmes du système comme PROLOGUE lui- 
même, les utilitaires de répertoire, de copie, 
BASIC, etc. Cette unité est définie au moment de la 
c o n f iguration du système et est généralement 
l'unité 0.

Unité de Support Uti lisateur -- C'est l'unité con
tenant les fichiers de l'u t i l i s a t e u r . Cette unité 
est également définie au moment de la config u r a t i on  
du système et est g é n é r a l e m e n t  l'unité 1.

Dans un système è base de disque souple, les unités 
par défaut seront les unités de disque souple 0 et
1. Dans un système è disque dur, les unités par dé
faut seront les unités de disque dur. L ' u t i l i s a t e ur  
peut changer ces d é s i g n a t i o n s  par défaut en chan
geant certains des p a r a m è t r e s  de mémoire comme on 
le verra au p a r agraphe 7.4.

Une fois L'information de base fournie, PROL O G U E  gère a u t o m a t i q u e 
ment les fichiers en allouant a u t o m a t i q u e m e n t  l'espace disque par 
g r a n u l e  en ajoutant et en supprimant les données pour u tiliser  
de la façon la plus efficace l'espace d i s p onible.

1 .5 S T R U C T U R E  DES COMMANDES

1.5.1 C o n v entions de Notation

L ' o p é r a t e u r  c o mmunique avec P ROLOGUE à L'aide d'un ensem b L e  de
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commandes définies avec précision. La structure générale de ces 
commandes est décrite dans ce qui suit. Les conventions de nota
tion suivantes sont employées :

- Indique un choix d'informations à entrer.

C3 - Indique une zone facultative dans une commande.
Si l'information facultative n'est pas 
entrée, une valeur par défaut implicite est 
prise. (Noter que les crochets ne doivent pas 
être frappés lorsque la commande est introduite 
dans l'ordinateur.)

b - Indique un blanc obligatoire

cr ou (cr) - Indique un retour de chariot. No rfira lement frappé 
pour terminer une ligne de commande.

1,5.2 Références au Fichier —  Nom de Fichier

PROLOGUE supporte un système de fichiers identifiés par nom, 
avec des... f i ch i e r s multiples stockés, catalogués et disponibles 
sur un seul disque dur ou une seule disquette. Tous les fi
chiers de programmes et de données dans le système PROLOGUE 
sont identifiés par un nom de fichier qui a la structure sui
vante : '

Nomfichier«CUnité.DNomC-Type3C:Clé]

Nom et numéro d'unité, faculta
tifs, de l'unité où le fichier _ _ _ _  
est physiquement localisé 
(par exemple, FL1).

Point obligatoire seulement ^ _ _ _ _ _  
lorsque Unité est spécifiée.

Nom de fichier de 1 à 7 ca- 
ractères

Désignation de Type de fi- _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
chier en un seul caractère.
Doit être précédé d'un tiret.

Désignation de Clé d'Accès de
1 à 4 caractères. Doit être _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
précédé de deux-points.

Où :

Unité - Nom et numéro d'unité de l'unité où le fichier
est physiquement situé, comme par exemple :

FLO - Di sque soup le (f loppy disk), unité 0

FL1 - Di sque souple (f loppy disk), unité 1



Nom

Type

DSO - Di sque dur, unité 0

DS1 - Disque dur, unité 1

DS2 - Disque dur, unité 2, etc.

Cas par Défaut Si l'unité n'est pas spécifiée, 
c'est l'unité implicite qui est choisie. Cette unité 
est définie à la configuration du système (voir dis
cussion des paramètres au Paragraphe 7.5) et se 
trouve être habituellement l'unité 1. (I,'unité de
support du système à partir duquel PRO LO G UE e s tL~ a u- 
tornatiquement chargé en mémoire est en général 
l'unité 0).

- Un nom de 1 à 7 caractères est obligatoire. Ces 
caractères peuvent être alphabétiques, numériques 
ou les ...caractè res spéciaux S et /. Les autres carac
tères spéciaux doivent être évités. Le point, le ti
ret et les deux-points n_e do i vent pas être utilisés 
dans un nom.

- Un seul caractère facultatif, servant è désigner 
le type de fichier. Tout caractère (alphabétique, 
numérique ou $) peut être utilisé, la liste qui 
suit d onne'cependant plusieurs désignations .de ty
pes utilisés par les programmes du système et il 
est recommandé de s'y conformer :

0 - O b j e t . Fichier qui peut être chargé et exécuté
par PROLOGUE. S'il est translatable, il peut re
cevoir une adresse de chargement fixe en 
mémoire. Les fichiers du noyau de PROLOGUE et 
les fichiers optionnels des p rocesseurs de 
langage figureront dans le répertoire de vo
tre système avec un type 0.

B - B i n a i r e . Fichier binaire absolu qui peut être 
chargé dans une zone de mémoire spécifique par 
le chargeur "boo t s t r a p "  et être exécuté sans 
l'aide de PROLOGUE.

S - S o u r c e . Fichier source ASCII. Peut être créé 
par l'Editeur pour définir des lignes sources 
de languages (comme le BAL ou le FORTRAN) ou des 
commandes pour ASG (Assignation).

Les fichiers sources écrits sous l ' i n t e r p r é 
teur 8ASIC et stockés sur disque à l'aide de 
la commande SAVE (avec l'option A) recevront 
le type S comme valeur par défaut.
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Clé

R - Fichier compilé. Généré par des compilateurs
(BASCOM, F80 • • • ) et chargeable par le chargeur 
L 80 •

L - L i s t e . Fichier de listing de programme généré 
par les compilateurs.

T - Code Inte rmédi aire T r a d u i t . Généré par le tra
ducteur BAL. Ne peut être chargé et exécuté 
que par le programme EX (Exécuteur) de BAL.

I - Fichier de Clés en Séquent i el Indexé. Généré 
et utilisé par le système de -Ge s t i orf-^des Fi
chiers Séquentiels Indexés.

D - Fichier de D o n n é e s . En correspondance avec le 
fichier de clés; généré et utilisé par le sys
tème de fichiers séquentiels indexés.

S - Fichier Tempora i r e . Créé par des utilitaires 
PROLOGUE.

Cas pa r Défaut : Si la désignation du type est omi
se sur les fichiers que l'utilisateur crée avec le 
programme Copie (CP)/ un blanc ASCII est supposé.
Si la désignation de type est omise lorsqu'on spé
cifie des fichiers à créer par certains programmes 
de PROLOGUE/ une désignation appropriée sera 
assignée. Par exemple l'éditeur de liens n'accep
tera que les fichiers de type 0 et assignera le ty
pe 0 au fichier de sortie.

- Clé d'Accés de Sécurité (mot de passe) de 1 à 4 
caractères. La clé n'est affichée qu'à la première 
fois où elle est entrée. Elle n'est pas et ne peut 
pas être affichée avec le répertoire des fichiers.

Cette disposition est utile pour protéger certains 
programmes contre des modifications non autorisées 
car un fichier ne peut pas être écrit/ modifié/ co
pié ou supprimé sans que la clé correcte soit spé
cifiée dans le nom du fichier.

Le format de la clé est RRWW ; et il peut être uti
lisé comme suit :

Aucune clé spécifiée - blancs ASCII supposés (cas
par défaut)

Clé « RR - Clé stockée sous la forme
RRbb. La frappe de RR comme 
clé pour le nom de fichier 
permet la lecture/ l'écri
ture et la suppression.
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Clé = R RWW - L'entrée de la seule par
tie RR de la clé ne permet 
que la lecture. L'entrée de 
RRWW permet la lecture/ l'é
criture et la suppression.

Exemple - Supposons que NEW:1234 est
créé. L'entrée de NEW:12 
permet la lecture du 
fichier, mais interdit 
l'écriture ou la suppres
sion. L'entrée de N E W : 1234 
permet la lecture, 
l 'écri ture et la 
suppress i o n •

Remarque : Ne pas utiliser les clés de sécurité, à 
moins que la sécurité ne soit vraiment nécessaire, 
et alors se rappe 1er ce g u 1 on a Assigné.'"'

Exemp le :

Les noms de fichiers suivants sont valides :

EXEMPLE 
DS1.A 
DSO.ABC 
FLO.ABCD-X 
FLO.ASB-S 
FL1.EXEMPLE
F L 1 .EXEMPLE-S Remarque: Les deux noms de fichiers
F L 1 .EXEMPLE-S :1234 sont valides, mais ils ne

peuvent pas être créés sur 
le même volume en même 
temps, parce que les noms 
sont les mêmes, seules les 
clés étant différentes.

Les noms de fichiers suivants sont invalides :

EXFICHIER  

FL1EXEMPLE 

F L O . E XEMPLE 

E X E MPLE-AB 

E X - A : 12345 

F L 1 .A,B-B 

FL1. EXEMPLE

Longu e u r  Maximum du nom dépassé.
(7 caractères maximum).
Doit être FL1.EXEMPLE. Le point est 
obl i g a t o i r e .
L'unité doit être identifiée comme FLO 
avec le chiffre 0 et non la lettre 0. 
Un seul caractère est utilisé dans la 
d é s i g n a t i o n  de type.
Quatre caractères seulement sont auto
risés dans la d é s i g n a t i o n  de la clé.
La virgule n'est pas auto r i s é e  dans un 
nom •
Les espaces ne sont pas autorisés dans 
une ligne de commande.
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C'est un fichier objet qui peut être chargé et exécuté par 
PROLOGUE. IL a La même syntaxe que Le nom de fichier, doit être du 
type 0 et ne peut pas contenir de référence non résoLue. Tous Les 
fichiers du noyau de PROLOGUE entrent dans cette catégorie.

1 . 5 .U Chargement de PROLOGUE

Lorsque Le microordinateur R2E est mis sous tension, Le programme 
initiaL est automatiquement Lu en mémoire et Le mot MICRAL.. appa
raît sur L'écran. Si ceLa ne se produit pas, ou si L'on a besoin 
de recharger Le programme, appuyer sur Les touches CTRL et SHIFT 
simuLtanément pour restaurer L 'o r d i n a t e u r . Bien s'assurer d'avoir 
un disque ou une disquette PROLOGUE configurée pour Le système 
u t i L i s é .

1.5.3 Références de Fi chiers —  Nom de Programme

Pour charger PROLOGUE on procède comme suit :

1

2

3

Monter La cartouche de disque ou La disquette sur 
L'unité qui convient et mettre cette unité en Ligne com
me indiqué dans Le manueL d 'utiLisateur du système.

En réponse à L'appeL de MICRAL, frapper :

MICRAL
L
B :CU,3 8 (cr)

Où s B - Charger à partir d'un disque soupLe
L - Charger à partir d'un disque dur 
U - numéro d'unité (si omis, Le défaut est 

L'Unité 0)

Remarque : Pour un système sur disque soupLe seulement, 
PROLOGUE peut être chargé simpLement en frap
pant (cr) en réponse au message d'appeL 
MICRAL.. Cela suppose qu'une disquette PROLOGUE 
standard est dans L'unité de disque soupLe 0.

Le système d'exploitation est pris sur L'unité spécifiée 
à partir de La piste 8 et chargé en mémoire, et le mes
sage suivant est affiché sur L'écran :

Réalisations Etudes Electroniques 
PROLOGUE Version X.X —  JJ/MM/AA 
Espace Utilisateur Disponible CXXXX, YYYY3 
->

Où: X.X - Version de PROLOGUE
JJ/MM/AA - Date de la configuration sous la forme 

j our/moi s / a n n é e .
XXXX-YYYY - Indique le bloc d'adresses de mémoire 

disponible aux programmes de 
L'utilisateur, par exemple, 2 0 7 E , 7E80 
pour un syst ème £  3 2K. Toute La mémoire 
de 0000 à XXXX eTt utilisée par Le sup
port de système PROLOGUE. Dans 
L'exemple donné, 207E est L'adresse de
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chargement implicite des programmes 
d 'uti l i s a t e u r .

-> - Le message d'appel de PROLOGUE indi
quant que le système peut maintenant 
accepter une commande PROLOGUE valide 
frappée au clavier.

Remarques: Le fichier système PROLOGUE exécutable est un 
fichier binaire, en général appelé SYST-B. <11 
peut, en fait, avoir n'importe quel nom de fi
chier valide avec le suffixe -B.) Il se trouve 
toujours sur la piste 8, dans un volume PROLO
GUE standard.

Le programmeur système peut placer ce fichier 
sur une autre piste d'un nouveau volume, si 
nécessaire. Se référer au Guide du Programmeur 
Système pour le système d 'exploitatTôn, et la 
Gestion des Fichiers P R O L O G U E , publication No 
R -1004, pour de plus amples détaîls.

4. Une fois que PROLOGUE est chargé, il reste résident dans 
la partie basse de la mémoire. Chaque fois qu'on a res
tauré l'ordinateur (le message d'appel MICRAL... 
apparaît), il est possible de revenir à PROLOGUE en 
frappant G/110(cr). Voir Chapitre 7 pour de plus amples 
détails sur la commande G de chargement automatique.

1.5.5 Syntaxe Généra le des Commandes PROLOGUE

En réponse au mes s a g e ,d 'appel de PROLOGUE, on doit entrer une
commande de la forme :

"*> C & A D R , 0 N o m P ro g r a m m e C , P 1  C. ..,Pn]](cr)

Où

8ADR - Adresse de début de chargement du progr a m m e  (elle
est facultative). Celle-ci est spécifiée par un "et 
comm e r c i a l "  (8), suivi d'un chiffre h exadécimal, 
sans préfixe ni suffixe. Exemple : 83000.

Si cette adresse n'est pas spécifiée, le p r ogramme 
est chargé en mémoire à l'adresse implicite de 
chargement des progr a m m e s ,  contenue dans la p o s i 
tion de mémoire 99H (voir parag r a p h e  7.4 pour plus 
de détai Is) .

N o m P r o g r a m m e  - Doit être le nom d'un p r o g r a m m e  objet (format d é f i 
ni au paragraphe 1.5.2) qui ne doit pas comporter  
de référence non résolue.. Le p r ogramme do i t être du 
type -0, mais la d é s i g n a t i o n  de type n'a pas besoin 
d'être introduite. Tous les fichiers système P R O L O 
GUE.s ont dans ce format et figurent dans un réper
toire sous la forme Nom-0.

P 1 . . 0,Pn - Liste des paramètres spécifiés pour le programme.
Voir la d e s c r i p t i o n  de chaque prog r a m m e  PROLOGUE
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pour avoir la liste des paramètres applicables.

Cette commande permet è PROLOGUE de charger en mémoire le fichier 
objet (programme) spécifié , à l'adresse spécifiée (ou à l'adresse 
implicite de chargement) et de commencer l'exécution du programme.

Il est possible de charger un programme sans exécution immédiate. 
Voir page suivante pour plus de détails.

Exemp les

Supposons pour ces exemples que l'unité 0 est l'unité de support 
du système contenant les programmes du système et que l'unité 1 
est l'unité de support d'utilisateur contenant les programmes 
écrits par l'utilisateur.

->&4000, EXEMPLE( cr) - Un programme appelé EXEMPLE-0 sera re
cherché sur l'unité 0 (unité système) 
et chargé en mémoire à partir de 
l'adresse 4000. Le programme sera en
suite exécuté (si c'est permis par le 
programme lui-méme). Il est à remarquer 
que PROLOGUE s'attend è trouver le pro
gramme exécutable identifié par NomPro- 
gramme sur l'unité de support système, 
sauf indication différente de 
l 'opé r ateur.

- > C P , S F , T E S T - S : 2 (cr) - L'utilitaire de Copie (appelé en
réalité CP-0) sera chargé à partir de 
l'unité 0 (unité de support système) et 
exécuté. Il effectuera sa fonction SF 
de suppression de fichier en cherchant 
un fichier appelé TEST-S:2 sur l'unité 
1 (unité de support utilisateur) pour 
le supprimer. Comme les unités ne sont 
pas préci sées dans les noms de fi
chiers, les unités de support par dé
faut ont été s u pposées.

Remarques sur la Syntaxe des Commandes

Les règles générales suivantes doivent être observées concernant 
la liste des paramétres.

1. Tous les éléments d'une liste de paramètres (et d'une 
ligne de commande) doivent être séparés par des 
virgules. La ligne de commande contenant la liste de pa
ramètres doit être frappée sans espace entre les
é léments•

2. Les paramètres numériques sont en général exprimés en 
notation décimale. Si on a besoin de nombres hexa
décimaux, ils doivent être précédés d'une barre oblique 
(/, comme dans /F), sauf indication contraire.

3. On peut charger un programme sans exécution immédiate de 
ce programme de la façon suivante s
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a. Frapper le nom du programme, suivi d'un retour de 
chariot. Sans Paramètre.

b. Après que le programme ait été chargé à partir du 
disque, une virgule (,) apparaît sur l'écran der
rière le nom du programme, et le système attend 
l'introduction des paramètres. A ce moment, on peut 
changer les volumes sur les unités autant que 
nécessaire, puis entrer les paramètres requis.

Exemple: Copier une disquette de l'unité de disque sou
ple 0 vers l'unité de disque souple 1.

a. Charger dans l'unité 0 la disquette système 
contenant l'utilitaire CP (Copie); une dis
quette vierge dans l'unité 1.

b. F r a p p e r C P ( c r ) .

c. Le programme Copie est chargé et l'écran affi
che : CP, suivi d'un curseur clignotant.

d. Enlever la disquette de l'Unité 0, et monter 
la disquette à copier.

e. Frapper : DV,FL0,FL1 (cr)

f. La commande est m a i ntenant exécutée et la dis
q uette recopiée.

4. Un p r ogramme du noyau de PROLOGUE qui vient d'être exé
cuté peut être réexécuté sans nécessité de rechargement. 
L o r s q u ' o n  frappe le nom du p r o g ramme, si celui-ci est 
déjà en mémoire, on se limite à lancer son exécution.

Remarque : les données du p r o g r a m m e  ne sont pas 
r é i n i t i a l i s ée s .  Elles gardent l'état qu'elles avaient au 
s ortir de la p r é c é d e n t e  exécution».

On peut donner cette propriété à un p r o g r a m m e  écrit par 
l ' u t i l i s a t e ur  en langage d ' a s s e m b l e u r ,  en insérant un 
NOP (code 00) à l'adresse de lancement du programme.

Tous les p r o g r a m m e s  du noyau de P R O L O G U E  remplissent 
cette condition.

5. En général, le c a ractère g é n é r i q u e  indique l'exécution
c o r r e c t e  de la commande.

6. Pour sortir d'une c ommande u t i l i t a i r e ,  appuyer sur
* To u c h e  SORTIE (escape) ou

T o u c h e  CR (Retour de Chariot ou entrée vide)

7. Pour i n t e r r o m p r e  une boucle sans fin, a p p uyer sur le
b o u t o n  de r e s t a u r a t i o n  (ou s i m u l t a n é m e n t  sur les touches 
C T R L - p o s i t i o n  haute), pour revenir au niveau du chargeur 
" B o o t s t r a p " .  Revenir e n suite à P R O L O G U E  à l'aide de la 
c o m m a n d e  6 pour sauter au point d ' e n t r é e  dans 
P R OLOGUE: M I C R A L . o . G : 1 1 0 ( c r ) o
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X OR --4 2 3 --0 2568 
SR S IQ 0 8 A - 9 9 8

P R 0 L  0 G U E -I 9 /  G B A S I C  5 2 2 
Ü o p y r  i g h t  ( c ) 'I 9 6' 3 

B ü L. I... M i c r  a J. /  ri IC  R 0 S  0 F  T

MIGRAI... 8 0 2 2  G -- 1 4 0 1<



1 .6 D E T E C T I O N  D 1 ERREUR

Une fois la commande entrée, l'ordinateur contrôle les erreurs de 
syntaxe et les erreurs de système (comme les fautes d 'ort h o g r a p h e  
ou la spécification d'une unité non existante). Pendant 
l'exécution des différentes routines de PROLOGUE, des erreurs 
(comme les débordements de disque) peuvent être détectées. 
Lorsqu'une erreur est rencontrée, un code d'erreur est affiché. 
L'Annexe A donne une liste des codes d'erreur, avec leur 
définition, et les procédures de recouvrement suggérées.

La détection des erreurs et les codes d'erreur pour chaque p r o c es 
seur de langage sent examinés dans les manuels de référence de 
langages appropriés.
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CHAPITRE 2. COMMANDES ET ROUTINES STANDARDS DE PROLOGUE

2.1 INTRODUCTION

Le Système d'Exploitation sur Disque PROLOGUE comoorte un 
noyau de support standard et des routines utilitaires. Ceux-ci 
sont fournis avec tous les systèmes PROLOGUE et sont décrits 
en détail dans le présent chapitre.

D'autres programmes comme le BASIC Microsoft et le BAL p e u 
vent être optionne 11ement introduits dans le système 
PROLOGUE. Le fonctionnement de ces programmes sous PROLOGUE 
est décrit dans les chapitres suivants. L'utilisateur est ren
voyé aux manuels de référence particuliers pour les détails 
sur la programmation.

Tous les programmes supportés par PROLOGUE sont chargés dans 
l'ordinateur à l'aide d'une ligne de commande Qui contient le 
nom du programme et une série de paramètres. Ceci a été dé
crit au paragraphe 1.5.5.

A mesure que les programmes sont exécutés, l'ordinateur peut 
détecter différentes erreurs et afficher un message d'erreurs 
ou un code d'erreurs. L'Annexe A donne une liste complète des 
codes d'erreurs avec leur définition et les procédures de re
couvrement suggérées.

2.2 PROGRAMMES DU NOYAU DE PROLOGUE

Les programmes PROLOGUE standard décrits dans ce chapitre 
sont :

Nom Programme Détails a
Objet Description Pa ragraphe

/-O Répertoire —  Affiche le répertoire 
des fichiers d'un disque ou d'une 
disquette.

2.3

ED-0 Editeur de Texte--Sert à créer et à 
modifier des fichiers sources.

2.4

CP-0 Utilitaire de Copie--Sert à créer un 
volume et à manipuler des fichiers.

2.5

CPS-0 Copie de Secteurs— Sert à copier physi
quement tout ou partie d'un disque 
(créé ou non par PROLOGUE)

2.6
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Nom P r o g r a m m e  
Objet

Description Détails au 
Pa ragraghe

S T A T U S - 0  S t a t u t - - A f f i c h e  le statut e n r egistré
des u nités p é r i p h é r i q u e s  mag n é t i q u e s .

PA T C H - 0  R é p a r a t i o n - - U t i l i s é  pour e xaminer
et m o d i f i e r  des d o n n é e s  e n r e g i s t r é e s  
sur un disque.

DATE-0

ASG-0

T SM— 0

D a t e - - P e r m e t  à l ' u t i l i s a t e u r  d ' i n i t i a 
liser la f o n c t i o n  de date et d ' h e u r e  
du système.

A s s i g n a t i o n - - C r é e  un f i c h i e r  de p r o 
c édure qui c o n s i s t e  e s s e n t i e l l e m e n t  
en une série de c o m m a n d e s  P R O L O G U E  
e x é c u t a b l e s  pour m e t t r e  en o e u v r e  
une série d ' o p é r a t i o n s .  P R O L O G U E  re
çoit ses c o m m a n d e s  à p a r t i r  d'un f i 
chier et non plus du clavier./

Test des P é r i p h é r i q u e s  M a g n é  t i q u e s —  
U t i l i s é  pour t e s t e r  des d i s q u e s  afin 
de v é r i f i e r  les o p é r a t i o n s .

2.7

2.8

2.9

2 . 1 0

2 . 1 1

T ELE-0 Té létransmis sion--Uti l isé pour t r a n s -  2.12
m e t t r e  des f i c h i e r s  entre m i c r o o r d i 
n a t e u r s  par le canal de c o m m u n i c a t i o n  * 
en série V24.

2.3 / - R E P E R T O I R E

Cette c o m m a n d e  donne la liste de tous les f i c h i e r s  c o n t e n u s  
dans le vo l u m e  se t r o u v a n t  dans l'unité de su p p o r t  s p é c i f i é e .  
Le r é p e r t o i r e  peut.jltre sorti soit sur l ' é cran d ' a f f i c h a g e ,  
soit sur une i m p r i mante.
On peut d e m a n d e r  la liste de tous les f i c h i e r s  d'un v o l u m e ,  
d'un g r o u p e  de fichiers s a t i s f a i s a n t  à une r é f é r e n c e  g é n é r i 
que ou un seul fichier.

2.3.1 R é p e r t o i r e  d'un Vo l u m e

Cette forme de la c o m m a n d e  de r é p e r t o i r e  f o u rnit la liste de 
tous les f i c h i e r s  d'un v o lume. O p t i o n n e  11 e m e n t , les e m p l a c e 
ments (par granule) des f i c h i e r s  sur le d i s q u e  p e u v e n t  être 
p r o d u i t s  en sortie.
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Syntaxe de la Commande

->CUnité1 .3/C,Unité23C,Options} (c r )

Où ±

CUnité1.3/ - Spécifie Le programme / (répertoire) et, op
tionnel Lem e n t , l'unité sur laquelle il se 
trouve. Le cas par défaut est l'unité de sup
port système.

CUnité23 - Unité qui contient le volume dont le réper
toire doit être listé. Si Unité2 est omis, 
l'unité de support u tilisateur courante est 
s u p p o s é e •

Options (dans un ordre q u e l c o n q u e )

LIS^LO - Produit la liste sur l'imprimante. L'option
par défaut est la liste sur l'écran d ' a f f i 
chage.

6R - Fournit l'implantation physique sur le dis
que (par granule) de chaque fichier, suivant 
la description détaillée ci-dessous.

2.3.1 .1 Format d 'Aff ichage

La première ligne d'un affichage de répertoire a la forme 
suivante :

VOL s Nomvol NOFILES*xx L6.6R : yy OCCUP : n1/n2

Où :

N orivo l Nom du volume.

NOFXLESs x x xx est le nombre maximum de fichiers que ce 
volume peut contenir.

L6.6R : yy - Longueur des granules en nombre de secteurs
(pour le présent volume).

OCCUP : n1/n2- n1 * nombre total de granules disponibles sur
le volume. n2 * nombre de granules actuelle
ment utilisés. (Evidemment, lorsque ces deux 
nombres sont égaux, le volume est plein.)

Les fichiers sont listés en plusieurs colonnes et lignes dans 
l'ordre alphabétique par nom et par type, comme le montre 
l'exemple ci-dessous. On remarquera que les clés d'accès de 
sécurité ne sont pas listées dans le répertoire.
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A ff i c h a g e  sans l'Option GR

VOL: P R 0 12 N O F I L E S : 63 LG « GR : 16 OCCUP : 40/31

/-O AZM-0 BASIC-0 COMPRES-C CP-0
CPS-0 ED-0 EDL-0 EXTEND-S MM-0
S T A T U S- 0 SYST-0 TOTO-S

Affi chage avec l'Option GR

Si l'on a spécifié l'option G R , le listing du répe r t o i r e  a le 
format s u i vant :

VOL: N omvol N O F I LE S = x x LG . GR : yy OCCIJP = n1/n2

N o m f i c h i e r  1 : A : (B 1 , C1) C ( B 2 , C 2 ) . - .1 
N o m f i chier 2 : A : ( B 1 , C1 ) C (B 2, C 2 ) . . . l  
Nomfi ch i er 3 : ....

La p r e m i è r e  ligne de l ' a ff i c h a g e  est comme déjà vu p r é c éd em me nt .  
C haque f i chier est listé avec le nom, suivi de la liste des granu 
les assig n é s  aux d i f f é r e n t s  blocs du f i c h ie r où:

A - T aille t otale du f i chier en n om b r e  de granu l e s

Bx - N u m é r o  de s é q ue n c e  du p r e m ie r g r a n ul e dans le bloc x

Cx - N u m é r o  de s é q ue n c e  du d e r n ie r g r a n ul e dans le bloc x

Ces i n f o r m a t i o n s  p e r m e t t e n t  à l ' u t i l i s a t e u r  de d é t e r m i n e r  l'im
p l a n t a t i o n  p h ys i q u e p r é ci s e  d'un p r o g r a m m e ,  ce qui est n éc e s s a i r e  
dans l ' u t i l i s a t i o n  de p l u s i e u r s  des routines u ti li ta i re s.

Par e x em p l e ,  s u p po s o n s  qu'un v olume soit listé comme suit:

/-O : 5 : C 8,12)
C P “ 0 : 2 : (16,17)
TR-0 : 4 : ( 4, 7)
SAM-S : 4 : (14,15) (1 8,19)

Dans ce cas, /°0 contient 5 g r an u le s,  les n um é r o s  8, 9, 1Q, 1 1  et
1 2 o

Exemple de Comma n d e s  de Répertoi re

->/ Ccr) ■= A f f i c h a g e  à l'écran du r ép er t o i r e  de l
d i s q u e t t e  se trouv a n t  dans l'unité de 
support u t i l i s a t e u r .  Le p r o g r a m m e  / lu 
à p a rtir de l'unité de support s y s tème
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~ > / , F L O , G R ( c r ) • L i s t e  de t o u s  tes f i c h i e r s  se t r o u v a n t  
d a n s  L ' u n i t é  de d i s q u e  s o u p l e  0, a v e c  
L e u r s  c a r a c t é r i s t i q u e s  ( t a i l l e  et 
i m p l a n t a t i o n ) .

- > / , F L 0 , L I S = L 0 , G R ( c r )  - Co mme c i - d e s s u s ,  mais r é p e r t o i r e  listé
s u r  l ' i m p r i m a n t e .

->FL1./,FL0,LIS=L0(cr) - Programme / lu à partir du disque sou
ple 1 , répertoire dans disque souple 0 
listé sur l'imprimante.

2 , 3 , 2  F i c h i e r s  S é l e c t i o n n é s  d a n s  l e R é p e  r t o  i re

C e t t e  f o r m e  de la c o m m a n d e  de r é p e r t o i r e  f o u r n i t  un l i s t i n g  de un
ou p l u s i e u r s  f i c h i e r s  se t r o u v a n t  d a n s  un v o l u m e .

Syn t a x e de l a c o m m a n d e  j_

- > C U n i t é 1 . D / , C U n i t é 2 . D N o m f i  chier C,Options!) (cr)

Où :

C U n i t é 1 .3/

C Un i t é 2 3

N o m  f i c h i e r

S p é c i f i e  le p r o g r a m m e  / ( R é p e r t o i r e )  e t ,  o p t i o n -  
n e l l e m e n t ,  l ' u n i t é  sur l a q u e l l e  il se t r o u v e .  
L ' o p t i o n  p a r  d é f a u t  e s t  l ' u n i t é  de s u p p o r t  
s y s t è m e .

S p é f i c i e  l ' u n i t é  sur l a q u e l l e  le v o l u m e  c o n t e 
n a n t  les f i c h i e r s  s p é c i f i é s  d o i t  se t r o u v e r .  
L ' o p t i o n  p a r  d é f a u t  est l ' u n i t é  de s u p p o r t  
uti l i s a t e u r .

T o u t  n o m  de f i c h i e r  v a l i d e  d a n s  le f o r m a t  s t a n 
d a r d  de P R O L O G U E :  [Uni t é . 3 N o m C - T y p e 3 C : C  l é s ü .

Le n o m  de f i c h i e r  p e u t  ê t r e  s p é c i f i q u e  ou 
gé né ri q u e .

o N o m  de f i c h i e r  S p é c i f i q u e  - -  N o m [ - T y p e 3 ,  c o m m e  
d a n s  T E S T - 0 .

o N o m  de f i c h i e r  G é n é r i q u e  - -  Au d é b u t  ou à la 
f i n  du N o m ,  un ou p l u s i e u r s  c a r a c t è r e s  e t / o u  
la d é s i g n a t i o n  de t y p e  p e u v e n t  ê t r e  r e m p l a c é s  
p a r  un a s t é r i s q u e .  D a n s  la r e c h e r c h e  et la 
c o m p a r a i s o n  des n o m s ,  P R O L O G U E  c o n s i d è r e  que 
t o u s  les c a r a c t è r e s  r e p r é s e n t é s  par 
l ' a s t é r i s q u e  sont c o n f o r m e s  d a n s  t o u s  les 
fichiers.
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E x e m p l e s  :

A*-0 - Spéci f i e  tous les fichi e r s  de Type 0
dont le nom c ommence par la lettre 
A.

♦ T 0 - *  - Spécifie tous les f ichiers de tous
les Types dont le nom se te r m i n e  par 
les deux cara c t è r e s  TO.

★ - S - S p é c i f i e  tous les fichi e r s  de Type
S.

O p t i o n s  — Comme d é c r i t e s  dans la co m m a n d e  de r é p e r t o i r e  de
volume.

Cette c o m m a n d e  donne des listings de r é p e r t o i r e  pour les fichiers  
s é l e c t i o n n é s  dans les mêmes f o r mats que ceux déjà p r é s e n t é s  pour 
le r é p e r t o i r e  de volume en 2.3.1.

Exemp les ±

->FL1 •/, F L O . T E S T - * , L I S = L O ( c r )  - P r o g r a m m e  / lu sur d i s q u e  s o u 
ple 1, tous les fichi e r s  a p p e 
lés T E S T  sur l'unité de di s q u e  
s o u p l e  0 sont listés sur 
l 'i m p r i m a n t e .

- > / , F L 0 . * - S , G R ( c r )  - P r o g r a m m e  / lu par d éfaut sur
' l'unité s y s t è m e ,  tous les fi

c hiers de type S sur l'unité de 
d i s q u e  0 sont a f f i c h é s  sur 
l'écran avec la d e s c r i p t i o n  de 
leur i m p l a n t a t i o n  sur d isque  
(tail l e ,  e m p l a c e m e n t s ) .

2.4 E D ITEUR PE TEXTE

2.4.1 G é n é r a l i t é s

L ' E d i t e u r  de T e x t e  P R O L O G U E  pe r m e t  de m o d i f i e r  les f i c h i e r s  s o u r 
ces e x i s t a n t s  (types S) et de créer de n o u v e a u x  f i c h i e r s  sources.

Le texte est mo d i f i é  à'*’p a r t i r  d'un f i c h i e r  sou r c e  et envoyé dans 
un f i c h i e r  de d e s t i n a t i o n  mis à jour s é q u e n t i e l l e m e n t ,  ligne par 
l i g n e , # dep u i s  le début du te x t e  ju s q u ' à  la m a r q u e  de fin de 
fichier. C haque ligne peut être m o d i f i é e ,  s u p p r i m é e  ou t r a n s f é r é e  
sans c h a n g e m e n t .  On peut insérer une ou p l u s i e u r s  lignes isolées  
ou blocs de texte.

Tous les c a r a c t è r e s  de texte sont r e p r é s e n t é s  en m é m o i r e  dans le 
code ASCII à 7 bits. Une ligne est t e r m i n é e  par un retour ch a r i o t /  
saut à la ligne, c ' e s t - à - d i r e  par la c o n f i g u r a t i o n  ODH OAH. Le 
d e r n i e r  c a r a c t è r e  de tout f i c h i e r  source doit être la m a r q u e  de 
fin de fi c h i e r  CTRL-Z.
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On remarquera que cet éditeur est semblable à l'ancien édi
teur BAL utilisé dans les systèmes autonomes, mais n'est pas 
compatible avec ce dernier.

2.4.2 Syntaxe

Syntaxe de la Commande :

^  Unité.3ED, Nomfichier1C,Options}(cr)

où les options sont : f D E S T * N o m f i c h i e r 2 \
l CF /

A remarquer que les deux fichiers spécifiés doivent être du 
type S (source). Si la ou les dé signation(s) de type sont 
omise(s), les fichiers sont supposés être des fichiers 
sources.

Cette commande permet de modifier un programme de deux façons

1. Si les options sont omises, le programme appelé N ori- 
fichierl est modifié ligne par ligne et envoyé sur 
un fichier temporaire (type de nom S). A tout ins
tant la session de mise à jour, on peut abandonner 
les corrections, le fichier temporaire est alors 
abandonné (son nom peut apparaître dans le réper
toire) et le fichier original reste inchangé.

Si l'on termine les rectifications normalement et 
qu'on entre la commande E pour terminer, tout texte 
restant dans le fichier original est copié sur le 
fichier temporaire qui est alors rebaptisé Nomfi- 
chierl, tandis que l'ancien fichier est supprimé.

2. Si l'option DEST*Nomfichier2 est codée, le programme 
identifié par Nomfichierl sert de base pour créer 
Nomf i ch i e r 2 . A la fin de la mise è jour, Nomfichier2 
contient le programme nouvellement mis è jour, 
tandis que Nomfichierl reste inchangé et sert à con
server la version précédente.

3. Si l'option CF est spécifiée, Nomfichierl est créé. 

Exemples :

ED,FICHIER,CF Créer FICHIER-S

ED,FICHIE R , DE S T * N O U V E A U  Créer NOUVEAU-S è
partir de FICHIER-S

ED,FICHIER Réviser FICHIER-S

2-7



2.4.3 Utilisation de l ’Editeur

Pour appeler et utiliser l'Editeur :

1. Frapper la ligne de commande appropriée pour char
ger ED.

2. Quand l'Editeur a été chargé, on verra s'afficher : 

R2E EDMIC - Vn.n (Où n.n est le numéro de version)

Les d e u x - p o i n t s  (suivis par le curseur clignotant) 
est l'appel de l'éditeur qui demande une ou plu
sieurs commandes d ' é d i t e u r  décrites en 2.4.4 ci- 
de s s o u s  .

3. Il faut alors entrer une commande appr o p r i é e  et 
c o m m e n c e r  à m o d i f i e r  le texte. En général, les 
comma n d e s  de mise à jour sont t e rminées par un 
retour chariot. En appuy a n t  sur la barre d ' e s p a 
cement, on avance l ' a f f i c h a g e  à la ligne suivante de 
la séquence. A mesure que la m o d i f i c a t i o n  de chaque 
ligne est termi n é e  (ou q u ' e l l e  est sautée sans 
changem e n t ) ,  la ligne s u i v a n t e  est affichée. Il 
faut rema r q u e r  que la mise à jour p r o cède en 
avançant "seulement. On ne peut pas revenir à une 
ligne p r é c é d e m m e n t  traitée.

4. On notera qu'il est p o s s i b l e  de corri g e r  des er
reurs de frappe à l^aide des t o uches suiv a n t e s  :

»

< —  (flèche è gauche)

> (flèchj? è droite)

CTRL-C

* Recule le curseur d'une 
p o s i t i o n  sans détruire  
le c a r a c t è r e  sur lequel 
on passe, p e r m e t t a n t  
ainsi de refra p p e r  le 

' c a r a c t è r e  précédant.
Peut être u t i lisé avec 
la t ouche R E P E A T  pour 
aller r a p i d e m e n t  au m i 
lieu d'une ligne en vue 
des correct i o n s .

Avance le cu r s e u r  d'un 
c a r a c t è r e  vers la d r oite 
sans d é t r u i r e  le c a r a c 
tère sur lequel on 
passe.

Ramène le curseur au dé
but d'une i n s t r u c t i o n  en 
a n n u l a n t  tous les c a r a c 
tères qui ont été 
entrés.
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5. La touche TAB peut être utilisée dans la m o d i f i c a 
tion et l'insertion des commandes. Lorsqu'on ap
puie sur TAB, le curseur se déplace à droite vers 
l'arrêt de tabulation suivant. Les arrêts de ta
bulation sont définis par multiples de 8 caractè
res sur toute la largeur de l'écran.

Si la machine ne possède pas la touche TAB, cette 
fonction peut être assignée à l'une des touches de 
caractères spéciaux par l'un des paramètres du sys
tème (voir tableau Chapitre 7). La position de mé
moire 80 hexadécimale contient le code de touche 
qui sera reconnu comme touche TAB. On utilise sou
vent la barre oblique inverse 5C. (\>

6. Noter que la commande d'éditeur Z spécifie un fin- 
de-fichier (CTRL-Z) et doit être frappée pour ter
miner convenablement un nouveau fichier source.

2.4.4 Commandes de L'Editeur

Lorsque l'éditeur affiche ses deux-points d'appel (:), il 
faut répondre par l'une des commandes d'éditeur décrites ci- 
dessous. Une commande invalide (par exemple, un X) sera reje
tée par le système et n'apparaîtra pas à l'affichage. A la 
place, un bip se fera entendre.

La toute première commande entrée ne peut pas être N, C, R ou 
D parce que ces commandes affectent la ligne courante aff i 
chée et qu'il n ’y en a pas encore pour l'instant.

2.4.4.1 Commandes pour Déplacer le Curseur

Commande Fonction

Espace (appuyer sur barre 
d 'espacement)
A ( cr)

Avancer à la ligne suivante

Avance l'affichage è la fin 
du fichier avec FIN DE FICHIER 
affiché. La commande I peut 
alors être utilisée pour in
sérer du texte supplémentaire, 
ou les commandes S, E ou Z 
peuvent être émises pour ter
miner la mise à jour.
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2.4,4.2 Commandes

Commande

R ( R e mplacement)

J : N o m f i c h i e r ( c r )

Insertion/Modification/Suppression

Fonct i on

I n s é r e r  une ou p l u s i e u r s  lignes 
après la ligne courante affichée.  
Cette c o m m a n d e  permet d ' a j o u t e r  
de n o u v e l l e s  lignes au fichier 
source. L ' E d i t e u r  a p pelle chaque  
n o u v e l l e  ligne par une série de 5 
po i n t s .  En a p p u y a n t  sur CR, on 
t e r m i n e  c h aque n o u v e l l e  ligne en
trée et a p p e l l e  la suivante. En 
a p p u y a n t  sur CR après les 5 points, 
on met fin à la f onction  
i n s e r t i o n .  La ligne qui suit, 
dan s  le f i c h i e r  source, est alors 
affi chée.

S u p p r i m e r  la ligne a c t u e l l e m e n t  
a f f i c h é e ,  puis la r e m p l a c e r  par 
une ou p l u s i e u r s  lignes e n t r é e s  
e x a c t e m e n t  de la mêm e  façon que 
par la c o m m a n d e  I (insertion).

Cette c o m m a n d e  i n sère le code 
s o u r c e  du f i c h i e r  s o urce (type 
-S), ap p e l é  N o m f i c h i e r ,  immé
d i a t e m e n t  après l ' i n s t r u c t i o n  
c o u r a n t e  a f f i c h é e .  Le code à 
i n s é r e r  doit se t e r m i n e r  par 
CTRL-Z ( c o m m a n d e  Z) qui ne sera 
pas copié.

L o r s q u e  le code source a été 
t r a n s f é r é ,  les d e u x - p o i n t s  
d ' a p p e l  sont de n o u v e a u  
a f f i c h é s .  On p a s s e  alors sur le 
t e x t e ,  un m e s s a g e  FIN D ' I N S E R T I O N  
est a f f i c h é ,  et l'on c o n t i n u e  à 
m e t t r e  à jour sur le texte 
o r i g i n a l .  On n otera que les fi
c h i e r s  s ource et d e s t i n a t i o n  d o i 
vent tous deux être a c c e s s i b l e s  
p e n d a n t  cette commande.
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Commande Fonction

M (Modification) Modifier la dernière ligne
affichée. Le curseur est placé 
au début et l'on peut commencer 
les modifications. En frappant 
de nouveaux caractères, on les 
introduit à la place des carac
tères affichés à la ligne au- 
dessus. En appuyant sur la 
flèche à droite, 'on déplace le 
curseur d'une position vers la 
droite en conservant le caractè
re sur lequel on passe qui appa
raît alors sur la ligne de 
travail. (La flèche à gauche 
peut être utilisée pour déplacer 
le curseur vers la gauche.) En 
appuyant sur SORTIE (ESC), à 
tout instant, on déplace le cur
seur à la fin de l'instruction 
en conservant les caractères sur 
lesquels on passe. En frappant 
un retour chariot, à tout 
instant, on termine la 
modification, tous les c a r a c t è 
res restant à droite du (cr) 
étant supprimés. Si nécessaire,
M peut être de nouveau entré 
pour modifier cette ligne.

C (Commentaires) Similaire à M, mais déplace le
curseur à la fin de la ligne de 
façon qu'on puisse modifier 
celle-ci ou ajouter des 
c omment a ires.

2 . 4 . 4 .3 Commandes de Recherche de Chaîne

,chaîne(cr) 
.chaî n e (c r) 
*

Permet de trouver l'occurence 
de la chaîne dans la partie de 
texte commençant à partir de la 
ligne courante.
, chaîne-- Trouve la première

occurence en n'impor- 
t e que l endroit du 
texte de la chaîne 
spécifiée.

.chaîne-- Trouve la première
occurence de la chaî
ne spécifiée, au dé
but d'une l i g n e .

*
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L ’é d i t e u r  r e c h e r c h e  dans tout 
le t e x t e  t e s tant dans le fi
c h i e r  (à p a r t i r  de la p r é s e n t e  
ligne) j u s qu'à ce qu'il trouve 
la c haîne s p é c i f i é e .  T o u t e s  les 
lignes s a utées dans la r e c h e r 
che sont t r a n s f é r é e s  sans c h a n 
g e m e n t  vers le f i c h i e r  de 
d e s t i n a t i o n  et ne sont pas 
a f T i c h é e s .  La ligne c o n t e n a n t  
la chaîne s p é c i f i é e  est a f f i 
chée l o r s q u ' e l l e  est trouvée.
Si la chaîne n'est pas t r o u v é e , 
FIN DE FICHIER est affiché.

U ne c h aîne peut avoir jusqu'à 
15 C A R A C T E R E S ,  les b l ancs ins é 
rés é t a n t  ignorés.

S i m i l a i r e  aux c o m m a n d e s  de re
ch e r c h e  de chaîne d é c r i t e s  ci- 
d e s s u s ,  sauf aue toutes les 
lignes qui suivent la co m m a n d e  
sont s u p p r i m é e s  jusqu'à, mais 
non y compris la ligne qui s a t i s 
fait la recherche.

D , c h a î n e  - S u p p r i m e r  les lignes 
jusqu'à la p r e m i è r e  

> o c c u r e n c e  de la
chaîne, n ' i m p o r t e  où 
dans le texte.

D . c h a î n e  - S u p p r i m e r  les lignes 
jusqu'à la premi è r e  
o c c u r e n c e  de la 
chaîne, au début 
d' u n e  ligne.

★ - Ré p é t e r  la commande
D - c h a î n e  p r é c édente.

R e m a r q u e  : Ces commandes peu
vent être utili s é e s  
pour localiser et 
extrai re des é l é 
ments de texte 
rapidement. C e p e n 
dant, elles sont à 
ut i l i se r avec p r é 
caution,, Une faute 
de f rappe ici peut 
effacer des parties 
ent i è res de texte 
qu'on ne voulait pas 
s upp r i me r o



2.4,4.4 Fin des commandes de mise à jour

Z(cr) (fin de fichier) Termine correctement tous Les
fichiers sources PROLOGUE et 
doit être émise pour terminer 
tout p r ogramme nouvellement 
c r é é .

Si cette commande est émise 
pendant la mise à jour d'un 
p r o g r a m m e  e x istant, le fichier 
de d e s t i n a t i o n  sera terminé et 
tout texte restant dans le fi
chier source sera ignoré.

Cette commande peut être émise 
à tout instant pe n d a n t  la mise 
à jour d'un p r o g r a m m e  e x i s t a n t  
pour termi n e r  la f o n c t i o n  de 
mise è jour. Tout texte restant 
dans le fichier source sera co
pié dans le fichier de d e s t i n a 
tion et le système r e v i e n d r a  à 
l'appel de commande de P R O L O G U E  
Noter que cette commande n'est 
pas u t i lisable pour terminer  
correctement un nouveau p r o 
gramme source.

S(cr) Aban d o n n e  la mise à jour en an*
nulant toutes les m o d i f i c a t i o n s  
au prog r a m m e  source et retourne 
à PROLOGUE

2.4,4,5 Commande de Longueur de Ligne

ECcr) (terminer la mise 
à jour)

Lïnn(cr) Définit une longueur m a x i m u m  de
nn caractères pour les lignes 
de texte dans les a p p l i c a t i o n s  
comme le FORTRAN où la longueur 
de ligne est limitée à 72 ca
ractères (image de carte). Si 
l'on essaie de dépasser cette 
longueur, le caractère fautif 
est rejeté et un bip se fait 
entendre. La longueur par dé
faut des lignes est de 255 
caractères.

2.5 UTILITAIRE CP (COPIE)

L'u t i l i t a i r e  CP est la routine utilisée pour créer un volume 
PROLOGUE et pour créer et m a nipuler des fichiers.
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2 . 5 .1 Création de VoL u m e

Tous les di s q u e s  et d i s q u e t t e s  u t i l i s é s  dans le s y s tème P R O 
LOGUE doivent être f o r m a t é e s  (initialisées) au format c o n v e 
nable et re c e v o i r  un n u m é r o  de v o l u m e  d ' i d e n t i f i c a t i o n .  Cette 
commande peut créer un v o l u m e  et f o r m a t e r  le support ou d o n 
ner un n o u v e a u  nom à un v o l u m e  e x istant.

S y n taxe de la Comma n d e  :

->CUn i t é .3 C P , C V , U n  i t é , N o m v o  l C , C L G R = l g r 3 , C N B F I C = n b f i  chiers 3 , C P m 5J 

Où :

C U n i t é . O Ç P  - S p é c i f i e  le p r o g r a m m e  CP et o p t i o n n e l l e -
ment l'unité sur laquelle il se trouve. 
La s i t u a t i o n  par défaut est l'unité de 
s u p p o r t  système.

CV - I n d i q u e  une c r é a t i o n  de v o lume. (Et non
une copie de v olume).

U n i t é  - S p é c i f i e  l'unité sur laquelle le vo l u m e
doit être c réé •

N o m v o l  - Nom du n o u v e a u  v o l u m e  à créer c o m p r e n a n t
j u s q u ' à  8 c a r a c t è r e s .  T o u t e  c o m b i n a i s o n  
de lettres, de n o m b r e s  et de c a r a c t è r e s  
s p é c i a u x  est p e r m i s e ,  à l ' e x c e p t i o n  de la 
v i r g u l e .

t
Igr - S p é c i f i e  o p t i o n n e  11 ement le n o m b r e  de

s e c t e u r s  par g r a n u l e  comme étant égal à 
l'une des v a l e u r s  1 - 2 - 4 - 8 - 1 6 - 3 2 - 6 4 - 1 2 8 - 0  
(en e n t r a n t ,  on s p é c i f i e  256). La va l e u r  
par déf a u t  est 16.

N b F i c h i e r s  - S p é c i f i e  o p t i o n n e l  lement le n o m b r e  des
f i c h i e r s  qui p e u v e n t  être c a t a l o g u é s  dans 
le r é p e r t o i r e  de ce v o lume. Les p r e m i è r e s  
p i s t e s  sur le d i s q u e  sont r é s e r v é e s  au 
r é p e r t o i r e ,  avec les b e s o i n s  d ' e s p a c e  
s ui vants :

Ju s q u ' à  31 f i c h i e r s - 1  pis t e  de 16 se c t e u r s
Jlisqu'à 95 f i ch i ers-2 pi s t e s
J u s q u ' à  159 f i c h i e r s - 3  p i stes
J u s q u ' à  191 f i c h i e r s - 4  pi s t e s
J u s q u ' à  255 fi c h i e r s - 5 pi s t e s

L ' u t i l i s a t e u r  ne doit pas d é c l a r e r  son ré
p e r t o i r e  plus gra n d  que n é c e s s a i r e  (en p a r 
t i c u l i e r  sur un d i s q u e  souple) pour é c o 
n o m i s e r  l'espace de tr a v a i l  sur le d 4 s q u e . 
La v a l e u r  par d éfaut est 63. (Qui e x 3 e 2 
g r a n u l e s  avec la t a ille par défaut j - 16 
s e c t e u r s  par g r a n u l e - - 2  pistes.)
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PM - spécifie-optionnel lement le formatage
(initialisation) de la disquette ou du 
disque dur. Cela doit être fait avant que 
le support puisse être utilisé pour la 
première fois ; en général, il n'est pas 
nécessaire de le faire à nouveau, à moins 
que le disque n'ait été effacé.

Lorsqu'on a spécifié PM, le message P R EMAR
QUAGE (0/N) est affiché. On doit confirmer 
en frappant 0 (oui). Le système formate 
alors le support (ce qui demande 2 à 3 mi
nutes pour une disquette, -45 minutes pour 
un disque dur) et revient à l'appel de com
mande de PROLOGUE lorsque c'est terminé.

Si l'option PM n'est pas spécifiée et que 
le volume contient déjà des fichiers, le 
nom du volume existant est affiché sous 
la forme Nomvolume ( 0 / N ) :. Si l'on entre 
0 (oui), le volume recevra le nouveau nom 
de volume et les autres c aractéritiques  
spécifiées sur la ligne de commande et 
les fichiers de l'ancien volume se ront 
supp ri mé s . Cela se produira, même si on 
donne au volume son nom initial. Pour re
nommer un volume sans détruire son contenu, 
on utilisera la commande CP,RV. Toute ré
ponse à la demande de confirmation, autre 
que 0 provoquera l'abandon de la commande 
et laissera inchangés à la fois le nom du 
Volume et les fichiers.

Exemple :

CP,CV,FLl,USERl,LG R = 8 , N B F I C = 1 5 9 , P M (c r )  - L'utilisateur entre la
commande et le système 
lit le programme CP à 
partir de l'unité de 
support système.

PREMARQUAGE (0/N) : - Validation de la de
mande de formatage. Il 
faut répondre 0 pour 
continuer.

- L'utilitaire CP forma
te le vol urne sur 
l'unité spécifiée FL1 
en supprimant toute 
donnée qu'il peut 
contenir. Le volume 
reçoit alors le nom de 
USER1, spécifié pour 
contenir 8 secteurs 
par granule, et un e s 
pace de répertoire 
pouvant référencer 
jusqu'à 159 fichiers.
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C P , C V , F L 1 , U S E R 1 , PM(cr) - S e m b l a b l e  à la co m m a n 
de ci-dessus, mais les 
valeurs par défaut de 
16 secteurs par g r a n u 
le et 63 fichiers au 
m a x i m u m  dans le ré p e r 
toire sont supposés.

2.5,2 C r è a t i on d'un Fichier

C e t t e  c o m m a n d e  crée un fichier sur un volume généré par le 
s y s t è m e  de fi c h i e r  P ROLOGUE. Le nom de fichier est entré dans 
le r é p e r t o i r e ,  mais aucun g r a n u l e  ne lui est assigné. Un code 
d ' e r r e u r  sera retourné s'il n'y a plus de place dans le 
r é p e r t o i r e .

S y n t a x e  de la commande :

-> ( U n i t é . D C P , C F , N o m f i c h i e r ( c r )

Où :

C U n i t é . D C P

CF

N o m f i c h i e r

- S p é c i f i e  le p r o g r a m m e  CP et o p t i o n n e l l e -  
ment son unité de suppo r t .

- C r é a t i o n  de fichier.

- Doit être un nom de f i c h i e r  (nom, type, 
clés) qui n'est pas e n c o r e  emplo y é .  Si 
l'unité n'est pas s p é c i f i é e ,  le fi c h i e r  est 
créé dans le v o l u m e  monté sur l'unité de 
support u t i l i s a t e u r .

Exemp les :

- > C P , C F , E X Ê M P L E ( c r )

- > C P , C F , E X E M P L E - S ( c r )

- > C P , C F , F L 0 o E X E M P L E - S  : 1

Crée le f i c h i e r  ayant pour 
nom E X E M P L E ,  avec le type de 
f i c h i e r  et les clés, tous 
deux en blanc ASCII.

Crée le fi c h i e r  ayant pour 
nom E X E M P L E - S  avec les clés 
en blanc. Le f i c h i e r  est 
créé sur l'unité de support 
uti l i s a t e u r .

Crée le f i c h i e r  sur FLO avec 
pou r  nom E X E M P L E - S : 1 .  La 
clé :1 n ' a p p a r a î t  pas sur 
l ' a f f i c h a g e  du rép e r t o i r e .

R e m a r q u e  s Un code e r r e u r  (voir A n n e x e  A) sera retourné si le 
nom de fi c h i e r  spécifié e xiste déjà sur l'unité s p é c ifiée.

2.5.3 S u p p r e s s i o n  d'un Fichier

Cette c o m m a n d e  suppr i m e  le f i c h i e r  spéci f i é  sur un vo l u m e  gé
néré par le s y stème de fichier. Les g r a n u l e s  a s s i g n é s  à ce 
f i c h i e r  sont libérés et le nom de f i c h i e r  enlevé du r épertoire.
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Si Le fichier existe dans te répertoire avec un type de 
fichier, ce type doit être spécifié, sinon un code d'erreur 
"fichier non trouvé" est émis.

Si les clés pour le fichier spécifié sont autre chose aue 
des blancs ASCII (valeur par défaut)/ elles doivent être spé
cifiées correctement, sinon un message d'erreur est émis et 
la suppression n'a pas lieu.

Syntaxe de la Commande :

-> C ü n i t é .DCP,$F,Nomfichier (cr)

2.5.4 Chanaement de nom d'un fichier

Cette commande a pour effet de changer le nom d'un fichier 
sans modifier le contenu de ce fichier.

Syntaxe de la Commande :

-> Cünité . 3 C P , R F , N omfichierl, Nomfichier2 (cr)

Le fichier identifié par Nomfichierl sera rebaptisé Nom- 
fichier2. Nomfichierl doit être indiqué exactement sous la 
forme où il apparaît dans le répertoire, avec le type de fi
chier et les clés. Le nom peut être modifié en totalité ou en 
partie, le type et les clés peuvent être modifiés. L'unité de 
support spécifiée (s'il y a lieu) doit être la même pour les 
deux noms de fichier.

2.5.5 Reproduire un Fichier

Cette commande permet de reproduire un fichier de l'une des 
façons suivantes :

1. Copier d'une unité de support vers une autre', en 
assignant le même nom ou un nom différent au fi
chier de destination .

2. Dupliquer un fichier sur la même unité de sup
port en assignant un nom de fichier différent & 
la copi e •

3. Copier d'une unité de support vers l'écran ou 
une imprimante de ligne.

Syntaxe de la Commande :

-> C U n i t é .3 CP,DF,Nomfichier1 , Nomf i ch i e r2 ou 
Unité ou 
LO ou CO

a b

Les données contenues dans Nomfichierl sont recopiées dans 
Nomfichier2. Si Nomfichier2 n'existe pas sur l'unité de sup
port spécifiée, il est créé. S'il existe déjà, des données 
qu'il contenait sont supprimées au préalable. Après la 
duplication, les deux fichiers ont un contenu identique.
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Remarque s il est interdit de dupli q u e r  un f i chier sur lui-même.

Les autres options pour le paramètre b sont :

1. Unité - Si seule l'unité de support est
spéc i f i é e ,  le fichier de d e s t i n a t i o n  
reçoit le même nom que le fichier 
d ' o r igine.

Il en va de même pour le type et les clés.

E x e m p l e  : C P , D F , F L O . F I C H I E R - S , FL1 est 
é q u i v a l e n t  è C P , D F , F L O . F I C H I E R - S , F L 1 .FICHIER-S 
C P , D F , F L O . F I C - S : 1 , F L 1 . FIC2 est é q u ivalent è 
C P , D F , F L O . F I C - S : 1 , F L 1 - F I C 2 - S : 1

2. CO - S o r t i e  c o n s o l e  (unité d'a f f i c h a g e )  -
o p t i o n  par d éfaut si N o m f i c h i e r 2  est 
omis.

3. LO - Sorti.e i m p r i m a n t e .

2.5.6 R e p r o d u c t i o n  d'un V o l u m e

Cette c o m m a n d e  a pour effet de r e p r o d u i r e  les f i c h i e r s  c o n t e 
nus dans un v o l u m e  vers un autre vo l u m e .

Syntaxe de la C o m m a n d e  s

-> C U n i t é . 3 C P , D V , V o l 1 , V o l 2 C , R Z 3  (cr)
/

Sans O p t i o n  RZ

L * e f f e t  en est la r e p r o d u c t i o n  de tous les f i c h i e r s  de V o U  
dans Vol2, qui doit avoir été créée au p r é a l a b l e  par le 
systè m e .  Tout f i c h i e r  de Vol2 avec le m ê m e  nom qu' u n  f i c h i e r  de 
Vol1 est remplacé. Tous les a u t r e s  f i c h i e r s  de Vo 12 restent 
i n c h a n g é s .  Avant la copie de ch a q u e  f i c h i e r ,  son nom est af
fiché sur l'écran. Si le r é p e r t o i r e  du f i c h i e r  de d e s t i n a t i o n  
d e v i e n t  plein p e n d a n t  cette o p é r a t i o n ,  la c o m m a n d e  sera a b a n 
do n n é e  et un m e s s a g e  d ' e r r e u r  affiché.

Avec Op t i o n  RZ

L o r s q u e  l'option RZ est s p é c i f i é e  dans la c o m m a n d e ,  tous les 
f i c h i e r s  p r é s e n t s  sur Vol2 seront s u p p r i m é s  avant que les fi
chiers soient r e c o p i é s  è p a r t i r  de Vol1. Cette o p é r a t i o n  est 
v a l i d é e  comme suit s

1 o Le m e s s a g e  suivant est af f i c h é  s

N o m V o l ( 0 / N )  ; Où N o m V o l  est le nom du v o 
lume de d e s t i n a t i o n .
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2. On doit répondre :

0 ( c r ) (Oui) - Tous les fichiers existant
sur Vol2 sont supprimés.

N(cr) (Non) - La commande est abandonnée
sans modification du v o l u 
me de destination.

Cette opération préserve les caractéristiques du volume de 
destination :

★ Nom du volume
★ Longueur des granules
★ Nombre maximum de fichiers dans le répertoire.

2.5.7 C h a ngement de nom d'un volume

Cette commande change le nom d'un volume sans changer les ca
ractéristiques physiques de ce volume.

Syntaxe de la Commande :

-> CUnité.DCP,RV , U n i t é , N o u v e a u N o m V o l ( cr )

Où :

CUnité.JCP - Programme de copie.

RV - Spécifie la fonction de Changement de Nom
de Volume. (Renommer Volume)

Unité Spécifie l'unité sur laquelle le volume visé 
est monté.

NouveauNomVo l - Nouveau nom è assigner au volume. Peut être
toute combinaison contenant jusqu'à 8 lettres, 
chiffres ou caractères spéciaux (à l'exception 
de la virgule).

2.5.8 Désignation de groupe de fichiers pour les commandes de 
suppression et duplication

Pour permettre la recopie facile des groupes de fichiers d'un 
support sur un autre ou la suppression d'un groupe de 
fichiers, le programme CP accepte une nouvelle désignation de 
nom de fichier dans les commandes de duplication de fichiers 
(DF) ou de suppression de fichiers (SF).

Syntaxe des noms Un * matérialise un groupe de lettres in-
définies et consécutives qui sont situées 
soit en tête du nom, soit en fin. Elle 
peut également matérialiser le suffixe.

Exemple : ★A-O désigne tous les fichiers objets dont
le nom se termine par A.

BC*-* désigne tous les fichiers dont le 
nom commence par BC et de type quelconque.
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Exemples d 1u t i l i s a t i o n s  dans les commandes

d u p l i q u e  sur l'unité de disque sou
ple 0 tous les fichiers objets dont 
le nom se termine par 31.

d u p l i q u e  sur l'unité de d isque sou
ple 0 tous les fichiers oont le nom 
c o m m e n c e  par AP quel que soit son 
type.

s u p p r i m e  tous les fichi e r s  B inaires  
du de l'unité de d isque 1. ~

s u p p r i m e  tous les f i c h i e r s  du support 
uti l i s a t e u r .

2.6 CPS - COPIE DES ER R E U R S

C'est une routine de copie p h y s i q u e  qui copie un d i s q u e  ou une 
p o r t i o n  d'un d i s q u e  sans m o d i f i c a t i o n  des d onnées. Elle est 
u t i l e  pou r  la r e p r o d u c t i o n  de d i s q u e s  ou de p r o g r a m m e s  qui ne 
sont pas dans le format P R O L O G U E ,  à la d i f f é r e n c e  de 
l ' u t i l i t a i r e  CP qui ne t r a v a i l l e  q u ' a v e c  des v o l u m e s  P R O L O G U E
et avec les n o t i o n s  logiques de f i c h i e r s .

/
Deux types de d u p l i c a t i o n  e x i s t e n t  :

1. Mode de copie t o tale - r e p r o d u c t i o n  d'un support  
(disque) en t o t a l i t é ,  sans m o d i f i c a t i o n  de la 
s t r u c t u r e ,  ni de l ' e m p l a c e m e n t  des fichi e r s .  Tout ce 
qui est e n r e g i s t r é  sur le d i s q u e  de d e s t i n a t i o n  est 
r e c o u v e r t •

2. Mode de copie libre - r e p r o d u c t i o n  de d o n n é e s  s é l e c 
t i o n n é e s  par l ' u t i l i s a t e u r  par piste et s e c t e u r  ou par 
a d r e s s e  de s e c t e u r  a b s o l u e .  Cela peut être utile pour 
c o p i e r  un petit n o m b r e  de s e c t e u r s  de d o n n é e s  à partir  
d'un d i s q u e  de s a u v e g a r d e ,  dans un essai de r é c u p é r a 
t i o n  à p a r t i r  d'une e r r eur. Ce peut être é g a l e m e n t  
u t i l e  au p r o g r a m m e u r - s y s t è m e  pour d é p l a c e r  des fi
c h i e r s  b i n a i r e s  vers des e m p l a c e m e n t s  d i f f é r e n t s  sur 

» un volume.

2.6.1 Mode de Copie T otale

2 . 6 . 1 . 1 .  D e s c r i p t i o n

S y n t a x e  de la C o m m a n d e  s

-> CUni té »3CPS,Uni té-S,Uni t é - D C , P M 3 C , S D 3 C , S D P 3 C , N B P I S :

J> up l J_c J.t j.°ü d_e_f _i_ c h_ i r 

CP,DF,*31 -0, DEST=FL0 v̂

CP,DF,AP*-*,DEST=FLO v̂

l u R P L * l s±°!± É.e_ f 2.c]lï.® rJ,

C P,S F,D S 1 •*-B
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•Où : Unité-S

Uni té-D

PM

SD

SDP

NBPIS

Unité d'origine, comme par exemple FLO.

Unité de destination, comme par exemple 
FL1 •

Prémarquage (formatage) du support sur 
l'unité de destination simultanément avec 
la copie.

Si l'option PM est omise et que le disque 
de destination est un volume PROLOGUE, le 
nom de volume est affiché pour validation 
de l'opération sous la forme : Nom (0/N). 
On doit frapper 0 (oui) pour que 
l'opération de copie se poursuive.

Spécifie o p t i onnellement une copie à par
tir d'une disquette simple face vers une 
disquette double face. Les volumes de des
tination et d'origine peuvent être les 
mêmes. Il en résulte une conversion d'une 
disquette simple face vers une disquette  
doub le face.

Conversion simple densité de piste -> 
double densité de piste.

Convertir seulement le nombre de pistes 
référencé sur disquette source.

On notera les points suivants :

1. Les disques doivent avoir les mêmes caractéristiques —  n o m 
bre de pistes par face ; nombre de secteurs par piste.

2. Le programme CPS préserve les caractéristiques d'une dis
quette simple face sur la disquette de destination ; 
c'est-à-dire qu'il ne donne que la capacité de stockage 
d'une disquette simple face, même sur une disquette de des
tination double face. Cela peut être corrigé plus tard par 
la commande RV (Renommer Volume, c'est-à-dire 'Changer Nom de 
Volume) de l'utilitaire CP.

3. L'ordre d'entrée des paramètres optionnels n'a pas 
d 'i mpo rt an c e •

4. Lorsque la copie commence, le nombre de pistes restant à 
copier est affiché. Ce nombre est décrémenté régulièrement

5. Lorsque toutes les pistes ont été copiées avec succès, le
nombre affiché de pistes restantes sera 0 suivi d'un ca
ractère Un retour aura lieu vers PROLOGUE et la
flèche d'appel — > sera affichée.

2-21



6. Comme iL ex i s t e  d i f f é r e n t s  types de Lecteurs sur Le 
ma r c h é ,  iL convient de référencer ceux utiLi s é s  à R2E.
Les a p p e L L a t i o n s  sont défi-nies comme suit :

D2 --> Lecteur s impLe face, simpLe densité de piste
D4 - - >  Lecteur d o ubLe face, simpLe densité de piste
D8 - -> L e c t e u r  d o ubLe face, d o ubLe densité de piste

R e m a r q u e  : Ne pas o u b L i e r  que tous ces Lecteurs écrivent et
Lisent en MFM, codage qui donne doubLe densité 
d 'infor m a t i  o n s •

De La même façon, un support m a g n é t i q u e  (disquette) 
p o r t e r a  Les mêmes r é f é r e n c e s  que Le Lecteur sur L e- 
queL eLLe est générée.

Ex : D i s q u e t t e  D2 : d i s q u e t t e  simpLe face écrite sur un
L e c teur sim p L e  d e n s i t é  de piste.

But : Les Lecteurs "D8" ayant une do u b L e  densité de
—  piste par Inch (96TPI au Lieu de 48) iL est inté

r e s sant de v é r i f i e r  La c o m p a t i b i L i t é  de reLecture  
d'u n e  d i s q u e t t e  D2 ou D4 sur un lecteur 08. IL est 
e n t e n d u  que La Lecture p i s t e  è p i s t e  d'une d i s q u e t 
te D2 ou D4 c o r r e s p o n d  è un d é p L a e e m e n t  de 2 pistes 
par 2 p istes sur un D8.

La c o n v e r s i o n  d'un s u p p o r t  Se fera t o u j o u r s  dans un 
o r d r e  égaL ou c r o i s s a n t  du taux d ' i n f o r m a t i o n s  soit :

D2 — •— > D2 ou
D4 ou
D8

D4 — ---> D4 ou
D8

D 8 — ---> D8

Le f i c h i e r  de c o n v e r s i o n  est CPS i n t e r f a c é  sous 
P R O L O G U E .  Les o p t i o n s  è s é L e c t e r  sont résumées dans 
Le t a b L e a u  c i - d e s s o u s  :

Di squette Source

avec PM = p r é m a r q u a g e

SD * c o n v e r s i o n  
si m p L e  face, 
d o u b L e  face 
SDP » c o n v e r s i o n  
s impLe de n s i t é  de 
p i ste, d o u b L e  d e nsité  
de piste.

Rema rque s bien d i f f é r e n c e r  d i s q u e t t e  sou r c e  (support
p h y s i q u e )  de L'unité de d e s t i n a t i o n  (Lecteur).
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Ce tableau n'est valable que pour un calculateur ayant 2 
lecteurs identiques. Il permet suivant les options cho i 
sies de lire une disquette écrite par un lecteur autre 
que ceux présents dans la configuration de la machine et 
de la recopier.

Une option supplémentaire est disponible dans CPS..Il 
s'agit de l'option NBPIS.

Cette option est nécessaire pour convertir une disquette 
dont le nombre de pistes utiles est différent des valeurs 
standard suivantes :

D 2 --- > 35 PISTES
D4 --- > 64 pistes
D 8. — -> 160 pistes

Ex : Education Nationale s Supports D2 de 38 pistes

* Option présente : le nombre de pistes dupliquées sur la 
disquette de destination sera celui indiqué en référence 
à la disquette source.

★ Option absente s valeur utilisée « valeur standard d é t e r 
minée suivant les options SO ou SDP.

Les options sélectées peuvent être entrées dans n'importe 
quel ordre.

Exemple d'utilisation du programme de conversion CPS.

Ex no 1 Disquette source * D2 --> Unité destination = D8 
— > C P S , F L0,FL1,PM,SD,SDP

Ex no 2 Disquette source « D4 — > Unité destination = D8 
— > CPS,FL0,FL1,PM,SDP

Remarque : Si lors d'une conversion l'option de prémarquage 
est demandée/ il reste sur la disquette de desti
nation une zone non écrite. Un prémarquage automa 
tique de cette zone est effectué avec apparition 
sur l'écran de la visu : "PREMARQUAGE tfU RESTE". 
Dans ce cas/ il est possible de transposer ainsi 
des disquettes sur elle-même.

Ex no 3 D4 — > D8 (sur la même disquette)
— > CPS/FLO/FLO/PM/SDP

Les Lecteurs simple f a c e , double densité de pistes/ 
référence : TM 100-3 ne sont pas gérés dans le pro
gramme de conversion (double emploi avec les lec
teurs D4 étendus è 40 pistes)

2.6.1.2 Affichage d'erreur

En plus des erreurs de système PROLOGUE ordinaires/ les er
reurs suivantes peuvent être détectées et affichées.
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Mes sage d * E rreur

S U P P O R T S  D I F F E R E N T S

S U P P O R T S  N O N - S E C T O R I S E S

O P T I O N  I N C O R R E C T E  POUR 
CE S U P P O R T

D E B O R D E M E N T  M E M O I R E  
U T I L I S A T E U R

2 . 6 . 2  M o d e  de Copie Libre 

V o i p  2 . 6 . 2 . 2  pour la S y n t a x e  

2 . 6 , 2 . 1  D e s c r i p t i o n

D e s c.r i p t i o n

Les types des unités de sup
port d ' o r i g i n e  et de d e s t i n a 
tion ne sont pas identiques 
(exemple : Disque et Floppy).

T e n t a t i v e  de s é l e c t i o n n e r  
une unité système valide qui 
n'a pas d ' a r r a n g e m e nt  Logi
que en secteur (par exemple, 
c a s s e t t e  ou bande 
mag n é  tique).

T e n t a t i v e  de recopier une 
d i s q u e t t e  simple face sur 
une d i s q u e t t e  d ouble face, 
d a n s  un s y s t è m e  qui n'a que 
des u n i t é s  simple face.

La m é m o i r e  d ' u t i l i s a t e u r  
d i s p o n i b l e  n'est pas assez 
g r a n d e  pour p e r m e t t r e  la co
pie de piste à piste. E s 
s a y e r  de copier un petit 
n o m b r e  de s ecteurs è la 
fois, en mode de copie 
l i b r e .

Ce mod e  p e r m e t  de co p i e r  une p a r t i e  d'u n  d i s q u e  comme suit :

O r i g i n e Dest i nat i on Par

1. P i s t e  q u e l c o n q u e P i s t e  q u e l c o n q u e Piste e n t i è r e  spéci 
fiant un n ombre de 
p i s t e s  c o n s é c u t i v e s

2 P i s t e  q u e l c o n q u e  et* 
s e c t e u r  de dé p a r t  
sur c e t t e  p i s t e  
( c o m m e n ç a n t  au s e c 
teu r  si le s e c t e u r  
n ' e s t  pas s p é c i f i é ) .

Pi s t e  q u e l c o n q u e  
et s e c t e u r  de d é 
part sur cette 
p i s t e  ( c o m m e n ç a n t  
au s e c t e u r  0 si le 
s e c t e u r  n'est pas 
s p é c i f i é ) .

N o m b r e  de p i s t e s  con
s é c u t i v e s  ou no m b r e  
de s e c t e u r s  c o n s é c u 
tifs.

3. A d r e s s e  a b s o l u e  de Toute a d r e s s e  de
s e c t e u r  q u e l c o n q u e  s e c t e u r  a b s o l u e
( e x emp l e 0 à 5 59 
pou r  les d i s q u e t t e s  
à s i m p l e  face)

No m b r e  q u e l c o n q u e  
de secte u r s .
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La copie s'effectue secteur par secteur, en sorte que le mode de 
copie libre demanderait un temps très long pour copier un disque 
complet C560 accès pour une disquette à simple face, par 
e xemp le).

2.6.2.2 Procédure

La procédure à suivre pour la copie est indiquée ci— dessous où la 
première colonne donne les instructions pas à pas et la deuxième 
montre l'affichage qui apparaîtra sur l'écran. Les réponses de 
l'utilisateur aux appels de l'ordinateur sont soulignées.

Instructions Affichage

1. En réponse à l'appel de prologue, frapper -> CPS(cr)
C P S ( c r ).

2. PROLOGUE charge l'utilitaire CPS, puis
renvoie une virgule. Répondre par un retour -> CPS(cr),(cr) 
chariot.

3. Le système affiche le mot ORIGINE. Frapper ORIGINE :F L O (cr) 
le nom de l'unité d'origine, par exemple — — -
FLO, FL1, DS1, etc.

4. Le système demande le numéro de piste 
d'origine.
a. En cas de copie par piste et secteur, 

frapper tout numéro de piste valide.
b. En cas de copie par adresse absolue 

de secteur, frapper (cr).

PIS T E : T (cr)
PISTE : (cr) - 
l'affichage sera 
recouvert par le 
mot SECTEUR :

5. Le système demande le numéro de secteur 
origine.
a. En cas de copie par piste et secteur, PISTE : T SECTEUR : 

frapper le numéro du secteur de départ. S (c r)
(Voir note 1).

b. En cas de copie par secteur absolu, SECTEUR : S (c r)
frapper le numéro de secteur de départ.
En frappant (cr) au lieu d'un numéro de 
secteur, on retourne au message d'appel 
ORIGINE.

6. Le système demande le nombre de pistes NB DE PISTES : N (c r)
a. Frapper tout nombre de pistes va

lide.
b. Si l'on ne veut pas copier par NB DE SECTEURS : S (c r)

pistes entières, frapper (cr)
Le système demandera le nombre de 
secteurs. Frapper alors tout nombre 
valide.

7. Le système affiche DESTINATION DESTINATION ;FL1(cr)
Frapper le nom de l'unité de desti
nation.
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8 • Le s y s t è m e  d e m a n d e  le n u m é r o  de p i s t e  
de d e s t i n a t i o n  (le d i s q u e  de d e s t i n a 
t i o n  doit ê t r e  f o r m a t é ) .
a. En cas de c o p i e  par p i s t e ,  f r a p p e r  

t o u t  n u m é r o  de p i s t e  v a l i d e .
b. En cas de c o p i e  par a d r e s s e  de 

s e c t e u r  a b s o l u e ,  f r a p p e r  (cr).

9. Le s y s t è m e  d e m a n d e  le n u m é r o  de 
s e c t e u r  de d e s t i n a t i o n .
a. En cas de c o p i e  par p i s t e  et s e c 

t e u r ,  f r a p p e r  le n u m é r o  de s e c t e u r  
de d é p a r t .  (Voir n o t e  1)

b. En cas de c o p i e  par s e c t e u r  a b s o l u ,  
f r a p p e r  le n u m é r o  de s e c t e u r  de 
d é p a r t .  En f r a p p a n t  (cr) au lieu 
d ' u n  n u m é r o  de s e c t e u r ,  on r e t o u r 
ne au m e s s a g e  d ' a p p e l  O R I G I N E .

1 0 .  A p r è s  q ue le n u m é r o  ait été f r a p p é  le 
s y s t è m e  a f f i c h e  0/N. F r a p p e r  0 p o u r  
c o n f i r m e r  la s é l e c t i o n .  L ' o p é r a t i o n  
a lieu. En f r a p p a n t  N on r e v i e n t  à 
O R I G I N E .

11. L o r s q u e  l ' o p é r a t i o n  s'est t e r m i n é e
c o r r e c t e m e n t ,  un est a f f i c h é  sur
la ligne de c o m m a n d e  et le m e s s a g e  
d ' a p p e l  O R I G I N E  est de n o u v e a u  a f f i 
ché.

On p e u t  e x é c u t e r  une aut r e  co p i e  ou 
f r a p p e r  (cr) p o u r  r e v e n i r  au s y s t è m e  
d ' e x p l o i t a t i o n  •

On n o t e r a  les p o i n t s  qui s u i v e n t  :

1. L o r s q u ' o n  cop i e  par pi s t e  et s e c t e u r ,  le n u m é r o  de s e c t e u r
s p é c i f i é  est r e l a t i f  au s e c t e u r  0 de la p i s t e  s é l e c t i o n n é e .  
Ainsi l'on peut s p é c i f i e r  la p i s t e  5, le s e c t e u r  100 et la 
r é f é r e n c e  aura lieu au c e n t i è m e  s e c t e u r  après le s e c t e u r  0 de 
la p i s t e  5. *

2. Les n u m é r o s  et a d r e s s e s  p e u v e n t  être s p é c i f i é s  en d é c i m a l  
ou en h e x a d é c i m a l  (avec le s u f f i x e  H dans ce d e r n i e r  cas, 
& 9mme par e x e m p l e  1AH).

2 . 6 . 2 . 3  A f f i c h a g e  d ' e r r e u r

En plus des e r r e u r s  o r d i n a i r e s  du s y s t è m e  P R O L O G U E ,  les erreurs  
s u i v a n t e s  p e u v e n t  êtr e  d é t e c t é e s  et a f f i c h é e s  s

P I S T E  : N (c r )

P I S T E  : (cr) - l'affi 
chage sera r e c o u v e r t  
par S E C T E U R  2

P I S T E  : T S E C T E U R  : S(cr)

S E C T E U R  : S (c r )

(0/N)
0

2 - 2 6

k



Message d ' Erreur 

NOM D'UNITE INCORRECT 

SUPPORTS NON SECTORISES

PARAMETRE INCORRECT

NB EN ENTREE TROP GRAND

Des c ri p t ion

Unité Spécifiée non e x istante

Tentative de s é l e c t i o n n e r  une 
unité de système valide qui n'a 
pas un arra n g e m e n t  logique en 
secteur (par exemple cassette 
ou bande magnétique).

Numéro de piste ou de secteur 
incorrect (ne peut être que 
des caractères décimaux ou 
h e x adécimaux valides).

Paramètre numérique (ou bien 
entré dir e c t e m e n t ,  ou bien 
calculé à partir des entrées 
disque/ s e c t eu r )  dépasse 
65.535.

A la suite de l'une de ces erreurs, le message d'appel ORIGINE 
est retourné et l'on peut essayer de nouveau.

2.7 STATUS

Les données concernant le statut o p é r a t i o n n e l  de chaque dis
que sont cumulées dans des compteurs en mémoire, i n d é p e n d a m 
ment du volume. Ces tables sont initialisées à chaque fois 
que le système est mis sous tension ou restauré, puis enre
gistre tous les incidents de l e cture/écriture qui se 
produisent dans l'utilisation des unités magnéti q u e s .

Cette routine vérifie et affiche le statut d'un disque donné. 
Elle permet de vérifier p é r i o d i q u e m en t  l'état opérationnel 
d'une unité pendant son utilisation. On remarquera que la 
plupart des erreurs de p o s i t i o n n e m en t  tendent à se produire 
lorsqu'on accède aux pistes les plus élevées sur le disque.
Le système d ' e x p l o i t a t i o n  réessaiera un accès jusqu'à 10 fois 
avant d'émettre un code d'erreur. Les échecs sont e n r e g i s t r é s 
à chaque fois dans les compteurs de statut. Lorsque le nombre 
des erreurs devient plutôt élevé, il est probabl e m e n t  temps 
de faire réaligner les unités.

Syntaxe de la Commande :

->CUn i t é .3S TATUSC,CUn i t é 3 C L I S * L 0 3 3 ( cr)

:

Unité - Unité s é lectionnée comme FLOs DS1, etc. L'unité 
par défaut est l'unité de support utilisateur.

LIS=L0 - Sort le statut sur l *i m p r i m a n t e . (Assigner 
l'imprimante comme unité de listing).
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Le statut est af f i c h é  selon le format de l'exemple ci-d e s s o u s  :

S U P P O R T  F L •1 E R R . x x  EN LEC/. NO PISTE P / NO SECT S
EN ECR.

E C H A N G E S
x

Où :

S U P P O R T

ERR LEC 
x

ERR ECR, 
x

ERR. POSIT. 
x

SECT. INV. 
x

- Unité v é r i f i é e .

ERR xx - I n d i c a t i o n  de la d e r n i è r e  erreur de po
s i t i o n n e m e n t  l e c t u r e / é c r i t u r e  ou xx est 
le code d ' e r r e u r  f i g u r a n t  dans la liste 
de l'Ann e x e  A •

NO PISTE P 

NO SECT s 

E C H A N G E S

P est la p i s t e  où la d e r n i è r e  e r reur  
s'est p rodu i te .

s est le s e c t e u r  sur la p i s t e  P où 
l ' e r r e u r  s'est p r o d u i t e .

N o m b r e  t o t a l  d ' é c h a n g e s  l e c t u r e / é c r i t u r e  
e n t r e  la m é m o i r e  de c e t t e  unité depuis  
l a . d e r n i è r e  r e s t a u r a t i o n  du système.

ERR LEC. - • N o m b r e total d 'e rreurs de lecture.

ERR ECR . - N o m b r e i total d 1e rreurs d ' é c r i t u r e .

ERR. POSIT. - N o m b r e  
m e n t  de

to t a l  d ' e r r e u r s  
pi s t e .

de p o s i t i o n n e -

S E C T . INV. - Pour un d i s q u e  dur s e u l e m e n t ,  nom b r e
t o t a l  de s e c t e u r s  i n v a l i d e s

Rema rgués :

1. S'il y a des s e c t e u r s  i n v a l i d e s  p o u r  un d i s q u e  dur, 
e l l e s  s eront listées sous f o r m e  de t a b l e s  par piste  
et par se c t e u r .  R e m a r q u e r  que le d i s q u e  dur a deux 
s e c t e u r s  de r é s e r v e  par p i s t e  qui sont a s s i g n é s  
l o r s q u e  des s e c t e u r s  i n v a l i d e s  se p r o d u i s e n t  sur 
c e t t e  pi.çte. Un m a x i m u m  de 64 s e c t e u r s  de réserve 
s e r o n t  a s s i g n é s  sur un d i s q u e  dur.

2. L ' e r r e u r  04 sera r e t o u r n é e  si le s tatut de l'unité 
c o n c e r n é e  n'a pas été g é n é r é .
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2 .8. PATCH

2,8.1 Des c ript i on

Cette poutine permet d'examiner et de modifier tes données 
dans un secteur d'un volume sur l'unité de support spécifiée. 
Cette modofication peut être spécifiée de deux façons : 1) par 
nom de fichier et secteur dans ce fichier ou 2) en spécifiant  
une piste absolue et un nom de secteur.

Syntaxe d é v ta Commande s

1 . Spécification par Nom de fichier :

-> CUnité.]PATCH,NomfichierC,NSEC=no}(cr)

Où s

Nomfichier - Tout nom de fichier valide. Le type de fi
chier doit être spécifié.

NSEC=no - Numéro du secteur dans le fichier à modifier
où le secteur 0 est le premier secteur du 
fichier. Un secteur peut être spécifié 
sous forme décimale ou hexadécimale (avec 
le suffixe H dans ce dernier cas, par 
exemple, 10H). (Défaut*0)

2. Spécification par Piste/Secteur :

-> CUnité.}PATCHC,Unité3,NPIS*Pi steC,NSEC*Secteur}(cr)

Où :

Unité - Unité sélectionnée (Défaut=unité Système)
NPIS=Piste - Numéro piste absolu (Défaut=0)
NSEC=$ecteur - Numéro du secteur è l'intérieur de la piste

spécifiée (à partir de 0) ; spécifié sous 
forme décimale ou hexadécimale (avec suffixe 
H dans ce dernier cas). (Défaut s 0).

2.8.2 Modification du Secteur

Lorsque la commande PATCH est introduite, le système locali
sera le secteur spécifié et l'affichera sur l'écran sous for
me de lignes de 32 caractères hexadécimaux avec la traduction 
ASCII affichée sur la droite de chaque ligne. Le curseur sera 
positionné sur le premier caractère du fichier.

On peut alors entrer ce qui suit s

1. Caractères de contrôle du curseur--Se servir des
flèches à droite, en haut et en bas pour positionner 
le curseur sur tout caractère affiché.
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2. 0 - 9 , A-F - - R e m p l a c e r  le c a r a c t è r e  h e x a d é c i m a l  sur 
lequel p o i n t e  le curseur par un c a r a c t è r e  frappé au 
c l a v i e r .  Le n o u v e a u  c a r a c t è r e  appar a î t  sur l'écran.
On peut c o n t i n u e r  à d é p l a c e r  le curseur et à chan
ger les c a r a c t è r e s  autant que n é c e s s a i r e .

3. Une fois les c o r r e c t i o n s  faites, l'une des c o m m a n 
des s u i v a n t e s  peut être e n t r é e  (la comma n d e  peut 
ê t r e  f r a p p é e  dans n ' i m p o r t e  qu e l l e  p o s i t i o n  du 
c u r s e u r ,  ell e  ne sera pas affichée) :

V • R é p è t e  l ' a f f i c h a g e  avec l ' é q u i v a l e n t  en
A S C I I  des c a r a c t è r e s  h e x a d é c i m a u x  m o d i 
fiés. Les m o d i f i c a t i o n s  ne sont pas en
core f aites sur le disque.

I - I m p r i m e r  —  I m p r i m e  le s e c t e u r  modifié
et son n o u v e l  é q u i v a l e n t  ASCII sur 
l ' i m p r i m a n t e  et a f f i c h e  é g a l e m e n t  ces 
d o n n é e s  è l'écran. Les m o d i f i c a t i o n s  ne 
sont pas e n c o r e  f a ites sur le disque.

R - R é p é t e r  en v i s u a l i s a t i o n  -- permet de
p a s s e r  au s e c t e u r  s u i v a n t  et de 
l ' a f f i c h e r  à l'écran. Cette p r o c é d u r e  
s ' a r r ê t e  sur f r a p p e  d'un c a r a c t è r e  q u e l 
c o n q u e  sur le clavi e r .

S - R é p é t e r  en i m p r e s s i o n  -- M ê m e  p r o c é d u r e
que R mais en plus elle i m p r i m e  le se c t e u r  
sur l 'i mpri m a n t e  •

M(cr) - M o d i f i c a t i o n  - Ec r i t  le s e c t e u r  corrigé 
sur le d i s q u e ,  pui s  g é n è r e  la c o m m a n d e  V 
p o u r  a f f i c h e r  le s e c t e u r  m o d i f i é .

b - (Espa c e ,  cr) - A f f i c h e  le s e c t e u r
s u i v a n t ,  en s é q u e n c e .  Si un nom de fi
c h i e r  a été s p é c i f i é ,  cet t e  c o m m a n d e  
n ' a f f i c h e r a  pas au - d e l à  du d e r n i e r  s e c 
teu r  a s s i g n é  à ce f i c h i e r .

S O R T I E -  R e t o u r  au s y s t è m e  P R O L O G U E .
ESC

R e m a r q u e r  que PA T C H  ne doit pas ê t r e  u t i l i s é  dans un f i chier 
b i n a i r e  a b s o l u .  Les c h a n g e m e n t s  de v a l e u r  a u ront pour c o n s é 
q u e n c e  que le c a r a t t è r e  de c o n t r ô l e  CRC g é n é r é  sera d i f f é r e n t  
du c a r a c t è r e  e n r e g i s t r é  avec le f i c h i e r  - en c o n s é q u e n c e  le 
f i c h i e r  ne sera pas c h argé. Se r é f é r e r  à la d e s c r i p t i o n  du 
l o n i t e u r  ( c o m m a n d e  E) dans le G u i d e  du P r o g r a m m e u r  S y s t è m e  
pour le S y s t è m e  d 'Exp l o i t a t i o n " ê t  La G e s t i o n  des F i c h i e r s "* 
P R O L O G U E  si l'on a b e s o i n  de m o d i f i e r  un f i c h i e r  binai r e .

2.9 DATE

p r o l o g u e  m é m o r i s e  la date du jour et e n t r e t i e n t  l'heure p e ndant  
son f o n c t i o n n e m e n t .  L o r s q u e  P R O L O G U E  est chargé, la date est 
i n i t i a l i s é e  com m e  par e x e m p l e  1 j a n v i e r  1980, 0 heure, 0 
m i n u t e .  L ' u t i l i t a i r e  DATE p e r m e t  de fixer la date et l'heure 
c o u r a n t e .
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Syntaxe de la Commande :

1. -> CUm*té.DDATE,J J / M M / A A / H H / M M C c p ) 
o u

. 2. -> CUnité.3DATE(cr)
J J/MM/AA/H H/MM (affichage)

Où : JJ = Jour (1-31)
MM = Mois (1-12)
AA = Année (80- )
HH = Heure (0-23) une horloge.de 24 heures est u tilisée 
MM = Minute (0-59)

Pour l'option 1, on doit entrer le jour, le mois, l'année, 
l'heure, la minute dans la ligne de commande en deux chiffres 
pour chaque donnée séparée par des barres obliques et sans 
espace.

Pour l'option 2, PROLOGUE affiche J J/MM/A A / H H / M M . On doit alors 
entrer les chiffres appropriés, suivis par un retour de chariot. 
Les zéros de gauche ne sont pas nécessaires.

Exemple : -> D A T E (cr)
J J / M M / A A / H H /M M

10/9/80/14/05(cr)

R éponse de PROLOGUE

Lorsque l'entrée est correcte un est affiché à la fin de la
ligne de commande et le message d'appel de PROLOGUE est renvoyé. 
Si l'entrée est incorrecte (jour 30 entré pour Février par 
exemple), le message INCORRECT est affiché à la fin de la ligne 
de commande et l'appel de PROLOGUE est renvoyé.

Remarques :

1. Le jour introduit doit être valide pour le mois correspondant. 
Le 29 février est valide tous les 4 ans.

2. Le programme n'incrémentera pas autom a t i q u e me n t  le jour à 
23 : 59.

3. Les programmes d'utilisateurs peuvent accéder au compteur de 
temps et de date par l'instruction PEEK du BASIC.
Les données sont stockées en mémoire comme indiqué ci-dessous.

Adresse Hexa Données

009B 
0 09 D 
009E 
009F 
0 0 A 1 
00A2 
0 0 A3 
0 0 A4 
00A5

____________ ANNEE____________
____________MOIS_____________
____________JOUR_____________
J O U R  DE L ' A N N E E  ( 0 - 3 6 5 )
_____________ H E U R E _____________
___________ M I N U T E _____________
____________S E C O N D E ___________
_______ 1 / 1 0  S E C O N D E ________

1 / 1 0 0  S E C O N D E
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CHAPITRE 3 LE BASIC R2E SOUS PROLOGUE

3.1 GENERALITES

BASIC est un langage de haut niveau qui fonctionne sous le co n t r ô 
le de PROLOGUE. Deux versions sont disponibles :

l 1 Interpréteur BASIC (nom de fichier BASIC-0) -- Langage in
teractif dans lequel les entrées de l'opérateur sont soumises à 
une analyse syntaxique ligne par ligne, à mesure qu'elles sont 
frappées au clavier. Le programme s'exécute immédiatement après 
chaque entrée, sans étapes intermédiaires.

Le Compilateur BASIC (nom de fichier BASCOM-O) -- Accepte comme 
entrée un fichier source écrit au préalable/ et le compile pour 
produire un fichier objet et un listing. Le fichier objet peut 
alors être exécuté en se servant de l'Editeur de Liens L80.

BASIC contient des facilités pour générer/ stocker et manipuler 
des fichiers de données séquentiels. On peut éga lement uti l iser 
les facilités de fichier direct/ de fichier séquentiel et de fi
chier séquentiel indexé/ du Système de Gestion de Fichier, et 
cela, grâce aux appels à l'Assembleur prévus dans le BASIC.

Le présent chapitre donne des détails sur le chargement du BASIC 
et l'utilisation des commandes BASIC entrées à partir du clavier. 
Les instructions et les fonctions du BASIC sont identiques à 
celles du BASIC Microsoft standard et sont expliquées en détail 
dans le Hanue l de Référence du Programmeur pou r le BASIC R2JE, nu
méro de pub 1 1 catTTon R-1 OÔS.

3.2 UTILISATION DE L'INTERPRETEUR BASIC SOUS PROLOGUE

Comme mentionné ci-dessus, le programme appelé BASIC est un inter
préteur interactif qui analyse vos lignes de programme à mesure 
qu'elles sont frappées et signale toutes les erreurs rencontrées. 
Ces erreurs doivent alors être corrigées immédiatement. Un pro
gramme peut être entré en mode direct dans lequel les instructions 
sont exécutées à mesure qu'elles sont entrées (comme dans une 
calculatrice) ; ou en mode indirect dans lequel le programme est 
stocké en mémoire et exécuté lorsque toutes les lignes ont été 
entrées. Un programme entré en mode indirect peut être stocké sur 
disquette pour une utilisation future.

3.2.1 Invocat i on de BAS IC

Une fois que le système a été lu par appel automatique et que PRO
LOGUE est chargé, on charge BASIC par la commande PROLOGUE suivan- 
t e i

Où

- > C U n i t é . 3 B AS I C C , N o m p r o g rammeC,F:Nombrefichiers33

CUnité.DBASIC - Spécifie le processeur de langage BASIC.
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N o m p r o g r a m m e  - Nom de f i c h i e r  P R O L O G U E  f a c u l t a t i f ,  i d e n t i 
fiant un p r o g r a m m e  BASIC p r é c é d e m m e n t  stocké 
sur le disque. Le nom de f i c h i e r  doit être 
d a n s  la forme s t a n d a r d  : CUnité .3NomC-type3 
C : C l é s 3 .

F : N o m b r e f i c h i e r s  - S p é c i f i e  le nom b r e  des f i c h i e r s  qui peuvent
être o u v e r t s  s i m u l t a n é m e n t .  La va l e u r  par 
d é f a u t  est trois ; le m a x i m u m  est 15.

L o r s q u e  la c o m m a n d e  est e x é c u t é e ,  BASIC est chargé et a f f i c h e  un 
m e s s a g e  de la f o r m e  :

B A S I C  REV. 5.11 
C B A S I C  R2E3
C o p y r i g h t  1 9 7 7 , 7 8 , 7 9 , 8 0  (C) by M i c r o s o f t  
Cré e  J J - M M - A A  
X X X X X  O c t e t s  L i b r e s  
OK

X X X X X  O c t e t s  L i b r e s  i n d i q u e  la m é m o i r e  d i s p o n i b l e  pour un p r o g r a m 
me u t i l i s a t e u r  en BASIC.

Le m e s s a g e  d ' a p p e l  OK i n d i q u e  que B A S I C  est au n i v e a u  comm a n d e ,  
prê t  à a c c e p t e r  des c o m m a n d e s  d ' u t i l i s a t e u r s . Si le nom de fichier  
f a c u l t a t i f  éta i t  s p é c i f i é ,  le p r o g r a m m e  en B A S I C  ainsi identifié 
sera en m é m o i r e ,  prêt à s ' e x é c u t e r .

E x e m p l e s

- > B A S I C ( c r )  - c h a r g e  l 'i n t e r p r é t e u r  BASIC ; s p é c i f i e
i m p l i c i t e m e n t  que 3 f i c h i e r s  p e uvent 
êt,re o u v e r t s  s i m u l t a n é m e n t .

- > B A $ I C , F I C H I E R - S  - Co m m e  c i - d e s s u s ,  m a i s  c h a r g e  et e x é c u 
te le p r o g r a m m e  F I C H I E R - S .

- > B A S I C , F I C H I E R - S , F:5 - Com m e  c i - d e s s u s ,  mai s  d é c l a r e  un m a x i 
m u m  de 5 f i c h i e r s  o u v e r t s  s i m u l t a n é 
ment.

3 . 2 . 2  M o d e s  d 'O p é r â t  i ons

B A S I C  p e u t  ê t r e  u t i l i s é  en deux m o d e s  :

D i r e c t  - L o r s q u e  les i n s t r u c t i o n s  et les c o m m a n d e s  sont en
t r é e s  sans ê t r e  p r é c é d é e s  de n u m é r o s  de lignes, e l 
les sont e x é c u t é e s  i m m é d i a t e m e n t  et OK est retourné 
a p r è s  une e x é c u t i o n  c o r r e c t e .  Les r é s u l t a t s  des o p é 
r a t i o n s  a r i t h m é t i q u e s  et lo g i q u e s  p e u v e n t  être affi- 
chés i m m é d i a t e m e n t  et s t o c k é s  pour une u t i l i s a t i o n  
u l t é r i e u r e ,  m a i s  les i n s t r u c t i o n s  e l l e s - m ê m e  sont 
p e r d u e s  après l ' e x é c u t i o n .  Ce mode est utile pour la 
m i s e  au point et pou r  les c a l c u l s  r a p i d e s  qui ne de
m a n d e n t  pas un p r o g r a m m e  c o m p l e t .

I n d i r e c t  - Ce mode pe r m e t  d ' e n t r e r  des p r o g r a m m e s .  C haque ligne 
de p r o g r a m m e  est p r é c é d é e  par un n u m é r o  de ligne et
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se trouve stockée en mémoire. On exécute le pro
gramme stocké en entrant la commande RUN. Le pro
gramme peut également être stocké sur disque par 
les commandes SAVE et RUN. Voir p a r a g r a p h e  3.2.4 
pour une description de ces commandes.

3.2.3 Numéros de Lignes

Les numéros de lignes indiquent l'ordre dans lequel les lignes 
sont stockées et exécutées, et servent aussi comme référence dans 
les bra n c h e m e n t s  et les mises à jour. Les numéros de ligne doivent 
être compris entre 0 et 65529. Les lignes n'ont pas bes o i n  d'être 
entrées dans l'ordre numérique croissant, mais elles a p p a r a î t r o n t  
dans le programme dans l'ordre numérique croissant correct. On 
peut modifier une ligne en réentrant son numéro et en frappant les 
nouvelles informations, ou bien en utilisant la commande EDIT de 
BASIC. (Voir Manuel de Référence BASIC pour plus de détail.)

C'et une bonne habitude de numéroter les lignes par 10, en lais
sant ainsi de la place pour insérer des numéros de lignes.

3.2.4 Commandes de P r o g r a m m e / F i c h i e r  BASIC

BASIC peut fonctionner à un niveau commande et à un niveau pro
gramme. Au niveau commande, BASIC s'attend à recevoir des comman
des venant du clavier. La structure de ces commandes est décrite 
ci-dessous. Comme elles sont compatibles avec le système d ' e x p l o i 
tation PROLOGUE, les commandes spécifiant des fichiers diffèrent 
légèrement, au point de vue de la syntaxe, du BASIC Microsoft 
s t a n d a r d •

Les noms fichiers utilisés doivent être dans le format PROLOGUE 
standard :

CUni té.3NomC-Type3 C : C l é 3 .

Si le type n'est pas spécifié, le type -S (source) est supposé.

Les instructions BASIC utilisées au niveau programme sont identi
ques au BASIC Microsoft standard. Voir la publication R-1005, Ma- 
nue l de Référence BAS IC # pour plus de détails.

3.2.4,1 Commande RUN

Syntaxe de la C o m m a n d e , Forme 1

RUN Cnuméro de ligne}

Cette commande est frappée après l'entrée au clavier d'un p r o g r a m 
me en BASIC. L'exécution de ce programme commence è partir du nu
méro de ligne le plus petit ou du numéro de ligne facultatif 
spécifié dans la commande RUN. BASIC retourne au niveau commande 
après l'exécution d'un RUN.

Syntaxe de l a C o m m a n d e , Forme 2_

RUN " N o m f i c h i e r M t,R3

Charge le fichier spécifié à partir du disque et l'exécute. RUN
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f e r m e  tous Les f i c h i e r s  et s u p p r i m e  Le contenu courant de La m é 
m o i r e  av a n t  de c h a r g e r  Le f i c h i e r  désigné. Cepe n d a n t ,  si L'option 
R est s p é c i f i é e ,  tous Les f i c h i e r s  de d o n nées restent ouverts.

E x e m p L e  : R U N " F L 0 . N E W " , R  — — Charge NEW à partir du d isque soupLe 0
après avoir supprimé Le contenu cou
rant de La mé m o i r e ,  Laisse tous Les 
f i c h i e r s  de d o n nées ouverts, et e x é c u 
te Le p r o g r a m m e  NEW.

3 . 2 . 4 . 2  C o m m a n d e  SAVE

S y n t a x e  de La C o m m a n d e  2.

S A V E " N o m f i  c h i e r ” C,A3 ou SAVE " N o m f i c h i e r " C,Pl

C e t t e  c o m m a n d e  écrit Le p r o g r a m m e  B A S I C  a c t u e L L e m e n t  en mémoire,  
d a n s  Le f i c h i e r  s p é c i f i é  sur disque. Si L'unité n'est pas sp é c i 
f i é e  dans Le nom du .fichier, L'unité de s u p p o r t  u t i L i s a t e u r  est 
s u p p o s é e .  Si Le type n'est pas s p é c i f i é .  Le type -S (source) est 
s u p p o s é .  Si un f i c h i e r  avec Le nom de f i c h i e r  spéci f i é  existe 
déj à ,  iL est r e c o u v e r t  par L ' é c r i t u r e  n o u v e l l e .

L o r s q u e  L ' o p t i o n  A est s p é c i f i é e ,  Le f i c h i e r  est s a u v e g a r d é  en 
f o r m a t  A S C I I  et peut êtr e  mis à jour par La r o u t i n e  de m o d i f i c a 
tion (ED) de P R O L O G U E .  Si A n'est pas s p é c i f i é .  Le f i c h i e r  est 
s a u v e g a r d é  dans La fo r m e  b i n a i r e  c o n d e n s é e  qui exige moins d ' e s 
pac e  d i s q u e ,  mai s  qui est i n i n t e L L i g i b L e  pou r  L ' E d i t e u r  de 
P R O L O G U E .  On r e m a r q u e r a  que si un f i c h i e r  doit être ut i L i s é  dans 
une c o m m a n d e  M E R G E  de B A S I C ,  iL doit ê t r e  en format ASCII.

i
R e m a r q u e r  que La c o m m a n d e  LOAD est c a p a b L e  de t r a i t e r  L'un ou 
L ' a u t r e  t y p e  de f i c h i e r .

On u t i L i s e  L'opt i o n  P pour p r o t é g e r  Le f i c h i e r  en Le s a u v e g a r d a n t  
dan s  un fo r m a t  b i n a i r e  codé. L o r s q u e ,  par La suite, un fi c h i e r  
p r o t é g é  est ex é c u t é  (RUN) ou chargé (LOAD), tou t e  t e n t a t i v e  pour 
Le Lister ou Le m e t t r e  à jour sera rejeté par BASIC.

S a u v e g a r d e  Le p r o g r a m m e  BASIC en 
m é m o i r e  en L ' é c r i v a n t  en format 
A S C I I  sur La d i s q u e t t e  dans 
L ' unité de d i s q u e  s o upLe 1 comme 
f i c h i e r  s o u r c e  appeLé NEW-S.

C e t t e  c o m m a n d e  c h a r g e  en m é m o i r e  Le f i c h i e r  s p é c i f i é  à p a r t i r  du 
d i s q u e .  Si Le t y p e  n'est pas s p é c i f i é ,  un f i c h i e r  de type -S est 
c h a r g é  par Le p r o g r a m m e .

L O A D  f e r m e  tous Les f i c h i e r s  o u v e r t s  et s u p p r i m e  Le p r o g r a m m e  ac
t u e L L e m e n t  en m é m o i r e  avant de c h a r g e r  Le p r o g r a m m e  désig n é .  Une

E x e m p L e  s S A V E " F L 1 .N E W - S " , A

3 . 2 . 4 . 3  C o m m a n d e  LOAD *- 

Syntaxe, de L a C o m m a n d e  z_

L 0 A D " N o m f i c h i e r " C , R 3

3 - 4



fois Le programme chargé, BASIC retourne au niveau commande. Si 
L'option R est spécifiée. Le programme est exécuté (RUN) après son 
chargement, et tous Les fichiers ouverts restent ouverts.

3.2,.4.4 Commande MER GE

Syntaxe de La Commande :

M E R G E ”Nomfi chier"

Cette instruction fusionne Le fichier disque spécifié dans Le pro
gramme actueLLement en mémoire. Aux endroits où Le nouveau p r o 
gramme contient des Lignes avec Le même numéro de Ligne que Les 
Lignes déjà en.,mémoire, ces dernières sont rempLacées.

Le fichier spécifié doit avoir été sauvegardé (par SAVE) en format 
ASCII, sinon une erreur "Mauvais Mode de Fichier" se produit. Si 
Le type de fichier n'est pas spécifié. Le type -S est supposé.

3.2.4.5 Commande KILL '

Syntaxe de La Commande s

KILL "Nomfichier"

KILL supprime du disque Le fichier spécifié. Si une tentative est 
faite pour supprimer un fichier ouvert, une erreur "Fichier Déjà 
Ouvert" se produit. KILL peut supprimer tout fichier, créé sous 
BASIC ou non.

3.2.4.6 Commande NAME 

Syntaxe de La Commande ^

NAME " a n c iennomdefichier" AS "nouveaun o m de f i c h i e r "

Cette commande donne au Fichier de nom : anciennomdefi chier Le 
nom : n o u v e a u n o m d e f i c h i e r .

Le fichier désigné par anciennomdefichier doit exister.

Le nouveau nom ne doit pas être déjà présent sur Le suport et doit 
suivre La syntaxe habitueLLe des noms de fichiers.

Cette instruction modifie uniquement Le nom du fichier sans tou
cher à son contenu.

3.2.4.6 Commande FILES

Syntaxe de La Commande •
•

FILES " unité."

La commande agit comme suit :

FILES ( c r ) Affiche Le cata Logue d e L'unité ut i L i sateur
FILES "unité." Affiche L e c a t aLogue de L'unité désignée.
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E x e m p l e s  :

A f f i c h e  les noms des f i c h i e r s  prése n t s  
sur l'unité de d i s q u e  s o u p l e  n n i c

FILES " FL1."

3 . 2 . 4 . 8  A u t r e s  C o m m a n d e s

Les c o m m a n d e s  N E W ,  L I S T  et S Y S T E M  sont codées e x a c t e m e n t  comme 
dans le B A S I C  M i c r o s o f t .

N E W  s u p p r i m e  le p r o g r a m m e  a c t u e l l e m e n t  en m é m o i r e  et remet à zéro 
t o u t e s  les v a r i a b l e s .

L I S T C n m i î g n e 3 - C n n l i g n e 3 - -  Cette i n s t r u c t i o n  liste le p r o g r a m m e  ac
t u e l l e m e n t  en m é m o i r e  à p a r t i r  du n u m é r o  de ligne de d épart f a c u l 
t a t i f  Cou du n u m é r o  de ligne le plus petit) au n u m é r o  f a c u l t a t i f  
de ligne de fin (ou au n u m é r o  de ligne le plus élevé).

L L I S T  -- S i m i l a i r e  à LIS T ,  mais la liste est p r o d u i t e  sur l ' i m p r i m a n t e

S Y S T E M  —  En f r a p p a n t  cette c o m m a n d e ,  on p r o v o q u e  un r etour à 
P R O L O G U E .

3 . 2 . 5  Inst rue t i ons M e t t a n t  en Jeu des F i c h i e r s  de D o n nées

P l u s i e u r s  i n s t r u c t i o n s  B A S I C  c o n c e r n e n t  des m a n i p u l a t i o n s  de fi
c h i e r s  de d o n n é e s .  Ce sont O P E N ,  P R I N T # , P R I N T #  U S I N G ,  INPUT, LINE 
T N P U T # , W R I T E # ,  C L O S E ,  FIELD, L S E T / R S E T ,  EOF, LOC. L o r s q u e  ces in
s t r u c t i o n s  s p é c i f i e n t  des noms de f i c h i e r ,  ces noms de f i c h i e r  
d o i v e n t  ê t r e  dans le fo r m a t  P R O L O G U E  s t a n d a r d  : C U n i t é . 3 N o m C - T y p e 3  
C r C l é s O .  Se r é f é r e r  au M a n u e l  de R é f é r e n c e  B A S I C ,  p u b l i c a t i o n  n u 
m é r o  M - 1 0 0 5  pour une d e s c r i p t i o n  c o m p l è t e  de ces i n s t r u c t i o n s .

3.3 U T I L I S A T I O N  DU C O M P I L A T E U R  B A S I C  M I C R O S O F T  SOUS P R O L O G U E

S y n t a x e  de la C o m m a n d e  2.

1 V CD > CO O O JL Fi c h i e r s o u r c e , C j Fi chiertrans) 3, F i c h i e r l i s t e
CI p  N R 1 LO

CO
v NL

Où :

C,opt i on si

B A S C O M

F i ch i e r s o u r c e

CI

C o m p i l a t e u r  B A S I C

Tout nom de f i c h i e r  sou r c e  v a l i d e  en ASCII. 
E x e m p l e  s M O N P R O G . (Le type par d é f a u t  est
-S) O

S o u r e e  e n t r é e  d i r e c t e m e n t  au clavier.
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Fichiertrans - Nom du fichier tran s l a t a b l e  è générer ; le ty
pe est — R (re locatable, c'est — à— dire t r a n s l a 
table). En cas de défaut, ce fichier reçoit le 
même nom que le fichier source, avec le type 
-R. Exemple : MONPROG-R.

NR - Indique qu'il n'y a pas de g é n é r a t i o n  de
fichier translatable.

Nom du fichier de sortie du listing. Le type 
est -L.
Listé sur écran.
Listé sur imprimante.
Pas de listing.

T r a iter les instructions ON ERROR GOTO.
Traiter les instructions RESUME.
Sans listing du code machine généré 
T r aiter les instructions de mise au point 
(TRON/TROFF)

Remarque: Le C ompilateur BASIC MICROSOFT produit des fichiers 
t r a n s latables dans un format Microsoft. Ces fichiers 
doivent être édités par l'Editeur de Liens Microsoft L80 
pour produire un code translatable au format R2E (fichier 
objet de type 0)

3.4 U TILISATION DE L'EDITEUR DE LIEN MICROSOFT L80 SOUS PROLOGUE 

Syntaxe de la Commande 

- > L 8 0 (c r)
♦F i c h i e r t r a ns , . . . , B i b l i  othéque/S,F ic h i e r o b j e t / N / E

Où £

* - Caractère d'appel * indique la fin du charge
ment

Fichiertrans - Fichier(s) translatable(s) produit(s) par
BASCOM. Le type par défaut est -R.

Bib l iothèque/S - La bibliothèque pour BASCOM est BASLIB-R.

Fichierobjet - Nom du fichier objet à produire. Le type par
défaut est -0.

Exemple :

- — > BASCOM,MONPROG ent rée : MONPROG-S ,So rt i e : MONPROG-R

--- > L80

* MONPROG,BASLI B / S , M O N P R O G / N / E  e n t r é e :MONP R O G - R , S or t i e : M 0 N P R 0 G - 0

Fichierliste

CO
LO
NL
Opt ions

E
X
N
D
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C H A P I T R E  4 B A L  S O U S  P R O L O G U E

4.1 GENERALITES

BAL est Le Langage BASIC Orienté Gestion de R2E -- c'est un sur- 
ensemble puissant du BASIC ANSI. Il offre des instructions renfor
cées pour l'entrée/sortie des informations orientées gestion et 
contient des instructions pour le Système de Gestion de Fichiers 
optionnel (gestion de fichiers directs, séquentiels et séquentiels 
i ndexé s ) •

BAL est un langage de compilateur qui demande un fichier source 
BAL comme entrée dans un module traducteur. Le traducteur (appelé 
TR) traduit ce fichier source et produit un fichier interm é d i a i re  . 
Ce fichier ne peut être chargé et exécuté que sous le contrôle du 
module exécuteur BAL (appelé EX).

On peut donner à ce fichier source tout nom de fichier valide et 
l'écrire dans le format BAL en se servant de l'Editeur PROLOGUE 
(EO) décrit au paragraphe 2.4. Le fichier source reçoit le type 
implicite -S si un autre type n'est pas spécifié.

Se référer à la publication numéro R-1006, Manuel de Référence 
B A L , pour des détails complets sur l'ensemble des instructions BAL 
et le format requis pour un programme BAL.

REMARQUE: Une version autonome de BAL existe. Cette version 
n'opère pas sous le contrôle de PROLOGUE, et les programmes auto
nomes BAL n£  sont pas compat i b les avec BAL sous P R O L O G U E .

4.2 LE TRADUCTEUR BAL - JR

Lorsqu'un programme BAL a été préparé dans le format convenable à 
l'aide de l'éditeur PROLOGUE, il doit être traduit par la routine 
de traduction BAL qui est cataloguée sur un disque BAL sous le 
nom de TR-0. La commande de traduction s 'uti lise comme suit :

Syntaxe de la Commande

->CUni t é . 3 T R , N omfichierC,Options 3

- Spécifie le programme de Traduction.

- Identifie un fichier source BAL. Le nom du fi
chier doit être dans le format PROLOGUE cor
rect : CUnité.3NomC-Type3C:ClésH.
Si Type est omis, le type -S est supposé.

- Plusieurs options de compilation peuvent être 
spécifiées dans n'importe quel ordre, séparées 
par des virgules. Ce sont :

Définition Cas par Défaut

Sans Listing Listing sur écran si
Listing sur l'imprimante aucune option de lis-

CUn i té .3TR 

Nomfi chier

Options

Option

NL
LIS= LO
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de ligne te n ' e s t  s p é c i f i é e

ND Sans Mise au Point -- Les Adres s e s  de mise au
a d r e s s e s  de mise au point point fournies 
(Debug adress) ne sont 
pas s o rties sur le listing 
du p r o g r a m m e

TP T r a d u c t i o n  p a r t i e l l e T r a d u c t i o n  complète

D E S T * N o m f i c h i e r  S p é c i f i e  le nom du fi
c h i e r  i n t e r m é d i a i r e  
o b t e n u

Le f i c h i e r  i n t e r m é 
d i a i r e  reçoit le même 
nom que le fichier 
s o u rce, avec le type 
de f i c h i e r  -T

C e t t e  c o m m a n d e  a p o u r  effet de t r a d u i r e  le fichier source spécifié 
a v e c  les o p t i o n s  i n d i q u é e s .  On n o t e r a  les points suiva n t s  :

1. Si ND est omis, le listing du p r o g r a m m e  est produit avec les 
a d r e s s e s  de m i s e  au point (debug a d d r e s s ) ,  calc u l é e s  et lis
t é e s  à d r o i t e  de ch a q u e  ligne de p r o g r a m m e .  Ce sont les a d r e s 
ses e f f e c t i v e s  en m é m o i r e  du code de cette i n s t r u c t i o n .  Ces 
a d r e s s e s  sont n é c e s s a i r e s  l o r s q u ' o n  u t i l i s e  l'option de mise au 
p o i n t  (Debug option) pour la c o r r e c t i o n  du p r o g r a m m e .  Voi r  le 
M a n u e l  de R é f é r e n c e  BAL, R-1006, pou r  des d é t a i l s  complets.

2. Si TP, t r a d u c t i o n  p a r t i e l l e ,  est s p é c i f i é ,  on peut d o nner seu
lement c e r t a i n s  des s e g m e n t s  du p r o g r a m m e  à t r a d u i r e .  Il faut 
a l o r s  f o u r n i r  ces n u m é r o s  de s e g m e n t  comme suit s

N u m é r o  du s e g m e n t  :

C e t t e  o p t i o n  est ut i l e  si p l u s i e u r s  s e g m e n t s  du p r o g r a m m e  t r a 
v a i l l e n t  c o r r e c t e m e n t  et b u ' o n  ne veut t r a d u i r e  qu' u n  ou plu
s i e u r s  s e g m e n t s  dans lesquels les e r r e u r s  ont été c o r rigées.

3. En s p é c i f i a n t  D E $ T ® N o m f i c h i e r ,  on peut a s s i g n e r  tout nom de fi
c h i e r  v a l i d e  au f i c h i e r  BAL i n t e r m é d i a i r e .

L o r s q u e  des e r r e u r s  de p r o g r a m m e  sont d é t e c t é e s  p e n d a n t  la t r a 
d u c t i o n ,  elles sont t r a i t é e s  co m m e  suit :

1. Si le l i s ting est sur l' é c r a n ,  un m e s s a g e  d ' e r r e u r  est af f i c h é  
et la s o r t i e  s ' a r r ê t e ,  d o n n a n t  à l ' u t i l i s a t e u r  le temps de n o 
ter l ' e r r e u r .  Le c a r a c t è r e  f a u t i f  est mis entre p a r e n t h è s e s ,  et 
un n u m é r o  d ' e r r e u r  (voir M a n u e l  de R é f é r e n c e  BAL) est donné sur 
la liste.

En a p p u y a n t  sur S O R T I E  (ESC), on c o n t i n u e  la t r a d u c t i o n .

2. Si le li s t i n g  est sur l ' i m p r i m a n t e ,  un m e s s a g e  d ' e r r e u r  est im
p r i m é  sous l ' i n s t r u c t i o n  en e r r e u r ,  et la s o r t i e  continue.

Par e x e m p l e  s DCL A,B,CD
***(D) ERROR 61 DBUG AD R E S S  0007

L o r s q u e  l ' e r r e u r  r e n c o n t r é e  p e n d a n t  la t r a d u c t i o n  est fatale, on 
voit une l o n g u e u r  de p r o g r a m m e  de zéro listée à la fin de la 
t r a d u c t i o n .
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Exemples :

1. T R , F L O . N E W , LI S = L O

2. FL1.TR,FLO.NEW,ND, 
D EST*N EW2-T

Programme traducteur chargé à partir de 
l ’unité de support Système ; fichier 
source BAL, NEW-S CS supposé par défaut) 
chargé à partir de l'unité de disque sou
ple 0 et traduit ; fichier intermédiaire 
généré sur unité de support u t i l i s a t e u r  
et appelé NEW-T par défaut ; listing sor
ti sur imprimante.

Traducteur chargé à partir de l'unité de 
disque souple 1, fichier source NEW-S 
chargé à partir de l'unité de disque sou
ple 0, fichier intermédiaire appelé 
NEW2-T généré sur unité de support 
utilisateur, listing sorti sur écran 
d'affichage par défaut.

Remarque
Pour arrêter la traduction, appuyer sur la touche SORTIE CESC). 
Pour revenir à PROLOGUE Caprès SORTIE), appuyer sur la touche R.

— > CV/SBAL : conversion de programme Source BAL de système
BAL è PROLOGUE

syntaxe : — > C V / S B A L , n o m s u p p o r t , N P I S « n n p i s t e , n o m f i c h i e r  v

Nom support s support origine créé sous système BAL

NPIS : n« piste piste d'implantation du Source à transfé
rer

En général : disquette D2 C140K) : piste 0

: disquette D4 C256K) : pistes 17,23,29,35

: disque D120 : pistes 1 4 , 1 6 , ..... ,100,102

longueur maximum d'une ligne source : 255 octets. 

exemple s

™ > C V / S B A L ,  FL1 ,0, FLO. PGN1-S : Convertir Source de
disquette FL1,piste 0 en 
fichier PGM1

> C V / S B A L , D S 1 , 1 6 , D50.PGM2-S : Convertir Source BAL de
disque unité 1 piste 16 en 
fichier PGM2 sur unité 0

Note : Dans la conversion des programmes sources écrits en BAL et 
utilisant les fichiers, les utilisateurs feront attention au chan
gement des codes-retours listés ci-après.
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> C V / F B A L  C o n v e r s i o n  d ' u n  f i c h i e r  du S y s t è m e  BAL à P R O L O G U E

Syntaxe : — > 

où support

f i ch i e r 
o r i g i n e

LSR

Opt i on 

NSEC

Ex emo l e

C V / F B A L , s u p po r t , fich-orig,LGR»nb secteurs,fic-dent ^options

; type support origine ex : FLO,FL1, D$0,DS1 
créé sous système BAL

fichier créé sous système BAL
(nécessairement de type séquentiel ou relatif, les 
fichiers séquentiels indexés ne sont pas converti* 
blés directement).

longueur des granules en nombre de secteurs, sur le 
support créé sous BAL

d i squette LGR » 16

0120 LGR » 256

no secteur adresse du début du système de gestion 
de fichier sur support BAL

défaut NSEC * 0, (floppy)

NSEC « 2180H (notations hexadécimales
système 8030, 8031, 8040)

NSEC * 2500H (système multiposte
8050K,8060)

CV/FBAL,DS1, CLIENTS,LGR * 2 5 6 , D S 0 .CLIENTS,NSEC»2180H

Conversion fichier CLIENTS dans système BAL 
monoposte de disque 1 à disque 0 sous fichier PROLO
GUE.
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46

47

48

50

53

54

56

60

62

64

65

70

71

73

74

75

76

77

78

79

81

C o r r e s p o n d a n c e  de codes P R O L O G U E  / B A L . S G F

En d é c i m a l

BAL S i g n i f i c a t i o n

70 f i c h i e r  inexi stant

82 f i c h i e r  déjà e x i s t a n t

72 fi c h i e r  déjà ouvert

85 d é b o r d e m e n t  de v o l u m e

71 clés d ' a c c è s  i n c o r r e c t s

100 fin de f i c h i e r

73 n u m é r o  logique incorrect

84 a d r e s s e  d i s q u e  inconnue

68 vo l u m e  non ciré par le SGF

64 m o d u l e  non p r é s e n t  dans le système

96 type du f i c h i e r  incorrect

101 zone tampon de longueur d i f f é r e n t e  
des e n r e g i s t r e m e n t s

99 début de f i c h i e r

115 t e n t a t i v e  de s u p p r e s s i o n / é c r i t u r e  de 
f i c h i e r  sur bande m a g n é t i q u e  autre 
que le de r n i e r

102 longueur de clé trop petite

102 " " trop grande

105 index nul (interdit)

113 clé bloqué par un autre u t i l i s a t e u r

119 d é b o r d e m e n t  du fichier clé

86 f i c hier clé incohérent

117 d é b o r d e m e n t  du fichier de données

104 c lé non t rouvé e

103 clé trouvée mais index faux

112 clé déjà inexistante.
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4.3 L'EXECUTEUR BAL - EX

L ' E x é cuteur BAL (catalogué sur le disque sous le nom de EX-O), est 
un progiciel qui conduit l'exécution des programmes BAL traduits. 
La commande Exécuté s'ut i l i s e  comme suit.

Syntaxe de la Comma n d e  ^

- > C U n 1 t é . 3 E X , N o m f 1 ch 1e r l n t C , 03

Où :

CUni té .3EX Spécifie le progiciel Exécuteur de BAL.

Nomf i ch i erlnt

CD}

Identifie le fichier BAL intermédiaire pro
duit par le p r o g r a m m e  TR. Peut être n'im
porte quel nom de fichier valide. Le type 
-T est supposé comme cas par défaut.

Spécifie une exécu t i o n  du programme sous le 
contrôle de DEBUG. Voir le Manuel de Réfé
rence BAL pour une d e s c r i p t i o n  complète de 
l' u t i l i s a t i on  du progi c i e l  DEBUG.

Lorsque cette comma n d e  est e x écutée, l'Exécuteur BAL est chargé en 
mémoire, puis le p r o g r a m m e  BAL spécifié est chargé en mémoire et 
exécuté. Si une e rreur est r e n c o n t r é e  pendant l'exécution, un mes
sage d'err e u r  est affiché (voir Manuel de R é férence BAL pour la 
liste des messages d'erreur), le p r o g r a m m e  BAL est abandonné et 
l'on retourne au m e s s a g e  d'appel de PROLOGUE.

Un me s s a g e  d ' e r r e u r  aura la forme :

ERREUR n DANS S E G M E N T  x A L ' A D R E S S E  yy

Où s n est le num é r o  de l'erreur.
x est le segment de programme.
yy est l'adresse de mise au point è l ' i n t érieur du segment.



C H A P I T R E  5. F 0 R T R A N - 8 0  M I C R O S O F T  S O U S  P R O L O G U E

Syntaxe de La commande :

>F80, Options

ou

Fi ch-Source 

CI

f i ch i er-r é su L tat 

NR

f i ch-li stage

LO

CO

NL

opt ions 
N

Ex empL e :

— > F8O,PI v

s fichier Source de type - S pap défaut

: source entpé d i r e ctement au clavier

: résultat de la c ompilation type rélogea* 
ble Microsoft par défaut -R

: pas de génération de f i ch-résuItat

: fichier format l i s t a g e / i m p ri m a n t e

: imprimante

: écran visuel

: pas de f i c h i e r - l i s ta g e

: pas de génération des instructions a s s e m 
bleurs sur le fichier- l i s ta g e .

traduit le programme Source PI-S en fi
chier rélogeable Microsoft PI-R

— > L80 v̂

* P I, F O R L I B / S ,P I / N / E  édition de lieu Microsoft produisant le
programme exécutable PI-0 à partir du fi
chier PI-R et de la b i b l i o t h è q u e  
FORLIB-R .
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C H A P I T R E  6 C0B0L-80 MICROSOFT SOUS PROLOGUE

Syntaxe d ?appel :

>COBOL, (f i c.Source}
(« J

fie-résultat * fi ch.1istage
NR LO

CO
NL

où :

F i ch-Source

CI

fichier-résultat

NR

f i ch-li stâge

LO

CO

NL

fichier Source de type - S créé pour 
ED ou WM

source entré directement au clavier

résultat de la compilation en format 
rélogeable Microsoft de type -R

pas de génération de fichier -R

fichier format listage/imprimante

Sortie imprimante

Sortie écran

pas de sortie

Exemple :

— > C080L,CARR E v 

— > COBOL v

* CARRE,COBLIB/S,CARRE/N/E 

Controleur écran :

Compile CARRE-S en CARRE-R

(Utiliser la version de L80 permettant 
la segmentation)

S'assurer de la présence du fichier 

CRTDRV-R sur le disque utilisateur
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C H A P I T R E  7 O R G A N I S A T I O N  DU S Y S T E M E  DE F I C H I E R S

7.1 GENERALITES

Ce chapitre donne à l'utilisateur les informations générales con
cernant les caractéristiques de PROLOGUE. Une section p a r ticuliè
rement utile est la section 7.4 qui décrit les différents 
paramètres du système. Par exemple, en examinant le contenu des 
positions de mémoire 99H et 100H, on peut déterminer l'adresse de 
chargement de tout programme chargé par PROLOGUE. Ainsi, supposons 
qu'une erreur se soit produite et qu'il faille redémarrer le 
programme ; pour redémarrer le programme à l'emplacement 
spécifié, on restaure le système et on répond au message d'appel 
MICRAL en frappant 6:XXX, où XXX est l'adresse de départ. 
(L'adresse de départ de PROLOGUE est 110).

Pour des détails complets sur l'interface avec PROLOGUE comprenant 
les informations sur le format des fichiers de données et les rou
tines en assembleur constituant PROLOGUE, se référer au Guide du 
Programmeur pour le Système d'Exploitation et ^e Système de Ges
tion des Fichiers de P R O L O G U E , numéro de publication R-1004.

7.2 NOYAU DU SYSTEME DE GESTION DES FICHIERS

Le noyau ou coeur du système de gestion des fichiers est constitué 
par un ensemble de fonctions élémentaires qui gèrent les fichiers 
sur les unités de support système. Celles-ci créent le début d'une 
structure dynamique de fichiers et contrôle l'allocation d'espace 
disponible sur le disque ou la disquette, et la lecture et/ou 
l'écriture des fichiers.

7.3 ORGANISATION DE L'ESPACE DISQUE

Chaque disque et disquette est formé d'une série de pistes 
concentriques, chacune desquelles est divisée en secteurs de 256 
caractères, comme le montre la figure 7-1.
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L o g i q u e m e n t ,  le d i s q u e  a p p a r a î t  comme une chaîne continue 'de sec
teu r s  allant de la p i s t e  0 , s e c t e u r  0 , à la piste 0, secteur n, 
puis la p i s t e  1, s e c t e u r  0 , etc. j u s qu*à la pis t e  n, secteur n„

7.3.1 Le G r a n u l e  - L * Uni té de S t o c k a g e  L o gique

La plus p e t i t e  uni t é  de s t o c k a g e  log i que dans le système P R O L O G U E  
est le g r a n u l e  qui est formé de 2 à 256 secte u r s .  Le nombre de 
s e c t e u r s  par g r a n u l e  est s p é c i f i é  u n i f o r m é m e n t  pour chaque volume  
par le p r o g r a m m e u r  à la c r é a t i o n  du volume.

L ' e s p a c e  d i s q u e  a s s i g n é  à c h a q u e  p r o g r a m m e  est le plus petit n o m 
bre dv. g r a n u l e s  qui p e r m e t  de loger le p r o g r a m m e .  Même si un p r o 
g r a m m e  n'a que q u e l q u e s  o c t e t s  de longueur, il doit recev o i r  un 
g r a n u l e  c o m p l e t . Le p r o g r a m m e u r  peut ainsi d o n n e r  aux unités logi
ques de m é m o  ire la t a i l l e  la m i e u x  a d a p t é e  à ses besoins. En d é f i 
n i s s a n t  des g r a n u l e s  de p e t i t e  t a i l l e ,  on peut o p t i m i s e r  l'espace 
r e q u i s  p a r  un e n s e m b l e  de p r o g r a m m e s  courts. C e p e n d a n t ,  le s y s tème  
p r e n d  p l u s  de t e m p s  p o u r  c h e r c h e r  et t r o u v e r  un fi c h i e r  p a r t i c u 
lier. En d é f i n i s s a n t  des f i c h i e r s  avec un petit n ombre de g r a 
n u l e s ,  on d i m i n u e  le temps n é c e s s a i r e  pou r  local i s e r  un fichier, 
m a i s  on peut a u g m e n t e r  le g a s p i l l a g e  d ' e s p a c e .

7 . 3 . 2  T a b l e  d ' A l l o c a t i o n  de Mémo ire D i sque

L ' a l l o c a t i o n  de l ' e s p a c e  d'un d i s q u e  ou d' u n e  d i s q u e t t e . e s t  con
t r ô l é e  par une table i m p l a n t é e * dan s  le s e c t e u r  0, pis t e  0, dans 
l a q u e l l e  c h a q u e  bit des 254 c a r a c t è r e s  de 8 bits r e p r é s e n t e  un 
g r a n u l e  du v o l u m e .  C e t t e  t a b l e /  g é n é r é e  s i m u l t a n é m e n t  avec la d e s 
c r i p t i o n  de c h a q u e  f i c h i e r ,  p e r m e t  au s y s t è m e  de g e s t i o n  des fi
c h i e r s  de s u i v r e  et de c o n t r ô l e r  l ' é v o l u t i o n  de c haque f i c h i e r  sur 
le v o l u m e .  V o i r  le G u i d e  du P r o g r a m m e u r  pour le S y s t è m e  d ' E x p l o i 
t a t i o n  et le S y s t è m e  de G e s t i o n  des Fichi e r s  P R O L O G U E  pour plus de 
d é t a i l s .

7.3.3 C o n s i d é r a t i o n s  I m p o r t a n t e s  C o n c e r n a n t  l ' Espace

1. Si le n o m b r e  de s e c t e u r s  par g r a n u l e  n'est pas s pécifié à la 
c r é a t i o n  du v o l u m e ,  16 est pris par défaut.

2. C o m p t e  tenu de la t a i l l e  de la t a b l e  d ' a l l o c a t i o n  des gr a n u l e s  
- 2 5 4  c a r a c t è r e s  x 8 bits - un d i s q u e  dur de 10 m é g a o c t e t s  doit 
a v o i r  des g r a n u l e s  d ' a u  m o i n s  3 2  s e c t e u r s  si l'on veut u t i l i s e r  
p l e i n e m e n t  tout l ' e s p a c e  d i s q u e  d i s p o n i b l e .

3. Il est p o s s i b l e  de c o p i e r  des f i c h i e r s  à p a r t i r  d'un disque 
avec une t a i l l e  de g r a n u l e  vers un d i s q u e  avec une autre taille 
de g r a n u l e .  Il peut en R é s u l t e r  un c e r t a i n  g a s p i l l a g e  d ' e s p a c e  
l o r s q u ' o n  u t i l i s e  le p r d g r a m m e  de copie (CP).

¥
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Exemp le 1 :

Volume d'origine |
dé 4 secteurs ==>
pa granule

Petit programme utilisant un 
seul granule et un seul secteur 
dans ce granule : 3 secteurs 
gaspi liés.

Exemp le 2_ j_-

Volume d 1ori gi ne 
de 16 secteurs ==>
~ a  r granu le

Petit programme d'un seul sec
teur utilisant seulement un 
granule = 15 secteurs vides.

Vo lume de destination 
de 16 secteurs 
par granu le

Même petit programme utilisant 
un seul granule (et un seul 
secteur) = 15 secteurs gaspillés.

de £  secteurs 
par granule

Même petit programme utilisant 
quat re granules de quatre sec
teurs chacun = 15 secteurs 
vides.

Volume de destination

Dans ce dernier exemple, il ne faut pas davantage d'espace sur le 
volume de destination, mais il n'y a pas d'espace économisé non 
plus, parce que CP copie le même nombre de secteurs.

Si l'on veut copier un programme source, il est possible d'éco
nomiser de l'espace dans une situation telle que celle-ci, en se 
servant de l'éditeur, parce que l'éditeur reconnaît le caractère 
f i n - d e -fichier, 1A, (CP ne le reconnaît pas) et copiera un fichier 
source dans le plus petit nombre de granules possibles.

7.4 PARAMETRES DU SYSTEME

Un certain nombre de paramètres sont assignés à des emplacements 
fixes en mémoire et sont définis à la configuration du système.
Ces emplacements de mémoire et paramètres (avec éventuellement 
leur valeur usuelle) sont définis ci-dessous.

Adresses Pa ramètre Valeur normale

80H Adresse de mémoire la plus 
haute disponible pour l'uti
lisateur (notation inverse)

Dépend 
32 K : 

max 8031 : 
max 8021 :

du système 
807FH 
80EAH 
80FBH

82H Nombre de lignes sur un 
écran d'affi chage

i dem 18H

83H Nombre de colonnes par 
ligne affichée

i dem 50H

84H Nombre de lignes par 
page d'impression

i dem 3 CH : 60 li gnes

8 5 H Nombre de colonnes par 
l i gne d'impression

i dem 84H : 132 col

7-3



A s s i g n a t i o n  d e s  c a r a c t è r e s  de c o m m a n d e  d u  c l a v i e r  et de l 1 é c ran

Car. ASCII h e x

86H E c h a p p e m e n t  (si mode E c h a p p e m e n t  
uti lisé)

ESC 18

87H F l è c h e à d r o i t e  ■■ m HT 09

88H F l è c h e à g a u c h e
i

BS 08

89H F l è c h e v e r s  le haut T VT 06

8 AH F l è c h e v e r s l e b a s  1 LF Saut de Li gne 0A

8 B H V I D A G E (Ecran) E f f a c e m e n t FF Saut de Page OC

8 C H ( R e s t a u r a t i o n )  c u r s e u r \ IC

8 DH TAB ( ) 5 C

8 E H A N N U L E R L I G N E  (Annula t i o n ) CCTRL-C) 03

D é f i n i t i o n s  c o n c e r n a n t  L * Un i t é S u p p o r t  S y s t è m e

9 3H Nb lignes g r a p h i q u e s 60H : 96

9 4H nb c o l o n n e s  g r a p h i q u e s A0H : 160

95H C o n t r ô l e u r  logic i e l  
s u p p o r t  s y s t è m e  par 
c h a r g e r  P R O L O G U E )

de l ’u n i t é  de
d é f a u t  (pour!

10 = 
12 =

Di sque 
Di sque

Souple
Dur

96H N u m é r o  d ’u n i t é  pour 
d e s s u s

1 ’u n i t é  c i - 0 * 
1 *

Un i t é  0 
Unité 1

97H C o n t r ô l e u r  l o g i c i e l  de 
de s u p p o r t  u t i l i s a t e u r

l'unité 
par dé-

10 a
12 s

Di sque 
Di sque

Soup le 
Dur

faut (pour le c h a r g e m e n t  de 
p r o g r a m m e s  u t i l i s a t e u r )

98H N u m é r o  d ’u n i t é  pou r  l ’u n i t é  ci 
d e s s u s

0 = Unité 0
1 = Unité 1

A d r e s s e  d e Ch a r g e m e n t

99H A d r e s s e  i m p l i c i t e  de

9 A H  c h a r g e m e n t  ( n o t a t i o n  inverse)

9BH A n n é e  (2 octets)

V a l e u r  no r m a l e

Dé p e n d  
du s y s tème

80

9 DH Mois 01

9 EH J o u r  01

9FH N u m é r o  de jour (2 octets) 0001
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E l é m e n t s  d i v e r s Va leur normale

A1 H Heures 0

A2H Minutes 0

A3H Secondes 0

A4H 1/10ème de seconde 0

A5H ; 1/100ème de seconde 0

A8H Octet langue : définit la 
laquelle sont visualisés

langue dans 
les messages

0 - Français 1 - Anglais 0

A9H Définit la cod i f i c a t i o n  de la marque 
décimale pour le langage BAL

point décimal 2EH 2C
virgule décimale 2 CH

Table d 1 Assignat i on des Périphériques

6 octets sont utilisés pour décrire chaque p é riphérique :

2 Octets 
1 Octet
1 Octet
2 Octets

COH 
C6H
et c . • •

Table des Noms Mnérnon i gués

FL Unité disque souple de 50 pouces
DS Disque Dur (10 ou 20 MB)
LO Imprimante
CO Ecran d'affichage
CI Clavier
FS Disque Souple de 8 pouces
BM Bande Magnétique
MD Minidisque 5 pouces dur

Nom mnémonique pour le type de périphérique
Numéro d'unité
Numéro de ressource
Adresse d'appel (notation inverse)

Départ de table, première périphérique 
Deuxième périphérique
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A N N E X E  A C O D E S  D ' E R R E U R  DE P R O L O G U E

A . 1 GENERALITES

Chaque fois qu'une erreur se produit dans l'un des programmes sous 
PROLOGUE, un message d'erreur est produit, contenant un code 
d'erreur. Les codes d'erreur de PROLOGUE sont listés dans cette 
Annexe, regroupés en Erreurs de Périphérique, Erreurs de l'Inter
préteur des Commandes et Erreurs de Gestion des Fichiers.

En plus des erreurs Système PROLOGUE, des erreurs spécifiques peu
vent se produire lorsqu'on travaille sous BASIC et BAL. Se référer 
aux manuels de référence respectifs pour des détails sur la d é t e c 
tion et l'affichage des erreurs sous ces deux processeurs de 
langage.

Dans la plupart des cas, lorsqu'une erreur PROLOGUE se produit, 
l'opération en cours sera abandonnée, et l'on retournera au 
message d'appel de PROLOGUE.

Pour chacune des' erreurs listées ci-dessous, on trouvera un numéro 
d'erreur, une descrip t i o n ,  et éventuellement la cause et l'action 
suggérées. Lorsque la mesure è prendre est évidente, comme par 
exemple, vérifier la cause affichée et la corriger, elle n'est pas 
i n d i q u é e •

A.2 CODES D'ERREUR DE P E RIPHERIQUES

Les codes d'erreur suivants seront sortis à l'écran lorsque le 
système détecte une erreur mettant en cause une unité pé r i p h é 
rique. Ces erreurs sont indépendantes du langage utilisé, et im
pliquent soit le matériel, soit les routines du contrôleur 
logi ciel.

C ode
d'Erreur Description Cause Possible/Mesure
(décimal)_____ _____________________________________________ Suggérée_____________

01 Unité non-prête

02 Erreur de
lecture/écri ture

1. Porte de l'unité non fermée 
c onvenab l e ment•

2. Disque souple incorrectement 
inséré (sens dessus-dessous 
ou devant-derrière)

3. Unité non connectée é l e c t r i 
quement •

4. Câble signal non connecté.
5. Bande de pilotage disque 

souple cassée ou déplacée.
6. Disque dur n'a pas atteint sa 

vitesse opérationnelle.

Généralement, c'est une erreur de 
lecture-après-écriture lorsque le 
CRC (Caractère de Contrôle par 
Redondance Cyclique) est incorrect. 
Le sytème a réessayé l'opération 
10 fois sans réussir. Peut être un 
un problème dû au support.
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Code
d 1 Er reur 
(décimal)

D e s c r i p t i o n Cause P o s s i b L e / M e s u r e

03

04

1. E s s a y e r  une d i s q u e t t e  ou une 
c a r t o u c h e  de s a u v e g a r d e .

2. C h a r g e r  i m m é d i a t e m e n t  Le p r o 
g r a m m e  de statut (voir 2.7) pour 
d é t e r m i n e r  La pi s t e  et Le sec
teu r  où Le p r o b L è m e  se produit. 
U t i L i s e r  Le p r o g r a m m e  CPS (2.6) 
pour réécr i r e  ce seu L s e c teur à 
p a r t i r  du d isque de s a u v e garde.

Si ceLa ne résoud pas Le p r o b L è — 
me, iL y a p e u t - ê t r e  une erreur  
p e r m a n e n t e  i r r é c u p é r a b L e  sur Le 
me d i a .  L a i s s e r  Le p r o g r a m m e  en 
p L a c e , ne pas L * U t iLiser ni 
L ' e f f a c e r .

1• Di sque s o u p l e -  
E r r e u r  de 
pos i t i o n n e m e n t  
de p i s t e

Se p r o d u i t  g é n é r a L e m e n t  Lorsque 
L'unité c o m m e n c e  à être usée m é c a 
n i q u e m e n t  ou L é g è r e m e n t  s ortie de 
son a L i g n e m e n t .  E s s a y e r  une autre 
d i s q u e t t e .  Si cette e r r e u r  c o m m e n 
ce à se p r o d u i r e  f r é q u e m m e n t ,  f a i 
re a L i g n e r  L'unité d i s q u e  soupLe.

2. D i s q u e  Dur - I n d i q u e  que L'un des s e c t e u r s
S e c t e u r  i n v a L i d e  d ' u n e  p i s t e  est m a u v a i s  et a été

r e m p L a c é  par L'un des deux s e c t e u r s  
de r e m p L a c e m e n t . C'est juste un 
a v e r t i s s e m e n t ,  a u c u n e  a c t i o n  n'est 
né cessa ire •

1• Secteur adressé 
hors des Limites 
de L'unité

En se s e r v a n t  d' u n e  c o m m a n d e  
d 'u t i L i t a i r e ,  on a d e m a n d é  une o pé
ra t i o n  avec un n u m é r o  de s e c teur  
non d i s p o n i b L e  sur L'unité 
s é L e c t i o n n é e ,  par e x e m p L e  secteur 
600 d e m a n d é  sur un d i s q u e  soupLe è 
s i m p L e  face qui ne co n t i e n t  que 560 
s e c t e u r s .  CeLa peut aussi se p r o 
d u i r e  L o r s q u ' o n  copie d'une unité à 
d o u b l e  face sur une unité à simple 
f ace •

2. Erreur d'appel Paramètre spécifié incorrectement 
de paramètre dans Le bLoc de contrôLe Lorsque Le

► programme d 'appLication fait appeL
au c o n t r ô L e u r  de Langage 
d ' a s s e m b l e u r  P R O L O G U E .  Se référer 
au G u i d e  du P r o g r a m m e u r  pour Le 
S y s t è m e  d 'E x p L o i t a t i o n  PROLO G U E .
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Code d 1 Erreur 
(décimal)

Description Cause Pos sib le/Mesure 
_____ Suggérée____________

05

06

07

1 0

11

12

13

Support sélectionné 
est protégé contre 
l 'écriture

Tentative d'écrire sur un disaue 
souple avec l'onglet de protection 
d'écriture ou sur un disque dur 
avec un dispositif de protection 
d'écriture. Enlever la protection 
ou utiliser un support non protégé.

Erreur du 
c ont rôleur 
péri phé ri que

Erreur se produisant dans le con
trôleur logiciel (rarement avec le 
disque souple), recharger le sys
tème d'exploitation.

E r r e u r- d e 
synch ron i sat i on 
l ' adresse 
de secteur

Le disque n'a peut-être pas été 
initialisé ou a peut-être été ef
facé par une erreur d'écriture, car 
le logiciel ne peut pas détecter le 
dessin d'initialisation qui 
convient. Utiliser le programme CP 
pour réinitialiser.

Remarque : On peut aussi avoir cet
te erreur si l'on essaie d'utiliser 
un disque souple à simple face dans 
une unité à double face.

Erreur dans les 
secteurs de 
r empla cernent

Erreur CRC 
détectée

D i sque dur seu lement - L'erreur 
s'est produite dans l'un des sec
teurs de remplacement d'une piste. 
Vérifier avec soin, car la piste 
toute entière est peut-être 
i nut i lisable.

Semblable à l'erreur 02, mais dans 
ce cas, on sait qu'il s'agit d'une 
e rreur C R C .

Table des secteurs D i sque dur seulement - Erreur
invalides incor- détectée dans la table des secteurs
recte invalides. Utiliser ce disque avec

précaution. Le mieux c'est de ne 
pas s'en servir pour les programmes 
i mportant s •

Débordement de 
la tables des 
secteurs invalides

Disque dur seulement - Il y a plus 
de 64 entrées dans la table des 
secteurs invalides. Copier les 
fichiers importants puis réinitia
liser les disques. S'il y a tou
jours un grand nombre de mauvais 
secteurs après leur réinitialisa
tion, mettre le disque au rebut.
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C o d e
d 'Erreur 
(décimal)

D e s c r i p t i o n Cause Pos s i b l e / M e s u r e  
Su g g é r é e

14 P i s t e  i n v a l i d e  - 
t r o p  de m a u v a i s  
s e c t e u r s

Di s q u e  dur s e u l e m e n t  - Piste 
i n v a l i d e ,  n'a que deux secteurs de 
r e m p l a c e m e n t  d i s p o n i b l e s .  P r o g r a m 
mer de façon à é v i t e r  cette piste.

1 5 F o r m a t  dans un 
s e c t e u r  est 
n a u v a i s

Format d é t r u i t  dans un secteur. 
Is o l e r  le s e c t e u r  (utiliser le 
p r o g r a m m e  Status) et é v iter ce 
s e c t e u r ,  ou r é é c r i r e  le secteur, 
ou r é i n i t i a l i s e r  le disque.

A . 3 CODES D ’E R R E U R S  DU M O N I T E U R  T E M P S  REE L  (MTZ)

Code
d 'Er reur 
(décimal)

D e s c r i p t i o n Cause P o s s i b l e / M e s u r e  
S u g g é r é e

20 F o n c t i o n  i n v a l i d e D e m a n d e  de c r é a t i o n  d'une r e s s o u r c e  
Nn T â c h e  nul dans une acti v a t i o n .  
Etc.

21 D é c l a r a t i o n  de 
t â c h e  i n c o r r e c t e

Il m a n q u e  un LD SP, stack en tête. 
N h de t â c h e  nul.

22 T â c h e  déjà créée

23 T â c h e  i n c o n n u e R é f é r e n c e  à une tâche r essource 
i n e x i s t a n t e .

24 N o m b r e  trop g r a n d  
de t â c h e s

D é b o r d e m e n t  des tables du m o n i t e u r  
(peut êtr e  modif i é ) .

25 T â c h e  ac t i v e A c t i v a t i o n  d'u n e  tâche active. 
S u p p r e s s i o n  d'u n e  tâche active.

26 F o n c t i o n  inter d*i te 
p o u r  une r e s s o u r c e

A c t i v a t i o n  d ’une ressource. 
S u p p r e s s i o n  d ' u n e  ressource.
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PROLOGUE s'attend à recevoir Les commandes de l'utilisateur dans 
un format précis, et analyse la ligne de commandes pour recon n a î 
tre l'opération demandée. Les erreurs suivantes peuvent se p r o d u i 
re lorsqu'une commande est spécifiée incorrectement et ne peut pas 
être traitée. L'action suggérée est de vérifier la syntaxe requise 
et de -corriger la commande.

A . 4 C O D E S  D' E R R E U R  DE L 1 I N T E R P R E T E U R  DE C O M M A N D E

Code
d ' Er reur 
(décimal)

D e s c r iption Cause Possible/Mesure 
Suggérée

30 Syntaxe incorrecte 
pour l'unité de 
s upport

1. Nom mal orthographié - FLO 
(lettre 0 au lieu de 0)

2. Ponc t u a t i o n  incorrecte - 
Espace illégal inséré ou 
virgules manquantes ou mal 
placées.

31 N u méro de 
périphéri que 
i nconnu

Peut être FL3 spécifié dans un 
système où il n'y a pas de disque 
souple numéro 3.

32 Unité non gérée 
par le système

Le système a peut-être un disque 
dur, mais l'opérateur cherche à 
utiliser une version de PROLOGUE 
générée pour travailler seulement 
avec des disques souples.

33 Type de fichier 
i ncorrect

Un type de fichier particulier est 
exigé pour La commande, mais le fi
chier spécifié est du mauvais 
type. Par exemple, l'Editeur de 
Liens n'accepte que des fichiers de 
type -0 (objet).

34 Syntaxe d'adresse 
de chargement 
incorrecte

1. Adresse de chargement non 
précédée du "et commercial" 
(S) .

2. Adresse spécifiée non hexa-
décimale.
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Cod e
d 'Er reur 
(décimal)

D e s c r i p t i o n Cause Possib l e/Nesure

3 5 R é f é r e n c e  ex t e r n e  
non r é s o l u e  dans 
f i c h i e r  obj e t

T e n t a t i v e  de charger un fichier 
objet qui contient une référence 
ex t e r n e  non résolue à un autre fi
chier objet. Voir les d e s c r i p t i o n s  
de l ' A s s e m b l e u r  et du C h a r g e u r - E d i-  
teur de Liens dans le Guide de 
l ' O p é r a t e u r  pour le Système 
d ' E x p l o i t a t i o n  PROLOGUE.

36 F i c h i e r  objet 
enregi stré 
i n c o r r e c t e m e n t

F i c hier objet non dans le format 
s t a n d a r d  R2E. Voir d e s c r i p t i o n  de 
l ' E d i t e u r  de Liens ou de l'Assem
bleur. R é a s s e m b l e r  ou recopier.

38 ' T e n t a t i v e  de 
c h a r g e r  au-delà  
de la fin de 
m é m o  i re

P - o g r a m m e  trop grand pour la 
m é m o i r e  d ' u t i l i s a t e u r  disponible. 
R é d u i r e  la t a i l l e  ou (si possible) 
c h a r g e r  plus bas dans la mémoire.

A ,5 E R R E U R S  PE G E S T I O N  DE FICHIERS

Les e r r e u r s  s u i v a n t e s  p e u v e n t  être d é t e c t é e s  p e n d a n t  la gestion et 
la m a n i p u l a t i o n  des f i c h i e r s  par le s y s t è m e  P R O L O G U E .

Code
d ' E r r e u r  D e s c r i p t i o n  Cbuse P o s s i b l e / M e s u r e
(décimal) S u g g é r é e

40

41

4 2

F i c h i e r  non t r o u v é  1. Le f i c h i e r  n'est p e u t - ê t r e  pas
sur le di s q u e •

2. Il est p e u t - ê t r e  n é c e s s a i r e  de 
s p é c i f i e r  le type de fichier.
P ar e x e m p l e ,  la comma n d e  de 
S u p p r e s s i o n  de Fichier exige le 
t y p e  ; b e a u c o u p  d' a u t r e s  c o m m a n 
des non.

3. La c o m m a n d e  s p é c i f i e  p e u t - ê t r e  
une m a u v a i s e  unité.

F i c h i e r  e x i s t e  déjà * Un f i c h i e r  avec le nom de fi
chier s p é c i f i é  e x i s t e  déjà sur 

„ l'unité s p é c i f i é e .

F i c h i e r  fermé En u t i l i s a n t  les appels en langage
a s s e m b l e u r  aux c o n t r ô l e u r s  de 
P R O L O G U E ,  on a tenté de lire un fi
chier sans l'avoir ouvert.
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A N N E X E  B. B I B L I O G R A P H I E

Se référer aux documents suivants pour des détails s u p p l é m e n 
taires sur les sujets discutés dans ce manuel :

* ^ tPe Publication Nn.

Guide du Programmeur pour le Système 
d'Exploitation et le Sy**ème de R-1004
Gestion de Fichier

Manuel de Référence BASIC R2E R-1005

Manuel de Référence- BAL R2E R-1006
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A N N E X E  C. S O M M A I R E  D E S  C O M M A N D E S  DE P R O L O G U E

C H A R G E M E N T  DE PROLOGUE

B:U,p normalement, p = 8

UTIL I T A I R E  ASSIGN

CUn i té .3 A SG , C I , Nomf i c h i e r C, Li st e de paramètres!)

COMPILATEUR BAL

Traducteur' :
C U n i t é . D T R , N o m f i c h i e r C , N L  ou L I S = L O , N D , T P, D E S T = N o m f i  c h i e rD

NL
LIS=L0
ND
TP
DEST=Nomfi chier

Sans listing
Liste sur imprimante
Sans mise au po~int (No Debug)
T r a duction partielle
Nom du fichier de destination

E x é c u t e u r  :
Cünité.DEX,Fi chierintC,DBD

DB Option mise au point

I N T E R P R E T E U R  BASIC

C U n i t é . D B A S I C C , N o m p r o g D C , F : N o m b r e f i c h i e r s D

F :N o m brefichiers - Nombre de fichiers simultané
ment ouverts.

U T I L I T A I R E  DE COPIE (CP)

C r é a c t i o n  de volume :
CUnit1.DCP.CV.Unit2*NomvolCC,,LGR=nDC,NBFIC=yDC,PMDD

Unitl 
Un i t2 
LGR=n 
NB FIC=y

PM

Création de Fichier: CUn

Supp r e s s i o n  de Fichier: CUn 

Reprodu c t i o n  de Fichier:

Unité contenant le programme CP 
Unité cible
Nombre de secteurs par granule 
Nombre maximum de fichiers par 
vo lume
Option de formatage. 

té.DCP,CF,Nomfichier 

tê.DCP,SF,Nomfichier

C U n i t é . D C P , D F , N o m f i c h i e r 1 C , N o m f i c h ie r 2  ou Unité LO ou COD
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C h a n g e m e n t  de N om de 
F i c hier : C U n i t é . D C P , R F , N o m f i c h i e r l , No m f i c h i e r2

R e p r o d u c t i o n  V o l u m e  : C U n i t é . D C P , D V , V o l 1 , V o l 2 C , R Z D

R Z - S u p p r e s s i o n  des f i c h i e r s
sur le v o l u m e  cible

C h a n g e m e n t  de N o m  de
V o l u m e  : C U n i t é . D C P , R V , U n i t é , N o u v e a u N o m V o  lume

U T I L I T A I R E  DE C O P I E  DE S E C T E U R S  (CPS)

Mode copie totale :
CUnité.D CPS,Unité-

Unité-S
U n i t é - D
SD

PM
S DP 
N B P I S

,Unité-DC,PMD C,SDDC,SDPDC,N8Pis3

Unité source 
Unité de destination 
Simple face à double 
face
Préma rquage
Simple densité de piste à double 
Nombre explicite de pistes à 
converti r .

Mode copie libre :
C U n i t é  .3CPSC c r ) , ( cr)

Répondre aux messages d'appel qui 
demandent origine, destination, piste et 
secteur.

U T I L I T A I R E  DE R E P E R T O I R E  (/)

R é p e r t o i r e  de V o l u m e  C U n i t é . 3 / C , U n i t é 2 D C , L I S = L 0 D C , G R D

L I S = L O  - S o r t i e  sur i m p r i m a n t e
6R - ave c  i n f o r m a t i o n  sur

l ' i m p l a n t a t i o n  des f i 
c h i e r s .

?

S é l e c t i o n  de F i c h i e r s  C U n i t é . D / , C U n i t é Z . D N o m f i c h i e r C , L I S = L O D C , G R D

N o m f i c h i e r  - N o m  de f i c h i e r  s p é c i f i 
q u e  ou g é n é r i q u e

GR - A v e c  i n f o r m a t i o n  sur
l ' i m p l a n t a t i o n  des f i 
c h i e r s .

U T I L I T A I R E  DATE

C U n i t é . D D A T E ( c r )  ou
C U n i t é . D D A T E , J  J / M M / A  A/H H / M M

J J / M M / A A / H H / M M  - J o u r / M o i s / A n n é e / H e u r e /
M i nut e

U T I L I T A I R E  E D I T E U R  (ED)

Appel : CUnité.DED,Nomfichier1C,/CF i
1 D E S T = N o m f  i c h i e r2 DI
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CF
DEST=Nomfic h i e r2

Création de fichier
Nom du fichier de destination

Commandes de Mises à jour 
Espace

A
I
R
J : Nomf i chier
M
C
Dn
, Cha î ne 

.Chaîne

*

D,Chaîne 

D •Chaî ne

Z
E
S
L :nn

- Avancement à l'instruction sui
vante
Avancement à la fin de fichier

- Insertion de texte
- Remplacement et insertion
- Insertion de bloc de code source
- Modification
- Complément
- Suppression de ligne
- Recherche de la chaîne dans le 

texte
- Recherche de la chaîne au début 

d'une ligne
- Répétition de la commande de 

chaîne
- Supp r e s s i o n  de la chaîne dans le 

texte
- S uppression de la chaîne au début 

d'une ligne
- Fin-de-fichier
- Fin de mi se-à-jour
- Abandonner la mise è jour
- Définition de la longueur d'une 

ligne de texte.

U T I L ITAIRE PATCH

Spécifiant C U n i t é .3PATCH/No m f i ch i e r C , N S E C * n o 3
Nom de Fichier

NSECsno - Secteur relatif dans le fichier

Spécifiant C U n i t é .3 PATCHC,Uni té,NPIS=Piste,NSEC*Secteur3
Pi ste/Secteur

Unité - Unité spécifiée
NPIS*Piste - Piste de départ
N S EC«Secteur - Secteur de départ

UTILITAIRE STATUS

C U nité.3STATUSC,Unité,LIS*L03

Unité - Unité è v é r i f i e r
LIS=L0 - Sortie sur imprimante
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