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Allgemeines zu diesem Handbuch

In diesem Handbuch wird Novell DOS™ 7 beschrieben, ein
Betriebssystem (engl.: DOS = disk operating system), das fiir den
Betrieb mit Intel* 8086*, 8088, 80286, 386* (und hoher) sowie
kompatiblen Mikroprozessoren entwickelt wurde.

Novell DOS 7 enthélt auch Personal NetWare™, eine
Netzwerkkomponente, die Ihnen die Moglichkeit gibt, die
Ressourcen auf IThrem Computer mit anderen Benutzern in einem
DOS-Netzwerk zu teilen.

Lesen Sie vor der Arbeit mit dem Betriebssystem oder dem Netzwerk
das Benutzerhandbuch zu Threm Computer, um sich mit dem
Computer und seiner Funktionsweise vertraut zu machen.

Lesen Sie auflerdem Kapitel 1 "Einfithrung in Novell DOS 7" und
Kapitel 4 "Das Arbeiten mit Novell DOS 7", In diesen beiden
Kapiteln werden die wichtigsten Funktionen des Betriebssystems
beschrieben und einige Konzepte erldutert, mit denen Sie vertraut
sein sollten, bevor Sie mit dem Betriebssystem arbeiten.

Bevor Sie mit der Einrichtung des Personal NetWare-Netzwerkes
beginnen, lesen Sie in Kapitel 18 "Einfiihrung in Personal NetWare"
den Abschnitt, der die Begriffe und Konzepte bzgl. Netzwerk und im
besonderen bzgl. Personal NetWare beschreibt.

Im vorliegenden Handbuch, dem Novell DOS 7 Benutzerhandbuch,
werden samtliche Aspekte des Betriebssystems, einschliefllich der
Netzwerksoftware, dokumentiert.
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Der Aufbau des Handbuchs

xvi

Es folgt eine Ubersicht iiber die Kapitel und Anhinge, aus der Sie
ersehen konnen, welche Teile des Handbuchs fiir Sie von Interesse
sind.

# Kapitel 1 "Einfiihrung in Novell DOS 7" stellt das Betriebssystem

sowie einige allgemein giiltige Betriebssystemkonzepte vor.

Kapitel 2 "Das Installieren von Novell DOS 7" beschreibt, wie Sie
das Betriebssystem installieren.

Kapitel 3 "Das Installieren von Personal NetWare" erkldrt, wie
Sie die Netzwerkkomponenten installieren.

Kapitel 4 "Das Arbeiten mit Novell DOS 7" beschreibt weitere
Betriebssystemkonzepte, und Sie erfahren, wie Sie mit dem
Betriebssystem arbeiten kénnen.

Kapitel 5 "Die Verwendung der Online-Dokumentation”
erldutert, wie Sie auf Informationen im DOSBook, dem Online-
Handbuch, zugreifen.

Kapitel 6 "Das Editieren von Textdateien" enthilt Erlduterungen
dariiber, wie Sie den mentigesteuerten Editor EDIT verwenden,
um Textdateien zu erstellen und zu editieren.

Kapitel 7 "Die Stapelverarbeitung" erldutert, wie haufig
verwendete Kommandofolgen in einer Stapeldatei oder in
einem Makro gespeichert werden kénnen. Auerdem enthilt
dieses Kapitel eine ausfiihrliche Beschreibung der
Unterkommandos fiir die Stapelverarbeitung.

Kapitel 8 "Kommandos" enthilt eine Ubersicht iiber die
Kommandos des Betriebssystems. Auflerdem erfahren Sie in
diesem Kapitel, wie Sie die Kommandozeile 4ndern kdnnen,
ohne das vollstindige Kommando erneut eintippen zu miissen.
Fiir eine genaue Beschreibung jedes Betriebssystem-
Kommandos verwenden Sie DOSBook.
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+ Kapitel 9 "Die Konfigurierung des Systems" erldutert, wie Sie die
Systemkonfiguration unter Verwendung des Programms SETUP
andern kénnen. Dieses Kapitel enthilt auflerdem eine
Beschreibung der beiden wichtigsten Konfigurationsdateien,
CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT, sowie der Kommandos, die
Sie in der Datei CONFIG.SYS verwenden kdnnen.

+ Kapitel 10 "Die Verwaltung des Speichers" beschreibt die
Funktionen der Speicherverwaltungs-Werkzeuge. Aulerdem
wird erldutert, wie Sie mit Hilfe dieser Werkzeuge Thren
Anwendungsprogrammen den grofitmaoglichen Speicher zur
Verfiigung stellen kénnen. Des weiteren enthalt dieses Kapitel
eine ausfiihrliche Beschreibung der Kommandos, mit denen die
Gerdtetreiber fiir die Speicherverwaltung geladen werden.

¢ Kapitel 11 "Die Optimierung der Festplattenleistung" beschreibt
zwei Dienstprogramme, mit denen Sie die Leistung Ihrer
Festplatte optimieren kénnen: ein Programm zur Optimierung
der Festplatte (DISKOPT) und ein Cache-Programm
(NWCACHE).

¢ Kapitel 12 "Die Komprimierung der Festplatte" beschreibt, wie
Sie mit dem Plattenkomprimierungsprogramm Stacker* mehr
Informationen auf der Festplatte speichern konnen.

+ Kapitel 13 "Das Multitasking und die ProzeRumschaltung”
erklart, wie Sie den Task Manager installieren und konfigurieren
konnen. Der Task Manager ist ein Programm, mit dem Sie
schnell und einfach zwischen Anwenderprogrammen hin- und
herschalten kénnen. Es werden aufierdem alle Funktionen
beschrieben, die im Menii des Task Managers angeboten
werden.

# Kapitel 14 "Das Absichern von Informationen" beschreibt, wie
Sie die Absicherung durch das Betriebssystem einrichten und
optimal nutzen konnen, um unberechtigten Zugriff auf
Informationen und Ressourcen in IThrem Computer zu
verhindern, unabhéngig davon, ob der Computer einzeln oder
als Teil eines Netzes eingesetzt wird.

# Kapitel 15 "Die Wiederherstellung von Informationen”
beschreibt, wie Sie geloschte Daten wiederherstellen konnen
und wie die Kommandos zur Wiederherstellung von Dateien
zusammenwirken.



+ Kapitel 16 "Die Umsteuerung von Informationen" erliutert, wie
die Eingabe und Ausgabe von Informationen in Ihrem System
umgeleitet werden kénnen.

< Kapitel 17 "Das Einrichten der Umschaltung von Codetabellen"
enthilt Erlduterungen dariiber, wie die Umschaltung zwischen
Codetabellen eingerichtet und verwendet werden kann. Das
Betriebssystem erméoglicht es, zwischen verschiedenen
Zeichensitzen zu wechseln, so dafl Sie mit Dokumenten in
unterschiedlichen Sprachen arbeiten kénnen. Dieser
Mechanismus wird als "Umschaltung zwischen Codetabellen"
bezeichnet.

¢ Kapitel 18 "Einfithrung in Personal NetWare" enthilt eine Ein-
filhrung in die Begriffe und Konzepte, mit denen Sie vertraut
sein miissen, bevor Sie die Novell DOS 7-Netzwerkkomponente
installieren oder benutzen.

+ Kapitel 19 "Das Planen Ihres Netzwerkes" richtet sich an die
Person, die fiir die Einrichtung des Netzwerkes verantwortlich
ist. Es enthédlt Hinweise, die Sie vor Beginn der Installierung
beachten sollten.

¢ Kapitel 20 "Das Einrichten des Netzwerkes" beschreibt die
Installierung des Netzwerkes und wie Sie die Netzwerkein-
stellungen dndern, wann immer es notwendig ist.

< Kapitel 21 "Die Verwendung des Netzwerkes" beschreibt die
Aktionen, die Sie als Netzwerkbenutzer durchfithren kénnen.

+ Kapitel 22 "Die Optimierung und Pflege des Netzwerkes"
beschreibt die Aktionen, die Sie gelegentlich durchfiihren
sollten, um zu gewdéhrleisten, daf? das Netzwerk so effizient wie
moglich arbeitet.

+ Kapitel 23 "NET-Kommandos" beschreibt, wie Sie die Personal
NetWare NET-Kommandos beim Systemprompt verwenden, um
Benutzer- und Verwaltungsaufgaben auf dem Netzwerk
durchzufiihren.

+ Kapitel 24 "Die Verwendung der Netzwerk-Diagnose" beschreibt
die Verwendung des Netzwerk-Diagnoseprogramms, um die
Arbeit von Personal NetWare in Ihrer Arbeitsgruppe zu iiber-
wachen.
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¢ Kapitel 25 "Die Konfigurierung Ihres Rechners fiir die Desktop-

SNMP-Dienste" erldutert die Schritte fiir die Konfigurierung der
Arbeitsstationsdienste.

Kapitel 26 "IPX- und SPX-Anwendungen in einer Umgebung
mit Prozefumschaltung" beschreibt die Verwendung der
NetWare® Prozefumschaltungs-Dateien, die die Datenpuffer
bereitstellen, die bendotigt werden, um IPX™ - und SPX-
Anforderungen von Anwenderprogrammen zu unterstiitzen,
die in einer DOS-Sitzung ausgefiihrt werden.

Anhang A "Fehlerbehebung" beschreibt Probleme, die wihrend
der Benutzung des Betriebssystems auftreten kénnen, und
bietet Lésungen, wo moglich. Dieser Anhang erklirt auch
Fehlermeldungen, die angezeigt werden, wenn das System
entweder fehlerhaft startet oder "abstiirzt", wahrend es lauft. Zur
Erlduterung anderer Fehlermeldungen benutzen Sie DOSBook.

Anhang B "Die Vorbereitung der Festplatte" enthélt eine
Ubersicht dariiber, wie Sie mit FDISK die Festplatte vorbereiten
konnen, bevor Sie das Betriebssystem installieren, falls Thr
Hardware-Handler dies noch nicht fiir Sie erledigt hat.

Anhang C "NetWare DOS Requester" beschreibt die DOS-Client-
Software, die die Schnittstelle zwischen DOS und dem Netzwerk
bereitstellt.

Anhang D "Codetabellen" fiihrt die Zeichensétze der
Codetabellen auf, die das Betriebssystem unterstiitzt.

Das Glossar enthilt Definitionen der im vorliegenden
Handbuch verwendeten Begriffe.
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Neue Funktionen in Novell DOS 7

XX

Wenn Sie bereits mit einer fritheren Version dieses Betriebssystems
vertraut sind, werden Sie bei der vorliegenden Version einige
entscheidende Fortschritte in der DOS-Technologie feststellen.

¢ Die Personal NetWare-Netzwerkkomponente ermdglicht IThnen

die Einrichtung eines Peer-to-Peer-DOS-Netzwerkes, so daf§ Sie
Ressourcen zwischen Computern, auf denen Novell DOS 7 und
MS Windows l4uft, gemeinsam benutzen kdnnen.

Die Programme INSTALL und SETUP wurden um die neuen
Betriebssystemfunktionen erweitert.

Der Task Manager wurde erweitert, um "Multitasking" auf 386er-
Computern (oder héher) zu ermoglichen. Das bedeutet, dafl Sie
mehrere Anwenderprogramme gleichzeitig ausfiihren kénnen.

Die Systemabsicherung wurde um folgende Funktionen
erweitert:

+ Eine "einmalige Anmeldung" erlaubt es [hnen, sich bei Ihrem
Computer und jedem Novell®-Netzwerk anzumelden, an das
Sie angeschlossen sind.

+ Ein "Bildschirmschoner" erméglicht es, IThren Computer
gegen unberechtigten Zugriff zu schiitzen, ohne daf Sie sich
abmelden miissen.

Search and Destroy ist eine Antivirus-Software, mit der Sie Viren
auf Threm Computer unschidlich machen.

Das Programm Stacker erlaubt Ihnen, mit Stacker komprimierte
Laufwerke zu erstellen und damit zu arbeiten.

Das Platten-Cache-Programm NWCACHE beschleunigt Thren
Computer, indem die Zeit reduziert wird, die der Computer
damit verbringt, auf Daten zu warten.

Der EMM386-Speichermanager wurde erweitert, um DPMI und
Multitasking zu unterstiitzen.
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& DOS Protected Mode Services (DPMS = DOS-Dienste im

geschiitzten Modus) erlaubt Programmen, die DPMS erkennen,
im geschiitzten Modus zu laufen. In Novell DOS 7-Programmen,
die DPMS erkennen, sind dies u. a. DELWATCH, das Platten-
Cache-Programm (NWCACHE) und der Personal NetWare-
Server (SERVER.EXE).

Fastback Express (FBX) ist ein neues Programm, um Daten
schnell und einfach zu sichern und wiederherzustellen.

MS Windows-Versionen der folgenden Programme sind
enthalten: Search and Destroy, Fastback Express, LOCK und die
Netzwerkkommandos. Aulerdem gibt es eine Novell DOS 7-
Programmgruppe fiir MS Windows.

EDIT, der Texteditor, hat eine neue Menii-Schnittstelle mit
Maus-Unterstiitzung. Auf DOSBook kann jetzt auch von EDIT
aus zugegriffen werden.

Das Kommando DOSKEY erméglicht Thnen, Makros zu erstellen
und damit zu arbeiten.

Das neue Testhilfe-Programm DEBUG ist mit fritheren DOS-
Versionen kompatibel. Obwohl DEBUG in diesem Handbuch
nicht dokumentiert ist, wird es im DOSBook, dem Online-
Handbuch, vollstdndig erldutert.

NetWars ist ein spielhallendhnliches Netzwerkspiel, welches Sie
alleine oder mit anderen Netzwerkbenutzern spielen konnen.
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Erweiterte Kommandos in Novell DOS 7

Es folgt eine Liste der Kommandos, die in der vorliegenden Version
des Betriebssystems erweitert wurden. Alle diese Kommandos sind
im Kapitel "Kommandos" des DOSBooks, dem Online-Handbuch,
ausfiihrlich beschrieben.

CHKDSK
COMP

DEL
DELWATCH
DISKCOPY
DISKOPT
DOSBOOK
ERASE

FC

FIND
FORMAT
LOCK
MEM
SHARE
TASKMGR
TREE
UNDELETE
XCOPY

L 2K 2R 2R 2EE 2ER JER 2R IR 2R 2R R 2N JNR JNE JNE R 2 4

Die folgenden Stapeldatei-Unterkommandos wurden erweitert:

¢ CHOICE (neues Kommando)
¢ IF

Die folgenden CONFIG.SYS-Kommandos wurden erweitert:

¢ DOS (ersetzt HIDOS)
¢ DRIVPARM
¢ STACKS (neues Kommando)
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Kapitel
1 Einfiihrung in Novell DOS 7

Dieses Kapitel bietet eine kurze Beschreibung von Novell Dos™ 7
fiir diejenigen, denen Betriebssysteme nicht vertraut sind, und fiihrt
einige der wichtigen Merkmale des Betriebssystems an. Wenn Ihnen
Betriebssysteme nicht vertraut sind, lesen Sie dieses Kapitel und
Kapitel 4 "Das Arbeiten mit Novell DOS 7", bevor Sie das
Betriebssystem installieren.

Wenn Sie mit Betriebssystemen bereits vertraut sind, lesen Sie
"Merkmale von Novell DOS 7" auf Seite 1-7 und gehen Sie gleich zu
Kapitel 2 "Das Installieren von Novell DOS 7" zur Einfiihrung in den
Installierungsvorgang tiber.

Was ist Novell DOS 7?

Novell DOS 7 ist ein Betriebssystem (= Disk Operating System =
DOS), das die verschiedenen Bestandteile Ihres Rechners miteinan-
der verbindet und sie als komplettes System funktionsfahig macht.
Das Betriebssystem ist die Verbindung zwischen den physikalischen
Teilen des Rechners, wie der Bildschirm und die Tastatur (Hard-
ware), und den Anwenderprogrammen, die auf dem Rechner ausge-
fithrt werden (Software).

Novell DOS 7 schafft die Umgebung, in der Sie mit dem Rechner
zusammenarbeiten und in der die Programme ausgefiihrt werden.

Mit dem Betriebssystem konnen Sie Anwenderprogramme, wie
Textverarbeitungs- und Tabellenkalkulationsprogramme,
ausfiihren, und die Daten, die Sie in den Anwenderprogrammen
erstellen, in Dateien und Dateiverzeichnissen organisieren, um sie
besser verwalten zu kénnen. Weitere Informationen tiber Dateien
und Dateiverzeichnisse finden Sie in Kapitel 4 "Das Arbeiten mit
Novell DOS 7".
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Der Rechner speichert die Programme des Betriebssystems, die Ihre
Anwenderprogramme und Daten verwalten, auf einer Festplatte.
Wenn das Betriebssystem geladen wird, werden diese Programme
von der Festplatte in den Speicher geladen. Der Speicher wird fiir die
voriibergehende Speicherung von Programmen und Daten verwen-
det, wahrend diese in Gebrauch sind. Wenn die Informationen
nicht mehr bendtigt werden, werden sie wieder auf der Platte abge-
legt. Weitere Informationen iiber Speicher und Plattentypen finden
Sie in Kapitel 4 "Das Arbeiten mit Novell DOS 7".

Das Betriebssystem verwendet den Speicher, um die Multitasking-
Funktionen auf 386*-Rechnern oder héher zu ermdglichen. Wenn
Sie die Multitasking-Fahigkeit des Betriebssystems aktivieren, kann
der Rechner mehr als ein Programm gleichzeitig ausfiihren.

Mit der richtigen Hardware konnen Sie das Betriebssystem dazu
verwenden, Ihren Rechner mit anderen Rechnern zu verbinden,
damit Informationen und Ressourcen gemeinsam benutzt werden
konnen. Wenn Rechner miteinander verbunden werden, wird dies
ein "Rechner-Netzwerk" genannt. Novell DOS 7 enthilt Personal
NetWare ™, welches die Software ist, die Sie benétigen, um ein
eigenes Netzwerk zu erstellen; siehe Abschnitt "Was ist ein
Netzwerk?" weiter unten.
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Was ist ein Netzwerk?

Ein Netzwerk besteht aus mehreren Rechnern mit Netzwerk-
Schnittstellenkarten, die mit speziellen Kabeln miteinander
verbunden werden. Wenn Sie iiber ein Rechner-Netzwerk verfiigen,
konnen Sie die Software und Ressourcen, wie Drucker, mit anderen
Benutzern teilen.

Die Vernetzung bewirkt, daf Drucker und Laufwerke (oder Teile da-
von), die kein physischer Teil Ihres Computers sind, den Anwender-
programmen als solcher erscheinen. Das erreicht man, indem man
einen neuen Laufwerksbuchstaben (z.B. F:) oder eine neue Drucker-
schnittstelle (z.B. LPT3) zu denen, die das Betriebssystem kennt,
hinzufiligt. So kénnen Anwenderprogramme alle Laufwerke und
Drucker so behandeln, als wéren sie ein Teil Ihres Rechners, selbst
wenn einige davon physisch gesehen Teil anderer Computer sind.

Viele Anwenderprogramme drucken standardmafig iiber LPT1.
Daher erlaubt IThnen die Netzwerksoftware, die an LPT1 gesendete
Ausgabe umzuleiten, so daf sie tatsdchlich an einen Netzwerk-
Drucker geht und nicht an den Anschluf Ihres Computers.

Ein Netzwerk kann auf zwei Arten erstellt werden, die in den
folgenden Abschnitten erldutert werden.
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Die Client-Server-Vernetzung

Abb. 1-1
Ein Client-Server-
Netzwerk

Bei dieser Art von Netzwerk ist der Server ein einzelner Rechner, der
die Netzwerk-Ressourcen verwaltet. Er bildet das Zentrum des Netz-
werks und vereint viele Ressourcen auf einer Stelle. Andere Rechner
("Clients" oder "Arbeitsstationen" genannt) konnen auf diesen zen-
tralen Server zugreifen, um die Anwenderprogramme, die Daten
und den Platz auf der Festplatte des Servers mit zu benutzen. Der
Server verwaltet die gemeinsame Benutzung der Anwenderprogram-
me und Datendateien durch die Arbeitsstationen unter Verwen-
dung dieser Ressourcen. Server organisieren auch das Drucken,
indem sie Druckauftrige speichern, bis Drucker frei sind, und sie
dann an den jeweiligen Drucker senden.

Wenn ein Rechner beim Server z.B. ein Textverarbeitungsprogramm
und ein Dokument anfordert, sendet der Server das Anwenderpro-
gramm und das Dokument Gber das Netzwerk. Das Anwenderpro-
gramm und das Dokument werden in den Speicher des betreffenden
Rechners geladen. Der Server stellt lediglich die Dateien zur Verfii-
gung und speichert oder druckt auf Anforderung Dokumente aus.
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Das Peer-to-Peer-Netzwerk

Abb. 1-2
Ein Peer-to-Peer-
Netzwerk

Bei einem Peer-to-Peer-Netzwerk ist jeder Rechner mit Festplatten-
laufwerk ein potentieller Server. Jeder Rechner des Netzwerks, der
anderen Rechnern Anwenderprogramme, Dateien, Drucker und
Speicherplatz anbietet, ist ein Server. Ein Rechner, der Netzwerk-
Ressourcen anfordert, wird "Client" genannt. Bei einem Peer-to-
Peer-Netzwerk befinden sich die Ressourcen nicht auf einem
zentralen Rechner, sondern der Rechner, auf dem sie resident sind,
teilt sie mit den anderen.

Der Vorteil der Peer-to-Peer-Methode ist der, dal Drucker,
Anwenderprogramme, CD-ROMs, Datendateien und andere
Ressourcen gemeinsam benutzt werden konnen, ohne daf diese
zentral an einer Stelle vorhanden sein missen. Sie miissen damit
auch keinem Rechner allein die Rolle des Servers zuweisen, da jeder
beliebige Rechner bei Bedarf der Server sein kann.
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Personal NetWare

Personal NetWare, das Netzwerksystem, das in Novell DOS 7
beinhaltet ist, stellt die Server- und Client-Software, die Thnen die
Einrichtung eines Netzwerkes und auch die Verbindung zu Novell®
NetWare®-Servern ermdoglicht.

Fiir die Ausfiihrung von Personal NetWare sind mindestens die
folgenden Hardware-Voraussetzungen erforderlich.

¢ Zwei oder mehr IBM* PC, PC/AT oder kompatible PC, IBM PS/2
oder IBM PS/2*-kompatibel, jeweils ausgeriistet mit einer Fest-
platte und mindestens 640 KB RAM (wenn nur DOS installiert
ist) oder 2 MB RAM (wenn MS Windows installiert ist)

¢ Ein Verkabelungssystem (zur physischen Verbindung der
Rechner)

¢ Eine Netzwerk-Schnittstellenkarte fiir jeden Rechner
¢ 6 bis 8 MB Speicherplatz auf der Festplatte

Siehe Kapitel 18 "Einfiihrung in Personal NetWare" fiir eine
Einfiihrung.
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Merkmale von Novell DOS 7

Online-Handbuch

Die folgenden Abschnitte bieten einen Uberblick iiber einige der
wichtigen Merkmale dieses Betriebssystems.

Novell DOS 7 wird mit einem kompletten kontextbezogenen
Online-Handbuch, dem DOSBooK, geliefert. Das kontextbezogene
Online-Handbuch enthilt detaillierte Informationen tiber alle
Fahigkeiten des Betriebssystems einschlief8lich der grundlegenden
Kommandos und der weitergehenden Dienstprogramme.

Novell DOS 7 verfiigt auch iiber eine kontextbezogene Hilfe fiir alle
verfiigbaren Kommandos. Weitere Informationen iiber die kon-
textbezogene Hilfe finden Sie in Kapitel 4 "Das Arbeiten mit Novell
DOS 7".

Speicherverwaltung

Die Merkmale der Speicherverwaltung enthalten einen Satz
Geritetreiber und Kommandos, mit denen Sie den Speicher effizient
verwalten und Thren Anwenderprogrammen so viel Speicher wie
moglich zur Verfiigung stellen kdnnen. Verschiedene Arten von
Geritetreibern stehen zur Verfiigung; welchen Geratetreiber Sie
brauchen, hiingt von der Art Ihrer Hardware ab. Eine Einfiihrung in
den Speicher und die Speicherverwaltung finden Sie in Kapitel 10
"Die Verwaltung des Speichers".

DOS-Dienste im geschiitzten Modus

Eine neue Schnittstelle fiir DOS Protected Mode Services (= DOS-
Dienste im geschiitzten Modus = DPMS) ist hinzugefiigt worden,
um zu ermoglichen, da bei Rechnern, die iiber 286er Mikroprozes-
soren und hoher verfiigen, speziell implementierte Gerétetreiber
und speicherresidente Programme, wie Laufwerkskomprimierung
und Laufwerk-Caches im Zusatzspeicher laufen konnen. Dadurch
wird den Anwenderprogrammen, konventionell geschriebenen
Treibern und speicherresidenten Programmen mehr Speicherplatz
innerhalb des ersten Megabytes zur Verfiigung gestellt. Sowohl

Einfiihrung in Novell DOS 7 1-7



STACKER* (das Laufwerkskomprimierungsprogramm) als auch NW-
CACHE (der Platten-Cache) verwenden DPMS. Weitere Informatio-
nen {iber DPMS stehen Systementwicklern im DOS Protected Mode
Services API Guide zur Verfiigung.

Laufwerkskomprimierung

Plattenleistung

Die Laufwerkskomprimierungskomponente ermoglicht es, mehr
Informationen auf Ihrer Festplatte zu speichern, indem die Daten
verdichtet werden. Sobald Sie dieses Programm installiert haben,
entkomprimiert und komprimiert es automatisch Daten, die von
der Platte gelesen bzw. auf sie geschrieben werden. Weitere
Informationen iiber Laufwerkskomprimierung finden Sie in Kapitel
12 "Die Komprimierung der Festplatte".

Zwei Elemente des Betriebssystems verbessern die Leistung Ihrer
Festplatte: NWCACHE und DISKOPT.

¢ Mit NWCACHE kann die Platte schneller arbeiten, indem die
Zeit reduziert wird, die fiir das Einlesen oder Schreiben der
Daten auf die Platte oder Disketten gebraucht wird.

¢ DISKOPT "optimiert" die Leistung der Platte, indem es die
Anordnung der Daten auf der Platte neu organisiert.

Weitere Informationen iiber NWCACHE und DISKOPT finden Sie in
Kapitel 11 "Die Optimierung der Festplattenleistung".

Netzwerkbetrieb iiber Server

Mit den Netzwerk-Elementen des Betriebssystems, Personal
NetWare, kénnen Sie Thren Rechner als Desktop-Server einrichten,
so daf Sie Ihre Daten, Programme und Drucker mit anderen
Benutzern im Netzwerk teilen kénnen. Sie konnen auch
Anwenderprogrammadateien gemeinsam benutzen, wenn Sie im
Besitz der erforderlichen Lizenzen sind.

1-8 Novell DOS 7 Benutzerhandbuch



Netzwerkbetrieb mit Clients

Absicherung

Muiltitasking

Wenn Sie die Client-Software auf Ihrem Rechner installieren, kann
er dadurch nicht nur Client eines Personal NetWare-Servers in dem
Netzwerk, sondern auch ein Client eines NetWare-Servers sein.
Wenn Sie also ein Personal NetWare-Server-Netzwerk erstellen, hat
das keine nachteiligen Auswirkungen auf vorhandene server-
gestiitzte NetWare-Netzwerke. Sie kénnen auch Ihrem Personal
NetWare-Server-Netzwerk NetWare-Server hinzufiigen, um noch
mehr Netzwerkdienste anzubieten.

Durch die Absicherungsfunktion kénnen Sie sich mit nur einem
Benutzernamen und einem Pafwort bei Ihrem Rechner und dem
Netzwerk anmelden. Zusétzlich zu dieser Absicherung kénnen Sie
auch die hochentwickelte Anti-Virus-Software verwenden, um
Thren Rechner vor Viren zu schiitzen.

Mit Multitasking kénnen Prozesse im Hintergrund gleichzeitig mit
einem Prozef im Vordergrund ausgefiihrt werden. Sie kénnen z.B.
ein Dienstprogramm zum Dokumentenvergleich im Hintergrund
ausfiihren und auf einen Prozef im Vordergrund, wie Texteditieren,
umschalten. Der Dokumentenvergleich wird ausgefiihrt, wahrend
Sie ein anderes Dokument editieren.

Bei Rechnern mit 8088, 8086 und 80286 (oder kompatiblen) Mikro-

prozessoren kénnen Sie zwar zwischen Prozessen hin- und herschal-
ten, aber ein ProzeR lduft nicht, solange er im Hintergrund ist.
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Wiederherstellung von Dateien

Mit den Kommandos DELWATCH und UNDELETE kann sich Thr
Rechner geléschte Dateien merken und sie wiederherstellen, wenn
Sie sie versehentlich geldscht haben. Das Sicherungsprogramm
Fastback Express ermdglicht es, Dateien regelméagig auf jedes
beliebige logische DOS-Gerit zu sichern und sie spater, wenn Sie sie
brauchen, wiederherzustellen.

MS Windows-Unterstiitzung

Viele Kommandos des Betriebssystems sind so geschrieben, daf sie
auch unter MS Windows ausgefiihrt werden kénnen. Sie konnen die
Kommando-Version fiir MS Windows laden, wenn Sie MS Windows
auf IThrem Rechner ausfiihren. Diese Kommandos werden bei der
Installierung des Betriebssystems in einer MS Windows-
Programmgruppe abgelegt.

Ausfiihren von DOS vom ROM aus

Das Betriebssystem kann auf Ihrem Rechner auch im ROM (Nur-
Lese-Speicher) gespeichert sein. In diesem Fall werden Sie
feststellen, dafl das Betriebssystem bereits auf Ihrem Rechner
installiert ist und beim Einschalten automatisch startet.

Aufriistung lhres Rechnersystems

1-10

Vielleicht wollen Sie Ihr Rechnersystem aufriisten, indem Sie
zusétzliche Festplatten, Speicherplatinen oder Diskettenlaufwerke
hinzufiigen. Wenden Sie sich an Thren Héndler, um festzustellen,
was Sie zusammen mit dem Betriebssystem verwenden kénnen,
falls Sie Fragen haben.
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Kapitel 2

Das Installieren von Novell DOS 7

Starten von INSTALL

Hinweis VI
\4

Schritte ?

Schritte ?

Wenn DOS bereits auf lhrem Rechner lauft, ist es empfehlenswert, vor der
Installierung des Betriebssystems das vorhandene Sicherungskommando zu
verwenden, um alle Daten auf lhrer Festplatte zu sichern.

Wenn DOS bereits auf Threm Rechner lauft, filhren Sie folgendes
durch, um die Installierung des Betriebssystems zu beginnen:

1. Starten Sie das bereits vorhandene DOS-System wie gewohnt.

2. Legen Sie die Installierungsdiskette von Novell DOS™ 7 in das
Laufwerk A: oder B:.

3. Tippen Sie A:INSTALL oder B:INSTALL beim Systemprompt ein.

Wenn DOS nicht auf IThrem Rechner lduft, fiihren Sie folgendes
durch:

1. Legen Sie die Installierungsdiskette von Novell DOS 7 in das
Laufwerk A:.

2. Driicken Sie <Strg><Alt><Entf>.

Der Installierungsvorgang wird automatisch gestartet. Wenn Sie
Hilfe-Informationen zu INSTALL benétigen, driicken Sie <F1>.
Sie kdnnen das Programm INSTALL jederzeit verlassen, indem
Sie <Alt> X driicken.
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Das Installieren von Novell DOS 7 von einem Netzwerk-Laufwerk aus

Um Novell DOS 7 von einem Netzwerk-Laufwerk aus zu installieren,
verwenden Sie das Kommando XCOPY mit dem Schalter /H, um
alle Dateien, einschliefflich der System- und versteckten Dateien,
auf das Netzwerk-Laufwerk zu kopieren. Um es auf jedem einzelnen
Rechner zu installieren, muf§ der Benutzer zu dem Netzwerk-
Laufwerk wechseln und INSTALL eintippen, um das Installierungs-
programm auszufiihren.

Das Programm INSTALL

2-2

Vor Beginn des Installierungsvorganges durchsucht INSTALL den
Rechner, um Informationen iiber die vorhandene Hardware und
Software zu erhalten. INSTALL bendtigt auch Informationen von
Thnen. Sie geben die von INSTALL angeforderten Informationen
ein, indem Sie sie aus einer Liste von Optionen auswihlen oder
direkt eintippen.

Das Programm INSTALL installiert die folgenden Komponenten:
¢ das Standardsystem von Novell DOS 7
¢ das Netzwerk-System
# Dienstprogramme fiir MS Windows

Wenn Sie keine anderen Anweisungen eingeben, installiert das
Programm INSTALL alle diese Komponenten. Wenn Sie MS
Windows nicht haben, installiert INSTALL den MS Windows-Teil
des Betriebssystems nicht. INSTALL errechnet, wieviel Speicherplatz
fiir das Betriebssystem und jede Komponente erforderlich ist und
zeigt an, wieviel Speicherplatz auf IThrem Rechner vorhanden ist.
Wenn gentigend Speicherplatz vorhanden ist, sollten Sie alle
Komponenten des Betriebssystems installieren.

INSTALL verwendet die Informationen, die es iiber Ihren Rechner
erhalten hat, um geeignete Standardeinstellungen festzulegen.
Akzeptieren Sie die Standard-Einstellungen bei der Installierung
und verwenden Sie SETUP nach der Installierung des Betriebs-
systems, wenn Sie sie andern wollen.
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INSTALL kopiert die Dateien des Betriebssystems in die Standard-
Verzeichnisse oder in die von Ihnen angegebenen Verzeichnisse.
Wihrend des Installierungsvorganges wird angezeigt, wieviel
Prozent der Installierung bereits abgeschlossen ist. Ferner wird der
Name jeder Datei des Betriebssystems widhrend des Kopiervorgangs
angezeigt.

INSTALL kopiert zwar die Dateien der Komponenten, die Sie zur
Installierung ausgewdahlt haben, aktiviert sie jedoch nicht. Sie
miissen SETUP nach der Installierung des Betriebssystems und
anschlieBendem Neustart des Rechners verwenden, um solche
Funktionen wie Netzwerkbetrieb, Plattenkomprimierung und
Absicherung zu aktivieren.

Nach der Installierung

Wenn die Installierung beendet ist, bietet [nnen INSTALL die
folgenden Optionen an:

¢ die Datei README zu lesen, die wichtige Informationen iber
das Betriebssystem enthalt

¢ Ihren Rechner neu zu starten, um Novell DOS 7 auszufiihren
¢ die Dateien AUTOEXFEC.BAT und CONFIG.SYS anzusehen
o Anderungen an diesen Dateien zu verwerfen
Es wird empfohlen, die README-Datei zu lesen, bevor Sie das
Programm INSTALL beenden. Sie konnen dann INSTALL verlassen,
indem Sie eine der anderen Optionen wihlen.
Lesen Sie Kapitel 4 "Das A:beiten mit Novell DOS 7", wenn Sie
kein erfahrener DOS-Anwender sind. Wenn Sie ein erfahrener

Computer-Anwender sing, finden Sie in Kapitel 8 "Kommandos"
weitere Informationen liber dieses Betriebssystem.
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Verwenden Sie SETUP, um die Standard-Einstellungen Ihres Systems
zu dndern oder um zusitzliche Merkmale von Novell DOS 7, wie
Multitasking und Systemabsicherung, zu aktivieren. Sie miissen den
Rechner neu starten, damit Novell DOS 7 ausgefiihrt wird, bevor Sie
SETUP verwenden kénnen. Weitere Informationen tber die Ver-
wendung von SETUP finden Sie in Kapitel 9 "Die Konfigurierung des
Systems".

Das Kopieren der Systemdisketten (DISKCOPY)

2.4

Hinweis ‘VI
\4

Bevor Sie weiter fortfahren, wiére es gut, eine Kopie der System-
disketten anzufertigen. Verwenden Sie dazu das Kommando
DISKCOPY. Informationen iiber Disketten und Kommandos finden
Sie in Kapitel 4 "Das Arbeiten mit Novell DOS 7".

Sie bendtigen dazu genauso viele leere Disketten wie Sie System-
disketten haben, und die leeren Disketten miissen alle von dersel-
ben Art sein. DISKCOPY stellt fest, ob die leeren Disketten bereits
formatiert sind und, sofern dies nicht der Fall ist, formatiert sie vor
dem Kopieren. Sie kdnnen auch das Kommando FORMAT verwen-
den, um eine Diskette zu formatieren.

Tippen Sie das folgende Kommando beim Systemprompt ein, wenn
Ihr Rechner iiber eine Festplatte verfiigt und folgen Sie den
Anweisungen auf dem Bildschirm:

DISKCOPY A: A: <Enter>

Wenn Sie ein Diskettenlaufwerksystem besitzen, bei dem beide
Diskettenlaufwerke dasselbe Format haben, tippen Sie stattdessen
folgendes ein:

DISKCOPY A: B: <Enter>

Denken Sie daran, die Disketten genauso zu benennen wie die Originale, damit
Sie sie leicht finden kdnnen, wenn Sie die Kopien brauchen.
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Kapitel
3 Das Installieren von Personal NetWare

Vorbereitende MaBnahmen zur Netzwerk-Installierung

Eine Einfiihrung in Netzwerke finden Sie im Abschnitt "Was ist ein
Netzwerk?" auf Seite 1-3.

Personal NetWare™ enthalt Client- und Server-Software, mit der Sie
ein Peer-to-Peer-Netzwerk einrichten und sich an ein vorhandenes
NetWare®-Netzwerk anschliefen kénnen. Sie konnen Ihren Rechner
so einstellen, daf} er als Client oder als Client und Server funktioniert.
Mit der Client-Software kénnen Sie sich gleichzeitig sowohl an
NetWare-Server, auf denen die Version 2.x, 3.x oder 4.x von NetWare
lauft, als auch an eine Personal NetWare-Arbeitsgruppe anschlieffen.

Dieses Kapitel beschreibt die Installierung der Netzwerk-Software. Es
behandelt nicht die Installierung der Netzwerk-Verkabelung. Der
Abschnitt "Netzwerk-Karten" gibt Thnen allgemeine Informationen
tber Netzwerk-Karten. Fiir detaillierte Information lesen Sie die
Dokumentation, die mit Ihrer Netzwerk-Karte geliefert wurde.

Um das Netzwerk zu installieren, fithren Sie Folgendes durch:

& Installieren Sie die Netzwerk-Karte.

In jeden Rechner, der Teil des Netzwerks ist, mufi eine Netzwerk-
Karte installiert werden. Mit der Netzwerk-Karte kann Ihr
Rechner Informationen mit anderen Rechnern, die Teil des
Netzwerks sind, austauschen. Die Netzwerk-Karte muf auch
konfiguriert werden.

¢ Verwenden Sie ein geeignetes Kabel, um die Rechner
miteinander zu verbinden.

Alle Rechner, die Teil dieses Netzwerks sein sollen, miissen mit
speziellen Kabeln miteinander verbunden werden. Dazu gibt es
verschiedene Arten von Kabel, die verwendet werden kénnen.
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¢ Verbinden Sie das Kabel mit jeder Netzwerk-Karte.

Das Kabel und die Netzwerk-Karte miissen kompatibel sein. In
manchen Féllen miissen Sie einen Verbindungsstecker (Adapter)
verwenden, um das Kabel an den Anschluf8 an der Netzwerk-
Karte anschlieffen zu kénnen.

Hinweis ‘V! Wenn Ihr Rechner bereits Teil eines Netzwerks ist, so ist die Verkabelung und

Hinweis g"
\4

Netzwerk-Karte bereits vorhanden, und obige Schritte miissen nicht mehr
durchgefiihrt werden.

¢ Planen Sie Ihr Netzwerk.

Legen Sie fest, welche Rechner Ressourcen gemeinsam benutzen
sollen, welche Rechner alleine Ressourcen nutzen sollen und
welche Ressourcen gemeinsam benutzt werden sollen. Sie
sollten auch sicherstellen, daf8 die Benutzernamen und
Ressourcen-Namen konsistent und eindeutig sind.

Konfigurieren Sie Personal NetWare.

Sie miissen Personal NetWare zuerst auf einem Rechner
konfigurieren, der Ressourcen mit anderen teilen soll.
Anschlieffend kénnen Sie Personal NetWare auf den anderen
Rechnern, die Teil des Netzwerks werden sollen, konfigurieren.

Erstellen Sie Konten fiir die Netzwerk-Benutzer und richten Sie
Netzwerk-Ressourcen ein.

Sobald die Hardware des Netzwerks eingerichtet und Personal
NetWare installiert ist, miissen Sie Konten fiir die Netzwerk-
Benutzer erstellen, so daf} sie die gemeinsam benutzten
Ressourcen wie Drucker, Anwenderprogramme und Daten-
dateien benutzen k6nnen. Um die Benutzerkonten und die Res-
sourcen fiir das Netzwerk einzurichten, konnen Sie NET ADMIN
verwenden.

Nachdem Sie Personal NetWare installiert und das Netzwerk das erste Mal auf
Ilhren Computer geladen haben, kénnen Sie das Programm SETUP/FIRST
verwenden, um ein einfaches Netzwerk zu erstellen. Das Programm it Sie
eine Arbeitsgruppe erstellen oder an einer teilnehmen, ein Konto mit einem
Benutzernamen, den Sie wahrend der Installierung spezifizieren, erstellen und
spezifizieren, welche Ressourcen gemeinsam benutzt werden sollen.
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Netzwerk-Karten

Wenn Sie die Netzwerk-Karte installieren, miissen Sie sie konfigurie-
ren. Die Konfiguration der Netzwerk-Karte umfaft die Zuweisung
von bestimmten Werten zu bestimmten Einstellungen auf der
Karte. Durch diese Einstellungen kann die Netzwerk-Karte mit
Threm Rechner kommunizieren.

Bei einigen Netzwerk-Karten miissen Sie die Karte konfigurieren, in-
dem Sie Schalter von Hand auf der Karte setzen, bevor Sie sie in den
Steckplatz im Rechner einbauen. Andere Karten verfiigen iiber ein
Software-Programm, mit dem Sie die Karte konfigurieren, nachdem
Sie sie in den Rechner eingebaut haben. In der Dokumentation fiir
die Netzwerk-Karte ist beschrieben, ob die Karte vor oder nach dem
Anschliefen an Ihren Rechner konfiguriert werden muf.

Es ist wichtig, daf3 Sie eine Aufzeichnung iiber die Einstellungen, die
Sie bei der Konfiguration der Netzwerk-Karte verwendet haben,
machen, da diese Informationen bei der Konfiguration von Personal
NetWare bené6tigt werden konnten.

Sie nehmen folgende Einstellungen vor:

¢ Interrupt-Anforderung (IRQ= Interrupt Request Line)

Die Netzwerk-Karte verwendet eine Interrupt-Anforderung, um
ein Signal an die Zentraleinheit (CPU) des Rechners zu senden.
Die Netzwerk-Karte muf eine eindeutige IRQ verwenden. In der
folgenden Tabelle werden die IRQs angezeigt, die meist von an-
deren Gerdten verwendet, und andere, die sehr wahrscheinlich
verfiigbar sein werden. Die meisten Netzwerk-Karten verwen-
den IRQ3 und IRQS, falls diese Interrupt-Anforderungen nicht
von COM2: und LPT2: verwendet werden:.

IRQ verwendet von IRQ verwendet von
0 Zeitgeber-Ausgabe 0 8 Echtzeituhr

1 Tastatur 9 verfligbar

2 EGA/VGA 10 verfiigbar

3 COM2: 1 verfiigbar

4 COM1: 12 verfligbar
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IRQ verwendet von IRQ verwendet von
5 LPT2: 13 Koprozessor
6 Diskette 14 Festplatte
7 LPT1: 15 verfligbar
Hinweis Wenn Sie fiir die Netzwerk-Karte einen Interrupt angeben, der bereits von
einem anderen Gerat verwendet wird, kénnen Sie die Netzwerk-Karte zwar
installieren, die Netzwerk-Software lauft jedoch nicht.
+ Basis-Eingabe-/Ausgabe-Schnittstelle (I/O port - base input/
output port)
Die Basis-Ein-/Ausgabeschnittstelle ist ein Kanal, der von der
Netzwerk-Karte verwendet wird, um Informationen an die CPU
zu iibermitteln. Alle Hardware-Gerdte miissen eine nur fir sie
bestimmte Ein-/Ausgabeschnittstelle verwenden. In der
folgenden Tabelle werden die Ein-/Ausgabeschnittstellen (I/O)
und die Gerite, die sie sehr wahrscheinlich belegen, gezeigt.
Wenn Ihr Computer iiber eines dieser Geréte nicht verfiigt, ist
eventuell der in der Tabelle angegebene Interrupt verfiigbar.
E/A Gerat E/A Gerat
1FO AT*- Festplatten-Controller 300
200 Spiele-Controller/Joystick (200-20F) 320 XT*- Festplatten-Schnittstelle
220 Novell® Netzwerk-Keycard 340
240 360 LPT1: (378-37F)
260 LPT2: (278-27F) 380 SLDC/Sec Bi-Sync-Schnittstelle (380-38C)
280 LCD-Anzeige auf Wyse* 2108 PC 3A0 Primére Bi-Sync-Schnittstelle (3A0-3A9)
Schwarzweifl-Bildschirm (3B0-3BB)
2A0 3COo EGA-Bildschirmkontrolle (3C0-3CF)
CGA-Bildschirmkontrolle (3D0-3DF)
2C0 3EQ COM3: (3E8-3EF)
Disketten-Controller (3F0-3F7)
COM1: (3F8-3FF)
2EQ COM4: GPIB-Adapter 0 (2E1)
COM2: Datenerfassung
34 Novell DOS 7 Benutzerhandbuch



¢ Basis-Speicheradresse (Base Memory Address)

Die Basis-Speicheradresse legt den Speicherort fest, den die
Netzwerk-Karte fiir den Austausch von Informationen zwischen
den Rechnern im Netzwerk benutzt. Sie wird auch RAM-
Startadresse genannt. Einige Netzwerk-Karten verwenden nicht
das RAM; sollte es sich bei Ihrer Netzwerk-Karte um eine solche
handeln, miissen Sie bei dieser Einstellung keinen Wert
angeben.

Die oft fiir die Netzwerk-Karte zur Verfiigung stehende Basis-
Speicheradresse ist D800 (manchmal D8000 geschrieben).

Die Anfangskonfiguration von Personal NetWare

Schritte ‘?

Falls Sie noch keine Erfahrung mit Netzwerken haben, sollten Sie
vor der Installation von Personal NetWare Kapitel 18 "Einfiihrung in
Personal NetWare" lesen, um eine Einfiihrung in die Konzepte von
Netzwerken zu erhalten. Anschlieffend sollten Sie Kapitel 19 "Das
Planen Thres Netzwerkes" lesen. Sie miissen festlegen, welche
Rechner Ressourcen gemeinsam benutzen sollen. Personal NetWare
mufd zuerst auf einem Rechner installiert werden, der Ressourcen
mit anderen teilen soll.

Um Personal NetWare zu konfigurieren, miissen Sie das Kommando
SETUP verwenden. Wenn Sie die Netzwerk-Komponente bei der
Installierung des Betriebssystems nicht ausgeschaltet haben, hat
INSTALL die Netzwerk-Software in das Verzeichnis C:\NWCLIENT
oder in das von Ihnen angegebene Verzeichnis kopiert. Wenn Sie
diese Option bei der Installierung des Betriebssystems nicht gewahlt
haben, halten Sie die Installierungsdisketten bereit, da SETUP
vielleicht einige der auf diesen Disketten enthaltenen Dateien
benotigt, um Personal NetWare zu konfigurieren.

Wenn Sie die Netzwerk-Software konfigurieren, wird Ihr Computer
ein Client des Netzwerkes, oder Sie kénnen den Computer auch
zum Server machen. Verwenden Sie in beiden Fillen fogende
Vorgehensweise:

1. Gehen Sie in das NWDOS-Verzeichnis und tippen Sie folgendes
beim Systemprompt ein:

SETUP <Enter>
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Hinweis YRV
\J

Um Hilfe in SETUP zu bekommen, driicken Sie F1.

. Wihlen Sie die Option Vernetzung.

Falls die Netzwerk-Dateien wihrend der Installierung nicht
kopiert worden sind, erkennt SETUP das und fordert Sie auf, die
entsprechende Installierungs-Diskette einzulegen.

Die Netzwerk-Client/Desktop-Server-Konfiguration wird
gezeigt.

. Wihlen Sie die primare Netzwerk-Schnittstellenkarte.

Wenn Ihr Rechner bereits mit einem NetWare- oder einem
NetWare Lite™-Netzwerk verbunden ist, erkennt SETUP die
verwendete Netzwerk-Karte und zeigt den Namen der Karte im
Feld Primare Netzwerk-Schnittstellenkarte an.

Wenn SETUP die verwendete Netzwerk-Karte nicht erkennen
kann, schauen Sie die Liste der verfiigbaren Karten durch.
Wihlen Sie eine aus dieser Liste oder, falls Ihre Karte nicht in
dieser Liste aufgefiihrt wurde , wihlen Sie die Option "von OEM
gelieferter Treiber". SETUP wird Sie auffordern, den Pfadnamen
fiir den Treiben zu nennen.

. Wihlen Sie Ressourcen dieses Computer teilen, wenn die

Ressourcen des Rechners, z.B. Festplattenlaufwerke und
Drucker, mit anderen gemeinsam benutzt werden sollen.

Wenn das der erste Computer ist, auf dem Sie Personal NetWare
konfigurieren, miissen Sie diese Option auswdhlen. Soll Ihr
Rechner seine Ressourcen nicht gemeinsam benutzen, sondern
nur die von anderen Rechnern bereitgestellten Ressourcen
nutzen, wihlen Sie diese Option nicht aus.

. Wihlen Sie Benutzer dieses Computers und geben Sie einen

Namen ein.

Personal NetWare verwendet diesen Namen, um einen Namen
fiir Inren Rechner zu generieren, durch den er von anderen
Rechnern im Netzwerk erkannt wird. Dieser Name wird aufler-
dem verwendet, um Namen fiir gemeinsam zu benutzende Fest-
plattenlaufwerke und Drucker zu generieren sowie um dem
erstellten Konto einen Benutzernamen zuzuweisen. Dieser
Name darf maximal zehn Zeichen lang sein.
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Wenn Sie noch keine Erfahrung mit Netzwerken haben, driicken Sie
<Obiges akzeptieren und weiter>, um mit der Konfiguration fortzu-
fahren. Sie brauchen die restlichen Schritte in diesem Verfahren
nicht auszufithren. Den Abschnitten"Zusammenfassung der Konfi-
gurierung von Personal NetWare" auf Seite 3-10 und "Nach der Kon-
figurierung" auf Seite 3-11 kdnnen Sie entnehmen, wie es weiter-
geht. Bei Bedarf kénnen Sie mit SETUP die Standardkonfiguration
des Netzwerks dndern, nachdem Sie Personal NetWare anfangs kon-
figuriert haben.

Wenn Sie bereits Erfahrung mit Netzwerken haben, konnen Sie die
Standardkonfiguration unter Verwendung der restlichen Optionen
in diesem Bildschirm dndern.

6. Driicken Sie <Wihlen Sie Servertypen zur Verbindung aus...>, um
die Arten der Server, die Sie mit lhrem Computer verbinden
wollen, zu spezifizieren.

Sie konnen NetWare 2.x, 3.x und 4.x-Server und die Personal
NetWare-Arbeitsgruppen miteinander verbinden. Um
Speicherplatz zu sparen, wéhlen Sie nur die Arten von Servern,
die Teil des von Ihnen benutzten Netzwerks sind.

7. Sie haben die Moglichkeit, einen bevorzugten NetWare-Server,
einen bevorzugten Baum oder eine bevorzugte Arbeitsgruppe
anzugeben.

Bei Angabe eines bevorzugten Servers, eines bevorzugten
Baumes oder einer bevorzugten Arbeitsgruppe versucht
Personal NetWare, Sie mit diesen zu verbinden, wenn Sie das
Personal NetWare-Netzwerk laden.

8. Waihlen Sie das erste Netzwerklaufwerk.

Das erste Netzwerklaufwerk ist das Laufwerk, das als
Anmeldelaufwerk verwendet wird. Wenn z.B. A: und B:
Diskettenlaufwerke sind und C: das Festplattenlaufwerk ist,
koénnen Sie D: als erstes Netzwerklaufwerk zuordnen.

9. Driicken Sie <Obiges akzeptieren und weiter>, um zum
Hauptbildschirm zuriickzukehren.

10. Driicken Sie <Netzwerk-Verwaltung>, um die Netzwerkverwal-
tung zu konfigurieren, wenn Sie sie benutzen.
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11.

12.

Wenn Sie SNMP benutzen, wéhlen Sie diese Option. Das NMR
Netzwerkverwaltungs-Modul ist so konfiguriert, daf es
automatisch geladen wird. Machen Sie diese Option riickgingig,
wenn Sie sie nicht benutzen méchten.

Driicken Sie <Obiges akzeptieren und weiter>, um die durchge-
fiilhrten Anderungen zu sichern und zum Hauptbildschirm zu-
riickzukehren.

Waihlen Sie <Primére Schnittstellenkarte konfigurieren...>, um die
Konfigurationsdaten der Netzwerk-Karte zu dndem.

Die in diesem Bildschirm angezeigten Informationen kénnen je
nach verwendeter Netzwerk-Karte unterschiedlich sein. SETUP
zeigt die Informationen an, die vom Treiber fiir die in der .INS-
Datei angegebene Netzwerk-Karte geliefert werden. Wenn die
angezeigten Einstellungen nicht mit den bei der Installation der
Netzwerk-Karte verwendeten Einstellungen {ibereinstimmen,
dndern Sie die in SETUP angezeigten Einstellungen so, daf} diese
mit den bei der Konfiguration der Netzwerk-Karte verwendeten
Einstellungen tbereinstimmen.

Bei einer NE2000-Karte werden beispielsweise die folgenden
Felder angezeigt:

¢ INT

Die Interrupt-Anforderung, die von der Netzwerk-Karte
verwendet wird, um ein Signal an die Zentraleinheit (CPU)
zu senden.

¢ PORT

Die Eingabe-/Ausgabeschnittstelle, die von der Netzwerk-
Karte zur Ubertragung von Informationen an die CPU
verwendet wird.

+ MEM

Die Basis-Speicheradresse, die die Stelle im Speicher angibt,
die von der Netzwerk-Karte fiir den Austausch von Informa-
tionen mit anderen Rechnern im Netzwerk verwendet wird.
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¢ Optional Node Address

Mit Hilfe der optionalen Knotenadresse kann die Netzwerk-
Karte in Ihrem Rechner identifiziert werden. Diese Adresse ist
fiir die Karte in Ihrem Rechner eindeutig, und ihre Angabe ist
bei Ethernet-Netzwerken optional.

& Media Frame Type(s)

Informationen werden in einem Netzwerk in Form von
Paketen gesendet, und durch den Medienrahmentyp
erhalten die Netzwerktreiber die Information, welcher Kopf
fiir die Pakete zu verwenden ist.

Der fiir NetWare 3.11 oder vorherige Versionen verwendete
Medienrahmentyp ist 802.3. Der fiir NetWare 3.12 oder
spétere Versionen verwendete Medienrahmentyp ist 802.2.

13. Driicken Sie <Obiges akzeptieren und weiter>, um die durchge-
filhrten Anderungen zu sichern und zum Hauptbildschirm zu-
riickzukehren.

Nachdem Sie alle Konfigurationsdnderungen durchgefiihrt haben,
driicken Sie zundchst <Obiges akzeptieren und weiter> und
anschliefend <Installierung starten>, um den Installationsvorgang
abzuschlieflen.

Wenn |lhr Computer schon Teil eines NetWare 2.x, 3.x oder 4.x-Netzwerks ist,
existiert die Treiber- und Client-Software bereits auf threm Rechner. SETUP wird
sie durch die mit diesem Betriebssystem gelieferten Versionen ersetzen.

SETUP fiigt eine Zeile in Thr AUTOEXEC.BAT ein, die die Option
gibt, die Datei STARTNET.BAT aufzurufen. Wenn Sie Ihren
Computer neu starten, gibt Ihnen die Aufforderung, STARTNET.BAT
aufzurufen, die Wahl, das Netzwerk zu laden oder nicht zu
laden.Wenn Sie beim Start das Netzwerk nicht laden, kénnen Sie
das spater machen, indem Sie STARTNET.BAT aufrufen.

Lesen Sie die folgenden Abschnitte "Zusammenfassung der

Konfigurierung von Personal NetWare" und "Nach der
Konfigurierung" auf Seite 3-11, um zu lernen, wie es weitergeht.
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Zusammenfassung der Konfigurierung von Personal NetWare

3-10

Im folgenden finden Sie eine Zusammenfassung der Vorginge, die
das Programm SETUP bei der Konfiguration des Netzwerks
durchfiihrt.

& Es stellt fest, welche Netzwerk-Karte in Ihrem Rechner
vorhanden ist.

¢ Es legt das erste Netzwerklaufwerk fest.

¢ Es ermdéglicht Ihnen festzulegen, welche Ressourcen Sie
gemeinsam benutzen wollen, und fordert Sie zur Eingabe eines
Namens auf, der

« als Benutzernamen verwendet wird

+ als Name verwendet werden kann, der einen Computer
identifiziert, der Ressourcen mit anderen Computern des
Netzwerks gemeinsam benutzt

+ als Name fiir bestimmte Netzwerk-Ressourcen verwendet
werden kann

& Es fordert Sie auf zu bestétigen, wie die Netzwerk-Karte
konfiguriert ist.

& Eserzeugt die Datei STARTNET.BAT, die die Netzwerktreiber l1ddt
und legt diese Datei in das Netzwerk-Verzeichnis ab
(C:\A\NWCLIENT ist der Standard).

¢ Es fiigt einen Eintrag in Thre Datei AUTOEXEC.BAT ein, der Sie
fragt, ob Sie Ihr Netzwerk laden wollen.

¢ Es erzeugt (oder aktualisiert) die Datei NET.CFG und legt sie in
das Netzwerk-Verzeichnis ab. Diese Datei enthélt die
Informationen tiber die Konfiguration von NetWare und
Personal NetWare.

¢ Es fiigt das Kommando SETUP /FIRST in [hre Datei
STARTNET.BAT ein, das Sie ein Basis-Netzwerk erstellen 14f3t.

Novell DOS 7 Benutzerhandbuch



Nach der Konfigurierung

Hinweis ‘VI
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Nach Abschlufl des Konfigurationsvorgangs verlassen Sie SETUP
und starten den Computer erneut. Antworten Sie mit J auf die Frage
NETZWERK-SOFTWARE LADEN, um Personal NetWare zu laden. Das
Kommando seTUP /FIRST in STARTNET.BAT ladt das Programm
SETUP, so daR Sie

¢ dann eine Arbeitsgruppe erstellen oder sich mit einer
Arbeitsgruppe verbinden kénnen

¢ ein Konto anlegen konnen, das den Namen verwendet, den Sie
in der Option Benutzer dieses Computers in der anfianglichen
Konfiguration angegeben haben

& angeben konnen, falls erwiinscht, welche Ressourcen dieses
Rechners gemeinsam benutzt werden sollen

SETUP /FIRST zeigt einen Anfangsbildschirm, der die Funktionen
des Programms beschreibt. Sie konnen wihlen, ob Sie weiter ma-
chen oder das Programm verlassen wollen. Wenn Sie SETUP /FIRST
nicht verwenden, muf ein Benutzer mit Arbeitsgruppenverwalter-
Rechten das Arbeitsgruppen-Verwaltungsprogramm, NET ADMIN,
ausfiihren. Damit wird eine Arbeitsgruppe hergestellt, der Server in
eine Arbeitsgruppe plaziert, ein Konto gedffnet und die gemeinsam
benutzten Ressourcen spezifiziert. Der Vorgang fiir die Einrichtung
des Netzwerks mit NET ADMIN ist im Kapitel 20 "Das Einrichten des
Netzwerkes" beschrieben.

Zuerst missen Sie SETUP /FIRST auf einem Rechner, der Ressourcen mit anderen
teilt, ausfuhren, bevor SETUP /FIRST auf einem Rechner, der Ressourcen nicht
mit anderen teilt, verwendet werden kann.

Von SETUP /FIRST werden Sie zur Eingabe eines Namens fiir die
Arbeitsgruppe aufgefordert. Wenn Sie den ersten Rechner benutzen,
auf dem Sie Personal NetWare konfiguriert haben, miissen Sie einen
Namen fiir die Arbeitsgruppe angeben. Driicken Sie <Obiges akzep-
tieren und weiter>. Ein zweiter Bildschirm wird angezeigt, in dem Sie
angeben kénnen, welche der verfiigbaren Ressourcen gemeinsam
benutzt werden sollen. Die gemeinsam zu benutzenden Standar-
dressourcen sind alle Festplattenlaufwerke des Rechners sowie der
erste parallele Druckerausgang. Nehmen Sie bei Bedarf Anderungen
vor, und driicken Sie anschliefend <Obiges akzeptieren und weiter>.
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Warnung V/'

Wenn Sie eine Arbeitsgruppe erstellen, wird ein Konto, SUPERVI-
SOR-Konto genannt erstellt. Dieses Konto hat Arbeitsgruppenverwal-
ter-Rechte. Es gibt jeweils nur ein SUPERVISOR-Konto pro
Arbeitsgruppe.

Wenn Sie SETUP/FIRST auf Rechnern benutzen, die Ressourcen mit
anderen teilen und spdter auf Rechnern, die lediglich Ressourcen
nutzen, erstellen Sie auch ein Konto fiir sich selbst in der
Arbeitsgruppe. Diesem Konto wird ein Benutzername gegeben, der
derselbe ist wie der Name, den Sie in der Option Benutzer dieses
Computers eingegeben haben.

Um SETUP /FIRST zu verlassen, driicken Sie <Anderungen sichern
und Ende>. Sie sind dann in der Arbeitsgruppe mit einem Konto
angemeldet, dem der durch SETUP /FIRST erstellte Benutzername
zugeordnet ist. Dieses Konto hat Arbeitsgruppenverwalter-Rechte.

Jedem Konto, das Arbeitsgruppenverwalter-Rechte hat, muf} ein Pallwort
gegeben werden, um sicherzustellen, daB niemand auller dem richtigen
Benutzer Zugang zu diesem Konto hat.

Nach der Konfiguration von Personal NetWare auf den anderen
Computern, die Ressourcen gemeinsam benutzen, kdnnen Sie
SETUP/FIRST verwenden, um

# sie in die Arbeitsgruppe einzufiigen

& zuspezifizieren, welche Ressourcen diese Computer gemeinsam
benutzen sollen

¢ ein Benutzerkonto zu erstellen, das den wahrend der
Konfiguration spezifizierten Namen verwendet

Wenn Sie SETUP /FIRST auf diesen Rechnern ausfithren, wéahlen Sie
jeweils den Namen der bestehenden Arbeitsgruppe, anstatt einen
Arbeitsgruppennamen einzugeben. Sie konnen auch NET ADMIN
dazu benutzen.

Bei Rechnern, die keine Ressourcen mit anderen teilen, verwenden
Sie SETUP /FIRST, um fiir jeden Benutzer ein Konto zu erstellen. Sie
verwenden den Namen, der wihrend der Konfiguration spezifiziert
wurde.

Wenn Sie SETUP /FIRST wie oben beschrieben ausgefiihrt haben,
miifite folgendes zutreffen:
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¢ Eine einzelne Arbeitsgruppe wurde erstellt, die mindestens
einen Server enthalt.

¢ Es wurde ein SUPERVISOR-Konto fiir die Arbeitsgruppe
angelegt. Dieses Konto hat Arbeitsgruppenverwalter-Rechte.

¢ Es wurden Konten fiir alle Benutzer in der Arbeitsgruppe erstelit,
mit einem Benutzernamen, der derselbe Name ist wie der, der in
der Option Benutzer dieses Computers wiahrend der Konfiguration
spezifiziert wurde. Alle diese Konten haben Arbeitsgruppenver-
walter-Rechte. Bis jetzt verfiigt noch kein Konto iiber ein Paf3-
wort.

¢ Die gemeinsam zu benutzenden Ressourcen (Festplattenlauf-
werke und Drucker) wurden angegeben.

Sie haben jetzt ein einfaches Netzwerk eingerichtet. Wenn Sie der
Ansicht sind, dafk dieses Netzwerk Ihre Anforderungen erfiillt, lesen
Sie die Abschnitte "Das Verwalten von Servern" auf Seite 20-15, "Die
gemeinsame Nutzung von Verzeichnissen" auf Seite 20-26 und "Die
gemeinsame Nutzung von Druckern” auf Seite 20-36, um zu
erfahren, wie diese Ressourcen fiir die Verwendung eingerichtet
werden kénnen.

Wenn Sie weitere Konten in der Arbeitsgruppe erstellen wollen oder
wenn Sie nicht mochten, dafl jeder Benutzer tiber Arbeitsgruppen-
verwalter-Rechte verfligt, lesen Sie den Abschnitt "Das Einrichten
und Andern von Benutzerkonten" auf Seite 20-7. Sind Sie mit der Si-
cherheit betraut, lesen Sie Kapitel 14 "Das Absichern von Informa-
tionen".

Wenn Thr Rechner keine Ressourcen gemeinsam benutzt, finden Sie
Informationen dariiber, wie Sie die verfiigbaren Ressourcen am
besten nutzen kénnen, in Kapitel 21 "Die Verwendung des
Netzwerkes". Es ist auflerdemn empfehlenswert, sobald wie méglich
ein PaBwort fiir Ihr Konto einzurichten; Informationen dazu finden
Sie im Abschnitt "Das Anzeigen Ihrer Kontodetails unter MS
Windows" auf Seite 21-37.
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Aufriisten von NetWare Lite auf Personal NetWare

Wenn Sie bereits NetWare Lite einsetzen, stellt Personal NetWare ein
Programm, NLMIGRAT, bereit, mit dem Sie von NetWare Lite
problemlos auf Personal NetWare aufriisten konnen.

NLMIGRAT iibertragt die folgenden Komponenten Ihres NetWare
Lite-Netzwerks auf das Personal NetWare-Netzwerk:

& den NetWare Lite-Server
4 die Benutzerkonten
¢ die gemeinsam benutzten Ressourcen

& die aktuellen Rechte

Um diese Ressourcen zu {ibertragen, miissen die folgenden
Voraussetzungen erfiillt sein:

Checkiste v [ Sie miissen Personal NetWare auf einem Rechner, der auch ein
NetWare Lite-Server ist, konfiguriert haben und entschieden haben,
die Ressourcen gemeinsam zu benutzen, bevor Personal NetWare
auf einem anderen Rechner konfiguriert wird.

[ Sie miissen eine Arbeitsgruppe fiir den Personal NetWare-Server
unter Verwendung von SETUP /FIRST oder NET ADMIN erstellt
haben.

(1 Sie miissen sich in der Arbeitsgruppe unter Verwendung des
SUPERVISOR-Kontos angemeldet haben.

Nachdem Sie Personal NetWare auf dem ersten Rechner, der
Ressourcen gemeinsam benutzt, konfiguriert und SETUP /FIRST
ausgefiihrt haben, sind zwei Konten verfiigbar: Ihr Benutzerkonto
und das SUPERVISOR-Konto. Durch das SUPERVISOR-Konto
verfiigen Sie (iber ausreichende Verwaltungsrechte, um alle
NetWare Lite-Ressourcen zu Ubertragen.

Um das Programm zur Ubertragung der Ressourcen auszufiihren,
geben Sie beim Systemprompt folgendes ein:

NLMIGRAT <Enter>
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Das Programm tibertridgt die Komponenten von NetWare Lite in der
folgenden Reihenfolge:

& Servereinstellungen
& Benutzernamen und Konten
& Ressourcen

& Zugriffsrechte fiir Drucker und Verzeichnisse

Starten Sie nach der Ubertragung der NetWare Lite-Komponenten
auf Personal NetWare Thren Rechner neu und laden Sie das neue
Netzwerk.

Das Aufriistungsprogramm kann die NetWare Lite-Benutzerpawor-
ter nicht tGbertragen, da die PaBworter verschliisselt sind. Aus die-
sem Grund miissen Sie die einzelnen Benutzerpaflworter neu
einrichten, nachdem Sie Personal NetWare geladen haben. Mehr
uber die Einrichtung von PaBwortern finden Sie im Abschnitt "Das
Einrichten und Andern von Benutzerkonten" auf Seite 20-7.

Wenn nicht alle NetWare Lite-Ressourcen iibertragen wurden, kann
das daran liegen, dafl das von IThnen verwendete Konto nicht die
entsprechenden Verwaltungsrechte hat. Die Verwaltungsrechte so-
wie die NetWare Lite-Ressourcen, die Sie mit diesen Rechten tiber-
tragen konnen, sind in der folgenden Tabelle aufgefiihrt:

Benutzerkonto Magliche Ubertragungen

Server-Eigentimer Server-Einstellungen, Ressourcen (Verzeichnisse
und Drucker) und Zugriffsrechte

Server-Verwalter Server-Einstellungen, Ressourcen (Verzeichnisse
und Drucker) und Zugriffsrechte

Arbeitsgruppenverwalter  Arbeitsgruppenprifung und Benutzerkonten

Das SUPERVISOR-Konto verfiigt immer iiber Arbeitsgruppenverwal-
ter-Rechte und ist ebenfalls der Server-Eigentiimer, falls nicht ein
anderes Konto als Server-Eigentiimer definiert wurde. Mit dem Ar-
beitsgruppen-Verwaltungsprogramm NET ADMIN kénnen Sie die
Stufe der Verwaltungsrechte fiir ein Konto dandern. Eine Beschrei-
bung von NET ADMIN finden Sie in Kapitel 20 "Das Einrichten des
Netzwerkes".
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Kapitel 4

Speicher

Platten

Das Arbeiten mit Novell DOS 7

Das vorliegende Kapitel ist der Ausgangspunkt fiir die Verwendung
des Betriebssystems Novell DOS™ 7.

Wenn Sie bereits ein erfahrener Benutzer sind oder Sie dieses
Betriebssystem bereits verwendet haben, brauchen Sie dieses Kapitel
nicht zu lesen. Im Rest dieses Handbuchs kénnen Sie mehr
Informationen zum Betriebssystem finden.

Jeder Rechner hat einen Speicher zur Speicherung von Informatio-
nen und zur Ausfithrung von Programmen. Der Speicher speichert
Informationen als Muster von Einsen und Nullen, genannt Bits, ab.
Eine Gruppe von acht Bits wird ein Byte genannt. Ein Zeichen, wie
3 oder ?, kann in einem Speicherbyte dargestellt werden. Da
Rechner iiber eine grofle Speicherkapazitat verfiigen, wird der
Speicher jedoch normalerweise in Kilobyte (KB) und Megabyte (MB)
ausgedriickt; ein KB entspricht 1.024 Bytes und ein MB entspricht
1.024 KB.

Der Speicher, der dazu verwendet wird, Programme auszufiihren,
wird Random Access Memory oder kurz RAM-Speicher genannt.

Platten dienen der dauerhaften Speicherung von Programmen, die
Sie auf Threm Rechner verwenden, und von Daten, die Sie dabei
erstellen.

Es gibt mehrere Arten von Platten, die Sie verwenden kénnen:
Festplatten, Disketten (Floppys) und Speicherlaufwerke oder
virtuelle Laufwerke. Die folgenden Abschnitte bieten eine kurze
Beschreibung dieser Plattenarten.
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Festplatten

Disketten

Es gibt noch eine andere Art von Platte, Wechselplatte genannt.
Syquest*- und Bernoulli*-Laufwerke sind Beispiele dafiir.

Eine Festplatte ist fest im Rechner installiert.

Disketten kénnen aus dem Rechner entnommen werden. Es gibt sie
in verschiedenen Gréflen und Speicherkapazitaten. 5,25-Zoll-
Disketten verfiigen iiber Speicherkapazitdten von 360 KB und 1,2
MB, wihrend 3,5-Zoll-Disketten iiber Speicherkapazititen von

720 KB, 1,44 MB und 2,88 MB verfiigen.

Behandeln Sie Disketten immer mit Vorsicht.

Der Schutz der Daten auf Disketten

Um zu vermeiden, daff Daten auf eine Diskette kopiert werden oder
deren Inhalt auf irgendeine Weise verdndert wird, kénnen Sie sie
mit einem Schreibschutz versehen.

Versehen Sie eine §,25-Zoll-Diskette mit einem Schreibschutz, in-
dem Sie ein Schreibschutz-Etikett, das Sie normalerweise zusammen
mit den Disketten bekommen, iiber die Kerbe an der rechten oberen
Ecke der Diskette kleben. Die Diskette ist nun solange schreibge-
schiitzt, bis das Etikett entfernt wird. Einige 5,25-Zoll-Disketten
haben keine Schreibschutz-Kerbe und sind dauerhaft schreibge-
schiitzt.

Bei 3,5-Zoll-Disketten ist die Schreibschutz-Kerbe in der Diskette
integriert. Um diese Diskette mit einem Schreibschutz zu versehen,
schieben Sie den Plastikschieber nach oben; dadurch entsteht eine
Offnung in dieser Schreibschutz-Kerbe.
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Laufwerke

Auf eine Platte oder Diskette kann iiber ein Laufwerk zugegriffen
werden. Ein Laufwerk wird durch einen Buchstaben, gefolgt von
einem Doppelpunkt, gekennzeichnet. Das erste Diskettenlaufwerk
ist normalerweise Laufwerk A: und das zweite Laufwerk ist B:. Die
Festplatte ist normalerweise das Laufwerk C:. Wenn mebhr als ein
Bereich auf der Festplatte vorhanden ist, wird jedem Bereich ein
eigener Laufwerksbuchstabe zugeteilt, damit er als getrenntes
Laufwerk angesprochen werden kann.

Laufwerkskonfigurationen

Speicherlaufwerke

Rechner haben normalerweise eine der folgenden
Laufwerkskonfigurationen:

¢ Eine Festplatte und ein einzelnes Diskettenlaufwerk
¢ Eine Festplatte und zwei Diskettenlaufwerke

Wenn Sie eine Festplatte haben, werden Sie die meiste Arbeit auf der
Festplatte erledigen.

Die dritte Art von Laufwerk, das Speicherlaufwerk, ist kein physi-
sches Laufwerk, sondern es ist Teil des Speichers im Rechner, den
das Betriebssystem als Laufwerk behandelt. Darum wird das Spei-
cherlaufwerk auch virtuelles Laufwerk genannt. Verwenden Sie den
Geritetreiber VDISK.SYS von Novell DOS 7, um ein Speicherlauf-
werk einzurichten. Informationen dazu finden Sie in Kapitel 9 "Die
Konfigurierung des Systems".

Beachten Sie, daf8 ein Speicherlaufwerk Daten nur voriibergehend
speichert. Wenn Sie IThren Rechner ausschalten oder neu starten,
gehen alle im Speicherlaufwerk abgelegten Daten verloren. Fiir eine
dauerhafte Speicherung miissen Sie eine Festplatte oder Disketten
verwenden.
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Die Vorbereitung der Disketten/Festplatten zur Benutzung

Kommandos

Bevor Sie eine Festplatte benutzen kdnnen, muB sie formatiert und
partitioniert werden. Die Formatierung einer Festplatte erméglicht,
dafl Daten darauf gespeichert werden kénnen. Die Partitionierung
der Festplatte unterteilt sie in einen oder mehrere Bereiche, damit
das Betriebssystem Daten leichter speichern und wiederfinden
kann. Das Betriebssystem muf auf einem priméaren Bereich
installiert werden.

Wenn der Plattenhersteller die Platte bereits vorbereitet hat, miissen
Sie dies nicht selbst tun. Das Installierungsprogramm des
Betriebssystems stellt fest, ob Ihre Festplatte bereits vorbereitet ist
und gibt die geeigneten Anweisungen, wenn dies nicht geschehen
ist. Weitere Informationen finden Sie in Anhang B "Die
Vorbereitung der Festplatte".

Auch Disketten miissen vor der Benutzung formatiert werden. Beim
Formatieren wird die Diskette in Abschnitte eingeteilt, damit das
Betriebssystem Daten auf der Diskette speichern und wiederfinden
kann. Verwenden Sie dazu das Kommando FORMAT. Weitere
Informationen tiber FORMAT finden Sie im Kapitel
"Kommandoreferenz" des DOSBooks.

Sie verwenden ein Kommando, damit Ihr Rechner eine bestimmte
Aufgabe, wie das Kopieren einer Datei, ausfithrt. Kommandos
kénnen auf bestimmte Dateien, Dateigruppen oder ganze
Laufwerke wirken. Hinter Kommandonamen stehen normalerweise
Optionen, welche die Art und Weise, in der der Rechner das
Kommando ausfiihrt, andern.

Der Kommandosatz von Novell DOS 7 enthilt vier verschiedene
Arten von Kommandos: speicherresidente und externe Kommandos
sowie Stapeldateikommandos und Konfigurationskommandos.

In den folgenden Abschnitten werden die verschiedenen
Kommandotypen und die Art ihrer Verwendung beschrieben.
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Speicherresidente Kommandos

Speicherresidente Kommandos sind die Kommandos, die beim
Start des Betriebssystems in den Speicher geladen werden, weil

sie am hiufigsten verwendet werden. Sie werden aus der Datei
COMMAND.COM geladen, und das Betriebssystem kann sie
somit leicht ausfiihren. Sie kénnen speicherresidente Kommandos
immer dann ausfiihren, wenn das Systemprompt am Bildschirm
angezeigt ist.

Externe Kommandos

Externe Kommandos werden, um Speicherplatz zu sparen, nur dann
in den Speicher geladen, wenn Sie sie aufrufen. Externe Kommando-
dateien haben den Dateityp .COM und .EXE. Wenn Sie ein externes
Kommando beim Systemprompt eintippen, sucht das Betriebssy-
stem die Kommandodatei auf dem Laufwerk und fiihrt sie aus. Das
Betriebssystem muf Zugriff auf das Verzeichnis haben, in dem die
externe Kommandodatei enthalten ist.

PATH ist ein speicherresidentes Kommando, mit dem das Betriebs-
system externe Kommandos auffinden kann. Eine detaillierte
Beschreibung von PATH finden Sie in Kapitel "Kommandoreferenz"
des DOSBooks.

Stapeldatei-Kommandos

Eine Datei, in der Sie eine Folge von Kommandos speichern, die Sie
héufig verwenden, wird Stapeldatei genannt. Sie konnen eine
Stapeldatei verwenden, um z.B. ein Anwenderprogramm zu starten.
Wenn Sie den Namen der Stapeldatei beim Systemprompt eingeben,
werden die Kommandos in der Stapeldatei nacheinander
ausgefiihrt, so als ob Sie sie einzeln eingeben wiirden.

Das Betriebssystem liefert einen speziellen Satz von Kommandos,
den man in Stapeldateien verwenden kann. Diese Stapeldatei-
Kommandos sind, mit Ausnahme des Kommandos CHOICE, auf
dieselbe Weise gespeichert wie speicherresidente Kommandos.
Weitere Informationen hierzu finden Sie in Kapitel 7 "Die
Stapelverarbeitung".
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Konfigurationskommandos

Konfigurationskommandos werden in der Datei CONFIG.SYS
verwendet. Das Betriebssystem liest die Datei CONFIG.SYS jedes
Mal, wenn Sie den Rechner starten, und fiihrt alle Kommandos
darin aus. Viele CONFIG.SYS-Kommandos werden bei der
Installierung des Betriebssystems, oder wenn das Programm SETUP
ausgefiihrt wird, der Datei CONFIG.SYS hinzugefiigt. Sie kdnnen die
Datei CONFIG.SYS jedoch auch selbst editieren. Weitere
Informationen iiber die Konfigurationskommandos finden Sie in
Kapitel 9 "Die Konfigurierung des Systems".

Die Eingabe von Kommandos
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Kommandos werden beim Systemprompt eingegeben. Immer wenn
das Prompt angezeigt wird, wissen Sie, daf3 der Rechner auf
Anweisungen tiber die Tastatur wartet. Die von Ihnen beim Prompt
eingegebene Information wird mit Kommandozeile bezeichnet.

Wenn das Betriebssystem auf einer Festplatte installiert ist, wird das
Standard-Systemprompt wie folgt angezeigt:

[Novell DOS] C:\>

Damit wird angegeben, daf C: das aktuelle Laufwerk ist. Wenn Sie
ein Kommando eingeben, bezieht sich das Betriebssystem immer
auf das aktuelle Laufwerk. Wenn das Betriebssystem auf Disketten
installiert ist, wird beim Systemprompt A:\> als aktuelles Laufwerk
angezeigt.

Nachdem Sie die Kommandozeile eingetippt haben, miissen Sie
immer die <Enter>-Taste driicken, damit das Betriebssystem die
Anweisungen ausfiihrt.

Kommandonamen bestehen aus bis zu acht Zeichen. Normalerwei-
se stehen Optionen dahinter, welche die Art und Weise, wie das Be-
triebssystem das Kommando ausfiihrt, &ndern, wie z.B.:

DIR C:\BRIEFE /2
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Kommandooptionen, wie z.B. C:\BRIEFE, werden Parameter
genannt. Der Parameter C:\BRIEFE teilt dem Kommando DIR mit,
aus welchem Verzeichnis Dateien angezeigt werden sollen.
Kommandooptionen mit einem Schrégstrich (/) werden Schalter
genannt. Sie kdnnen einen Schalter verwenden, um eine bestimmte
Version des Kommandos auszuwdhlen. Der Schalter /2 z.B. weist
DIR an, die Verzeichnisliste in zwei Spalten anzuzeigen.

Eine Interpunktion ist normalerweise erforderlich, um Kommando-
namen von den zugehorigen Optionen zu trennen. L.a. wird ein
Leerzeichen zwischen dem Kommandonamen und den Optionen
sowie ein Leerzeichen zwischen jeder Option gesetzt. Zwischen
Parametern sowie zwischen Parametern und Schaltern muf ein
Leerzeichen gesetzt werden. Sie konnen mehrere Schalter hinterein-
ander jedoch auch ohne Leerzeichen eintippen, wie z.B.:

DEL C:\BRIEFE\MEINBRF.TXT /CS

Manchmal sind auch andere Symbole, wie z.B. Kommata und
Doppelpunkte, erforderlich. Das Kommando MODE sieht z.B. wie
folgt aus:

MODE COM1:9600,N,8,1

Das Kapitel "Kommandoreferenz" des DOSBooks enthélt die
vollstdndige Syntax fiir jedes Kommando des Betriebssystems sowie
eine Erklarung der Syntax.

Das Editieren der Kommandozeile

Wenn Sie beim Eintippen eines Kommandos einen Fehler machen,
wird die folgende Meldung angezeigt. wenn Sie das Kommando mit
der <Enter>-Taste bestétigt haben:

Kommando- oder Dateiname nicht erkannt

Sie haben sich vielleicht nur vertippt oder das Kommando auf dem
falschen Laufwerk eingegeben (siehe "Das Wechseln von
Laufwerken" weiter unten). Wenn Sie einen Fehler machen und
noch nicht die <Enter>-Taste gedriickt haben, kénnen Sie die
Kommandozeile korrigieren, indem Sie die <Riicktaste>, die jeweils
ein Zeichen in der Kommandozeile 16scht, driicken. Sie konnen die
Kommandozeile anschliefend nochmals eintippen.
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Das Betriebssystem verfiigt auch liber eine hilfreiche Funktion, die
vorher eingegebene Kommandos speichert, die Sie durch das
Driicken der Aufwirtspfeil- und Abwaértspfeil-Tasten erneut
aufrufen kénnen. Sie kénnen die Kommandozeile dann neu
editieren und absetzen. Sie haben diese Funktion vielleicht schon
bei der Installierung des Betriebssystem aktiviert, indem Sie die
Option HISTORY auf ON gesetzt haben. Wenn Sie HISTORY nicht
aktiviert haben, kénnen Sie es jederzeit aktivieren, indem Sie das
Programm SETUP ausfiihren. Detaillierte Informationen iiber die
Verwendung von SETUP und der Option HISTORY finden Sie in
Kapitel 9 "Die Konfigurierung des Systems".

In Kapitel "Kommandoreferenz" des DOSBooks ist eine vollstandige
Liste der Tasten, die Sie fiir das Editieren von Kommandozeilen ver-
wenden kénnen, enthalten. Siehe die Abschnitte "Das Editieren der
Kommandos in der Kommandozeile" und "Das Editieren der Kom-
mandozeile mit Zusatztasten" im Kapitel "Kommandoreferenz" des
DOSBooks, dem Online-Handbuch.

Das Wechseln von Laufwerken

48

Wenn Sie ein Kommando eingeben, sucht das Betriebssystem das
Kommando immer auf dem aktuellen Laufwerk. Wenn ein
Kommando auf einem anderen Laufwerk ausgefiihrt werden soll,
wechseln Sie die Laufwerke, indem Sie den neuen Laufwerksbuch-
staben gefolgt von einem Doppelpunkt eingeben, wie z.B.:

A:

Damit wird Laufwerk A: das aktuelle Laufwerk, und das Standard-
Prompt dndert sich in:

[Novell DOS] A:\>

Jedes Kommando, das Sie nun eingeben, wird auf dem Laufwerk A:
ausgefiihrt.

Sie kénnen das Betriebssystem anweisen, ein anderes Laufwerk zu
betrachten, ohne daf Sie das aktuelle Laufwerk wechseln, indem Sie
den Laufwerksbuchstaben mit Doppelpunkt bei der Eingabe des
Kommandos mit eintippen, wie z.B.:

DIR A:
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Online-Hilfe filr Kommandos

Sie kénnen sich Hilfe-Informationen {iber jedes Kommando und die
dazugehorigen Optionen anzeigen lassen, indem Sie das
Kommando gefolgt von /? oder /H eingeben.

Sie kénnen auch DOSBook verwenden, um Informationen lber das
Betriebssystem zu erhalten. DOSBook ist ein Online-Handbuch. Um
Informationen iiber ein bestimmtes Kommando anzuzeigen, tippen
Sie folgendes beim Systemprompt ein, wobei kommando das
Kommando ist, iiber das Sie sich informieren wollen:

DOSBOOK kommando <Enter>

Das bildschirmweise Anzeigen von Daten

Bei einigen Kommandos werden Informationen angezeigt, die iber
mehr als eine Bildschirmseite gehen. Der Text verschwindet vom
Bildschirm (rollt), so dafd Sie den ersten Teil der Informationen nicht
mehr sehen. Dies passiert, wenn Sie z.B. ein DIR-Kommando
eingeben und die Auflistung sehr lang ist. Sie konnen das Rollen auf
eine der folgenden Weisen anhalten:

# Driicken Sie die Taste <Pause> oder <Strg>S. Um mit dem Rollen
fortzufahren, driicken Sie eine beliebige Taste.

# Einige Kommandos haben einen Schalter, /P, mit dem veranlafit
wird, daf} die Anzeige bildschirmseitenweise erfolgt.

¢ Verwenden Sie das Kommando MORE. Eine Beschreibung von
MORE finden Sie in Kapitel "Kommandoreferenz" des
DOSBooks.

Das Abbrechen von Kommandos

Sie konnen ein Kommando nach der Eingabe abbrechen, indem Sie
<Strg> C oder <Strg><Untbr> driicken. Die Ausfiihrung des
Kommandos wird unterbrochen, und Sie kehren zum
Systemprompt zuriick.
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Das Arbeiten mit Dateien und Verzeichnissen

Informationen, die dauerhaft auf einer Festplatte oder Diskette
gespeichert werden, werden in Dateien organisiert. Dateien
enthalten Informationen bzw. Daten, wie z.B. Programme oder den
Text eines Briefes oder Berichts.

Jede Datei ist mit einem Namen und (wahlweise) einem Dateityp
gekennzeichnet. Der Dateityp wird vom Dateinamen durch einen
Punkt (.) getrennt und kennzeichnet oftmals die Art der Datei: z.B.
BRIEETXT.

Verzeichnisse sind eine Moglichkeit, Thre Dateien anzuordnen,
indem Sie sie in Gruppen je nach Inhalt, Projektnamen,
Benutzernamen, Klassen usw. organisieren. Verzeichnisse enthalten
Informationen iiber die Dateien, die in ihnen gespeichert sind,
einschliefilich der Dateigrofle, dem Zeitpunkt der Erstellung und
wann sie zuletzt gedndert wurden. Verzeichnisse koénnen in einer
hierarchischen Struktur angeordnet werden, damit Sie andere
Verzeichnisse (Unterverzeichnisse) sowie Dateien aufnehmen. Ein
Verzeichnisname kann ebenfalls mit einer Erweiterung erganzt
werden. Erweiterungen fiir Verzeichnisnamen werden jedoch nicht
hiufig verwendet.

Das Benennen von Dateien und Verzeichnissen
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Datei- und Verzeichnisnamen kénnen aus bis zu acht Zeichen
bestehen. Eine Datei kann mit einem Dateityp von bis zu drei
Zeichen erganzt werden. Die Zeichen, die dabei verwendet werden
kénnen, sind Buchstaben (A bis Z) und Ziffern (0 bis 9).

Die folgenden Sonderzeichen diirfen nicht verwendet werden:
<>=,;:.%7[]/\+]

Beachten Sie auch, daf8 das Betriebssystem spezielle Namen
("reservierte Gerdtenamen" genannt) verwendet, um Peripherie-
Gerite, die Ihrem Rechner hinzugefiigt wurden, zu identifizieren.
Sie sollten Thre Dateien nicht ebenso benennen. Es gibt auch einige
allgemeine Dateitypen, die fiir bestimmte Arten von Dateien
verwendet werden; siehe dazu Tabelle 4-1.
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Tabelle 4-1

Reservierte Geritenamen und Dateitypen

Reservierte Geratenamen

Reservierte Dateitypen

CON

AUX oder COMn
PRN oder LPT1
LPT2

LPT3

NUL

CLOCKS

$3%

.BAK

.BAS

.COM

.CPI

EXE

.SYS

Héaufig verwendete Dateikommandos

Tabelle 4-2
Dateikommandos

Einige Kommandos werden Sie auf Dateien sehr hdufig anwenden;

siehe Tabelle 4-2.

Kommando Zweck

CopyY kopiert eine oder mehrere Dateien auf bzw. von
Platten/Disketten, Verzeichnissen und Dateien.

DIR listet die Dateien im aktuellen Verzeichnis auf.

MOVE verschiebt eine oder mehrere Dateien zwischen
Platten/Disketten und Verzeichnissen.

DEL, ERA, loscht eine oder mehrere Dateien. DELQ und

DELQ, ERAQ ERAQ fordern vor dem Loschen jeder Datei zur
Bestatigung auf.

TYPE zeigt den Inhalt einer Textdatei am Bildschirm an.

RENAME (REN) andert den Namen einer oder mehrerer Dateien.

PRINT sendet eine Datei an einen Drucker, wenn einer

an lhrem Rechner angeschlossen ist.
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Beachten Sie, dal Novell DOS 7 iiber erweiterte Versionen von
COPY, DIR und DEL verfiigt. Es handelt sich um XCOPY, XDIR und
XDEL. Detaillierte Erlduterungen zu diesen und allen anderen
héufig verwendeten Dateikommandos finden Sie im Kapitel
"Kommandoreferenz" des DOSBooks.

Das Arbeiten mit Dateigruppen

Ersatzzeichen

Damit Sie Kommandos leichter auf Dateien anwenden kénnen, ver-
fiigt das Betriebssystem iiber Ersatzzeichen und Dateilisten. Wenn Sie
Ersatzzeichen und Dateilisten verwenden, konnen Sie veranlassen,
dafl Kommandos auf mehr als eine Datei gleichzeitig wirken.

Verwenden Sie Ersatzzeichen, um einen Dateinamen oder -typ
teilweise zu definieren, damit mehrere Dateien damit
iibereinstimmen. Es gibt zwei Arten von Ersatzzeichen: das
Fragezeichen (?) und den Stern (*).

Das Ersatzzeichen ?

Das Fragezeichen (?) stimmt mit jedem Zeichen, das sich an genau
derselben Stelle wie das Fragezeichen befindet, iiberein. Dies wird in
folgendem Beispiel verdeutlicht:

KAPITEL?.DOC stimmt tiberein mit KAPITEL1.DOC
KAPITEL2.DOC

Sie konnen deshalb ein einziges Kommando verwenden, um beide
Dateien zu kopieren, indem Sie das Ersatzzeichen ? in der
Kommandozeile verwenden.
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Warnung V

Dateilisten

Das Ersatzzeichen *

Der Stern (*) wirkt wie mehrere Fragezeichen hintereinander. Der
Stern gilt ab der Stelle, wo er gesetzt wird, bis zum Ende des
Dateinamens. Dies wird im folgenden Beispiel verdeutlicht:

KAP*.* stimmt {iberein mit KAPITEL1.DOC
KAPITEL2.DOC
und mit KAPMEM.FAX
KAPFAX.BAK

Seien Sie vorsichtig bei der Verwendung von Ersatzzeichen. Das Ersatzzeichen
*.*, das globale Ersatzzeichen, betrifft alle Dateien. Wenn Sie DEL *.* eintippen,
wirden alle Dateien im Verzeichnis geldscht werden. Wenn Sie das globale
Ersatzzeichen verwenden, gibt das Betriebssystem ein Prompt aus, bevor das
Kommando ausgefiihrt wird. Wenn Sie vor dem Ldschen von Dateien zur
Bestatigung aufgefordert werden wollen, verwenden Sie DELQ und ERAQ.

Eine Dateiliste ist eine Textdatei, die eine Liste mit Dateinamen
enthélt. Wenn Sie eine Dateiliste in der Kommandozeile
verwenden, steht vor dem Namen der Dateiliste das Symbol @
(Klammeraffe). Damit wird das Kommando darauf hingewiesen,
daR die Datei, die direkt nach dem @ steht, eine Dateiliste ist und
daf} das Kommando fiir jede in der Dateiliste eingetragene Datei
ausgefiihrt werden soll.

Erstellen Sie Dateilisten als Textdateien. Die Anzahl der Dateina-
men, die Sie darin aufnehmen kénnen, ist nicht begrenzt. Sie kon-
nen auch Ersatzzeichen innerhalb der einzelnen Dateinamen (aber
nichtbeim Namen der Dateiliste) verwenden. Jeder Dateiname muf
in einer eigenen Zeile stehen oder von den anderen Dateinamen mit
einem Leerzeichen, Tabulator oder Komma getrennt sein.

Sie konnten z.B. eine Dateiliste namens @MEINDAT.LST mit den
folgenden Dateien erstellen:

FRED.BAT
BERT.BAT

* .DAT
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Wenn Sie anschlieffend eine Arbeit mit @MEINDAT.LST
durchfiihren, indem Sie sie z.B. kopieren, werden die Dateien
FRED.BAT, BERT.BAT sowie alle Dateien des Dateityps .DAT im
aktuellen Verzeichnis kopiert.

Begriffsdefinition bei Verzeichnissen
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Im folgenden finden Sie eine Liste der Begriffe, die Sie verstehen
miissen, um die Verzeichnisstruktur des Betriebssystems am besten

zu nutzen.

¢ Das Hauptinhaltsverzeichnis

Wenn Sie eine Platte oder eine Diskette vorbereiten und damit
beginnen, Dateien auf ihr zu speichern, wird ein Verzeichnis,
das Hauptinhaltsverzeichnis genannt wird, erstellt. Es ist nicht
sehr sinnvoll, eine grofle Anzahl von Dateien im Hauptinhalts-
verzeichnis zu haben. Daher kdnnen Sie mit dem Betriebssy-
stemn hierarchische Verzeichnissysteme auf Threm Rechner
aufbauen, eines fiir jede Platte (bzw. jedes Laufwerk).

Unterverzeichnisse

Verzeichnisse, die vom Hauptinhaltsverzeichnis aus erstellt wer-
den, werden "Unterverzeichnisse” genannt. Unterverzeichnisse
konnen ebenfalls weitere Unterverzeichnisse enthalten. Durch
mehr und mehr Verzeichnisse, die Sie der Struktur hinzufiigen,
beginnt ein auf dem Kopf stehender "Baum" zu wachsen, mit
der Wurzel oben und den Asten, die nach unten wachsen.

Das aktuelle Verzeichnis

Das Verzeichnis, in dem Sie sich befinden, wird vom Betriebs-
system als das "aktuelle Verzeichnis" angesehen. Wenn Sie eine
Aufgabe, wie z.B. das Erstellen einer Datei, durchfiihren, nimmt
das Betriebssystem an, daf Sie die Datei im aktuellen Verzeich-
nis erstellen wollen, sofern Sie keine andere Anweisung einge-
ben.
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Sie kénnen sich in der Verzeichnisstruktur von oben nach unten
und wieder zuriick nach oben bewegen. Sie kénnen auch direkt in
ein Unterverzeichnis gehen, ohne Umwege iiber die dazwischenlie-
genden Verzeichnisse. Verwenden Sie das Kommando CHDIR (oder
CD), um sich in der Verzeichnisstruktur zu bewegen. Eine Beschrei-
bung von CHDIR (CD) finden Sie in Kapitel "Kommandoreferenz"
des DOSBooks.

Spezielle Symbole fiir Verzeichnisse

Pfade

Ein Verzeichnis, das ein Unterverzeichnis enthilt, wird der "Vater"
des Unterverzeichnisses genannt. Alle Verzeichnisse, mit Ausnahme
des Hauptinhaltsverzeichnisses, haben ein Vater-Verzeichnis. Das
Betriebssystem verwendet spezielle Symbole, um das aktuelle
Verzeichnis und das Vater-Verzeichnis des aktuellen Verzeichnisses
anzugeben:

bedeutet der Name des aktuellen Verzeichnisses.

bedeutet das Verzeichnis iiber dem aktuellen
Verzeichnis, d.h. das Vater-Verzeichnis.

Diese Eintrdge werden automatisch vom Betriebssystem erstellt,
wenn Sie ein Verzeichnis erstellen. Wenn Sie ein DIR-Kommando
absetzen, erscheinen die Eintrdge . und .. am Anfang der Liste. Die
Eintrdge . und .. in einem Verzeichnis konnen nicht geloscht
werden.

In einem Verzeichnis mit Baumstruktur konnen Dateien oder
Verzeichnisse denselben Namen haben. Die Verzeichnisse UMSATZ
und KONTEN kénnen z.B. eine Datei namens FRANKR.DOC
enthalten. Das Betriebssystem unterscheidet mittels eines Pfades
zwischen den Dateien desselben Namens. Der Pfad weist dem
Betriebssystem den Weg durch die Verzeichnisstruktur zu den
Dateien.
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Geben Sie einen Pfad mit einer Reihe von Verzeichnisnamen, die Sie
mit Riickwirtsschrigstrichen (\) trennen, an. Damit wird der Weg
durch die Baumstruktur zum erwiinschten Punkt gezeichnet. Wenn
ein Riickwirtsschréagstrich dem ersten Verzeichnis im Pfad
vorangestellt wird, beginnt der Pfad im Hauptinhaltsverzeichnis.
Von Pfaden, die mit einem Verzeichnisnamen beginnen, wird
angenommen, daf} sie im aktuellen Verzeichnis beginnen.

Wenn Sie dem Pfad einen Dateinamen hinzufiigen, wird er zu einer
Dateispezifikation (oder dateispez). Der Pfad in einer Dateispezifika-
tion kann bis zu 32 Unterverzeichnisse enthalten, darf jedoch 63
Zeichen nicht tibersteigen.

Das Arbeiten mit Verzeichnissen

Fiinf Kommandos werden insbesondere auf Verzeichnisse
angewendet. Sie sind in Tabelle 4-3 aufgefiihrt.

Tabelle 4-3
Verzeichniskommandos

Kommando Zweck

TREE listet alle Verzeichnisse auf einem angegebenen
Laufwerk auf.

MKDIR (MD) erstellt ein Verzeichnis.

CHDIR (CD) wechselt das aktuelle Verzeichnis.

RENDIR andert den Namen eines Verzeichnisses.

RMDIR (RD) 16scht ein leeres Verzeichnis.

Eine detaillierte Beschreibung dieser Kommandos finden Sie im
Kapitel "Kommandoreferenz" des DOSBooks.

4-16 Novell DOS 7 Benutzerhandbuch



Die Umsteuerung

Umsteuern bedeutet, dafd Sie die Art, wie Sie Informationen an ein
Kommando geben oder die Ergebnisse von diesem Kommando
empfangen, dndern. Sie kdnnen die Eingabe (das, was Sie mit der
Tastatur eingeben) und die Ausgabe (das Ergebnis eines
Kommandos), die normalerweise an den Bildschirm gesendet wird,
umsteuern.

Die Umsteuerung der Ausgabe

Um z.B. die Ausgabe in eine Datei oder zu einem Drucker anstatt auf
den Bildschirm umzusteuern, verwenden Sie das Umsteuerungs-
symbol >. Sie kdnnten z.B. die Ausgabe von einem DIR-Kommando
iiber die Umsteuerung in eine Datei speichern. Mit dem folgenden
Kommando wird die aktuelle Verzeichnisliste in der Datei
MEINLIST.DOC gespeichert:

DIR > MEINLIST.DOC <Enter>

Sie kdnnen auch die Ausgabe von einem Kommando zu einem
Geridt umsteuern, indem Sie den Gerdtenamen verwenden. Mit dem
folgenden Kommando wird z.B. die aktuelle Verzeichnisliste an den

ersten parallelen Drucker gesendet:

DIR > PRN <Enter>

Die Umsteuerung von Eingaben

Sie konnen das Umsteuerungssymbol < verwenden, damit ein
Kommando die nétigen Eingaben aus einer Datei nimmt.

Mit dem folgenden Kommando wird z.B. der Inhalt der Datei
TELNUMS.DOC in alphabetischer Reihenfolge sortiert:

SORT < TELNUMS.DOC <Enter>
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Pipes und Filter

Um die Ausgabe eines Kommandos als Eingabe fiir ein anderes zu
verwenden, kénnen Sie eine Pipe (einen senkrechten Strich 1)
verwenden. Mit dem folgenden Kommando wird z.B. die
Verzeichnisliste durch das Kommando MORE geschleust

DIR | MORE <Enter>

MORE zeigt die Liste bildschirmseitenweise an.

MORE ist eine besondere Art von Kommando, Filter-Kommando
genannt. Filterkommandos lesen Eingaben, wirken darauf und
geben anschlieflend das Ergebnis aus, oftmals am Bildschirm. Die
tblichen Filterkommandos sind MORE, SORT und FIND.

Sie konnen Kommandos iiber Filterkommandos schleusen und sie
mit der Umsteuerung kombinieren.

Weitere Informationen iiber die Umsteuerung finden Sie in Kapitel
16 "Die Umsteuerung von Informationen".
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Kapitel 5

Die Verwendung der Online-
Dokumentation

Das Online-Handbuch von Novell DOS™ 7 wird DOSBook
genannt. Es enthilt detaillierte Informationen {iber alle Aspekte des
Betriebssystems, wie z.B. detaillierte Erlduterungen der Kommandos
von Novell DOS 7. In diesem Kapitel wird erkiart, wie DOSBook
gestartet wird und wie Sie die Online-Dokumentation verwenden.

Beachten Sie, daf’ einige Kommandos, wie z.B. DISKOPT und EDIT,
eine Ganzseitendarstellung einschlieflich eines Hilfe-Meniis
haben, das detaillierten Hilfe-Text iiber die Verwendung des Dienst-
programmes zur Verfiigung stellt. Sie werden feststellen, daf Sie
diese Kommandos méglicherweise nicht im DOSBook nach-
schlagen miissen.

Starten von DOSBook

Hinweis g’
\J

Damit Sie eine Maus in DPOSBook benutzen kénnen, miissen Sie
zuerst einen passenden N aus-Treiber laden, z.B. MOUSE.COM.

Wenn Sie DOSBook startvn wollen, geben Sie folgendes ein:
DOSBOOK

Ein Fenster mit einem Ar fangsbildschirm wird zur Anzeige
gebracht, der fiinf Option.en auflistet, von denen Sie wihlen
koénnen, um die benétigte Information auf verschiedene Arten zu
finden. In Tabelle 5.1 we:den diese Optionen beschrieben.

Wenn Sie einen Schwarz-Weill-Bildschirm verwenden, miissen Sie

moglicherweise DOSBook /B eingeben, damit die DOSBook-Anzeige Schwarz-
Weilt statt in Grauschattierungen, die schwer zu lesen sein kdnnen, erscheint.

Die Verwendung der Online-Dokumentation 5-1



Tabelle 5-1

Wenn Sie Informationen zu einem bestimmten Thema benétigen,
konnen Sie folgendes beim Systemprompt eingeben:

DOSBOOK thema <Enter>

wobei thema der Name des Themas ist, das Sie suchen, z.B. ein
Kommando. Das bringt Sie direkt zum Index, wenn es dort eine
Entsprechung gibt. Sie kénnen es wéhlen, um Informationen {iber
dieses Thema zu lesen.

Optionen im Anfangsbildschirm

Wihlen Sie diese Option Ziel

Einfihrung Einflihrung in Novell DOS 7.
Konfigurierung Feineinstellung von Novell DOS 7.
Kommandos Kommandos von Novell DOS 7. Wihien Sie ein

Kommando, indem Sie es mit der Maus anklicken

oder das Kommando mit Driicken erst der <Tab>-

Taste und dann der <Enter>-Taste markieren.
Inhalt Vollstandiges Inhaltsverzeichnis von DOSBook.

Index DOSBook Index.

Wihlen Sie eines der Themen aus, indem Sie es mit der Maus
anklicken oder, wenn Sie die Tastatur verwenden, markieren Sie die
Option, indem Sie die <Tab>-Taste und dann die <Enter>-Taste
driicken. Wiederholen Sie diese Mainahme, um alle markierten
Themen in DOSBook, wie z.B. Titel von Kapiteln aus der Inhaltsliste
oder Themen aus dem Index, anzuwédhlen.

Hilfe zum DOSBook

5-2

Nach dem Starten von DOSBook driicken Sie die Taste <F1>, um
mehr {iber die Verwendung des DOSBooks zu erfahren. Diese Hilfe-
Informationen bieten eine vollstindige Erkldrung, wie man sich im
DOSBook mit der Maus oder der Tastatur bewegt. Sie erkldrt auch
die Bedeutung von Schliisselwortern und demonstriert, wie sie in
DOSBook funktionieren.
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Oben im Fenster von DOSBook gibt es auch ein Hilfe-Menii.
Bringen Sie dieses Meni zur Anzeige, indem Sie es mit der Maus
anwihlen oder die Tastenkombination <Alt> H driicken. Mit diesem
Meni kénnen Sie auf das Glossar, das Inhaltsverzeichnis und den
Index von DOSBook zugreifen, und es werden die Tastaturkiirzel,
die mit diesen Funktionen verbunden sind, aufgelistet. Es werden
auch die Tastaturkiirzel aufgelistet, mit denen man sich in den
verschiedenen Abschnitten von DOSBook umherbewegen kann.

Suchen nach Informationen

Sie kénnen nach einem Thema im DOSBook suchen, indem Sie den
Index nach Worten absuchen oder im Text nach einem bestimmten
Wort suchen. Um den Index im DOSBook abzusuchen, tippen Sie
das Wort, das sie suchen wollen. Es erscheint das Dialogfenster
"Suchen". Es zeigt das Wort, das Sie gerade eintippen. Driicken Sie
<Enter> oder klicken sie auf <Suchen>, um den Index zu durch-
suchen. Wenn eine Entsprechung gefunden wird, werden Sie zu
dem markierten Eintrag im Index gefithrt. Um die dazugehorige
Information lesen zu kénnen, driicken Sie <Enter> oder klicken Sie
mit der Maus. Wenn keine Entsprechung gefunden wird, bleiben Sie
im Index bei dem Buchstaben, mit dem Sie angefangen haben,
stehen.

Um nach einem bestimmten Wort im Text zu suchen, 6ffnen Sie das
Suchen-Menii, indem Sie es mit der Maus anklicken oder indem Sie
<Alt> S driicken und Text-Suche wéhlen. Ein Dialogfenster wird
gezeigt, in welches Sie ein Wort eintippen. Dann driicken Sie
<Enter> oder klicken auf <Suchen>, um nach dem Wort zu suchen.

Wenn Sie im Index nach einem Thema suchen, ké6nnen Sie <F3>
driicken, um Ihre letzte Suche zu wiederholen. Benutzen Sie diese
Taste, um einen weiteren Eintrag im Index zu suchen. Es ist
moglich, daf es mehr als eine Entsprechung zu dem Wort gibt, das
sie versuchen zu finden. Sie konnen <F3> auch benutzen, um die
letzte Textsuche zu wiederholen.
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Suchen-Menii

Index-Suche

Text-Suche

Letzte Suche
wiederholen <F3>

Beféhigt Sie, im Index nach einem Thema zu suchen. Sie werden zu dem
Eintrag im Index gefiihrt, wenn eine Entsprechung gefunden wird.

Beféhigt Sie, im Text nach einem Wort zu suchen.
Wiederholt die obigen Sucharten und erfaubt |hnen ein anderes Thema im

Index oder das nichste Wort im Text zu suchen. Diese Option ist nur
verfligbar, nachdem Sie eine Suche abgeschlossen haben.

Schliisselworter

In diesem Abschnitt wird Ihnen der Begriff Schliisselwdrter erklart,
der bei der Verwendung von DOSBook von Bedeutung ist.

Im DOSBook werden bestimmte Worter oder Wortergruppen als
Schlisselworter definiert und invers hervorgehoben, um sie vom
iibrigen Text zu unterscheiden. Es gibt zwei Arten von Schliissel-
wortern, die auch verschieden hervorgehoben werden:

¢ Verbindungs-Schliisselworter

¢ Glossar-Schliisselwérter
Die Hervorhebung variiert je nach dem von Ihnen benutzten
Bildschirmtyp (Farbe oder Schwarz-Weif). Sie konnen die DOSBook

Hilfe-Informationen anwahlen (drticken Sie <F1>), um festzustel-
len, wie sie auf Threm Bildschirm erscheinen.

Verbindungs-Schliisselworter

Ein Verbindungs-Schliisselwort stellt eine Verbindung zu einem ande-
ren Teil des DOSBooks dar. Wenn Sie den Mauscursor auf ein Ver-
bindungs-Schliisselwort setzen und dieses Schlisselwort anklicken,
springen Sie zu einer Stelle im DOSBook, an der Sie weitere Infor-
mationen im Zusammenhang mit diesem Schliisselwort finden.
Wenn Sie die Tastatur statt der Maus benutzen, driicken Sie die
<Tab>-Taste, um ein Verbindungs-Schliisselwort anzuwihlen, und
driicken anschlieféend die <Enter>-Taste.
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Um zu dem Bildschirm zuriickzukehren, aus dem heraus Sie per
Schliisselwort gesprungen sind, verwenden Sie die Maus, um die
Schaltfliche <Zuriick> unten am Bildschirm anzuwihlen, oder
driicken Sie <Alt> Z.

Glossar-Schliisselworter

Mit einem Glossar-Schliisselwort konnen Sie einen kurzen Hinweis
zur Anzeige bringen, der weitere Informationen zu dem Schliissel-
wort bietet. Wenn Sie den Mauscursor auf ein Glossar-Schliisselwort
setzen und das Schliisselwort anklicken, wird ein neues Fenster mit
einem kurzen Hinweis zu dem Schltisselwort gedffnet. Wenn Sie die
Tastatur statt der Maus verwenden, driicken Sie die <Tab>-Taste , um
ein Glossar-Schlisselwort anzuwihlen, und halten Sie die <Enter>-
Taste gedriickt. Der Hinweis wird vom Bildschirm geloscht, sobald
Sie die Maustaste oder die <Enter>-Taste loslassen.

Wie Sie sich im DOSBook bewegen

Tabelle 5-2

In der folgenden Tabelle werden die Schaltflichen, die Sie
verwenden kénnen, um sich im DOSBook zu bewegen,
zusammenfassend erldutert.

In Tabelle 5-2 wird die Funktionsweise der Schaltflichen unten am
DOSBook-Bildschirm erklart. Sie miissen die Maus verwenden, um
eine Schaltflache anzuwihlen; die entsprechenden Tastaturkiirzel
finden Sie in Tabelle 5-2.

DOSBook-Schaltflachen

Schaltflache Funktion

<Zuriick> kehrt zum zuletzt angezeigten Abschnitt zuriick.
(Wenn Sie diesen Schalter mehrmals driicken,
werden die Bildschirmanzeigen, die Sie sich vorher
angeschaut haben, wieder angezeigt).

<Nichstes Thema> zeigt den nadchsten Abschnitt an.

<Vorheriges Thema> zeigt den vorhergehenden Abschnitt an.

<Ende> beendet DOSBook.
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In nachfolgender Tabelle werden die Tasten aufgelistet, die Sie
verwenden kénnen, um sich in DOSBook zu bewegen und die
verschiedenen im DOSBook angebotenen Funktionen aufzurufen.

Tabelle 5-3
DOSBook Tastatur-Kommandos

Damit folgendes ausgefiihrt wird:

driicken Sie die Tasten:

Das DOSBook-Inhaltsverzeichnis anzeigen

Das DOSBook-Glossar anzeigen

Den DOSBook-Index anzeigen

Die entsprechenden Informationen zum angewahlten Schlisselwort anzeigen
DOSBook beenden und das Fenster schlieRen

Die nachste Seite anzeigen

Die vorhergehende Seite anzeigen

Zum zuletzt angezeigten Abschnitt zuriickkehren (wenn Sie diesen Schalter
mehrmals driicken, werden die Bildschirmanzeigen, die Sie sich vorher

angeschaut haben, erneut angezeigt).

An den Beginn des aktuellen Abschnitts springen
An das Ende des aktuellen Abschnitts springen

An den Beginn der aktuellen Bildschirmanzeige springen
An das Ende der aktuellen Bildschirmanzeige springen

Den Bildschirminhalt verschieben

Das Hilfe-Meni anwahlen

Das nachste bzw. vorherige Schiiisselwort anwahlen

Das Fenster-Menu anwiéhlen
Das Suchen-Meni anwahlen

Die letzte Suche wiederholen

<Alt> A
<Alt> G
<Alt> |

<Enter>
<Alt> X
<Alt>N
<Alt>V

<Ait> 7

<Strg><Pos1>
<Strg><Ende>

<Pos1>
<Ende>

T oder <BildT>
1 oder <Bildd>

<Alt> H

<Tab>
<Umschalt><Tab>

<Alt> F
<Alt> S

<F3>
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Drucken von DOSBook aus

Sie kdnnen den DOSBook-Abschnitt, der gerade angezeigt wird,
ausdrucken oder das ganze Kapitel, in dem Sie gerade sind. Wahlen
Sie die Option "Abschnitt drucken" im Fenstermenii an. Das Dialog-
fenster "Drucken” bietet Ihnen an, entweder auf ein Gerit zu
drucken oder einen Dateinamen anzugeben. Wenn Sie einen Datei-
namen eingeben, wird der Text in diese Datei gesichert. Statt eines
Dateinamens kdnnen Sie ein Ausgabegerat, wie z.B. LPT2, bestim-
men. Dann kénnen Sie entweder <Abschnitt drucken> oder
<Kapitel drucken> wihlen.

Beachten Sie, dafl DOSBook den Text nicht in einem PostScript*-
Format ausdruckt. Wenn Sie auf einem PostScript-Drucker
ausdrucken wollen, miissen Sie zuerst das Kommando SCRIPT
ausfiihren. Wenn Sie z.B. auf einen PostScript-Drucker an LPT1
ausdrucken wollen, geben Sie das folgende Kommando ein, bevor
Sie DOSBook starten:

SCRIPT LPT1
SCRIPT fangt den Text, den DOSBook an LPT1 sendet, ab, wandelt

ihn in ein PostScript-Format um, und leitet den PostScript-Text an
LPT1 weiter.

Die Verwendung der Online-Dokumentation 5-7






Kapitel 6 .
Das Editieren von Textdateien

Dieses Kapite! beschreibt die Verwendung von EDIT, einem
meniigefiihrten Editor, mit dem Sie Textdateien erstellen und
editieren konnen. Sie kénnen dafiir eine Tastatur oder eine Maus
verwenden. Fiir einige der gebrduchlichsten Kommandos gibt es
Kurzformen, einschlieBlich WordStar*-kompatible Kommandos.
Mit EDIT kénnen Sie:

& eine neue Datei erstellen
¢ eine Datei durchsuchen

& eine Datei editieren

Das Starten von EDIT

Sie konnen den Editor des Betriebssystems auf zwei verschiedene
Arten vom Systemprompt aus starten:

EDIT <Enter>

Die Menii-Schnittstelle von EDIT wird angezeigt. EDIT zeigt
automatisch das Dialogfenster "Auswahl der zu editierenden Datei"
an. Das aktuelle Laufwerk bzw. Verzeichnis erscheint im Feld
"Dateien”. Das Fenster "Dateien” zeigt eine Liste der Dateien im
aktuellen Verzeichnis an, und das Fenster "Verzeichnisse und
Laufwerke" zeigt die Unterverzeichnisse und vorhandenen
Laufwerke an.

EDIT bietet eine kontextbezogene Online-Hilfe; driicken Sie <F1>,
um sie zu verwenden oder wihlen Sie die Schaltfliche "Hilfe" an.
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6-2

Hinweis ‘YI
v

Hinweis ‘V’
\v

Es gibt drei Arten, mit denen Sie eine Datei in EDIT 6ffnen kénnen.

1. Tippen Sie den Dateinamen im Feld "Datei" ein, zusammen mit

dem Pfad, wenn sich die Datei in einem anderen Verzeichnis
befindet. Um die Datei zu 6ffnen, driicken Sie die <Enter>-Taste,
oder zeigen Sie mit der Maus auf die Schaltfliche <OK> und
klicken Sie sie zur Anwahl an, oder driicken Sie dreimal die
<Tab>-Taste, um die Schaltfliche <OK> hervorgehoben
darzustellen und driicken die <Enter>-Taste, um sie anzuwéahlen.

Wenn der von lhnen eingegebene Dateiname nicht existiert, wird dies von
EDIT erkannt, und Sie werden dazu aufgefordert anzugeben, ob diese Datei
erstellt werden soll. Wahlen Sie <OK>, wenn Sie die Datei erstellen wollen.
Waihlen Sie <Abbruch>, wenn Sie die Datei nicht erstelien wolien. EDIT
fihrt Sie wieder zu dem Dialogfenster "Auswahl der zu editierenden Datei"
zuriick.

. Gehen Sie in das Fenster "Verzeichnisse und Laufwerke" mit der

Maus oder der <Tab>-Taste. Wihlen Sie ein Laufwerk oder ein
Verzeichnis aus, indem Sie die Liste im Fenster mit der
<Aufwirtspfeil>- oder <Abwartspfeil>-Taste verschieben, bis Sie
das von Thnen benétigte Laufwerk oder Verzeichnis finden.
Beachten Sie, daf die Eingabe im Feld "Datei" sich wahrend des
Verschiebens der Liste im Fenster dndert und angibt, welches
Verzeichnis oder Laufwerk im Fenster gerade hervorgehoben
dargestellt ist.

Driicken Sie die <Umschalt> <Tab>-Tasten, um wieder in das
Fenster "Dateien" zu gelangen. Verschieben Sie die Dateien in
der Liste, bis Sie die Datei finden, die Sie 6ffnen wollen.
Beachten Sie, dafd sich der Dateiname im Feld "Datei" wahrend
des Verschiebens der Liste dndert. Sobald der richtige
Dateiname im Feld "Datei" erscheint, wihlen Sie <OK> mit der
Maus an oder driicken Sie zweimal die <Tab>-Taste und dann die
<Enter>-Taste.

Wenn Sie EDIT beim Systemprompt mit dem Pfad, falls erforderlich, und
dem Namen einer Datei eintippen, 6ffnet EDIT diese Datei direkt und zeigt
das Dialogfenster "Auswahi der zu editierenden Datei" nicht an. Wenn die
Datei nicht existiert, fordert Sie EDIT dazu auf anzugeben, ob die Datei
erstellt werden soll. Wahlen Sie <OK> an, um sie zu erstellen oder
<Abbruch>, um eine andere Datei zu editieren.

. Wenn die Datei bereits existiert, zeigen Sie mit der Maus auf den

von Thnen gewiinschten Dateinamen in der Liste und
doppelklicken Sie darauf mit der Maustaste.
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Die Verwendung von EDIT

Um Text einzugeben, tippen Sie wie bei der Benutzung eines
Textverarbeitungsprogramms oder einer Schreibmaschine, es sei
denn, Sie erreichen ein Zeilenende. Dann driicken Sie die <Enter>-
Taste, um eine neue Zeile zu beginnen. Dies ist notwendig, weil es
in EDIT keinen automatischen Zeilenumbruch gibt, d.h. eine neue
Zeile wird nur nach ausdriicklicher Aufforderung begonnen.

Beachten Sie, dafl EDIT am unteren Rand des Bildschirms anzeigt,
wieviele Zeichen und Spalten Sie eintippen, z.B.:

Zeichen=108 Spalte=3

Das zeigt Ihnen auch die aktuelle Position des Cursors an. Der Da-
teiverzeichnispfad und Dateiname werden ebenfalls am unteren
Rand des Bildschirms angezeigt.

Am rechten Rand des EDIT-Bildschirms befindet sich eine Bildlauf-
leiste. Bewegen Sie den Mauszeiger iiber das Bildlauffeld der Bild-
laufleiste und ziehen Sie das Bildlauffeld nach oben oder nach
unten, um sich durch die Datei zu bewegen.

Das Einfiigen und Uberschreiben von Text

EDIT besitzt zwei Modi fiir Texteingabe: Einfiigen (Einf) und
Uberschreiben (lbrs). Wenn Sie EDIT aufrufen, ist es automatisch
im Einflige-Modus. In der rechten Ecke am unteren Bildschirmrand
erscheint die Meldung Einfg.

Wenn Sie Text im Einflige-Modus eingeben, wird der vorhandene
Text nach rechts verschoben, um Platz fiir den neuen Text zu
schaffen,

Sie kénnen mit <Einfg> oder <Strg> V in den Uberschreib-Modus
wechseln. Wenn Sie den Cursor an die Stelle positionieren, an der
der neue Text beginnen soll, und Text eintippen, wird der
vorhandene Text tiberschrieben.

Um in den Einfiige-Modus zuriickzuschalten, driicken Sie erneut
<Einfg> oder <Strg> V.
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Hinweis YV
\v

Denken Sie daran, da} Sie im Einfﬁge-Modus"sind, wenn die Meldung Einf.
am unteren Bildschirmrand erscheint. Wenn Ubrs angezeigt wird, sind Sie im
Uberschreib-Modus.

Am oberen Bildschirmrand sehen Sie die Mentileiste. Um ein Menii
zu 6ffnen, verwenden Sie die Maus, zeigen auf den Menilinamen
und klicken ihn an, oder Sie driicken die <Alt>-Taste und den ersten
Buchstaben des Meniinamens. Um eine Option in dem Meni
auszuwihlen, verwenden Sie die Maus, zeigen auf die Option und
klicken sie an, oder Sie verschieben den Auswahlbalken mit den
<Aufwiartspfeil>- und <Abwirtspfeil>-Tasten auf die Option und
driicken die <Enter>-Taste. Sie kénnen auch den hervorgehoben
dargestellten Buchstaben der Option eintippen, um sie anzuwéhlen.

Sie kbnnen Mentioptionen, hinter denen <Alt><Zeichen> steht,
auswahlen, indem Sie die <Alt>-Taste und das angegebene Zeichen
driicken, ohne daf} Sie das Menii zuerst 6ffnen miissen.

Datei-Menii

Offnen ... <Al> F

Lesen <Alt> L

Sichern <Alt> C
DOS-Shell <Alt> O

Ende <Alt> X

offnet eine neue Datei.

liest eine andere Datei in die aktuelle Datei an die Stelle, an der sich der
Cursor befindet, ein.

sichert die aktuelle Datei.

erméglicht es, auf das DOS-Systemprompt zuzugreifen, ohne EDIT zu
verlassen.

beendet EDIT.
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Block-Menii

Start

Ende
Anzeigen/Verstecken
Kopieren
Verschieben

Loschen <Entf>

Schreiben in Datei ...

markiert den Anfang des Blocks an der Stelle, an der sich der Cursor
befindet.

markiert das Ende des Blocks an der Stelle, an der sich der Cursor befindet.
versteckt die Blockhervorhebung oder bringt sie wieder zur Anzeige.
kopiert den markierten Textblock.

verschiebt den markierten Textblock.

l6scht den markierten Textblock.

schreibt den markierten Textblock in eine Datei.

Suchen-Meni

Suchen

Suchen und Ersetzen

Letzte Suche wiederholen F3

sucht nach der angegebenen Textzeichenfolge.

sucht nach der angegebenen Textzeichenfolge und ersetzt sie durch eine
andere.

fahrt die letzte Suche erneut durch.

Hilfe-Menii

Hiife zur Hilfe zeigt die Hilfe-Information zur Verwendung von kontextbezogener Online-
Hilfe in EDIT an.

Inhalt zeigt das Inhaltsverzeichnis der kontextbezogenen Online-Hilfe von EDIT
an.

Vorheriges Thema zeigt das zuletzt gelesene Hilfethema an.

DOSBook zeigt das Online-Handbuch des Betriebssystems an.

Info zeigt Copyright-Informationen an.
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Die Cursorbewegung

Sie kénnen den Cursor in lhrem Text, in Schritten von einem
Zeichen, einem Wort oder einer Seite bewegen oder bis zum
Textanfang bzw. -ende springen.

Cursorbewegung um ein Zeichen
¢ Nach rechts: — oder <Strg> D.
¢ Nach links: « oder <Strg> S.
# Eine Zeile nach oben: T oder <Strg> E.
& Eine Zeile nach unten: | oder <Strg> X.

Hinweis Y& Auf einigen Tastaturen sind die vier Tasten D, S, E und X ungefahr in einer Raute
angeordnet, bisweilen als "Cursorsteuer-Raute" bezeichnet. Mit Hilfe der
Position dieser Tasten kdnnen Sie sich ungefahr ihre Funktion merken.

Cursorbewegung um ein Wort
¢ Nach links: <Strg> « oder <Strg> A.
¢ Nach rechts: <Strg> — oder <Strg> F.

Die Tasten A und F sind ebenfalls Teil der "Cursorsteuer-Raute".

Cursorbewegung um eine Seite
& Zur vorhergehenden Seite: <BildT> oder <Strg> R.
& Zur folgenden Seite: <Bildl> oder <Strg> C.
Eine "Seite" ist die Anzahl der auf dem Bildschirm angezeigten
Zeilen. Wenn Sie eine Seite nach unten gehen, bleibt ein Teil der

vorhergehenden Seite auf dem Bildschirm angezeigt, um Ihnen das
Zurechtfinden zu erleichtern.
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Cursorbewegung zum Anfang oder Ende einer Zeile
¢ Zum Zeilenanfang: <Pos1> oder <Strg> QS.

¢ Zum Zeilenende: <Ende> oder <Strg> QD.

Cursorbewegung zum Anfang oder Ende einer Datei
¢ Zum Dateianfang: <Strg><Pos1> oder <Strg> QR.

¢ Zum Dateiende: <Strg><Ende> oder <Strg> QC.

Verwendung der Tabulatortaste

Sie konnen die <Tab>-Taste verwenden, um den Cursor iiber die
Seite zu bewegen und an festgelegten Tabulatorpunkten Text
einzugeben. Die Tabulatorpunkte sind auf jede achte Spalte tiber
den Bildschirm verteilt vordefiniert. Sie konnen sich die Funktion
der <Tab>-Taste so vorstellen: "Fiille mit Leerzeichen aus, bis der
nachste Haltepunkt erreicht ist".

Verschieben von Text in die nachste Zeile

Wenn Sie beim Editieren des Textes <Strg> N driicken, wird der Rest
der Zeile ab dem Cursor in die nachste Zeile nach unten verschoben,
wahrend der Cursor selbst an seiner urspriinglichen Position bleibt.

Verschieben von Text im Fenster

Sie kénnen auch die Bildlaufleiste am rechten Rand des Bildschirms
von EDIT verwenden, um sich durch den Text zu bewegen. Setzen
Sie den Mauszeiger auf das Bildlauffeld der Bildlaufleiste, klicken auf
das Bildlauffeld und bewegen es nach oben oder unten. Der Text
wird entsprechend der Bewegung des Bildlauffeldes verschoben.
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Einfiigen einer Datei an der Cursorposition

Um eine Datei einzulesen, setzen Sie den Cursor an die Stelle, an der
die Datei eingefiigt werden soll, 6ffnen das Datei-Menti und wihlen
"Lesen" an oder driicken <Alt> L. Sie kdnnen auch <Strg> KR
driicken. Das Dialogfenster "Auswahl der zu lesenden Datei" wird
angezeigt.

Geben Sie den Namen der Datei ein, die Sie einfligen wollen, oder
wahlen Sie sie im Fenster "Dateien" aus und driicken <OK>. Die
Datei wird an der Cursorposition eingefiigt. Der Rest des
urspriinglichen Textes wird nach unten verschoben, um Platz fiir
den neuen zu schaffen.

Das Loschen von Text

Text kann zeichenweise, wortweise oder zeilenweise geloscht
werden. (Sie konnen auch Textblocke l6schen; siehe "Das
Bearbeiten von Textblocken" auf Seite 6-10).

Loschen eines Zeichens

6-8

¢ Um das Zeichen unter dem Cursor zu loschen, driicken Sie die
<Entf>-Taste oder <Strg> G.

Das Zeichen wird vom Bildschirm geldscht, und der Text rechts vom
Cursor wird nach links in die entstandene Liicke verschoben.

Wenn Sie mehrmals <Entf> oder <Strg> G driicken, werden die
Zeichen nacheinander geldscht, bis Sie das Dateiende erreichen.

¢ Um das Zeichen vor dem Cursor zu 16schen, driicken Sie die
<Riicktaste> oder <Strg> H.

Das Zeichen wird vom Bildschirm geldscht, und der Text rechts vom
Cursor wird nach links in die entstandene Liicke verschoben.

Wenn Sie mehrmals die <Rlicktaste> oder <Strg> H driicken, werden
die Zeichen nacheinander geloscht, bis Sie den Dateianfang
erreichen.
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Wenn Sie am Zeilenende <Entf> driicken, 16schen Sie das nicht
sichtbare Zeichen fiir "neue Zeile", und die folgende Zeile rutscht
nach oben. Ahnlich verschieben Sie eine Zeile ans Ende der
vorhergehenden Zeile, wenn Sie die <Riicktaste> oder <Strg> H am
Zeilenanfang driicken.

Hinweis \/ 4 Wenn Sie mehr als ein Zeichen ldschen wollen, ist es im allgemeinen sinnvoller,
Y . . . ] N
eine der Tastenkombinationen zu verwenden, die im folgenden Abschnitt
beschrieben werden.

Loschen eines Wortes

In EDIT ist ein "Wort" als Zeichenfolge definiert, die an der
augenblicklichen Cursorposition beginnt und bis zur nichsten
Leerstelle einschlieBlich reicht.

¢ Um ein ganzes Wort zu 16schen, positionieren Sie den Cursor an
den Anfang des zu 16schenden Wortes und driicken <Strg> T.

& Um nur einen Teil eines Wortes zu 16schen, setzen Sie den
Cursor an die entsprechende Stelle im Wort und driicken
<Strg>T. Die Buchstaben an der Cursorposition und rechts vom
Cursor werden geldscht, und der Text rechts vom Cursor wird
nach links in die entstandene Liicke verschoben.

Loschen einer Zeile

Positionieren Sie den Cursor irgendwo in der zu 16schenden Zeile
und driicken Sie <Strg> Y. Die Zeile wird geldscht, und die folgenden
Zeilen rutschen nach oben in die entstandene Liicke.
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Das Bearbeiten von Textblocken

Sie kdnnen einen Textabschnitt oder -block markieren und dann
verschieben, l6schen, kopieren oder in einer gesonderten Datei
abspeichern. Ein Textblock kann beliebig grof sein, je nach Umfang
des verfiigbaren Speichers auf Ihrer Platte.

Markieren von Textblocken

Um einen Textblock zu markieren, setzen Sie den Cursor an den
Anfang des Textabschnitts, den Sie markieren wollen, 6ffnen das
Block-Menii und wéhlen das Kommando Start an, um den Anfang
des Blocks zu kennzeichnen. Sie kénnen auch <Strg> KB driicken.
Der Text wird durch <B> gekennzeichnet. Setzen Sie dann den
Cursor an das Ende des Textblockes, 6ffnen Sie das Block-Menti und
wahlen Sie das Kommando Ende. Sie kénnen auch <Strg> KK
driicken. Das Ende des Textblockes wird mit <K> gekennzeichnet,
und der Textblock wird hervorgehoben dargestellt.

Sie kénnen auch die Maus verwenden, um einen Textblock zu
markieren. Bewegen Sie den Mauszeiger an die Stelle, an der der
Block beginnen soll, und ziehen Sie die Maus mit gedriickter
Maustaste bis dahin, wo der Block enden soll.

Verschieben eines markierten Textblockes

Um einen markierten Textblock zu verschieben, setzen Sie den
Cursor an die Stelle, an die der Block verschoben werden soll, 6ffnen
das Block-Menti und wihlen das Kommando Verschieben an. Sie
kénnen auch <Strg> KV driicken. Der Block wird an der
urspriinglichen Stelle geléscht und an die Cursorposition
verschoben. Der Text verschiebt sich nach oben und schlie8t die
entstandene Liicke.

Loschen eines markierten Textblockes

6-10

Um einen markierten Textblock zu 16schen, 6ffnen Sie das Block-
Menii und wéhlen das Kommando Ldschen an. Sie konnen auch
<Strg> KY oder <Entf>, die Entfernen-Taste driicken. Der Text wird
geloscht, und der folgende Textteil verschiebt sich nach oben und
schlieflt die entstandene Liicke.

Novell DOS 7 Benutzerhandbuch



Kopieren eines markierten Textblockes

Um einen markierten Textblock zu kopieren, setzen Sie den Cursor
an die Stelle, an die der Textblock kopiert werden soll, 6ffnen das
Block-Menii und wiahlen Kopieren an. Sie konnen auch <Strg> KC
driicken. Der Textblock wird an die Cursorposition kopiert und
bleibt markiert. Der Originaltext bleibt an der urspriinglichen
Position, ist jedoch nicht mehr markiert.

Speichern eines markierten Textblockes in einer Datei

Um einen markierten Textblock in einer gesonderten Datei zu
speichern, 6ffnen Sie das Block-Menii und wihlen Schreiben in
Datei... an. Sie kdnnen auch <Strg> KW driicken.Das Dialogfenster
"Auswahl der zu schreibenden Datei" wird angezeigt.

Geben Sie den Namen der Datei, in der der Text abgespeichert
werden soll, im Feld "Datei" ein oder wihlen Sie, falls erforderlich,
einen Pfad und den Dateinamen aus der Liste im Fenster "Dateien"
aus und driicken die <Enter>-Taste. Die Datei wird erstellt und der
markierte Textblock dort abgespeichert. Wenn die Datei bereits
existiert, werden Sie gefragt:

Die Datei existiert bereits, lberschreiben?

Wihlen Sie <OK>, wenn die Datei iiberschrieben werden soll, und
<Abbruch>, wenn Sie die Datei im urspriinglichen Zustand erhalten
wollen. Wenn Sie <Abbruch> wihlen, geschieht nichts. Offnen Sie
dann das Block-Menii und wahlen Schreiben in Datei... an oder
driicken <Strg> KW und geben einen anderen Dateinamen ein.

Verstecken der Blockhervorhebung

Hinweis ‘V’
v

Sobald Sie die Blockmarken eingegeben haben, kdnnen Sie die
hervorgehobene Darstellung fiir den Block ein- oder ausschalten.
Offnen Sie das Block-Menii und wihlen Verstecken an oder driicken
<Strg> KH. Die Blockhervorhebung verschwindet. Um die
Blockhervorhebung wieder zur Anzeige zu bringen, verwenden Sie
das Kommando Anzeigen, das das Kommando Verstecken im Block-
Meni ersetzt, oder driicken Sie erneut <Strg> KH.

Wenn ein Textblock versteckt ist, kdnnen Sie ihn nicht kopieren, verschieben
oder I6schen.
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Das Sichern lhrer Arbeit

6-12

Um Anderungen an einer Datei zu sichern, 6ffnen Sie das Datei-
Menii und wéhlen Sichern an oder driicken <Alt> V. EDIT sichert die
Anderungen und aktualisiert die Sicherungsdatei (siche "Die
automatisch erstellten Sicherungsdateien" auf Seite 6-16). Sie
konnen anschlieBend mit dem Editieren Ihrer Datei fortfahren. Sie
konnen auch <Strg> KS driicken, um Ihre Anderungen zu sichern,
und das Editieren Ihrer Datei wieder aufnehmen.

Wenn Sie Thre Arbeit sichern und eine andere Datei bearbeiten
wollen, 6ffnen Sie das Datei-Menii und wihlen Offien an oder
driicken <Alt> F. Das Dialogfenster "Auswahl der zu 6ffnenden
Datei" wird angezeigt. Tippen Sie den Namen der neuen Datei ein
oder wihlen eine vorhandene Datei aus dem Fenster "Dateien" aus.

Wenn Sie Anderungen an der Datei, an der Sie vorher gearbeitet
hatten, durchgefiihrt haben, wird dies von EDIT erkannt. Bevor eine
neue Datei ge6ffnet wird, fordert Sie EDIT auf, die aktuelle Datei zu
sichern. Wihlen Sie Ja, um sie zu sichern oder Nein, um die
Anderungen zu verwerfen.

Sie k6nnen auch <Strg> KD drticken, um Anderungen an einer Datei
zu sichern und mit dem Bearbeiien einer neuen Datei zu beginnen.

Um Anderungen zu sicherni und EDIT zu beenden, 6ffnen Sie das
Datei-Ment und wihlen Sichiern und anschliefend Ende an oder
driicken <Ait>  ==#zigt von <Alt> X. Sie konnen auch <Strg> KX
driicker:. - .z Anderungen direkt zu sichern und EDIT zu beenden.

Novell DOS 7 Benutzerhandbuch



Die Verwendung von Marken

Sie kbnnen Marken einfligen, die als “Lesezeichen" in einer
Textdatei wirken. Es kdnnen maximal 10 Marken eingefiigt werden.
Sobald eine Marke an einer bestimmten Stelle im Text eingefiigt ist,
gelangen Sie mit einer einfachen Tastenkombination an diese Stelle
im Text zuriick.

Das Einfiigen einer Marke

Um eine Marke im Text einzufiigen, bewegen Sie den Cursor an die
Stelle, an der Sie die Marke setzen wollen. Driicken Sie <Strg><F1>,
um die erste Marke zu setzen. Sie konnen die Marke auch setzen,
indem Sie <Strg> K<1> driicken, wobei es sich um die <1> auf dem
numerischen Tastenfeld handelt. Um nachfolgende Marken zu
setzen, driicken Sie <Strg><Fn> oder <Strg> K<n>, wobei <Fn> die
ndchste Funktionstaste bis <F10> und <n> die nichste Ziffer auf
dem numerischen Tastenfeld bis <0> ist.

Das Aufsuchen einer gesetzten Marke

Um zu einer Marke zu gelangen, die bereits im Text gesetzt wurde,
driicken Sie <Alt><Fn>, wobei <Fn> die Funktionstaste ist, die Sie
zum Setzen der Marke verwendet haben, oder driicken Sie

<Strg> Q<n>, wobei <n> die Ziffer auf dem numerischen Tastenfeld
ist, mit der Sie die Marke gesetzt haben.

Beachten Sie, dafl alle in einer Datei gesetzten Marken

verlorengehen, wenn Sie das Editieren dieser Datei beenden und
eine neue Datei 6ffnen oder EDIT verlassen.
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Das Suchen und Ersetzen von Textzeichenfolgen

Sie konnen Textzeichenfolgen in EDIT suchen und sie durch eine
andere Zeichenfolge ersetzen.

Das Suchen einer Textzeichenfolge

Um eine Textzeichenfolge zu suchen, driicken Sie <Alt> S zum
Offnen des Suchen-Meniis und wihlen die Option Suchen aus oder
driicken <Strg> QF. Das Dialogfenster "Suchen" wird angezeigt.
Geben Sie die von Ihnen gesuchte Zeichenfolge im Feld "Suchtext"
ein.

Sie konnen bei einer Suche nach Textzeichenfolgen unter den
folgenden Optionen auswéhlen:

& Ignorieren der Grof3- und Kleinschreibung

Wihlen Sie diese Option, wenn die Grof3- und Kleinschreibung
nicht beriicksichtigt werden soll.

¢ Gleichheit nur ganzer Worter

Waihlen Sie diese Option, wenn nach ganzen Wortern gesucht
werden soll. Wenn Sie z.B. die Suchzeichenfolge “die" angeben
und diese Option nicht anwahlen, werden Woérter wie “diese”
und “dieser” auch angezeigt.

¢ Beginnen der Suche am Dateianfang

Wihlen Sie diese Option, wenn Sie die Zeichenfolge in der
ganzen Datei suchen wollen, anstatt nur ab der Stelle, an der
sich der Cursor befindet.

Driicken Sie <OK>, um die Suche zu starten.

Das Suchen und Ersetzen einer Textzeichenfolge
Um eine Textzeichenfolge zu suchen und sie durch eine andere zu

ersetzen, driicken Sie <Alt> S, zum Offnen des Suchen-Meniis und
wahlen die Option Suchen und Ersetzen oder driicken <Strg> QA.
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Das Dialogfenster "Suchen und Ersetzen" wird angezeigt. Geben Sie
die Textzeichenfolge im Feld "Suchtext" ein, und die Textzeichen-
folge, durch die sie ersetzt werden soll, im Feld "Ersetzungstext" ein.

Die vorgenannten Optionen sowie die folgenden stehen in diesem
Dialogfenster zur Verfiigung:

¢ Ersetzen ohne Riickfrage

Wihlen Sie diese Option, wenn Sie das Ersetzen nicht bei jedem
Auftreten der Suchzeichenfolge bestitigen wollen.

Das Wiederholen der letzten Suche

Sie konnen eine Suche wiederholen, indem Sie einfach das Suchen-
Menii 6ffnen und die Option Letzte Suche wiederholen wéhlen oder
indem Sie <Strg> L oder <F3> driicken. Die letzte Suche wird mit
denselben Optionen wiederholt. Beachten Sie, dafl wenn Sie die
Option Beginnen der Suche am Dateianfang gewdhlt haben, die
Wiederholung der Suche das erste Auftreten der Textzeichenfolge in
der Datei findet und nicht das erste Auftreten nachfolgend der
Position des Cursors.

Das Verlassen von EDIT

Um EDIT zu verlassen, 6ffnen Sie das Datei-Menti und wahlen das
Kommando Ende oder driicken <Alt> X.

Wenn Sie eine Datei gedndert haben, fordert Sie EDIT dazu auf
anzugeben, ob Sie die Anderungen sichern wollen. Wihlen Sie |a,
um die Anderungen zu sichern und EDIT zu verlassen, oder Nein,
um die Anderungen zu verwerfen und EDIT zu verlassen. Wihlen
Sie <Abbruch>, wenn Sie EDIT nicht verlassen wollen.

Sie kdnnen auch <Strg> KX driicken, um EDIT zu verlassen und die

Andgrungen zu sichern, oder <Strg> KQ, um EDIT zu verlassen und
die Anderungen zu verwerfen.
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Die automatisch erstellten Sicherungsdateien

6-16

Wenn Sie eine bereits bestehende Datei 6ffnen, wird eine
"Arbeitskopie” dieser Datei in den Speicher geladen. Die
Originaldatei bleibt unveridndert auf Ihrer Platte.

Wenn Sie die editierte Datei sichern, wird die Arbeitskopie auf Platte
gespeichert und erhélt den Namen der Originaldatei. Die alte Datei
wird zur Sicherungsdatei von EDIT mit dem Typ .BAK.

Beispiel

Wenn Sie die Datei MEINTEXT.DOC 6ffnen und editieren,
geschieht folgendes, wenn Sie die Datei sichern:

# Die Originaldatei MEINTEXT.DOC wird umbenannt in
MEINTEXT.BAK.

+ Die neue Version wird als MEINTEXT.DOC gespeichert.

Mit Sicherungsdateien konnen Sie Dateien wiederherstellen, wenn
die aktuelle Version z.B. nicht korrekt ist oder ungewollt geloscht
wurde,

Wenn Sie ungewollt die Datei MEINTEXT.DOC Idschen, kénnen Sie
auf die .BAK-Datei zuriickgreifen, indem Sie folgendes eintippen:

COPY MEINTEXT.BAK MEINTEXT.DOC <Enter>

Um Uberschneidungen von Dateinamen zu verhindern, kénnen
mit EDIT keine Dateien mit dem Typ .BAK editiert werden.

Stellen Sie sicher, bevor Sie eine Datei editieren, da} gentigend Platz
auf der Platte vorhanden ist, um sowohl die Original-Datei mit der
.BAK Erweiterung als auch die editierte Version der Datei zu
speichern.
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Die technischen Details

& EDIT legt ASCII-Dateien an, ohne daf} besondere Steuerzeichen
in die Dateien aufgenommen werden. Daher kann das Ergebnis
fiir Stapeldateien u.a. verwendet werden. Mit EDIT kénnen 8-
Bit-Zeichen ein- und ausgegeben werden.

# Es gibt keine Beschrdnkung fiir die Gréfle der Dateien, die Sie
editieren konnen, auler der des verfiigbaren Speicherplatzes.

¢ Die <Enter>-Taste fiigt in die Datei, die bearbeitet wird, zwei
Zeichen ein: einen Wagenriicklauf (ASCII-Code 13) und einen
Zeilenvorschub (ASCII-Code 10) und zwar in dieser Reihenfolge.
Beachten Sie, daf3 ein einzelnes CR, ein einzelnes LF oder ein
CR/LF-Paar immer wie ein einziges Zeichen behandelt wird,
wenn man durch den Text geht.

¢ Die <Tab>-Taste fiigt in die Datei ein Zeichen (ASCII-Code 09)
ein. Auf dem Bildschirm fiigt das Tab-Zeichen Leerzeichen von
der Cursorposition bis zum nichsten Tabulatorpunkt ein. Die
Tabulatorpunkte sind auf jede achte Spalte tiber den Bildschirm
verteilt vordefiniert.

& EDIT fiigt keine besonderen Dateiende-Zeichen ein, aber
erkennt das Dateiende-Zeichen <Strg> Z (ASCII-Code 26), das
von dlteren Editoren verwendet wird.

¢ EDIT erstellt automatisch Sicherungsdateien mit der Typangabe
.BAK. Diese Dateien kénnen jedoch nicht editiert werden.

# Bei der Arbeit erstellt EDIT zwei temporére Dateien. EDIT legt
diese Dateien in das in der Umgebungsvariable TEMP
angegebene Unterverzeichnis ab. Wenn Sie diese Variable nicht
gesetzt haben, legt EDIT sie in dasselbe Verzeichnis ab, in dem
sich die Datei, die Sie editieren, befindet. Die Dateien werden
automatisch geléscht, wenn Sie EDIT verlassen.

Die Ausgabe am Bildschirm

Edit schreibt direkt in den Bildschirmspeicher (und nicht iiber BIOS-
Aufrufe), wenn Sie einen EGA- oder VGA-Bildschirm besitzen. Bei
allen anderen Bildschirmtypen nimmt EDIT die Ausgabe am Bild-
schirm {iber BIOS-Aufrufe vor. Sie kdnnen jedoch EDIT zwingen,
unabhingig vom Bildschirmtyp Ausgaben tiber BIOS-Aufrufe vorzu-
nehmen, indem Sie EDIT mit dem Schalter /D aufrufen:

EDIT /D <Enter>
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Die Kommandoiibersicht

Tabelle 6-1
Ubersicht iiber die EDIT-Kommandos

Funktion Tasten
Hilfebildschirm
Ausgabe der Hilfe-Information <F1> <Strg> | Hilfe
<Alt> H
Cursorbewegung
Dateianfang <Strg><Pos1> <Strg> QR
Dateiende <Strg><Ende> <Strg> QC
Zeilenanfang <Pos1> <Strg> QS
Zeilenende <Ende> <Strg> QD
Zeichen nach links — <Strg> S
Wort nach links <Strg> « <Strg> A
Zeichen nach rechts - <Strg>D
Wort nach rechts <Strg> — <Strg> F
vorhergehende Zeile T <Strg> E
folgende Zeile l <Strg> X
Text eine Zeile nach unten verschieben <Strg> T <Strg> W
Text eine Zeile nach oben verschieben <Strg> | <Strg> Z
vorhergehende Seite <BildT> <Strg> R
folgende Seite <Bild > <Strg> C
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Tabelle 6-1 Fortsetzung
Ubersicht iiber die EDIT-Kommandos

Funktion Tasten

Loschen von Text

Zeichen 16schen <Entf> <Strg> G
Zeile 16schen <Strg> Y
ein Zeichen links loschen <Ricktaste> <Strg> H
ein Wort rechts loschen <Strg>T

Bearbeiten von Textblocken

Anfang eines Textblocks markieren <Strg> KB Start
Ende eines Textblocks markieren <Strg> KK Ende
Markierten Textblock verschieben <Strg> KV Verschieben
Markierten Textblock I6schen <Entf> <Strg> KY Loschen
Markierten Textblock kopieren <Strg> KC Kopieren
Markierten Textblock in Datei speichern <Strg> KW Schreiben in
Datei
Blockmarken verstecken und hervorheben <Strg> KH Verstecken/
Anzeigen

Sichern von Dateien

Anderungen sichern, beenden <Alt> C <Strg> KX Sichern
<Alt> X Ende
Anderungen sichern, neue Datei editieren  <Alt> C <Strg> KD Sichern
<Alt> F Offnen
Anderungen sichern, weitereditieren <Al C <Strg> KS Sichern
Anderungen verwerfen, neue Datei <Alt> F <Strg> KQ Offnen
editieren

Das Editieren von Textdateien 6-19



Tabelle 6-1 fortsetzung
Ubersicht tiber die EDIT-Kommandos

Funktion

Tasten

Die Verwendung von Marken
Marke einfligen

Marke suchen

Andere Kommandos

Wechsel zwischen Einflige- und
Uberschreib-Modus

Datei an der Cursorposition einfiigen
an der Cursorposition neue Zeile einfligen

nach der Cursorposition neue Zeile
einfligen

an der Cursorposition ein Steuerzeichen
einfigen

Zeichencodes direkt in eine Datei eingeben
Zur DOS-Shell gehen
angegebene Textzeichenfolge suchen

angegebene Textzeichenfolge suchen und
ersetzen

Letzte Suche wiederholen

<Strg> <Fn>

<Alt> <Fn>

<Einf.>

<Alt> L

<Alt> O

<F3>

<Strg> K<n>

<Strg> Q<n>

<Strg>V
<Strg> KR Lesen
<Enter>
<Strg> N
<Strg> P
<Strg> QN
DOS-Shell
<Strg> QF Suchen
<Strg> QA Suchen und
Ersetzen
<Strg> L Letzte Suche
wiederholen
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Kapitel

7 Die Stapelverarbeitung

Wenn Sie mit dem Betriebssystem arbeiten, geben Sie normaler-
weise Kommandos am Systemprompt ein, und das System fiihrt sie
aus. Dieses Vorgehen bezeichnet man als interaktiv. Es gibt noch eine
weitere Form der Verarbeitung, die mit Stapelverarbeitung bezeichnet
wird.

In diesem Kapitel werden zwei Methoden der Stapelverarbeitung
beschrieben: Stapeldateien und Makros.

Was ist eine Stapeldatei?

Wenn Sie regelmafig mit dem Betriebssystem arbeiten, werden Sie
feststellen, dafd Sie immer wieder dieselben Kommandos oder
Kommandofolgen benutzen. Vielleicht haben Sie eine feste Folge,
mit der Sie jeden Morgen das Tabellenkalkulationsprogramm laden,
und eine andere, mit der Sie am Abend die Dateien sichern, die Sie
tagsiiber erstellt und gedndert haben.

Bei der Stapelverarbeitung kénnen Sie alle Kommandos, die Sie zur
Ausfiihrung dieser Aufgaben benétigen, in einer einzigen Stapeldatei
zusammenfassen, so daf Sie nicht jedes Kommando einzeln
eingeben miissen. Wenn Sie den Namen der Stapeldatei beim
Systemprompt eingeben, wird jedes Kommando in der Datei
ausgefiihrt, so, als ob Sie sie eines nach dem anderen eingegeben
hiatten. Die Verwendung einer Stapeldatei stellt auch sicher, daB ein
Vorgang jedesmal in genau derselben Weise ausgefiihrt wird.

Nehmen wir einmal an, daf Sie z.B. jeden Tag die folgenden
Kommandos benutzen, um Ihre Dateien zu sichern:

CD \BRIEFE <Enter>

(um BRIEFE zum aktuellen Verzeichnis zu machen)
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ERASE *.ALT <Enter>

(um alle Dateien des Dateityps .ALT zu 16schen)

MD A:\TAGWERK <Enter>

(um das Verzeichnis TAGWERK auf dem Laufwerk A: zu erstellen)
COPY *.DOC A:\TAGWERK <Enter>

(um alle Dateien des Dateityps .DOC auf A:\TAGWERK zu kopieren)
Sie kénnen eine Stapeldatei mit dem Namen FEIERAB.BAT erstellen,
die alle diese Kommandos enthédlt. Dann miissen Sie am Ende des
Tages lediglich folgendes eingeben, damit alle Kommandos

ausgefithrt werden:

FEIERAB

Die Erstellung von Stapeldateien mit EDIT

7-2

Hinweis ‘VI
v

Sie kdnnen Stapeldateien mit EDIT oder einem Textverarbeitungs-
programm erstellen.

Wenn Sie ein anderes Textverarbeitungsprogramm als EDIT verwenden wollen,
mussen Sie darauf achten, dal} die fertige Stapeldatei im ASCII-Format ist; Ein-
zelheiten dazu finden Sie im Handbuch fiir lhr Textverarbeitungsprogramm.

Die Vorschriften zur Benennung einer Stapeldatei sind dieselben
wie bei allen anderen Dateien, mit der Ausnahme, daR Sie den
Dateityp .BAT verwenden miissen. Auch muf jedes Kommando in
der Stapeldatei in eine gesonderte Zeile eingegeben werden.

Geben Sie z.B. folgendes beim Systemprompt ein, um die im
vorherigen Abschnitt beschriebene Stapeldatei zu erstellen:

EDIT FEIERAB.BAT <Enter>
Da es sich um eine neue Datei handelt, erscheint eine Meldung, die

Sie fragt, ob Sie die Datei erstellen wollen. Driicken Sie <OK> und
der Arbeitsbildschirm von EDIT wird angezeigt.
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Geben Sie die Kommandos ein, die Sie in die Stapeldatei aufnehmen
wollen, und driicken Sie am Zeilenende jeweils die <Enter>-Taste:

CD \BRIEFE

ERASE *.ALT

MD A:\TAGWERK

COPY *.DOC A:\TAGWERK

Driicken Sie <Strg> KX, um die Datei zu sichern und EDIT zu
verlassen.

Hinweis V! Es gibt weitere Moglichkeiten zur Dateisicherung und zum Verlassen von EDIT.
Weitere Informationen finden Sie in Kapitel 6 "Das Editieren von Textdateien".

Sie kénnen auf dhnliche Weise eine beliebige Anzahl von
Stapeldateien erstellen.

Die Erstellung von Stapeldateien mit COPY

Anstatt EDIT oder ein anderes Textverarbeitungsprogramm
einzusetzen, konnen Sie auch das Kommando COPY verwenden,
um Stapeldateien direkt beim Systemprompt zu erstellen.

Verwenden Sie die folgende Version von COPY:
COPY CON dateispez

Wenn Sie CON als Gerdt angeben, wird jedes von Thnen eingegebe-
ne Zeichen in der von Thnen angegebenen Zieldatei (dateispez) auf-
gezeichnet, mit Ausnahme der verwendeten Zeileneditierzeichen,
wie z.B. <Enter>, um eine neue Zeile zu beginnen, oder <Strg>H, um
die Zeichen links vom Cursor zu 16schen. Eine vollstindige Liste der
Tasten fiir das Editieren von Kommandozeilen finden Sie in den Ab-
schnitten "Das Editieren der Kommandos in der Kommandozeile"
und "Das Editieren der Kommandozeile mit Zusatztasten" in Kapitel
"Kommandoreferenz" des DOSBooks.

Driicken Sie <Strg> Z oder <F6>, wenn Sie die Eingabe Ihrer Datei

beendet haben, und schliefen Sie die Datei, indem Sie die <Enter>-
Taste driicken.
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Die Ausfithrung von Stapeldateien

Um eine Stapeldatei auszufiithren, muf sie sich entweder im aktuel-
len Dateiverzeichnis befinden oder in einem der Verzeichnisse des
Suchpfads, der mit dem Kommando PATH eingerichtet wird.
Weitere Informationen zu Suchpfaden finden Sie in der Beschrei-
bung von PATH im Kapitel "Kommandoreferenz" des DOSBooks.

Um die Stapeldatei auszufithren, geben Sie den Namen der
Stapeldatei in der Kommandozeile ein. Der Dateityp .BAT mufd
nicht mit angegeben werden.

Nach der Ausfithrung der Stapeldatei wird das Systemprompt
angezeigt.

Beispiel

Angenommen, Sie haben die folgende Stapeldatei erstellt, um zwei
S4tze von Dateien vom aktuellen Verzeichnis in das Hauptinhalts-
verzeichnis des Diskettenlaufwerks zu kopieren: alle Dateien im
Verzeichnis DIRA und anschliefend alle Dateien des Dateityps .DAT
im Verzeichnis DIRB.

CD \DIRA

COPY *.* A:\
CD \DIRB

COPY *.DAT A:\
CD\

Wenn Sie die Stapeldatei ausfiihren, erscheint moglicherweise eine
Anzeige dhnlich der folgenden beim Systemprompt, widhrend jedes
Kommando in der Datei ausgefiihrt wird:

CD \DIRA

anschlieflend

COPY *.* A:\
PGM1.EXE

PGM2 .EXE

PGM3 .EXE

3 Datei{en) kopiert

anschlieflend
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CD \DIRB
anschliefend

COPY *.DAT A:\
MO.DAT

DI.DAT

MI.DAT

DO .DAT

FR.DAT

5 Datei(en) kopiert

dann

CD\

Das Abbrechen der Stapelverarbeitung

Um die Ausfiihrung einer Stapeldatei abzubrechen, driicken Sie
<Strg> C. Daraufhin erscheint die Meldung:

Stapelverarbeitung abbrechen (J/N)?

Geben Sie ] fiir JA ein, und die verbleibenden Kommandos der
Stapeldatei werden nicht ausgefiihrt; Sie kehren zum Systemprompt
zurick.

Wenn Sie N fiir NEIN eingeben, wird die Stapelverarbeitung
fortgesetzt.

Das Anzeigen von Meldungen

StandardmiRig werden die in einer Stapeldatei enthaltenen
Kommandos wihrend der Stapelverarbeitung angezeigt. Um diese
Funktion auszuschalten, setzen Sie das Kommando ECHO auf OFF,
Geben Sie am Systemprompt ECHO allein ein, um den aktuellen
Status von ECHO zu sehen. Sie konnen die Anzeige der einzelnen
Kommandos in einer Stapeldatei auch dadurch verhindern, daf Sie
dem Kommando das Symbol @ voranstellen. Siehe dazu die
Beschreibungen des Symbols @ und ECHO im Abschnitt "Die
Kommandoreferenz der Stapelverarbeitung" ab Seite 7-14.
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ECHO kann auch dazu verwendet werden, Meldungen wihrend der
Stapelverarbeitung anzuzeigen. Wenn Sie eine Meldung in Thre

Stapeldatei aufnehmen, der Sie ECHO voranstellen, wird die Meldung
angezeigt, ungeachtet dessen, ob ECHO auf ON oder OFF gesetzt ist.

Angenommen, Sie geben z.B. die folgenden Anweisungen am
Anfang einer Stapeldatei ein:

@ECHO OFF
ECHO DIES IST MEINE ERSTE
ECHO STAPELDATEI

Wenn Sie die Stapeldatei ausfiihren, wird die folgende Meldung
angezeigt:

DIES IST MEINE ERSTE
STAPELDATEI

Anmerkungen

Wenn ECHO auf ON gesetzt ist, werden alle Kommentare oder
Bemerkungen, die Sie in eine Stapeldatei einfiigen, ebenfalls
angezeigt. Sie fiigen Kommentare ein, indem Sie das Kommando
REM benutzen; jede Zeile in einer Stapeldatei, die mit REM beginnt,
wird wahrend der Ausfiihrung ignoriert (sie wird lediglich
angezeigt, wenn ECHO auf ON gesetzt ist).

Die Verwendung von Ersetzungsvariablen

7-6

Wenn Sie Ersetzungsvariablen in einer Stapeldatei verwenden, kon-
nen Sie veranlassen, daf die Stapeldatei andere Aufgaben ausfiihrt,
je nachdem, welche Parameter Sie mit dem Dateinamen bei der Aus-
fiihrung der Stapeldatei eingeben. Wenn die Stapeldatei ausgefiihrt
wird, werden die darin enthaltenen Variablen durch die verschiede-
nen Parameter, die beim Systemprompt eingegeben wurden, ersetzt.

Ersetzungsvariablen haben die Form %n, wobei n eine Zahl
zwischen 0 und 9 darstellt. Die Variable %0 stellt den Namen der
Stapeldatei dar. %1 stellt den ersten Parameter beim Systemprompt
dar, %2 stelit den zweiten Parameter beim Systemprompt dar, %3
den dritten Parameter usw.
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Wenn Sie mehr als 10 Parameter verwenden wollen, miissen Sie
auch das Kommando SHIFT in Ihrer Stapeldatei verwenden. Mit
SHIFT konnen Sie die Position der Parameter in der Kommandozeile
andern, indem sie eine Parameter-Position nach links verschoben
werden; siehe die Beschreibung von SHIFT im Abschnitt "Die
Kommandoreferenz der Stapelverarbeitung" ab Seite 7-14.

Wenn Sie % als Zeichen in einem Dateinamen in einer Stapeldatei
verwenden méchten, miissen Sie das Symbol zweimal eingeben.
Wenn z.B. der Dateiname TEST%.DAT ist, muf in der Stapeldatei
TEST%%.DAT eingegeben werden. Das Prozentzeichen in Datei-
namen zu verwenden, ist im allgemeinen nicht besonders ratsam.

Wenn Sie die Stapeldatei beim Systemprompt ausfithren, trennen

Sie die Parameter immer durch ein Leerzeichen und vergewissern Sie
sich, daB sie in der richtigen Reihenfolge eingegeben werden.

Beispiel

Wenn die folgende Stapeldatei namens UMLADEN.BAT im
Verzeichnis CA\AMANDA\BRIEFE erstellt wird, werden beliebige
Dateien von C:\AMANDA\BRIEFE nach C\FRAGEN\FERTIG

kopiert und das Original anschlieflend geldscht:

COPY %1 C:\FRAGEN\FERTIG
ERASE %1

Um also UMLADEN.BAT auszufiihren, damit eine Datei namens
MAIER.BRF kopiert und geldscht wird, wiirden Sie lediglich
folgendes eintippen:

UMLADEN MATIER.BRF <Enter>

Das Betriebssystem fiihrt dann die folgenden Kommandos aus:

COPY MAIER.BRF C:\FRAGEN\FERTIG <Enter>
ERASE MAIER.BRF <Enter>

Um stattdessen SCHMIDT.BRF zu kopieren und zu 16schen, wiirden
Sie folgendes eingeben:

UMLADEN SCHMIDT.BRF <Enter>
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Die Verwendung von Umgebungsvariablen

7-8

Sie kdnnen in Stapeldateien auch Umgebungsvariablen verwenden.
Umgebungsvariablen d4hneln Ersetzungsvariablen mit der Aus-
nahme, daf} sie nicht in der Kommandozeile, die die Stapeldatei
ausfiihrt, angegeben werden. Einige werden durch das Betriebs-
system vordefiniert, andere werden mit bestimmten Kommandos
gesetzt und wiederum andere werden mit dem Kommando SET
bearbeitet; siehe die Beschreibung des Kommandos SET in Kapitel
"Kommandoreferenz" des DOSBooks.

Tabelle 7-1 listet die Standard-Umgebungsvariablen auf.

Tabelle 7-1
Umgebungsvariablen

Variablenname Funktion

APPEND der aktuelle Suchpfad von APPEND.

COMSPEC die Position des Kommando-Prozessors auf der Platte.

NWDOSCFG das Verzeichnis, das die Konfigurationsdateien des
Systems enthailt.

(O der aktuelle Name des Betriebssystems.

PATH der aktuelle Suchpfad von PATH.

PEXEC wird vom Kommando PROMPT verwendet.

PROMPT das aktuelle Systemprompt.

TEMP das Verzeichnis, in dem die tempordren Dateien

abgelegt werden.

VER die aktuelle Version des Betriebssystems.

Wenn Sie den aktuellen Wert einer Umgebungsvariablen in einer
Stapeldatei verwenden wollen, schliefen Sie ihn in Prozentzeichen
(%) ein.

Mit dem folgenden Kommando wird z.B. das aktuelle
Systemprompt gedndert:

PROMPT %08% $P$G <Enter>
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Die Uberwachung der Kommandoausfiihrung

Die meisten Stapeldateien sind mehr als nur Kommandos und
Variablen. Sie konnen auch verschiedene besondere
Unterkommandos fiir Stapeldateien verwenden, um die
Ausfiithrung innerhalb einer Stapeldatei zu tiberwachen und
komplexere Aufgaben durchzufiihren.

Bedingte Ausfiihrung

Verwenden Sie die Anweisung IF, um eine Bedingung festzulegen,
die wahr sein mufi, bevor ein Kommando ausgefiihrt wird.

Sie konnen z.B. festlegen, daf eine Zeichenfolge der anderen
gleichen mufl. Angenommen, Sie wollen eine Stapeldatei namens
SPIEL.BAT erstellen, um ein bestimmtes Spiel am Rechner zu
starten, wenn Sie das folgende Kommando eintippen:

SPIEL SPASS <Enter>

Sie konnen die folgende Anweisung in SPIEL.BAT einfiigen, so daf§
das Spiel nur gestartet wird, wenn %1 (der erste Parameter in der
Kommandozeile) SPASS is:. Wenn %1 nicht SPASS ist, iiberspringt
das Betriebssystem das Kommando SPIELEN und verarbeitet die
néchste Zeile in der Stapeldatei.

IF *"%1" == "SPASS" SPIELEN

Nachdem SPIELEN beendet ist, wird die nichste Zeile in der
Stapeldatei verarbeitet.

Anderung der Ausfiihrung

Sie kdnnen die Stapelverarbeitung auch zwingen, auf einen anderen
Teil der Datei umzuschalten und die Ausfiihrung der Kommandos
von diesem Punkt aus weiterzufiihren. Dies wird mit einer Marke, um
einen bestimmten Punkt innerhalb der Datei zu markieren, und
dem Kommando GOTO erméglicht.
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Wenn z.B. die Ausfithrung die GOTO-Anweisung in den folgenden
Zeilen erreicht, wird sie gezwungen, auf die Marke START
zuriickzuspringen und von dort aus mit der Verarbeitung
fortzufahren.

: START
TYPE INFO.TXT
GOTO START

Im néchsten Beispiel wird eine Stapeldatei mit drei GOTO-
Anweisungen gezeigt.

@ECHO OFF

REM GOTO.BAT - Beispiel zur Verwendung von GOTO-
Anweisungen

GOTO MARKE1l
REM Dieser Teil wird nie ausgefiihrt
ECHO Dieser Teil wird nie ausgefiihrt

:MARKE2
ECHO Dag Programm ist bei MARKE2
GOTO END
REM Dieser Teil wird zuerst ausgefiihrt
:MARKE1l

ECHO Das Programm ist bei MARKE1l
GOTO MARKE2
REM Dieser Teil wird zuletzt ausgefiihrt
s END
ECHO Dies ist das Dateiende

Sie konnen GOSUB statt GOTO verwenden, wenn Sie die
Ausfithrung an eine Unterroutine statt an ein bestimmtes
Kommando tibergeben wollen. Anweisungen werden verarbeitet,
bis ein RETURN-Kommando erreicht wird.

Die gemeinsame Verwendung von IF und GOTO
Wenn Sie das Kommando GOSUB oder GOTO zusammen mit IF-

Anweisungen verwenden, kénnen Sie verschiedene Abschnitte der
Stapeldatei entsprechend verschiedener Bedingungen ausfiihren.
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Viele externe Kommandos liefern einen Return-Code oder eine
“Fehlerebene”, wenn sie beendet sind. Der Wert, den ein solches
Kommando ausgibt, kann mit dem Kommando IF ERRORLEVEL
iiberpriift werden. Die folgende Stapeldatei liberpriift z.B. den
Return-Code aus einem XCOPY-Vorgang:

XCOPY %1 %2
IF ERRORLEVEL 1 GOTO FAIL
DEL %1
GOTO END
:FAIL
ECHO Kopieren miflungen - keine Dateien geldscht
sEND

Sie kdnnen auch angeben, daf} eine bestimmte Datei oder

Bedingung vorhanden oder wahr sein muf3, bevor ein Kommando
ausgefiihrt wird. Die folgende Stapeldatei verwendet z.B. IF, um zu
tiberpriifen, ob die Speichererweiterung zur Verfiigung steht, bevor
ein Tabellenkalkulationsprogramm namens CALC ausgefiihrt wird:

IF EXIST EMMXXXX0 GOTO OK
ECHO EMS Speicherverwaltungsprogramm nicht geladen -

EMS laden
ECHO Laden Sie den EMS-Treiber
GOTO END
:OK
CALC
:END

Weitere Informationen iiber die Verwendung dieser Kommandos
zur Uberpriifung der Ausfiihrung von Stapeldateien finden Sie in
den Beschreibungen von IF, GOTO und GOSUB im Abschnitt "Die
Kommandoreferenz der Stapelverarbeitung" ab Seite 7-14.

Die Verwendung der System-Informationen

Sie konnen eine Reihe von “System-Informationswerten" in einer
Stapeldatei verwenden. Diese Werte sind wie Umgebungsvariablen.
In den meisten Fillen konnen Sie aber deren Wert nicht selbst
setzen. Sie sind jedoch niitzlich, um zusatzliche Informationen zur
Anzeige zu bringen oder zu Testzwecken, um festzustellen, wie die
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Stapeldatei ausgefiihrt wird. Alle System-Informationsvariablen

sind in Tabelle 7-2 aufgelistet.

Tabelle 7-2

System-Informationsvariablen

Variablenname

Erklarung

AM_PM

Day
Day_of_Week
Hour
NDay_of_Week
Month
Month_Name
Year
Short_Year
Hour24
Minute
Second
Greeting_Time
ErrorLevel

0os

OS_Version

vorm. oder nachm.

01 bis 31

Montag, Dienstag etc.

1 bis 12

1 bis 7 (1=Sonntag)

01 bis 12

Mai, juni, Dezember etc.
1993, 2016, etc.

93, 99 etc.

00 bis 23

00 bis 59

00 bis 59

Morgen, Tag oder Abend
Fehler-Return-Code
Betriebssystem (NWDOS)

Versionsnummer des Betriebssystems

Die folgenden Variablen stehen nur zur Verfiigung, wenn die
NetWare®-Treiber und -Shell geladen sind:
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Tabelle 7-3
System-Informationsvariablen (NetWare)

Variablenname Erklarung

Login_Name Anmeldename des Benutzers
P_Station physische Stationsnummer
Station Stationsnummer

Mit den folgenden Anweisungen in einer Stapeldatei wird z.B.
veranlaf3t, daf ein Willkommensbildschirm (mit Begriifung und
Anmeldenamen) bei jedem Benutzer angezeigt wird. Die Post wird
jedoch nur lberpriift, wenn der Benutzer FRED ist.

ECHO "Guten %Greeting Time% %Login_Name%"
IF NOT "%Login_ Name%" == "FRED" GOTO KeinePost
ECHO "Uberpriifen der Post"

:KeinePost

Die Ausfiihrung einer Stapeldatei aus einer anderen
Stapeldatei heraus

Wenn Sie eine Stapeldatei aus einer anderen Stapeldatei heraus
ausfiihren wollen, tragen Sie lediglich den Namen der zweiten
Stapeldatei in die erste ein. Die zweite Stapeldatei wird ausgefiihrt,
wenn das Betriebssystem die Zeile verarbeitet, die den Namen der
Datei enthilt. Wenn die Ausfithrung beendet ist, kehren Sie zum
Systemprompt zuriick. Die {ibrigen Anweisungen in der ersten
Stapeldatei werden nicht ausgefiihrt.

Um eine Stapeldatei aus einer anderen heraus auszufiihren, und
dann wieder in die erste Stapeldatei zuriickzukehren und mit der
Verarbeitung fortzufahren, kénnen Sie das Kommando CALL in der
ersten Datei verwenden.
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Mit der folgenden Stapeldatei AUSSEN.BAT wird z.B. eine Meldung
angezeigt und anschlieffend eine andere Stapeldatei namens
INNEN.BAT aufgerufen. Wenn INNEN.BAT beendet ist, kehrt die
Ausfiihrung zu AUSSEN.BAT zuriick und die néichste Zeile (die eine
weitere Meldung anzeigt) wird verarbeitet:

@ECHO OFF

REM AUSSEN.BAT

ECHO Ich befinde mich in AUSSEN.BAT
CALL INNEN

ECHO Ich bin wieder in AUSSEN.BAT

Sie kdnnen beliebig viele Stapeldateien aus einer anderen
Stapeldatei heraus aufrufen.

Weitere Informationen finden Sie in der Beschreibung von CALL
im nachfolgenden Abschnitt "Die Kommandoreferenz der
Stapelverarbeitung".

Die Kommandoreferenz der Stapelverarbeitung

7-14

Hinweis ‘V’
v

Alle Kommandos, die Sie beim Systemprompt eingeben, kénnen in
einer Stapeldatei verwendet werden, wenn Sie dieselbe Syntax wie
bei der Eingabe von Kommandos beim Systemprompt verwenden.
Eine Beschreibung dieser Kommandos finden Sie in Kapitel
"Kommandoreferenz" des DOSBooks.

Wie vorher in diesem Kapitel beschrieben, gibt es jedoch auch
spezielle Kommandos zur Verwendung in Stapeldateien, die
Stapeldatei-Unterkommandos genannt werden. Mit "Stapeldatei-
Unterkommandos" kénnen Sie Stapeldateien schreiben, die wie
einfache Programme sind. Jedes dieser Kommandos wird
nachfolgend beschrieben.

Alle Stapeldatei-Unterkommandos (mit Ausnahme von CHOICE) sind residente
Kommandos. CHOICE ist ein externes Kommando, das nur in Stapeldateien
verwendet wird.

Der in den folgenden Kommandobeschreibungen verwendete
Aufbau ist derselbe wie der, welcher in Kapitel "Kommandorefe-
renz" des DOSBooks benutzt wird; eine Erklarung dieses Aufbaus
finden Sie dort.
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@

Format

Erlauterung

Beispiel

?

Format

Erlduterung

@ kommando

Wenn Sie das Symbol @ vor ein Kommando setzen, wird es bei der
Ausfiihrung der Stapeldatei nicht am Bildschirm angezeigt.

Mit der folgenden Zeile in einer Stapeldatei wird die ECHO-
Funktion ausgeschaltet, und auch ECHO OFF wird nicht angezeigt.

@ECHO OFF

? ["Meldungstext"] kommando

Das Fragezeichen (?) am Anfang einer Anweisung veranlaf}t, dafl das
Betriebssystem den Benutzer auffordert anzugeben, ob die
Anweisung verarbeitet werden soll.

Sie konnen auch den Text der Aufforderung bestimmen, indem Sie
ihn in Anfithrungszeichen zwischen dem Fragezeichen (?) und dem
Anfang der Anweisung eingeben.

Wenn Sie eine Stapeldatei ausfithren, die eine ?-Anweisung enthalt,
muf} der Benutzer auf die Aufforderung antworten, bevor die
Verarbeitung weitergefiihrt wird.

Beachten Sie, daf die maximale Ldnge einer Anweisung in einer
Stapeldatei (einschlieflich ?) 128 Zeichen ist.

Die Stapelverarbeitung  7-15



Beispiel
Die folgende Anweisung in einer Stapeldatei veranlafit, daf das
System eine Meldung an den Benutzer ausgibt, bevor alle Dateien
des Dateityps .ALT aus C:\KONTEN geloscht werden:
?DEL C:\KUNDEN\*.ALT
Wenn die Datei ausgefiihrt wird, sieht der Benutzer folgendes:
DEL C:\KUNDEN\*.ALT (J/N)?
Antwortet der Benutzer mit J, wird das Kommando DEL ausgefiihrt,
und die Dateien werden geldscht. Wenn der Benutzer mit N

antwortet, wird das Kommando ignoriert und die nachste Zeile in
der Stapeldatei wird verarbeitet.

:Marke

Format

:Marke

Erlauterung
Eine Marke definiert einen Punkt innerhalb einer Stapeldatei, die
das Kommando GOSUB, GOTO oder SWITCH innerhalb derselben
Datei anspringen kann.

Nur die ersten acht Zeichen nach dem Doppelpunkt werden als Teil
der Marke betrachtet, zusétzliche Zeichen werden nicht beachtet.

Marken werden wiahrend der Abarbeitung der Stapeldatei nicht am
Bildschirm angezeigt.
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CALL

Format

Erlduterung

Beispiel

CHOICE

Format

Erlduterung

CALL dateispez

CALL erméglicht es, in einer Stapeldatei eine zweite aufzurufen,
bevor die nichste Anweisung in der urspriinglichen Stapeldatei
ausgefiihrt wird.

Der durch das Kommando PATH definierte Suchpfad wird
verwendet, um die zweite Stapeldatei zu lokalisieren.

Mit der folgenden Stapeldatei werden zwei weitere Stapeldateien
aufgerufen und nacheinander verarbeitet.

REM Diese Datei fiihrt STAPEL2 und dann STAPEL3 aus
CALL STAPEL2
CALL STAPEL3

CHOICE [/C:wahl] [/N] [/8] [/T[:]c,nn] [text]

Das Kommando CHOICE wird in Stapeldateien verwendet, um dem
Benutzer Wahlmoglichkeiten anzubieten. Der Benutzer trifft seine
Wahl unter den angezeigten Moglichkeiten durch das Driicken
einer Taste, und CHOICE gibt einen ERRORLEVEL-Wert aus,
welcher der gedriickten Taste entspricht. Der ERRORLEVEL-Wert
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kann von anderen Stapeldateikommandos, wie z.B. IF, verwendet
werden, um zu iiberpriifen, was die Stapeldatei als nichstes tut.

Hinweis ‘Vvl CHOICE ist ein externes Kommando, das jedoch nur in Stapeldateien

verwendet und darum hier statt im Kapitel "Kommandoreferenz" des
DOSBooks beschrieben wird.

Kommandoschalter

/? oder /H

/C:wahlen

/N
/S

/T.c,nn

text

zeigt Hilfe-Informationen an.

gibt die Tasten an, mit denen der Benutzer eine Auswahl treffen kann; wahlen konnen
beliebige Tasten sein, die in der Kommandozeile verwendet werden konnen, mit Aus-
nahme der <Leertaste>, der <Tab>-Taste und /. StandardmaRig zeigt CHOICE diese Ta-
stenauswahl nach jedem beliebigen im Unterkommando CHOICE angegebenen
Meldetext an. Wenn wahlen nicht definiert ist, zeigt CHOICE {J,N] ? an.

schaltet die Anzeige der Wahltasten und des Fragezeichens nach dem Meldetext aus.
definiert, dall die Wahltasten die Grof- und Kleinschreibung beriicksichtigen.

definiert, dall CHOICE standardméaBig die Taste ¢ nach nn Sekunden auswahilt, es sei

denn, der Anwender hat innerhalb dieser Zeit seine Wahl getroffen. ¢ muBb eines der

Zeichen sein, die mit dem Schalter /C definiert worden sind. Wenn Sie den Schalter /
C nicht definieren, muB ¢ ] (fir Ja) oder N (fur Nein) sein. nn kann zwischen 0 und 99
liegen, aber wenn nn O ist, wird der Schalter /T ignoriert.

definiert den Meldetext, der dem Benutzer vor der Anzeige der Tastenwahlmoglichkei-
ten angezeigt wird. Ein Schragstrich (/) darf nicht enthalten sein.

Beispiele

CHOICE liefert ERRORLEVEL 1 zuriick, wenn der Benutzer die erste
Taste wahlt, ERRORLEVEL 2, wenn der Benutzer die zweite Taste
wahlt usw. Wenn der Benutzer <Strg> C driickt, anstatt eine der
Tasten zu wiahlen, gibt CHOICE O zuriick.

Wenn der Benutzer ein ungiiltiges CHOICE-Kommando eingibt,

wird ERRORLEVEL 255 zuriickgeliefert, und die Hilfe-Information
wird angezeigt.

Wenn Sie das folgende Kommando in eine Stapeldatei aufnehmen:

CHOICE /C:jne Ja, Nein oder Ende
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sieht der Benutzer die folgende Meldung, wenn die Stapeldatei
ausgeflihrt wird:

Ja, Nein oder Ende [(J,N,E]

CHOICE liefert ERRORLEVEL 1 zuriick, wenn der Benutzer J, 2,
wenn er N, und 3, wenn er E driickt.

Im folgenden Beispiel wahlt CHOICE standardmafig J, es sei denn,
der Benutzer trifft innerhalb von 10 Sekunden eine Wahl:

CHOICE /C:jne /T:j,10 Ja, Nein oder Ende

Im nichsten Beispiel wird gezeigt, wie CHOICE zusammen mit
anderen Stapeldateikommandos verwendet werden kann. In dem
Beispiel wird dem Benutzer die Wahl gegeben, eine der drei
folgenden Dienstprogramme anzuwdéhlen: DOSBook, EDIT oder
SETUP.

@echo off
:start
cls
echo DOSBOOK
echo EDIT
echo SETUP
echo ----=---
choice /c¢:desb Option wéhlen oder mit B beenden
if errorlevel 4 goto ende
if errorlevel 3 goto setup
if errorlevel 2 goto edit
if errorlevel 1 goto dbook
:setup
setup
goto start
:tedit
edit
goto start
:dbook
dosbook
goto start
:ende
cls
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Hinweis ‘V’
v

ECHO

Format

Erlauterung

7-20

Hinweis ‘VI
4

Die IF-Anweisungen in diesem Beispiel sind wahr, wenn der von CHOICE
ausgegebene ERRORLEVEL-Wert groRer als oder gleich dem ERRORLEVEL ist, der
in der IF-Anweisung definiert wurde. Die IF-Anweisungen werden deshalb
beginnend mit dem hochsten ERRORLEVEL aufgelistet. Bei umgekehrter
Reihenfolge wiirde die Stapeldatei immer DOSBook anspringen.

ECHO [ON|OFF |meldung]

Durch ECHO wird die Bildschirmanzeige der Namen von
Kommandos, die von einer Stapeldatei aus ausgefiihrt werden,
eingeschaltet oder unterdriickt. Die Standardeinstellung von ECHO
ist ON. Um den aktuellen Status von ECHO zur Anzeige zu bringen,
geben Sie ECHO ohne Parameter ein.

@ECHO OFF wird oft beim Start einer Stapeldatei dazu verwendet, die Anzeige
aller Kommandos, einschlieBlich ECHO OFF selbst, am Bildschirm zu
verhindern.

Durch die Option ECHO meldung werden Meldungen am
Bildschirm angezeigt. Verwenden Sie mehrere ECHO-Anweisungen,
um mehr als eine Zeile einer Meldung zur Anzeige zu bringen.

Wenn Sie in einer Stapeldatei direkt nach ECHO einen Punkt
eintippen, erscheint eine leere Zeile, wenn Sie die Stapeldatei
ausfiihren.
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FOR

Format

Erlauterung

Beispiel

GOosuB

Format

Erldauterung

FOR %%variable IN (dateigruppe) DO kommando

FOR fiihrt das angegebene kommando fiir jede Datei in einer Gruppe
von Dateien aus. Jeder Dateiname wird der Reihe nach im
Kommando eingesetzt.

Sie konnen Ersatzzeichen in Dateinamen verwenden, alle
passenden Dateinamen im aktuellen Laufwerk werden verwendet.

Wenn Sie folgende Anweisung in eine Stapeldatei aufnehmen,
werden zwei Dateien nacheinander am Bildschirm ausgegeben:

FOR %%f IN (RCHN.BAS RCHN2.BAS) DO TYPE %%f

GOSUB marke

GOSUB veranlafdt, dafl die Stapeldatei-Ausfilhrung zu einer angege-
benen Marke verzweigt und Kommandos verarbeitet, bis sie auf
RETURN trifft, um dann zu der Zeile nach GOSUB zuriickzukehren
und die Abarbeitung von dort aus fortzusetzen. Sie miissen ein RE-
TURN-Kommando bei der Verwendung von GOSUB angeben.
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Beispiel

Die folgenden Zeilen in einer Stapeldatei bringen eine Textdatei zur
Angzeige und fiihren dann eine Unterroutine zur Anzeige von drei
weiteren Textdateien aus, bevor eine zweite Stapeldatei aufgerufen
wird:

TYPE INTRO.TXT
GOSUB LISTEN
CALL AUSBLICK
EXIT

:LISTEN

TYPE LISTA.TXT
TYPE LISTB.TXT
TYPE LISTC.TXT
RETURN

GOTO

Format

GOTO marke

Erlauterung

GOTO veranlaft, daf die Abarbeitung einer Stapeldatei in der Zeile
fortgesetzt wird, die der angegebenen Marke folgt.

Sie miissen die Marke, auf die durch GOTO verwiesen wird, mit
eingeben. Wenn die Marke nicht gefunden wird, sehen Sie folgende
Fehlermeldung:

Marke xxxxxxxx nicht gefunden

Beachten Sie, dafy nur die ersten acht Zeichen einer Marke erkannt
werden.
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Beispiel

IF

Format

Erlauterung

Die folgende Stapeldatei gibt die Datei INFO.TXT so lange aus, bis
Sie <Strg> C oder <Strg><Untbr> driicken:

: START
TYPE INFO.TXT
GOTO START

IF [NOT]| bedingungl [OR [NOT] bedingung2] [AND [NOT]
bedingung3] kommando

IF erméglicht die bedingte Bearbeitung von Kommandos in einer
Stapeldatei. Das kommando wird ausgefiihrt, wenn die Bedingung
wahr ist. Wenn die Bedingung nicht wahr ist (oder wahr, wenn Sie
den Parameter NOT verwenden), wird das kommando ignoriert und
die ndchste Anweisung ausgefiihrt.

Die bedingungen konnen irgendwelche der folgenden sein:

ERRORLEVEL n

Diese Bedingung ist wahr, wenn das vorherige Programm einen
Fehlercode liefert, der grofRer als oder gleich n ist (wobei n eine
Zahl ist).

zeichenfolgel =|==|1=|<> zeichenfolgez

Diese Bedingung ist wahr, wenn das Verhiltnis zwischen der
angegebenen Zeichenfolge (zeichenfolgel) und einer anderen
Zeichenfolge (zeichenfolge2) mit dem angegebenen Symbol:
"identisch mit" (= oder ==) oder "nicht identisch mit" (!= oder
<>) libereinstimmt. Zeichenfolgen kénnen Standard-Zeichen-
folgen oder Stapelvariablen (z.B. %hour%) sein.
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#wertl=|==|!=]<>#wert2

Diese Bedingung ist wahr, wenn das Verhiltnis zwischen dem
absoluten Wert der angegebenen Variablen mit dem
angegebenen Symbol iibereinstimmt.

EXIST dateispez

Diese Bedingung ist wahr, wenn dateispez im angegebenen
Verzeichnis oder im aktuellen Verzeichnis (wenn kein verzpfad
in dateispez angegeben ist) vorhanden ist.

DIREXIST verzpfad

Diese Bedingung ist wahr, wenn verzpfad im angegebenen
Verzeichnis oder im aktuellen Verzeichnis (wenn kein verzpfad
in verzpfad angegeben ist) vorhanden ist.

Beispiele

Die folgende Stapeldatei verwendet mehrere IF-Anweisungen, um
den ERRORLEVEL einer XCOPY-Operation zu iiberpriifen:

REM XCOPY und DEL mit ERRORLEVEL-Uberpriifung
XCOPY %1 %2

IF ERRORLEVEL 5 GOTO FEHLERS

IF ERRORLEVEL 4 GOTO FEHLER4

IF ERRORLEVEL 3 GOTO FEHLER2

IF ERRORLEVEL 2 GOTO FEHLER1l

DEL %1

GOTO ENDE

: FEHLER1

ECHO Dateien %1 nicht gefunden - Dateien werden
nicht geléscht

GOTO ENDE

:FEHLER2
ECHO abgebrochen ~ Dateien werden nicht geldscht
GOTO ENDE

: FEHLER4

ECHO Konnte XCOPY nicht starten - Dateien werden
nicht geléscht
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GOTO ENDE
:FEHLERS

ECHO Plattenschreibfehler - Dateien werden nicht
geldscht

:ENDE

Die folgende IF-Anweisung gibt an, da WO IST HANS? nur
angezeigt wird, wenn HANS nicht der aktuelle Wert des Parameters
%1 ist. Beachten Sie, dafl die Zeichenfolgen in Anfiihrungszeichen
gesetzt sind; Sie sollten Zeichenfolgen immer in Anfiihrungszeichen
setzen, um Syntaxfehler zu vermeiden, insbesondere wenn keine
Parameter angegeben werden:

IF "%1"<>"HANS" ECHO WO IST HANS?

Die IF-Anweisung in dem folgenden Satz von Anweisungen
bedeutet, daft die Kommandos zwischen DIR B: und der Marke XYZ
nur ausgefiihrt werden, wenn MEINDAT nicht im aktuellen
Verzeichnis vorhanden ist:

IF EXIST MEINDAT GOTO XYZ
DIR B:

1 XYZ
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PAUSE

Format

Erlauterung

Beispiel

PAUSE |[bemerkung]

Sie kénnen in eine Stapeldatei PAUSE einfiigen und damit eine
Pause bei der Abarbeitung der Datei bewirken, um z.B. Disketten zu
wechseln.

PAUSE gibt immer folgende Meldung aus:
Weiter mit beliebiger Taste

Sie konnen, wenn Sie wollen, eine zusédtzlich bemerkung mit bis zu
122 Zeichen angeben.

Das folgende Beispiel zeigt ein PAUSE-Kommando mit einer
Bemerkung in einer Stapeldatei:

COPY A:*.* B:

@GECHO OFF

PAUSE Neue Diskette in Laufwerk A: einlegen
COPY A:*.* B:

Wenn diese Stapeldatei ausgefiihrt wird, werden die Dateien der
Diskette in Laufwerk A: auf die Diskette in Laufwerk B: kopiert.
Dann wird die Verarbeitung ausgesetzt, und folgende Meldung
erscheint:

Neue Diskette in Laufwerk A: einlegen
Weiter mit beliebiger Taste

Sie kdnnen entweder eine neue Diskette einlegen und eine beliebige
Taste driicken, um weiterzumachen, oder driicken Sie <Strg> C, um
die Verarbeitung abzubrechen.
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REM

Format

Erlduterung

Hinweis ‘V’
v

RETURN

Format

Erlauterung

REM | ; [bemerkung]

Verwenden Sie REM oder einen Strichpunkt (;), damit das
Betriebssystem eine Anweisung als Kommentar oder bemerkung
behandelt. Jede Zeile in einer Stapeldatei, vor der REM oder ein
Strichpunkt steht, wird nicht verarbeitet.

Wenn ECHO eingeschaltet (ON) ist, erscheinen REM-Zeilen auf dem Bildschirm,
wenn die Datei ausgefihrt wird.

Die maximale Linge fiir eine bemerkung betriagt 123 Zeichen. Sie
konnen Leerzeichen, Tabulatoren oder Kommata als Wort-
Trennzeichen verwenden. Leere Kommentarzeilen (REM ohne
Bemerkung) werden dazu benutzt, in einer Stapeldatei etwas Platz
freizulassen, wodurch sie leichter zu lesen und zu editieren ist.

RETURN

Mit RETURN kehrt die Abarbeitung der Stapeldatei zur sequentiel-
len Verarbeitung von Kommandos nach einer GOSUB- oder
SWITCH-Anweisung zuriick.
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SHIFT

Format

Erldauterung

Beispiel

SHIFT

SHIFT ermdéglicht den Zugriff auf mehr als neun Parameter in der
Kommandozeile (%1 bis %9), indem sie um eine Position nach links
verschoben werden.

Wenn SHIFT ausgefiihrt wird, wird der Wert in %0 durch den Wert
in %1 ersetzt, %1 wird durch %2, %2 durch %3 usw. ersetzt, bis zum
Wert %8, der durch den Wert von %9 ersetzt wird.

Verwenden Sie SHIFT so oft wie notig, um alle Parameter der
Kommandozeile (bis zu maximal 10 gleichzeitig) zu verarbeiten.
Stellen Sie sich die Stapelparameter als "Fenster" vor; SHIFT
verschiebt lediglich das Fenster um eine Position nach rechts.

SHIFT ist duBerst niitzlich, wenn Sie eine Stapeldatei verwenden,
um einen einzigen Vorgang héaufig auszufiihren und eine jeweils
andere Anzahl von Parametern in der Kommandozeile verwenden.

Die Stapeldatei COPYX z.B. ist dafiir ausgelegt, eine Reihe von
Dateien in ein einziges Zielverzeichnis zu kopieren. Sie wiirden
folgendes eingeben, um COPYX auszufiihren:

COPYX dateinamel dateiname2 dateiname3... verzpfad

COPYX.BAT hiitte folgenden Inhalt:
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@ECHO OFF

IF "%1" == "/?" GOTO HILFE

REM COPYX bendétigt mindestens 2 Parameter,
REM wenn der erste Parameter nicht /? ist

IF "%2" == "" GOTO FEHLER
SET COPYX_ DATEI =
:KREIS

REM Wenn der zweite Parameter leer ist,
REM muf der erste Parameter das Ziel sein
IF "%2" == "" GOTO KEINE_WEITEREN DATEIEN
REM Ansonsten, den ersten Parameter in die
REM Liste der zu kopierenden Dateien einzufiigen
SET COPYX DATEI = %COPYX DATEI% %1
REM Parameter nun mit SHIFT verschieben,
REM damit %1 durch %2 etc. ersetzt wird.
SHIFT
REM Zuriick, um die {ibrigen
REM Parameter anzusehen
GOTO KREIS
:KEINE WEITEREN_DATEIEN
REM Der erste Parameter enthdlt nun das
REM Ziel
REM COPYX DATEI enthélt die Liste der zu
REM kopierenden Dateien
FOR %%i IN (%COPYX_DATEI%) DO XCOPY %%i %1
GOTO ENDE
: FEHLER
ECHO COPYX: Mindestens 2 Parameter werden bendtigt
GOTO ENDE
:HILFE
ECHO COPYX: Kopierprogramm fiir mehrere Dateien
ECHO Enter: COPYX dateinamel dateiname2... verzpfad
GOTO ENDE
¢:ENDE
SET COPYX DATEI =
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SWITCH

Format

Erlauterung

Beispiel

SWITCH markel, marke2(, marke3... marke9]

Das Kommando SWITCH ermdglicht das Umschalten zwischen
verschiedenen Unterroutinen in derselben Stapeldatei, je nachdem,
welche Information (marke) vom Benutzer eingegeben wurde.
SWITCH veranlafit auch, daB Sie die Stapeldatei zu dieser Eingabe
auffordert. SWITCH erstellt eine einfache Meni-Schnittstelle.

Wenn die Marke eingegeben wird, springt die Verarbeitung zu dieser
Marke in der Stapeldatei und kehrt zu der Zeile nach SWITCH
zuriick, sobald sie auf ein RETURN-Kommando trifft.

Sie kénnen maximal neun Marken mit einem SWITCH-Kommando
benutzen.

Die folgende Stapeldatei definiert eine SWITCH-Routine, um ein
Anwenderprogramm aus einer Liste von Anwenderprogrammen
auszuwdhlen:
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@ECHO OFF

:BEGINN

CLS

ECHO ANWENDERPROGRAMM-MENT{
ECHO EEzmEzEEEs

ECHO 1 Textverarbeitung

ECHO 2 Desktop Publisher
ECHO 3 Datenbank

ECHO 4 Ende

ECHO Wihlen Sie eine Zahl zwischen 1 und 4
SWITCH Text, DTP, DB, ENDE
GOTO BEGINN

:Text

EDIT

RETURN

:DTP

CALL VPPROF

RETURN

:DB

CD \DATABASE

DB

RETURN

:ENDE
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Was sind Makros?

Ein Makro dhnelt einer Stapeldatei; es besteht aus einer Anzahl von
Kommandos, die ausgefiihrt werden, indem sie nur einen einzigen
Namen beim Systemprompt eingeben. Der Hauptunterschied zwi-
schen Stapeldateien und Makros ist, dafl Makros im RAM-Speicher
statt auf der Platte gespeichert werden und aus jedem beliebigen
Verzeichnis heraus ausgefiihrt werden kénnen. Dies bedeutet, da
sie schneller ausgefiihrt werden kénnen als Stapeldateien. Makros
belegen jedoch den Speicher, der normalerweise von Informationen
iiber bereits in der Kommandozeile verwendete Kommandos belegt
werden wiirde. Makros gehen auch verloren, wenn Sie Ihren Rech-
ner ausschalten bzw. neu starten.

In den folgenden Abschnitten in diesem Kapitel zur Verwendung
von Makros werden weitere Unterschiede zwischen Stapeldateien
und Makros beschrieben.

Die Erstellung von Makros mit DOSKEY

7-32

Das Betriebssystem bietet das Kommando DOSKEY, um mit Makros
arbeiten zu konnen.

Um ein Makro zu erstellen, tippen Sie lediglich das Kommando
DOSKEY beim Systemprompt wie folgt ein:

DOSKEY makroname = kommandos <Enter>

Die Anzahl der Kommandos, die Sie in ein Makro aufnehmen
konnen, ist durch die Lange einer einzelnen Zeile (127 Zeichen)
begrenzt; alle Kommandos in einem Makro miissen in derselben
Zeile stehen.

Trennen Sie die Kommandos mit $T (oder $t). Die folgende
Kommandozeile definiert z.B. ein Makro, das alle .TXT-Dateien im
aktuellen Verzeichnis nach der Grofe auflistet, bevor sie in das
Hauptinhaltsverzeichnis des Laufwerks A: kopiert werden:
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DOSKEY CPYTXT = XDIR *.TXT /Z $t COPY *.TXT A:\

Neben $t gibt es noch andere Sonderzeichen, die Sie in einem
Makro verwenden kénnen. Eine vollstdndige Liste finden Sie in der

folgenden Tabelle.

Sonderzeichen Bedeutung

$L (oder $1) entspricht dem Zeichen "kleiner als" (<)

$G (oder $g) entspricht dem Zeichen "groRer als" (>)

$G3$G (oder $g39) entspricht dem doppelten Zeichen "gr6fer
als" (>>)

$B (oder $b) entspricht dem Symbol fiir das Piping (1)

Beachten Sie die folgenden Einschrdnkungen bei der Erstellung von
Makros:

& Sie konnen keine GOTO-Kommandos in Makros verwenden
oder ein Makro aus einem anderen Makro heraus starten. Sie
kénnen jedoch eine Stapeldatei aus einem Makro heraus
ausfiihren.

¢ Ersetzungsvariablen sind bei Makros $1 bis einschlieilich $9,
statt %1 bis einschlieflich %9, wie es bei Stapeldateien der Fall
ist.

# Sie kdnnen eine Umgebungsvariable in einem Makro mit SET
definieren, jedoch keine Umgebungsvariablen im Makro selbst
verwenden.

Das Editieren von Makros

Ein Makro wird editiert, indem Sie die Kommandozeile editieren,
die Sie bei Erstellung des Makros eingegeben haben. Verwenden Sie
die HISTORY-Funktion in der Kommandozeile, um die Kommando-
zeile wieder aufzurufen, sie zu editieren und anschliefend wieder
abzusetzen.
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Die Ausfilhrung und das Stoppen von Makros

Um ein Makro auszufiihren, geben Sie seinen Namen beim
Systemprompt, gefolgt von allen erforderlichen Parametern, ein.
Vergewissern Sie sich, dafl Sie eine Leerstelle zwischen dem
Makronamen und den Parametern gelassen haben.

Um ein Makro zu stoppen, driicken Sie <Strg> C. Damit wird das
Kommando, das gerade ausgefiihrt wird, abgebrochen. Driicken Sie
<Strg> C so oft wie ndtig, um jedes Kommando im Makro
abzubrechen.

Das Sichern von Makros in Stapeldateien
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Die beste Art, Makros zu sichern, ist, die Kommandos in eine einzige
Stapeldatei einzufiigen und die Stapeldatei dann jedesmal auszufiih-
ren, wenn Sie die Makros benétigen.

Um Makros auf diese Weise zu sichern, verwenden Sie das Komman-
do DOSKEY mit der Option /macros und einem Umsteuerungs-
symbol. Das folgende Kommando speichert z.B. alle Makros, die
derzeit im Speicher gespeichert sind, in eine Stapeldatei namens
MAKROS.BAT:

DOSKEY /MACROS >MAKROS.BAT

Das Sichern von Makros in Stapeldateien bedeutet auch, daR Sie sie
immer wieder editieren kénnen.
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Kapitel 8
Kommandos

Das vorliegende Kapitel enthélt eine Zusammenfassung der
Betriebssystemkommandos. Aulerdem enthdlt das Kapitel eine
Liste der Tasten, die zum Andern der Kommandozeile verwendet
werden kénnen.

Zusammenfassung der Kommandos

Tabelle 8-2 listet alle Kommandos, die Sie in der Komandozeile
eingeben kénnen. Die Kommandos sind in die folgende Kategorien

eingeordnet:
* Datum und Zeit * Netzwerk
* Verzeichnisse * Online-Hilfe
* Plattenkomprimierung * Betriebssystem
* Plattenverwaltung * Drucken von Dateien
* Dateien * Programmsteuerung
* Eingabe/Ausgabe * Wiederherstellung von Dateien

* [nternationale Sprachunterstiitzung * Bildschirmanzeige

* Verwaltung des Speichers * Absicherung

Die Syntax eines bestimmten Kommandos und eine Erlduterung,
wie Sie dieses Kommando anwenden, finden Sie im Kapitel
"Kommandoreferenz" des DOSBooks. Die Syntax und Erlduterungen
der NET-Kommandos (um mit dem Netzwerk zu arbeiten) finden Sie
im Kapitel "NET-Kommandos" des DOSBooks. Kapitel 5 "Die
Verwendung der Online-Dokumentation” dieses Handbuchs erklart,
wie Sie an die Informationen im DOSBook gelangen. Sie kénnen
auch die Hilfe-Informationen fiir jedes Kommando zur Anzeige
bringen, indem Sie das Kommando eingeben und /? oder /H
anfiigen.
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Eine alphabetisch geordnete Liste der Kommandos des Betriebs-
systems finden Sie im Kapitel "Kommandoreferenz" des DOSBooks.

In diesem Handbuch sind die Unterkommandos fiir die Stapelverarbeitung in
Kapitel 7 "Die Stapelverarbeitung" und die Kommandos fiir die Datei
CONFIG.SYS in Kapitel 9 "Die Konfigurierung des Systems" beschrieben.
Kapitel 10 "Die Verwaltung des Speichers" enthilt Informationen tiber
Konfigurationskommandos, die fiir Speicherverwaltung niitzlich sind. Fiir eine
ausfiihrliche Beschreibung aller Stapeldateien, der Datei CONFIG.SYS und der

Speicherverwaltungs-Kommandos, schauen Sie jedoch in DOSBOOK nach.

Tabelle 8-1
Betriebssystemkommandos

Ziel Kommando
Datum und Zeit

Das aktueile Datum anzuzeigen und es einzustellen. DATE
Die Tageszeit anzuzeigen oder sie einzustellen. TIME
Zeit und Datum fir Dateien einzustellen. TOUCH
Verzeichnisse

Einem Laufwerk oder Unterverzeichnis einen anderen ASSIGN
Laufwerksbuchstaben zuzuweisen.

Die Verzeichnisstruktur eines Plattenlaufwerks an ein leeres JOIN
Unterverzeichnis auf einem anderen Laufwerk anzukniipfen.

Den Inhalt von Platten/Disketten zu sichern bzw. aus einer Sicherung FBX

wiederherzustellen

Das aktuelle Verzeichnis eines Laufwerks zu andern und den Pfad zum aktuellen
Dateiverzeichnis anzuzeigen

Eine leere Verzeichnisstruktur zu kopieren.

Ein Unterverzeichnis zu erstellen.

Eine leere Verzeichnisstruktur zu l6schen.

Dateigruppen und Unterverzeichnisse selektiv zu l6schen.

Eine Verzeichnisstruktur anzuzeigen.
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XCOPY

MKDIR oder MD
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Tabelle 8-1 Fortsetzung
Betriebssystemkommandos

Ziel Kommando
Den Inhalt eines Dateiverzeichnisses aufzulisten. DIR

XDIR (mehr Optionen)
Ein Verzeichnis zu verschieben. MOVE
Ein Verzeichnis umzubenennen. RENDIR
Eine Pfadangabe durch einen Laufwerksbuchstaben zu ersetzen. SUBST
Plattenkomprimierung
Ein leeres Stacker(*)-Laufwerk aus vorhandenem freien Speicherplatz zu CREATE
erstellen.
Die Daten auf einem Stacker-Laufwerk zu entkomprimieren. UNSTACK
Den Status des Stacker-Laufwerks zur Anzeige zu bringen. STACKER
Ein Stacker-Laufwerk zu aktivieren oder inaktivieren. STACKER
Das zu erwartende Komprimierungsverhaltnis fiir ein Laufwerk, das Sie PREVIEW
komprimieren wollen, zu kalkulieren.
Plattenverwaltung
Den Inhalt von Platten/Disketten zu sichern bzw. aus einer Sicherung FBX
wiederherzustellen.
Ganze Disketten desselben Formats zu vergieichen. DISKCOMP
Ganze Disketten desselben Formats zu kopieren. DISKCOPY
Den Bereichsnamen des angegebenen Laufwerks anzuzeigen. VoL
Einen Bereichsnamen auf einer Festplatte oder Diskette einzurichten LABEL
bzw. ihn zu dndern oder zu l6schen.
Die Plattenleistung zu optimieren. DISKOPT

NWCACHE
Disketten und Festplatten zu formatieren. FORMAT
Eine Platte zu formatieren und zu partitionieren. FDISK
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Tabelle 8-1 Fortsetzung
Betriebssystemkommandos

Ziel Kommando
Eine Diskette zu entformatieren. UNFORMAT
Die Unversehrtheit der Daten auf Platten/Disketten zu iiberprifen CHKDSK
und Korrekturen vorzunehmen.
Dateien
Die Paflwortschutzebene anzuzeigen oder zu andern. PASSWORD
Den Inhalt von Platten/Disketten zu sichern bzw. aus einer Sicherung FBX
wiederherzustellen.
Nach jedem Schreibvorgang zu uiberpriifen, ob die Daten VERIFY
korrekt auf Platte/Diskette geschrieben worden sind.
Zwei Dateien zu vergleichen. COMP
FC
Ausfiihrbare Dateien (.EXE) in Bindr-Dateien (.BIN) oder .COM-Dateien EXE2BIN
umzuwandeln.
Dateien zu kopieren oder mehrere Dateien in einer zu kombinieren. COPY
REPLACE
XCOPY (mehr Optionen)
Speicherplatz freizusetzen, der von entloschbaren Dateien belegt ist. DELPURGE
Die Attribute einer Datei anzuzeigen und sie zu andern. ATTRIB
Den Inhalt einer Textdatei am Bildschirm anzuzeigen. TYPE
Den Texteditor (EDIT) zu starten. EDIT
Dateien aus Verzeichnissen zu loschen (keine automatische DEL
Bestatigungsaufforderung). ERASE oder ERA
XDEL (mehr Optionen)
Dateien zu léschen, jedoch zuvor zur Bestatigung aufzufordern. DELQ
ERAQ
Eine Verzeichnisstruktur anzuzeigen (um eine Datei zu finden). TREE
Zeichenfolgen in Textdateien zu suchen. FIND
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Tabelle 8-1 Fortsetzung
Betriebssystemkommandos

Ziel

Kommando

Dateien zu verschieben.

Dateien auszudrucken.

Dateien umzubenennen.

Fehlerhafte Dateiinformationen zu restaurieren.

Zeit und Datum fiir Dateien einzustellen.
Einen Suchpfad fir Kommandos oder Stapeldateien zu setzen.

Dateien uiber die seriellen Kommunikationsschnittstellen zwischen zwei
Rechnern zu Gbertragen.

Eingabe/Ausgabe

Die Ein- und Ausgabe umzusteuern.

Daten aus dem Standardeingabegerit zu lesen, sie alphabetisch zu
sortieren und sie an das Standardausgabegerdt zu schreiben.

Internationale Sprachunterstiitzung

Die aktive Codetabelle fir die Unterstutzung landesspezifischer Zeichen zu
wechseln.

Internationale Zeichen uber einen Farbgrafik-Adapter (CGA) anzuzeigen.
Das Ihrem Land entsprechende Tastaturprogramm zu laden.

Das entsprechende Format fiir Datum, Uhrzeit, das Wahrungssymbol
und die Parameter fir die Codetabelle lhres Landes auszuwihlen.

Eine Codetabelle vorzubereiten, auszuwahlen und anzuzeigen.

MOVE

siehe "Drucken von
Dateien"”

RENAME oder REN
sieche
"Wiederherstellung
von Dateien"

TOUCH

PATH
APPEND

FILELINK

cTTY
Filtersymbol |
Umleitungsymbol
>, <und >>

SORT

NLSFUN /CHCP

GRAFTABL
KEYB

COUNTRY

MODE

Kommandos
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Tabelle 8-1 Fortsetzung
Betriebssystemkommandos

Ziel

Kommando

Speicherverwaltung

Programme in den Speicherbereich zwischen 640 KB und 1 MB
(upper memory) zu laden.

Informationen iiber die aktuelle Speicherbelegung auszugeben.

Ausgewidhlte Speicherfunktionen zu aktivieren und inaktivieren.

Das Speicherverwaltungsprogramm EMM386 zu aktivieren und inaktivieren.

Netzwerk

Netzwerk-Aufgaben mit dem NET-Dienstprogramm auszufiihren.

Das Netzwerkverwaltungs-Dienstprogramm zu benutzen.

Netzwerkbenutzer aufzulisten und ihnen Nachrichten zu schicken.

Das Netzwerk-Diagnose-Dienstprogramm zu benutzen.
Netzwerk-Aufgaben in der Kommandozeile auszufithren.
Das Netzwerk-Spiel zu spielen.

Online-Hilfe

Die Dokumentation auf dem Bildschirm aufzurufen.

Betriebssystem

Die Systemkonfiguration zu dndern.

Die aktuelle Versionsnummer des Betriebssystems anzuzeigen.
Eine weitere Kopie des Kommandoprozessors zu laden.

Ihr System voriibergehend zu sperren.

Das Kommando-Prompt zu dndern.
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Tabelle 8-1 Fortsetzung
Betriebssystemkommandos

Ziel Kommando

Systemdateien und COMMAND.COM auf ein angegebenes Laufwerk SYS

zu Ubertragen.

Drucken von Dateien

Einen Drucker einzurichten und einzustellen. MODE

Den Druck von grafischen Darstellungen mit der Taste <Druck>zu erlauben.  GRAPHICS

Textdateien auszudrucken. PRINT
copy

Eine Textdatei auf einem PostScript*-Drucker zu drucken. SCRIPT

Programmsteuerung

Ein Makro anzulegen. DOSKEY

Ein Programm zu testen. DEBUG

Umgebungsvariablen im Umgebungsbereich des Kommandoprozessors SET

zu setzen.

Gemeinsamen Zugriff auf Dateien und Daten zu unterstiitzen. SHARE

Den Abbruch von Programmen zu erméglichen, indem Sie BREAK

<Strg><Untbr> driicken.

Programme wahrend des Starts des Systems zu laden. INSTALL

Den Task Manager zu laden und zu konfigurieren. TASKMGR

Die Ausfiihrung einer Stapeldatei oder eines weiteren Kommandoprozessors zu  EXIT

beenden.

Wiederherstellung von Dateien

Entléschbare Dateien zu entfernen. DELPURGE

Dateien aus Sicherungskopien wiederherzustellen. FBX

Fehlerhafte Dateiinformationen zu restaurieren. RECOVER
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Tabelle 8-1 Fortsetzung
Betriebssystemkommandos

Ziel Kommando

Geldschte Dateien einer defekten Platte wiederherzustellen. UNDELETE

Geloschte Dateien auf der Platte als entloschbare Dateien zu sichern. DELWATCH

Eine Kopie der Dateizuweisungstabelle (FAT) auf Platte/Diskette zu sichern. DISKMAP

Bildschirmanzeige

Den Anzeigemodus zu andern. MODE

Den Bildschirm zu l6schen. CLS

Text auf der Konsole anzuzeigen. MORE

Das Cussorzeichen auf Laptops zu dndern. CURSOR

Das Systemprompt zu dndern. PROMPT

Absicherung

Die Pallwortschutzebene fiir Dateien anzuzeigen oder zu dndern. PASSWORD

lhr System voriibergehend zu sperren. LOCK

Laufwerke und Verzeichnisse auf Viren zu tiberpriifen. SDSCAN
SDRES

Die Absicherung auszuschalten, wenn Sie nicht auf die Festplatte UNSECURE

zugreifen konnen.
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Das Editieren der Kommandos in der Kommandozeile

Tabelle 8-2

Das Betriebssystem verfiigt iiber vielseitige Moglichkeiten zum
Editieren der Kommandozeile, die Ihnen die Eingabe von
Kommandos erleichtern. Die von Thnen verwendeten Kommandos
kénnen gespeichert werden, so daf Sie eine Kommandozeile nicht
erneut eintippen miissen, wenn Sie einen Tippfehler gemacht
haben. Sie kdnnen das entsprechende Kommando wieder zur
Anzeige bringen, korrigieren und dann nochmals absetzen.

In der folgenden Tabelle sind alle Tasten zum Editieren der
Kommandozeile aufgefiihrt. Der Tabelle sind Beispiele zur
Verwendung dieser Tasten angeschlossen.

Editierungstasten fiir die Kommandozeilen

Taste Funktion

<Esc> verwirft die Kommandozeile. Der urspriingliche Inhalt der gespeicherten
Kommandozeile bleibt unverandert.

<Riicktaste> l6scht in der gespeicherten Kommandozeile das Zeichen links von der
Cursorposition.

<Entf> léscht in der gespeicherten Kommandozeile das aktuell hervorgehobene
Zeichen.

<Einfg> ermdglicht das Einfligen von Zeichen in der gespeicherten Kommandozeile.
Alle eingetippten Zeichen werden am Bildschirm angezeigt. Wenn Sie die
Einfg-Taste erneut driicken, wird der Einfligemodus ausgeschaltet.

<F1> kopiert ein Zeichen aus der gespeicherten Kommandozeile und zeigt es an.

<F2> Wenn Sie diese Taste driicken und danach ein Zeichen eingeben, werden alle
Zeichen bis zu dem angegebenen Zeichen kopiert.

<F3> kopiert die verbleibenden Zeichen aus der gespeicherten Kommandozeile auf
den Bildschirm.

<F4> Wenn Sie diese Taste driicken und danach ein Zeichen eingeben, werden alle
Zeichen bis zu dem angegebenen Zeichen aus der gespeicherten
Kommandozeile geloscht.

<F5> kopiert die aktuelle Kommandozeile (wie sie ist) auf die gespeicherte

Kommandozeile. Die Zeile wird nicht als Kommando ausgefiihrt und kann auf
Wunsch weiterbearbeitet werden.
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Tabelle 8-2
Editierungstasten fiir die Kommandozeilen

Taste Funktion

<F6> spezifiziert das Dateiende-Zeichen (<Strg>Z); wenn Sie z.B. eine Datei mit
dem Kommando COPY erstellen, driicken Sie F6, nachdem die Texteingabe
beendet ist, um das Ende der Datei zu kennzeichnen. Weitere Erklirungen zu
COPY finden Sie in den Informationen zur Anwendung von COPY fir die
Erstellung einer Datei in diesem Kapitel.

<F9>/<F10> l6scht die gespeicherte Kommandozeile.

Das Editieren der Kommandozeile mit Zusatztasten

Zusatzlich zu den im vorhergehenden Abschnitt beschriebenen
Tasten stellt das Betriebssystem weitere Tasten fiir das Editieren zur
Verfiigung. Diese Zusatztasten sind in Kapitel "Kommandoreferenz"
des DOSBooks beschrieben.
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Kapitel 9

Hinweis ‘V’
v

Die Konfigurierung des Systems

Um die Effizienz Ihres Betriebssystems zu verbessern und die
Leistung der von Ihnen eingesetzten Programme zu erhéhen,
konnen Sie die Systemkonfiguration anpassen.

Die Konfiguration des Betriebssystems wird durch die Dateien
CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT festgelegt, die bei jedem Start
des Systems ausgefiihrt werden. Diese Dateien werden im
vorliegenden Kapitel beschrieben.

Mit dem Programm SETUP kénnen Sie die Systemkonfiguration
nach der Installierung jederzeit schnell und einfach dndern. SETUP
bietet Ihnen Meniis, aus denen Sie die geeigneten Optionen
auswdhlen. Wenn Sie SETUP verlassen, werden die notwendigen
Anderungen an den Date.en CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT
automatisch durchgefiihrt. Diese Anderungen werden dann beim
ndchsten Start des Systerrs iibernommen. Im vorliegenden Kapitel
wird beschrieben, was Sie im Programm SETUP tun kénnen und wie
Sie es verwenden.

Fiir manche weitergehenden Funktionen werden Sie méglicher-
weise die Konfigurationsdateien direkt mit EDIT oder einem
anderen Texteditor editie en miissen. In dem vorliegenden Kapitel
ist eine vollstandige Beschreibung aller speziellen Kommandos, die
Sie in der Datei CONFIG.5YS eintragen kénnen, enthalten.

Es gibt drei CONFIG.SYS-Kommandos (DOS, HIDEVICE/DEVICEHIGH und
HIINSTALL/INSTALLHIGH), die zur Optimierung der Art, wie das System den
Speicher benutzt, verwendet werden. Diese Kommandos werden auch in
Kapitel 10 "Die Verwaltung des Speichers" beschrieben.
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Die Verwendung von SETUP zur System-Konfigurierung

DOS-System &
Speicherverwaltung

Plattenkomprimierung

Plattenleistung

Datenschutz &
-absicherung

ProzeRverwaltung

Vernetzung

Mit dem Programm SETUP kdnnen Sie die meisten von Ihnen mog-
licherweise benétigten Anderungen an der Systemkonfiguration
durchfiihren, ohne daf Sie die Konfigurationsdateien selbst editie-
ren miissen. Verwenden Sie SETUP, um die folgenden Systemfunk-
tionen einzurichten:

* 386" oder 80286 Speicherverwaltungsprogramm (EMM386
oder HIMEM), DPMS, Position der DOS-Software im Speicher
¢ Land und Tastatur

e DOS-Parameter (Systempfad (PATH), Umgebungsparameter
(Environment), Puffer fur bereits verwendete Kommandos
(HISTORY), Plattenparameter, Kommando PROMPT,
Verzeichnisse fiir temporare und Initialisierungsdateien)

¢ Optionale DOS-Gerétetreiber und -Dienstprogramme
(ANSL.SYS, GRAFTABL, FASTOPEN, SHARE, Umschalten der
Codetabellen)

* Globale Farbeinstellungen

o Erstellung und Umkonfigurierung von Stacker*-Laufwerken
¢ VDISK.SYS

* NWCACHE Plattencache

¢ DELWATCH

* DISKMAP

* Anti-Virus-Software

¢ DOS-Bildschirmschoner/Systemsperrung

* Aktivierung oder Inaktivierung der Systemabsicherung
* Task Manager (Multitasking oder Prozeumschaltung)
* Schnittstellenkarte

¢ Personal NetWare-Serversoftware

¢ Netzwerk-Verwaltung

¢ Server-Verbindungen
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Das Starten von SETUP

Hilfe in SETUP

Starten Sie SETUP, nach dem Sie NWDOS zum aktuellen Verzeichnis
gemacht haben und das folgende Kommando beim Systemprompt
eingeben:

SETUP <Enter>

Das erste Menii, das angezeigt wird, listet die Funktionen des
Betriebssystems auf, fiir die Sie Optionen anwéhlen konnen: DOS-
System und Speicherverwaltung, Plattenkomprimierung, Plattenleistung,
Datenschutz und -absicherung, Prozefisverwaltung und Vernetzung.
Wiihlen Sie das Gebiet an, das Sie konfigurieren wollen. Eine Reihe
von Meniis erscheint, die sich auf dieses Gebiet des Betriebssystems
bezieht. Wenn Sie mit der Anderung der Werte fertig sind und SE-
TUP verlassen, werden die entsprechenden Kommandos automa-
tisch in die Dateien CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT eingetragen.
Beim néchsten Start des Systems ist es mit den neuen Einstellungen
konfiguriert.

SETUP bietet umfassende Online-Hilfe. Driicken Sie dazu einfach
die Taste <F1>, wenn eine Option markiert ist oder wenn sich der
Cursor in einem Feld befindet, fiir das Sie die Hilfe-Informationen
angezeigt haben wollen.

Das Verlassen von SETUP

Sie kénnen SETUP jederzeit verlassen und zum Betriebssystem zu-
riickkehren, indem Sie die Tasten <Alt> X driicken. Ihre momentane
Systemeinstellung wird dadurch nicht beriihrt. Sie kénnen aber
auch zu jeder Zeit zum Programm SETUP zuriickkehren, um Werte
erneut zu dndern. Die Konfigurationswerte dndern sich nicht, bis
Sie das System neu starten.
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Der Anleitungsmodus von SETUP

Um eine Zusammenfassung der aktuellen Systemkonfiguration,
einschliefllich der aktuellen Speicherverwaltungsprogramme, des
vorhandenen Speichers, des letzten physischen Laufwerks und
(wo erforderlich) Empfehlungen zur Verbesserung der Leistung des
Systems zu sehen, geben Sie das folgende Kommando ein:

SETUP /A

Diese Informationen werden auch standardméagig bei jedem Start
des Betriebssystems angezeigt.

Die Konfigurierung des Systems durch Editieren der
Konfigurationsdateien

94
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Es ist immer einfacher und sicherer, SETUP zu verwenden, um die
Systemkonfiguration zu dndern. Manchmal werden Sie jedoch
vielleicht eine Anderung machen wollen, die nur durchgefiihrt
werden kann, wenn Sie die Konfigurationsdateien selbst editieren.
Das Laden eines CD-ROM-Treibers z.B. kann nur iiber die Editierung
der Datei CONFIG.SYS geschehen.

Sie kénnen jedes beliebige Systemkommando in der Datei
AUTOEXEC.BAT verwenden. Informationen iiber die Syntax und
Funktion jedes Systemkommandos finden Sie in Kapitel
"Kommandoreferenz" des DOSBooks.

Die Kommandos HILOAD/LOADHIGH und MEMMAX, die zur Speicherverwal-
tung verwendet werden, werden auch in Kapitel 10 "Die Verwaltung des Spei-
chers” beschrieben.

In der Datei CONFIG.SYS kénnen Sie alle CONFIG.SYS-Kommandos
verwenden. Informationen {iber die Syntax und Funktion jedes
Kommandos von CONFIG.SYS finden Sie im Abschnitt
"CONFIG.SYS-Kommandoreferenz" auf Seite 9-9.

Drei CONFIG.SYS-Kommandos werden verwendet, um die Art, wie das System
Speicher benutzt, zu optimieren. Diese Kommandos (DOS, HIDEVICE/
DEVICEHIGH und HIINSTALL/INSTALLHIGH) werden auch in Kapitel 10 "Die
Verwaltung des Speichers" beschrieben.
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CONFIG.SYS

Wenn Sie das Betriebssystem installieren, wird automatisch eine
Datei CONFIG.SYS fiir Sie erstellt und im Hauptinhaltsverzeichnis
des Laufwerks abgelegt, von dem aus das Betriebssystem gestartet
wird (liblicherweise die Festplatte).

Die in der Datei CONFIG.SYS angegebenen Informationen hingen
von den Werten ab, die Sie bei Ausfiihrung des Programms INSTALL
wiahlen. Jedesmal, wenn Sie diese Werte dndern wollen, rufen Sie
SETUP auf und wihlen die entsprechenden Optionen an.

Um die aktuelle Datei CONFIG.SYS zur Anzeige zu bringen, geben
Sie folgendes beim Systemprompt ein:

TYPE CONFIG.SYS <Enter>
Sie sehen dann eine Anzeige dhnlich der folgenden:

SHELL = C:\COMMAND.COM /P /E:1024
DEVICE = C:\NWDOS\EMM386.EXE

BREAK = ON
BUFFERS = 20
FILES = 20

FCBS = 4, 4

FASTOPEN = 512

LASTDRIVE = E

HISTORY = ON, 256, OFF

COUNTRY = 049,,C:\NWDOS\COUNTRY.SYS

Alle in diesem Beispiel enthaltenen Kommandos werden im
Abschnitt "CONFIG.SYS-Kommandoreferenz" auf Seite 9-9
beschrieben.

Sie k6nnen auch die Datei CONFIG.SYS in SETUP zur Anzeige
bringen, indem Sie die Option anwihlen, mit der Sie die Datei
CONFIG.SYS am Ende des SETUP-Programms einsehen kénnen,
wenn Sie Anderungen durchgefiihrt haben.
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AUTOEXEC.BAT

9-6

Die Datei AUTOEXEC.BAT ist eine Stapeldatei, die vom
Betriebssystem jedesmal ausgefiihrt wird, wenn Sie Ihren Computer
starten, um ihn entsprechend zu konfigurieren. Wenn Sie das
Betriebssystem installieren, wird eine Datei AUTOEXEC.BAT
automatisch fiir Sie erstellt und im Hauptinhaltsverzeichnis des
Laufwerks gespeichert, von dem aus Sie das Betriebssystem laden.
Die Datei muff immer auf diesem Laufwerk, iiblicherweise lhre
Festplatte, gespeichert sein.

Um die aktuelle Datei AUTOEXEC.BAT zur Anzeige zu bringen,
geben Sie folgendes beim Systemprompt ein:

TYPE AUTOEXEC.BAT <Enter>

Wenn Sie Anderungen an der Systemkonfiguration mit SETUP
durchfiihren, kann es sein, dafl die in der Datei AUTOEXEC.BAT
enthaltenen Kommandos entsprechend gedndert werden. Sie
konnen die Datei AUTOEXEC.BAT bei der Ausfithrung von SETUP
einsehen, indem Sie die Option anwahlen, mit der die Datei
AUTOEXEC.BAT am Ende des Programms SETUP angezeigt wird,
wenn Sie Anderungen durchgefiihrt haben.

Jedes Kommando, das automatisch bei jedem Start des Systems
ausgefiihrt werden soll, kann in der Datei AUTOEXEC.BAT
eingetragen werden; siehe Kapitel "Kommandoreferenz" des
DOSBooks, in dem alle Systemkommandos, die Sie méglicherweise
in die Datei AUTOEXEC.BAT einfiigen wollen (oder die Sie bereits
in der Datei nach der Installation oder dem Ausfiihren des
Programms SETUP vorfinden werden), ausfiihrlich beschrieben
sind.

Die folgenden Kommandos sind besonders niitzlich fiir die Datei
AUTOEXEC.BAT:
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Tabelle 9-1
Kommandos in AUTOEXEC.BAT

Kommando Beschreibung

KEYB Das Kommando KEYB teilt dem Betriebssystem mit, was fiir eine Tastatur Sie
verwenden. Wenn Sie eine deutsche Tastatur und nicht die Standardtastatur
fiir die USA verwenden, miissen Sie KEYB bei jedem Start des Betriebssystems
aufrufen, damit auf dem Bildschirm die Zeichen so erscheinen, wie Sie sie
eingetippt haben.

PATH und APPEND Das Kommando PATH teilt dem Betriebssystem mit, wo es nach
Kommandos, Programmen und Stapeldateien suchen soll.

APPEND teilt dem Betriebssystem mit, wo es nach Dateien eines anderen
Typs, wie z.B. eine Datendatei, zu suchen hat.

Wenn Sie die Kommandos PATH und APPEND in die Datei AUTOEXEC.BAT
setzen, wird der Suchpfad des Betriebssystems bei jedem Start des
Betriebssystems automatisch auf lhre eigene hierarchische
Verzeichnisordnung zugeschnitten.

SET SET fiigt Zeichenketten mit Informationen in den Master-
Umgebungsbereich des Kommandoprozessors ein. Diese Zeichenketten sind
dann allen anderen Programmen und Anwendungen zuganglich.

TIME und DATE TIME und DATE stellen Zeit und Datum des Systems ein. Sie missen TIME
und DATE verwenden, wenn Ihr Rechner nicht iber eine batteriebetriebene
Uhr verfiigt. TIME und DATE fordern Sie zur korrekten Eingabe der Zeit und
des Datums auf, so daB die Systemuhr fiir Sie gestellt wird.

Wenn Sie die Kommandos in die Datei AUTOEXEC .BAT einfiligen, werden Sie
bei jedem Systemstart zum Einstellen der Systemuhr aufgefordert.

Wenn lhr Computer iiber eine batteriegepufferte Uhr verfiigt, holt sich das
Betriebssystem die Informationen automatisch beim Start, sofern Sie nicht
TIME oder DATE in der Datei AUTOEXEC.BAT verwendet haben.

PROMPT PROMPT ermdéglicht es, das Standard-Systemprompt zu andern. Sie konnten
es 2.B. so dndern, dal} das aktuelle Verzeichnis angezeigt wird. Sie kdnnen
das Prompt zu jeder beliebigen Zeit andern. Wenn Sie aber das Kommando
PROMPT in die Datei AUTOEXEC.BAT (mit SETUP) einfiigen, ersparen Sie
sich damit, das Prompt jedesmal beim Start des Betriebssystems angeben zu
miissen.
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Das Starten von Anwenderprogrammen von AUTOEXEC.BAT aus

Sie konnen Ihre bevorzugte Software automatisch starten, indem Sie
sie von der Datei AUTOEXEC.BAT aus laden.

Angenommen, Sie haben ein Textverarbeitungsprogramm
WORTWITZ, das durch Eingabe von WW aus dem Dateiverzeichnis
\WORTWITZ gestartet wird. Normalerweise miifiten Sie die
folgenden beiden Kommandos eintippen:

CHDIR \WORTWITZ <Enter>

ww <Enter>

Editieren Sie die Datei AUTOEXEC.BAT, um beide Kommandos
aufnehmen, damit WORTWITZ bei jedemn Systemstart geladen wird.

Die Umgehung der Konfigurationsdateien

Wenn Sie Thren Computer "sauber laden" wollen, indem Sie die
Dateien CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT wiéhrend des Startens
umgehen, driicken Sie kurz die Taste <F5> (nur einmal), nachdem
der Computer die internen Tests durchgefiihrt hat. Dies wird
normalerweise mit einem Piepton angezeigt. Der Computer startet
anschlieBend mit einer Grundkonfiguration (= "sauberen”
Konfiguration) statt der normalen Konfiguration.

Die Bestatigung jedes Konfigurationskommandos

9-8

Wenn Sie wollen, daf das System Sie auffordert, jedes Kommando
von CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT wiéhrend des Startens zu
bestatigen, driicken Sie kurz die Taste <F8> (nur einmal), nachdem
der Computer die internen Tests durchgefiihrt hat. Dies wird
normalerweise mit einem Piepton angezeigt. Die Kommandos in
den Dateien CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT werden
nacheinander, jeweils gefolgt von einem Tonzeichen, angezeigt;
antworten Sie mit J, um das Kommando auszuftihren oder N, um es
zu umgehen.
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CONFIG.SYS-Kommandoreferenz

Hinweis ‘V’
Y

?

Format

Erlduterung

Alle in diesem Abschnitt beschriebenen Kommandos kénnen in der
Datei CONFIG.SYS eingetragen werden. Denken Sie jedoch daran,
daf} esimmer leichter ist, SETUP die Datei CONFIG.SYS automatisch
aktualisieren zu lassen, anstatt sie selbst zu editieren.

Jedes Kommando wird auf die gleiche Weise erldutert, wie die
speicherresidenten und externen Kommandos in Kapitel
"Kommandoreferenz" des DOSBooks; nihere Erlduterungen finden
Sie im Abschnitt "Die Kommandosyntax".

Drei CONFIG.SYS-Kommandos (DOS, HIDEVICE/DEVICEHIGH und HIINSTALL/
INSTALLHIGH) werden auch in Kapitel 10 "Die Verwaltung des Speichers"
beschrieben, da sie dazu verwendet werden, die Art, wie das System Speicher
benutzt, zu optimieren.

? ["hinweistext™] kommando

Wenn Sie am Anfang einer Anweisung ein ? eingeben, werden Sie
vom Betriebssystem gefragt, ob Sie die Anweisung ausfiihren wollen
oder nicht.

Verwenden Sie z.B. ? in DEVICE-Anweisungen, damit Sie wihlen
konnen, ob Sie bestimmte Gerdtetreiber beim Start des
Betriebssystems laden wollen. Verwenden Sie ? auf gleiche Weise in
CHAIN-Anweisungen, damit Sie widhlen kénnen, ob die Ablauf-
steuerung an eine andere Konfigurationsdatei iibergeben werden
soll.

Sie konnen auch Text fiir das Prompt angeben, indem Sie einen

Hinweistext in Anfithrungszeichen zwischen ? und der Anweisung
eingeben.
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Beispiele

Bevor Sie weitergehen konnen, ist eine Antwort auf das mit ?
angegebene Prompt erforderlich, es sei denn, Sie begrenzen die
Zeitspanne, innerhalb der eine Antwort gegeben werden mufl. Die
Anweisung wird ignoriert, falls keine Antwort gegeben wird.
Benutzen Sie das Kommando TIMEOUT, um eine Zeitschranke fiir
eine Antwort anzugeben; sieche dazu TIMEOUT.

Beachten Sie, daf die Linge einer Kommandozeile, einschlieflich

Fragezeichen und Hinweistext, 128 Zeichen nicht iibersteigen darf.
Eine lingere Anweisung wird ignoriert.

Der folgende Eintrag bewirkt, dafl Sie bei jedem Neustart gefragt
werden, ob Sie den Treiber ANSL.SYS laden wollen:

?DEVICE = C:\NWDOS\ANSI.SYS

Immer wenn Sie also das Betriebssystem starten und CONFIG.SYS
ausgefiihrt wird, erscheint folgende Meldung:

DEVICE = C:\NWDOS\ANSI.SYS (J/N)?

Wenn Sie J eintippen, wird ANSI.SYS geladen. Wenn Sie N
eintippen, wird die Anweisung ignoriert.

Mit der nachsten Anweisung wird festgelegt, dafl ein Hinweistext
angezeigt wird:

?"Méchten Sie ANSI.SYS?"DEVICE = C:\NWDOS\ANSI.SYS

Diese Anweisung veranlaflt, daf folgendes beim Start des
Betriebssystems angezeigt wird:

Méchten Sie ANSI.SYS?

Antworten Sie mit J, dann wird ANSL.SYS geladen, oder mit N, um
die Anweisung zu ignorieren.
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:marke

Format

Erlauterung

Beispiel

BREAK

Format

Erlauterung

tmarke

Verwenden Sie :marke, um eine Position (marke) zu definieren, auf
die das Kommando GOSUB, GOTO oder SWITCH Bezug nehmen
kann. Sehen Sie sich die Beschreibungen von GOSUB, GOTO und
SWITCH in diesem Kapitel an.

GOSUB, GOTO oder SWITCH erkennt nur die ersten acht
Buchstaben nach dem Doppelpunkt als Marke an.

Die folgende Reihenfolge von Anweisungen enthilt eine Marke
(MEMDISK), auf die das Kommando GOTO Bezug nimmt.

? "Speicherplatte installieren? (J/N)" GOTO MEMDISK

:MEMDISK
DEVICE=VDISK.SYS

BREAK = ON|OFF

Der Wert von BREAK bestimmt, ob Programme wahrend der
Ausfilhrung unterbrochen werden kénnen, indem Sie
<Strg><Untbr> oder <Strg> C driicken.
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Hinweis ‘%E!
BUFFERS

Format

Erlduterung

Setzen Sie BREAK auf ON, wenn dies mdéglich sein soll; das Betriebs-
system beachtet dann <Strg><Untbr> oder <Strg> C, auch wenn das
Programm auf Festplatte/Diskette schreibt oder von dort liest.

Setzen Sie BREAK auf OFF, um das Kommando zu inaktivieren;
<Strg><Untbr> oder <Strg> C unterbricht dann ein Programm nur,
wenn es das ndchste Mal von der Tastatur liest oder Daten auf dem
Bildschirm bzw. Drucker ausgibt.

BREAK ermdglicht es, Programme schnell abzubrechen, die die
Standard-Ein-/Ausgabe selten benutzen, wie z.B. Programme, die
vor der Ausgabe der Ergebnisse langere Berechnungen durchfiihren.

Das Kommando BREAK wird (ibersteuert, wenn Sie das Kommando
BREAK direkt in der Kommandozeile eingeben, eine Beschreibung
von BREAK finden Sie in Kapitel "Kommandoreferenz" des
DOSBooks.

Viele Anwenderprogramme schalten diese Mdglichkeit ab, so dalt Sie nur die
von den Programmen vorgegebene Methode zum Abbruch benutzen kdnnen.

BUFFERS = nn

Verwenden Sie das Kommando BUFFERS, um die Anzahl der Puffer,
die Sie im Speicher haben wollen, festzulegen. Puffer (= buffers) sind
kleine Bereiche (oder Blécke) des Hauptspeichers, die vom
Betriebssystemn bei Lese- oder Schreiboperationen benutzt werden,
um die gelesenen oder geschriebenen Informationen voriiber-
gehend zu speichern.

Sie kénnen zwischen 3 und 99 Puffer angeben; die Standard-
einstellung ist 15.
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CHAIN

Format

Erlauterung

Hinweis ‘VI
v

Die Anzahl der angegebenen Puffer wirkt sich auf die Geschwindig-
keit aus, mit der Programme auf Dateien zugreifen. Je mehr Puffer
vorhanden sind, desto schneller ist der Zugriff auf Dateien.

Zu beachten ist jedoch, daf jeder Puffer Speicher in Anspruch
nimmt, der ansonsten dem Programm oder Thren Daten zur
Verfiigung stiinde. Wenn Sie eine grofle Anzahl Puffer angeben,
lduft Ihr Programm méglicherweise langsamer, als dies bei einer
kieineren Anzahl Puffer der Fall ware.

Die Dokumentation Ihrer Anwenderprogramme sollte Informatio-
nen tiber geeignete Werte fiir die Pufferanzahl enthalten. Ein Wert
zwischen 10 und 30 ist normalerweise ausreichend. Fiir Programme,
die viele Dateien benutzen, sollte man einen etwas hoheren Wert
verwenden. Desktop-Publishing-Programme bendétigen moglicher-
weise mehr als 30 Puffer.

CHAIN = dateispez

Verwenden Sie das Kommando CHAIN, um die Steuerung (wahrend
der Ausfiihrung von CONFIG.SYS) an eine andere Konfigurations-
datei zu (ibertragen. CHAIN prift automatisch, ob die dateispez
existiert. Ist dies der Fall, wird die aktuelle Konfigurationsdatei
geschlossen und das Betriebssystem beginnt, die Anweisungen in
dateispez auszufiihren. Wenn sie nicht vorhanden ist, kehrt die
Verarbeitung zur Original-Konfigurationsdatei zuriick.

Wenn Sie das Kommando CHAIN benutzen, um die Steuerung an eine
Konfigurationsdatei auf einem anderen Laufwerk zu tibergeben, missen Sie in
allen DEVICE- und HIDEVICE/DEVICEHIGH-Anweisungen den vollstandigen
Pfad einschlieRlich des Laufwerks angeben.

Das Kommando CHAIN ist am niitzlichsten fiir Systeme mit
schreibgeschiitzten oder ROM-Laufwerken. Mit CHAIN kann die
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Beispiel

CLS

Format

Erlduterung

Konfiguration, die in der im ROM liegenden Kopie von
CONFIG.SYS angegeben ist, geandert werden.

CHAIN ist zudem zusammen mit dem Kommando ? sehr niitzlich.
Damit lassen sich mehrere dhnliche CONFIG.SYS-Kommandos in
zusidtzliche CONFIG.SYS-Dateien zu Gruppen zusammenfassen und
mit einer bedingten Anweisung ausfiihren; siehe dazu die
Beschreibung von ? in diesem Kapitel.

In der unten aufgefiihrten Folge von Anweisungen ist das
Kommando CHAIN enthalten, das das Betriebssystem anweist,
nach der Datei CONFIG.SYS auf Laufwerk D: zu suchen, wenn es
wiahrend der Ausfiihrung auf das Kommando CHAIN trifft. Wenn
CONFIG.SYS auf dem Laufwerk D: existiert, wird diese Datei statt
des Restes der Datei, die das Kommando CHAIN enthalt, ausgefiihrt.
Wenn CONFIG.SYS auf Laufwerk D: nicht existiert, wird die
Originaldatei CONFIG.SYS weiter ausgefiihrt.

BUFFERS = 10
COUNTRY = 44,,C:\NWDOS\COUNTRY.SYS
CHAIN = D:\CONFIG.SYS

CLsS

Verwenden Sie das Kommando CLS, um die Bildschirmanzeige zu
16schen.
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COUNTRY

Format

Erlauterung

COUNTRY = nnn, cp, [d:]1\pfad\COUNTRY.SYS

Verwenden Sie das Kommando COUNTRY, um die Datei
COUNTRY.SYS zu laden. Sie bietet folgendes:

& das landesspezifische Datums- und Zeitformat
¢ das landesspezifische Wahrungssymbol

¢ die zu verwendende Codetabelle

In europidischen Liandern findet man vorwiegend das Datums-
format Tag/Monat/Jahr, in Nordamerika Monat/Tag/Jahr und in
Japan Jahr/Monat/Tag.

Die Datei COUNTRY.SYS hat auch Auswirkungen auf folgende
Kommandos: DATE, TIME und TOUCH; Erlauterungen finden Sie
in Kapitel "Kommandoreferenz" des DOSBooks.

Wenn Sie das Kommando COUNTRY angeben, mufi folgendes
zusammen mit der kompletten dateispez fiir COUNTRY.SYS
eingegeben werden:

& der Lindercode Ihres Landes (nnn)

Geben Sie einen der in Tabelle 9-2 aufgefiihrten Codes an. Be-

achten Sie, dafl ein Landercode keine Informationen (iber den

von Thnen verwendeten Tastaturtyp enthélt; eine Beschreibung
des Kommandos KEYB finden Sie in Kapitel "Kommandorefe-

renz" des DOSBooks.

+ die Codetabelle, fiir die landesspezifische Informationen
benotigt werden (cp)

Wenn Sie keine Codetabelle angeben, wird die Standard-
Codetabelle fiir das Land (nnn) angenommen. In Tabelle 9-2 ist
die erste angezeigte Codetabelle in der Spalte "Codetabellen" die
Standard-Codetabelle eines Landes.
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Der Standardwert kann bereits Ihrem Land entsprechend
eingestellt sein und muf dann nicht gedndert werden.

Tabelle 9-2
Landercodes und Codetabellen

Land Code Codetabellen
Australien 061 437 850
Belgien 032 437 850
Danemark 045 865 850
Deutschland 049 437 850
Finnland 358 437 850
Frankreich 033 437 850
GrofRbritannien 044 437 850
Italien 039 437 850
Kanada (franz.) 002 863 850
Lateinamerika 003 437 850
Niederlande 031 437 850
Norwegen 047 865 850
Portugal 351 860 850
RuBland 007 866 850
Schweden 046 437 850
Schweiz (dt.) 041 437 850
Schweiz (franz.) 041 437 850
Spanien 034 437 850
Turkei 090 857 850
Ungarn 036 852 850
USA 001 437 850
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Beispiel
Der folgende Eintrag in der Datei CONFIG.SYS wandelt durch
Verwendung der Codetabelle 437 das Wahrungssymbol sowie das
Datum und die Zeit in die deutschen Formate umn:

COUNTRY = 049, 437, C:\NWDOS\COUNTRY.SYS

CPOS

Format
CPOS nn, nn

Erlauterung
Benutzen Sie das Kommando CPOS, um den Cursor an eine neue
Stelle des Bildschirms zu positionieren.
Der erste Parameter nn ist die Nummer der Zeile und gibt die
vertikale Position des Cursors an. Geben Sie eine Zahl zwischen 1
und 25 ein.
Der zweite Parameter nn ist die Nummer der Spalte und gibt die
horizontale Position des Cursors an. Geben Sie eine Zahl zwischen
1 und 80 ein.

Beispiel

Das folgende Kommando positioniert den Cursor in die zehnte Zeile
und zehnte Spalte des Bildschirms:

CPOS 10, 10
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DEVICE

Format

Erlduterung

9-18

Hinweis ‘V’
Y

DEVICE = dateispez [optionen]

Verwenden Sie das Kommando DEVICE, um Geratetreiber zu
installieren (und zu konfigurieren).

Sie bendtigen Geritetreiber, um Gerdte (wie z.B. Drucker und
Tastaturen) zu betreiben, die nicht als Teil der Standardausriistung
Thres Systems erkannt werden. Die meisten Gerdtetreiber sind
hardware-spezifisch, obwohl einige (wie z.B. der Geratetreiber
VDISK.SYS, der dem System beigefiigt ist) fiir Software-Funktionen
ausgelegt sind. Gerdtetreiber haben normalerweise den Dateityp
.SYS.

Sie konfigurieren Gerédtetreiber, indem die entsprechenden
Optionen in der Anweisung DEVICE (optionen) nach dem
Treibernamen (dateispez) eingegeben werden.

Sie kénnen ? in DEVICE-Anweisungen verwenden, damit vor dem
Laden der Treiber ein Prompt erscheint. Sie haben dadurch bei
jedem Start des Betriebssystems die Wahl, ob Sie einen bestimmten
Treiber laden wollen oder nicht.

Mitgelieferte Treiber

Geratetreiber fiir die Tastatur, den Bildschirm, Platten/Disketten-
Laufwerke, den Drucker und Zusatzgerite werden automatisch als
Teil des Startvorgangs des Systems geladen. Das Betriebssystem stellt
auch eine Anzahl von optionalen Gerdtetreibern zur Verfiigung, die
Sie mit DEVICE-Kommandos laden kénnen. ANSL.SYS,
DISPLAY.SYS, DRIVER.SYS, PRINTER.SYS und VDISK.SYS werden
ausfiihrlich im vorliegenden Kapitel beschreiben.

EMM386.EXE, HIMEM.SYS, EMMXMA.SYS und DPMS.EXE sind Speicherverwal-
tungsprogramme. Sie werden in Kapitel 10 "Die Verwaltung des Speichers"
beschrieben.
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Neue Hardware-Treiber

Immer wenn Sie ein neues Teil Rechner-Hardware, wie z.B. eine
Maus oder einen Drucker, IThrem Computer hinzufiigen, muf der
mit der neuen Hardware gelieferte Gerétetreiber in das Laufwerk
kopiert werden, von dem aus Sie das Betriebssystem starten.
Anschlieffend muf eine DEVICE-Anweisung in die Datei
CONFIG.SYS eingetragen werden, um sicherzustellen, daf das
Betriebssystem den Treiber bei jedem Neustart des Systems sucht
und ladt.

Beispiele fiir DEVICE-Anweisungen fiir jeden optionalen, dem
Betriebssystem beigefiigten Gerétetreiber sind in den
Beschreibungen der Treiber enthalten.

Geritetreiber, die dem Betriebssystem beigefiigt sind.

ANSI.SYS

In diesem Abschnitt werden die Treiber beschrieben, die dem
System beigefiigt sind. Eine Beschreibung der Speicherverwaltungs-
programme (EMM386.EXE, HIMEM.SYS, EMMXMA.SYS und
DPMS.EXE) finden Sie in Kapitel 10 "Die Verwaltung des Speichers".

Die DEVICE-Anweisungen, durch die die mitgelieferten Treiber
geladen werden, werden automatisch in die Datei CONFIG.SYS
eingetragen, wenn Sie die Treiber mit SETUP oder INSTALL
installieren.

ANSIL.SYS ist ein Geratetreiber fiir Tastatur und Bildschirm. Er stellt
zusétzliche Optionen fiir Programme zur Cursorsteuerung, fiir
Anderungen der Bildschirmanzeige und Zuordnung der
Tastaturbenutzung bereit. Diese Optionen haben die Form der
ANSI-Escape-Sequenzen, die alle mit dem Zeichen Esc, hexadezimal
1B, beginnen. ANSLSYS kann nur Escape-Sequenzen erkennen, die
durch Aufrufe der normalen DOS-Funktionen ausgegeben werden
und nicht durch Zeichenausgabe direkt tiber das ROM BIOS.

Manche kommerziellen Anwenderprogramme erwarten, daf der

Treiber ANSI.SYS geladen ist; informieren Sie sich dariiber in der
Dokumentation Thres Anwenderprogramms.
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Das Laden von ANSL.SYS

Laden Sie ANSI.SYS, falls erforderlich, indem Sie wiahrend der
Ausfiihrung von SETUP (oder INSTALL) auf die entsprechenden
Aufforderungen antworten. Sie kdnnen ANSLSYS auch laden,
indem Sie die Datei CONFIG.SYS direkt editieren und die folgende
DEVICE-Anweisung aufnehmen:

DEVICE = C:\NWDOS\ANSI.SYS

ANSLSYS wird nun bei jedem Start des Betriebssystems geladen.

Die Verwendung von ANSI-Escape-Sequenzen

Die allgemeine Form der ANSI-Escape-Sequenzen ist wie folgt:
4 ein Byte mit dem Zeichen ESC (hexadezimal 1BH)
¢ ein Byte mit dem Zeichen [ (hexadezimal SBH)
# ein oder mehrere durch Semikolon getrennte Dezimalzahlen

¢ ein einzelnes Kommandozeichen

Um eine ANSI-Escape-Sequenz zu erstellen, benétigen Sie ein
Textverarbeitungsprogramm oder einen Editor, wie z.B. EDIT, das/
der es ermoglicht, die ESC- und [-Steuercodes einzugeben. Z.B.
erstellt in EDIT die Sequenz <Strg> P gefolgt von der <Esc>-Taste den
ESC-Code.

Im folgenden werden die verschiedenen Typen von ANSI-Escape-
Sequenzen beschrieben: Cursorpositionierung, Léschen, Anderung
des Anzeigemodus. Beachten Sie folgendes bei den Escape-
Sequenzen:

¢ yund x definieren Zeilen- und Spaltennummern.
Zeilennummern (y) sind zwischen 1 und 50, mit 1 am oberen
Bildschirmrand, und Spaltennummern (x) sind zwischen 1 und
79, mit 1 am linken Bildschirmrand. Die Zahlen werden im
ASCII-Format angegeben. Wenn Sie den Wert weglassen oder O
angeben, wird der Standardwert verwendet.

¢ Leerzeichen werden nur zur besseren Lesbarkeit der Sequenzen
verwendet und miissen nicht eingegeben werden.
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Cursorpositionierung
Cursorposition (CUP): ESC [ y;x H

Horizontale und vertikale Position (HVP): Esc [ y;x £

CUP und HVP positionieren den Cursor entsprechend den
angegebenen Koordinaten. Standardwert und Nullposition ist
die linke obere Ecke des Bildschirms. CUP und HVP sind
dquivalent.

Cursor nach oben (CUU):ESC [ y A

bewegt den Cursor um y Zeilen nach oben, ohne die Spalte zu
wechseln. Die Sequenz wird ignoriert, wenn der Cursor schon in
der obersten Zeile steht.

Cursor nach unten (CUD):Esc [ y B

bewegt den Cursor um y Zeilen nach unten, ohne die Spalte zu
wechseln. Die Sequenz wird ignoriert, wenn der Cursor schon in
der untersten Zeile steht.

Cursor nach rechts (CUF): ESC [ x ¢

bewegt den Cursor um x Spalten nach rechts, ohne die Zeile zu
wechseln. Die Sequenz wird ignoriert, wenn der Cursor schon in
der letzten Spalte steht.

Cursor nach links (CUB): Esc [ x D

bewegt den Cursor um x Spalten nach links, ohne die Zeile zu
wechseln. Die Sequenz wird ignoriert, wenn der Cursor schon in
der ersten Spalte steht.

Geradte-Statusbericht (DSR): Esc [ 6 n
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Cursor-Positionsbericht (CPR): ES¢C { y:x R

DSR weist den Konsolentreiber an, die CPR-Sequenz
wiederzugeben. Die CPR-Sequenz liefert die Zeilen- und
Spaltenposition des Cursors. Die Riickgabe erfolgt iiber die
Tastatureingabe.

Position des Cursors speichern (SCP): EsC [ s

Position des Cursors wiederherstellen (RCP): Esc [ u

SCP speichert die aktuelle Position des Cursors, RCP setzt den
Cursor auf die gespeicherte Position. Der Standardwert fiir RCP
ist 0,0, wenn SCP nicht aufgerufen wurde. Diese Escape-
Sequenzen konnen nicht verschachtelt werden.

Loschen

Bildschirm l6schen (ED):Esc [ 2 7

16scht den Bildschirminhalt und setzt den Cursor in die linke
obere Ecke

Zeile 16schen (EL): ESC [ K

16scht die Zeichen von der aktuellen Position des Cursors bis
zum Zeilenende.

Escape-Sequenzen zur Anderung der Anzeigemodi

Grafische Wiedergabe setzen (SGR):ESC [ n ; ... ; nm

setzt verschiedene Bildschirmmodi, die bis zur ndchsten SGR-
Sequenz erhalten bleiben; die verschiedenen Bildschirmmodi
(n) sind in der folgenden Tabelle dargestellt:
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Tabelle 9-3
Bildschirmmodi

Modus

30

3

32

33

34

35

36

37

40

4

42

43

44

45

46

47

Riickkehr zum Standardwert (weiRle Zeichen auf schwarzem

Grund)
hohe Intensitit (fett)
Unterstreichen (nur bei S/W-Bildschirmen)

Blinken

Inversdarstellung (schwarze Zeichen auf weiflem Grund)

unsichtbar (Schwarz auf Schwarz)
Vordergrund schwarz
Vordergrund rot
Vordergrund griin
Vordergrund gelb
Vordergrund blau
Vordergrund violett
Vordergrund hellblau
Vordergrund weif}
Hintergrund schwarz
Hintergrund rot
Hintergrund griin
Hintergrund gelb
Hintergrund blau
Hintergrund violett
Hintergrund hellblau

Hintergrund weil
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Bildschirmmodus setzen (SM):
ESC [ = n h 1oderESC [ = h 1oderESC [ ? n h

Bildschirmmodus zuriicksetzen (RM):
ESC [ = n l1oderESCc [ = 10derEsc [ ? n 1

Diese Sequenzen beziehen sich auf den Bildschirm-Betriebsmo-
dus. Geben Sie einen der folgenden Werte fiir n an:

Tabelle 9-4
Bildschirm-Betriebsmodi

n Bildschirm-Betriebsmodus

0 40 x 25 Schwarz-weil

1 40 x 25 Farbe

2 80 x 25 Schwarz-weif}

3 80 x 25 Farbe

4 320 x 200 Schwarz-weif}

5 320 x 200 Farbe

6 640 x 200 Schwarz-weil}

7 setzt (SM) oder unterdriickt (RM) einen Zeilenumbruch am

Zeilenende. Wenn der Parameter gesetzt ist, werden Zeichen
einer Ausgabezeile, die liber das Bildschirmzeilenende
hinausgehen, auf die nichste Zeile umgebrochen. Wenn der
Zeitenumbruch inaktiviert ist, gehen die Zeichen nach dem
Zeilenende verloren.

Zuordnung einer Taste (KR):BSC [ n ; n ; ... n P

andert die Funktion einer Taste. Definieren Sie zuerst die zu
dndernde Taste, dann die Anderung selbst.

Sie konnen erweiterte Zeichencodes, ECCs (= Extended
Character Codes), verwenden, indem Sie als ersten Wert in der
Sequenz eine 0 (NULL) angeben, gefolgt von der nichsten Taste.
Die Taste <F10> entspricht z.B. der Sequenz 0;68;. Die letzten
Variablen in der Escape-Sequenz sind die Zeichencodes fiir die
Werte, die Sie der Taste zuordnen wollen.
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Eine Alternative zu der Zahlenfolge ist eine Kette aus einzelnen
Zeichen, die in Anfiihrungszeichen eingeschlossen sind. Man
kann z.B. 65;66;67; als "ABC"; darstellen.

Tabelle 9-5 listet die Codes fiir Funktionstasten von <F1> bis
<F12> auf, die allein oder zusammen mit den Tasten
<Umschalt>, <Strg> oder < Alt> benutzt werden.

Tabelle 9-5
Dezimale Tastencodes

Taste Code +Umschalt +5trg +Alt
<F1> 59 84 94 104
<F2> 60 85 95 105
<F3> 61 86 96 106
<F4> 62 87 97 107
<F5> 63 88 98 108
<F6> 64 89 99 109
<F7> 65 90 100 110
<F8> 66 91 101 11
<F9> 67 92 102 112
<F10> 68 93 103 113
<F11> 133 135 137 139
<F12> 134 136 138 140
Beispiele

Sie kénnen die folgenden Beispiele erstellen, indem Sie EDIT
benutzen, um eine Datei mit der entsprechenden Escape-Sequenz
anzulegen und dann diesen Dateinamen als Parameter zum
Kommando TYPE eingeben.

Denken Sie daran, daf Sie den Steuercode fiir ESC statt des Zeichens

selbst eingeben sollten; in EDIT ergibt sich der ESC-Code aus <Strg>
P gefolgt von der <Esc>-Taste.
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DISPLAY.SYS

Die folgende Escape-Sequenz positioniert den Cursor in Zeile 10,
Spalte 10, und gibt dort ein X aus:

ESC [10;10HX

Um den Bildschirmmodus auf 40x25 und Farbe einzustellen, geben
Sie folgendes ein:

ESC [?1H

Um die Taste <F10> mit XDIR C: zu belegen, geben Sie folgendes ein:
ESC [0;68;"XDIR C:";13p

Um die aktuellen Merkmale wiederherzustellen und anschlieBend
als Vordergrundfarbe griin auf einem weiflen Hintergrund zu

bestimmen, geben Sie folgendes ein:

ESC [0;32;47M

Der Treiber DISPLAY.SYS ermdéglicht das Umschalten von
Codetabellen in Verbindung mit EGA- und VGA-Bildschirmen.

Das Laden von DISPLAY.SYS

DISPLAY.SYS wird automatisch geladen, wenn Sie das Programm
SETUP zur Installierung der Umschaltung von Codetabellen
verwenden. Sie kénnen DISPLAY.SYS auch installieren, indem Sie
die Datei CONFIG.SYS selbst editieren. Das Format der Anweisung
fiir das Laden von DISPLAY.SYS lautet wie folgt:

DEVICE=C:\NWDOS\DISPLAY.SYS CON=(typ, hwcp,n| (n,m))
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Optionen

typ

hwep

definiert den Typ des aktiven Bildschirms. Geben Sie EGA fiir EGA- und VGA-
Bildschirme ein. Wenn Sie keinen Typ eingeben, prift DISPLAY.SYS die Hardware, um
den Bildschirmtyp, den Sie gerade benutzen, festzustellen.

ist die hardware-residente Codetabelle. DISPLAY.SYS kann diesen Parameter nicht
prifen: Wenn Sie nicht sicher sind, was Sie eingeben sollen, lassen Sie hwcp weg.

ist die Anzahl zusatzlicher Codetabellen, die Sie vorbereiten wollen, Giblicherweise 1.
Es sind maximal 12 maéglich.

Beachten Sie, dal} beim Vorbereiten einer Codetabelle Speicherplatz fiir diese
zugewiesen wird; dadurch wird der fiir Anwenderprogramme verfligbare
Speicherplatz reduziert.

Beachten Sie auch, daR dieser Parameter zusétzliche Codetabellen nur ermdéglicht. Sie
bereiten bestimmte Codetabellen mit dem Kommando MODE in lhrer Datei
AUTOEXEC.BAT oder in der Kommandozeile vor bzw. wahlen sie an. Weitere
Informationen zum Kommando MODE finden Sie in Kapitel "Kommandoreferenz"
des DOSBooks.

ist die Anzahl der im Speicher vorhandenen Schriften. Der Standard ist, daR alle
SchriftgroRen im Speicher resident sind, Sie konnen jedoch m dazu benutzen, die
Anzahl zu verringern und den fiir Anwenderprogramme verfiigbaren Speicherplatz zu
vergrofiern. Die moglichen Werte fiir m sind folgende:

Bildschirmtyp m Unterstiitzte Schriften
EGA 2 (Standard) 8*14 und 8*8

EGA 1 8*14

VGA 3 (Standard) 8*16, 8*14 und 8*8
VGA 2 8*16 und 8*8

VGA 1 8*16

Weitere Informationen iiber Codetabellen und das Umschalten von
Codetabellen finden Sie in Kapitel 17 "Das Einrichten der
Umschaltung von Codetabellen".

Beispiele

Das folgende Kommando definiert den Bildschirm als EGA oder
VGA und die Verwendung der Codetabelle 437 als Hardware-
Codetabelle und einer zusitzlichen Codetabelle, die mit dem
Kommando MODE definiert werden muf3:

DEVICE = C:\NWDOS\DISPLAY.SYS CON=(EGA,b437,1)

Die Konfigurierung des Systems ~ 9-27



DRIVER.SYS

Das nichste Kommando entspricht dem obengenannten mit der
Ausnahme, daf es die Anzahl der im Speicher befindlichen
Schriften auf 1 (8*14) begrenzt:

DEVICE = C:\NWDOS\DISPLAY.SYS CON=(EGA,437,(1,1))

DRIVER.SYS definiert die Eigenschaften eines physischen
Laufwerks.

Verwenden Sie DRIVER.SYS, wenn Sie Threm System ein neues
logisches Laufwerk hinzufiigen wollen, dessen Typ bisher nicht
bekannt war. Sie méchten z.B. ein 3,5-Zoll-Laufwerk an ein System
anschlieffen, das 5,25-Zoll-Laufwerke verwendet. DRIVER.SYS ist
jedoch nur dann nétig, wenn das interne ROM BIOS Ihres
Computers 3,5-Zoll-Laufwerke nicht unterstiitzt. Sehen Sie dazu
auch in der Dokumentation der Hardware nach, bevor Sie
DRIVER.SYS verwenden.

Wenn Sie die Eigenschaften eines logischen Laufwerks dndern
wollen, das vom Betriebssystem bereits ertkannt wird, verwenden Sie
das Kommando DRIVPARM in der Datei CONFIG.SYS; siehe dazu
die Beschreibung von DRIVPARM im vorliegenden Kapitel.

Das Laden von DRIVER.SYS

Das Format fiir die DEVICE-Anweisung in CONFIG.SYS, durch die
DRIVER.SYS geladen und konfiguriert wird, lautet wie folgt:

DEVICE=C: \NWDOS\DRIVER.SYS /D:n [/C] ([/F:f] [/H:h]
[/N] [/S8:ss] [/T:tt]
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Optionen

/D:n definiert das physische Laufwerk, fiir das die Eigenschaften definiert werden sollen;
nist0, 1, 2, usw.
/C zeigt an, daBl das Laufwerk in der Lage ist, einen Diskettenwechsel festzustellen.
/F:f definiert den Laufwerkstyp. Die moglichen Werte sind:
f Laufwerkstyp
0 360 KB 5,25 Zoll
1 1,2 MB 5,25 Zoll
2 720 KB 3,5 Zoll (Standard)
7 1,44 MB 3,5 Zoll
9 2,88 MB 3,5 Zoll
/H:h definiert die Anzahl der Schreib-/Lesekdpfe. Mogliche Werte sind 1oder 2.
/N gibt an, daB es sich um ein Laufwerk fiir Permanentspeichermedien handelt.
/S:ss definiert die Anzahl der Sektoren pro Spur, die das Laufwerk unterstiitzt. Mogliche
Werte reichen von 1 bis 63.
[T:tt definiert die Anzahl der Spuren, die das Laufwerk unterstiitzt. Mogliche Werte sind
40 oder 80.
Beispiel
Fiir ein 720 KB 3,5-Zoll-Laufwerk als zweites Laufwerk lautet die
Anweisung folgendermafen:
DEVICE = C:\NWDOS\DRIVER.SYS /D:1 /C /F:2 /H:2 /S:9
/T:80
PRINTER.SYS

PRINTER.SYS unterstiitzt das Umschalten von Codetabellen fiir
Drucker.

Das Laden von PRINTER.SYS
Sie konnen den Treiber PRINTER.SYS automatisch mit Hilfe des

Programms SETUP installieren. Sie konnen ihn auch installieren,
indem Sie die Datei CONFIG.SYS direkt editieren. In beiden Fillen
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ist das Format fiir die DEVICE-Anweisung in der Datei CONFIG.SYS,
durch die PRINTER.SYS installiert wird, folgendes:

DEVICE = C:\NWDOS\PRINTER.SYS LPTn=(typ, hwcp,n)

Optionen

LPTn definiert die Hardware-Schnittstelle, an die der Drucker angeschlossen ist. n kann
1, 2 oder 3 sein. Beachten Sie, da PRN LPT1 entspricht und stattdessen benutzt
werden kann.

Jeder Drucker, der das Umschalten von Codetabellen unterstiitzt, mul gesondert
definiert werden. Sie kdnnen bis zu drei Eintrdge in der gleichen DEVICE-
Anweisung vornehmen.

typ definiert den von thnen benutzten Drucker. Geben Sie einen der folgenden Werte
an:

Typ Drucker

4201 IBM* 4201 Proprinter*/4202 Proprinter XL
4208 IBM Proprinter 4207 XL24/4208 XL24
5202 IBM Quietwriter* ll

1050 Epson FX 850/FX 1050/kompatible

hwep ist die hardware-residente Codetabelle. Dieser Parameter ist optional.

n ist die Anzahl zusatzlicher Codetabellen, die Sie fir den Drucker vorbereiten
wollen, iiblicherweise 1 oder 2. Es sind maximal 12 méglich.

Da jede Codetabelle Speicherplatz belegt, reduziert sich der Speicherplatz fir die
Ausfiihrung von Anwenderprogrammen entsprechend.

Beispiel

Die folgende DEVICE-Anweisung in der Datei CONFIG.SYS richtet
zwei Drucker mit einer zusdtzlichen Codetabelle ein:

DEVICE=C:\NWDOS\PRINTER.SYS PRN=(4201,437,1)
LPT2=(5202,437,1)

VDISK.SYS
Mit VDISK.SYS kénnen Sie ein Speicherlaufwerk einrichten, d.h.

einen Teil des RAM-Speichers, der wie eine schnelle Platte behandelt
wird.

9-30 Novell DOS 7 Benutzerhandbuch



Ein Speicherlaufwerk ist schnell, aber bleibt nur solange aktiv, wie
der Computer eingeschaltet ist. Wenn Sie Ihren Computer ausschal-
ten oder neu starten, sind alle Daten auf einem Speicherlaufwerk
(oder virtuellen Laufwerk) verloren. Das bedeutet, daf} Sie alles, was
Sie auf einem virtuellen Laufwerk gespeichert haben und behalten
wollen, vor dem Ausschalten des Computers auf die Festplatte oder
eine Diskette kopieren miissen.

Verwenden Sie den Treiber VDISK.SYS, wenn Sie tempordre Dateien
speichern wollen, die von mehreren Programmen benutzt werden,
oder von Programmen, die oft und schnell Zugriff auf eine grofie
Menge von Daten benétigen, wie z.B. Datenbanksysteme oder
Tabellenkalkulationsprogramme.

Das Laden von VDISK.SYS

Wenn Sie nicht iber einen Zusatzspeicher oder eine Speicher-
erweiterung verfiigen, wird ein virtuelles Laufwerk automatisch im
konventionellen Speicher eingerichtet. Verfiigen Sie jedoch tiber
einen Zusatzspeicher oder eine Speicher-erweiterung, so kénnen Sie
verschiedene Optionen mit VDISK.SYS angeben. Das Format der
DEVICE-Anweisung, durch die VDISK.SYS geladen wird, lautet wie

folgt:

DEVICE = C:\NWDOS\VDISK.SYS [laufwerksgréfe]
[sektorgréBe] [max. anzahl dateien]
[/B:sektoren] [/X]

Optionen

laufwerksgrofie ist die GroRe des Laufwerks in KB; der Standardwert ist 64 KB. Es konnen Werte
von 1 bis 256 KB angegeben werden, es sei denn, |hr System besitzt einen
Zusatzspeicher.

sektorgréfie definiert den kleinsten auf dem Laufwerk belegbaren Speicherplatz. Der

max. anzahl dateien

Standardwert ist 128 Byte; alternative Werte sind 256 oder 512 Byte.

ist die maximale Anzahl von Dateien, die im Hauptinhaltsverzeichnis des
virtuellen Laufwerks abgelegt werden diirfen. Werte von 2 bis 512 sind moglich;
der Standardwert betragt 64.

Die Anzahl der Dateien steuert den fiir das Dateiverzeichnis reservierten
virtuellen Speicherplatz. Geben Sie deshalb nur dann einen gréReren Wert an,
wenn Sie eine grofle Anzahl Dateien auf das virtuelle Laufwerk kopieren wollen.
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Optionen Fortsetzung

/E:sektoren

/X

legt ein virtuelles Laufwerk im Zusatzspeicher an, wenn |hr Computer tiber
zusatzlichen Speicherplatz verfiigt. Geben Sie die Anzaht der Sektoren ein, die
auf einmal zwischen dem konventionellen Speicher und dem Zusatzspeicher
kopiert werden sollen, wenn das virtuelle Laufwerk benutzt wird; sektoren kann
eine Zahl zwischen 1 und 8 sein (Standard ist 8).

setzt das virtuelle Laufwerk in die Speichererweiterung (expanded memory).
Das virtuelle Laufwerk kann bis zu 32 MB grof sein.

VDISK muf} in der Datei CONFIG.SYS vor allen anderen Treibern,
die den Zusatzspeicher verwenden, jedoch nach dem
Speicherverwaltungsprogramm, wie z.B. EMM386 oder HIMEM,
eingetragen werden.Wenn Sie jedoch die Programme INSTALL und
SETUP verwenden, um ein Speicherlaufwerk zu erstellen, wird
VDISK.SYS automatisch in der richtigen Reihenfolge geladen.

Beachten Sie auch, daf Sie den Schalter /E verwenden miissen,
wenn Sie das Kommando HIDEVICE/DEVICEHIGH verwenden, um
VDISK.SYS in den Zusatzspeicher zu laden. Weitere Informationen
uber die Verwendung von HIDEVICE/DEVICEHIGH finden Sie in
Kapitel 10 "Die Verwaltung des Speichers".

Beispiele

Die folgende DEVICE-Anweisung richtet ein 200 KB grofies,
virtuelles Laufwerk mit einer SektorgréfRe von 256 Byte und
maximal 32 Dateien ein:

DEVICE = C:\NWDOS\VDISK.SYS 200 256 32

Die folgende Anweisung fiihrt zu einem virtuellen Laufwerk von
10240 KB in der Speichererweiterung:

DEVICE = C:\NWDOS\VDISK.SYS 10240 /X
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DOS

Format

Erlauterung

Hinweis YA
v

DOS=HIGH | LOW | UMB | HIGH, UMB | UMB, HIGH

DOS gibt die Position der Systemsoftware an.

Wenn Sie keinen Zusatzspeicher haben, wird die Software des
Betriebssystems in die ersten 64 KB des konventionellen Speichers
geladen (Dos=Low).

Wenn Ihr Computer jedoch Zusatzspeicher hat, konnen Sie Ihren
Anwenderprogrammen mehr konventionellen Speicher zur Verfii-
gung stellen, indem Sie die DOS-Software in den unteren Teil des
Zusatzspeichers (high memory area oder HMA) oder (wenn der
HMA nicht verfiigbar ist) in den oberen Speicherbereich (upper me-
mory) laden. DOS=HIGH, UMB ist die Standardeinstellung fiir das Be-
triebssystem, wenn Zusatzspeicher verfiigbar ist. Damit der HMA
oder der obere Speicherbereich aktiviert wird, muf zuerst ein Spei-
cherverwaltungsprogramm (EMM386 oder HIMEM) geladen wer-
den. Weitere Informationen iiber Speicherverwaltungsprogramme
finden Sie in Kapitel 10 "Die Verwaltung des Speichers".

Sie konnen auch die Software des Betriebsystems zwingen, nur den
HMA oder nur den oberen Speicherbereich zu benutzen (DOS=HIGH
oder DOS=UMB).

Um die Standardlage des Betriebssystems zu dndern, fiihren Sie
SETUP aus, wahlen DOS-System- und Speicherverwaltung und an-
schliefRend Speicherverwaltung an. Sie kdnnen den konventionellen
Speicher, den oberen Speicherbereich oder den unteren Teil des Zu-
satzspeichers auswdhlen. SETUP aktualisiert automatisch das DOS-
Kommando in der Datei CONFIG.SYS. Beim nédchsten Start des
Rechners ist diese neue DOS-Einstellung wirksam.

Wenn Sie HMA wahlen, wird die Zeile DOS=HIGH,UMB in die Datei
CONFIG.SYS eingefiigt. Um nur den HMA zu benutzen, miissen Sie
CONFIG.SYS selbst editieren.
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Beispiel

Mit dem folgenden Kommando wird die Systemsoftware in den
oberen Speicherbereich, sofern vorhanden, geladen:

DOS=UMB

DRIVPARM

Format

DRIVPARM = /D:n [/C] [/F:n] [/H:nn] [/I] [/N]
[/8:nn] [/T:nn]

Erlduterung

Das Kommando DRIVPARM legt die physischen Eigenschaften
eines angegebenen Laufwerks fest. So kdnnen Sie einen bestimmten
physischen Laufwerkstyp mit einem logischen Laufwerk verbinden.
Um z.B. ein 3,5-Zoll-Laufwerk mit einem Rechner zu verbinden, der
kein 3,5-Zoll-Laufwerk erwartet, wird das Kommando DRIVPARM
bendtigt, um die Laufwerksparameter fiir die nachfolgende
Verwendung durch das Betriebssystem neu zu definieren.

Sie kénnen DRIVPARM auch dazu verwenden, um ein logisches
Laufwerk, das bereits vom Betriebssystem erkannt wurde, zu
dndern. Um jedoch ein neues logisches Laufwerk hinzuzufiigen und
zu definieren, miissen Sie stattdessen den Gerétetreiber DRIVER.SYS
verwenden. Weitere Informationen hierzu finden Sie in der
Beschreibung von DRIVER.SYS im vorliegenden Kapitel.
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Optionen

/D:n ist eine einzelne Ziffer, die dem logischen Laufwerk (Laufwerk A:, Laufwerk C: usw.)
entspricht, fir das Eigenschaften eingestelit werden solien.

/C definiert, dal das Laufwerk erkennen kann, ob eine Diskette im Laufwerk
ausgewechselt wurde.

/F:n definiert den Laufwerkstyp. Die moglichen Werte sind:
n Laufwerkstyp
0 160/180 KB oder 320/360 KB
1 1,2MB
2 720 KB (Standard)
5 Festplatte
6 Band
7 1,44 MB
8 Optische Lese-/Schreibplatte
9 2,88 MB
[H:nn legt die Anzahl der Laufwerkskdpfe fest. Mgliche Werte liegen zwischen 1 und 99.

Der Standardwert hangt von dem Wert, der fiir /F:n angegeben wurde, ab.

Nl definiert ein 3,5-Zoll-Diskettenlaufwerk, das auf Inrem Computer installiert ist, und
verwendet den vorhandenen Diskettenlaufwerkscontroller. Verwenden Sie diesen
Schalter, wenn thr Computer keine 3,5-Zoll-Diskettenlaufwerke unterstutzt.

/N legt fest, dal} es ein Laufwerk fir Permanentspeichermedien ist.
/8:5nns< definiert die Anzahl der Sektoren, die vom Laufwerk unterstiitzt werden. Mégliche
Werte liegen zwischen 1 und 99. Der Standardwert hangt von dem Wert, der fiir /F:n

angegeben wurde, ab.

[Tinn definiert die Anzahl der Spuren, die vom Laufwerk unterstiitzt werden. Der
Standardwert hangt von dem Wert, der fiir /F:n angegeben wurde, ab.
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ECHO

Format

Erlduterung

Beispiel

EXIT

Format

Erlauterung

ECHO [meldung]

ECHO ermdéglicht die Ausgabe von Meldungen am Bildschirm
wahrend des Startvorgangs.

Das hilft beim Einbinden von Fragen und erkldrenden Texten als
Teil Ihrer Datei CONFIG.SYS. Diese Meldungen werden beim
Startvorgang in der Reihenfolge ausgegeben, in der sie in der Datei
CONFIG.SYS eingetragen sind, und werden genauso angezeigt, wie
Sie sie in den ECHO-Anweisungen eingegeben haben,
einschliefilich der Leerzeichen.

Die folgende ECHO-Anweisung veranlafit, daf} die Meldung
UMSCHALTUNG DER CODETABELLEN INSTALLIEREN? auf dem
Bildschirm erscheint, wenn die Datei CONFIG.SYS ausgefiihrt wird:

ECHO UMSCHALTUNG DER CODETABELLEN INSTALLIEREN?

EXIT

Die Anweisung EXIT erzwingt, daf} das Betriebssystem die
Ausfithrung von CONFIG.SYS abbricht.
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FASTOPEN

Format

Erlauterung

Beispiel

FASTOPEN = nnnnn

Das Kommando FASTOPEN reduziert die Zugriffszeit bei Dateien auf
der Festplatte, auf die wiederholt zugegriffen wird. FASTOPEN merkt
sich die Position der Datei auf der Platte, so daf das Betriebssystem
beim erneuten Offnen der Datei nicht erst den ganzen
Verzeichnispfad "durchsuchen" muf3.

FASTOPEN veranlafdt, daf’ das System eine spezielle Tabelle mit
diesen Dateinamen im Speicher einrichtet, deren Grofe Sie durch
die Angabe der Anzahl der Eintrdge (nnnnn) bestimmen kénnen.
Geben Sie eine Zahl zwischen 128 und 32768 an; der Standardwert
ist 512.

Beachten Sie, dafl FASTOPEN die Leistung von Laufwerken auf
Kosten von Speicherplatz verbessert. Jeder Tabelleneintrag benétigt

2 Byte Speicherplatz. Daher sollten Sie die Tabelle nicht grofer
anlegen, als Sie sie bendtigen.

Das folgende Kommando setzt die Anzahl der méglichen
Tabelleneintriage auf 512:

FASTOPEN = 512
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FCBS

Format

Erlauterung

Hinweis WAYE
\4

FCBS = m,n

Verwenden Sie das Kommando FCBS, um die Anzahl der Dateien
festzulegen, die gleichzeitig von Programmen unter Verwendung
sogenannter Dateisteuerblocke (FCB = File Control Block) gedffnet
werden kénnen.

Manche élteren Programme benétigen eine FCBS-Anweisung in der Datei
CONFIG.SYS anstatt des FILES-Eintrags. FILES kann ebenfalls zur Kontrolle der
Anzahl von Dateien benutzt werden, die gleichzeitig gedffnet sein konnen.
Verwenden Sie immer das Kommando FILES, wenn Sie die Anzahl der Dateien,
die gleichzeitig gedffnet werden kdnnen, kontrollieren wollen, es sei denn, lhr
Anwenderprogramm benétigt ausdriicklich einen FCBS-Eintrag.

Damit FCBS Auswirkungen hat, mufl das Programm zur gemeinsa-
men Nutzung von Dateien SHARE.EXE oder ein Netzwerkunterstiit-
zungsprogramm geladen werden. Eine Erlduterung des Kommandos
SHARE finden Sie in Kapitel "Kommandoreferenz" des DOSbooks.

Optionen

m

ist die Anzahl der Dateien, 1 bis 255, die mit FCBs gleichzeitig gedffnet
werden kénnen.

ist die Anzahl der mit FCBs gedffneten Dateien von 1 bis 255, die vom
System vor automatischer SchlieBung geschiitzt werden. Wenn ein
Anwenderprogramm mehr als m Dateien mit FCBs zu 6ffnen versucht,
schlielt das Betriebssystem u.U. alle Dateien bis auf die ersten n.

Beispiel

Das folgende Kommando setzt die Anzahl der Dateien, die
gleichzeitig gedffnet sein konnen, auf 8 und die der geschiitzten
Dateien auf 4:

FCBS = 8, 4
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FILES

Format

FILES = nnn

Erlauterung

Das Kommando FILES legt die Anzahl der Dateien fest, die von
Programmen gleichzeitig gedffnet werden kénnen. Das
Betriebssystem verwendet diesen Eintrag zur Bestimmung der
Speicherplatz-Menge fiir die Verwaltung der ge6ffneten Dateien.

Geben Sie eine Zahl (nnn) zwischen 20 und 255 an; der
Standardwert ist 20.

Sie sollten diesen Standardwert (20) nur dann erh6éhen, wenn es in
der Dokumentation Ihres Anwenderprogramms gefordert wird oder
wenn Ihr Anwenderprogramm die Fehlermeldung ausgibt, daf die
Anzahl der offenen Dateien nicht ausreicht.

Beispiel

Das folgende Kommando in der Datei CONFIG.SYS setzt die Anzahl
der Dateien, die gleichzeitig gedffnet werden kdénnen, auf 20:

FILES = 20
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GOsSuB

Format

GOSUB marke

Erlduterung

GOSUB zwingt den Programmfluf, eine Gruppe von Anweisungen
(eine Unterroutine) innerhalb derselben Datei CONFIG.SYS
anzuspringen, die entsprechende Unterroutine auszufiihren und
dann wieder auf die direkt nach GOSUB stehende Anweisung
zuriickzuspringen (wenn er auf ein RETURN-Kommando trifft). Sie
miissen eine Marke angeben, die in der Datei CONFIG.SYS
enthalten sein muf, um den Anfang der Unterroutine zu markieren.
Das Kommando RETURN muf$ vorhanden sein, um das Ende der
Unterroutine zu markieren und sie zu verlassen.

Beispiel

In der folgenden Sequenz springt der Programmflufl zur Anweisung
hinter der Marke, fiihrt die folgenden Anweisungen aus und springt
wieder zur Anweisung hinter dem Kommando GOSUB zuriick,
wenn er auf RETURN trifft:

GOSUB memdisk
exit

.

:memdisk
DEVICE=vdigk.sys

return
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GOTO

Format

Erlauterung

Beispiel

GOTO marke

Das Kommando GOTO wird dazu benutzt, die Reihenfolge, in der
Kommandos ausgefiihrt werden, zu dndern.

GOTO weist das Betriebssystem an, zu einem anderen Teil der Datei
zu springen, der durch eine Marke angegeben wird. Der Parameter
marke muf} eine in der Datei CONFIG.SYS vorhandene Marke
angeben.

Sie kdnnen GOTO zusammen mit einer ?-Anweisung benutzen, so
daf bei der Erfiillung einer Bedingung oder bei Erhalt einer Antwort
ein Sprung zu den entsprechenden Anweisungen erfolgt.

Wenn Sie wollen, daf das Betriebssysiem einen bestimmten Punkt
in der Datei anspringt und anschlieffend wieder zuriickspringt,
verwenden Sie stattdessen die Kommandos GOSUB und RETURN;
siehe die Beschreibung von GOSUB und RETURN im vorliegenden
Kapitel.

Wenn der Benutzer in der folgenden Sequenz J fiir Ja eingibt, wenn
er durch die ?-Anweisung dazu aufgefordert wird, springt das
Betriebssystem die Marke (MEMDISK) an:

? "Speicherlaufwerk installieren? (J/N)"™ GOTO MEMDISK

:MEMDISK
DEVICE=VDISK.SYS
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HIDEVICE/DEVICEHIGH

Format

Erlauterung

Beispiel

HIDEVICE |DEVICEHIGH [SIZE=nnnn] dateispez

HIDEVICE oder DEVICEHIGH ladt angegebene Gerdtetreiber in den
oberen Speicherbereich (upper memory).

Sie miissen den Namen des Geritetreibers (dateispez) angeben, den
Sie in den oberen Speicherbereich laden wollen.

Wenn Sie einen Geritetreiber laden wollen, der nicht bestimmen
kann, wieviel Speicherplatz er letztendlich benétigen wird, kdnnen
Sie auch die Gr6f3e des vom Treiber bendtigten oberen
Speicherbereichs angeben (SIZE=nnnn).Um diese Grofie zu
bestimmen, laden Sie den Treiber in den konventionellen Speicher
und fiihren Sie anschlieffend das Kommando MEM aus, um
festzustellen, wieviel Speicherplatz der Treiber belegt. Weitere
Informationen iiber MEM und die dazugehérigen Optionen finden
Sie in Kapitel "Kommandoreferenz" des DOSBooks.

Das folgende Kommando 1adt den Treiber ANSL.SYS in den oberen
Speicherbereich:

HIDEVICE=C:\NWDOS\ANSI.SYS
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HIINSTALL/INSTALLHIGH

Format

Erlauterung

Beispiel

HIINSTALL | INSTALLHIGH=dateispez [optionen]

Das Kommando HIINSTALL oder INSTALLHIGH ladt angegebene
Programme in den oberen Speicherbereich (upper memory) statt in
den konventionellen Speicher und fiihrt sie aus. HIINSTALL oder
INSTALLHIGH hat dieselbe Funktion wie HILOAD oder LOADHIGH
mit der Ausnahme, daf es als Teil der Datei CONFIG.SYS statt vom
Systemprompt aus oder in einer Stapeldatei (wie z.B.
AUTOEXEC.BAT), verarbeitet wird.

Sie miissen die vollstandige dateispez des Programms angeben, wenn
Sie Programme in den oberen Speicherbereich laden wollen. Sie
kénnen auch eine beliebige Anzahl von Parametern angeben
(optionen), die an das Programm (ibergeben werden sollen.

Das angegebene Programm wird bei jedem Start des Betriebssystems
in den oberen Speicherbereich geladen und ausgefiihrt, falls der
obere Speicherbereich durch ein Speicherverwaltungsprogramm
(EMM386 oder HIMEM) aktiviert und verfiigbar ist. Bevor Sie
versuchen, ein Programm in den oberen Speicherbereich zu laden,
koénnen Sie sich mit dem Kommando MEM vergewissern, ob
geniigend oberer Speicherbereich verfiigbar ist.Weitere
Informationen zu MEM und den dazugehdorigen Optionen finden
Sie in Kapitel "Kommandoreferenz" des DOSBooks.

Das folgende Kommando installiert das Programm CURSOR im
oberen Speicherbereich.

HIINSTALL=C:\NWDOS\CURSOR.EXE
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HISTORY

Format

Erlduterung

HISTORY = ON[,nnnn[,ON|OFF] [, [ON|OFF][,ON|OFF]]] |OFF

Verwenden Sie das Kommando HISTORY, um die erweiterte
Kommandozeilen-Editierung ein- oder auszuschalten. Die
erweiterte Kommandozeilen-Editierung speichert die von Ihnen
eingegebenen Kommandos in einen Pufferspeicher, so dafi Sie sie
erneut aufrufen und absetzen oder vorher noch dndern kénnen.

Schalten Sie HISTORY ein (ON), wenn Sie die erweiterten Funktions-
tasten benutzen wollen, um Kommandozeilen aufzurufen und zu
andern. Eine vollstindige Beschreibung der erweiterten Komman-
dozeilen-Editierung finden Sie in Kapitel "Kommandoreferenz" des
DOSBooks.

Wenn HISTORY ausgeschaltet ist (OFF), ist diese erweiterte
Kommandozeilen-Editierung inaktiviert.

Sie konnen auch die einzelnen Funktionen des Kommandozeilen-
Suchmodus ein- oder ausschalten. Siehe die Beschreibungen der
dritten und vierten Parameter fiir ONIOFF in der Optionentabelle
weiter unten.
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Optionen

nnnn

[LONIOFF]

LIONIOFF]]

[[ONIOFF]

definiert die GroRe des Puffers, in dem die Kommandozeilen gespeichert
werden. Die GroRe des Puffers legt fest, wieviele der letzten Kommando-
zeilen erneut aufgerufen werden konnen. Sie kdnnen eine GréRe von 128
Byte bis 4096 Byte angeben. Der Standardwert ist 512; damit konnen Sie ca.
10 Kommandos erneut aufrufen.

Beachten Sie, dal das System zwei Puffer der angegebenen Grolle verwen-
det. Der erste Puffer speichert Kommandos, die in der Kommandozeile ein-
gegeben wurden, und der zweite Puffer die Kommandos, die wéhrend der
Ausflihrung eines Anwenderprogramms aufgerufen werden.

Hier wird der "Einfiigemodus" ein- oder ausgeschaltet. Der Standardwert ist
OFF. Wenn der Einfligemodus eingeschaltet ist, werden eingegebene
Zeichen vor dem Cursor eingefligt. Wenn er ausgeschaitet ist, werden die
Zeichen, die an der Stelle des Cursors stehen, Gberschrieben.

Diese dritte Option fiir ONIOFF schaltet die einzelnen Funktionen des
Kommandozeilen-Suchmodus ein oder aus. Das Driicken von <Strg> R
ermdglicht durch Kommandozeilen-Suchen die Anzeige des zuletzt
eingegebenen Kommandos, das mit dem aktuellen Kommando
Ubereinstimmt.

Diese vierte Option fir ONIOFF schaltet die erweiterten Funktionen des
Kommandozeilen-Suchmodus ein oder aus. Das Driicken von <Strg> _
ermdglicht lhnen den Aufruf des zuletzt eingegebenen Kommandos, das
mit jedem Zeichen, das Sie tippen, Ubereinstimmt.

Beispiel

Mit dem folgenden Kommando wird der Einfiigemodus
eingeschaltet und die Gréf3e des Puffers auf 512 Byte gesetzt:

HISTORY = ON,512,0N
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INSTALL

Format

Erlduterung

HMWd51‘;'
Y

Beispiel

INSTALL = dateispez [optionen]

Verwenden Sie das Kommando INSTALL, um ein Programm
wahrend des Starts des Betriebssystems automatisch aus der Datei
CONFIG.SYS zu laden. Damit ersparen Sie sich die Eingabe des
Programmnamens in der Kommandozeile, wenn Sie das Programm
benutzen wollen.

Sie kdnnen Optionen angeben, die an das angegebene Programm
(dateispez) tibergeben werden sollen.

Die folgenden Programme kénnen mit dem Kommando INSTALL
geladen werden:

CURSOR.EXE NLSFUNC.EXE
GRAFTABL.COM PRINT.COM
GRAPHICS.COM SHARE.EXE
KEYB.COM

Um installierbare Geritetreiber wiahrend des Rechnerstarts zufaden, verwenden
Sie das Kommando DEVICE; siehe dazu die Beschreibung von DEVICE im
vorliegenden Kapitel.

Die folgende Anweisung ladt das Programm KEYB (mit der
deutschen Tastaturoption) wihrend der Verarbeitung der Datei
CONFIG.SYS:

INSTALL = C:\NWDOS\KEYB GR
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LASTDRIVE

Format

Erlduterung

Beispiel

LASTDRIVE = laufwerksbuchstabe

Verwenden Sie das Kommando LASTDRIVE, um einen anderen
"letzten Laufwerksbuchstaben” als den, der automatisch vom
Betriebssystem gesetzt wird, einzustellen.

Das Betriebssystem ordnet jedem tatsdchlichen Laufwerk, das es
wihrend des Startvorgangs findet (einschliellich aller virtuellen
Laufwerke), einen Laufwerksbuchstaben zu und verwendet den
zuletzt zugeordneten Laufwerksbuchstaben als "letzten
Laufwerksbuchstaben" zuordnet; alle iibrigen Laufwerksbuchstaben
werden damit ungiiltig. Verwenden Sie LASTDRIVE, damit das
Betriebssystem Laufwerke, die noch nicht zugeordnet wurden,
erkennt.

Wenn Sie die Netzwerkkomponente des Betriebssystems
verwenden, setzen Sie LASTDRIVE auf den Buchstaben Z.

Angenommen, Ihr Computer hat ein Diskettenlaufwerk A:, ein
Festplattenlaufwerk C: und zwei virtuelle Laufwerke D: und E:, aber
Sie verwenden ein Programm, fiir das Sie das Kommando SUBST fiir
die Laufwerke F: und G: benutzen miissen. Das folgende
Kommando veranlafit das Betriebssystem, die Laufwerksbuchstaben
F: und G: sowie A: bis einschlieflich E: zu erkennen:

LASTDRIVE = G
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REM

Format

Erlduterung

Beispiel

RETURN

Format

Erlduterung

REM | ; [kommentar]

Verwenden Sie REM, um Kommentare in die Datei CONFIG.SYS
einzubinden. Geben Sie einfach REM (engl. remark = Bemerkung)
oder einen Strichpunkt als erstes Zeichen in einer Anweisung ein,
um sie als Kommentar zu kennzeichnen. Die Anweisung wird bei
der Ausfithrung der Datei ignoriert.

Kommentare sind niitzlich, um den Zweck eines Kommandos ndher
zu erldutern. Sie konnen auch die Kommentarmarken (REM oder ;)
ohne einen Kommentar verwenden, um Leerzeilen in die Datei zur
Verbesserung der Lesbarkeit einzufiigen.

Die folgenden Anweisungen enthalten ein DEVICE-Kommando,
das den Treiber ANSI.SYS lddt und der Zeile einen Kommentar
voransetzt, der die Wirkungsweise des Kommandos DEVICE erklart:

REM * Laden des ANSI-Treibers fiir Textverarbeitung
DEVICE = ANSI.SYS

RETURN

Verwenden Sie RETURN mit dem Kommando GOSUB oder
SWITCH, um den Programmfluf zuriick zur Anweisung hinter dem
Kommando GOSUB oder SWITCH zu leiten, nachdem die
entsprechenden Unterroutinen ausgefiihrt wurden; siehe dazu die
Erlauterungen zu GOSUB und SWITCH im vorliegenden Kapitel.
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SET

Format

Erlduterung

Beispiele

SET namesparameter

Verwenden Sie das Kommando SET, um Umgebungsvariablen in die
Hauptumgebung des Kommandoprozessors einzufiigen.

Der Name einer Umgebungsvariablen wird durch die wahrend der
Systemkonfiguration geladenen Kommandos und Gerédtetreiber
bestimmt. Anwenderprogramme und Stapeldateien wie z.B.
AUTOEXEC.BAT kénnen somit den Wert (parameter) einer
Variablen "priifen" und Kommandos entsprechend ausfiihren.

Die folgenden Anweisungen enthalten das Kommando SET, das
einen Wert fiir die Variable VDISK festlegt:

?"Anlegen eines 1MB RAM-Laufwerks" gosub ramdisk
exit

:ramdisk

set VDISK=1024
device=c:\nwdos\vdisk.sys 1024 /X
return

Die néchste Folge von Anweisungen befindet sich in der Datei
AUTOEXEC.BAT, uiberpriift den oben gesetzten Wert von VDISK
und wechselt den Wert von TEMP entsprechend des Wertes von
VDISK:

SET TEMP=C:\TEMP
if NOT "%VDISK%" == "" SET TEMP=D:\TEMP
MD %TEMP% >NUL
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SHELL

Format

Erlauterung

SHELL = dateispez verzpfad /P[:dateiname] [/E:n] [/Mx]

SHELL definiert den Namen (dateispez) und die Position (verzpfad)
des vom Betriebssystem verwendeten Kommandoprozessors. Stan-
dardméRig wird COMMAND.COM aus dem Hauptinhalts-verzeich-
nis des Laufwerks C: geladen. Andern Sie die SHELL-Anweisung in
CONFIG.SYS, wenn das Betriebssystem einen anderen Kommando-
prozessor verwenden soll oder einen, der sich in einem anderen Ver-
zeichnis als dem Hauptinhaltsverzeichnis befindet.

Der Schalter /P ist beim Kommando SHELL erforderlich, um den
angegebenen Kommandoprozessor permanent in den Speicher zu
laden.

Hinweis ‘Vvl Sie kdnnen eine andere Kopie des Kommandoprozessors laden, indem Sie

COMMAND beim Systemprompt eingeben. Weitere Informationen finden Sie
in der Beschreibung von COMMAND in Kapitel "Kommandoreferenz" des
DOSBooks.

Optionen

/P [:dateiname]

[E:n

/Mx

bewirkt, dafl diese Kopie des Kommandoprozessors permanent im Speicher bleibt.
Das Kommando EXIT (zum Beenden eines zweiten Kommandoprozessors) ist inak-
tiviert. Zudem wird beim Laden von COMMAND.COM standardmaRig auch die
Datei AUTOEXEC.BAT ausgefiihrt. Geben Sie einen dateinamen mit /P an, um eine
andere Stapeldatei auszufiihren.

definiert die Gréle des Umgebungsbereichs (environment) in Bytes, wobei n im
Bereich von 512 bis 32.751 liegen kann. Wenn Sie einen Wert auerhalb des
genannten Bereiches angeben, werden standardméRig 512 Byte genommen.

erzwingt, dall der Kommandoprozessor in einen speziellen Speicherbereich gela-
den wird; x ist L fiir den unteren Teil des konventionellen Speichers, H fiir den un-
teren Teil des Zusatzspeichers (high memory) oder U fiir den oberen Speicherbe-
reich (upper memory). StandardmaBig wird der untere Teil des konventionellen
Speichers belegt. Sie missen ein Speicherverwaltungsprogramm laden, das den
oberen Speicherbereich bzw. den unteren Teil des Zusatzspeichers unterstiitzt, be-
vor Sie /MH oder /MU verwenden kénnen. Wenn nicht geniigend Platz im unteren
Teil des Zusatzspeichers oder im oberen Speicherbereich vorhanden ist, wird der
Kommandoprozessor in den konventionellen Speicher geladen.
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Beispiele

STACKS

Format

Erlduterung

Beispiel

Mit der folgenden Anweisung wird COMMAND.COM aus
CANWDOS statt aus dem Hauptinhaltsverzeichnis geladen:

SHELL = C:\NWDOS\COMMAND.COM C:\NWDOS /P /E:512

Die Umgebungsvariable COMSPEC, die den Pfad zum
Kommandoprozessor definiert, ist nun wie folgt gesetzt:

COMSPEC = C:\NWDOS\COMMAND.COM
Sie kbnnen COMSPEC mit dem SET-Kommando (beim System-

Prompt oder in einer Stapeldatei) neu einstellen, dabei wird jedoch
die Werteinstellung in der SHELL-Anweisung tiberschrieben.

STACKS=n, s

Das Kommando STACKS unterstiitzt die Verwendung von
Datenstapeln fiir Hardware-Interrupts.

Geben Sie die Anzah! der Stapel (n) mit O oder 8 bis 64 und die
Gr6fe jeden Stapels (s) mit O oder 32 bis 512 an.

Die Standardeinstellung fiir STACKS ist 0,0 fiir IBM PCs und PC/XTs
sowie 9,128 fiir andere Rechner.

Mit dem folgenden Kommando werden 8 Stapel zu je 512 Bytes fiir
die Handhabung von Hardware-Interrupts zugewiesen:

STACKS=8,512
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SWITCH

Format

Erlauterung

Beispiel

SWITCH markel, marke2[, marken]

Benutzen Sie das Kommando SWITCH, um zwischen einzelnen
Unterroutinen innerhalb der Datei CONFIG.SYS umzuschalten.
Wenn die Datei CONFIG.SYS ausgefiihrt wird, veranlafit SWITCH
das Betriebssystem, Sie zur Auswahl einer Konfigurationsunter-
routine aufzufordern. Die Ausfitihrung wird dann mit der gewdhlten
Unterroutine fortgefiihrt.

Jede Unterroutine mufl mit einer Marke anfangen und mit einer
RETURN-Anweisung enden.

Sie konnen bis zu 9 Marken verwenden.

Die folgenden Anweisungen legen eine Umschaltung zwischen drei
Unterroutinen fest:

echo = KONFIGURATION 1

echo KONFIGURATION 2

echo KONFIGURATION 3

echo =Bitte wihlen Sie RKONFIGURATION 1, 2
oder 37

switch konfigl, konfig2, konfig3

echo KONFIGURATION ABGESCHLOSSEN

exit

:konfigl

echo KONFIGURATION 1 gewdhlt

return

tkonfig2

echo RKONFIGURATION 2 gewihlt

return

skonfig3
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echo KONFIGURATION 3 gewdhlt
return

Wenn die Anweisungen ausgefiihrt werden, erscheinen folgende
Meldungen am Bildschirm:

KONFIGURATION 1
KONFIGURATION 2
KONFIGURATION 3

Bitte wdhlen Sie KONFIGURATION 1, 2 oder 3?
Die zulassigen Anworten auf das Prompt von SWITCH sind:
& 1 bis 3, um eine KONFIGURATION zu wiahlen.

¢ Um die KONFIGURATION 1 automatisch zu wihlen, driicken
Sie nur die <Enter>-Taste.

¢ Wenn Sie (bei festgelegter TIMEOUT-Bedingung) nicht
antworten, wird nach der Zeitschrankeniiberschreitung
automatisch KONFIGURATION 1 gewihlt; siehe dazu die
Beschreibung von TIMEOUT im vorliegenden Kapitel.

Wenn Sie 2 tippen und die <Enter>-Taste driicken, erscheint
folgende Meldung:

KONFIGURATION 2 gewdhlt
Sodann:

KONFIGURATION ABGESCHLOSSEN
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TIMEOUT

Format

TIMEOUT [=] n

Erlauterung

Benutzen Sie TIMEOUT, um eine Zeit festzulegen, innerhalb der Sie
auf ein ?- oder SWITCH-Prompt antworten miissen (siehe die
Erlduterungen zu ? und SWITCH). Das Kommando wird ignoriert
(bei ?), oder es wird die erste Option angenommen (bei SWITCH),
wenn Sie innerhalb der angegebenen Zeit nicht antworten.

Geben Sie n Sekunden an, wobei n eine Zahl ist, oder ibernehmen
Sie den Standardwert O, der dazu filihrt, daf das System wartet, bis
eine Taste gedriickt wird.

Beachten Sie, daff eine TIMEOUT-Einstellung fiir alle folgenden ?-
und SWITCH-Anweisungen gilt.

Beispiel

Die folgende Anweisung legt eine Zeitschranke von 10 Sekunden fiir
?- und SWITCH-Aufforderungen fest:

TIMEOUT 10
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Kapitel 1 0

Speichertypen

Tabelle 10-1
Speichertypen

Die Verwaltung des Speichers

Im vorliegenden Kapitel werden die verschiedenen Speichertypen
beschrieben, die Ihrem Betriebssystem zur Verfligung stehen
kénnen. Ferner wird erldutert, wie Sie die Nutzung dieses Speichers
durch das Betriebssystem optimieren kdnnen.

In der folgenden Tabelle werden die verschiedenen Speichertypen
beschrieben, die in Threm Computer vorhanden sein kénnen.

Speichertypen

Beschreibung

Konventioneller Speicher

Oberer Speicherbereich

Die ersten 640 KB Speicherplatz in einem Computer. Konventioneller Spei-
cher muB vorhanden sein und kann von allen DOS-Anwendungsprogrammen
direkt adressiert werden. Der untere Speicherbereich (lower memory) bezeich-
net die untersten 64 KB des konventionellen Speichers, in den das Betriebssy-
stem und die Geritetreiber normalerweise geladen werden; der restliche Teil
des konventionellen Speichers steht lhren Daten und Programmen zur Verfi-
gung. Die meisten DOS-Anwendungsprogramme kénnen nur im konventio-
nellen Speicher ausgefiihrt werden. Sie kénnen die Speicherkonfiguration
lhres Systems jedoch dahingehend optimieren, daR andere Speichertypen ge-
nutzt werden kdnnen, so daR Ihren Anwenderprogrammen so viel konventio-
neller Speicher wie méglich zur Verfiigung steht.

Der obere Speicherbereich (upper memory) hat eine GroRe von 384 KB und
liegt oberhalb des konventionellen Speichers. Dieser Speicherbereich wird
von verschiedenen Elementen lhrer Systemhardware verwendet, z.B. vom
Bildschirmadapter oder vom Netzwerkadapter. Nicht benutzte Teile des
oberen Speicherbereichs konnen jedoch fiir das Laden von Gerétetreibern
und speicherresidenten Programmen verfligbar sein.
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Tabelle 10-1 fortsetzung

Speichertypen

Speichertypen Beschreibung

Zusatzspeicher (XMS- Der Speicher oberhalb von 1 MB bei Computern mit einem 80286- und 386*-
Speicher) oder einem héheren Prozessor. Fiir die Nutzung des Zusatzspeichers ist ein

Unterer Teil des
Zusatzspeichers (HMA)

Speichererweiterung
(EMS-Speicher)

Zusatzspeicher-Verwaltungsprogramm erforderlich; Novell DOS™ 7 steflt zu
diesem Zweck die Speicherverwaltungsprogramme EMM386 und HIMEM
bereit. Einige Anwendungen, wie z.B. MS Windows, erfordern Zusatzspeicher.
XMS (Extended Memory Specification) bezeichnet ein Protokoll, das eine
Standardschnittstelle zu dem oberen Speicherbereich und Zusatzspeicher
liefert und den Speicherverwaltungsprogrammen von Novell DOS 7 den
Zugriff darauf erméglicht.

Damit der Zusatzspeicher genutzt werden kann, mufl ein 80286- oder 386-
Computer (oder hoher) im geschiitzten Modus, und nicht im realen Modus
arbeiten. 386er- (und héhere) Computer kdnnen auch im virtuellen 8086-
Modus arbeiten, d.h. obwohl der Computer in bezug auf ein
Anwenderprogramm im realen Modus zu arbeiten scheint, sind dennoch
Funktionen des geschiitzten Modus verfiigbar.

Die ersten 64 KB des Zusatzspeichers werden als unterer Teil des
Zusatzspeichers (high memory) oder als HMA (High Memory Area) bezeichnet.
Die Ausfihrung des Betriebssystems wird standardmafig in diesen unteren
Teil des Zusatzspeichers verlegt, so daB fir thre Anwenderprogramme mehr
Speicherplatz im konventionellen Speicher verfiigbar ist. Der HMA ist ein
spezieller Zusatzspeicher, da auf ihn zugegriffen werden kann, wiahrend der
Computer im realen Modus arbeitet; siehe Erlduterung oben zum realen und
geschiitzten Modus in der Beschreibung zum Zusatzspeicher.

Speicher (zusatzlich zum konventionellen Speicher), den einige DOS-Anwen-
dungen nutzen kénnen. Dieser Speicher entspricht der Lotus*/Intel*/Micro-
soft* (LIM) Expanded Memory Specification (EMS) und wird als
Speichererweiterung (expanded memory) oder als "EMS-Speicher" bezeichnet.
Urspriinglich wurde die Speichererweiterung durch eine in den Computer
eingebaute Speichererweiterungskarte bereitgestellt, zu der ein Speicherver-
waltungsprogramm (Expanded Memory Manager) mitgeliefert wurde. Mit
dem Speicherverwaltungsprogramm EMM386 ist es heute jedoch méglich,
die Speichererweiterung bei 386er-Computern (oder héher) fiir diejenigen
Anwenderprogramme zu emulieren, die eine Speichererweiterung erfordern.
Manche Anwenderprogramme greifen auf EMS-Speicher zu, indem sie einen
64 KB grofen Teil des oberen Speicherbereichs, den sogenannten Seiten-
rahmen, adressieren. Dieser Bereich wird vom Speicherverwaltungsprogramm
im oberen Speicherbereich zwischen 640 KB und 1 MB reserviert, wenn eine
Speichererweiterung erforderlich ist.
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Abb. 10-1
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Das Anzeigen der aktuellen Speicherkonfiguration

Bevor Sie Anderungen zur Optimierung der Speicherausnutzung bei
Ihrem System vornehmen, ist es wichtig, da Sie wissen, welche
Speichertypen in Ihrem Computer verftigbar sind und wie der
Speicher gegenwirtig verwendet wird.

Mit dem Kommando MEM kénnen Sie eine Reihe von Informatio-
nen lber die Speicherausnutzung anzeigen. Eine ausfithrliche
Beschreibung von MEM finden Sie in Kapitel "Kommandoreferenz"
des DOSBooks. Um eine kurze Beschreibung und den zugehdrigen
Optionen zu erhalten, geben Sie beim Systemprompt einfach eine
der folgenden Versionen des Kommandos MEM ein:

MEM /?

MEM /H
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Speicherverwaltungsprogramme von Novell DOS 7

EMM386

Um auf den Zusatzspeicher, die Speichererweiterung oder den
oberen Speicherbereich zugreifen zu kdnnen, verfiigt das Betriebs-
system {iber Speicherverwaltungsprogramme. Ein Speicherverwal-
tungsprogramm ist ein spezieller Gerétetreiber, der den Zugriff auf
die verschiedenen Speichertypen ermdglicht. Welches Speicherver-
waltungsprogramm Sie verwenden, hingt von Ihrer Hardware ab.

Das Speicherverwaltungsprogramm EMM386 bietet Zugriff auf den
oberen Speicherbereich zwischen 640 KB und 1 MB (upper
memory). Es verwendet auch den Zusatzspeicher, um die
Speichererweiterung (EMS-Speicher) fiir diejenigen Anwendungen
zu emulieren, die EMS-Speicher bendtigen.

Verwenden Sie EMM386, wenn Sie einen auf einer 386-er CPU (oder
hoher) basierenden Computer haben.

EMM386 wird durch eine DEVICE-Anweisung in der Datei
CONFIG.SYS geladen und konfiguriert. Diese Anweisung wird
automatisch in CONFIG.SYS eingetragen, wenn Sie im Programm
SETUP (oder INSTALL) angeben, dafi das Speicherverwaltungs-
programm fiir 386-Computer geladen werden soll. Die Konfigurati-
on von EMM386 hangt davon ab, welche Werte Sie in SETUP
festlegen und welche Anderungen Sie in CONFIG.SYS vornehmen.

Die vollstindige Syntax der DEVICE-Anweisung fiir EMM386 lautet
wie folgt:

DEVICE = C:\NWDOS\EMM386.EXE [[/]?|[/]H] [[/]AUTO]
[[/)1COMPAQ[=ON|OFF]] [[/]DPMI[=ON|OFF]]
[[/]EXCLUDE=start-ende[,start-ende]...]

{ [/] FRAME=AUTO |NONE | adresse] [[/]GATEA20=typ}

[ [/]INCLUDE=start-ende{, start-ende]...]
[[/1INT15=kb] [[/]MULTI[=ON|OFF]] ([/]OFF] [[/]1ON]
[[/]ROM=start-endel[, start-ende]...]
[[/]USE=start-ende[, start-ende] ...]
[[/]VIDEO[=[start-)ende]] [[/]VXD=pfad]

[ [/]WEITEK=ON| OFF] [[/)WINSTD] [[/]XBDA]
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In der folgenden Tabelle werden die Optionen von EMM386
beschrieben. Informationen dariiber, wie diese Optionen im
Programm SETUP oder durch Anweisungen in der Datei
CONFIG.SYS angegeben werden, finden Sie im Abschnitt "Mehr
Speicher verfiigbar machen" auf Seite 10-11.

Option Beschreibung
[/1? oder [/]H zeigt Hilfe-Informationen an.
[/JAUTO schaltet automatisch, je nach Bedarf, das Speicherverwaltungs-

[/ICOMPAQ[=ON | OFF]

[/]DPMI[=ON | OFF]

[/IEXCLUDE=start-endef,start-
ende]...

[/IFRAME=AUTO | NONE | adresse

[/IGATEA20=typ

programm an (ON) oder aus (OFF) um. Dies ist die Standard-
einstellung.

kontrolliert die COMPAQ*-Untersttitzung. StandardmaRig wird die
Unterstiitzung auf einem COMPAQ Computer (386 und hoher)
aktiviert, um zusétzliche 256 KB Speicher verfligbar zu machen.
Benutzen Sie den COMPAQ-Schalter, wenn Sie Probleme haben
und diese Unterstiitzung inaktivieren wollen (COMPAQ=0FF).

unterstiitzt die DPMI-Schnittstelle (DOS Protected Mode
Interface). Wenn ON oder OFF nicht angegeben wird, wird ON
angenommen. Sie kdnnen beim Systemprompt DPMI auch
zeitweilig aktivieren oder inaktivieren, indem Sie DPMI=ON oder
DPMI=0OFF eingeben.

zwingt das Speicherverwaltungsprogramm, die angegebenen Teile
des oberen Speicherbereichs auszuschlieen, wenn es nach

verwendbarem Speicher sucht; start und ende geben die Anfangs-
bzw. die Endsegmentadresse jedes auszuschlieBenden Bereichs an.

aktiviert die Speichererweiterungs-Emulation (Emulation von EMS-
Speicher). Beim Standardwert AUTO positioniert das Speicherver-
waltungsprogramm den Seitenrahmen; NONE inaktiviert die EMS-
Emulation; adresse gibt eine bestimmte Position im oberen Spei-
cherbereich an.

gibt die Handhabung der Steueradreflleitung A20 an. Das
Speicherverwaltungsprogramm erkennt den Computer-Typ
normalerweise automatisch, es kann jedoch Situationen geben,
in denen Sie den Typ manuell angeben miissen. Es kann sich
um einen der folgenden Typen handeln:

AT Standard AT*

HP Hewlett-Packard* Vectra*

MCA MCA (wie z.B. PS/2*) oder kompatibel

XMS XMS-Treiber von Fremdherstellern
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Option

Beschreibung Fortsetzung

[/IINCLUDE=start-ende, start-
endel...

[/TINT15=kb

[/JIMULTI[=ON | OFF]

[/JOFF

[/ION

[/IROM=start-endel,start-ende]...

I AUTO | NONE

[/JUSE=start-ende

[/IVIDEO[=[start-]ende]

[/IVXD=pfad

[/IWEITEK=ON | OFF

zwingt das Speicherverwaltungsprogramm, die angegebenen Teile
des oberen Speicherbereichs zu Giberpriifen, wenn es nach ver-
wendbarem Speicher sucht; start und ende geben die Anfangs-
bzw. die Endsegmentadresse jedes einzuschlieRenden Bereichs an.

reserviert Zusatzspeicher in der angegebenen Groe (kb) fur
Software von anderen Herstellern, die keinen XMS- oder EMS-
Speicher (Speichererweiterung) verwenden kann.

unterstiitzt das Multitasking. Dieser Schalter wird automatisch
hinzugefiigt, wenn Sie die Multitasking-Software in SETUP laden.
Wenn ON oder OFF nicht angegeben wird, wird ON angenommen.

schaltet das Speicherverwaltungsprogramm aus (OFF). Der
Computer arbeitet permanent im realen Modus.

schaltet das Speicherverwaltungsprogramm ein (ON). Der
Computer arbeitet permanent im geschiitzten/virtuellen 8086-
Modus.

kopiert den langsamen Nur-Lesespeicher (ROM) in den schnellen
Schreib-/Lesespeicher (RAM); start und ende geben die Anfangs-
bzw. die Endsegmentadresse jedes zu kopierenden ROM-Bereichs
an, AUTO kopiert den gesamten langsamen ROM in den RAM, und
NONE inaktiviert das Kopieren von ROM.

zwingt das Speicherverwaltungsprogramm, einen angegebenen
Teil des oberen Speicherbereichs zu verwenden, wenn es nach
verwendbarem Speicher sucht; start und ende geben die Anfangs-
bzw. die Endsegmentadresse des zu verwendenden Bereichs an.

macht nicht verwendeten Videospeicherplatz fiir Anwenderpro-
gramme verfligbar, wenn der gesamte Videospeicher nicht vom
Bildschirmadapter benutzt wird. Der Videospeicher (Speicherplatz
im oberen Speicherbereich unmittelbar oberhalb von 640 KB) ist
normalerweise fiir den Bildschirmadapter reserviert.

gibt, falls erforderlich, die Position von EMM 386 VxD an, wenn Sie
MS Windows 3.0 oder héher im erweiterten Modus verwenden.
StandardméRig befindet sich VxD im Verzeichnis an der Position,
an der das Speicherverwaltungsprogramm geladen ist.

aktiviert bzw. inaktiviert den Zugriff von DOS auf den Weitek*-
Koprozessor, falls er in Ihrem Computer installiert ist.
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Option

Beschreibung Fortsetzung

[/IWINSTD

[/IXBDA

bietet Unterstlitzung fir MS Windows 3.0 im Standardmodus
(80286). Fiir MS Windows 3.0 im Standardmodus muB der obere
Speicherbereich inaktiviert werden.

beldflt den Datenbereich des erweiterten BIOS (XBDA) im oberen
Teil des konventionellen Speichers fiir Anwenderprogramme, die
dies erfordern. Wenn Sie die gemeinsame Benutzung des Video-
speichers aktivieren (/VIDEO), verschiebt das Speicherverwaltungs-
programm den XBDA automatisch in den unteren Teil des
konventionellen Speichers, damit zusammenhéangender Speicher
geschaffen ist.

HIMEM

Hinweis ‘V’
Y

Das Speicherverwaltungsprogramm HIMEM ermoglicht den Zugriff
auf den oberen Speicherbereich zwischen 640 KB und 1 MB (upper
memory). Die von HIMEM bereitgestellten Funktionen hingen
jedoch von Threr Hardware ab. Wenn Sie einen auf einer 286-er CPU
basierenden Computer mit Zusatzspeicher (extended memory)
einsetzen, steht Thnen als einzige Funktion von HIMEM nur die
Verschiebung der DOS-Software in den unteren Teil des
Zusatzspeichers (high memory) zur Verfligung. Ist in IThrem
Computer ein Chipsatz oder eine Speichererweiterungskarte
installiert, konnen Sie andere HIMEM-Funktionen nutzen.

Verwenden Sie HIMEM, wenn Sie einen Computer mit einem
80286-Prozessor haben.Verwenden Sie HIMEM auflerdem, wenn Sie
einen nicht auf einer 386-er CPU (oder hoher) basierenden
Computer einsetzen, der eines der folgenden Merkmale aufweist:

¢ cinen Chipsatz, wie z.B. NeAT* oder NeATsx*, LeAPSet* cder
LeAPSetsx* und SCAT* von Chips and Technologies

¢ cine EMS- oder EEMS-Speichererweiterungskarte mit Treiber
¢ permanenten oberen RAM-Speicher

Falls Ihr Computer einen der obengenannten Chipsatze hat, kann HIMEM den
oberen Speicherbereich nur dann initialisieren, wenn Sie den Schatten-RAM

aktiviert haben und Schatten-RAM verfiigbar ist. Das Hardwarekonfigurations-
programm lhres Computers, das beim Neustart normalerweise durch eine be-
stimmte Tastenfolge aufgerufen wird, aktiviert den Schatten-RAM. Das Setup-
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Programm ermdglicht es in der Regel jedoch, den ROM in den RAM zu verle-
gen. Stellen Sie sicher, daR Sie den Schatten-RAM fiir HIMEM verfligbar lassen.
Andernfalls kdnnen Sie als einzige HIMEM-Funktion nur die Verschiebung der
Betriebssystem-Software in den unteren Teil des Zusatzspeichers verwenden.

HIMEM wird durch eine DEVICE-Anweisung in der Datei
CONFIG.SYS geladen und konfiguriert. Diese Anweisung wird auto-
matisch in CONFIG.SYS eingetragen, wenn Sie im Programm SETUP
(oder INSTALL) angeben, dafl das Speicherverwaltungsprogramm
fiir 80286-Computer geladen werden soll. Die Konfiguration von
HIMEM hingt davon ab, welche Werte Sie in SETUP festlegen und
welche Anderungen Sie in der Datei CONFIG.SYS vornehmen.

Die vollstindige Syntax der DEVICE-Anweisung fiir HIMEM lautet
wie folgt:

DEVICE = C:\NWDOS\HIMEM.SYS
[ /CHIPSET=AUTO | chipsatz|NONE]
[/EXCLUDE=start~ende[, start-ende]...]
[/INCLUDE=start-ende([,start-ende]...]
[/ROM=start-ende[, start-ende]...|AUTO|NONE]
[/USE=start-ende] [/VIDEO[=[start-]lendel] (/XBDA]

In der folgenden Tabelle werden die Optionen von HIMEM
beschrieben. Informationen dariiber, wie diese Optionen im
Programm SETUP oder durch Anweisungen in der Datei
CONFIG.SYS angegeben werden, finden Sie im Abschnitt "Mehr
Speicher verfiigbar machen" auf Seite 10-11.

10-8 Novell DOS 7 Benutzerhandbuch



Option

Beschreibung

JCHIPSET=AUTOIchipsatzINONE

/EXCLUDE=start-ende{, start-
endel...

/INCLUDE=start-ende], start-
endel...

/ROM=start-ende | AUTO | NONE

/USE=start-ende

/VIDEO[=[start-]ende]

/XBDA

gibt den Chipsatz in Ihrem Computer an. Es ist moglich, daf Sie die-
se Informationen angeben miissen, wenn das Speicherverwaltungs-
programm Schwierigkeiten bei der Abbildung des Schatten-RAM auf
den oberen Speicherbereich hat. Bei AUTO (= Standard) bestimmt
das Speicherverwaltungsprogramm den Chipsatz oder den Spei-
chertyp automatisch, und NONE inaktiviert die Abbildung des
Schatten-RAM. Eine vollstandige Liste der Werte, die Sie fur chipsatz
angeben kdnnen, finden Sie im Abschnitt "Angabe des Chipsatzes
bzw. Speichertyps (nur HIMEM)" auf Seite 10-22.

zwingt das Speicherverwaltungsprogramm, die angegebenen Teile
des oberen Speicherbereichs auszuschlieBen, wenn es nach
verwendbarem Speicher sucht; start und ende geben die Anfangs-
bzw. die Endsegmentadresse jedes auszuschlieRenden Bereichs an.

weist das Speicherverwaltungsprogramm an, die angegebenen Teile
des oberen Speicherbereichs zu liberpriifen, wenn es nach verwend-
barem Speicher sucht; start und ende geben die Anfangs- bzw. die
Endadresse jedes einzuschlieBenden Bereichs an.

kopiert den langsamen Nur-Lesespeicher (ROM) in den schnellen
Schreib-/Lesespeicher (RAM); start und ende geben die Anfangs-
bzw. die Endsegmentadresse des zu kopierenden ROM-Bereichs an,
AUTO kopiert den gesamten langsamen ROM in den RAM, und
NONE inaktiviert das Kopieren von ROM.

zwingt das Speicherverwaltungsprogramm, einen angegebenen Teil
des oberen Speicherbereichs zu verwenden, wenn es nach
verwendbarem Speicher sucht; start und ende geben die Anfangs-
bzw. die Endsegmentadresse des zu verwendenden Bereichs an.

macht nicht verwendeten Videospeicherplatz fiir Anwenderpro-
gramme verfligbar, wenn der gesamte Videospeicher nicht vom
Bildschirmadapter benutzt wird. Der Videospeicher (Speicherplatz
im oberen Speicherbereich unmittelbar oberhalb von 640 KB) ist
normalerweise fiir den Bildschirmadapter reserviert.

belaRt den Datenbereich des erweiterten BIOS (XBDA) im oberen
Teil des konventionellen Speichers fiir Anwenderprogramme, die
dies erfordern. Wenn Sie die gemeinsame Benutzung des Videospei-
chers aktivieren (/VIDEO), verschiebt das Speicherverwaltungspro-
gramm den XBDA automatisch in den unteren Teil des konventionel-
len Speichers, damit zusammenhéngender Speicher geschaffen ist.
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EMMXMA

EMMXMA ist ein Speicherverwaltungsprogramm, das Anwender-
programmen, die die Speichererweiterung nutzen konnen, den
Zugriff auf EMS-Speicher (expanded memory) ermoglicht.

EMMXMA konvertiert Zusatzspeicher (extended memory), der iiber
XMA-kompatible Speicherkarten bereitgestellt wird, in Speicher-
erweiterung (EMS). Diese Speichererweiterung wird auf ein 64 KB
grofles Fenster abgebildet, das sich im oberen Speicherbereich
(upper memory) befindet.

Um EMMXMA zu laden und zu konfigurieren, miissen Sie die
folgende DEVICE-Anweisung in die Datei CONFIG.SYS einfiigen:

DEVICE = C:\NWDOS\EMMXMA.SYS
[ /FRAME=adresse] [/KB=nnnn]

In der folgenden Tabelle werden die Optionen von EMMXMA
beschrieben:

Option

Beschreibung

/FRAME=qadresse

/KB=nnnn

gibt die hexadezimale Adresse an, bei der das 64 KB grofte Abbil-
dungsfenster beginnt. Wenn Sie diese Option weglassen, durch-
sucht EMMXMA automatisch den oberen Speicherbereich zwischen
COO0H und DFFFH, um ein freies 64 KB groRes Fenster zu finden.

gibt die Gesamtgrofle des Zusatzspeichers an, der als Speichererwei-
terung (EMS-Speicher) verwendet werden soll. Wenn Sie diese Opti-
on weglassen, wird der gesamte verfligbare Speicher als EMS-
Speicher verwendet.
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Mehr Speicher verfiigbar machen

Die meisten Programme erfordern konventionellen Speicher; wenn
ein Programm nicht ausgefiihrt werden kann, liegt das haufig
daran, daf ihm nicht geniigend konventioneller Speicher zur
Verfiigung steht. Sie konnen mehr konventionellen Speicher fiir
Anwenderprogramme verfiigbar machen, indem Sie den Anteil des
konventionellen Speichers, der vom Betriebssystem, von
Geratetreibern oder von anderen speicherresidenten Programmen
benutzt wird, moglichst gering halten. Sie haben folgende
Méoglichkeiten, die verfiigbare Menge an konventionellem Speicher
zu vergroflern (alle Methoden werden in den nachstehenden
Abschnitten ausfiihrlich beschrieben):

¢ Verwenden Sie das Programm SETUP, um ein Speicherverwal-
tungsprogramm (EMM386 oder HIMEM) zu laden und zu kon-
figurieren, DPMS (engl. DOS Protected Mode Services = DOS-
Dienste im geschiitzten Modus) zu laden und DOS im unteren
Teil des Zusatzspeichers (HMA) auszufiihren.

¢ Verwenden Sie Kommandos beim Systemprompt oder in einer
Stapeldatei, um Programme in den oberen Speicherbereich zu
laden und dort auszufiihren (HILOAD oder LOADHIGH) und
die Verwendung von Bereichen des unteren, oberen und
Videospeichers zu steuern (MEMMAX).

& Andern Sie die Datei CONFIG.SYS manuell, um die erweiterten
Optionen des Speicherverwaltungsprogramms zu aktivieren,
Programme im oberen Speicherbereich auszufiihren
(HIINSTALL/INSTALLHIGH) und Gerédtetreiber in den oberen
Speicherbereich zu laden (HIDEVICE/DEVICEHIGH).
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Speicheroptimierung durch die Verwendung von SETUP

SETUP ist ein Programm, mit dem Sie Anderungen an Ihrer
Systemkonfiguration vornehmen koénnen. Informationen dariiber,
wie Sie dieses Programm aufrufen, finden Sie in Kapitel 9 "Die
Konfigurierung des Systems". In den folgenden Abschnitten wird
beschrieben, wie Sie SETUP in Verbindung mit der Speicher-
verwaltung benutzen.

Laden und Konfigurieren des Speicherverwaltungsprogramms

10-12

Bevor Sie Zusatzspeicher (extended memory), Speichererweiterung
(expanded memory) oder oberen Speicherbereich (upper memory)
nutzen kdnnen, miissen Sie ein Speicherverwaltungsprogramm
laden, das diese Speichertypen aktiviert. Dazu rufen Sie das
Programm SETUP auf, wihlen DOS-System und Speicherverwaltung
aus, und geben anschliefend - abhdngig von Ihrer Hardware - an,
welches Speicherverwaltungsprogramm Sie laden wollen, entweder
das Speicherverwaltungsprogramm fiir 386er- und héhere
Computer (EMM386) oder das fiir 80286-Computer (HIMEM).

Nachdem Sie das zu ladende Speicherverwaltungsprogramim ausge-
wiahlt und das Programm SETUP verlassen haben, wird automatisch
eine DEVICE-Anweisung in die Datei CONFIG.SYS eingefiigt, durch
die das entsprechende Speicherverwaltungsprogramm geladen
wird. Wenn Sie Ihren Computer das nachste Mal starten, wird das
Speicherverwaltungsprogramm automatisch geladen und so konfi-
guriert, wie dies in der DEVICE-Anweisung angegeben ist.

Welche Optionen fiir das jeweilige Speicherverwaltungsprogramm

zur Verfiigung stehen, wird im Abschnitt "Speicherverwaltungspro-
gramme von Novell DOS 7" auf Seite 10-4 beschrieben. Viele dieser
Optionen konnen Sie im Programm SETUP einstellen; im folgenden
wird beschrieben, wie dies méglich ist.
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Kopieren des langsamen ROM in das schnelle RAM (EMM386 und HIMEM)

Die Speicherverwaltungsprogramme EMM386 und HIMEM konnen
Daten vom Nur-Lesespeicher (ROM), der oftmals langsam arbeitet,
automatisch in den viel schnelleren Schreib-/Lesespeicher (RAM)
kopieren. EMM386 und HIMEM stellen sicher, daf das RAM, in den
das ROM kopiert wird, dieselbe Adresse hat. Diese Option ist
beispielsweise besonders niitzlich, wenn Sie eine Videokarte haben,
die das ROM aufruft, um Zeichen auszugeben; die Zeichenausgabe
wird somit beschleunigt.

Um die Option ROM in SETUP zu definieren, geben Sie an, daf§
EMM386 oder HIMEM geladen und das Speicherverwaltungspro-
gramm Konfiguriert werden sollen, und wihlen Sie anschlieBend
"Langsames ROM in schnelles RAM kopieren" aus.

Wenn Sie bestimmte Speicherbereiche angeben wollen, von dem
das ROM kopiert werden soll, wiahlen Sie <Maske mit Erweiterten Op-
tionen> aus. Sie sehen dann eine Speichertabelle, mit deren Hilfe Sie
Speicherbereiche angeben kénnen; fiir weitere Informationen siehe
"Erweiterte Speicheroptionen” auf Seite 10-16.

Unterstiitzung der LIM 4.0-Spezifikation fiir Speichererweiterung (nur EMM386)

EMM386 kann Zusatzspeicher verwenden, um einen Speichererwei-
terungs-Treiber fiir diejenigen Anwenderprogramme zu emulieren,
die eine Speichererweiterung (EMS-Speicher) der LIM EMS 4.0-
Spezifikation verwenden. Dies bedeutet, daf8 die Speichererweite-
rung verfiigbar ist, ohne daf eine spezielle Speicherkarte im
Computer installiert sein muf.

Um die Speichererweiterung zu unterstiitzen, miissen Sie die Option
FRAME von EMM386 aktivieren. Rufen Sie dazu das Programm
SETUP auf, geben Sie an, dal EMM386 konfiguriert werden soll, und
wahlen anschlieRend die LIM 4.0 EMS-Unterstiitzung aus.

Wenn Sie fiir den LIM EMS-Seitenrahmen eine Position im Speicher
angeben wollen, wéhlen Sie <Maske mit Erweiterten Optionen> aus.
Sie sehen dann eine Speichertabelle, mit deren Hilfe Sie eine
Position auswihlen konnen; fiir weitere Informationen siehe
"Erweiterte Optionen des Speicherverwaltungsprogramms" auf Seite
10-22.
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Unterstiitzung von MS Windows 3.0 im Standardmodus (nur EMM386)

Wenn Sie MS Windows 3.0 im Standardmodus (80286-Modus) ver-
wenden, wird das Programm normalerweise nicht unter EMM386
laufen. EMM386 kann jedoch MS Windows 3.0 im Standardmodus
unterstiitzen, wenn Sie die Option WINSTD aktivieren. Diese Opti-
on inaktiviert den oberen Speicherbereich. Rufen Sie dazu das Pro-
gramm SETUP auf, geben Sie an, da EMM386 konfiguriert werden
soll, und wihlen Sie anschlieRend die Unterstiitzung fiir MS Win-
dows 3.0 im Standardmodus aus.

Verwendung von unbenutztem Videospeicherplatz als RAM (EMM386 und HIMEM)

10-14

Der Videospeicher in Threm Computer, der sich unmittelbar ober-
halb von 640 KB befindet, wird von EGA/VGA-Bildschirmadaptern
zur Anzeige von hochauflosenden Grafiken benétigt. Wenn hoch-
auflésende Grafiken jedoch nicht benétigt werden, koénnen die
Speicherverwaltungsprogramme EMM386 und HIMEM den unbe-
nutzten Videospeicher fiir Anwenderprogramme verfiigbar ma-
chen. Dadurch kénnen, abhidngig vom Bildschirmadaptertyp, bis zu
96 KB zusitzlicher Speicher geschaffen werden: 64 KB bei einem
MDA- oder Hercules*-Adapter oder einem EGA-/VGA-Adapter fiir
Schwarzweif-Bildschirme und 96 KB bei einem CGA-Adapter oder
einem EGA-/VGA-Adapter fiir Farbbildschirme.

Um unbenutzten Videospeicher verfiigbar zu machen, rufen Sie das
Programm SETUP auf, geben Sie an, da EMM386 oder HIMEM
konfiguriert werden soll, und wihlen Sie die Verwendung von
unbenutztem Videospeicherplatz als RAM aus. Wenn Sie diese
Option angeben, wird standardméfig der gesamte unbenutzte
Videospeicherplatz verwendet, wobei die Anfangssegmentadresse
AQ00 ist. Sie kdnnen auch eine Endsegmentadresse fiir den Speicher
angeben, dazu miissen Sie aber einen entsprechenden Eintrag in der
Datei CONFIG.SYS einfiigen. Die Syntax der Option VIDEO finden
Sie in der Tabelle mit den EMM386-Optionen im Abschnitt
"Speicherverwaltungsprogramme von Novell DOS 7" auf Seite 10-4.

Novell DOS 7 Benutzerhandbuch



/VIDEO Videospeicher nur reserviert. Bevor der Videospeicher verfigbar
gemacht werden kann, miissen Sie MEMMAX +V aufrufen, um die Verwendung
von Videospeicher zu aktivieren. Wenn Sie Grafikmodi verwenden wollen,
mussen Sie den Videospeicher wieder dem Bildschirmadapter zuweisen, indem
Sie MEMMAX -V aufrufen. MEMMAX +V und MEMMAX -V kénnen beim
Systemprompt oder in der Datei AUTOEXEC.BAT aufgerufen werden. Weitere
Informationen (iber das Kommando MEMMAX finden Sie in Abschnitt
"Aktivieren und Inaktivieren des unteren und oberen Speicherbereichs sowie
des Videospeichers" auf Seite 10-20.

Hinweis ‘Vvl Wenn |hr Computer einen EGA- oder VGA-Bildschirmadapter hat, wird durch

Laden von DPMI (nur EMM386)

Sie konnen die DPMI-Schnittstelle (DOS Protected Mode Interface)
laden, wenn Sie Programme verwenden, die diese Schnittstelle
erfordern.

Um DPMI zu laden, rufen Sie SETUP auf, geben an, da EMM386
konfiguriert werden soll, und wéhlen anschliefend das Laden von
DPMI aus. Wenn Sie SETUP verlassen, wird die Option DPMI
automatisch in der Datei CONFIG.SYS eingefiigt. Diese Anderung
wird wirksam, wenn Sie den Computer das nidchste Mal starten.

Um DPMI zeitweilig zu aktivieren oder inaktivieren, kénnen Sie das
folgende Kommando beim Systemprompt benutzen:

DPMI=ON|OFF

Reservieren von Zusatzspeicher fiir Nicht-XMS/LIM-Anwendungen (nur EMM386)

EMM386 kann einen bestimmten Anteil des Zusatzspeichers fir
Anwenderprogramme reservieren, die keinen XMS-Speicher oder
EMS-Speicher der LIM 4.0-Spezifikation verwenden kénnen.

Um die GrofRe des reservierten Speichers im Programm SETUP zu
definieren, geben Sie an, dafl EMM386 konfiguriert werden soll,
und geben anschlieflend die Gré8e ein. Dadurch wird die Option
INT15 automatisch eingestellt. Diese Anderung wird wirksam,
wenn Sie den Computer das ndchste Mal einschalten.

Die Verwaltung des Speichers 10-15



Erweiterte Speicheroptionen

Wenn Sie bei der Konfiguration von EMM386 oder HIMEM im
Programm SETUP <Maske mit Erweiterten Optionen> auswihlen,
wird eine Tabelle angezeigt, der Sie entnehmen kénnen, wie der
Speicher gegenwirtig genutzt wird. In diesem Bildschirm kénnen
Sie fiir EMM386 oder HIMEM die foigenden Optionen festlegen:

¢ Bestimmte Bereiche des ROM, die in das RAM kopiert werden
sollen (Option ROM). Geben Sie die Anfangs- bzw. die Endadres-
se fiir jeden zu kopierenden Speicherbereich an. Sie konnen
auch AUTO (kopiert das gesamte langsame ROM in das RAM)
oder NONE (inaktiviert das Kopieren von ROM) angeben. Wenn
Sie keine Option auswahlen, wird als Standardwert NONE ein-
gestellt.

+ Speicherbereiche, die das Speicherverwaltungsprogramm iiber-
priifen soll, wenn es nach verwendbarem Speicher sucht (Opti-
on INCLUDE). Verwenden Sie diese Option, wenn Sie von
einem Speicherbereich annehmen, daf er verfiigbar ist, der aber
bei der normalen Priifung durch das Speicherverwaltungspro-
gramm als nicht verfiigbar definiert werden wiirde. Geben Sie
die Anfangs- bzw. die Endadresse jedes Speicherbereichs an.
Wenn Sie diese Option nicht angeben, ist die Standardvorgabe,
dafl EMM386 oder HIMEM bestimmen, welche Speicherberei-
che verfiigbar sind.

¢ Speicherbereiche, die auszuschlieflen sind, wenn das Speicher-
verwaltungsprogramm nach verwendbarem Speicher sucht
(Option EXCLUDE). Geben Sie die Anfangs- bzw. die Endadresse
jedes Speicherbereichs an, der nicht vom Speicherverwaltungs-
programm verwendet werden soll. Wenn Sie diese Option nicht
angeben, ist die Standardvorgabe, dal EMM386 oder HIMEM
bestimmen, welche Speicherbereiche verfiigbar sind.

Wenn Sie EMM386 verwenden, konnen Sie noch die folgende
Option festlegen:
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# Position des Seitenrahmens fiir die Speichererweiterung der LIM
4.0 EMS-Spezifikation (Option FRAME). Dies ist die Position, an
der EMM386 ein 64 KB grofies Fenster im oberen Speicherbe-
reich anlegt, vorausgesetzt, an der angegebenen Adresse ist ein
zusammenhingender Speicherplatz von 64 KB verfiigbar. Sie
konnen entweder eine Adresse, NONE (inaktiviert die Speicher-
erweiterungs-Emulation) oder AUTO (iiberldf3t dem Speicher-
verwaltungsprogramm die Suche nach einer Position fiir das
Fenster zwischen den Adressen COOOH und FFFFH) angeben.
Wenn Sie diese Option nicht angeben, wird als Standardwert
AUTO eingestellt.

Ausfiihren von DOS im unteren Teil des Zusatzspeichers (high memory)
oder im oberen Speicherbereich (upper memory)

Wenn kein Zusatzspeicher vorhanden ist, wird die Betriebssystem-
Software in den untersten Teil des konventionellen Speichers gela-
den (DOS=LOW).

Wenn Thr Computer Zusatzspeicher hat, kénnen Sie jedoch mehr
konventionellen Speicher fiir Inre Anwenderprogramme verfiigbar
machen, indem die DOS-Software im unteren Teil des Zusatzspei-
chers (high memory area - HMA) und im oberen Speicherbereich
(wenn HMA nicht verfiigbar ist) geladen wird. Die Standardeinstel-
lung fiir das Betriebssystem ist DOS=HIGH,UMB, wenn Zusatzspei-
cher verfiigbar ist. Damit der untere Teil des Zusatzspeichers oder
der obere Speicherbereich aktiviert werden kann, mufl zuerst ein
Speicherverwaltungsprogramm (EMM386 oder HIMEM) geladen
werden; siehe "Laden und Konfigurieren des Speicherverwaltungs-
programms" auf Seite 10-12 fiir Informationen iiber Speicherverwal-
tungsprogramme.

Sie konnen die Betriebssystem-Software auch zwingen, ausschlief-

lich HMA oder den oberen Speicherbereich zu benutzen (DOS=-
HIGH oder DOS=UMB).

Die Verwaltung des Speichers  10-17



Um die Standard-Position des Betriebssystems zu dndern, rufen Sie
das Programm SETUP auf, wihlen zundchst DOS-System und
Speicherverwaltung und anschlieend Speicherverwaltung aus. Sie
konnen den konventionellen Speicher, den oberen Speicherbereich
oder den unteren Teil des Zusatzspeichers angeben. SETUP
aktualisiert automatisch das DOS-Kommando in der Datei
CONFIG.SYS. Die neue DOS-Einstellung wird wirksam, wenn Sie
Ihren Computer das ndchste Mal einschalten.

Hinweis %Vv' Wenn Sie den unteren Teil des Zusatzspeichers wahlen, wird DOS=HIGH,UMB
in CONFIG.SYS aufgenommen. Um den unteren Teil des Zusatzspeichers anzu-
geben, brauchen Sie nur die Datei CONFIG.SYS manuell zu editieren.

Laden der DPMS-Software

Laden Sie den DPMS (= DOS Protected Mode Services)-Treiber
(DPMS.EXE), wenn Sie die Stacker*-Plattenkomprimierung, das
Programm NWCACHE, DELWATCH oder den Personal NetWare-
Server (SERVER.EXE) verwenden. Diese Programme verwenden
DPMS, um den von ihnen belegten konventionellen Speicherplatz
zu reduzieren. Mit DPMS kénnen diese Programme im geschiitzten
Modus auerhalb des konventionellen Speichers ausgefiihrt
werden. Laden Sie die DPMS-Software, indem Sie das Programm
SETUP aufrufen, DOS-System und Speicherverwaltung und
Speicherverwaltung auswéhlen und anschliefend angeben, daf
DPMS geladen werden soll. Bevor DPMS geladen werden kann, muf§
zuerst ein Speicherverwaltungsprogramm (EMM386 oder HIMEM)
geladen werden.

Speicheroptimierung beim Systemprompt

In den folgenden Abschnitten werden die Kommandos beschrie-
ben, die Sie beim Systemprompt eingeben kénnen, um eine Spei-
cheroptimierung vorzunehmen, wobei davon ausgegangen wird,
dafl der obere Speicherbereich (upper memory) durch ein Speicher-
verwaltungsprogramm (EMM386 oder HIMEM) zur Verfiigung
gestellt ist.
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Ausfiihren eines Programms im oberen Speicherbereich

Sie konnen ein bestimmtes Programm, statt im konventionellen
Speicher, in den oberen Speicherbereich laden und dort ausfiihren,
indem Sie das Kommando HILOAD oder LOADHIGH beim
Systemprompt eingeben. Dieses Kommando kann mit LH abgekiirzt
werden. Die vollstdndige Syntax des Kommandos lautet wie folgt:

HILOAD |LOADHIGH |LH [/?|/H] dateispez

Wenn Sie /? oder /H angeben, erhalten Sie Online-Hilfe zum
Kommando HILOAD/LOADHIGH.

Sie miissen die Dateispezifikation, dateispez, des Programms
angeben, das im unteren Teil des Zusatzspeichers geladen werden
soll. Das angegebene Programm wird in den oberen Speicherbereich
geladen und dort ausgefiihrt, falls der obere Speicherbereich durch
ein Speicherverwaltungsprogramm (EMM386 oder HIMEM)
aktiviert ist und zur Verfiigung steht.

Hinweis WAYZ  Sie kénnen HILOAD/LOADHIGH nicht verwenden, wenn Sie ein Speicherver-
‘ waltungsprogramm eines anderen Herstellers einsetzen, da Speicherverwal-
tungsprogramme anderer Hersteller die Zuordnung des oberen Speicherbe-

reichs auf eine andere Weise vornehmen als EMM386 oder HIMEM. Speicher-
verwaltungsprogramme anderer Hersteller umfassen im allgemeinen eigene
Dienstprogramme, um Programme in den oberen Speicherbereich zu laden.

Das Programm verbleibt im oberen Speicherbereich, bis Sie das
Betriebssystem das nachste Mal starten.

Wenn Sie ein Programm jedesmal beim Starten des Betriebssystems
in den oberen Speicherbereich laden wollen, fiigen Sie das Kom-
mando HILOAD oder LOADHIGH in der Datei AUTOEXEC.BAT ein,
dann brauchen Sie dieses Kommando nicht jedesmal beim System-
prompt einzugeben.

Es wird empfohlen, die folgenden Programme in den oberen
Speicherbereich zu laden, falls Sie diese verwenden wollen:
CURSOR.EXE, GRAPHICS.COM, GRAFTABL.COM und JOIN.EXE.
Die folgenden Programme laden sich standardmaégig selbst in den
oberen Speicherbereich, so dafl Sie fiir diese Programme kein geson-
dertes Kommando eingeben missen: KEYB.COM, NLSFUNC.EXE
und SHARE.EXE.
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Aktivieren und Inaktivieren des unteren und oberen Speicherbereichs sowie

des Videospeichers

10-20

Sie konnen, falls dies erforderlich ist, die Steuerung des unteren,
oberen und Videospeichers beim Systemprompt vornehmen, indem
Sie das Kommando MEMMAX verwenden. Mit MEMMAX kénnen
Sie Speicherbereiche voriibergehend aktivieren bzw. inaktivieren. Es
kann sein, daf einige Anwenderprogramme nicht einwandfrei
funktionieren, wenn bestimmte Speichertypen aktiviert oder
inaktiviert sind.

Die vollstandige Syntax des Kommandos MEMMAX lautet wie folgt:
MEMMAX [/?|/H] [-|+L] [/L] [-|+U] (/U] [-|+V] [/V]

Wenn Sie /? oder /H angeben, erhalten Sie Online-Hilfe zum
Kommando MEMMAX.

Wenn Sie die DOS-Software in den unteren Teil des Zusatzspeichers
(high memory) oder in den oberen Speicherbereich (upper
memory) laden, steht der normalerweise von DOS verwendete un-
tere Teil des konventionellen Speicherbereichs (lower memory)
Ihren Anwenderprogrammen zur Verfiigung. Einige Anwender-
programme arbeiten jedoch nicht richtig im unteren Speicher-
bereich; fiir diese Programme muf der untere Speicherbereich
eventuell inaktiviert werden. Mit MEMMAX -L kénnen Sie den
unteren Speicherbereich inaktivieren, und mit MEMMAX +L
konnen Sie ihn wieder aktivieren. Verwenden Sie MEMMAX /L,
um den aktuellen Status des unteren Speicherbereichs anzuzeigen.

Da manche Anwenderprogramme nicht einwandfrei ablaufen,
wenn der obere Speicherbereich aktiviert ist, wird dieser standard-
miéfig beim Starten des Betriebssystems inaktiviert. Sofern Sie nicht
das Kommando HILOAD oder LOADHIGH verwenden (das den
oberen Speicherbereich automatisch aktiviert und wieder inakti-
viert), miissen Sie den oberen Speicherbereich eventuell manuell
aktivieren, um Gerdtetreiber und Programme in den oberen Spei-
cherbereich zu laden. Mit MEMMAX +U konnen Sie den oberen
Speicherbereich aktivieren, und mit MEMMAX -U kénnen Sie ihn
wieder inaktivieren. Verwenden Sie MEMMAX /U, um den aktuel-
len Status des oberen Speicherbereichs anzuzeigen.
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Ist in Threm Computer ein EGA- oder VGA-Bildschirmadapter
installiert, und bei der Konfiguration des Speicherverwaltungs-
programms wurde Videospeicherplatz reserviert, miissen Sie den
Videospeicher mit MEMMAX +V aktivieren, bevor er von
Anwenderprogrammen genutzt werden kann. Um die Verwendung
des Videospeichers zu inaktivieren, verwenden Sie MEMMAX -V,
Mit MEMMAX /V kénnen Sie den aktuellen Status des
Videospeichers anzeigen.

Soll ein MEMMAX-Kommando jedesmal beim Starten des Betriebs-
systems wirksam werden, fiigen Sie das entsprechende Kommando
in die Datei AUTOEXEC.BAT ein, somit brauchen Sie es nicht jedes-
mal beim Systemprompt einzugeben.

Umschalten zwischen geschiitztem und realem Modus bei EMM386

Hinweis ‘V’
Y

Das Speicherverwaltungsprogramm EMM386 wird automatisch
aktiviert, wenn dies erforderlich ist. Es stellt dann Zusatzspeicher in
der Weise bereit, die seiner Konfiguration in der Datei CONFIG.SYS
entspricht. Bei manchen Anwenderprogrammen muf} der
Computer im realen Modus, und nicht im geschiitzten oder
virtuellen 8086-Modus arbeiten, wenn sie geladen werden. Sie
konnen den Computer voriibergehend in den realen Modus
versetzen, indem Sie EMM386 beim Systemprompt inaktivieren.
Geben Sie dazu beim Systemprompt folgendes ein:

EMM386 [[/]AUTO|OFF |ON]

EMM386 OFF versetzt den Computer in den realen Modus,
EMM386 ON versetzt den Computer wieder in den geschiitzten
Modus und EMM386 AUTO (der Standardwert) berldf3t es dem
Speicherverwaltungsprogramm, sich auszuschalten, wenn dies
moglich ist, und eingeschaitet zu bleiben, wenn dies erforderlich ist.

Sie konnen EMM386 nicht beim Systemprompt ausschalten, wenn das
Speicherverwaltungsprogramm den oberen Speicherbereich oder eine andere
Funktion zur Verfiigung stellt, die den geschiitzten Modus erfordert. In diesem
Fall mussen Sie die Datei CONFIG.SYS editieren und die Option OFF zur
DEVICE-Anweisung fur EMM386 hinzufiigen.
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Unterstiitzung des Weitek-Koprozessors durch EMM386

Wenn in Threm Computer ein Weitek-Koprozessor installiert ist,
kénnen Sie den Zugriff von DOS auf diesen Koprozessor beim
Systemprompt aktivieren bzw. inaktivieren. Geben Sie dazu
folgendes ein:

EMM386 [/]WEITEK=[ON|OFF]

Speicheroptimierung durch Andern von CONFIG.SYS

In den folgenden Abschnitten wird beschrieben, wie Sie die Datei
CONFIG.SYS dndern konnen, um die Speicherausnutzung zu
optimieren.

Wenn Sie selbst Anderungen in CONFIG.SYS vornehmen, miissen
Sie darauf achten, daf§ das Speicherverwaltungsprogramm EMM386
oder HIMEM vor den Geritetreibern geladen wird, die Zusatzspei-
cher (extended memory), den unteren Teil des Zusatzspeichers
(high memory), den oberen Speicherbereich (upper memory) oder
die Speichererweiterung (expanded memory) belegen.

Erweiterte Optionen des Speicherverwaltungsprogramms

Es gibt einige Optionen von EMM386 und HIMEM, die nur aktiviert
werden konnen, indem Sie die DEVICE-Anweisung in der Datei
CONFIG.SYS manuell déndern. Diese Optionen werden in den
folgenden Abschnitten beschrieben.

Angabe des Chipsatzes bzw. Speichertyps (nur HIMEM)

HIMEM erkennt automatisch die Art des Chipsatzes in Ihrem
Computer (bzw. EMS-Speicher bzw. permanenten oberen RAM-
Speicher). Wenn der Chipsatz oder der Speichertyp unterstiitzt wird,
bildet HIMEM das Schatten-RAM entsprechend auf den oberen
Speicherbereich ab. Sie konnen aber auch die Option CHIPSET
verwenden, wenn Schwierigkeiten bei der Abbildung von Schatten-
RAM auftreten oder wenn Sie die Abbildung unterbinden wollen.
Fiigen Sie in der Datei CONFIG.SYS folgendes zur DEVICE-
Anweisung hinzu, durch die HIMEM geladen wird:

[/1CHIPET=AUTO | chipsatz | NONE
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AUTO (der Standardwert) ermoglicht es HIMEM, den Chipsatz oder
den Speichertyp automatisch zu bestimmen. NONE inaktiviert die
Abbildung von Schatten-RAM.

Fiir chipsatz konnen Sie einen der folgenden Werte angeben:

Wert Erkldrung

AM286ZX fiir einen Advanced Micro Devices Am286ZX/LX-Chipsatz.

EMSALL fiir den gesamten oberen Bereich des EMS-Speichers, einschlieBlich des
Seitenrahmens. Diese Option inaktiviert die Verwendung des EMS-Speichers fir alle
anderen Programme.

EMSUMB fiir EMS 4.0- oder EEMS-Bldcke des oberen Speicherbereichs. Ein EMS 4.0- oder
EEMS-Speicherverwaltungsprogramm muf ebenfalls vor HIMEM geladen sein.

HEDAKA fiir einen Ever-Success HEDAKA D60-Chipsatz.

NEAT fir die Chipsatze NeAT, NeATsx, LeAPSet oder LeAPSetsx von Chips and
Technologies.

RAM flir permanenten oberen RAM-Speicher. Sie missen ebenfalls die Option /USE
verwenden, um HIMEM mitzuteilen, an welcher Position sich das RAM befindet;
siehe "Verfiigbarmachen eines Teils des oberen Speicherbereichs (EMM386 und
HIMEM)" auf Seite 10-24.

SCAT fiir den Chipsatz SCAT von Chips and Technologies.

Unterstiitzung kontrollieren bei COMPAQ-Computern (nur EMM386)

Wenn Sie einen 386er- oder héheren Computer von COMPAQ mit
mindestens 1 MB Speicher haben, aktiviert EMM 386 automatisch
die Unterstiitzung, so dafl weitere 256 KB Zusatzspeicher bereitge-
stellt werden. Falls Sie jedoch Probleme haben und diese Unterstiit-
zung inaktivieren wollen, fiigen Sie in der Datei CONFIG.SYS die
folgende Option zur DEVICE-Anweisung fiir EMM386 hinzu:

[ /] COMPAQ=0FF

Einstellen des Computertyps fiir GATEA20 (nur EMM386)

Normalerweise erkennt EMM386 automatisch, um welchen Typ es
sich bei Threm Computer handelt, und nimmt die Steuerung der

Die Verwaltung des Speichers 10-23



Adrefileitung A20 entsprechend vor. Falls erforderlich, kénnen Sie
diese Information jedoch angeben, indem Sie in CONFIG.SYS die
folgende Option zur DEVICE-Anweisung fiir EMM386 hinzufitigen:

[/1GATEA20=tyD

Fiir fyp kénnen Sie einen der folgenden Werte angeben:

Wert Erkldrung

AT Standard AT oder kompatibel.

HP Hewlett-Packard Vectra.

MCA Jeder Rechner mit Micro Channel* Architecture (MCA), oder ein Rechner,
der mit der Methode von MCA fiir das Umschalten des Gates A20
kompatibel ist. Viele IBM* PS/2-Rechner sind von dieser Art.

XMS jeder Rechner mit einem XMS-Treiber von einem Fremdhersteller, der vor

EMM386 geladen wird und die Umschaltung von Gate A20 iiber die XMS-
Schnittstelle bereitstellt.

Verfiigbarmachen eines Teils des oberen Speicherbereichs (EMM386 und HIMEM)

Hinweis ‘VI
\4

10-24
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Sie konnen bestimmte Teile des oberen Speicherbereichs (upper
memory) verfiigbar machen, auch wenn diese vom Speicherverwal-
tungsprogramm normalerweise als nicht verwendbar definiert wer-
den wiirden. Fiigen Sie dazu in CONFIG.SYS die folgende Option
zur DEVICE-Anweisung fiir EMM386 oder HIMEM hinzu, wobei
start die hexadezimale Anfangssegmentadresse und ende die hexa-
dezimale Endsegmentadresse fiir jeden zu verwendenden Bereich
ist:

[/1USE=start-ende|, start-ende]. ..

Da USE RAM iiber Hardware oder ROM, die sich im angegebenen Speicher-
bereich befinden, abbilden kann, sollten Sie diese Option nur verwenden, wenn
Sie bereits Erfahrung bei der Zuweisung des oberen Speicherbereichs haben.
Verwenden Sie auflerdem bedingte Anweisungen, wenn Sie verschiedene
Einstellungen fiir USE in der Datei CONFIG.SYS ausprobieren, oder erstellen
Sie eine Startdiskette, die Kopien der urspriinglichen Version lhrer Dateien
CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT enthalt, und die Sie im Falle von Problemen
verwenden konnen.
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Angabe der Position von VxD fiir MS Windows (nur EMM386)

Wenn Sie MS Windows 3.0 oder hoher im erweiterten Modus
verwenden, konnen Sie die Position von EMM386 VxD angeben.
Die Standardposition ist die Position, von der aus der EMM386
geladen wird. Wenn es notig ist, dafi Sie eine andere Position
angeben, fiigen Sie in der Datei CONFIG.SYS die folgende Option
zur DEVICE-Anweisung fiir EMM386 hinzu, wobei pfad die Position
von VxD angibt:

[/1VXD=pfad

Verhindern der Verschiebung des erweiterten BIOS-Datenbereichs (EMM386 und HIMEM)

Wenn Sie die Option aktivieren, daf Anwenderprogramme
unbenutzten Videospeicher verwenden kdnnen, verschiebt das
Speicherverwaltungsprogramm den erweiterten BIOS-Datenbereich
in den unteren Teil des konventionellen Speichers. Wiirde der
erweiterte BIOS-Datenbereich im oberen Teil des konventionellen
Speichers verbleiben, kénnte mit dem Videospeicher kein
zusammenhéngender Speicher zur Verfiigung gestellt werden.
Manche Anwenderprogramme reagieren jedoch empfindlich auf
die Verschiebung des erweiterten BIOS-Datenbereichs. Um diese
Verschiebung zu verhindern, fiigen Sie in der Datei CONFIG.SYS die
folgende Option zur DEVICE-Anweisung fiir EMM386 oder HIMEM
hinzu:

[/1XBDA

Ausfiihren eines Programms im oberen Speicherbereich

Sie kdnnen ein bestimmtes Programm, statt in den konventionellen
Speicher, in den oberen Speicherbereich (upper memory) laden und
dort ausfiihren, indem Sie das Kommando HIINSTALL oder
INSTALLHIGH in die Datei CONFIG.SYS eintragen. HIINSTALL oder
INSTALLHIGH hat dieselbe Funktion wie HILOAD oder
LOADHIGH, mit der Ausnahme, daf} dieses Kommando als Teil der
Datei CONFIG.SYS verarbeitet und nicht beim Systemprompt oder
aus einer Stapeldatei (z.B. AUTOEXEC.BAT) aufgerufen wird.

Die vollstindige Syntax des Kommandos lautet wie folgt:

HIINSTALL | INSTALLHIGH=dateispez [optionen]
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Sie miissen die vollstandige Dateispezifikation, dateispez, des
Programms angeben, das im oberen Speicherbereich ausgefiihrt
werden soll. Aufierdem kénnen Sie Parameter (optionen) angeben,
die an das Programm iibergeben werden sollen.

Das angegebene Programm wird jedesmal beim Starten des Betriebs-
systems in den oberen Speicherbereich geladen und dort ausge-
fihrt, solange der obere Speicherbereich durch ein Speicherverwal-
tungsprogramm (EMM386 oder HIMEM) aktiviert ist und zur Verfii-
gung steht. Bevor Sie versuchen, ein Programm in den oberen
Speicherbereich zu laden, kdnnen Sie iiberpriifen, ob geniigend obe-
rer Speicherbereich verfiigbar ist, indem Sie das Kommando MEM
aufrufen. Informationen tiber MEM und die zugehorigen Optionen
finden Sie in Kapitel "Kommandoreferenz" des DOSBooks.

Laden von Geréatetreibern im oberen Speicherbereich

10-26

Sie konnen einen installierbaren Geritetreiber in den oberen
Speicherbereich (upper memory) laden, indem Sie das DEVICE-
Kommando in der Datei CONFIG.SYS durch ein HIDEVICE- oder
DEVICEHIGH-Kommando ersetzen.

Die vollstandige Syntax des Kommandos HIDEVICE oder
DEVICEHIGH lautet wie folgt:

HIDEVICE | DEVICEHIGH [SIZE=nnnn) dateispez

Sie miissen den Namen des Geritetreibers angeben (dateispez), der
in den oberen Speicherbereich geladen werden soll.

Wenn Sie einen Geritetreiber laden wollen, der nicht selbst die Gro-
Be des von ihm benétigten Speicherplatzes bestimmen kann, kén-

nen Sie auch die fiir den Treiber erforderliche Gréfle des bendtigten
oberen Speicherbereichs angeben (SIZE=nnnn). Um diese Speicher-

grofie zu bestimmen, laden Sie den Treiber in den konventionellen

Speicher, und rufen anschliefend das Kommando MEM auf, um zu
sehen, wieviel Speicher der Treiber verwendet. Informationen iiber

das Kommando MEM und die zugehorigen Optionen finden Sie in

Kapitel "Kommandoreferenz" des DOSBooks.
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Zusatzliche Hinweise zur Speicherverwaltung

Da Novell DOS 7 so konzipiert ist, daf es auf jedem IBM-kompatib-
len PC in Verbindung mit beliebigen Anwenderprogrammen
einsatzfdhig ist, gibt es fiir die Speicherkonfiguration nicht nur eine
Losung, die fiir alle Situationen optimal ist. Daher kann es sein, da
Sie verschiedene Konfigurationen ausprobieren miissen, um eine
optimale Speicherausnutzung fiir Ihre spezielle Software und Hard-
ware zu erhalten.

Beachten Sie beim Experimentieren mit Speicher die folgenden
Punkte.

Inaktivieren der Speichererweiterung

Wenn Sie Anwenderprogramme einsetzen, die keine Speichererwei-
terung (expanded memory) erfordern, stellen Sie sicher, daf Sie bei
der Konfiguration von EMM386 die Speichererweiterungs-Emulati-
on inaktivieren, so dafl im oberen Speicherbereich kein Seitenrah-
men definiert ist. Dadurch werden 64 KB Speicherplatz eingespart.
Informationen dazu finden Sie im Abschnitt "Unterstiitzung der
LIM 4.0-Spezifikation fiir Speichererweiterung (nur EMM386)" auf
Seite 10-13. Wenn Sie das Speicherverwaltungsprogramm HIMEM
einsetzen, verwenden Sie die Option CHIPSET=EMSALL; weitere In-
formationen finden Sie im Abschnitt "Angabe des Chipsatzes bzw.
Speichertyps (nur HIMEM)" auf Seite 10-22.

Reihenfolge beim Laden von Programmen

Laden Sie zuerst die Geratetreiber und speicherresidenten Program-
me (TSR-Programme), die den meisten Speicherplatz belegen.
Wieviel RAM-Speicher ein Geratetreiber oder ein speicherresidentes
Programm erfordert, finden Sie im allgemeinen in der zugehorigen
Dokumentation. Wenn dies nicht der Fall ist, kbnnen Sie den
Treiber oder das Programm in den konventionellen Speicherbereich
laden und anschliefend mit Hilfe des Kommandos MEM herausfin-
den, wieviel Speicherplatz belegt ist. Eine ausfiihrliche Beschrei-
bung des Kommandos MEM und der zugehdérigen Optionen finden
Sie in Kapitel 8 "Kommandos" des DOSBooks.
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Zusiatzliche Karten

Es trifft jedoch nicht immer zu, da8 die umfangreichsten
Geritetreiber und speicherresidenten Programme an erster Stelle
geladen werden miissen; manche Programme miissen in einer
bestimmten Reihenfolge geladen werden. Lesen Sie immer zuerst
genau in der jeweiligen Dokumentation nach, bevor Sie einen
Geritetreiber oder ein speicherresidentes Programm installieren.

Manche Gerétetreiber oder speicherresidenten Programme bendti-
gen beim Laden bzw. “Initialisieren" voriibergehend mehr Speicher,
als sie danach belegen. In diesen Fillen muf} die Ladereihenfolge
eventuell gedndert werden, damit das Programm geniigend Platz im
oberen Speicherbereich erhilt. Ist fiir einen Gerdtetreiber oder fur
ein speicherresidentes Programm nicht geniigend Platz im oberen
Speicherbereich vorhanden, wird der Gerdtetreiber oder das Pro-
gramm automatisch in den konventionellen Speicher geladen. Mit
MEM kénnen Sie die Positionen aller in den konventionellen Spei-
cher oder in den oberen Speicherbereich geladenen Programme an-
zeigen. Eine Beschreibung des Kommandos MEM finden Sie in
Kapitel "Kommandoreferenz" des DOSBooks.

Wenn in IThrem Computer zusédtzliche Karten installiert sind, die
RAM-Adressen verwenden, konfigurieren Sie diese Karten so, da
die verwendeten Speicheradressen nahe beieinander liegen und sich
jeweils im unteren oder im oberen Teil des oberen Speicherbereichs
(upper memory) befinden. Plazieren Sie eine Netzwerkkarte
beispielsweise unmittelbar oberhalb des Bereichs fiir den Video-
speicher, anstatt ihr eine Position in der Mitte des oberen Speicher-
bereichs zuzuweisen. Weitere Informationen dazu finden Sie in der
Dokumentation fiir die Karte.
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Kapitel

1 1 Die Optimierung der Festplattenleistung

Im vorliegenden Kapitel werden zwei Dienstprogramme
beschrieben, die es Ihnen ermdéglichen, Ihre Festplatten- und
Diskettenlaufwerke optimal zu nutzen:

¢ DISKOPT "optimiert" die Festplattenleistung, indem es die
Daten auf der Platte neu anordnet.

& NWCACHE beschleunigt Thr System, indem Daten gepuffert
werden. Auf diese Weise wird die Zeit reduziert, die Ihr Rechner
damit verbringt, auf Daten zu warten.

Die Optimierung einer Platte

DISKOPT ist ein "Plattenoptimierungsprogramm", das die Leistung
einer Platte verbessert, indem es, jedesmal wenn es gestartet wird,
folgendes ausfiihrt:

< Es entfragmentiert Dateien.

Da Programme Daten von der Platte lesen oder auf diese
schreiben, konnen Dateien auf der Platte in mehrere Datenteile
unterteilt werden, die an verschiedenen Stellen gespeichert
werden. Dies wird als "Dateifragmentierung" bezeichnet. Das
System benotigt wesentlich mehr Zeit, um fragmentierte
Dateien zu lesen und zu schreiben, als es zum Lesen und
Schreiben von entfragmentierten Dateien bendtigt.

¢ Es entfragmentiert freien Speicherplatz.

Der freie Speicherplatz zwischen Dateien wird zusammenhén-
gend am Ende der Platte angeordnet.
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Optional kann DISKOPT auflerdem folgendes ausfiihren:

¢ Es ordnet Dateien, die sich in demselben Verzeichnis befinden,
neu an, so daf diese physisch nebeneinanderliegen.

+ Es sortiert Verzeichnisse auf der Platte entsprechend dem
angegebenen Kriterium, z.B. Grof3e oder Name.

Vor der Ausfithrung von DISKOPT

Bevor Sie DISKOPT ausfiihren, beachten Sie, da die Ausfiihrung
eine gewisse Zeit in Anspruch nimmt, abhéngig von der Daten-
menge und dem Grad der Dateifragmentierung auf der Platte. Je
héufiger DISKOPT jedoch ausgefiihrt wird, desto weniger Zeit bean-
sprucht es jeweils.

Sie kénnen die Plattenoptimierung jederzeit abbrechen, indem Sie
die <Esc>-Taste driicken. Versuchen Sie jedoch nicht, das System
neu zu starten oder den Rechner auszuschalten, wahrend DISKOPT
noch lauft.

Beachten Sie aulerdem folgendes, bevor Sie DISKOPT aufrufen:

# Sichern Sie die auf Threr Platte befindlichen Daten. Informatio-
nen iiber die Datensicherung finden Sie in der Erlduterung zum
Kommando FBX im Kapitel "Kommandoreferenz" des DOS-
Books.

< Stellen Sie sicher, daf8 kein anderes Programm die Festplatte
benutzt, wihrend die Optimierung lduft. Dies ist besonders
wichtig, wenn Ihr Rechner ein Personal NetWare-Server ist oder
wenn Sie z.B. den Task Manager, speicherresidente Programme
(TSR-Programme) oder das Platten-Cache-Programm
NWCACHE aufgerufen haben.

& Beachten Sie, dafl DISKOPT Systemdateien ignoriert. Sie kdnnen
eine Systemdatei nur dann in die Optimierung aufnehmen,
wenn Sie das Dateiattribut andern. Informationen iiber die
Anderung von Dateiattributen finden Sie in der Erlduterung
zum Kommando ATTRIB im Kapitel "Kommandoreferenz" des
DOSBooks.
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Aufrufen von DISKOPT

Es gibt zwei Arten, wie Sie DISKOPT verwenden kénnen: interaktiv
unter Verwendung des Bildschirms und der Meniis von DISKOPT
oder iiber die Kommandozeile. Sie rufen das Programm jedoch je-
weils auf, indem Sie das Kommando DISKOPT beim Systemprompt
eingeben.

Die Verwendung der Meniis von DISKOPT

Hinweis v
v

Geben Sie beim Systemprompt folgendes ein:
DISKOPT <Enter>

Optional kénnen Sie auch den Buchstaben des zu optimierenden
Laufwerks angeben. Wenn Sie dies nicht tun, zeigt DISKOPT eine
Liste der Laufwerke an, aus der Sie ein Laufwerk auswahlen konnen.

Der Bildschirm von DISKOPT besteht aus vier Teilen: einer
Titelleiste, den Optimierungs"methoden", einer Legende, die die in
der grafischen Darstellung der Datenanordnung auf der Platte
verwendeten Symbole beschreibt sowie der grafischen Darstellung
selbst.

¢ Die Titelleiste enthédlt die Namen der vier herunterrollenden
Meniis: Optimieren, Methode, Sortieren und Hilfe.

¢ Die Optimierungsmethoden geben an, welche Operationen
DISKOPT auf der Platte ausfiihrt. Sie kdnnen die Optimierungs-
methoden unter Verwendung der Meniis dndern.

Die Standardmethoden werden angezeigt, wenn Sie keine anderen
Methoden in der Kommandozeile angegeben haben; Informationen dazu
finden Sie im Abschnitt "Die Verwendung von DISKOPT in der
Kommandozeile" auf Seite 11-7.

& Der restliche Bildschirm zeigt, wieviel Speicherplatz auf der
Platte gegenwirtig belegt ist. Die Bedeutung der verschiedenen
Symbole, die die Datenbldcke in der grafischen Darstellung der
Platte wiedergeben, finden Sie in der Legende unten im
Bildschirm. Nachdem Sie mit der Optimierung der Festplatte
begonnen haben, andert sich diese Anzeige und zeigt, wie Daten
durch DISKOPT gelesen und dann zuriickgeschrieben werden.
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Sie kénnen ein herunterrollendes Menii 6ffnen, indem Sie mit der
Maus darauf klicken oder die <Alt>-Taste zusammen mit dem im
Meniinamen hervorgehoben dargestellten Buchstaben driicken.

Nachdem ein Menii ge6ffnet ist, kdnnen Sie sich zwischen den vier
Meniis mit Hilfe der <Linkspfeiltaste > und <Rechtspfeiltaste>
bewegen.

Schliefien Sie ein Menii, indem Sie entweder eine Option
auswihlen, die <Esc>-Taste driicken oder mit der Maus zweimal auf
dem Menii klicken.

Sie kénnen eine Option in einem gedffneten Meni auswihlen,
indem Sie mit der Maus auf die Option klicken oder den
Auswahlbalken mit Hilfe der Pfeiltasten verschieben und die
<Enter>-Taste driicken. Sie kdnnen eine Option auch auswihlen,
indem Sie den im Optionsnamen hervorgehoben dargesteliten
Buchstaben eintippen. Um z.B. eine Sortierung nach Datum
durchzufiihren, driicken Sie <Alt>S, um das Menii "Sortieren" zu
offnen, und dann <Alt>D, um die Option "Datum" auszuwéhlen.

Andern der Optimierungsmethode

11-4

Sie kénnen die aktuelle Optimierungsmethode (die auf dem
Bildschirm angezeigte Methode) unter Verwendung des Menis
“Methode" dndern. Dieses Menii enthdlt die folgenden Optionen:
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Meniioptionen

Erlauterung

Vollstandige Optimierung

Vollstandige Optimierung
+Dateien neuordnen

Nur Dateien
entfragmentieren

Nur freien Speicherplatz
entfragmentieren

Nur Verzeichnisse sortieren

Vollstandige Optimierung
mit Neu-Komprimierung

entfragmentiert Dateien und freien Speicherplatz. Als Standard wird
immer "keine Verzeichnissortierung" vorgegeben.

entfragmentiert Dateien und freien Speicherplatz auf der Platte und
verschiebt Dateien innerhalb desselben Verzeichnisses, so daR diese
physisch nebeneinanderliegen. Diese Methode ist langsamer als die
volistandige Optimierung.

entfragmentiert Dateien, ohne freien Speicherplatz zu entfragmentieren.
Diese Methode ist sehr schnell, beldRt jedoch Licken mit freiem
Speicherplatz zwischen Dateien.

entfragmentiert freien Speicherplatz, ohne Dateien zu entfragmentieren.

sortiert nur Verzeichnisse; Dateien und freier Speicherplatz werden nicht
entfragmentiert. Verwenden Sie das Ment "Sortieren”, um Sortierkriterien
zu dndern (Standardeinstellung ist die alphabetische Sortierung nach
Namen).

entfragmentiert die Platte und komprimiert Daten neu. Benutzen Sie diese
Option mit den Stacker*-Laufwerken, die von DoubleSpace- und
SuperStor*-Laufwerken umgewandelt worden sind.

Sortieren von Verzeichnissen

Wenn Sie eine Optimierungsmethode auswdhlen, die die
Verzeichnissortierung umfaft, kénnen Sie die Sortierkriterien unter
Verwendung des Meniis "Sortieren" angeben. Dieses Menii enthalt
die folgenden Optionen:

Meniioptionen

Erfauterung

Name

Typ

Datum

Grole

Unsortiert

sortiert Verzeichniseintrdge alphabetisch nach Namen.
sortiert Verzeichniseintrage alphabetisch nach Dateityp.

sortiert Verzeichniseintrdge nach dem Datum, vom éltesten bis zum
neuesten.

sortiert Verzeichniseintrage nach der GroRe, vom kleinsten bis zum
grolten.

beldlt Verzeichniseintrage unsortiert.
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Starten der Optimierung

Im Menii "Optimieren” kénnen Sie die Optimierung starten, ein
anderes Laufwerk auswahlen oder DISKOPT abbrechen. Dieses
Menii enthilt die folgenden Optionen:

Meniioptionen Erlauterung

Laufwerk wechseln (<Alt> L) ermdéglicht es, ein anderes Laufwerk anzugeben.

Platte/Diskette optimieren  startet die Optimierung der Platte fiir das angewahlte Laufwerk. Es
erscheint eine Meldung, die angibt, dall DISKOPT die Platte analysiert. Auf
dem Bildschirm wird die Datenbewegung wéhrend der Ausfiihrung der
Optimierung wiedergegeben. Wenn die Optimierung beendet ist,
erscheint eine weitere Meldung.

Ende (<Alt> X) bricht DISKOPT ab, und Sie kehren zum Systemprompt zur{ick.

Sie kdnnen die Optimierung unterbrechen, indem Sie die <Esc>-
Taste driicken, und Sie kénnen den Bildschirm von DISKOPT
jederzeit verlassen, indem Sie <Alt> X driicken. Versuchen Sie jedoch
nicht, das System neu zu starten oder den Rechner auszuschalten,
wihrend DISKOPT noch lauft.
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Die Verwendung von DISKOPT in der Kommandozeile

Um die Meniioptionen von DISKOPT zu umgehen, geben Sie
einfach das Kommando DISKOPT gefolgt von den entsprechenden
Kommandoschaltern ein.

Die vollstindige Syntax des Kommandos DISKOPT lautet wie folgt:

DISKOPT [/?|/H] [d:]1 [/B] [/Mx] [/0] [/Sx]

Kommandoschalter

Erlauterung

/? oder /H
/B

/Mx

/0

/Sx

zeigt Hilfe-Informationen an.

verwendet monochrome Darstellung fiir den DISKOPT-Bildschirm (keine
Farbe).

gibt die Optimierungsmethode an, wobei x folgende Werte haben kann:

1 Vollstandige Optimierung.

2 Volistandige Optimierung + Dateien neuordnen.

3 Nur Dateien entfragmentieren.

4 Nur freien Speicherplatz entfragmentieren.

5 Nur Verzeichnisse sortieren (keine Entfragmentierung).
6 Vollstandige Optimierung mit Neu-Komprimierung

startet die Optimierung sofort. Die verwendeten Optimierungs- und
Sortiermethoden hdngen von der Einstellung der Schalter /M und /S ab. Die
Standardmethode wird von DISKOPT automatisch bestimmt; der
Standardwert fiir /S ist keine Sortierung der Verzeichnisse.

gibt die Sortierkriterien fiir Verzeichnisse an, wobei x folgende Werte haben
kann:

a Alphabetisch nach Namen sortieren.

e Alphabetisch nach Dateityp sortieren.

d Chronologisch nach Datum sortieren.

s Nach DateigroRe sortieren, von der kleinsten bis zur groRten.
n Unsortiert lassen.
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Die Pufferung von Plattendaten

11-8

Da die Plattenverarbeitung mit DOS ein hohes Mafl an Wiederho-
lung bedeutet, wird durch die Pufferung von Plattendaten die Fest-
plattenleistung erheblich verbessert, indem wiederholte Plattenzu-
griffe ausgeschaltet werden. Ein Cache ist ein Bereich im Speicher,
in dem Kopien der von Ihrer Festplatte und Ihren Disketten gelese-
nen sowie auf diese geschriebenen Daten angelegt werden. Bei einer
Plattenleseanforderung werden Daten, die sich bereits im Cache be-
finden, direkt vom Cache an Ihr Programm geliefert. Da sich die Da-
ten bereits im Cache befinden, kdnnen sie schneller bereitgestellt
werden. Wenn die Kapazitdt des Cache erschopft ist, werden dieje-
nigen Daten aus dem Cache geldscht (oder auf Platte geschrieben),
deren Verwendung am langsten zurtickliegt, um Speicherplatz fiir
neuere Daten zu schaffen,

Unter Novell DOS™ 7 wird die Plattenpufferung von NWCACHE
durchgefiihrt. NWCACHE enthilt die folgenden Funktionen:

& Es puffert Daten auf mit den verschiedensten Programmen
komprimierten Laufwerken (mit Stacker, SuperStor,
DoubleDisk).

# Es benutzt Speicher mit anderen Anwenderprogrammen
automatisch gemeinsam.

# Es setzt seine Anforderungen an residentem Speicher herab,
indem es sich unter Verwendung von DPMS selbst in den
Zusatzspeicher (extended memory) lddt, falls Zusatzspeicher
verfiigbar ist.

In den folgenden Abschnitten des vorliegenden Kapitels wird
beschrieben, wie Sie NWCACHE und seine Funktionen verwenden
konnen.
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Speicheranforderungen

Hinweis V
v

Hinweis g’
\J

Wenn die DOS Protected Mode Services (DPMS) geladen sind,
verwendet NWCACHE DPMS, um sich selbst in den Zusatzspeicher
(extended memory) zu laden. Dadurch kann der Speicherplatz, den
der residente NWCACHE-Code im konventionellen Speicher oder
im oberen Speicherbereich zwischen 640 KB und 1 MB (upper me-
mory) belegt, niedrig gehalten werden, so daf fiir Thre Anwender-
programme maoglichst viel Speicher verfiigbar ist. Informationen
zum Laden von DPMS finden Sie in Kapitel 10 "Die Verwaltung des
Speichers".

Der vorausschauende Cache-Puffer kann nicht im Zusatzspeicher eingerichtet
werden. Weitere Informationen {iber Speicher und den vorausschauenden
Puffer finden Sie im Abschnitt "Die Verwendung des oberen Speicherbereichs
zwischen 640 KB und 1 MB (upper memory)" auf Seite 11-23.

NWCACHE benétigt Speicher resident wie folgt:

Residentes Programm: 5KB (10 KB, wenn DPMS
nicht verwendet wird)

Vorausschauender Puffer: 4 bis 16 KB

Steuertabellen: 0 KB (1 KB plus 3 KB pro
(ftr Zusatzspeicher Megabyte Cache,
(XMS)-Cache) wenn DPMS nicht

verwendet wird)

Steuertabellen: 0 KB
(fiir EMS-Speicher-Cache)

Wenn lhre Systemkonfiguration die Doppelpufferung von Platteniibertragun-
gen erfordert, wird vom Treiber DBLBUF.SYS zusatzlicher Speicher von 2 KB im
residenten Speicher bendtigt. Siehe "Hinweise zur Konfiguration® auf Seite
11-22.

Es gibt verschiedene Kommandos, die die Anordnung und
Verwendung von Speicher beeinflussen. Informationen zu diesen
Kommandos finden Sie im nédchsten Abschnitt "Laden und
Konfigurieren von NWCACHE" auf Seite 11-10.
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Wenn es sich bei Ihrer System-CPU um einen Prozessor der Serie
80286 handelt und Zusatzspeicher (extended memory) installiert
ist, sollten Sie das Speicherverwaltungsprogramm HIMEM laden,
bevor Sie NWCACHE Threm System hinzufiigen. HIMEM 16st
Kompatibilitdtsprobleme, die auftreten, wenn verschiedene
Programme versuchen, Zusatzspeicher gemeinsam zu benutzen.

Wenn es sich bei Ihrer System-CPU um einen Prozessor der Serie
80386* (oder hoher) handelt, sollten Sie das Speicherverwaltungs-
programm EMM386 installieren, bevor Sie NWCACHE Ihrem
System hinzufiigen. EMM386 erméglicht die Verwendung des obe-
ren Speicherbereichs (upper memory) zum Laden von Programmen
sowie, bei Bedarf, die Umwandlung von Zusatzspeicher (extended
memory) in EMS-Speicher (expanded memory).

Informationen zum Laden von HIMEM oder EMM386 finden Sie in
Kapitel 10 "Die Verwaltung des Speichers".

Laden und Konfigurieren von NWCACHE

11-10

Das Kommando zum Starten von NWCACHE und dessen Optionen
bestimmen die Grofle des Cache sowie die Art des von ihm
genutzten Speichers, welche Laufwerke gepuffert werden, in
welchen Speicherbereich das Cache-Programm geladen wird, die
GroBe und Position des vorausschauenden Puffers sowie die
Anfangsparameter fiir die Funktionen des Cache.

Wenn NWCACHE in den Speicher geladen wird, puffert es
automatisch alle verfiigbaren Laufwerke; Informationen dariiber,
wie bestimmte Laufwerke in die Pufferung eingeschlossen oder von
der Pufferung ausgeschlossen werden, finden Sie im Abschnitt
"Auswahl der zu puffernden Laufwerke" auf Seite 11-16.

Die vollstandige Syntax des Startkommandos von NWCACHE
lautet wie folgt:

NWCACHE [/?|/H]][d([:]|d[:]1+|d[:]1~] [MaxGrBe|MinGrRe)}
[/a20] [[/BE|/BL|/BU] [=gré8el] [/CHECK]
[ /DELAY=ON|OFF | zeit] [/E] [/L] [/LEND=ON|OFF]
[/MU[X]|/ML[X]] [/W=gréBe] [/X[=adresse]])
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Tabelle 11-1

Sie kénnen das Startkommando beim Systemprompt verwenden,
um NWCACHE zu laden und zu konfigurieren. Um das Cache-
Programm jedesmal beim Starten des Betriebssystems automatisch
zu laden, miissen Sie jedoch das Programm SETUP verwenden oder
die Kommandozeile zum Starten von NWCACHE in der Datei
AUTOEXEC BAT dndern. Weitere Informationen dazu finden Sie im
Abschnitt "Laden von NWCACHE unter Verwendung von SETUP"
auf Seite 11-13.

Startoptionen von NWCACHE

Optionen

/? oder /H zeigt Hilfe-Informationen fiir den Start an.

di:]+ puffert Laufwerk d mit aktiviertem Schreibverzogerungs-Modus. Weitere
Informationen iber Schreibmodi finden Sie im Abschnitt "Schreibmodi von
NWCACHE" auf Seite 11-17.

dl:]- schliebt das DOS-Laufwerk mit dem Buchstaben d von der Pufferung aus. Beachten
Sie, dafl es keine Steueroption von NWCACHE gibt, mit der Sie die Pufferung fiir ein
Laufwerk wieder aktivieren konnen, fir das die Pufferung beim Start inaktiviert
wurde.

di:] puffert Laufwerk d als ein Laufwerk mit Durchschreiben.

MaxGrfe gibt die MaximalgroRe des Cache an. StandardmaRig verwendet NWCACHE den
gesamten verfiigbaren Erweiterungs- oder Zusatzspeicher bis 7670 KB (d.h. die
maximale GroRe des Cache-Speichers).

MinGrfie gibt die Mindestgrofle des Cache an. Der Standardwert hangt von der GroRe des
verfiigbaren Speichers ab, wie im Abschnitt "Einstellen der Cache-GroRe" auf Seite
11-19 beschrieben.

/A20 unterdriickt den erweiterten A20-Modus, wenn Sie den Zusatzspeicher-Cache ver-

/BE[=grife]

wenden. Diese Option verschlechtert die Cache-Leistung und solite nur verwendet
werden, wenn sie fiir die Lésung ungewodhnlicher Kompatibilitatsprobleme erfor-
derlich ist. AuBerdem kénnen Sie diese Option nur dann verwenden, wenn kein
XMS-Speicherverwaltungsprogramm geladen ist.

ladt den vorausschauenden Puffer in den EMS-Speicher und gibt optional die
PuffergroBe (4 bis 16 KB) an.Verwenden Sie die Option/BE mit Vorsicht, da einige
Speicherkarten sehr langsam sind und die Cache-Leistung erheblich herabsetzen
kénnen.
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Tabelle 11-1 Fortsetzung
Startoptionen von

NWCACHE

Optionen

/BL[=groBe]

/BU[=groBe]

/CHECK

/DELAY=0OFF

/DELAY=ON

/DELAY=zeit

/E
/L

/LEND=ON
/LEND=OFF

/ML[X]

ladt den vorausschauenden Puffer in den konventionellen Speicher und gibt
optional die PuffergroBe (4 bis 16 KB) an. Dies ist der Standardwert. Weitere
Informationen liber das "Einstellen der Gr6Re des vorausschauenden Puffers” auf
Seite 11-18.

ladt den vorausschauenden Puffer in den oberen Speicherbereich und gibt optional
die PuffergréRe (4 bis 16 KB) an.

testet den Cache-Speicher, wenn der Cache gestartet wird.

inaktiviert die Schreibverzogerung und versetzt alle Laufwerke in den Durchschreib-
Modus.

aktiviert die Schreibverzdgerung. Der Standardwert betragt 5000 Millisekunden.

gibt den Wert fiir die Schreibverzégerung in Millisekunden an (50 bis 5000). Ist der
Wert fiir die Schreibverzégerung 50 oder hoher, konnen Anforderungen im Cache
angesammelt werden, bevor die Daten auf das Laufwerk geschrieben werden.

legt die Verwendung von EMS-Speicher fiir den Cache fest.
legt die Verwendung des konventionellen Speichers fiir den Cache fest.

aktiviert bzw. inaktiviert die gemeinsame Benutzung des Cache-Speichers mit ande-
ren Programmen, die XMS- oder EMS-Speicher erfordern. Wenn das "Ausleihen"
von Speicher aktiviert ist, iberwacht NWCACHE die Zuweisungsanforderungen fiir
XMS- und EMS-Speicher und setzt die GroRe des Cache automatisch herab, um
eine Anforderung zu erfiillen. Sobald das Programm, von dem die Speicheranforde-
rung ausging, den geliehenen Speicher freigibt, wird dieser Speicher wieder dem
Cache zugewiesen. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt "Gemeinsame
Benutzung des Cache-Speichers" auf Seite 11-20.

ladt NWCACHE in den konventionellen Speicher. /ML libersteuert die
Standardeinstellung, dall NWCACHE unter Verwendung von DPMS in den
Zusatzspeicher geladen wird. Um NWCACHE in den konventionellen Speicher und
durch DPMS in den Zusatzspeicher zu laden, verwenden Sie die Option /MLX.
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Tabelle 11-1 Fortsetzung
Startoptionen von

NWCACHE

Optionen

/MU[X]

[W=groBe

/X[=adresse]

ladt NWCACHE in den oberen Speicherbereich (AdreRbereich zwischen 640 KB und
1 MB), falls verfligbar. /MU Ubersteuert die Standardeinstellung, dall NWCACHE
unter Verwendung von DPMS in den Zusatzspeicher geladen wird. Um NWCACHE
in den oberen Speicherbereich und durch DPMS in den Zusatzspeicher zu laden,
verwenden Sie die Option /MUX.

Verwenden Sie diese Option nicht, wenn Sie Maximize (386MAX*), Optimize
(QEMM?*) oder ein vergleichbares Produkt benutzen, um feste Adressen im oberen
Speicherbereich zuzuweisen.

stellt die maximale Datenmenge fiir die Schreibverzogerung ein (0 bis 7670 KB).
Diese Option beschriankt die Menge der Daten, die bei verzogertem Schreiben im
Cache angesammelt werden konnen. Wenn die maximale Datenmenge fiir die
Schreibverzogerung auf 0 eingestellt ist, werden Schreibanforderungen fiir alle
Laufwerke sofort erfullt. Wenn die maximale Datenmenge auf einen Wert ungleich
Null (n) eingestellt ist, kann nur eine Datenmenge bis zu n KB vor dem Schreiben
zuriickgehalten werden. Wenn Sie keinen Wert fiir diese Option einstellen, kann der
gesamte Cache-Bereich fiir Daten von Schreibanforderungen verwendet werden.

legt die Verwendung von Zusatzspeicher fiir den Cache fest. Wenn kein Speicher-

verwaltungsprogramm geladen ist, der Computer jedoch iber Zusatzspeicher ver-
fiigt, geben Sie die Position des Cache-Speichers in adresse an (oberhalb von 1024
KB). Bei einem EMS-Speicher kdnnen Sie die Position nicht angeben.

Laden von NWCACHE unter Verwendung von SETUP

Sie konnen NWCACHE unter Verwendung des Programms SETUP
laden und konfigurieren. Rufen Sie SETUP auf, wiahlen Sie zunéchst
im Hauptmenii von SETUP die Option "Plattenleistung" und
anschliefend das Platten-Cache-Programm NWCACHE aus. Wenn
Sie SETUP verlassen, wird die Startkommandozeile in die Datei
AUTOEXEC.BAT eingefiigt, und das Cache-Programm wird beim
nachsten Neustart des Systems automatisch geladen.

Wenn Sie das Cache-Programm unter Verwendung von SETUP

laden, kénnen Sie auflerdem die folgenden Cache-Einstellungen
angeben:
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¢ Maximal- und Mindestgrofie des Cache (MaxGrfie und MinGrfe)

& Aktivierung bzw. Inaktivierung der Schreibverzégerung
(/DELAY=ON/OFF)

¢ Aktivierung bzw. Inaktivierung des Ausleihens von Speicher
(/LEND=ON/OFF)

Alle anderen Cache-Einstellungen werden auf die Standardwerte
gesetzt. Um diese Einstellungen zu dndern, editieren Sie die Datei
AUTOEXEC.BAT, und dndern Sie die Startkommandozeile
entsprechend.

Allgemeine Informationen iiber SETUP sowie seine Verwendung
finden Sie in Kapitel 9 "Die Konfigurierung des Systems".

Die Steuerung von NWCACHE

11-14

Mit dem Kommando zur Steuerung von NWCACHE und dessen
Optionen kdnnen Sie Cache-Statusinformationen anzeigen, die
Pufferung aktivieren bzw. inaktivieren, den Inhalt des Cache aus-
schreiben, die Einstellungen fiir das Cache-Programm dndern sowie
das Cache-Programm beenden.

Die vollstindige Syntax des Steuerkommandos von NWCACHE
lautet wie folgt:

NWCACHE [/?|/H] [-|+] [d[:]|d[s]-]|d[:]+]
[/DELAY=ON|OFF | zeit] [/Q|/U] [/S] [/SIZE=MIN|MAX]

Verwenden Sie die Steuerkommandozeile beim Systemprompt,
nachdem das Cache-Programm gestartet wurde. Wenn Sie das Sy-
stem das ndchste Mal neu starten oder das Cache-Programm neu la-
den, nachdem es entladen wurde, nehmen die Cache-Einstellungen
jedoch wieder die in der Startkommandozeile festgelegten Werte an.
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Tabelle 11-2

Steueroptionen von NWCACHE

Optionen

/? oder /H

d:+
d:1-
d:]

/DELAY=ON

/DELAY=zeit

/DELAY=OFF

zeigt Hilfe-Informationen fiir die Cache-Steuerung an.

schreibt den Cache-Inhalt auf Platte/Diskette und inaktiviert den Cache. Diese
Option fiihrt alle anstehenden verzégerten Schreibvorgéange aus, loscht
samtliche Laufwerksdaten aus dem Cache-Speicher und inaktiviert den
Cache. Das Lesen von und Schreiben auf Platte erfolgt im Anschiuf daran
ohne Pufferung, obwohi NWCACHE weiterhin im Speicher bleibt. Mit der
Option + konnen Sie den Cache wieder aktivieren.

schreibt den Cache-Inhalt auf Platte/Diskette und aktiviert den Cache. Diese
Option fiihrt alle anstehenden verzogerten Schreibvorgange aus, l6scht
samtliche Laufwerksdaten aus dem Cache-Speicher und setzt die Cache-
Statistik auf Null zuriick. Wenn der Cache zuvor mit der Option - inaktiviert
wurde, kann er mit dieser Option reaktiviert werden.

reaktiviert die Pufferung von Laufwerk d. Die Schreibverzogerung ist aktiviert.
schlieBt das DOS-Laufwerk mit dem Buchstaben d von der Pufferung aus.

kennzeichnet das DOS-Laufwerk mit dem Buchstaben d als ein Laufwerk chne
Schreibverzégerung.

aktiviert die Schreibverzogerung. Die Standardverzogerung betridgt 5000
Millisekunden.

gibt den Wert fiir die Schreibverzégerung in Millisekunden an (50 bis 5000).
Ist der Wert fiir die Schreibverzégerung 50 oder hoher, kdnnen Anforderun-
gen fiir verzogertes Schreiben im Cache angesammelt werden, bevor die
Daten auf das Laufwerk geschrieben werden.

versetzt alle Laufwerke in den Durchschreib-Modus. Diese Option fiihrt alle
anstehenden verzogerten Schreibvorginge aus und versetzt alle gepufferten
Laufwerke in den Durchschreib-Modus. Die Schreibverzégerung kann
anschlieRend reaktiviert werden, und zwar entweder fur alle Laufwerke mit
der Option /DELAY=ON oder fiir einzeine Laufwerke mit der Steueroption d+.
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Tabelle 11-2 Fortsetzung

Steueroptionen von NWCACHE

Optionen

/Q oder /U

/S

/SIZE=MIN
/SIZE=MAX

beendet das Cache-Programm. Diese Option fiihrt alle anstehenden
verzégerten Schreibvorginge aus, gibt dauerhaft sémtlichen von Puffer,
Cache und Steuertabelle belegten Speicher frei und versucht, das Cache-
Programm aus dem Speicher zu entfernen.

Es kann sein, dal NWCACHE das Cache-Programm nicht entfernen kann,
wenn ein anderes Programm die System-Interrupt-Vektoren neu verbunden
hat. In diesem Fall missen Sie zuerst das oder die entsprechenden Program-
me aus dem Speicher entfernen und anschlieRend das Steuerkommando
erneut mit der Option Q absetzen.

Wenn NWCACHE als Geritetreiber geladen wurde (durch eine DEVICE-
Anweisung in der Datei CONFIG.SYS), kénnen Sie das Cache-Programm nicht
aus dem Speicher entfernen.

zeigt Cache-Statusinformationen an. Diese Option fiihrt vor dem Anzeigen
des Cache-Status alle anstehenden verzégerten Schreibvorgédnge aus.

stellt die maximale bzw. minimale Cache-GroRe ein. Diese Option flihrt alle
anstehenden verzogerten Schreibvorgénge aus, 16scht samtliche
Laufwerksdaten aus dem Cache-Speicher und setzt den Cache-Speicher
entweder auf seine minimale GroRe herab oder versucht, den Cache-Speicher
auf seine maximale StartgrofRe heraufzusetzen.

Auswahl der zu puffernden Laufwerke

NWCACHE puffert automatisch alle Festplattenlaufwerke und alle
Laufwerke fiir herausnehmbare Speichermedien, einschlieflich der
mit Stacker, SuperStor oder DoubleDisk komprimierten Laufwerke.
RAM-Laufwerke und Fern-Netzwerklaufwerke sind von der
Pufferung ausgeschlossen, ebenso CD-ROM-Laufwerke, Bernoulli*-
Laufwerke oder andere nicht-blockorientierte Gerite.

Mit den Startoptionen d: und d:- kénnen Sie die von NWCACHE als
Standard vorgegebene Auswahl von gepufferten und nicht gepuffer-
ten Laufwerken {ibersteuern. Siehe "Laden und Konfigurieren von
NWCACHE" auf Seite 11-10.
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Schreibmodi von NWCACHE

Durchschreib-Modus

NWCACHE unterstiitzt drei verschiedene Protokolle, um Daten auf
die Platte zu schreiben: Durchschreiben, Schreiben mit Pufferung,
Schreiben mit Verzogerung. Wenn Sie das Cache-Programm
wihrend der Installierung oder durch SETUP laden und
konfigurieren, ist der Durchschreib-Modus standardmaégig fir alle
Laufwerke aktiviert.

Bei diesem Modus werden die Daten bei Schreibanforderungen so-
fort auf das Laufwerk geschrieben. NWCACHE benutzt den Durch-
schreib-Modus fiir den Zugriff auf Laufwerke, die kein Standard-
format haben und die beim verzdgerten oder gepufferten Schreiben
eventuell nicht zuverléssig arbeiten. Sie kénnen die Startoptionen
d: und /DELAY=OFF verwenden, um die Standardeinstellungen zu
ibersteuern und den Durchschreib-Modus fiir bestimmte Laufwerke
zu aktivieren oder zu inaktivieren. Siehe "Laden und Konfigurieren
von NWCACHE" auf Seite 11-10. Sie kdnnen dazu aber auch die
Steueroptionen d:, d+, /DELAY=OFF und /DELAY=ON verwenden,
nachdem der Cache im Speicher eingerichtet wurde; siehe "Die
Steuerung von NWCACHE" auf Seite 11-14.

Schreibverzogerungsmodus

NWCACHE kann konfiguriert werden, um in diesem Modus auf
Festplatten zuzugreifen. Bei der Schreibverzégerung werden
Schreibanforderungen fiir einige Sekunden im Cache gehalten, be-
vor die Daten auf die Platte geschrieben werden. NWCACHE nutzt
diese Verzogerung, um das Schreiben doppelter Sektoren zu elimi-
nieren und mehrere Schreibanforderungen zu wenigen grofieren
physischen Schreibvorgdngen zusammenzufassen, wodurch die An-
zahl der Plattenzugriffe sowie die fiir die Schreibvorgange erforder-
liche Zeit reduziert wird.

Mit der Option /DELAY=zeit (Start- oder Steueroption) kdnnen Sie
den Standardwert fiir die Schreibverzogerung dndern. Weitere
Informationen finden Sie im Abschnitt "Laden und Konfigurieren
von NWCACHE" auf Seite 11-10 sowie "Die Steuerung von
NWCACHE" auf Seite 11-14.
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Schreibpufferungsmodus

Dieser Modus wird normalerweise fiir den Zugriff auf Diskettenlauf-
werke und andere Laufwerke fiir herausnehmbare Speichermedien
verwendet. Beim gepufferten Schreiben wird der vorausschauende
Puffer benutzt, um aufeinanderfolgende Schreibanforderungen zu
einem Schreibvorgang auf Platte/Diskette zusammenzufassen und
somit den Zugriff zu beschleunigen. Schreiben mit Pufferung bietet
viele der Vorteile der Schreibverzégerung, wobei die Datenintegritit
beim Austausch des herausnehmbaren Speichermediums erhalten
bleibt.

Einstellen der Grofle des vorausschauenden Puffers
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NWCACHE nutzt einen speziellen Speicherbereich, der als "voraus-
schauender Puffer” bezeichnet wird, um mehrere Lese- und Schreib-

anforderungen zu umfangreicheren Lese- oder Schreibkommandos
zusammenzufassen, mit dem Ziel, die Plattenaktivitat moglichst ge-
ring zu halten und die Systemgeschwindigkeit zu erth6hen.

Die Effizienz der Vorausschau ist ein kritischer Faktor bei der Sy-
stemleistung. Wenn zu wenig Sektoren eingelesen werden, ist der
sequentielle Dateizugriff langsam; werden zu viele Sektoren eingele-
sen, ist der RAM-Zugriff langsam. Die Vorausschau iiberwacht die
Plattenaktivitdt kontinuierlich, um fiir jede Platteniibertragung die
am besten geeignete Grofle dynamisch zu wihlen.

NWCACHE weist dem vorausschauenden Puffer normalerweise
eine Grofle von 16 KB residenten Speicher zu. Sie kdnnen jedoch die
Optionen /BL, /BU oder /BE verwenden, um anzugeben, dafd der
Puffer in den konventionellen Speicher, den oberen Speicherbereich
oder in den EMS-Speicher geladen werden soll. Standardmagig wird
der Puffer in den konventionellen Speicher geladen. Weitere Infor-
mationen iiber Speicher in Verbindung mit dem vorausschauenden
Puffer finden Sie im Abschnitt "Die Verwendung des oberen Spei-
cherbereichs zwischen 640 KB und 1 MB (upper memory)" auf Seite
11-23. Aulerdem kénnen Sie die Grofie des vorausschauenden Puf-
fers dndern, indem Sie bei den Optionen /BL, /BU und /BE einen
Wert fiir grof8e angeben. Weitere Informationen finden Sie im Ab-
schnitt "Laden und Konfigurieren von NWCACHE" auf Seite 11-10.
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Einstellen der Cache-GrofRe

Die Werte fiir die maximale und die minimale Gr68e des Cache wer-
den beim Starten des Cache eingestellt. Diese Werte hingen von der
Grofie des verfiigbaren Speichers sowie von den im Startkommando
fiir die minimale und maximale Cache-Gréf2e angegebenen Werten
ab; siehe "Laden und Konfigurieren von NWCACHE" auf Seite
11-10. Sie kdnnen auch nach dem Start zwischen der minimalen
und der maximalen Grof3e fiir den Cache umschalten, indem Sie die
Steueroptionen /SIZE=MIN und /SIZE=MAX verwenden; siehe "Die
Steuerung von NWCACHE" auf Seite 11-14.

Wenn im Startkommando eine Grofe fiir den Cache angegeben ist,
versucht NWCACHE, dem Cache Speicher in dieser Grofe zuzuwei-
sen. Enthilt das Startkommando keine Angabe der Cache-GréR3e
oder kann kein Speicher in der angegebenen GréfRe zugewiesen wer-
den, weist NWCACHE dem Cache so viel Speicher wie mdglich zu.
Die Grofle des zu Beginn zugewiesenen Speichers wird als maxima-
ler Wert fiir die Cache-Gréfie betrachtet.

Wenn im Startkommando ein giiltiger Wert fiir die minimale

Cache-Grofie angegeben ist, stellt NWCACHE die minimale Cache-
Grofe auf diesen Wert ein. Enthilt das Startkommando keinen Wert
fiir die minimale Grofle, bestimmt NWCACHE die minimale Cache-
Grofle abhédngig von der Grofle des verfiigbaren Speichers wie folgt:

Verfiigbarer Speicher Minimale GroRe
bis 384 KB 0 KB
bis 512 KB 32KB
bis 1 MB 64 KB
bis 2 MB 512K8B
bis 4 MB 1024 KB
bis 6 MB 1536 KB
6 MB + 2048 KB
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Gemeinsame Benutzung des Cache-Speichers

Die Option /LEND von NWCACHE ermdéglicht die automatische
gemeinsame Benutzung des Cache-Speichers mit anderen
Programmen. Wenn diese Option zum Ausleihen von Speicher
aktiviert ist, iberwacht NWCACHE die Anforderungen anderer
Programme fiir die Zuweisung von XMS- und EMS-Speicher und
setzt die GroBe des Cache herab, wenn dies fiir die Erfiillung einer
Anforderung nétig ist. Sobald das Programm, von dem die
Speicheranforderung ausging, den geliehenen Speicher freigibt,
weist NWCACHE diesen Speicher automatisch wieder dem Cache
zu. Beim Ausleihen von Speicher wird die GréRe des Cache nur
innerhalb der festgelegten minimalen und maximalen Cache-
GroRe gedndert. Das Ausleihen von Speicher wird standardméfig
bei der Installation von NWCACHE aktiviert, Sie konnen diese
Eigenschaft jedoch mit der Startoption /LEND inaktivieren. Weitere
Informationen finden Sie im Abschnitt "Laden und Konfigurieren
von NWCACHE" auf Seite 11-10.

Anzeigen von Cache-Statusinformationen
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Cache-Statusinformationen werden automatisch beim Laden des
Cache angezeigt. Sie konnen Cache-Statusinformationen aber auch
jederzeit nach dem Laden des Cache anzeigen, indem Sie den
Steuerkommandoschalter /S verwenden; siehe "Die Steuerung von
NWCACHE' auf Seite 11-14.

Der obere Teil der Cache-Statusanzeige enthilt die aktuelle Grofie
des Cache-Speichers und den Speichertyp, die minimale Cache-
Gro6fe, den aktuellen Schreibmodus fiir die gepufferten Laufwerke
sowie die gegenwirtig giiltigen Cache-Optionen.

Wenn die Pufferung inaktiviert ist, wird die Meldung Cache ist
inaktiv angezeigt. Wenn nach dieser Meldung ein Fehlercode
erscheint, liegt ein schwerwiegender Fehler vor. Der Fehlercode 99
gibt an, daf ein anderes Programm Daten in die Steuertabellen von
NWCACHE schreibt. Jeder andere Fehlercode gibt an, daf ein
Problem beim Speicherverwaltungsprogramm des Systems
aufgetreten ist.

Die Plattenbenutzungsstatistik enthilt die folgenden
Informationen:
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# Die Anzahl der von DOS ausgegebenen Leseanforderungen, die
Anzahl der tatsdchlich ausgefiihrten physischen Lesevorginge
von Platte sowie den Prozentsatz der eingesparten Lesevorgiin-
ge, da sich die Daten im Cache befanden. Je hdher dieser Pro-
zentsatz ist, desto mehr Leistung bietet das Cache-Programin.

¢ Die Anzahl der von DOS ausgegebenen Schreibanforderungen,
die Anzahl der tatsdchlich ausgefiihrten physischen Schreibvor-
gédnge auf Platte sowie den Prozentsatz der eingesparten Schreib-
vorgange.

Die Fehlerstatistik enthdlt die folgenden Informationen:

¢ Die Anzahl der Fehler des Speicherverwaltungsprogramms. ie
Zahlung dieser Fehler erfolgt, wenn ein Fehler im Zusatz- ocer
Erweiterungsspeicher des Computers erkannt wird.

¢ Die Anzahl der Platteniibertragungsfehler. Die Zdahlung dieser
Fehler erfolgt, wenn ein Fehler von Ihrer Platte gemeldet wird.
Bei jedem Fehler fiihrt DOS normalerweise bis zu 5 weitere
Versuche durch, bevor es eine Fehlermeldung anzeigt. Die
Statusanzeige von NWCACHE zidhlt alle Fehler, einschlieflich
der Fehler, die durch die wiederholten Versuche von DOS
korrigiert wurden. Eine hohe Anzahl von Plattenfehlern weist
moglicherweise auf ein schwerwiegendes Problem hin, durch
das die Systemleistung erheblich verschlechtert werden kann.

+# Die Anzahl der Fehler, auf die der Benutzer mit "Ignorieren”
geantwortet hat. Die Zdhlung dieser Fehler erfolgt, wenn ein
Plattenfehler wiahrend der Ausfiihrung eines gepufferten oder
verzdgerten Schreibvorgangs erkannt wird und auf das Prompt
Wiederholen oder Ignorieren? als Antwort "Ignorieren”
eingegeben wurde. Ignorieren-Antworten konnen zur Folge
haben, daR beschddigte Daten auf der Platte stehen.

Die Plattenbenutzungsstatistik des Cache wird jedesmal gelscht
und auf Null zurlickgesetzt, wenn der Cache aktiviert oder
inaktiviert wird. Die Plattenfehlerstatistik wird summiert und ist
von der Aktivierung oder Inaktivierung des Cache nicht betroffen.
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Ausschalten oder Neustarten lhres Computers

Wenn Sie Ihr System ausschalten wollen, miissen Sie zuerst ein
Kommando zur Inaktivierung des Cache absetzen, um sicherzustel-
len, daf alle anstehenden verzégerten Schreibvorginge abgeschlos-
sen sind, bevor das System ausgeschaltet wird.

Das Kommando zur Inaktivierung des Cache hat folgendes Format:
NWCACHE -

Wenn Sie Ihren Computer neu starten, wahrend verzogerte
Schreibvorgidnge anstehen, wird NWCACHE alle anstehenden

verzogerten Schreibvorginge abschliefien, bevor die
Neustartsequenz wiederaufgenommen wird.

Hinweise zur Konfiguration

Wenn Sie NWCACHE unter Verwendung des Programms SETUP
aktivieren, wird ein Kommando zum Starten von NWCACHE
entsprechend den von Ihnen in SETUP ausgewéhlten Optionen in
die Datei AUTOEXEC.BAT eingefiigt. Einige Konfigurationspunkte,
insbesondere die Verwendung des oberen Speicherbereichs und die
richtige Reihenfolge zum Laden von Programmen, kénnen es
jedoch erforderlich machen, daf Sie Eintrdge in den Dateien
CONFIG.SYS oder AUTOEXEC.BAT manuell dndern miissen.

Einstellen der DOS-Puffer
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Die Funktion der vorausschauenden Pufferung von NWCACHE
reduziert die erforderlichen DOS-Puffer betrachtlich. Um die
bestmégliche Leistung zu erzielen, sollten Sie die DOS-Puffer auf
zehn oder weniger einstellen. Das bedeutet, daf in IThrer Datei
CONFIG.SYS in der Anweisung BUFFERS der Wert 10 oder ein
kleinerer Wert angegeben sein sollte.
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Die Verwendung des oberen Speicherbereichs zwischen 640 KB und 1 MB (upper memory)

Doppelpufferung

Wenn Sie einen 386er-Computer (oder héher) verwenden, verfiigen
Sie eventuell iiber einen oberen Speicherbereich. NWCACHE wird
standardmafig in diesen oberen Speicherbereich geladen, so daf§
ablaufenden Programmen mehr konventioneller Speicher zur
Verfligung steht. NWCACHE Kann jedoch weiterhin das Cache-
Programm oder die Steuertabellen in den konventionellen Speicher
setzen, wenn nicht genligend oberer Speicherbereich vorhanden ist,
um den Ladeprozef abzuschliefen. Weitere Informationen tiber die
Optionen /ML[X] und /MU[X] finden Sie im Abschnitt "Laden und
Konfigurieren von NWCACHE" auf Seite 11-10.

Der vorausschauende Puffer wird standardmégfig in den konventio-
nellen Speicher geladen. Sie kénnen ihn jedoch mit der Option /BU
in den oberen Speicherbereich laden. Treten jedoch Probleme auf,
wenn der vorausschauende Puffer in den oberen Speicherbereich ge-
laden wird (z.B. bei der Verwendung bestimmter SCSI-Systeme), ver-
suchen Sie, den Puffer weiterhin im konventionellen Speicher zu
belassen, oder verwenden Sie die Doppelpufferung (siche nédchster
Abschnitt).

Einige SCSI-Plattensysteme arbeiten nicht ordnungsgemaf in Ver-
bindung mit erweiterten CPU-Konfigurationen, und es kann zum
"Aufhidngen” des Systems kommen, wenn Programme in den oberen
Speicherbereich geladen werden. Dies kann darauf hinweisen, daf
eventuell eine Doppelpufferung fiir Platteniibertragungen erforder-
lich ist. Das Betriebssystem enthalt ein Programm fiir die Doppel-
pufferung mit der Bezeichnung DBLBUESYS. Sie kénnen die
Doppelpufferung aktivieren, indem Sie die unten angegebene Zeile
in Thre Datei CONFIG.SYS manuell einfiigen. Fiigen Sie diese Zeile
als ersten oder einen der ersten Eintrdge in der Datei CONFIG.SYS
ein, vor den Anweisungen zum Laden von Speicher- oder Netzwerk-
Gerdtetreibern:

DEVICE=C:\NWDOS\DBLBUF.SYS

DBLBUF.SYS muf in den konventionellen Speicher geladen werden;
es darf nicht in den oberen Speicherbereich geladen werden.

Die Optimierung der Festplattenleistung 11-23



Reihenfolge beim Laden von Programmen

Indem Programme in der richtigen Reihenfolge geladen werden,
kénnen Kompatibilitatsprobleme vermieden werden. Die unten
aufgefiihrten Programme sind in zwei Kategorien eingeteilt,
abhéngig davon, ob sie vor oder nach NWCACHE geladen werden
miissen.
Laden Sie die folgenden Programme vor NWCACHE:

¢ XMS-Manager (wie z.B. HIMEM.SYS)

¢ EMS- und VCPI-Manager (wie z.B. EMM386)

¢ DOS-Extender (wie z.B. DPMI- und DPMS-Manager)

& Zusidtzliche Plattentreiber (wie z.B. DRIVER.SYS)

+ Treiber fiir die Doppelpufferung (wie z.B. DBLBUESYS)
Laden Sie die folgenden Programme nach NWCACHE:

& Alle DOS-Netzwerke (einschlie8lich Personal NetWare™)

¢ Multitasking-Programme (wie z.B. Task Manager)

Andere Programme kénnen nach Wunsch vor oder nach
NWCACHE geladen werden.
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Kapitel

1 2 Die Komprimierung der Festplatte

Mit dem Programm Stacker* konnen Sie die Kapazitét einer
Festplatte/Diskette ethhen, um mehr Speicherplatz fiir Ihre Daten
und Programme zu erhalten.

Stacker verwendet die Datenkomprimierung. Durch die Komprimie-
rung belegt eine Datei weniger Speicherplatz, indem sich wiederho-
lende Datenteile eliminiert werden. Nach der Komprimierung des
Laufwerks durch die Ausfithrung des Programms Stacker auf diesem
Laufwerk, konnen Sie es in der gleichen Weise verwenden wie vor
der Ausfiihrung von Stacker. Wenn Daten in dieses Laufwerks ge-
schrieben werden, werden diese jedoch automatisch komprimiert,
und wenn Daten von dem Laufwerk gelesen werden, werden sie au-
tomatisch entkomprimiert.

Bis zu welchem Grad ein Laufwerk komprimiert werden kann,
hiangt von der Art der darauf gespeicherten Dateien ab. Textverar-
beitungsdateien beispielsweise konnen in der Regel bis auf die Half-
te ihrer urspriinglichen Grofe komprimiert werden, Dateien von
Tabellenkalkulationsprogrammen sogar noch mehr. Bei Program-
men und Kommandodateien ist eine geringere Komprimierung
moglich, da sie wenige sich wiederholende Daten enthalten.

Im vorliegenden Kapitel wird das Programm Stacker sowie seine
Verwendung beschrieben.

Vor der Komprimierung eines Laufwerks

Fiihren Sie die folgenden Vorgédnge aus, bevor Sie das Programm
Stacker verwenden.
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Sichern des Laufwerksinhalts

Bevor Sie Anderungen vornehmen, die ein komplettes Laufwerk be-
treffen, ist es immer ratsam, eine Sicherungskopie fiir das entspre-
chende Laufwerk zu erstellen. Informationen dariiber, wie Sie ein
komplettes Laufwerk sichern, finden Sie in der Beschreibung des
Kommandos FBX im Kapitel "Kommandoreferenz" des DOSBooks.

Abmelden vom Netzwerk

Wenn Ihr Rechner mit dem Netzwerk verbunden ist, melden Sie
sich vom Netzwerk ab. Netzwerklaufwerke konnen nicht
komprimiert werden.

Entfernen kopiergeschiitzter Software

Wenn Sie kopiergeschiitzte Software auf dem Laufwerk haben, das
Sie komprimieren wollen, entfernen Sie diese; es ist moglich, dal
bei manchen kopiergeschiitzten Programmen der Komprimierungs-
vorgang nicht einwandfrei ablauft. Nach Beendigung des Kompri-
mierungsvorgangs kdnnen Sie die Software auf dem Laufwerk
wiederherstellen. Informationen dartiber, wie Sie spezielle Anwen-
derprogramme von einer Platte entfernen und anschlieflend wie-
derherstellen, finden Sie in der Dokumentation des jeweiligen
Anwenderprogramms.

Verlassen aller Shells

Der Komprimierungsvorgang kann nur durch das Programm SETUP
unter DOS ausgefiihrt werden. Wenn Sie eine andere Betriebsumge-
bung, wie z.B. MS Windows oder GeoWorks*, verwenden, verlassen
Sie diese Umgebung, bevor Sie ein Laufwerk komprimieren.

Priifen, ob geniigend freier Speicherplatz verfiigbar ist
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Das Programm Stacker bendtigt Arbeitsspeicherplatz auf dem zu
komprimierenden Laufwerk. Stellen Sie sicher, daff mindestens 1
MB freier Speicherplatz auf dem Laufwerk zur Verfiigung steht.
Wenn Sie ein bootfdhiges Laufwerk (normalerweise Laufwerk C:)
komprimieren wollen, benétigt Stacker mindestens ein Prozent des
Gesamtspeicherplatzes plus 45 KB zusitzlichen freien Speicherplatz.
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Komprimieren eines Laufwerks

Schritte ?

Sie konnen folgendes komprimieren:

# ein bestehendes Festplattenlaufwerk einschliefilich aller Daten
auf dem Laufwerk

¢ den freien Speicherplatz auf einem bestehenden
Festplattenlaufwerk

& eine leere Diskette.

Verwenden Sie das Programm SETUP, um ein Laufwerk zu
komprimieren. Allgemeine Informationen iber das Programm
SETUP sowie seine Verwendung finden Sie in Kapitel 9 "Die
Konfigurierung des Systems".

Gehen Sie nach dem Starten von SETUP wie folgt vor:

1. Wihien Sie im Hauptmenii die Option zur Plattenkomprimierung
aus.

SETUP bietet Ihnen die Option, den Rechner neu zu starten, um
Software, wie speicherresidente Programme und Gerétetreiber,
zu inaktivieren, die den Komprimierungsvorgang stéren
konnte.

2. Wihlen Sie die Option zum Neustarten aus, wenn derartige
Software auf dem Laufwerk vorhanden ist.

Es ist es empfehlenswert, immer neu zu starten.

SETUP zeigt eine Liste der gegenwirtig in Ihrem System
verfiigbaren Laufwerke zusammen mit dem Typ und der
Kapazitit eines jeden Laufwerks an.

3. Wihlen Sie das Laufwerk aus, das komprimiert werden soll,
oder brechen Sie den Komprimierungsvorgang ab und kehren
Sie zum Hauptmenii von SETUP zuriick.

Wenn Sie ein Laufwerk auswiahlen, zeigt SETUP den aktuellen
Status des Laufwerks: den Gesamtspeicherplatz und den freien
Speicherplatz (in KB).
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4. Sie haben nun die Wahl, alle Daten auf dem Laufwerk oder nur

den freien Speicherplatz zu komprimieren, um ein neues
Stacker-Laufwerk zu erstellen.

Wenn Sie eine Diskette komprimieren, komprimiert das
Programm Stacker nur eine leere Diskette; bestehende Daten auf
einer Diskette oder einer anderen Art von Laufwerk fiir
herausnehmbare Speichermedien konnen nicht komprimiert
werden.

Komprimieren der gesamten Festplatte

12-4

Schritte ?

Komprimieren des gesamten Laufwerks bedeutet, daf alle auf dem
Laufwerk existierenden Daten komprimiert werden. Nach der
Komprimierung des Laufwerks steht mehr freier Speicherplatz zur
Verfligung.

1. Wenn Sie Gesamtes Laufwerk komprimieren auswihlen, zeigt SE-

TUP eine Meldung an, daR Sie mit dem Komprimierungsvor-
gang beginnen kénnen. Starten Sie dann den Komprimierungs-
vorgang, oder, wenn Sie das Laufwerk doch nicht komprimie-
ren wollen, brechen Sie den Vorgang ab und kehren zum
Hauptmenii von SETUP zuriick.

Wiihrend das Laufwerk komprimiert wird, sehen Sie
verschiedene Prozesse wie folgt:

# Stacker beginnt mit der Komprimierung aller Dateien auf
dem Laufwerk. Sie sehen eine "Fortschrittsanzeige", aus der
hervorgeht, wie weit der Komprimierungsvorgang durch
Stacker vorangeschritten ist.

¢ Nach der Komprimierung der Dateien fiihrt Stacker das
Plattenoptimierungsprogramm DISKOPT fiir das Laufwerk
aus, so dafy die Dateien auf dem Stacker-Laufwerk nicht
fragmentiert sind. Sie sehen die Anzeige von DISKOPT; eine
ausfiihrliche Beschreibung von DISKOPT sowie seiner
Funktionsweise finden Sie in Kapitel 11 "Die Optimierung
der Festplattenleistung".

¢ Nach Beendigung von DISKOPT iberpriift Stacker das
Laufwerk, um fehlerhafte Bereiche zu eliminieren. Sie sehen
eine Fortschrittsanzeige, aus der hervorgeht, wie weit die
Laufwerksiiberpriifung durch Stacker vorangeschritten ist.
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Eine ausfiihrliche Beschreibung der Funktionsweise von Stacker
finden Sie im Abschnitt "Der Komprimierungsvorgang" auf Seite
12-7.

2. Nach Beendigung des Komprimierungsvorgangs wird die
GroRe der komprimierten Platte sowie der freie Speicherplatz
vor und nach der Komprimierung angezeigt.

3. Wenn Sie die Option zum Neustarten des Betriebssystems
auswahlen, startet SETUP den Rechner neu. Sie kbnnen
anschlieRend lhre Laufwerke wie gewohnt verwenden.

Das komprimierte Laufwerk wird automatisch aktiviert und ist
verfligbar.

Nachdem ein Laufwerk komprimiert und das System neu gestartet
wurde, kénnen Sie erkennen, daf} ein zusitzliches Laufwerk erstellt
wurde, das den néchsten verfiigbaren Laufwerksbuchstaben
verwendet. Dieses Laufwerk ist das dem Stacker-Laufwerk
zugeordnete unkomprimierte Laufwerk. Informationen iiber dieses
Laufwerk und seine Funktion finden Sie im Abschnitt "Der
Komprimierungsvorgang" auf Seite 12-7.

Erstellen eines komprimierten Laufwerks aus
dem freiem Platz auf der Festplatte

Anstatt eine komplette Festplatte zu komprimieren, haben Sie die
Option, den gesamten freien Platz eines Laufwerks fiir die Erstellung
eines neuen Stacker-Laufwerks zu verwenden. Freien Platz kénnen
Sie auf die gleiche Weise komprimieren wie ein komplettes
Laufwerk. Eine Beschreibung dazu finden Sie im Abschnitt
"Komprimieren der gesamten Festplatte" auf Seite 12-4. Es gibt
jedoch folgende Unterschiede:

& Stacker iiberpriift nur den Platz auf der Platte, um dessen
Integritdt sicherzustellen; Dateien werden nicht komprimiert.

¢ Es wird kein unkomprimiertes Laufwerk zusammen mit dem
neuen Stacker-Laufwerk erstellt.
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Erstellen einer komprimierten Diskette

Wenn Sie eine Diskette komprimieren, konnen Sie nur eine leere
Diskette komprimieren. Bestehende Daten auf einer Diskette
kénnen nicht komprimiert werden. Wenn Sie eine Diskette
komprimieren, werden alle bestehenden Daten geloscht, bevor sie
komprimiert wird. Nachdem die Diskette komprimiert wurde,
werden neue Daten, die auf diese Diskette geschrieben werden,
automatisch komprimiert.

Anstatt SETUP zu verwenden, konnen Sie das Kommando CREATE
beim Systemprompt eingeben, um eine leere Diskette schnell zu
komprimieren. Informationen iiber die Syntax und die Funktion
des Kommandos CREATE finden Sie im Kapitel "Kommandorefe-
renz" des DOSBooks.

Konvertieren von DoubleSpace- und SuperStor-

Laufwerken

12-6

Wenn Sie komprimierte DoubleSpace- oder SuperStor-Laufwerke auf
Threm Computer haben, kann SETUP diese Laufwerke automatisch
zu Stacker-Laufwerken konvertieren.

SETUP ermittelt automatisch die Anwesenheit von DoubleSpace-
oder SuperStor-Laufwerken, wenn Sie Platten-Komprimierung aus
dem Hauptmenii wahlen. Wiahlen Sie, ob alle DoubleSpace- und
SuperStor-Laufwerke zu Stacker-Laufwerken konvertiert werden
sollen, wenn Sie dazu aufgefordert werden.

Nach dem Konvertieren von Laufwerken iiber SETUP ist es gut
sicherzustellen, daf Thre Daten so sicher wie moglich sind, indem
Sie sie mit DISKOPT neu komprimieren. Das Programm DISKOPT
beinhaltet eine Option, eine vollstindige Optimierung vorzuneh-
men und das Laufwerk neu zu komprimieren. Fiir weitere Informa-
tionen tiber das Aktivieren von DISKOPT siehe Kapitel 11 "Die
Optimierung der Festplattenleistung".
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Der Komprimierungsvorgang

Wenn Sie bestehende Daten komprimieren, fiihrt das Programm
Stacker auf einem unkomprimierten Laufwerk folgendes aus:

1. Stacker reserviert einen bestimmten Teil des Speicherplatzes auf
dem Laufwerk, der nicht komprimiert wird:1 MB bei einem
bootfihigen Laufwerk und 100 KB bei allen anderen Laufwer-
ken. Dieses unkomprimierte Laufwerk enthélt die Dateien, die
nicht komprimiert werden diirfen, beispielsweise IBMBIO.COM
und IBMDOS.COM, wenn es sich um ein bootfdhiges Laufwerk
handelt. Auflerdem werden die Stacker-Konfigurationsdatei
(STACKER.INI) und der Geréte-Treiber (STACKER.BIN) auf dem
unkomprimierten Laufwerk gespeichert.

2. Stacker erstellt die Datei STACVOL.DSK, die alle Daten des
Laufwerks enthalt. Die STACVOL-Datei nimmt das restliche
Laufwerk ein und bildet das Stacker-Laufwerk (komprimiertes
Laufwerk).

3. Stacker komprimiert alle Dateien auf dem Laufwerk und
speichert sie in der STACVOL-Datei.

4. Stacker erstellt ein logisches Laufwerk fiir die STACVOL-Datei,
das doppelt so grof8 ist wie die Datei selbst. Das neue logische
Laufwerk erhilt den ndchsten verfiigbaren Laufwerksbuch-
staben.

5. Stacker wechselt die Laufwerksbuchstaben, so daf} Sie auf die
Daten des komprimierten Laufwerks wie zuvor unter dem
urspriinglichen Laufwerksbuchstaben zugreifen konnen.
Normalerweise mufd nur DOS auf das unkomprimierte Laufwerk
zugreifen.

Wenn Sie den freien Speicherplatz eines Laufwerks komprimieren,
um ein neues Stacker-Laufwerk zu erstellen, fiihrt das Programm
Stacker die gleichen Vorginge wie oben aus, mit der Ausnahme, daf}
keine Dateien komprimiert werden und kein unkomprimiertes
Laufwerk erstellt wird. Das neue Stacker-Laufwerk (das die
STACVOL-Datei enthélt) wird beim Neustarten des Systems mit
dem néchsten verfiigbaren Laufwerksbuchstaben aktiviert.
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Zugriff auf komprimierte Laufwerke (STACKER.BIN und STACKER.INI)

Das Betriebssystem bendtigt Informationen dariiber, wie es auf ein
komprimiertes Laufwerk nach dessen Erstellung zugreifen soll.

Wenn Sie das Programm Stacker innerhalb von SETUP ausfiihren,
kopiert es Stacker-Geritetreiber (STACKER.BIN) in das Hauptin-
haltsverzeichnis Thres Startlaufwerks. STACKER.BIN wird nicht
komprimiert. Diese Datei wird beim Systemstart vor jedem anderen
Gerétetreiber in den Speicher geladen. Andere Geritetreiber werden
in CONFIG.SYS geladen.

STACKER.BIN wird speziell fiir Ihr System konfiguriert. Dazu erstellt
SETUP eine versteckte Konfigurationsdatei im Hauptinhalts-
verzeichnis Ihres Startlaufwerks mit der Bezeichnung STACKER.INI.
Diese stellt die Komprimierungsgeschwindigkeit ein und definiert
die STACVOL-Dateien als logische Laufwerke. Normalerweise
miissen Sie diese Datei nicht editieren. SETUP erstellt und dndert sie
automatisch fir Sie.

Aktivieren und Inaktivieren von komprimierten

Laufwerken

12-8

Nachdem Sie das Programm Stacker auf einem Ihrer Laufwerke
ausgefiihrt haben, werden die komprimierten Laufwerke beim
Starten des Systems automatisch aktiviert und sind verfiigbar. Es
kann jedoch notwendig sein, eine komprimierte Platte zu
inaktivieren, um auf das "unkomprimierte’ Laufwerk zuzugreifen.
Auflerdem miissen Sie komprimierte Disketten inaktivieren, bevor
Sie das DOS-Kommando DISKCOPY oder FORMAT fiir diese
Laufwerke ausfithren kénnen.

Um ein komprimiertes Laufwerk zu inaktivieren, verwenden Sie das
Kommando STACKER beim Systemprompt. Um ein Stacker-
Laufwerk zu aktivieren, kénnen Sie ebenfalls das Kommando
STACKER verwenden. Weitere Informationen finden Sie in der
Beschreibung des Kommandos STACKER im Kapitel
"Kommandoreferenz" des DOSBooks.

Novell DOS 7 Benutzerhandbuch



Priiffen von komprimierten Laufwerken

Mit dem Programm Stacker kann der aktuelle Status der
komprimierten Laufwerke sowie die Integritdt dieser Laufwerke
gepriift werden, und es konnen Informationen, wie die
Komprimierungsrate, zu den Laufwerken angezeigt werden.

Anzeigen des Laufwerksstatus

Sie konnen das Kommando STACKER beim Systemprompt
verwenden, um einen Statusbericht fiir jedes Laufwerk anzuzeigen.
Informationen iiber die Syntax und die Funktion des Kommandos
STACKER finden Sie im Kapitel "Kommandoreferenz" des
DOSBooks.

Priifen der Leistung und Ausnutzung des Laufwerks

Um die Integritdt von Stacker-Laufwerken zu priifen, verwenden Sie
das Kommando CHKDSK. CHKDSK enthélt Optionen, die sich
speziell auf Stacker-Laufwerke beziehen. Weitere Informationen
finden Sie in der Beschreibung des Kommandos CHKDSK im Kapitel
"Kommandoreferenz" des DOSBooks.

Anzeigen von Stacker-information in MS Windows

Nachdem Sie Stacker ausgefiihrt haben, wird ein Pull-down-Menii
in Ihren Datei-Manager eingefiigt, wenn Sie das nidchste Mal
MS Windows aufrufen.

Wiihlen Sie aus diesem Meni unter den folgenden Moglichkeiten
aus:

¢ Dateiinfo

Wenn Sie Dateiinfo wahlen, sehen Sie den Namen, die Art der
Datei, die Grof8e der Datei und den Komprimierungsfaktor der
ausgewdhlten Dateien. Die untere linke Ecke des Bildschirms
enthdlt die "Sortierreihenfolge-Schaltflachen". Die untere rechte
Ecke des Bildschirms zeigt "Ubersichtsinfo", die sowohl den
aktuellen Komprimierungsfaktor fiir die ausgewédhlten Dateien
als auch die Summe der in dieser Datei enthaltenen Bytes anzeigt.
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¢ Datentragerinfo

Wenn Sie Datentrigerinfo wahlen, sehen Sie die belegten und
unbelegten KB fiir das gesamte Laufwerk und zusatzlich den
erwarteten und aktuellen Komprimierungsfaktor fiir diesen
Datentréger.

Erzeugen von permanenten Auslagerungsdateien in
MS Windows

Wenn Sie MS Windows im erweiterten 386er Modus ausfiihren,
setzt es Speicher frei und erhoht die Leistung, indem es Informatio-
nen vom Speicher in eine Auslagerungsdatei auf Threr Festplatte
(Virtueller Speicher) auslagert. Sie konnen die Einstellungen der
Auslagerungsdatei anzeigen oder dndern, indem Sie das Standard-
Dialogfenster "Virtueller Arbeitsspeicher" in MS Windows benutzen.
Es ist damit jedoch nicht méglich, eine permanente Auslagerungs-
datei in einem Stacker-Laufwerk zu erzeugen.

Um eine permanente Auslagerungsdatei in einem Stacker-Laufwerk
erzeugen zu kénnen, miissen Sie Informationen iiber den viruellen
Speicher Ihres Systems wie folgt anzeigen und dndern:

Schritte ? 1. Wihlen Sie das Systemsteuerung-Symbol in der Hauptgruppe.

2. Wihlen Sie das Symbol "Virtueller Arbeitsspeicher" im
Systemsteuerungsfenster.

Das Dialogfenster "Virtueller Arbeitsspeicher" erscheint und
zeigt die aktuellen Auslagerungsdatei-Einstellungen an.

3. Wihlen Sie <Andern>, um die Laufwerksadresse, -grofe und
-art fiir die Auslagerungsdatei zu d@ndern.

Das Dialogfenster vergroflert sich, um Ihnen Einstellungs-
anderungen zu gestatten. Sie konnen jetzt ein Stacker-Laufwerk,
das die permanente Auslagerungsdatei enthalten soll, auswéh-
len. Sie konnen jedoch keine temporadre Auslagerungsdatei auf
einem komprimierten Laufwerk erzeugen.

Weitere Informationen iiber Auslagerungsdateien finden Sie in dem
entsprechenden Abschnitt Threr MS Windows-Dokumentation.
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Entkomprimieren eines komprimierten Laufwerks

Hinweis g’
v

Es kann, wenn auch selten, vorkommen, daf} Sie alle Daten auf
einem komprimierten Laufwerke entkomprimieren wollen. Mit
dem Kommando UNSTACK kénnen Sie den Komprimierungs-
vorgang umkehren.

Sie konnen keine komprimierte Diskette entkomprimieren.

UNSTACK entfernt alle Dateien vom komprimierten Laufwerk,
entkomprimiert sie, legt sie wieder auf dem unkomprimierten
Laufwerk an, das beim Komprimieren des Laufwerks erstellt wurde,
und 18scht die STACVOL-Datei. Informationen dariiber, wie Stacker
ein Laufwerk komprimiert, finden Sie im Abschnitt "Der
Komprimierungsvorgang" auf Seite 12-7.

Starten Sie den Entkomprimierungsvorgang fiir ein Laufwerk,
indem Sie beim Systemprompt folgendes eingeben, wobei d der
Laufwerksbuchstabe des komprimierten Laufwerks ist:

UNSTACK d: <Enter>

Sie sehen eine Anzeige, aus der hervorgeht, wie weit der
Entkomprimierungsvorgang fiir das Laufwerk fortgeschritten ist.

Bevor Stacker mit dem Entkomprimierungsvorgang beginnt,
iiberpriift es das unkomprimierte Laufwerk, um sicherzustellen, dal
geniigend Speicherplatz fiir alle Daten verfiigbar ist. Ist dies nicht
der Fall, erhalten Sie eine Meldung, und Stacker gibt an, wieviel
zusdtzlicher Speicherplatz bendtigt wird. Loschen Sie entsprechend
Dateien oder verschieben Sie sie auf ein anderes Laufwerk, bevor Sie
UNSTACK erneut ausfiihren.

Aus Sicherheitsgriinden werden Sie in der UNSTACK-Anzeige zur

zweifachen Bestatigung des Entkomprimierungsvorgangs
aufgefordert, bevor das Laufwerk entkomprimiert wird.
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Verwendung einer komprimierten Diskette in einem
Rechner ohne Stacker

Wenn Sie eine komprimierte Diskette in einem Rechner verwenden,
auf dem das Programm Stacker installiert wurde, wird die
komprimierte Diskette automatisch aktiviert. Wollen Sie eine
komprimierte Diskette in einem Rechner verwenden, auf dem
Stacker nicht ausgefiihrt wurde, miissen Sie die Diskette manuell
aktivieren, um sie verfiigbar zu machen.

Ein inaktiviertes Stacker-Laufwerk enthélt nur die folgenden
Dateien:

¢ STACVOL.DSK, die Datei, die komprimierte Daten enthdlt.
¢ STACKER.EXE, das Programm, das Stacker-Laufwerk aktiviert.
¢ README.STC, die das entsprechende Laufwerk als ein Stacker-
Laufwerk kennzeichnet und Sie dazu auffordert, STACKER auf
diesem Laufwerk auszufiihren.
Um ein komprimiertes Laufwerk in einem unkomprimierten
Rechner, d.h. einem Rechner, auf dem STACKER nicht ausgefiihrt
wurde, verfligbar zu machen, fiihren Sie STACKER einfach aus,
indem Sie beim Systemprompt folgendes eingeben, wobei d der
Laufwerksbuchstabe des komprimierten Laufwerks ist:

STACKER d: <Enter>

Wenn Sie das komprimierte Laufwerk inaktivieren miissen, geben
Sie beim Systemprompt folgendes ein:

EXIT <Enter>
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Kapitel

1 3 Das Multitasking und die

ProzeRBumschaltung

Das Betriebssystem bietet die Moglichkeit, mehr als ein Anwender-
programm gleichzeitig auszufiihren. Das Programm dafiir wird mit
"Task Manager" bezeichnet.

Mehrere Anwenderprogramme gleichzeitig auszufiihren, und
zwischen ihnen umschalten zu k6nnen, bedeutet, dafd die von
Thnen am meisten verwendeten Anwenderprogramme immer sofort
zur Verfiigung stehen. Sie kdnnen auch mehrere Kopien desselben
Anwenderprogramms, wie z.B. eines Textverarbeitungsprogramms,
ausfiihren. Sie konnen mehrere speicherresidente Programme
(TSRs) laden, um den Speicher so effizient wie moglich
auszunutzen.

Sie fiigen einem Menii Anwenderprogramme als "Prozesse" hinzu,
die Sie jederzeit zur Anzeige bringen konnen. Wenn Sie zwischen
Prozessen umschalten, wird der ProzefR, von dem Sie sich
ausblenden, in den Speicher oder in eine "Auslagerungsdatei" auf
der Platte "ausgelagert”.

Wenn [hr Rechner tiber einen 386*er-Prozessor (oder hoher) mit
mindestens 2 MB Zusatzspeicher verfiigt, konnen Sie den Task Ma-
nager als "Multitasker" verwenden, mehrere Prozesse gleichzeitig
ausfiithren und zwischen ihnen hin- und herschalten. Alternativ
konnen Sie den Task Manager nur als "Prozefumschalter” verwen-
den, wobei Sie zwar zwischen Anwenderprogrammen umschalten
kénnen, aber die, von denen Sie sich ausblenden, werden im Hin-
tergrund ausgesetzt, bis Sie sich wieder einblenden. Wenn Ihr Rech-
ner einen 80286er-Prozessor mit mindestens 3 MB Speicherplatz
hat, kénnen Sie den Task Manager nur als Prozefumschalter ver-
wenden.
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Das Laden und die Konfigurierung des Task Managers

Sie kénnen den Task Manager mit SETUP (oder INSTALL) laden und
konfigurieren. SETUP wird der Datei AUTOEXEC.BAT eine Anwei-
sung hinzufiigen, um die Datei TASKMGR.EXE zu laden, und wird
auch fiir die erforderliche Speicherverwaltung sorgen. Sobald das
Programm geladen ist, steht es jederzeit zur Verfiigung; er mufl
nicht jedesmal beim Systemprompt geladen werden, wenn Sie es be-
nutzen wollen.

Sie kénnen den Task Manager auch mit dem Kommando TASKMGR
beim Systemprompt laden. Wenn Sie nur den Prozefumschalter
laden wollen, kénnen Sie den Task Manager dafiir konfigurieren.
Um den Task Manager beim Systemprompt als Multitasker zu laden,
mufd der EMM386-Speichermanager fiir Multitasking mit dem
Schalter /MULTTI konfiguriert werden. Wenn Sie das Kommando
TASKMGR verwenden, steht das Programm nur bis zum nachsten
Neustart des Rechners zur Verfiigung.

Die Verwendung von SETUP zum Laden des Task Managers

Starten Sie SETUP und wihlen Sie ProzefSverwaltung im Hauptmenii.
Sie kdnnen dann die Optionen fiir den Task Manager setzen. Wenn
Sie den Task Manager nur als Prozefumschalter verwenden, kdnnen
Sie auch den Speichertyp angeben, den der Task Manager verwen-
den soll. SETUP aktualisiert automatisch die entsprechenden Datei-
en (TASKMGR. INI, AUTOEXEC.BAT und das Speicherverwaltungs-
programm EMM386 in der Datei CONFIG.SYS), wenn Sie das Pro-
gramm verlassen. Beim nachsten Start des Rechners werden die
Anderungen wirksam und der Task Manager wird automatisch so
geladen, wie er in SETUP konfiguriert wurde.

Multitasking oder Prozefumschaltung

13-2

Wiihlen Sie aus, ob Sie die Software fiir das Multitasking oder fiir die
ProzefRumschaltung laden wollen. Um die Multitasking-Software
verwenden zu kénnen, mufl [hr Rechner mindestens tiber einen
386er-Prozessor verfiigen.
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Task Manager-Optionen

Hinweis ‘7’
v

Nachdem Sie entweder die Software fiir das Multitasking oder die
Prozefumschaltung gewdhit haben, konfigurieren Sie den Task
Manager. Sie konnen die folgenden Optionen einstellen:

¢ Die Tastenkombination, die das Task Manager-Menii aktiviert.
Die Umschalttaste aktiviert das "Tastaturkiirzel", das (zusammen
mit der Umschalttaste) das Task Manager-Menii zur Anzeige
bringt. Die Standardkombination ist <Strg><Esc>.

Wenn Sie nur die ProzeBumschaltung laden und GeoWorks als Prozef} laden
wollen, miissen Sie <Strg><Esc> verwenden, weil alle anderen Tastenkombina-
tionen von GeoWorks abgefangen werden. Wenn Sie mit der Prozeumschal-
tung MS Windows benutzen, miissen Sie eine andere Tastenkombination als
<Strg><Esc> bestimmen.

¢ Globale Laufwerke und Pfade. Wihlen Sie diese Option, um
Laufwerkszuordnungen global zu machen. Das bedeutet, da
jede Netzwerk-Ressource, die Sie in einem Prozef einem
Laufwerksbuchstaben zuordnen, in jedem folgenden ProzeR,
den Sie hinzufiigen, erkannt wird.

Sie kénnen auch die folgenden Optionen setzen, wenn Sie die
Software fiir das Multitasking laden:

& Vordergrund-/Hintergrundverhdltnis. Dieser Wert gibt die
Prozessorzeit an, die den im Hintergrund ausgefiihrten
Prozessen zugewiesen wird. Ein Wert von 10 z.B. bedeutet, dafs
dem aktuellen Prozef (im Vordergrund) zehn Mal soviel
Prozessorzeit wie jedem einzelnen Prozefl im Hintergrund
zugewiesen wird. Wenn also zehn Prozesse im Hintergrund
ausgefiihrt werden, wiirde dem aktuellen Proze SO Prozent der
gesamten Prozessorzeit zugewiesen werden. Der Standard fiir
das Vordergrund-/Hintergrundverhaéltnis ist S.

Sie konnen die folgenden Optionen setzen, wenn Sie nur den
Prozeflumschalter laden:

¢ Den Pfad fiir die Auslagerungsdatei. Es handelt sich dabei
um eine Datei auf der Festplatte, die verwendet wird, wenn
kein RAM-Speicher fiir den Task Manager mehr zur Verfiigung
steht. Die Standard-Position der Auslagerungsdatei ist
C:\NWDOS\TMP. Bevor Sie eine andere Position angeben,
stellen Sie sicher, daR dort geniigend freier Platz fiir alle Prozes-
se, die Sie ausfiihren wollen, vorhanden ist.
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¢ Um die Umschaltung zwischen Prozessen zu beschleunigen, la-
gern Sie die Prozesse in ein Speicherlaufwerk aus. Zum Errech-
nen der Grofle des Speicherlaufwerks laden Sie alle Prozesse, die
Sie ausfiihren mochten und merken sich die Gro8e der auf der
Festplatte angelegten Auslagerungsdatei. Erstellen Sie anschlie-
Rend ein Speicherlaufwerk, das etwas groRer ist. Tragen Sie den
Gerdtetreiber VDISK.SYS in die Datei CONFIG.SYS ein, um ein
Speicherlaufwerk zu erstellen. Sie kdnnen VDISK.SYS mit dem
Programm SETUP aktivieren. Informationen tiber die Erstellung
von Speicherlaufwerken finden Sie in Kapitel 9 "Die Konfigurie-
rung des Systems".

Die Belegung von Speicher fiir den Task Manager (nur ProzeRBumschaltung)

Der Task Manager kann den Zusatzspeicher oder den EMS-Speicher
(die Speichererweiterung) statt des konventionellen Speichers
verwenden, sofern diese Speichertypen vorhanden sind. Informa-
tionen zur Aktivierung des Zusatzspeichers bzw. der Speichererwei-
terung finden Sie in Kapitel 10 "Die Verwaltung des Speichers".

Der Task Manager belegt standardmafig den Zusatzspeicher, sofern
vorhanden. Sie kdnnen die Menge an Zusatzspeicher, die fiir das
Programm reserviert werden soll, &ndern; standardmafig werden
1024 KB reserviert. Sie konnen auch 0 KB angeben, um die
Verwendung des Zusatzspeichers zu inaktivieren.

Wenn der Task Manager die Speichererweiterung verwenden soll,
geben Sie die Menge an Speichererweiterung an, die fiir das
Programm reserviert werden soll. Der Standard ist O KB (die
Belegung der Speichererweiterung ist inaktiviert).

Um die Speichereinstellungen fiir den Multitasker zu d@ndern,
miissen Sie die Datei TASKMGR.INI direkt editieren. Informationen
iiber TASKMGR.INI finden Sie im folgenden Abschnitt "Von SETUP
durchgefithrte Anderungen".

Die Begrenzung des pro ProzeR verwendeten Speicherplatzes

13-4

Egal ob Sie den Multitasker oder den Prozeffumschalter verwenden,
konnen Sie die Hochstmenge an Zusatzspeicher oder Speichererwei-
terung festlegen, die ein einzelner Prozef belegen kann. Die von
Thnen angegebene Héchstgrenze bezieht sich auf jede Art von
Speicher, fiir den der Task Manager konfiguriert ist. Einige Anwen-

Novell DOS 7 Benutzerhandbuch



derprogramme versuchen, sich beim Laden den gesamten vorhan-
denen Zusatzspeicher oder die ganze Speichererweiterung zuzuwei-
sen. In diesem Fall steht moglicherweise kein Speicherplatz mehr
fiir andere Anwenderprogramme zur Verfligung. Informationen
iiber TASKMGR.INI finden Sie im folgenden Abschnitt "Von SETUP
durchgefiihrte Anderungen”.

Von SETUP durchgefiihrte Anderungen

Wenn Sie den Task Manager mit SETUP laden und konfigurieren,
werden die entsprechenden Anderungen in den Dateien

TASKMGR.INI und AUTOEXEC.BAT und fiir das Speicherverwal-
tungsprogramm EMM386 in der Datei CONFIG.SYS eingetragen.

Die Datei TASKMGR.INI

Die Konfigurierung des Task Managers wird in eine Datei mit der Be-
zeichnung TASKMGR.INI eingetragen, einer speziellen Konfigurati-
onsdatei, die nur vom Task Manager verwendet wird. TASKMGR.INI
wird standardmiRig im Verzeichnis C:\NWDOS oder in dem von
der Umgebungsvariablen NWDOSCFG angegebenen Verzeichnis
gespeichert. Sie konnen in SETUP ein anderes Verzeichnis fiir Kon-
figurationsdateien angeben. Sie kdnnen auch selbst die Variable
NWDOSCFG mit dem Kommando SET setzen. Eine Beschreibung
des Kommandos SET finden Sie im Kapitel "Kommandoreferenz"
des DOSBooKs.

TASKMGR in der Datei AUTOEXEC.BAT

Das Kommando TASKMGR lddt die Software fiir den Task Manager.
Wenn Sie den Task Manager in SETUP zum Laden auswéhlen und
konfigurieren, wird das Kommando TASKMGR automatisch in die
Datei AUTOEXEC.BAT hinzugefiigt, so dafd die Software bei jedem
Start des Betriebssystems geladen wird. Sie kénnen TASKMGR auch
beim Systemprompt eingeben. Siehe dazu "Das Laden des Task Ma-
nagers beim Systemprompt" auf Seite 13-8 und "Die Arbeit mit Pro-
zessen beim Systemprompt" auf Seite 13-16.
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EMM386 DPMI-Unterstiitzung (Nur Multitasking)

Wenn Sie die Software fiir das Multitasking laden, wird auch die
DOS Protected Mode Interface (DPMI)-Unterstiitzung tiber das Spei-
cherverwaltungsprogramm EMM386 bereitgestellt. DPMI ermog-
licht es Anwenderprogrammen, auf die Funktionen des geschiitzten
Modus' auf 386er-Rechnern (und héher) zuzugreifen. Der Schalter
DPM]I, der die DPMI-Unterstiitzung zur Verbesserung der Muititas-
ker-Leistung aktiviert, wird zusammen mit dem Schalter MULTI au-
tomatisch zu EMM386 in der Datei CONFIG.SYS hinzugefiigt, wenn
Sie die Software fiir das Multitasking in SETUP zum Laden auswéah-
len. Weitere Informationen iiber EMM386 finden Sie im Kapitel 10
"Die Verwaltung des Speichers".

ProzeR- und Systemumgebungen

13-6

Wenn Sie den Task Manager laden, achten Sie auf die Beziehung
zwischen der lokalen Umgebung, die jeder Prozef} erstellt, und der
globalen Umgebung des Betriebssystems, die jedem Prozef3
mitgegeben wird. Wenn Sie z.B. ein speicherresidentes Programm
als Prozef laden, kann sie nur in diesem Prozef benutzt werden und
wird nur den Speicher belegen, der diesem Prozef zur Verfiigung
steht. Das Programm Task Manager wird in die globale Umgebung
geladen, die alle derzeit geladenen Gerétetreiber, speicherresidenten
Programme und allen derzeit zur Verfiigung stehenden
Speicherplatz enthalt. Alles, was Prozesse teilen sollen, muf} deshalb
vor dem Task Manager geladen werden.

Sie sollten versuchen, die Anzahl der global geladenen Programme
auf ein Minimum zu reduzieren, da jedes vor dem Task Manager
geladene Programm die Menge des zur Verfiigung stehenden
Speichers fiir Anwenderprogramme, die Sie als Prozesse laden,
verringert. Bei Programmen, die Sie jedoch vor dem Task Manager
laden sollten, kénnte es sich um folgende handeln:

¢ Druck-Spooler, die es ermdglichen, Dateien zu drucken, ohne
daf der Rechner dabei die Ausfithrung von anderen Prozessen
unterbricht. Wenn Sie einen Druck-Spooler in einem Prozef2
laden, kénnen Sie ihn nur verwenden, wihrend dieser Prozef§
aktiv ist.
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& Netzwerk-Treiber.
& Maustreiber.

¢ Das Kommando MEMMAX. Sie konnen MEMMAX nicht
zusammen mit dem Task Manager verwenden und sollten
deshalb sicherstellen, daf§ Sie die entsprechenden Schalter
angegeben haben (wie z.B. +V zur Aktivierung des Teilens von
Videospeicher), bevor Sie den Task Manager laden.

Da der Task Manager in die Datei AUTOEXEC.BAT (durch das
Kommando TASKMGR) eingetragen wird und die Anweisungen in
der Datei AUTOEXEC.BAT in der Reihenfolge, in der sie erscheinen,
verarbeitet werden, miissen alle Anderungen an der globalen
Umgebung, die fiir alle Prozesse giiltig sein sollen, vor dem
Kommando TASKMGR eingetragen werden. Falls erforderlich,
miissen Sie eventuell die Datei AUTOEXEC.BAT selbst mit EDIT
oder einem anderen Texteditor editieren.

Die Verwendung von Dienstprogrammen fiir Disketten/Platten

Hinweis ‘VI
v

Bevor Sie den Task Manager laden, sollten Sie auch alle Dienstpro-
gramme fiir Disketten/Platten (wie z.B. Plattenoptimierung und
Platteneditoren), die Sie verwenden wollen, ausfiihren. Einige die-
ser Programme laufen auch unter dem Multitasker, es kann jedoch
ein Warnhinweis erscheinen, wihrend sie geladen werden.

Wenn Sie Dienstprogramme fiir Disketten/Platten nach dem Laden des Task
Managers verwenden, kénnten Disketten/Platten beschadigt werden.
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Das Laden des Task Managers beim Systemprompt

Sie konnen den Task Manager beim Systemprompt mit dem
Kommando TASKMGR laden und konfigurieren. Die Anderungen,
die Sie mit TASKMGR durchfiihren, sind nur solange wirksam, bis
Sie den Rechner neu starten. Dauerhaftes Laden und Anderungen
an der Konfiguration des Task Managers kénnen nur iiber SETUP
durchgefiihrt werden oder indem Sie die Dateien TASKMGR.INI,
AUTOEXEC.BAT und CONFIG.SYS selbst editieren. Informationen
iiber die Konfiguration des Task Managers finden Sie im Abschnitt
"Von SETUP durchgefithrte Anderungen" auf Seite 13-5.

Verschiedene TASKMGR-Optionen stehen zur Verfiigung, je
nachdem, ob Sie vorher mit SETUP die Software fiir das Multitasking
oder die Prozefumschaltung geladen haben.

Wenn die Multitasking-Software geladen ist, sind die einzigen
Optionen, die beim Laden des Task Managers am Systemprompt zur
Verfiigung stehen, wie folgt:

TASKMGR [/?|/H] [/M] [/S?|/SE] [/S]

Kommandoschalter

/? oder /H

™M

/S? oder /SH

/S

zeigt Hilfe-Informationen fiir den Multitasker an.

erméglicht es, zwischen Prozessen mit den numerischen Tasten der
Haupttastatur umzuschalten, wenn Sie eine Tastatur verwenden, die nicht
liber ein separates numerisches Tastenfeld verfiigt.

zeigt Hilfe-Informationen nur fiir den ProzeBumschalter an.

ladt den Multitasker statt des ProzeBumschalters, auch wenn die
Multitasking-Software in SETUP aktiviert ist.
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Wenn der Multitasker nicht aktiviert ist, verwenden Sie das
Kommando TASKMGR wie folgt:

TASKMGR [/?|/H] [/D=verzpfad]l [/E[=nnnnl] [/F] [/M]
[/v[:1]] (/X[=nnnn]]

Kommandoschalter

/? oder /H

/D=verzpfad

[E[=nnnn]

/F

™M

N

[X[=nnnn]

zeigt Hilfe-Informationen an.

gibt die Position (verzpfad) der Auslagerungsdatei an. Die Auslagerungsdatei
wird zur Speicherung von ausgesetzten, d.h. im Hintergrund wartenden
Prozessen verwendet, wenn kein RAM-Speicher zur Verfiigung steht. Der
Standard ist C:\NWDOS\TMP.

weist dem Task Manager eine bestimmte Menge von Zusatzspeicher zu (nnnn
KB). Prozesse werden in den Zusatzspeicher ausgelagert. Wenn kein Wert
angeben wird oder der angegebene Wert groRer als der vorhandene
Speicherplatz ist, wird der gesamte Zusatzspeicher belegt. Um die Verwendung
des Zusatzspeichers auszuschalten und ihn fiir Anwenderprogramme zu
reservieren, geben Sie /E=0 an.

sichert benutzerdefinierte Schriften und Codetabellen beim Umschalten
zwischen Prozessen.

ermoglicht es, zwischen Prozessen mit den numerischen Tasten der
Haupttastatur umzuschalten, wenn Sie eine Tastatur verwenden, die nicht iiber
ein separates numerisches Tastenfeld verfiigt.

erzwingt, dal auf eine VGA-Anzeige genauso wie auf eine EGA-Anzeige
zugegriffen wird. Versuchen Sie zuerst /V:1 einzugeben und anschlielend, falls
erforderlich, /V.

weist dem Task Manager eine bestimmte Menge an EMS-Speicher (nnnn KB) zu.
Prozesse werden in die Speichererweiterung ausgelagert. Wenn kein Wert ange-
geben wird oder der angegebene Wert groRer als der vorhandene Speicherplatz
ist, wird die gesamte Speichererweiterung belegt. Um die Verwendung der Spei-
chererweiterung auszuschalten, und sie fiir Anwenderprogramme zu reservieren,
geben Sie /X=0 an.
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Die Verwendung des Task Manager-Meniis

Hinweis ‘Y’
v

Driicken Sie <Strg><Esc> (oder die Kombination Umschalttaste mit
dem Tastaturkiirzel, das Sie wihrend SETUP angegeben haben), um
das Task Manager-Menii zur Anzeige zu bringen.

Das Task Manager-Menii erscheint in der oberen rechten Ecke des
Bildschirms. Wenn Sie ein Grafik-Anwenderprogramm, wie z.B. ein
Zeichenpaket, ausfiihren, wird der Bildschirm geldscht, bevor das
Menii erscheint. Sie kehren zum Anwenderprogramm zuriick, wenn
Sie das Menii verlassen.

Das Menii besteht aus zwei Teilen: einer Prozefliste auf der linken
Seite, welche die von Thnen hinzugefiigten Prozesse auflistet, und
einer Optionen-Liste auf der rechten Seite. Die Anfangsoptionen
(bevor Sie Prozesse hinzufiigen) lauten wie folgt: Info zu TaskMgr,
Neuen Prozefy anlegen und TaskMgr entfernen.

Waihlen Sie eine Option im Task Manager-Menii an, indem Sie die
rechts von der Option angegebene Taste driicken. Driicken Sie
<Entf>, um z.B. den Task Manager zu entfernen. Sie kénnen auch
eine Option anwihlen, indem Sie sie mit der Maus anklicken. Jede
Option des Meniis wird in den folgenden Abschnitten dieses
Kapitels erklart.

Wenn Sie eine nicht-erweiterte Tastatur verwenden, konnen Sie <F2> und <F4>
statt <Einfg> und <Entf> driicken.

Wenn Sie das Menii zur Anzeige bringen, bevor Sie Prozesse
hinzufiigen, enthilt die Prozefliste bereits einen Prozef,
COMMAND, der fiir die aktuelle Sitzung steht. Prozesse werden im
Menii in der Reihenfolge aufgelistet, in der Sie sie hinzufiigen. Der
aktuelle Prozef} (der, den Sie benutzen oder den Sie zuletzt benutzt
haben) wird mit einem Pfeil in der Prozefiliste gekennzeichnet.

Um sich in der Prozeflliste zu bewegen, verwenden Sie eine der
folgenden Tasten:

& <Aufwirtspfeil> und <Abwartspfeil>

& <lLeertaste> (die sich bis unten im Menii verschieben 1483t und
dann wieder nach oben springt)

¢ <Tab> und <Umschalt><Tab> (mit denen man den néchsten/
vorherigen Prozef} der Liste anwihlt)
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Um das Task Manager-Menii auszublenden, driicken Sie die <Esc>-
Taste. Das Entfernen des Meniis vom Bildschirm fiihrt nicht dazu,
daB das Task Manager-Programm entladen wird. Es wird lediglich

das Menii vom Bildschirm ausgeblendet.

Das Hinzufiigen von Prozessen

Schritte v

Sie konnen so viele Prozesse hinzufiigen, wie Speicherplatz zur
Verfiigung steht, sollten jedoch den Task Manager auf solche
Prozesse beschrianken, die Sie haufig verwenden.

Wenn ein Prozefl einmal geladen wird, bleibt er geladen, bis Sie ihn
16schen, das Task Manager-Programm entladen oder den Rechner
neu starten. Wenn Sie ein speicherresidentes Programm als Prozef§
laden, erkennt der Task Manager es automatisch als solches, so dafl
es als Prozef} geladen bleibt und im Task Manager-Menii erscheint,
auch wenn Sie das Programm nicht ausfiihren.

Bevor Sie einen Prozef hinzufiigen, stellen Sie sicher, dafl auch
geniigend Platz dafiir vorhanden ist. Uberpriifen Sie den Platz, der
bereits belegt ist, indem Sie die Option "Info zu TaskMgr" im Task
Manager-Meni anwihlen. Informationen iiber diese Option finden
Sie im Abschnitt "Anzeige des Platzes, der Prozessen zur Verfiigung
steht" auf Seite 13-13. Grafik-Anwenderprogramme konnen bis zu
800 KB belegen. Wenn Sie versuchen, einen Prozef hinzuzufiigen,
und nicht genligend Platz dafiir vorhanden ist, erscheint ein
Warnhinweis. Entfernen Sie einen bereits vorhandenen Prozef und
versuchen Sie es noch einmal.

Um einen Prozef hinzuzufiigen, fithren Sie folgendes durch:

1. Driicken Sie <Strg><Esc> (oder die Kombination Umschalttaste
mit der Kiirzeltaste, die Sie angegeben haben), um das Task
Manager-Menii zur Anzeige zu bringen.

2. Um einen neuen ProzeR zu erstellen, wihlen Sie die Option an,

indem Sie die <Einfg>-Taste driicken oder die Option mit der
Maus anklicken.

Sie kehren zum Systemprompt zuriick.

3. Bringen Sie das Task Manager-Menii nochmals zur Anzeige.
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Nun erscheint ein zweiter Proze}, COMMAND genannt, in der
Prozefiliste und die Option zum Entfernen eines Prozesses
erscheint nun im Menii als Ersatz fiir die Option zum Entfernen
des Task Managers. Driicken Sie <Esc>, um das Menii
auszublenden.

. Starten Sie das Anwenderprogramm, das Sie als Prozef

hinzufiigen méchten.

Starten Sie das Anwenderprogramm in derselben Weise, wie Sie
es normalerweise starten wiirden. Wechseln Sie z.B. in das
entsprechende Laufwerk und Verzeichnis oder fiihren Sie die
entsprechende Stapeldatei aus. Starten Sie z.B. EDIT, tippen Sie
EDIT ein und driicken die <Enter>-Taste.

EDIT (oder das Anwenderprogramm, das Sie gestartet haben)
wird nunmebhr als Prozef geladen.

. Sobald das Anwenderprogramm geladen ist, kann das Task

Manager-Menii mit den Tasten <Strg><Esc> (oder der von
Ihnen definierten Tastaturkombination fiir die Umschalttaste
und das Tastaturkiirzel), wie bereits erwidhnt, zur Anzeige
gebracht werden.

Der Name des Anwenderprogramms erscheint in der Prozefiliste
als zweiter Prozef.

Beachten Sie, dafl der Prozefiname in der Liste aus bis zu acht
Zeichen bestehen kann. Wenn der Name eines Anwenderpro-
gramms also ldnger als acht Zeichen ist, zeigt der Task Manager
eine verkiirzte Version des Namens an. Wenn der Task Manager
den Namen nicht feststellen kann, sehen Sie Prozef n als Pro-
zeflnamen, wobei n die Position des Prozesses in der Liste ist.

. Fiigen Sie weitere Anwenderprogramme, zwischen denen Sie

umschalten wollen, hinzu.

Denken Sie daran, dafl Sie nur zwischen solchen Anwender-
programmen umschalten konnen, die Sie als Prozesse im Task
Manager-Menii hinzufligen.

. Wenn Sie die Hochstzahl von Prozessen (20) hinzufligen,

verschwindet die Option zum Erstellen eines neuen Prozesses
im Menii, so daR Sie keinen weiteren ProzeR hinzufiigen
konnen.
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Das Hinzufiigen von COMMAND.COM als ProzeR

Hinweis YAV
Y

Der Task Manager ist dazu ausgelegt, mehrere Anwenderprogramme
gleichzeitig auszufiihren. Sie kdnnen jedoch auch mehrere Kopien
des Kommandoprozessors (COMMAND.COM) als einzelne Prozesse
laden. Sie kdonnen dann COMMAND beim Systemprompt eingeben,
um die lokale Umgebung fiir jedes COMMAND.COM individuell
anzupassen. Informationen tiber die Verwendung von COMMAND
finden Sie im Kapitel "Kommandoreferenz" des DOSBooks.

Wenn bereits mehr als eine Kopie von COMMAND.COM geladen ist, bevor Sie
den Task Manager laden, konnen Sie den Task Manager nur vom originalen
COMMAND.COM aus laden, nicht aus der Datei heraus.

Anzeige des Platzes, der Prozessen zur Verfiigung steht

Wihlen Sie die Option Info zu TaskMgr im Task Manager-Ment, um
festzustellen, wieviel Speicherplatz die aktuellen Prozesse belegen
und wieviel noch frei ist. Diese Information ist hilfreich, wenn Sie
viele Prozesse hinzufiigen und wissen wollen, wieviel Speicherplatz
noch vorhanden ist.

Das Umschalten zwischen Prozessen

Hinweis ‘VI
v

Wenn Sie zwischen Prozessen umschalten und dabei die
Multitasking-Software verwenden, wird der Prozef, den Sie
ausblenden, weiter im Hintergrund ausgefiihrt. Wenn Sie nur die
Prozeflumschaltungs-Software verwenden, wird der Prozef3, den Sie
ausblenden, im Hintergrund ausgesetzt und im Speicher oder in der
Auslagerungsdatei gespeichert.

Wenn Sie Kommunikations-Software, wie z.B. elektronische Post oder
Dateitibertragung, verwenden, stellen Sie sicher, dal Sie nicht zwischen
Prozessen umschalten, wahrend die Kommunikations-Software Daten (iber die
serielle Schnittstelle lhres Rechners sendet oder empféingt. Andernfalls kénnen
Daten moglicherweise verlorengehen. Stoppen Sie mit dem Anwender-
programm das Senden von Daten durch eine nicht-lokale Karte, bevor Sie
zwischen Prozessen umschalten, oder andern Sie die Einstellung fiir das
Verhaltnis Vordergrund zu Hintergrund.

Schalten Sie mit Hilfe des Meniis zwischen Prozessen in der
Prozefliste um. Setzen Sie den Markierungsbalken auf den Prozef
und driicken die <Enter>-Taste oder klicken den Prozef mit der
Maus an.

Das Multitasking und die ProzeRumschaltung 13-13



Sie konnen zwischen Prozessen unter Umgehung des Meniis
umschalten, indem Sie folgendes durchfiihren:

# Driicken Sie die Tasten <Strg> und + (auf dem numerischen
Tastenfeld), um auf den nidchsten im Menii aufgelisteten Prozefd
umzuschalten.

# Driicken Sie die Tasten <Strg> und - (auf dem numerischen
Tastenfeld), um zum vorhergehenden im Menii aufgelisteten
Prozefl umzuschalten.

# Driicken Sie <Strg> und die Zahl fiir den Prozefl (auf dem
numerischen Tastenfeld), wenn Ihnen die Zahl fiir den Proze
im Menii bekannt ist und er einer der ersten neun Prozesse ist.

Wenn Sie eine Tastatur verwenden, die kein numerisches Tastenfeld
besitzt, fiigen Sie den Schalter /M in die TASKMGR-Kommandozeile
in der Datei AUTOEXEC.BAT ein. Weitere Informationen zu den
TASKMGR-Kommandoschaltern finden Sie im Abschnitt "Das
Laden des Task Managers beim Systemprompt" auf Seite 13-8.

Probleme bei der Umschaltung zwischen Prozessen?

13-14

Wenn Sie zwischen Prozessen umzuschalten versuchen und ein
Warnhinweis angezeigt wird, daff nicht geniigend Platz vorhanden
ist, sichern Sie alle Anderungen, die im aktuellen Anwender-
programm erhalten bleiben sollen, und verlassen Sie es.

Wenn Sie zwischen Prozessen umzuschalten versuchen und der
Task Manager nicht umschaltet, oder Sie erfolglos versuchen, das
Task Manager-Menii innerhalb eines Prozesses zur Anzeige zu brin-
gen, kann es sein, daf das aktuelle Anwenderprogramm die Kon-
trolle tiber die Tastatur vom Task Manager tibernommen hat. Er
interpretiert IThre Tastatureingaben nicht mehr, weil das Anwender-
programm sich einschaltet und die Tastatureingaben direkt liest.

Verwenden Sie das Programm SETUP, um die Umschalttaste des Task
Managers (standardmafig <Strg>) auf eine andere Taste oder
Tastenkombination zu dndern. Die bevorzugte Alternative ist
<Strg><linke Umschalttaste> (die <linke Umschalttaste> ist die
<Umschalttaste> auf der linken Seite der Tastatur).
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Ist das Problem immer noch vorhanden, sehen Sie in der
Dokumentation des entsprechenden Anwenderprogramms nach. Es
kann moglicherweise eine "System"-Option vorhanden sein, die den
Kommando-Prozessor COMMAND.COM anwdihlt. Wenn Sie diese
Option anwihlen, kehren Sie zum Systemprompt zuriick und Sie
sollten dann zwischen Prozessen umschalten kénnen. Wenn Sie
zuriick in den Prozef des Anwenderprogramms schalten, miissen
Sie EXIT <Enter> beim Systemprompt eingeben, um zum
Anwenderprogramm selbst zuriickzukehren.

Das Loschen von Prozessen

Schritte ‘?

Sie khénnen einen Prozef nur dann léschen, wenn mehr als ein
ProzeR in der Prozefliste aufgefithrt wird. Wenn das Systemprompt
der einzige Prozeft ist (COMMAND), wird die Option zum Loschen
eines Prozesses durch die Option zum Entfernen des Task Managers
ersetzt.

Um einen Prozefl zu 16schen, fiihren Sie folgendes durch:
1. Schalten Sie in den ProzeR um, den Sie |6schen wollen.

2. Beenden Sie das Anwenderprogramm, das als dieser Prozef
ausgefiihrt wird.

3. Bringen Sie das Task Manager-Menii zur Anzeige.

Der Name des Prozesses im Menii, den Sie 16schen, ist durch
COMMAND ersetzt (der das Systemprompt darstellt).

4, Der zu léschende Prozef ist der aktuelle ProzeR, da Sie ihn
zuletzt benutzt haben. Driicken Sie die <Entf>-Taste, um ihn zu
16schen, oder klicken Sie die Option mit der Maus an.

Wenn Sie das Anwenderprogramm, das als Prozef ausgefiihrt
wurde, nicht beendet haben, werden Sie gefragt, ob Sie es
wirklich 16schen wollen. Tippen Sie ] fiir JA oder N fiir NEIN ein.
Seien Sie vorsichtig: Wenn Sie einen Prozef i6schen, bei dem
Dateien gedffnet sind, kénnen moglicherweise Daten
verlorengehen.

5. Nach dem Léschen eines Prozesses wird der oben in der Liste
stehende Prozel® zum aktuellen ProzeR.
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Das Entladen des Task Managers ohne Neustart

Um den Task Manager zu entladen, ohne den Rechner neu zu
starten, fiilhren Sie folgendes durch:

# Loschen Sie alle Prozesse, die Sie hinzugefiigt haben, bis die
Option zum Entfernen des Task Managers im Task Manager-
Menii erscheint.

& Wihlen Sie die Option, indem Sie die <Entf>-Taste driicken oder
sie mit der Maus anklicken.

Sie kehren zum Systemprompt zuriick, und der Task Manager ist
nicht mehr geladen. Die Software ist jedoch nicht von der Festplatte
geldscht. Sie konnen den Task Manager jederzeit neu laden, indem
Sie den Rechner neu starten (wenn Sie den Task Manager in SETUP
geladen hatten) oder indem Sie das Kommando TASKMGR
absetzen. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt "Die
Verwendung von SETUP zum Laden des Task Managers" auf Seite
13-2 und im Abschnitt "Das Laden des Task Managers beim
Systemprompt" auf Seite 13-8.

Die Arbeit mit Prozessen beim Systemprompt

13-16

Wenn Sie den Multitasker verwenden, konnen Sie das Kommando
TASKMGR beim Systemprompt eingeben, um Prozesse hinzuzu-
fiigen und zu Ioschen, ohne das Task Manager-Menii aufzurufen.
Wenn Sie nur die Prozefumschaltungs-Software benutzen, kénnen
Sie auch den Namen eines Prozesses dndern und die Gréf3e der
Speichererweiterung, die von jedem Prozefl maximal belegt werden
kann, festlegen.

Verwenden Sie das Kommando TASKMGR wie folgt:

TASKMGR (/?|/H] [/C kommando) [/K:nn] [/L=nnnn]
[/N[:nn] name] [/N[:nn]]
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Wenn die Multitasking-Software geladen ist, sind /C und /K die
einzigen Schalter, die Sie verwenden kénnen.

Kommandoschalter

/? oder /H

/C kommando

/K:nn

/L=nnnn

/N[:nn] name

/N[:nn]

zeigt Hilfe-Informationen an.

fligt dem Task Manager-Menii einen Prozel hinzu, wobei kommando das
Kommando oder die Stapeldatei ist, das bzw. die das Anwenderprogramm, das Sie
als ProzeR hinzufiigen, startet. Geben Sie kommando genauso ein, wie Sie es beim
Systemprompt eingeben wiirden. Wenn Sie einen ProzeR unter Verwendung von
/C hinzufiigen, warten Sie ca. 10 Sekunden, bevor Sie eine Taste driicken; diese
Pause ermdglicht es dem Task Manager, die Kontrolle tiber die Tastatur
wiederzuerlangen, nachdem das von lhnen hinzugefiigte Anwenderprogramm
geladen wurde.

entfernt den angegebenen Prozel3, ohne eine Eingabeaufforderung auszugeben,
wobei nn die Zah! fur den ProzeR im Task Manager-Menu darstellt. Wenn Sie den
Muititasker verwenden, kann der aktuelle Prozel nicht geldscht werden.

begrenzt die Speichererweiterung (auf nnnn KB), die jeder ProzeR belegen kann,
wenn der Task Manager so konfiguriert ist, dal er EMS-Speicher verwendet.

benennt einen Prozef. Es handelt sich entweder um den aktuellen ProzeR
(Standard) oder um Prozef} nnim Task Manager-Meni. Der name, den Sie
eingeben kdnnen, kann aus bis zu acht Zeichen bestehen. Dieser Name
libersteuert den Namen, der vom Task Manager automatisch bei der Erstellung
des Prozesses festgelegt wird.

stellt den Standard-Prozefinamen fiir den aktuellen Prozef} (Standard) oder fir
ProzeR nnim Task Manager-Menii wieder her.
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Der Neustart bei geladenem Task Manager

Wenn Sie die Tasten <Strg><Alt><Entf> driicken, wiahrend der Task
Manager geladen ist, oder wenn Sie SETUP ausfiihren und das
Betriebssystem anschliefend neu starten, wird der Rechner nicht
sofort neu starten. Stattdessen werden Sie aufgefordert, Ihren
aktuellen Prozef3 zu 16schen. Wenn alle aktuellen Prozesse geloscht
sind und wenn Sie erneut die Tasten <Strg><Alt><Entf> driicken,
werden Sie aufgefordert zu bestétigen, dafl Sie den Task Manager
entfernen wollen.

Dies ist eine Sicherheitsmafinahme, um zu verhindern, dafy der
Rechner neu startet, wihrend mehrere Anwenderprogramme ausge-
fithrt werden oder im Hintergrund mit offenen Dateien warten. Sie
sollten es vermeiden, den Rechner neu zu starten, wenn Sie an einer
Datei arbeiten. Das Anwenderprogramm ist moglicherweise gerade
dabei, die Datei zu lesen oder in sie zu schreiben.

Sobald der Task Manager entfernt worden ist, driicken Sie die Tasten
<Strg><Alt><Entf> erneut, um den Rechner neu zu starten.

Task Manager-Fehlerbehebung

In diesem Abschnitt werden einige mogliche Probleme beschrieben,
die bei der Verwendung des Task Managers auftreten kénnen, und
wie Sie sie beheben kénnen.

MS Windows wird nicht als Prozel ausgefiihrt

13-18

Wenn Sie den Multitasker verwenden, konnen Sie MS Windows 3.1
zwar als Prozef ausfiihren, jedoch nur im Standard-Modus. Wenn
Sie nur den ProzeBumschalter verwenden, konnen Sie MS Windows
3.1 entweder im Standard- oder im erweiterten Modus als Prozef3
ausfiihren. Altere Versionen von MS Windows werden nicht
unterstiitzt.
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Hochstwert fiir die Zahl der offenen Dateien zu gering

Das Betriebssystem geht davon aus, dafl nur ein Anwender-
programm gleichzeitig geladen ist. Wenn Sie also den Task Manager
verwenden, um mehrere Anwenderprogramme zu laden, miissen
Sie moglicherweise die Zahl der Dateien, die gleichzeitig ge6ffnet
werden konnen, erhdhen. Wenn der aktueile Wert zu gering ist,
wird eine Meldung angezeigt, die Sie darauf hinweist, daf§ ein
Anwenderprogramm deshalb nicht gestartet werden kann.

Um die Héchstzahl der offenen Dateien zu erhdhen, fiihren Sie
SETUP aus, um den Wert fiir FILES in der Datei CONFIG.SYS zu
dndern. Der Wert, den Sie angeben, héngt von den Anforderungen
Threr Anwenderprogramme ab. Wenn z.B. ein Textverarbeitungs-
programm und ein Tabellenkalkulationsprogramm je 20 Dateien
benétigen, miissen Sie einen Wert von mindestens 40 eintragen.
Um die erforderliche ideale Anzahl von offenen Dateien
festzulegen, sehen Sie in der Dokumentation fiir [hre Anwender-
programme nach. Geben Sie nicht mehr als die erforderliche Anzahl
an, da jeder Datei Speicherplatz zugewiesen wird.

Fehler bei der Ausfiihrung von mehreren Kopien desselben
Anwenderprogramms

Wenn Sie mehr als eine Kopie eines Anwenderprogramms laden,
und eine Fehlermeldung angezeigt wird, kann das Problem an
folgendem liegen:

¢ Das Anwenderprogramm ist so konzipiert, das es so ausgefiihrt
wird, als ob es das einzige Programm ist, das gleichzeitig
ausgefiihrt wird.

Mégliche Losung: Verwenden Sie das Kommando ATTRIB +R,
um die Overlay-Dateien und .EXE-Dateien des Anwenderpro-
gramms auf "schreibgeschiitzt" zu setzen. Ein Anwenderpro-
gramm verwendet Overlay-Dateien, wenn es nicht ganz in den
Speicher pafit. Die Hauptdatei wird geladen und der Rest des An-
wenderprogramms wird zwischen Overlay-Dateien aufgeteilt,
die nur bei Bedarf in den Speicher geladen werden. Die Overlay-
und .EXE-Dateien sollten in der Dokumentation fiir Ihr Anwen-
derprogramm angegeben sein.
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¢ Das Anwenderprogramm erstellt temporire Dateien mit festen

Namen, so daf} die zweite Kopie des Anwenderprogramms mit
den temporiren Dateien, die zur ersten Kopie gehoren, in
Konflikt gerat.

Maégliche Losung: Informationen dariiber, ob es eine Umge-
bungsvariable gibt, durch die Sie festlegen konnen, wo tempor-
are Dateien abgelegt werden, finden Sie in der Dokumentation
fiir Ihr Anwenderprogramm. Verwenden Sie dann diese Va-
riable, um eine andere Position fiir jede tempordre Datei anzu-
geben. Wenn das Anwenderprogramm die temporéren Dateien
im lokalen Verzeichnis (aus dem es geladen wird) erstellt, laden
Sie jede Kopie des Anwenderprogramms aus einem anderen Ver-
zeichnis.
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Kapitel

1 4 Das Absichern von Informationen

Vier Aspekte sind bei der Absicherung von Informationen durch das
vorliegende Betriebssystem zu beriicksichtigen:

& Absichern von Informationen auf einem Einzelplatzrechner

Verwenden Sie die Einzelplatzabsicherung, wenn der Rechner
nicht Teil eines Netzwerkes ist. Die Einzelplatzabsicherung ver-
hindert, da sich Unbefugte bei Ihrem Rechner anmelden oder
ihn vom Diskettenlaufwerk aus starten und auf die Festplatte
zugreifen. Dies wird als "Festplattenabsicherung" bezeichnet.

Absichern von Informationen auf einem Netzwerkrechner

Wenn Sie einen Rechner als Personal NetWare-Server einsetzen,
miissen Sie bestimmte Punkte bei der Absicherung Ihrer Infor-
mationen beachten. Verwenden Sie die Absicherung auf einem
Rechner, der Teil des Netzwerks ist, um nur denjenigen Benut-
zern Zugriff auf Informationen und Gerdte zu gewédhren, die die-
sen Zugriff benétigen.

Absichern von Informationen gegen Viren

Die Search and Destroy Antivirus-Software ist ein aktuelles
Virusprifprogramm, das die meisten Arten von Viren entfernen
kann. Search and Destroy besteht aus einem Scan-Programm so-
wie einem speicherresidenten Programm, die beide dazu ver-
wendet werden konnen, eine Virusinfektion zu entdecken, zu
entfernen und zu verhindern, daf Viren von Diskette auf die
Festplatte libertragen werden.

Absichern von Informationen mittels Sicherungskopien

Wenn Sie die auf [hrem Computer befindlichen Informationen
sichern, erstellen Sie eine Kopie dieser Informationen. Diese
Sicherungskopie kénnen Sie verwenden, falls Informationen
verlorengehen oder beschiddigt werden. Damit eine Sicherungs-
kopie niitzlich ist, miissen Sie Ihre Daten regelmafig sichern, so dafy
Sie jeweils Giber eine aktuelle Kopie der Informationen verfiigen.
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Die Aktivierung der Absicherung

14-2

Schritte ‘w

Hinweis ‘V’
\v

Warnung V’

Es ist empfehlenswert, daf Sie den Computer auf Viren scannen,
eine Sicherung der Festplatte machen und jede Option, eine anderes
Betriebssystem zu laden, entfernen, bevor Sie die Absicherung akti-
vieren. Um die Absicherung zu aktivieren, verwenden Sie das Pro-
gramm SETUP wie folgt:

1. Tippen Sie folgendes beim Systemprompt ein:

SETUP <Enter>

. Wihlen Sie die Option Datenschutz und -Absicherung und

anschlieBend SECURITY konfigurieren.

SETUP zeigt an, ob die Absicherung derzeit aktiviert ist oder
nicht. Wenn Sie die Absicherung zum ersten Mal aktivieren,
wahlen Sie die Option "Absicherung aktivieren".

. Sie werden dazu aufgefordert, ein PaRwort einzugeben.

Dieses Pafwort ist das Master-Pawort. Fiir das Pawort miissen
alphanumerische Zeichen verwendet werden. Die maximale
Lange fir ein PaBwort sind 15 Buchstaben.

Wenn Sie ein Palwort wahlen, wahlen Sie eines, das man nicht so leicht
erraten kann, also nicht lhren eigenen Namen. Verwenden Sie jedoch auch
keines, daR Sie sich selbst nur schwer merken kénnen. Verwenden Sie ein
Wort, das keinen Sinn ergibt, oder fligen Sie Zahlen in ein Wort ein, damit
lhr PaBwort nicht so leicht zu erraten ist.

Dieses Pafwort wird sowohl bei der Einzelplatz- als auch bei der
Netzwerkabsicherung verwendet.

Vergessen Sie das Master-Pallwort nicht. Wenn Sie die Absicherung
aktivieren und ein Master-Palwort angeben, missen Sie zuerst dieses
Palwort eingeben, bevor Sie auf den Rechner zugreifen kénnen.

. Sichern Sie die Anderungen, die Sie gemacht haben, und

verlassen Sie SETUP.

Wenn Sie nun Thren Rechner neu starten, werden Sie zur Eingabe
des Master-PaBworts aufgefordert, bevor Sie auf IThren Rechner zu-
greifen konnen.
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Wenn Ihr Rechner nicht Teil eines Netzwerks ist, lesen Sie den fol-
genden Abschnitt "Die Absicherung eines Einzelplatzrechners", um
zu erfahren, wie man die Absicherung dort anwendet. Wenn Ihr
Rechner Teil eines Netzwerks ist, lesen Sie "Die netzwerkiibergrei-
fende Absicherung" auf Seite 14-5. Wie Sie Thren Rechner vor Viren
schiitzen konnen, ob er nun Teil eines Netzwerks ist oder nicht, er-
fahren Sie im Abschnitt "Die Absicherung gegen Computerviren” auf
Seite 14-9. Eine Einfiihrung zur Erstellung von Sicherungskopien fin-
den Sie im Abschnitt "Die Absicherung mittels Sicherungskopien" auf
Seite 14-18.

Hinweis YBYZ  Wenn Sie die Absicherung aktiviert haben, stellen Sie eventuell fest, daR einige
Plattendienstprogramme anderer Hersteller Fehler in der Bereichstabelle
melden. Sie konnen diese Meldungen ignorieren. Wenn Sie jedoch annehmen,
dal} die Platte beschédigt ist, inaktivieren Sie zuerst die Absicherung und starten
Sie den Rechner neu, bevor Sie ein Dienstprogramm eines anderen Herstellers
zur Fehlerbehebung verwenden.

Die Absicherung eines Einzelplatzrechners

Wenn Thr Rechner nicht Teil eines Netzwerks ist, gibt es verschiede-
ne Arten, die auf Ihrem Rechner befindlichen Informationen vor
unerlaubtem Zugriff abzusichern:

¢ Festplatten-Absicherung
& Sperrung durch Dunkelschaltung des Bildschirms

¢ Paflwort-Schutz von Dateien und Verzeichnissen

Die Verwendung des Master-PaRworts

Das Master-Pafwort verhindert, daf Unberechtigte Zugriff auf Ih-
ren Rechner haben, es sei denn, sie kennen dieses Palwort. Wenn
Sie Ihren Rechner neu starten, entdeckt das Betriebssystem, daf die
Absicherung aktiviert ist, und fordert zur Eingabe des Master-Paf3-
worts auf. Sie missen das PaRwort eingeben, um auf das Betriebssy-
stemn zugreifen zu kdnnen.

Sie haben das Master-Paflwort eingerichtet, als Sie die Absicherung

in SETUP aktiviert haben. Sie konnen SETUP auch verwenden, um
dieses Paflwort zu dndern.
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Die Absicherung schiitzt die Festplatte auch vor Zugriff durch Unbe-
fugte, indem sie den Zugriff auf die Festplatte verweigert, wenn ver-
sucht wird, ein Betriebssystem von einer Diskette aus zu starten.

Wenn sich mehr als ein Betriebssystem auf [hrer Festplatte befindet,
miissen Sie das Master-Paflwort eingeben, um sowohl Novell DOS™
7 als auch alle anderen Betriebssysteme zu laden.

Die Sperrung lhres Rechners durch Dunkelschaltung des Bildschirms

Verwenden Sie die Dunkelschaltung des Bildschirms, um Ihren
Rechner zu sperren, wenn Sie ihn kurzzeitig verlassen und nicht
abschalten wollen. Die Dunkelschaltung des Bildschirms kann von
der Kommandozeile aus oder unter MS Windows aufgerufen oder
als speicherresidentes Programm (TSR) geladen werden. Wenn Sie es
als TSR-Programm verwenden, sollten Sie eine Zeitschranke setzen,
wodurch die Dunkelschaltung des Bildschirms den Bildschirm auto-
matisch sperrt, wenn nach Ablauf einer vorgegebenen Zeit keine
Eingabe erfolgt ist. Um dann wieder auf Ihren Rechner zugreifen zu
kénnen, miissen Sie das Master-Pa3wort oder das PaRwort, das Sie
bei der Aktivierung des LOCK-Programms angegeben haben, einge-
ben.

Weitere Informationen iiber die Sperrung Ihres Rechners finden Sie
in der Beschreibung des Kommandos LOCK im Kapitel "Komman-
doreferenz" des DOSBooks. Beachten Sie, daf} Sie LOCK unabhingig
davon verwenden kénnen, ob Sie die Absicherung auf dem System
aktiviert haben oder nicht.

Der Schutz von Dateien und Verzeichnissen mit PaRwortern

14-4

Sie konnen einzelne Dateien und Verzeichnisse dadurch schiitzen,
daf} Sie ihnen Pafworter zuordnen. Eine Beschreibung tiber die Zu-
ordnung eines Paflwortes zu Dateien und Verzeichnissen finden Sie
in der Beschreibung des Kommandos PASSWORD im Kapitel "Kom-
mandoreferenz" des DOSBooks.
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Die netzwerkiibergreifende Absicherung

Hinweis "VI Eine Beschreibung, wie die Netzwerk-Software installiert wird, finden Sie in
‘ Kapitel 3 "Das Installieren von Personal NetWare"; Informationen dariiber, wie
das Netzwerk eingerichtet wird, finden Sie in Kapitel 20 "Das Einrichten des
Netzwerkes".

Zur Absicherung der auf einem Rechner befindlichen Daten, der Teil
des Netzwerks ist, miissen Sie verschiedene Punkte beriicksichtigen.
Wenn Sie die Netzwerk-Software auf einem Rechner installieren und
dieser dann ein Personal NetWare-Server sein kann, ermdéglichen Sie
den Zugriff auf die Ressourcen, die auf diesem Rechner zur Verfii-
gung stehen. Sie miissen sicherstellen, daf alle Benutzer Zugriff auf
die von Ihnen benétigten Ressourcen haben, miissen jedoch auch
sicherstellen, daf} kein unberechtigter Zugriff moglich ist.

Es folgt eine kurze Beschreibung einiger Funktionen des Betriebssy-
stem-Netzwerks, die Sie fiir die Absicherung der auf Ihrem Rechner
befindlichen Informationen verwenden konnen. Eine ausfiihrliche-
re Beschreibung dieser Aspekte der Arbeitsgruppenverwaltung fin-
den Sie im Kapitel 20 "Das Einrichten des Netzwerkes" sowie im
Kapitel 21 "Die Verwendung des Netzwerkes".

Die Verwendung von Zugriffsrechten

Sie konnen Zugriffsrechte fiir gemeinsam benutzte Verzeichnisse
und gemeinsam benutzte Drucker einrichten. Zugriffsrechte legen
den Grad des Zugriffs auf die entsprechende Ressource fest. Bei der
Zuweisung von Zugriffsrechten miissen Sie sowohl die Standard-Zu-
griffsrechte berticksichtigen, die sich auf die Ressource beziehen, als
auch die Nichtstandard-Rechte, die Sie einem bestimmten Benutzer
fiir eine bestimmte Ressource gewédhren kénnen. Stellen Sie sicher,
daf} die Standard-Zugriffsrechte fiir das gemeinsam benutzte Ver-
zeichnis fiir die gesamte Arbeitsgruppe geeignet sind, und weisen
Sie Nichtstandard-Rechte nur bei Bedarf zu. Die folgende Liste ent-
halt die Zugriffsrechte, die fiir gemeinsam benutzte Verzeichnisse
verfiigbar sind.
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Recht Erlauterung

Alle Gewdhrt Benutzern alle Rechte an dem gemeinsam
benutzten Verzeichnis.

Keine Gewahrt Benutzern keinen Zugriff auf das gemeinsam
benutzte Verzeichnis.

Lesen Benutzer konnen Dateien im gemeinsam benutzten
Verzeichnis lesen und gegebenenfalls ausfihren.

Schreiben Benutzer kénnen in Dateien im gemeinsam benutzten
Verzeichnis schreiben, Dateien erstellen und lGschen, sie
jedoch nicht lesen.

Gemeinsam benutzte Drucker haben die Rechte ALLE oder KEINE.

Das Einrichten von Palwortern fiir Konten

Wenn Sie die Absicherung von Konten innerhalb des Netzwerks si-
cherstellen wollen, kénnen Sie jedem Konto ein Palwort zuweisen.
Geben Sie beim Erstellen eines Kontos an, dafd das Konto ein Paf3-
wort erfordert. Weisen Sie anschliefend dem Konto ein Palwort zu.
Teilen Sie dem Benutzer des neuen Kontos das PaBwort mit, so da®
sich der Benutzer anmelden und dieses Paflwort dndern kann.

Das SUPERVISOR-Konto

Damit dieses Konto abgesichert ist, muf es ein Pafwort haben.
Wenn Sie kein Paflwort fiir dieses Konto einrichten, kann sich jede
beliebige Person bei Ihrer Arbeitsgruppe anmeiden und Anderun-
gen hinsichtlich der Einrichtung von Arbeitsgruppen, Konten und
Ressourcen vornehmen.

Es ist ratsam, das Benutzen des SUPERVISOR-Kontos fiir Arbeits-

gruppen- oder Server-Verwaltung zu reservieren. Benutzen Sie ein
anderes Konto fiir Ihre tagliche Arbeit.
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Das GAST-Konto

Waihrend Benutzerkonten Pafwoérter zugewiesen sind, méchten Sie
vielleicht iiber ein Konto verfiigen, das keinem Benutzer gehort. Ein
solches Konto wird hiufig als "GAST-Konto" bezeichnet. Da dieses
Konto dazu dient, jedem beschrédnkten Zugriff zu gewihren, wollen
Sie diesem Konto wahrscheinlich kein Palwort zuweisen. Wenn Sie
kein Paflwort fiir dieses Konto einrichten, stellen Sie sicher, daf} die
Standard-Zugriffsrechte fiir alle Ressourcen so festgelegt sind, daf
sie fiir ein Konto, das von jeder Person verwendet werden kann, ge-
eignet sind. Weisen Sie Nichtstandard-Zugriffsrechte nur bei Bedarf
zu. Sie kOnnen auch die Anmeldezeiten fiir das Konto andern, in-
dem Sie z.B. die Verwendung des GAST-Kontos auf die Biirozeiten
beschrianken.

Wenn Sie ein PaBwort fiir dieses Konto einrichten, konnen Sie die
Einstellungen so d@ndern, daf ein Benutzer des GAST-Kontos das
Palwort nicht dndern kann.

Das Anlegen lokaler Benutzer

Wenn Sie die Absicherung auf einem Rechner aktivieren, der als Per-
sonal NetWare-Server fungiert, konnen Sie Arbeitsgruppenbenut-
zern lokalen Zugriff gewidhren, indem Sie fiir den Rechner lokale
Benutzer erstellen. Ein lokaler Benutzer muf einen Benutzernamen
und ein Pafwort eingeben, damit er Zugriff auf die Ressourcen des
entsprechenden Rechners erhélt, wenn der Rechner angeschaltet
ist. Bei der Erstellung eines lokalen Benutzerkontos konnen Sie die-
sem Konto Zugriff auf die Festplatte, Diskettenlaufwerke, Drucker,
die Funktion zur einmaligen Anmeldung sowie die seriellen Kom-
munikationsschnittstellen gewdhren.

Das Zuweisen von Arbeitsgruppenverwalter-Privilegien

Wenn Sie einem Konto Arbeitsgruppenverwalter-Privilegien zuwei-
sen, kann der Benutzer dieses Kontos Anderungen hinsichtlich der
Einrichtung von Arbeitsgruppen und Ressourcen vornehmen. Stel-
len Sie sicher, daf8 Sie nur den Benutzern Arbeitsgruppenverwalter-
Privilegien gewéhren, die in der Lage sein sollen, Arbeitsgruppen-
Verwaltungsaufgaben durchzufiihren.
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Die Auswahl des ladbaren Absicherungsmoduls

Das ladbare Absicherungsmodul gehort zu den Modulen, die auto-
matisch geladen werden. Um Speicherplatz einzusparen, haben Sie
die Moglichkeit, einige dieser Module nicht zu laden. Wenn Sie das
Absicherungsmodul nicht laden, sind Zugriffsrechte nicht mehr

wirksam, und alle Benutzer haben Zugriff auf sémtliche Ressourcen.

Das Inaktivieren eines Kontos

Wenn Sie den Verdacht haben, daf§ ein Konto mif8brduchlich ver-

wendet wird, kénnen Sie dieses Konto inaktivieren. Das Konto be-
steht zwar weiterhin in der Benutzerdatenbank, es kann jedoch von
keiner Person verwendet werden.

Die Verwendung des Master-PaRworts

Das Master-Paflwort ist das PaRwort, das Sie bei der Aktivierung der
Absicherung eingegeben haben. Bei einem Rechner, fiir den lokale
Benutzer erstellt wurden, kénnen Sie dieses Palwort statt eines be-
liebigen Benutzerpaffworts verwenden.

Der Schutz der Festplatte beim Client oder Server

Sobald Sie die Absicherung aktiviert haben, ist die Festplatte vor Zu-
griff tiber das Diskettenlaufwerk geschiitzt. Wenn jemand versucht,
Ihren Rechner tiber Diskette zu starten, wird er keinen Zugriff auf
die Festplatte erhalten, egal welches Betriebssystem er zu laden ver-
sucht.

Die Sperrung des Clients oder Servers

14-8

Das Programm LOCK zur Dunkelschaltung des Bildschirms ist so-
wohl auf dem Server als auch auf Client-Rechnern verfiigbar. Lokale
Benutzer kdnnen LOCK als TSR-Programm verwenden und eine
Zeitschranke angeben. Sobald LOCK aufgerufen wird, entweder weil
eine bestimmte Zeit verstrichen ist oder von der Kommandozeile
aus, miissen Sie das Benutzerpafiwort fiir dieses Profil eintippen, um
wieder Zugriff auf diesen Rechner zu erlangen.
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Bei einem Client-Rechner verwenden Sie das Master-Pafwort, um
den Zugriff nach der Verwendung von LOCK wiederzuerlangen.
Weitere Informationen zur Verwendung der Dunkelschaltung des
Bildschirms und zur Sperrung des Rechners finden Sie in der Be-
schreibung von LOCK im Kapitel "Kommandoreferenz" des DOS-
Books.

Der Schutz von Dateien und Verzeichnissen mittels PaRwérter

Sie kénnen das Kommando PASSWORD zwar immer noch verwen-
den, um Dateien und Verzeichnisse zu schiitzen, beachten Sie je-
doch, dafd Sie nicht mehr auf eine Datei oder ein Verzeichnis, das
durch ein Pafwort geschiitzt ist, iber das Netzwerk zugreifen kén-
nen. Sie konnen auf eine solche Datei oder ein solches Verzeichnis
nur von dem Rechner aus zugreifen, auf dem sich diese Datei oder
dieses Verzeichnis befindet und nicht, wahrend Sie auf dem Netz-
werk arbeiten.

Die Absicherung gegen Computerviren

Ein Computervirus ist ein Rechnerprogramm, dessen Hauptfunk-
tion es ist, sich zu vervielfaltigen. Dazu muf sich ein Virus zuerst an
ein Wirt-Programm anhéngen, und wenn das Wirt-Programm dann
ausgefiihrt wird, wird auch das Virusprogramm aktiviert. Einige
Viren enthalten auch Code, der andere Daten auf dem Rechner
beschddigt. Dieser Code kann wahllos oder ununterbrochen erzeugt
oder durch externe Ereignisse, wie z.B. einem Datum, ausgeldst
werden.

Die Search and Destroy Antivirus-Software enthdlt ein speicherresi-
dentes Programm, das beim Start des Rechners geladen wird, und
ein Scan-Programm, das die Festplatte und Laufwerke nach Viren
durchsucht. Mit dem Scan-Programm koénnen auch Viren von der
Festplatte entfernt werden.
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Die Installierung von Search and Destroy

Verwenden Sie SETUP, um Search and Destroy zu laden. Sobald Sie
es geladen haben, durchsucht der speicherresidente Monitor den
Speicher bei jedem Neustart Ihres Rechners. Um Dateien auf der
Festplatte vor einer Ansteckung zu schiitzen, fiithren Sie das Search
and Destroy Scan-Programm regelmifig aus. Verwenden Sie das
Scan-Programm bei Disketten, deren Inhalt Ihnen nicht bekannt ist,
um zu verhindern, dal Viren von einer infizierten Diskette auf die
Festplatte Thres Rechners {ibertragen werden.

Das Search and Destroy Scan-Programm (SDSCAN)

Sobald Sie das Scan-Programm installiert haben, kénnen Sie es auf
die drei folgenden Arten ausfiihren:

¢ indem Sie die bildschirmorientierte Version fiir DOS verwenden

¢ indem Sie die Version fiir MS Windows verwenden, wenn M$S
Windows auf Ihrem Rechner installiert ist.

¢ indem Sie das Scan-Programm von der Kommandozeile aus
aufrufen

Eine Beschreibung zur Verwendung des Scan-Programms von der
Kommandozeile aus finden Sie im Kapitel "Kommandoreferenz" des
DOSBooks. In den folgenden Abschnitten wird beschrieben, wie
man die DOS- und MS Windows-Versionen des Scan-Programms
verwendet.

Die Verwendung des Scan-Programms unter DOS

1410

Um das DOS-Scan-Programm zu verwenden, tippen Sie folgendes
beim Systemprompt ein:

SDSCAN <Enter>

Das Scan-Programm durchsucht zuerst den Speicher nach Viren
und Gberpriift sich anschliefend selbst, um eine Selbstansteckung
zu vermeiden. Der Bildschirm "Virus-Scan- und Entfernungs-
programm" von Search and Destroy wird angezeigt.
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Dieser Bildschirm zeigt die zur Verfiigung stehenden Operationen
und Laufwerksgruppen an. Die folgenden Operationen sind
moglich:

Operation

Erlduterung

Suche starten

Optionen...

SDScan beenden

Viren auflisten

Wahlen Sie diese Option, um den Scan-Vorgang auf den im Feld
"Laufwerksgruppen" genannten Laufwerken zu starten.

Wihlen Sie diese Option, um die fiir den Scan-Vorgang zur Verfiigung
stehenden Optionen aufzulisten; siehe dazu "Die Verwendung der Optionen
des Scan-Programms"” auf Seite 14-12.

Wihlen Sie diese Option an, um das Search and Destroy Viren-Scan- und
Entfernungsprogramm zu verlassen.

Damit werden alle Viren aufgelistet, die Search and Destroy kennt. Beachten
Sie, daR manche Viren in derselben "Viren"familie enthalten sind und nicht
einzeln aufgelistet werden.

Wihlen Sie eine Operation aus, indem Sie den Markierungsbalken
mit den Cursor-Tasten verschieben und <Enter> driicken, um die
Operation zu starten.

Das Scannen eines Laufwerks, eines Verzeichnisses oder einer Datei

Sie konnen das Scan-Programm fiir Festplatten-Laufwerke, Netz-
werklaufwerke, Disketten, Verzeichnisse und Dateien verwenden.
Waihlen Sie die Option Suche starten, um mit dem Scannen des Stan-
dardlaufwerks zu beginnen. Der Standard ist die Festplatte. Mit der
Option Laufwerksgruppen konnen Sie zu scannende Laufwerke wech-
seln.

Das Wechseln des zu scannenden Laufwerks

Verschieben Sie den Markierungsbalken in das Feld "Laufwerksgrup-
pen", indem Sie die <Tab>-Taste driicken. Verwenden Sie die Cursor-
Tasten, um sich zwischen den verschiedenen Optionen zu bewegen.
Driicken Sie die <Leertaste>, wenn sich der Markierungsbalken auf
der richtigen Laufwerksgruppe befindet.
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14-12

Die Auswahl eines zu scannenden Verzeichnisses oder einer zu
scannenden Datei

Um eine bestimmte Datei oder ein bestimmtes Verzeichnis zu scan-
nen, wihlen Sie die Laufwerksgruppe Datei/Verzeichnis.... Sie kon-
nen dann den Namen der Datei oder des Verzeichnisses eintippen,
die bzw. das Sie scannen wollen, oder Sie driicken die Taste <F10>,
um eine Liste der Verzeichnisse und Dateien im aktuellen Laufwerk
einzusehen.

Die Verwendung der Optionen des Scan-Programms

Waihlen Sie Optionen..., um die Optionen des Scan-Programms zur
Anzeige zu bringen. Damit kénnen Sie die vom Scan-Programm zu
scannenden Dateien auswahlen oder festlegen, ob ein Bericht
erstellt werden soll und welche Mafinahmen das Scan-Programm
nach Auffinden eines Virus ergreifen soll. Ein Sternchen neben
einer Option zeigt die aktuelle Einstellung an.

Wihlen Sie eine Option an, indem Sie den Markierungsbalken mit
den Cursor-Tasten darauf setzen und die <Leertaste> driicken. Das
Scan-Programm hat folgende Optionen:

4 Boot-Sektor-Viren suchen:
*Ta Nein

Diese Option weist das Scan-Programm an, ob es den ladbaren
Block der Platte oder die Festplattenbereichstabelle scannen
soll. Der Standard ist Ja.

# Priifen:
*Programmadateien Alle Dateien

Diese Option weist das Scan-Programm an, nur ausfiihrbare Pro-
grammadateien oder alle Dateien, einschliefflich der Programm-
und Datendateien, zu durchsuchen. StandardmaRig werden nur
die Programmadateien durchsucht, da sich Viren nur an ausfiihr-
bare Dateien anhéngen.

& Durchsuchen:
Archivdateien (ZIP, LHA, ARJ): *Ja Nein
Komprimierte EXE-Dateien (LZEXE, PKLITE, DIET): *]Ja Nein
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*

Diese Option weist das Scan-Programm an, Archiv- und kompri-
mierte Dateien nach Viren zu durchsuchen. Der Standard ist Ja.

Bericht erstellen in:

Wenn Sie in diesem Feld eine dateispez eingeben, erstellt Search
and Destroy einen Suchbericht in der angegebenen dateispez.
Wenn Sie keinen Bericht wiinschen, lassen Sie dieses Feld leer.
Geben Sie PRN an, um den Bericht an einen Drucker zu senden.

An vorhandenen Bericht anhédngen:
Ja *Nein

Diese Option weist Search and Destroy an, jeden neuen Bericht
an die existierende Berichtsdatei anzufiigen. Der Standard ist
Nein.

Wenn eine Datei angesteckt ist:

Diese Option weist Search and Destroy an, welche Mafinahmen
ergriffen werden sollen, wenn ein Virus gefunden wird. Wahlen
Sie eine aus den folgenden Optionen aus:

+ *Benutzer fragen (Standard)

d.h. daR das Scan-Programm Sie warnt, wenn es einen Virus
entdeckt, und eine Antwort benoétigt, bevor es den Virus
entfernt. Dies ist der Standard.

¢ Nur Bericht

d.h. daf das Scan-Programm meldet, dafl ein Virus
vorhanden ist. Es unternimmt jedoch keine weiteren
Mafinahmen.

+ Virus entfernen

d.h. daf} das Scan-Programm den Virus automatisch entfernt.

Wenn Sie die Optionen des Scan-Programms wéhlen, um die
aktuellen Einstellungen zu iberpriifen, Sie diese jedoch nicht
andern wollen, driicken Sie die <Esc>-Taste, um Optionen... zu
verlassen. Um Anderungen an den Einstellungen zu sichern,

driicken Sie <Strg><Enter>.
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Das Auflisten der bekannten Viren

Wiihlen Sie diese Option, wenn Sie lediglich sehen wollen, welche
Viren Search and Destroy derzeit bekannt sind. Es werden nicht alle
Viren, die Search and Destroy kennt, einzeln aufgelistet, da einige
als Angehdrige derselben Virusfamilie klassifiziert sind und nur die-
se aufgelistet werden.

Das Verlassen des Scan-Programms

Waihlen Sie die Option "SDScan beenden”, um das Scan-Programm
zu verlassen.

Die Verwendung des Scan-Programms unter MS Windows

14-14

Wenn Sie die MS Windows-Version des Search and Destroy Scan-
Programms installiert haben, kénnen Sie das Scan-Programm unter
MS Windows ausfiihren. INSTALL richtet ein Programm-Symbol
ein, das Sie dazu verwenden kénnen. Wihlen Sie das Programm-
Symbol "Search and Destroy", um es zum aktuellen Fenster zu ma-
chen.

Links auf dem Bildschirm ist eine Liste der Laufwerke; zu scannende
Laufwerke sind mit Hikchen versehen. Unten auf dem Bildschirm
befinden sich drei Schaltflichen, durch die Sie die zu scannenden

Laufwerke wechseln kdnnen. Beachten Sie, daf wenn Ihr Rechner
nicht iiber einen bestimmten Laufwerkstyp verfiigt, Sie die Schalt-
fliche fiir dieses Laufwerk nicht driicken kénnen. Rechts befinden
sich die Schaltflichen zum

¢ Starten des Scan-Programms
# Verlassen des Scan-Programms
& Andern der Optionen des Scan-Programms

& Auflisten der bekannten Viren
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Das Scan-Programm verfiigt auch iiber drei Meniis: "Scan", "Optio-
nen" und "Hilfe".

Scan Optionen Hilfe

Laufwerk(e) Scannen... Inhalt

Datei Bericht Verwendung von Hilfe
Ende Info...

Das Starten des Scan-Programms

Um mit dem Scannen der angewahlten Laufwerke zu beginnen,
wahlen Sie die Option "Laufwerk(e)" im Menii "Scan" oder klicken
Sie die Schaltfliche "Viren suchen" an.

Das Wechseln der zu scannenden Laufwerke

Um die aktuellen Laufwerke zu wechseln, wéahlen Sie ein anderes
Laufwerk aus der Laufwerksliste oder verwenden Sie dazu die Schalt-
flichen auf dem Bildschirm unten.

Um eine bestimmte Datei zu scannen, verwenden Sie die Option
"Datei" im Menii "Scan".

Das Andern der Scan-Optionen

Um die Optionen des Scan-Programms zu dndern, verwenden Sie
die Option "Scannen..." im Menii "Optionen" oder klicken die
Schaltfliche "Optionen" an. Die Optionen, die Sie dndern kénnen,
werden im folgenden aufgefiihrt.
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Option

Erlduterung

Scan-Bereich

Scan-Optionen

Wenn ein Virus gefunden
wird

Bericht

Scan-Symbol

andert den Scan-Bereich des Scan-Programms von "Programmdateien” zu
"Alie Dateien". Der Standard ist "Programmdateien”.

gibt an, ob Archiv- und komprimierte Dateien gescannt werden. Standardma-
Rig werden sowohl Archiv- als auch komprimierte Dateien gescannt.

legt fest, welche MaRnahmen das Scan-Programm beim Auffinden eines Virus
ergreifen soll. Wahlen Sie zwischen "Fragen®, "Entfernen" und "Nur Bericht".
StandardmiRig fragt das Scan-Programm beim Auffinden eines Virus den
Benutzer, was es tun soll.

gibt den Namen der Berichtsdatei an. Das Scan-Programm erzeugt nur einen
Bericht, wenn ein entsprechender Eintrag im Feld "Bericht" steht. Standard-
méRig erzeugt das Scan-Programm keinen Bericht. Um einen Pfad und einen
Dateinamen fir den Bericht einzugeben, tippen Sie den Pfad und den Datei-
namen direkt in das Feld "Bericht" ein oder klicken die Schaltfliche "Durchsu-
chen..." an. Um eine vorhandene Berichtsdatei zur Anzeige zu bringen,
wihlen Sie die Option "Bericht..." im Meni "Optionen" an.

wihlt das Symbol aus, das das Scan-Programm fiir den Scan-Vorgang
verwendet. Der Standard ist das Symbol mit dem schniiffelnden Hund.
Aktivieren Sie die Option "Scanvorgang als Symbol", um den Scan-Bildschirm
wahrend des Scan-Vorgangs zu verkleinern.

Die Auflistung der bekannten Viren

Wihlen Sie die Schaltfliche "Viren auflisten" an, um eine Liste der
Viren, die das Scan-Programm erkennt, zur Anzeige zu bringen. Be-
achten Sie, daR einige Viren unter der Virusfamilie, zu der sie geho-
ren, und nicht als einzelne Viren, aufgelistet sind.

Das Ziehen und Ablegen

Sie kdnnen Dateien mit der "Ziehen und Ablegen"-Funktion von MS
Windows scannen.

# Offnen Sie das Symbol des Scan-Programms, um es zu
aktivieren. Wenn Sie wollen, kénnen Sie das Symbol des Scan-
Programms auch verkleinern.

« Offnen Sie den Datei-Manager und das Verzeichnis, in dem sich
die Datei, die Sie scannen wollen, befindet.

¢ Wihlen Sie die zu scannende Datei und ziehen Sie sie mit
gedriickter Maustaste auf das Symbol des Scan-Programms.
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Wenn Sie die Maustaste wieder loslassen, durchsucht das Scan-Pro-
gramm diese Datei.

Hilfe-Informationen zur Verwendung des Scan-Programms

Ausflihrliche Online-Hilfe-Informationen iiber das Scan-Programm
stehen zur Verfiigung. Wahlen Sie die Option "Inhalt" im Menii
"Hilfe", um eine Inhaltsliste zur Anzeige zu bringen. Wiahlen Sie die
Option "Verwendung von Hilfe", um zu erfahren, wie man die On-
line-Hilfe verwendet.

Der speicherresidente Search and Destroy Monitor (SDRES)

Hinweis %VI
v

Sobald er installiert ist, durchsucht der speicherresidente Monitor
bei jedem Start des Rechners den Speicher nach Viren. Er wird von
der Datei AUTOEXEC.BAT aus aufgerufen.

Sie konnen ihn auch von der Kommandozeile aus ausfithren, indem
Sie eintippen

SDRES

gefolgt von Optionen, die Sie verwenden kénnen, um die Art zu dn-
dern, wie SDRES aus den Dateien AUTOEXEC.BAT oder CON-
FIG.SYS ausgefiihrt wird. Weitere Informationen tiber diese
Optionen finden Sie in der Beschreibung von SDRES im Kapitel
"Kommandoreferenz" des DOSBooks.

Wenn Sie die MS Windows-Version von Search and Destroy der Antivirus-
Software installiert haben, erscheint das Symbol SDRES im Fenster von Novell
DOS 7, damit Sie wissen, dall die Windows-Version von SDRES vorhanden ist
und auf Ihrem Rechner ausgefiihrt wird.
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Die Absicherung mittels Sicherungskopien

Wenn Sie eine Datensicherung durchfiihren, erstellen Sie eine Kopie
der auf Ihrem Rechner befindlichen Informationen. Sie konnen die-
se Sicherungskopie verwenden, um beschidigte oder verlorenge-
gangene Daten wiederherzustellen. Wenn nur eine Kopie der Daten
an einem Ort vorhanden ist, z.B. auf der Festplatte, und die Festplat-
te wird auf irgendeine Weise beschédigt, gehen diese Daten verlo-
ren. Mit Hilfe einer Sicherungskopie kénnen Sie die verlorengegan-
genen Daten in kurzer Zeit wiederherstellen.

Das Betriebssystem enthalt eine eigene Funktion zur Datensiche-
rung, FBX. Ausfiihrliche Informationen iiber die Verwendung von
FBX finden Sie im Kapitel "Kommandoreferenz" des DOSBooks.

Bevor Sie mit der Datensicherung beginnen, sollten Sie iibetlegen,
wie oft und in welcher Form Sie Sicherungen durchfithren miissen.

Sie konnen eine vollstindige Sicherung Ihrer Festplatte durchfiih-
ren und dabei jede einzelne auf der Festplatte befindliche Datei ko-
pieren oder eine Teilsicherung vornehmen, bei der nur einige der
Dateien entsprechend bestimmten Kriterien kopiert werden.

Ein moglicher Datensicherungsplan wire die Durchfiihrung einer
vollstindigen Sicherung einmal pro Woche sowie die Durchfiihrung
einer Teilsicherung am Ende eines jeden Tages, bei der nur die Da-
teien kopiert werden, die seit der letzten Datensicherung gedndert
wurden. Sie konnen dies in FBX angeben oder andere Kriterien fiir
die Durchfiihrung einer Teilsicherung verwenden. Sie kénnen auch
einzelne Dateien fiir die Sicherung auswéhlen. In jedem Fall miissen
Sie Thren eigenen Datensicherungsplan festlegen, in dem Sie be-
riicksichtigen, welche Informationen wichtig sind oder sich haufig
dndern. Nachdem Sie einen Datensicherungsplan aufgestellt haben,
sollten Sie ihn konsequent durchfiihren.

Hinweis WYY Eine vollstindige Sicherungskopie Ihrer Festplatte ist sehr zeitintensiv, und fiir

‘ das Kopieren der Dateien auf Disketten benétigen Sie u.U. sehr viele Disketten.

Stellen Sie daher sicher, dafl Sie stets Uber eine grofie Anzahl von Disketten und
Diskettenaufklebern verfiigen. Beschriften Sie den Aufkleber fiir jede Diskette

mit den beim Kopiervorgang am Bildschirm angezeigten Namen der Dateien.
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Kapitel

1 5 Die Wiederherstellung von

Informationen

Das Betriebssystem bietet mehrere Methoden zur Wiederherstellung
geloschter Daten. Die Chancen fiir die erfolgreiche Wiederher-
stellung einer geléschten Datei hingen davon ab, welche Methode
das Betriebssystem benutzen kann. Das vorliegende Kapitel liefert
eine Ubersicht iiber die Wiederherstellung von Dateien sowie
Wiederherstellungshilfen, die Sie benutzen kénnen, um die Wieder-
herstellung von Dateien leichter und erfolgreicher zu machen.
Weitere Informationen zur Benutzung der Kommandos zur Wieder-
herstellung von Dateien finden Sie in den Kommando-Erlduterun-
gen in Kapitel "Kommandoreferenz" des DOSBooks.

Die Hilfen zur Wiederherstellung von Dateien

DISKMAP

Bevor Sie damit beginnen, Dateien zu l6schen, sollten Sie mit der
Benutzung zweier Dienstprogramme des Betriebssystems zur
Unterstiitzung der Wiederherstellung von Dateien nach
Loschoperationen vertraut sein: DISKMAP und DELWATCH. Die
Wiederherstellung von Dateien ohne diese beiden Methoden wird
als ununterstiitzt (unaided) bezeichnet.

DISKMAP ist ein Dienstprogramm, das die Dateizuweisungstabelle
(FAT = File Allocation Table) einer Platte kopiert und sichert. Die
Dateizuweisungstabelle ist als Index der Platte anzusehen, der die
Position und Gréf8e aller Dateien auf der Platte registriert. Wenn Sie
DISKMAP regelmiafig ausfiihren, haben Sie immer eine neue Kopie
der Dateizuweisungstabelle, und das Betriebssystem kann auf diese
Weise Informationen iiber eine geléschte Datei wiederherstellen,
die normalerweise nicht mehr wiederhergestellt werden kénnen;
siehe die Erlauterung von DISKMAP in Kapitel "Kommandorefe-
renz" des DOSBooks.
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DELWATCH

DELWATCH ist ein anderes Dienstprogramm des Betriebssystems,
das geloschte Dateien auf der Platte sichert. Anstatt eine geléschte
Datei zu entfernen, markiert DELWATCH sie einfach als entléschbare
Datei. Die Datei scheint jedoch geléscht zu sein. Durch die
Verwendung von DELWATCH koénnen Sie ziemlich sicher sein, eine
geldschte Datei mit Erfolg wiederherzustellen; siehe die Erlduterung
von DELWATCH in Kapitel "Kommandoreferenz" des DOSBooks.

Die Wiederherstellung geléschter Dateien (UNDELETE)

Benutzen Sie das Kommando UNDELETE, um geldschte Dateien
wiederherzustellen, unabhingig davon, welche Methode das
Betriebssystem benutzen kann: DELWATCH, DISKMAP oder
ununterstiitzt (unaided). UNDELETE bestimmt die verfiigbare
Methode automatisch und bringt sie zur Anzeige.

Wenn Sie UNDELETE in der Kommandozeile ohne Dateispezifika-
tion eingeben, konnen Sie die volle Bildschirm-Meniiversion des
Kommandos UNDELETE benutzen. Der Bildschirm, den Sie sehen,
enthilt eine Liste der geloschten Dateien in Threm aktuellen
Verzeichnis und eine Reihe von Meniioptionen, aus denen Sie
auswahlen konnen. Die Liste zeigt Informationen iiber geléschte
Dateien an. Sie kénnen eine der folgenden Mentioptionen wahlen:

¢ UNDELETE fiir eine angewdhlte Datei starten
+ aktuelles Laufwerk wechseln
¢ Datei oder Dateigruppe anwihlen

¢ Dateien in der Liste nach Name, Dateityp, Datum, Gréfie oder
verfiigbarer Wiederherstellungsmethode sortieren

o verschiedene Arten der Online-Hilfe am Bildschirm zur Anzeige
bringen

& UNDELETE verlassen und zum Systemprompt zuriickkehren
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Wenn Sie UNDELETE in der Kommandozeile mit einer
Dateispezifikation eingeben, starten Sie UNDELETE fiir die
angegebene Datei.

Um z.B. eine Datei namens BERICHT.TXT, die Sie aus Ihrem
aktuellen Verzeichnis geldscht haben, wiederherzustellen, kénnen
Sie eines von beidem tun:

¢ Geben Sie UNDELETE ein, um die volle Bildschirmversion des
Meniis zur Anzeige zu bringen, wihlen Sie BERICHT.TXT in der
Liste der geloschten Dateien an, und wihlen Sie die Option
"Entléschen” im Datei-Mend.

& Geben Sie folgendes in der Kommandozeile ein:

UNDELETE BERICHT.TXT <Enter>

Sie werden zur Bestitigung aufgefordert, bevor UNDELETE
versucht, BERICHT.TXT wiederherzustellen.

Weitere Informationen zur Benutzung der Funktion der

Wiederherstellung von Dateien finden Sie in der Erlduterung von
UNDELETE in Kapitel "Kommandoreferenz" des DOSBooks.
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Kapitel 1 6 ) ]
Die Umsteuerung von Informationen

Normalerweise machen Sie Ihre Eingabe iiber die Tastatur, das
Standard-Eingabegerit, und die Ausgabe erscheint am Bildschirm,
dem Standard-Ausgabegeriit. Sie konnen diesen Informationsfluf
umsteuern und an ein anderes Ziel als Ihren Bildschirm senden, z.B.
in eine Datei oder an einen Drucker.

Beachten Sie, dafl Eingabe einfach das ist, was Sie iiber die Tastatur
eingeben, z.B. ein Kommando, und Ausgabe das Ergebnis des
Kommandos ist.

Die Umsteuerung von Ausgabe

Statt Ihre Information an den Bildschirm zu senden, konnen Sie sie
in eine Datei oder an einen Drucker schicken. Dazu verwenden Sie
das Umsteuerungssymbol >.

Um z.B. die Liste, die das Kommando DIR erzeugt, direkt in eine
Datei namens MEINLIST.DOC anstatt an den Bildschirm zu senden,
geben Sie ein:

DIR >MEINLIST.DOC

Wenn die Datei MEINLIST.DOC noch nicht existiert, wird sie fiir Sie
erstellt. Andernfalls wird das Original iiberschrieben; seien Sie also
vorsichtig, wenn Sie die Ausgabe in eine existierende Datei
umsteuern.

Anstelle eines Dateinamens kénnen Sie eine Dateispezifikation
angeben, wenn die Datei, in die Sie die Ausgabe umsteuern wollen,
nicht auf dem aktuellen Laufwerk ist:

DIR >A:\BERICHTE\MEINLIST.DOC

Die Umsteuerung von Informationen  16-1



Die Umsteuerung von Ausgabe an oder von einem Gerit

Tabelle 16-1

Sie kdnnen die Ausgabe an ein Gerit statt in eine Datei oder an ein
Kommando umsteuern. Typische Geréte sind Drucker, Plotter und
Modems.

Wie bereits in Kapitel 4 "Das Arbeiten mit Novell DOS 7"
besprochen, werden Gerite oft nach der Schnittstelle benannt, an
der sie am Computer angeschlossen sind, Drucker etwa PRN oder
LPTn, wobei n 1, 2 oder 3 sein kann. Tabelle 16-1 enthilt eine Liste
der Gerdtenamen und nennt ihre Verwendung bei der Umsteuerung
von Daten.

Geriatenamen und ihre Verwendung bei der Umsteuerung

Gerit Erklarung Verwendung

CON Benutzerkonsole (Tastatur und Bildschirm) Eingabe und Ausgabe
AUX oder COM1 erste serielle Schnittstelle Eingabe und Ausgabe
COMn zweite und weitere serielle Schnittstellen, wobei  Eingabe und Ausgabe

PRN oder LPT1
LPT2
LPT3

NUL

n=2, 3, 4 usw. ist, abhdngig vom Computer

erster Paralleldrucker Ausgabe
zweiter Paralleldrucker Ausgabe
dritter Paralleldrucker Ausgabe

Ausgabe an dieses Gerit wird verworfen. Es gibt  Eingabe und Ausgabe
keine Eingabe von dort. NUL dient dazu, uner-
wiinschte Ausgabe zu verwerfen.

Genauere Informationen dariiber, wie Sie die Schnittstellen fiir ein
bestimmtes Gerat einrichten, finden Sie unter dem Kommando
MODE im Kapitel "Kommandoreferenz" des DOSBooks. Die Form
des Kommandos fiir die Umsteuerung ist:

kommando >gerédt

Das nachste Kommando sendet z.B. die mit DIR erzeugte Liste fiir
Laufwerk A: an einen Drucker und nicht auf den Bildschirm:

DIR A: >PRN <Enter>
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Das Hinzufiigen von Ausgabe
Sie kdnnen die Ausgabe, die ein Kommando erzeugt, mit dem
Umsteuerungssymbol >> an das Ende einer Datei anfiigen. Um z.B.
eine Datei INDEX.DAT an das Ende einer bestehenden Datei
BUCH.TXT anzufiigen, geben Sie ein:
TYPE INDEX.DAT >>BUCH.TXT

Die Datei BUCH.TXT enthalt nun beide Dateien.

Die Umsteuerung von Eingabe

Manchmal ist es niitzlich, den Inhalt einer Datei als Eingabe fiir ein
Kommando zu nehmen. Sie erreichen das mit dem Symbol <.

Um z. B. eine Datei TELEF.DOC als Eingabe fiir das Kommando
SORT (das den Inhalt einer Datei alphabetisch sortiert) zu ver-
wenden, geben Sie ein:

SORT <TELEF.DOC

SORT nimmt die Datei, sortiert den Inhalt alphabetisch und gibt das
Ergebnis am Bildschirm aus.

Will man noch einen Schritt weiter gehen, kann man die Ausgabe
des Kommandos SORT statt auf den Bildschirm in eine Datei
umsteuern. Geben Sie dazu folgendes ein

SORT <TELEF.DOC >TELELIST.DOC

SORT nimmt die Datei TELEF.DOC, sortiert den Inhalt alphabetisch
und gibt das Ergebnis in die Datei TELELIST.DOC aus.
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Pipes und Filter

Pipes

Filter

16-4

Hinweis ‘VI
\4

Manchmal wird es sinnvoll sein, die Ausgabe eines Programms als
Eingabe fiir ein anderes zu verwenden. Das Kommando DIR z.B.
erzeugt oft Listen, die so lang sind, daf sie nicht vollstindig am
Bildschirm ausgegeben werden kénnen. In diesem Fall kdnnen Sie
die DIR-Ausgabe mit der Eingabe des Kommandos MORE
verbinden, das Daten bildschirmseitenweise ausgibt. Sie erreichen
das durch eine sog. Pipe. Das Symbol dafiir ist | (eine senkrechte
Linie). DIR und MORE kénnen Sie wie folgt zusammen aufrufen:

DIR | MORE

Sie kdonnen beliebig viele Kommandos pipen. Piping wird oft mit ei-
nem Filterkommando verwendet. (MORE ist ein Filterkommando).

Wenn Sie Programme durch Piping miteinander verbinden, werden die Daten,
die zwischen ihnen ausgetauscht werden, vom Betriebssystem in temporéren
Dateien gespeichert, die es auf der Standardplatte anlegt. Dafir mull auf der
Platte geniigend Speicherplatz vorhanden sein und die Platte darf nicht
schreibgeschiitzt sein. Die temporaren Dateien werden geldscht, wenn der
Vorgang beendet ist.

Das Betriebssystem verfiigt iiber mehrere Kommandos, die als Filter
fungieren und durch Piping miteinander verbunden werden
konnen. Ein Filterkommando liest Ihre Eingabe, reagiert darauf und
gibt das Ergebnis aus, normalerweise am Bildschirm. Die folgende
Tabelle listet die wesentlichen Filterkommandos auf.

Tabelle 16-2

Filterkommandos

Kommando Funktion

SORT ordnet Daten alphabetisch und gibt sie am Bildschirm aus.
MORE gibt den Inhalt einer Datei bildschirmseitenweise aus.
FIND sucht vorgegebene Zeichengruppen und gibt sie aus.
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SORT wird z.B. oft in Verbindung mit dem Kommando DIR
verwendet, um die Listen zu sortieren, die dann nach Dateinamen
oder Grofe geordnet ausgegeben werden. Durch die folgende
Eingabe wird die Dateienliste, die vom Kommando DIR erzeugt
wurde, in umgekehrter Reihenfolge ausgegeben. Der Schalter /R
enthalt diese Anweisung, die die Standardreihenfolge - von Anfang
zum Ende - umkehrt:

DIR | SORT /R

Das folgende Kommando listet die Datei NAMEN.DOC mittels
SORT auf. SORT ordnet den Dateiinhalt alphabetisch, bevor er am
Bildschirm ausgegeben wird:

SORT <NAMEN.DOC <Enter>
Wenn also die Datei NAMEN.DOC folgende Namen enthilt:

HEINZ
MARIA
JAKOB
SUSANNE
ALFRED

werden sie folgendermafien in alphabetischer Reihenfolge
geordnet:

ALFRED
HEINZ
JAKOB
MARIA
SUSANNE

In der folgenden Kommandozeile werden DIR und FIND durch
Piping miteinander verbunden, um eine Dateiliste zu erstellen (DIR)
und darin ein Dateiverzeichnis namens TEMP zu suchen (FIND):

DIR | FIND TEMP <Enter>
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Die Verbindung von Piping und Umsteuerung

Sie kbnnen Piping und Ein-/Ausgabeumsteuerung auch
miteinander verbinden, z.B.:

DIR | SORT >DIRSORT <Enter>

Dadurch wird eine Dateiliste erzeugt, die alphabetisch geordnet und
dann in der Datei DIRSORT gespeichert wird.

Das folgende Kommando sortiert die Datei TELE.LST alphabetisch
und gibt das Ergebnis seitenweise am Bildschirm aus:

SORT <TELE.LST | MORE <Enter>
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Kapitel

1 7 Das Einrichten der Umschaltung

von Codetabellen

Unter dem Betriebssystem konnen Sie eine Reihe von Zeichen
benutzen, die in verschiedenen Sprachen benétigt werden. Dabei
werden die einschldgigen Zeichen fiir die entsprechenden Sprachen
durch einen Mechanismus identifiziert, der als Umschaltung der
Codetabellen bezeichnet wird.

Im allgemeinen miissen Sie Ihren Computer nur fiir das Umschalten
der Codetabellen einrichten, wenn eine der folgenden Bedingungen
fiir Sie zutrifft:

+ Sie erhalten ASCII Dokumente in einer Fremdsprache, in denen
Buchstaben bei der Ausgabe am Bildschirm oder Drucker
unleserlich sind.

+ Sie benutzen ein Anwenderprogramm, das am Bildschirm
schwer zu lesen ist, weil einige grafische Zeichen, z.B. Kastchen,
als Buchstaben erscheinen.

Wenn keine der erwdhnten Bedingungen auf Sie zutrifft, miissen Sie
die Umschaltung der Codetabellen wahrscheinlich nicht benutzen
und brauchen auch die Informationen in diesem Kapitel nicht zu
lesen.

Was bedeutet Umschaltung der Codetabellen?

Wenn Sie auf der Tastatur eine Taste drticken (Buchstabe, Symbol
oder Ziffer), empfangt der Rechner einen Zahlencode, der angibt,
wie dieser Tastendruck dargestellt, gedruckt oder gespeichert
werden soll.
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17-2

Fiir die Wiedergabe von Grof3- und Kleinbuchstaben, Ziffern,
Satzzeichen und die mathematischen Symbole auf Ihrer Tastatur
stehen bis zu 256 Codes zur Verfligung. Das mag zwar mehr als
ausreichend erscheinen, dennoch kénnen damit nicht alle
Buchstaben und Zeichen jeder Sprache dargestellt werden. Z.B.:

¢ besitzen manche Sprachen ein wesentlich grofieres Alphabet als
andere, einschliefilich akzentuierter Zeichen. Auf den meisten
Tastaturen werden diese akzentuierten Zeichen dadurch
erzeugt, dafl eine zusatzliche Taste gedriickt wird. Diese Tasten
bezeichnet man als Tot-Tasten.

& konnen viele grafische Zeichen wie L und T eingegeben
werden.

Zeichensitze

Damit man sich diesen Unterschieden anpassen kann, stehen
verschiedene Zeichensétze zur Verfiigung. Der eingegebene
Zahlencode stellt also je nach verwendetem Zeichensatz ein
unterschiedliches Zeichen dar.

Der gebrauchlichste Zeichensatz (bekannt als 437) dient der
Wiedergabe verschiedener Sprachen einschlie8lich Englisch,
Deutsch und Franzésisch. Die Zeichensitze 865 und 860 enthalten
die Zeichen, die fiir Danisch bzw. Portugiesisch benotigt werden. In
diesen Zeichensitzen wurden einige Zeichen, die in Zeichensatz 437
zur Verfiigung stehen, durch die benétigten Zusatzzeichen ersetzt.
So wurde der Code fiir f (Franc) in Zeichensatz 860 verwendet fiir O.

Definition des Begriffs Codetabelle

Die Zeichensidtze werden in einer Tabelle gespeichert, die als
Codetabelle bezeichnet wird. Unter dem Betriebssystem konnen
Sie die Codetabellen, die Ihr Computer verwendet, wechseln.
Dadurch kénnen Sie ein Dokument in der Originalform ansehen,
in der es mit einer unterschiedlichen Codetabelle erstellt wurde.
In Anhang D "Codetabellen" sind die Zeichen aufgelistet, die in den
verschiedenen Codetabellen zur Verfiigung stehen.
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Hardware-Codetabelle

Die Hardware-Codetabelle ist die Standard-Codetabelle, die auf Ih-
rem Computer installiert ist. Zusdtzliche Codetabellen werden in
den Dateien fiir Codetabellen-Information, Dateien mit der Typan-
gabe .CPI, in Ihrer Software zur Verfiigung gestellt. Tabelle 17-1
zeigt die landesspezifischen Codetabellen, die vom Betriebssystem
unterstiitzt werden. Zusétzlich gibt es eine internationale Codeta-
belle, Codetabelle 850, die in jedem der aufgelisteten Linder be-
nutzt werden kann (siehe Tabelle 17-1).

Tabelle 17-1
Landesspezifische Codetabellen

Land verwendete Codetabellen
Australien 437 850
Belgien 437 850
Dénemark 865 850
Deutschland 437 850
Finnland 437 850
Frankreich 437 850
GroRbritannien 437 850
ltalien 437 850
Kanada (engl.) 437 850
Kanada (franz.) 863 850
Lateinamerika 437 850
Niederlande 437 850
Norwegen 865 850
Osterreich 437 850
Portugal 860 850
RuBland 866 850
Schweden 437 850
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Tabelle 17-1 Fortsetzung

Landesspezifische Codetabellen

Codetabelle 850

Land verwendete Codetabellen
Schweiz (dt.) 437 850
Schweiz (franz.) 437 850
Spanien 437 850
Turkei 857 850
Ungarn 852 850
USA 437 850

Um den Austausch von Dokumenten, die auf Computern erzeugt
wurden, zwischen verschiedenen Landern zu erleichtern, hat die
International Standards Organization (ISO) eine neue Codetabelle
namens 850 definiert, die {iber nationale Grenzen hinweg
verwendet werden kann. Dieser Standard, ISO 8859/1, kann statt
landesspezifischer Codes verwendet werden. Er verringert die
notwendige Anzahl von Codetabellen-Wechseln, weil Sender und
Empfianger stets dieselbe Codetabelle benutzen.

Einschrankungen von Codetabelle 850

Es war nicht moglich, in Codetabelle 850 den Originalcode fiir jedes
landesspezifische Zeichen jeder landesspezifischen Codetabelle
beizubehalten. So wurden z.B. zwei Zeichen der Codetabelle 437, ¥
(Yen) und ¢ (Cent), verschoben und einige grafische Zeichen
entfernt, um Platz fiir Zeichen zu schaffen, die in anderen Sprachen
haufig verwendet werden.

Im Normalfall sollten Sie Ihre landesspezifische Codetabelle oder
die internationale Codetabelle 850 verwenden kdnnen. Aber es wird
auch Fille geben, in denen Sie wahrend der Arbeit zwischen
Codetabellen hin- und herschalten miissen.

Einige Anwenderprogramme wurden speziell fiir die Codetabelle
437 geschrieben, insbesondere solche, die grafische Zeichen
verwenden, die aus Linienziigen bestehen. Diese Programme
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Zusammenfassung

benutzen mdoglicherweise Darstellungsweisen, die bei Verwendung
von Codetabelle 850 schwer zu lesen sind. Grafische Ecken und
Verbindungsstellen werden typischerweise in akzentuierte Zeichen
umgewandelt.

Das wird deutlich am folgenden Beispiel einer Darstellung, die fiir
die Verwendung unter Codetabelle 437 gedacht war, und ihres
Aussehens in Codetabelle 850.

i A
|| [ ]
E ¢

Codetabelle 850 Codetabelle 437

Wenn Sie ein Anwenderprogramm benutzen, das Zeichen auf
Grundlage von Linienziigen verwendet, die in der Codetabelle nicht
zur Verfiigung stehen, die mit Ihrem Computer geliefert wurde,
benutzen Sie die Codetabelle, in der es geschrieben wurde. Wenn Sie
auf die Originalcodetabelle umschalten, wird die Darstellung
leichter lesbar.

¢ Wenn eine landesspezifische Codetabelle von Ihrer Hardware
nicht unterstiitzt wird, k6nnen Sie diesem Problem begegnen,
indem Sie die Umschaltung der Codetabellen verwenden.

¢ Wenn Sie in mehr als einer Sprache arbeiten, verwenden Sie am
besten Codetabelle 850 fiir die gesamte neue Arbeit.

¢ Wenn Sie ein Dokument in einer Sprache erhalten, das mit einer
landesspezifischen Codetabelle erstellt wurde, verwenden Sie
diese Codetabelle. Wenn Ihre Sprache nicht von einer
bestimmten Codetabelle abgedeckt wird, benutzen Sie Code-
tabelle 850.

¢ Bei Verwendung eines Anwenderprogramms, das fiir eine
spezielle Codetabelle geschrieben wurde oder Zeichen benutzt,
die auf Linienziigen basieren, arbeiten Sie mit der Codetabelle,
in der es geschrieben wurde.
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Unterstiitzte Hardware

Das Betriebssystem unterstiitzt das Umschalten der Codetabelle fiir
die Darstellung mit EGA und VGA und auf den folgenden Druckern:

¢ IBM* Proprinter* (4201) und Proprinter XL (4201)
& IBM Proprinter X24 (4207) und XL24 (4208)

& IBM Quietwriter* III (5202)

¢ Epson* FX850- und FX1050-Drucker

& Drucker, die mit den oben aufgelisteten kompatibel sind

Vorbereitungen zur Umschaltung der Codetabellen

17-6

Sie konnen Ihr System gleich zu Anfang so einrichten, daB Sie die
Umschaltung der Codetabellen verwenden kdnnen, entweder
dann, wenn Sie das Betriebssystem installieren, oder spéter unter
Verwendung des Programms SETUP (siehe dazu Kapitel 9 "Die
Konfigurierung des Systems"). In beiden Féllen kénnen Sie Ihr
System fiir die Umschaltung der Codetabellen einrichten, indem Sie
einfach einige Fragen beantworten. Sie miissen:

& angeben, daR Sie die Umschaltung der Codetabellen verwenden
wollen.

¢ definieren, welche(r) Drucker fiir die Umschaltung der
Codetabellen, falls erforderlich, konfiguriert werden (wird).

¢ die Codetabelle auswéhlen, die das Betriebssystem als Standard
verwenden soll (d.h. die, die bei Einschalten des Rechners
aktiviert wird).

Folgen Sie einfach den Anweisungen, die am Bildschirm erscheinen.

Wenn die Installierung oder SETUP abgeschlossen ist, miissen Sie
sicherstellen, daf} alle Drucker, die die Umschaltung von
Codetabellen unterstiitzen, eingeschaltet und betriebsbereit sind,
bevor Sie Thr System neu laden.
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Wenn Sie die Umschaltung der Codetabellen einrichten, werden
bestimmte Kommandos automatisch in die Dateien CONFIG.SYS
und AUTOEXEC.BAT eingefiigt, die die von IThnen gewahlten
Parameter beriicksichtigen. Tastatur, Bildschirm und Drucker
werden so eingerichtet, daf sie bei Aktivierung des Betriebssystems
stets die Umschaltung der Codetabellen verwenden. Die Schriften
fiir die Standard-Codetabelle (die in den Dateien mit der Kennung
.CPI gespeichert sind) werden in alle Gerdte geladen, die eine
Umschaltung der Codetabellen unterstiitzen.

Beispiele fiir die Konfigurationsdateien

Hinweis %V’
¥

Dieser Abschnitt bietet je ein Beispiel fiir die Dateien CONFIG.SYS
und AUTOEXEC.BAT in einem System mit einem Drucker, der fiir
die Verwendung der Codetabelle 850 als Standard-Codetabelle
eingerichtet wurde.

Die Hardware-Codetabelle (d.h. der Zeichensatz, der auf lhrem Rechner als
Standard zur Verfiigung steht) ist immer verwendungsfahig. Das Programm
INSTALL bzw. SETUP richtet das System fiir die Verwendung einer alternativen
Codetabelle ein. Die beschriebenen Beispieldateien dieses Abschnitts
ermdglichen den Wechsel von Codetabelle 850 zur Hardware-Codetabelle,
indem Sie einfach das Kommando CHCP (change code page = engl.:
Codetabelle wechseln) hinter dem Systemprompt eingeben. (siehe "Das
Arbeiten mit Codetabellen” auf Seite 17-10 in vorliegendem Kapitel).

Eine kurze Erklarung der Kommandos folgt nach dem Beispiel.
Eine Beschreibung aller Parameter finden Sie im Kapitel
"Kommandoreferenz" des DOSBooks und im Kapitel 9 "Die
Konfigurierung des Systems".
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Beispiel fiir die Datei CONFIG.SYS

17-8

SHELL = C:\COMMAND.COM /P /E:512

BREAK = ON
BUFFERS = 15
FILES = 20

FASTOPEN = 512

LASTDRIVE = E

HISTORY = ON, 256

COUNTRY = 049,850,C:\NWDOS\COUNTRY . SYS
DEVICE = C:\NWDOS\DISPLAY.SYS CON=(EGA,,1l)
DEVICE = C:\NWDOS\PRINTER.SYS LPT1=(4201,,1)

COUNTRY.SYS, PRINTER.SYS und DISPLAY.SYS sind die Treiber, die
die Umschaltung der Codetabellen unterstiitzen.

COUNTRY.SYS

COUNTRY.SYS enthilt das fir Ihr Land bestimmte Datums- und
Zeitformat sowie das Wahrungssymbol und die zu verwendende
Codetabelle. In europdischen Lindern ist z.B. das bevorzugte Da-
tumsformat Tag/Monat/Jahr, wohingegen in den Vereinigten Staa-
ten das bevorzugte Format Monat/Tag/Jahr und in Japan Jahr/
Monat/Tag ist.

PRINTER.SYS und DISPLAY.SYS

PRINTER.SYS und DISPLAY.SYS laden die Treiber fiir die
Bildschirmanzeige und den Drucker. Die Treiber bestimmen die
Anzahl der Codetabellen (zusitzlich zu der Hardware-Codetabelle),
die verwendet werden konnen (1 im Beispiel). Fiir jede dieser
Codetabellen wird Speicherplatz reserviert, wodurch sich der fiir die
Ausfithrung von Anwenderprogrammen zur Verfiigung stehende
Speicherplatz verringert. Die maximale Anzahl von Codetabellen,
die Sie vorbereiten konnen, ist 12.
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Beispiel fur die Datei AUTOEXEC.BAT

@ECHO OFF

PATH C:\NWDOS

VERIFY OFF

KEYB GR+, 850

MODE CON: CODEPAGE PREPARE=((850) C:\NWDOS\EGA.CPI)
MODE LPT1: CODEPAGE PREPARE={( (850) C:\NWDOS\4201.CPI)
NLSFUNC

CHCP 850

KEYB, MODE, NLSFUNC und CHCP sind die Kommandos, die die
Umschaltung der Codetabellen unterstiitzen.

KEYB

Stellt die landesspezifische Tastatur und die Codetabelle ein, die fiir
die Tastatur verwendet wird.

MODE gerit PREPARE

Bereitet eine Codetabelle fiir einen Bildschirm oder Drucker vor. Die
Codetabellen miissen vorbereitet werden, bevor sie ausgewéhlt
werden konnen. Mehrere Codetabellen kdnnen in einer Anweisung
fiir ein Gerét vorbereitet werden. Die Hochstzahl wird dabei in der
Anweisung DEVICE=PRINTER.SYS oder DEVICE=DISPLAY.SYS
festgelegt.

Die Hardware-Codetabelle muf} nicht vorbereitet werden. Beachten

Sie, daf es andere Optionen fiir die Umschaltung von Codetabellen
in MODE gibt; siehe dazu den nichsten Abschnitt.

NLSFUNC
Unterstiitzt erweiterte landesspezifische Informationen und ermég-

licht Thnen die Verwendung des Kommandos CHCP, um Codetabel-
len fiir alle Gerite zu benutzen, die dafiir eingerichtet sind.

Das Einrichten der Umschaltung von Codetabellen ~ 17-9



CHCP

Wihlt eine Codetabelle fiir alle Gerate aus, die fiir die Umschaltung
von Codetabellen eingerichtet sind. Im Beispiel ist 850 die aktive
Codetabelle, wenn das Betriebssystem gestartet wird. Tastatur,
Bildschirm und Drucker werden fiir Codetabelle 850 eingerichtet.

Das Arbeiten mit Codetabellen

Der Wechsel zwischen Codetabellen

Hinweis g’
\4

Wenn Ihr System fiir die Umschaltung der Codetabellen
eingerichtet ist, kénnen Sie auf einfache Weise von der Standard-
Codetabelle auf eine andere umschalten, die vorbereitet wurde, d.h.
die Hardware-Codetabelle und jede andere, die im Kommando
MODE PREPARE definiert wurde. Dazu benutzen Sie das
Kommando CHCP.

Laden des Dienstprogramms NLSFUNC

Bevor Sie jedoch CHCP verwenden kénnen, muf das Dienstpro-
gramm NLSFUNC geladen werden. Dies kann bei der Installierung
geschehen. Wenn Sie NLSFUNC ohne Parameter in der Kommando-
zeile eingeben, wird das Dienstprogramm geladen, wenn es nicht
bereits installiert ist.

Um die Codetabelle fiir alle Geréte zu dndern, geben Sie hinter dem
Systemprompt ein:

CHCP CP <Enter>

wobei CP die Nummer der Codetabelle ist, die Sie jetzt verwenden
wollen. Nach Beendigung des Vorgangs erscheint wieder das
Systemprompt.

Die Codetabelle wird fiir alle Geréte gedndert (Bildschirme und
Drucker), die in der Datei CONFIG.SYS fiir die Unterstiitzung der
Umschaltung von Codetabellen definiert wurden.

Alle Drucker, die die Umschaltung von Codetabellen unterstiitzen, miissen bei
Verwendung des Kommandos CHCP eingeschaltet und betriebsbereit sein.
Wenn der Drucker nicht eingeschaltet bzw. betriebsbereit ist, kann es einige Zeit
dauern, bis das Betriebssystem diesen Fehler meldet.
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Die Verwendung von MODE SELECT

Mit dem Kommando MODE SELECT kdnnen Sie die Codetabelle fiir
ein einzelnes Gerat dndern. Dabei werden Sie jedoch feststellen, daf}
die landesspezifischen und einige andere Informationen, die von
dem Gerit benétigt werden, von denen fiir das restliche System
abweichen.

Voriibergehender Wechsel einer Codetabelle

Das Kommando MODE SELECT ist niitzlich, wenn Sie eine
Codetabelie nur voriibergehend und nur auf einem Teil des Systems
wechseln wollen, z.B. wenn Sie ein Dokument, das mit einer

landesspezifischen Codetabelle erstellt wurde, lediglich auf dem
Bildschirm ansehen, nicht aber drucken wollen.

Das Auflisten der aktuellen Codetabellen
Sie konnen die aktuell vorbereiteten und ausgewiahlten
Codetabellen fiir Bildschirme oder Drucker mit dem Kommando
MODE wie folgt zur Anzeige bringen:
MODE geridt CODEPAGE [/STATUS]
Die Nummer der ausgewahlten Codetabelle wird angezeigt, gefolgt
von einer Liste der Hardware-Codetabellen, die in der Datei
CONFIG.SYS definiert ist, und den Codetabellen, die mit dem
Kommando MODE PREPARE vorbereitet wurden.
Wenn Sie z.B. eingeben:

MODE LPT1 CP <Enter>

erhalten Sie etwa folgende Ausgabe am Bildschirm:
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Aktivierte Codetabelle fiir Gerdt LPT1 ist 850

Hardware-Codetabellen:
Codetabelle 437
vorbereitete Codetabellen:
Codetabelle 437
Codetabelle 850

Codetabellen-Statusanzeige ausgefiihrt

Weitere Informationen finden Sie in Kapitel "Kommandoreferenz"
des DOSBooks.

Die Wiederherstellung bei Verlust von Codetabellen
Wenn Sie eine Codetabelle fiir einen Drucker ausgewédhlt und den
Drucker dann ausgeschaltet haben, kann die Codetabellen-
Information verloren gehen. In solchen Féllen kénnen Sie die
Zeichensditze fiir die aktivierte Codetabelle auf dem Drucker mit
dem Kommando MODE CODEPAGE REFRESH erneut laden:
MODE gerdt CODEPAGE REFRESH
Zum Beispiel:
MODE LPT1 CODEPAGE REFRESH <Enter>
restauriert die Codetabelle auf dem Drucker, der an Schnittstelle

LPT1 angeschlossen ist; siehe Kapitel "Kommandoreferenz" des
DOSBooks fiir weitere Informationen.
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Kapitel

1 8 Einfiihrung in Personal NetWare

Dieses Kapitel erklart Begriffe und Konzepte, die Sie kennen miissen,
um Personal NetWare™, die Netzwerk-Komponente von Novell
DOS™ 7, benutzen zu kénnen.

Personal NetWare versorgt Sie mit Server- und Client-Software, die
Sie befdhigt, ein Netzwerk einzurichten und mit einem Novell®
NetWare®-Server zu verbinden. Sie kénnen wihlen, ob Sie [hren
Rechner als Client oder als Client und Server laufen lassen wollen.
Sie konnen Ihr Netz als ein Peer-to-Peer-Netzwerk verwenden oder
als ein Server-basiertes, oder Sie kdnnen beide Herangehensweisen
kombinieren, abhidngig davon, welche Ressourcen Sie fiir welche
Benutzer benétigen.

Personal NetWare-Konzepte

Server

Jeder Computer mit einer Festplatte, der mit DOS oder MS Windows
arbeitet und an das Netzwerk angeschlossen ist, kann als ein Perso-
nal NetWare-Server verwendet werden. Jede Software oder jedes Ge-
rat auf (oder verbunden mit) einem Server kann gemeinsam mit
anderen Computern im Netzwerk benutzt werden. Diese gemein-
sam benutzten Ressourcen beinhalten Drucker, Platz auf der Fest-
platte des Servers, Anwendungen und CD-ROMs. Alle Computer,
einschlieflich der Server, konnen zur Ausfithrung von DOS- und M$
Windows-Programmen benutzt werden, weil die Netzwerksoftware
unaufféllig im Hintergrund ausgefiihrt wird.

Falls es auf demselben Netz noch NetWare-Server gibt, konnen Sie
sowohl mit ihnen als auch mit einer Arbeitsgruppe Verbindung
aufnehmen. Der Begriff "gemeinsam benutztes Verzeichnis" schliefit
in diesem Handbuch den Begriff "NetWare-Datentrager” ein. Ebenso
umfaf3t der Begriff "gemeinsam benutzter Drucker” auch NetWare-
Druckwarteschlangen.

Einfiihrung in Personal NetWare ~ 18-1



Arbeitsgruppen

Clients

Benutzerkonten

Zur Bequemlichkeit und Sicherheit kann das Netzwerk in Arbeits-
gruppen mit jeweils einem oder mehreren Personal NetWare-Servern
unterteilt werden. Eine Arbeitsgruppe besteht aus einer Anzahl von
Benutzern, die den gleichen Zugang zu bestimmten Informationen
benétigen. Anstatt eine Datei oder ein Verzeichnis jedem Benutzer
des Netzwerks zugédnglich zu machen, kdnnen Sie es nur den Mit-
gliedern einer Arbeitsgruppe zugadnglich machen.

Ein Computer, der die Ressourcen von Servern nutzt, wird als Client
bezeichnet. Er stellt mit Hilfe der Netzwerksoftware logische
Verbindungen zu den gemeinsam benutzten Verzeichnissen und
Druckern her. Die Begriffe "verbinden" und "Verbindung abbrechen"
verweisen in diesem Handbuch nur auf Softwareverbindungen,
nicht auf physische (Kabel-) Anschliisse. Das Herstellen einer
Verbindung zu Netzwerk-Verzeichnissen und -Druckern wird als
"zuordnen" bzw. "umleiten" in Novell NetWare bezeichnet, aber der
Begriff "verbinden" wird in diesem Handbuch bevorzugt.

Jeder Benutzer hat ein Konto in jeder Arbeitsgruppe, in der er Mit-
glied ist. Man kann Verbindung zu einer Arbeitsgruppe, NetWare-
Servern und/oder einem NetWare Directory Services™-Baum auf-
nehmen, indem man sich anmeldet. Dies geschieht durch Eingeben
des Benutzernamens Thres Kontos und, falls erforderlich, Ihres Paf3-
wortes.

Jede Arbeitsgruppe hat einen Benutzer, der als SUPERVISOR be-
zeichnet wird und Arbeitsgruppenverwalter-Privilegien besitzt. Andere
Benutzer kdnnen ebenfalls Arbeitsgruppenverwalter-Privilegien er-
halten, so daf sie neue Benutzerkonten und Arbeitsgruppen ein-
richten und andere Verwaltungsfunktionen ausiiben kénnen.

Ein Personal NetWare-Server hat einen Eigentiimer, der die
Einstellungen des Servers verdndern kann. Jeder andere, dem er die
Erlaubnis dazu erteilt hat (wie z.B. dem SUPERVISOR), kann dies
auch. Die Server-Einstellungen umfassen auch die Zugriffsrechte
aller oder bestimmter Benutzer auf jede gemeinsam benutzte
Ressource, die zu diesem Server gehort.
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Abb. 18-1

Abb. 18-1 zeigt ein Netzwerk mit einer VERWALTER genannten
Arbeitsgruppe, deren Mitglieder gemeinsam benutzte Verzeichnisse
und Drucker auf zwei Personal NetWare-Servern benutzen. Der
Benutzer namens Hans hat auflerdem ein Konto auf einem
NetWare- Server HH-FILIAL, so dafd er sowohl dessen Datentrager
und Drucker als auch die auf HANS_PC und ULLI_PC benutzen
kann.

Mitglieder der Arbeitsgruppe VERWALTER kdnnen die gemeinsam
benutzten Verzeichnisse oder Drucker in der Arbeitsgruppe KON-
TEN nicht benutzen, wenn sie nicht auch Mitglieder von KONTEN
sind. Selbst wenn Sie Konten in zwei oder mehr Arbeitsgruppen ha-
ben, kénnen Sie nur in einer davon angemeldet sein.

Allgemeine Struktur eines Netzwerks

Netzwerk-
kabel

Arbeitsgruppe  VERWALTER [

Server I Benutzer NetWare =

Verzeichnisse

Verzeichnisse

Server I Benutzer

HANS

SUPERVISOR HANS
Drucker MARLENE HELMUT
THOMAS GABY

CANON
UL

Drucker
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Nachrichten
senden

Ressourcen
teilen

Anbindung an das
Netzwerk

Sie kdnnen nicht nur Festplatten und Drucker gemeinsam nutzen,

sondern auch kurze NetWare-Nachrichten an andere Benutzer sen-
den, die in derselben Arbeitsgruppe oder am selben Server angemel-
det sind. Nachrichten erscheinen sofort auf deren Bildschirm.

Aktivieren Sie die Server-Software, wenn Sie Personal NetWare
installieren, um eines Ihrer Laufwerke oder einen Ihrer Drucker zur
gemeinsamen Benutzung freizugeben. Benutzen Sie SETUP/FIRST
oder fiihren Sie das Programm NET ADMIN aus, um festzulegen,
welche Drucker und/oder Laufwerke gemeinsam benutzt werden
sollen und mit wem. Haufig werden Sie nicht das ganze Laufwerk,
sondern nur einige Unterverzeichnisse gemeinsam benutzen
wollen.

Sie geben dem Server und jedem gemeinsam benutzten Verzeichnis
und Drucker einen Namen. Teilen Sie diese Namen und wofiir sie
gedacht sind den anderen Benutzern Ihrer Arbeitsgruppe mit. Sie
brauchen nicht den DOS-Verzeichnispfad oder die Nummer der
Druckerschnittstelle zu kennen, sondern nur den Namen, den Sie
ihnen gegeben haben.

Bevor Sie ein Anwenderprogramm starten, das gemeinsam benutzte
Laufwerke oder Drucker verwendet, miissen Sie die folgenden zwei
Dinge tun:

1. Melden Sie sich an, um sich und Ihre Arbeitsgruppe zu
identifizieren.

2. Verbinden Sie Laufwerksbuchstaben und Druckerschnittstellen-
Nummern mit den gemeinsam benutzten Laufwerken und
Druckern, die Sie verwenden wollen.

Immer wenn Sie den Computer einschalten oder neu starten,
miissen Sie sich anmelden und die Verbindung herstellen, indem
Sie das Programm NET ausfiihren. Um diesen Vorgang zu
automatisieren, kénnen Sie Ihre aktuellen Verbindungen in einer
Stapeldatei sichern, die jedes Mal, wenn Sie sich anmelden,
automatisch ausgefiihrt wird.

18-4 Novell DOS 7 Benutzerhandbuch



Komponenten von Personal NetWare

Personal NetWare beinhaltet die folgenden Komponenten:

& Personal NetWare-Server

Ein DOS-TSR-Programm (SERVER.EXE) mit Unterstiitzung fiir
bis zu 50 Benutzer pro Arbeitsgruppe

¢ Universeller Client (Link Support Layer™ , Netzwerk-Karten-
Treiber, IPXODI, NetWare DOS-Requester™ )

# Installierungsprogramme

Installierungsprogramme fiir DOS und MS Windows. Es gibt
auch ein Upgrade-Programm fiir NetWare Lite™-Benutzer.

¢ Netzwerk-Absicherung

Erlaubt ein einziges Paflwort sowohl fiir Personal NetWare- als
auch NetWare 4.x-Servers. Zugriffsrechte sind kompatibel mit
NetWare 4.x, aber sie sind fiir Personal NetWare-Benutzer in
einer einfacheren Art zu verwenden.

¢ Benutzerprogramme

DOS-basierte und Symbol-basierte (MS Windows) Programme
fiir Netzwerk-Benutzer-Aufgaben wie z.B. Laufwerkszuordnung,
die gleich sind fiir alle Versionen von NetWare einschlieflich
Personal NetWare und NetWare 2.x bis 4.x.

¢ Verwaltungsprogramme

DOS-basierte und Symbol-basierte (MS Windows) Programme
fiir Netzwerk-Verwaltungs-Aufgaben, die gleich sind fiir alle
Versionen von NetWare einschliefllich Personal NetWare und
NetWare 2.x bis 4.x.

¢ Netzwerk-Diagnose

Ein Diagnoseprogramm, entworfen fiir die Netzwerk-
Fehlerbehebung und -Planung.

& NetWars

Ein spiethallendhnliches Netzwerkspiel fiir ein bis vier Spieler.
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Kapitel

1 9 Das Planen Ihres Netzwerkes

Dieses Kapitel wendet sich an die Person, die fiir das Einrichten
und die Wartung des Netzwerks verantwortlich ist. Um Personal
NetWare™ optimal nutzen zu kdénnen, miissen vor dem Konfigu-
rieren der Software einige Uberlegungen gemacht werden. Beant-
worten Sie sich folgende Fragen, bevor Sie Server, Arbeitsgruppen
und Benutzerkonten einrichten:

¢ Wieviele Arbeitsgruppen sind erforderlich?

¢ Welche Computer sollen als Server eingerichtet werden?
¢ Wo soll die Absicherung aktiviert werden?

¢ In welcher Arbeitsgruppe soll jeder Server sein?

¢ Welche Drucker sollen gemeinsam benutzt werden?

# Sollen irgendwelche Drucker an einen glinstigeren Standort
gestellt werden?

¢ Wer soll in jeder Arbeitsgruppe Konten haben?

Alle diese Punkte werden in diesem Kapitel erértert. Uberlegen Sie
auch, wer die Entscheidungen treffen soll; es ist sinnvoll, jemanden
dafiir zu ernennen, um sicherzustellen, daff die Namen der Arbeits-
gruppen und Server einheitlich und hilfreich sind. Auflerdem ist
es effizienter und sicherer, wenn nur eine Person die Software
installiert.
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Wieviele Arbeitsgruppen sind erforderlich?

Falls keine grofle Anzahl an Computern vorhanden ist oder
Sicherheit nicht von Belang fiir Sie ist, sollten Sie zunédchst nur eine
Arbeitsgruppe einrichten. Sie konnen spiter weitere Arbeitsgruppen
einrichten und bestimmte Server bzw. Benutzer zwischen den
Arbeitsgruppen verschieben. Geben Sie jeder Arbeitsgruppe einen
Namen (bis zu 15 Zeichen).

Falls Sie sich entscheiden, mehrere Arbeitsgruppen einzurichten,
bedenken Sie bitte, daf sich ein Benutzer zu einem bestimmten
Zeitpunkt nur bei einer einzelnen anmelden und somit nur einen
Ressourcensatz verwenden kann.

Netzwerke an verschiedenen Standorten konnen durch Gerite, die
man als Router bezeichnet, miteinander verbunden werden. Zur
bestmoglichen Leistung und Sicherheit soliten Sie verschiedene
Arbeitsgruppen an verschiedenen Standosten einrichten. Benutzer
eines Standortes konnen sich jedoch bei Arbeitsgruppen eines
anderen Standortes anmelden.

Falls Sie NetWare® 2.x, 3.x oder 4.x haben, ziehen Sie es vielleicht
vor, Personal NetWare nur zur Einrichtung neuer NetWare-Clients
zu verwenden. Sie brauchen nur dann eine Arbeitsgruppe
einzurichten, wenn Sie Personal Netware- (Desktop) Server
einrichten wollen. Sie kénnen Personal NetWare- oder NetWare-
Kommandos verwenden, um NetWare zu benutzen.

Welche Computer sollen als Server eingerichtet werden?

19-2

Wenn Sie groftmogliche Flexibilitat haben wollen, sollten Sie jeden
Computer des Netzwerks als Server einrichten. Nur ein Server kann
Disketten, Verzeichnisse und Drucker zur gemeinsamen Nutzung
zur Verfiigung stellen. Falls zwei Benutzer ihre Daten gemeinsam
nutzen wollen, ist es am einfachsten, wenn deren beide Rechner
Server sind.

Wenn man einen Computer als Server einrichtet, hat das zur Folge,
dafd dessen Benutzer einen Leistungsabfall feststellen kann, wenn
andere Benutzer darauf zugreifen und daR die Serversoftware Spei-
cherplatz belegt, wéhrend sie benutzt wird. Die fiir DOS-Anwen-
dungsprogramme verfiigbare Speicherkapazitidt wird um 40 KB oder
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mehr reduziert. Sie sollten dies beachten, wenn Sie entscheiden,
wieviele Server Sie benotigen und welche Computer Sie als Server
einrichten.

Soll die Absicherung aktiviert werden und wo?

Hinweis WAV
\4

Es wird empfohlen, die Absicherung auf jedem Computer, der ein
Server ist, zu aktivieren. Tun Sie dies, um zu verhindern, dafl jemand
sich als Eigentiimer eines Servers ausgibt und sich unbefugten
Zugriff verschafft. Wenn die Absicherung auf einem Server aktiviert
wird, iiberpriift die Netzwerksoftware die Zugriffsrechte des
Benutzers, gleichgiiltig, ob der Benutzer sich iiber die Tastatur oder
das Netzwerk anmeldet.

Zugriff iiber das Netzwerk auf irgendeinen Server wird durch zwei
weitere Stufen der Absicherung kontrolliert. Erstens muf sich der
Benutzer anmelden, indem er einen Benutzernamen und ein
Paflwort (das nie auf dem Bildschirm gezeigt wird) angibt. Und
zweitens kann jede gemeinsam benutzte Ressource eine Liste
derjenigen Benutzer haben, die die Erlaubnis haben, sie zu lesen
oder zu schreiben.

Um sich am Netzwerk anzumelden, kénnen Sie denselben
Benutzernamen und dasselbe Pafwort verwenden wie zum Starten
Thres Computers. Darauf wurde bereits als "einmalige Anmeldung"
Bezug genommen. Eine derartige Anmeldung ist einfacher und
sicherer, weil das Palwort wiahrend der Eingabe verschliisselt wird.
In Kapitel 14 "Das Absichern von Informationen"” finden Sie
ausfiihrliche Informationen Gber die auf jedem Computer
verfiigbaren Sicherheitsfunktionen und wie sie arbeiten.

Wenn Sie die Absicherung einrichten wollen, sollten Sie natdrlich dem
SUPERVISOR-Konto ein PaRwort geben, sobald Sie die erste Arbeitsgruppe
einrichten, da es standardmaRig keines hat.

Welche Arbeitsgruppe fiir jeden Server?

Falls Sie nicht nur eine Arbeitsgruppe haben, miissen Sie
entscheiden, welchen Arbeitsgruppen Sie die Server zuteilen. Das
mufl den Netzwerkbenutzern mitgeteilt werden. Denken Sie daran,
daf Sie die Arbeitsgruppe des Servers jederzeit wechseln kénnen.
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Welche Drucker sollen gemeinsam benutzt werden?

Wenn Sie entscheiden, welche Drucker gemeinsam benutzt werden,
missen Sie sicherstellen, dafl Namen, Standorte und empfohlene
Verwendung der Drucker den Netzwerkbenutzern bekannt sind.

Drucker sind mit Servern verbunden. Sie sind den Mitgliedern der
Arbeitsgruppe des Servers zugénglich.

Sollen Drucker umgestellt werden?

Vielleicht mochten Sie Drucker an einen giinstigeren Standort
stellen, bevor Sie das Netzwerk einrichten. Beispielsweise sollte jeder
Drucker, dessen Papiertyp haufig gewechselt werden muf, in der
Nihe einer Person stehen, die dies bereitwillig tut.

Welche Konten sollen eingerichtet werden?

19-4

Die Arbeitsgruppen, die Sie einrichten werden, kdnnen bereits
bestehende Abteilungen Ihrer Organisation widerspiegeln.
Beachten Sie folgendes, wenn Sie entscheiden, welche Konten Sie
in einer Arbeitsgruppe einrichten:

¢ Benutzer konnen in mehr als einer Arbeitsgruppe Konten
haben, aber immer nur bei einer Arbeitsgruppe angemeldet
sein.

¢ Jeder Benutzer kann "Arbeitsgruppenverwalter"-Privilegien
erhalten.

¢ Sie kénnen genau bestimmen, wer die Einstellungen eines
Servers verdndern und wer jedes gemeinsame Verzeichnis und
jeden Drucker benutzen darf.

¢ Es konnen sich beliebig viele Benutzer mit demselben
Benutzernamen gleichzeitig anmelden, gleichgiiltig von wo aus.

Es konnen nicht nur Konten fiir einzelne Netzwerkbenutzer,
sondern auch Konten fiir besondere Zwecke eingerichtet werden,
z.B. ein GAST-Konto. Ein GAST-Konto darf keine "Arbeitsgruppen-
verwalter"-Privilegien haben.
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Kapitel

20 Das Einrichten des Netzwerkes

Dieses Kapitel erkldrt, wie das Netzwerk eingerichtet wird und wie
die Netzwerkkonfiguration gedndert wird. Bevor Sie das Netzwerk
einrichten, sollten Sie das vorherige Kapitel dieses Handbuchs
Kapitel 19 "Das Planen Ihres Netzwerkes" lesen.

Wenn Sie SETUP/FIRST ausgefiihrt haben, nachdem Sie das
Netzwerk installiert haben, wie im Abschnitt "Nach der
Konfigurierung" auf Seite 3-11 beschrieben, dann haben Sie bereits
ein Basis-Netzwerk eingerichtet und das folgende trifft zu:

¢ Eine einzelne Arbeitsgruppe ist eingerichtet worden, die
mindestens einen Server hat.

¢ Ein SUPERVISOR-Konto fiir die Arbeitsgruppe ist eingerichtet
worden. Dieses Konto hat Arbeitsgruppenverwalter-Privilegien.

+ Kontos fiir alle Benutzer wurden eingerichtet, ob deren
Computer Ressourcen gemeinsam benutzen (Client-Server)
oder einfach die Ressourcen benutzen, die von anderen
Rechnern bereitgestellt werden (nur Clients). Alle diese Konten
haben Arbeitsgruppenverwalter-Privilegien. Kein Konto hat bis
jetzt ein Paflwort.

¢ Die gemeinsam zu benutzenden Ressourcen
(Festplattenlaufwerke und Drucker) sind spezifiziert worden.

Sie werden vielleicht feststellen, da dieses Netzwerk fiir Ihre
Bediirfnisse ausreichend ist. Falls das zutrifft, lesen Sie "Das
Verwalten von Servern" auf Seite 20-15, "Die gemeinsame Nutzung
von Verzeichnissen" auf Seite 20-26 und "Die gemeinsame Nutzung
von Druckern” auf Seite 20-36, um zu lernen, wie diese zum
Gebrauch eingerichtet werden. Falls Sie nicht wollen, daf jeder
Benutzer der Arbeitsgruppe Verwalter-Privilegien besitzt oder falls
Sie andere Konten in der Arbeitsgruppe einrichten méchten, lesen
Sie "Das Einrichten und Andern von Benutzerkonten" auf Seite 20-7.
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Wenn Sie nicht SETUP/FIRST verwendet haben, richten Sie das
Netzwerk so ein, wie es in diesem Kapitel beschrieben wird. Die
Schritte, die Sie beim Einrichten des Netzwerkes ausfithren miissen,
werden im folgenden ausgelistet (in der besten Reihenfolge, sie
auszufiihren).

& Das Einrichten eines Servers auf Seite 20-2

¢ Das Einrichten einer Arbeitsgruppe auf Seite 20-3

+ Das Einrichten und Andern von Benutzerkonten auf Seite 20-7

# Das Andern der Arbeitsgruppe eines Servers auf Seite 20-12

¢ Das Verwalten von Servern auf Seite 20-15

¢ Die gemeinsame Nutzung von Verzeichnissen auf Seite 20-26

# Die gemeinsame Nutzung von Druckern auf Seite 20-36

Das Einrichten eines Servers

20-2

Wenn Sie Personal NetWare™ installieren, richten Sie einen Server
ein, indem Sie die Option Ressourcen dieses Computers teilen
anwihlen. Sie kénnen wihlen, ob Sie eines oder mehrere Ihrer
Laufwerke oder einen oder mehrere Threr Drucker gemeinsam
benutzen wollen. Um einen Server auf einem Rechner einzurichten,
fithren Sie SETUP aus und wiahlen Sie die Option Ressourcen dieses
Computers teilen, wenn Sie diese Option nicht wahrend der
Installierung gewdhlt haben.

Beachten Sie, dafi mindestens ein Server in der Arbeitsgruppe
angeschaltet sein und laufen muf}, wenn Sie einen Rechner einer
bestehenden Arbeitsgruppe hinzufigen mochten, damit SETUP die
Arbeitsgruppe finden kann.

Wenn ein Server einmal eingerichtet ist, sollte der Eigentiimer sich
folgender Verpflichtungen" gegeniiber anderen Benutzern bewuf3t
sein.

¢ Andere Benutzer kdnnen den Server nicht benutzen, solange
DOS nicht ausgefiihrt wird und die Netzwerksoftware nicht
geladen ist.
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& Stellen Sie sicher, daf andere Benutzer keine Verbindungen zum
Computer haben, bevor Sie ihn neu starten oder ausschalten.
Sie kdnnten Daten verlieren, obwohl die Netzwerksoftware
versucht, Benutzer wieder zu verbinden, wenn Sie den Server
sofort neu starten.

Wenn dies der erste Server im Netzwerk ist, lassen Sie ihn laufen,
wiahrend die anderen Benutzer Personal NetWare installieren.

Das Einrichten einer Arbeitsgruppe

Checkliste v

Wenn Sie den ersten Server im Netzwerk einrichten, konnen Sie
eine neue Arbeitsgruppe fiir diesen Server einrichten, indem Sie
SETUP/FIRST sofort nach dem Konfigurieren und dem Eingeben ei-
nes Namens fiir die Arbeitsgruppe benutzen. Wenn Sie SETUP/FIRST
nicht benutzen, oder wenn Sie spéter eine weitere Arbeitsgruppe
einrichten, wird der lokale Server (d.h. der Server, der auf dem vor
Thnen stehenden Computer geladen ist) der erste Server in der neu-
en Arbeitsgruppe.

Vor dem Einrichten einer neuen Arbeitsgruppe miissen Sie
folgendes tun:

[ Sstellen Sie sicher, dal der Server, der zur Arbeitsgruppe hinzuge-
fiigt werden soll, geladen ist.

Wenn eine Arbeitsgruppe schon eingerichtet und der Server
hinzugefiigt worden ist, miissen Sie

[ Sichin der derzeitigen Arbeitsgruppe des Servers anmelden.

[ Ssicherstellen, daR Sie der Server-Eigentiimer sind oder
Verwaltungsrechte fiir den Server haben.

Sie sollten auch folgendes festgelegt haben:
¢ Einen Namen fiir die neue Arbeitsgruppe. Alle Arbeitsgruppen-

namen in einem Netzwerk sollten unterschiedlich sein; sonst
sind sie fiir die Benutzer schwer zu unterscheiden.
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20-4

¢ Ob Sie die existierenden gemeinsam benutzten Ressourcen des

Servers (Verzeichnisse und Drucker) in die neue Arbeitsgruppe
tbernehmen oder 16schen wollen.

Ob die neue Arbeitsgruppe dieselbe Liste der Leitwege wie die
alte benutzen soll.

Leitwege sind die Bezeichner, die fiir die Kommunikation im
Netzwerk verwendet werden. Wenn Thre Netzwerkkarten alle
denselben Typ haben und mit demselben Netzwerk verbunden
sind, bendtigen Sie nur einen Leitweg, um sie zu adressieren. Sie
benotigen nur dann mehrere Leitwege, wenn Sie eine komplexe
Konfiguration haben, die einen Router oder einen NetWare®-
Server, der als Router dient, einschlie8t. In einem solchen Fall
sollte derjenige, der NetWare oder ein anderes Netzwerk
installiert hat, Sie {iber Leitwege beraten kénnen.

Ob Sie die Benutzerdatenbank der neuen Arbeitsgruppe
zurlicksetzen oder ob Sie sie von der vorherigen Arbeitsgruppe
des Servers iibernehmen wollen.

Wenn Sie die Benutzerdatenbank zuriicksetzen, geschieht
folgendes:

# Die neue Arbeitsgruppe wird mit genau einem Benutzer
namens SUPERVISOR eingerichtet, ohne Pafwort.

¢ Der Server-Eigentiimer ist auf SUPERVISOR gesetzt.

¢ Sie sind in der neuen Arbeitsgruppe als SUPERVISOR
angemeldet.

Falls Sie die Benutzerdatenbank nicht zuriicksetzen:

¢ erhalten Benutzer der alten Arbeitsgruppe ebenfalls Konten
in der neuen Arbeitsgruppe auf Ihrem Server, mit denselben
Paflwortern, Privilegien und Rechten.

< sind Sie in der neuen Arbeitsgruppe mit demselben
Benutzernamen angemeldet, den Sie in der alten hatten.

Sie kénnen eine neue Arbeitsgruppe unter DOS oder MS Windows
einrichten.
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Das Einrichten einer Arbeitsgruppe unter DOS
Schritte ‘? 1. Beim Systemprompt geben Sie folgendes ein:

NET ADMIN <Enter>

Das Arbeitsgruppenverwaltungs-Programm wird geladen und
die Server-Anzeige erscheint. Um Online-Hilfe anzuzeigen,
driicken Sie <F1>.

2. Wenn dies die erste Arbeitsgruppe ist, die Sie einrichten,
ignorieren Sie Schritt 3 und gehen Sie weiter zu Schritt 4.

3. Wenn Sie nicht angemeldet sind, konnen Sie sich anmelden,
indem Sie Anmelden... im Arbeitsgruppe-Menii wihlen.

4. Wihlen Sie Anlegen... im Arbeitsgruppe-Menii.

5. Geben Sie den neuen Arbeitsgruppen-Namen ein.

6. Entscheiden Sie, ob die existierenden gemeinsam benutzten
Ressourcen, wenn es welche gibt, in die neue Arbeitsgruppe

tibernommen werden sollen.

7. Entscheiden Sie, ob die bekannten Leitwege zu der neuen
Arbeitsgruppe kopiert werden sollen.

8. Entscheiden Sie, ob die Benutzerdatenbank zuriickgesetzt
werden soll.

9. Wihlen Sie <OK>, um fortzufahren.

Der Server befindet sich nun in der neuen Arbeitsgruppe. Der
nichste Schritt ist das Einrichten von Benutzerkonten in der neuen
Arbeitsgruppe.

Wenn das SUPERVISOR-Konto noch kein Palwort hat, weisen Sie
ihm jetzt eines zu. Im Abschnitt "Das Einrichten und Andern von
Benutzerkonten" auf Seite 20-7 wird beschrieben, wie PaRworter
zugeteilt werden.
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Das Einrichten einer Arbeitsgruppe unter MS Windows

20-6

Schritte ‘V

1. Wabhlen Sie im Programm Manager das Personal NetWare-

Symbol im Personal NetWare-Gruppenfenster.

Um ein Objekt auszuwiahlen, doppelklicken Sie darauf oder
markieren es und driicken <Enter>.

. Offnen Sie das NetWare-Fenster, wenn es noch nicht gedffnet

ist.

Wihlen Sie NetWare im Fenster-Menii oder doppelklicken Sie
auf dem NetWare-Symbol im Hauptfenster.

Beachten Sie, daB Sie, wenn die Schaltfliche <Anzeigen nicht-
verbundener Ressourcen> ausgewdahlt ist, die Weite von beiden
Seiten des Fensters verstellen konnen. Die linke Seite zeigt beste-
hende Verbindungen, die rechte Seite zeigt andere Objekte.

. Wenn Sie die erste Arbeitsgruppe einrichten, ignorieren Sie

Schritt 4 und gehen Sie weiter zu Schritt 5.

. Wihlen Sie eine existierende Arbeitsgruppe.

. Wibhlen Sie Neu... im Datei-Ment oder driicken Sie <Einfg>.

Das Dialogfenster "Neu anlegen" erscheint.

. Wihlen Sie Arbeitsgruppe im Typ-Listenfeld.

. Geben Sie einen Namen fiir die neue Arbeitsgruppe im Namen-

Textfeld ein.

. Waihlen Sie <OK>.

. Im Dialogfenster "Anlegen einer Arbeitsgruppe”, welches

erscheint

9a. Entscheiden Sie, ob die existierenden gemeinsam
benutzten Ressourcen in die neue Arbeitsgruppe
tibernommen werden sollen.

9b. Entscheiden Sie, ob die bekannten Leitwege in die neue
Arbeitsgruppe kopiert werden sollen.

9c. Entscheiden Sie, ob die Benutzerdatenbank zuriickgesetzt
werden soll.

9d. Wahlen Sie <OK>, um fortzufahren.
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Jetzt ist der Server in der neuen Arbeitsgruppe. Der néchste Schritt
ist das Einrichten von Benutzerkonten in der neuen Arbeitsgruppe.

Falls das SUPERVISOR-Konto noch kein PaBwort hat, teilen Sie ihm
jetzt eins zu. Der folgende Abschnitt "Das Einrichten und Andern
von Benutzerkonten" beschreibt, wie Palworter zugeteilt werden
konnen.

Das Einrichten und Andern von Benutzerkonten

TV

Benutzer mit Arbeitsgruppenverwalter-Privilegien (z.B. ein
SUPERVISOR) kénnen Benutzerkonten in einer Arbeitsgruppe
einrichten, dndern, inaktivieren oder 16schen.

Wenn NetWare im Netzwerk verwendet wird, sollten Sie dieselben
Konto-Benutzernamen verwenden, die bereits in NetWare
existieren, so daf} Sie die Moglichkeit des "Einmaligen Anmeldens”
nutzen konnen.

Bevor Sie ein Benutzerkonto einrichten oder dndern kénnen,
miissen Sie folgendes beachten:

(J Sie miissen in der entsprechenden Arbeitsgruppe angemeldet sein.

(J Sie missen Arbeitsgruppenverwalter-Rechte besitzen.

[ Entscheiden Sie, ob der Benutzer Arbeitsgruppenverwalter-Rechte
erhalten soll. Ein Arbeitsgruppenverwaiter kann:

& Arbeitsgruppen einrichten.

¢ Alle Konten der Benutzer einrichten, dndern oder 16schen
aufler dem SUPERVISOR-Konto.

¢ Jeden Server, dessen Arbeitsgruppenverwalter-Rechte auf
ALLE (oder LESEN und SCHREIBEN) gesetzt sind, neu
konfigurieren, siehe "Das Konfigurieren eines Servers" auf
Seite 20-15.

¢ Das Priifungsprotokoll der Arbeitsgruppe anzeigen lassen
und l9schen. Siehe "Das Priifungsprotokoll” auf Seite 22-5.

+ Das Fehlerprotokoll der Arbeitsgruppe anzeigen lassen und
l16schen. Siehe "Die Pflege des Priifungsprotokolls unter MS
Windows" auf Seite 22-7.
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Warnung V

Geben Sie einem Konto mit Arbeitsgruppenverwalter-Privilegien, immer ein
Palwort, um zu verhindern, dall ein anderer als der berechtigte Benutzer davon
Gebrauch macht.

Sie kdnnen eine neue Arbeitsgruppe unter DOS oder MS Windows
einrichten oder dndern.

Das Einrichten und Andern eines Kontos unter DOS

Schritte ?

1. Beim Systemprompt geben Sie folgendes ein:

NET ADMIN <Enter>

Das Arbeitsgruppen-Verwaltungsprogramm wird geladen und
die Server-Anzeige erscheint. Um Online-Hilfe anzuzeigen,
driicken Sie <F1>.

2. Falls Sie nicht angemeldet sind, kénnen Sie sich jetzt anmelden,
indem Sie Anmelden... im Arbeitsgruppe-Menii wéhlen.

3. Wihlen Sie Benutzer im Anzeige-Menii.

4. Der folgenden Tabelle kénnen Sie entnehmen, was Sie als
nachstes tun konnen.

Ziel

Schritte

Einrichten eines
Benutzerkontos

Andern eines
Benutzerkontos

1. Wahlen Sie Hinzufigen... im Datei-Menii oder driicken Sie <Einfg>.
Das Dialogfenster "Hinzufiigen von Benutzern" erscheint.

2. Geben Sie den Benutzernamen ein (bis zu 15 Zeichen, ohne Leerzeichen)
und wihlen Sie <OK>.

Das Dialogfenster "Merkmale fiir Konto" erscheint.

3. Fillen Sie das Dialogfenster aus, wie auf Seite 20-9 beschrieben.

1. Wihlen Sie einen Benutzernamen in der Liste.

2. Wahlen Sie Merkmale... im Datei-Meni oder driicken Sie <Alt> <Enter>.
Das Dialogfenster "Merkmale fiir Konto" erscheint.

3. Fiillen Sie das Dialogfenster aus, wie auf Seite 20-9 beschrieben.

20-8 Novell DOS 7 Benutzerhandbuch



Ziel

Schritte Fortsetzung

Umbenennen
eines Kontos

Loschen eines

1. Wihlen Sie einen Benutzernamen in der Liste.
2. Wihlen Sie Umbenennen... im Datei-Meni oder driicken Sie <F3>.

3. Andern Sie das Namensfeld im erscheinenden Dialogfenster.

1. Wihlen Sie einen Benutzernamen in der Liste.

Benutzerkontos . i
2. Wihlen Sie Ldschen... im Datei-Menii oder driicken Sie <Entf>.
Das Dialogfenster "Merkmale fiir Konto" hat folgende Felder:
Feld Zweck

Voller Benutzername
Konto inaktiviert
Arbeitsgruppenverwalter

Andern des Pallwortes
erlauben

Palwort nétig

<Anmeldezeiten...>

<PaRwort...>

Minimallange. Mufy
eindeutig sein.
Periodische Anderungen
notig. Tage zwischen
Anderungen.
Ablaufdatum

enthalt den vollstandigen Benutzernamen.
erlaubt, ein Konto zeitweilig zu inaktivieren.
gibt dem Benutzer Arbeitsgruppenverwalter-Privilegien.

ermoglicht dem Benutzer, sein PaBwort zu dndern. Normalerweise aktiviert,
es sollte aber fiir Gast-Konten inaktiviert werden.

stellt sicher, daR das Konto immer ein Pallwort hat.

ermdéglicht es, in halbstiindigen Abstanden festzulegen, wann ein Benutzer
sich anmelden kann. Wahrend der beschrankten Zeit kann der Benutzer sich
nicht anmelden.

erméglicht es, dem Konto ein neues Palwort zu geben. Beachten Sie, dafl Sie
das bestehende Pallwort nicht kennen miissen.

steuert, daf} die Palworter bestimmten Sicherheitsstandards entsprechen.
"Eindeutig” iiberprift, daB ein altes Pallwort nicht wieder verwendet wird.
"Anderungen erforderlich” zwingt einen Benutzer, das PaBwort regelmaRig zu
andern.

5. Wenn Sie eine Arbeitsgruppe einrichten, konfigurieren Sie als
nichstes den Server, wie im Abschnitt "Das Konfigurieren eines
Servers" auf Seite 20-15 beschrieben.

20-9
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Das Einrichten und Andern eines Kontos unter MS Windows

Schritte ? 1. Wahlen Sie im Programm Manager das Personal NetWare-
Symbol im Personal NetWare-Gruppenfenster.

2. Offnen Sie das NetWare-Fenster, wenn es noch nicht gedffnet
ist.

Wihlen Sie NetWare im Fenster-Ment oder doppelklicken Sie
auf dem NetWare-Symbol im Hauptfenster.

3. Doppelklicken Sie auf dem Arbeitsgruppen-Symbol im
NetWare-Fenster, um es auszuwihlen und seine Objekte
anzuzeigen.

4. Der folgenden Tabelle konnen Sie entnehmen, was Sie als
néchstes tun kdnnen.

Ziel Schritte
Einrichten eines 1. Wahlen Sie Neu... im Datei-Menii oder driicken Sie <Einfg>.
Benutzerkontos

Das Dialogfenster "Neu anlegen® erscheint.
2. Wihlen Sie Benutzer im Typ-Listenfeld.

3. Geben Sie den Benutzernamen (bis zu 15 Zeichen, ohne Leerzeichen) im
Namentextfeld ein.

4. Wahlen Sie <OK>.
Das Dialogfenster "Konfiguration von Benutzerkonten" erscheint.
5. Fiillen Sie das Dialogfenster aus, wie auf Seite 20-11 beschrieben.

Hinweis WV Das Konto hat anfanglich kein Palwort. Richten Sie eins ein, wie im folgenden
beschrieben, falls eins bendtigt wird.

Festlegen des Benutzer- 1. Wahlen Sie den betreffenden Benutzernamen in der Liste im NetWare-
PaRwortes Fenster.

2. Wihlen Sie Merkmale... im Datei-Ment oder driicken Sie <Alt><Enter>.

3. Wihlen Sie <NetWare PaBworteinstellungen...> im Dialogfenster
"Benutzer-Information".

Das Dialogfenster "Einstellen des PaBworts" erscheint.

4. Fiillen Sie das Dialogfenster aus. Sie miissen das neue Pawort zweimal
eingeben, um sicherzustellen, daf es korrekt ist.
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Ziel

Schritte Fortsetzung

Verandern eines
Benutzerkontos

Loschen eines Benutzer-
kontos

1. Wahlen Sie den betreffenden Benutzernamen in der Liste im NetWare-
Fenster.

2. Wihlen Sie Merkmale...im Datei-Menii oder driicken Sie <Alt><Enter>.
3. Wihlen Sie <Konfigurieren...>.

Das Dialogfenster "Konfiguration von Benutzerkonten" erscheint.

4. Fiillen Sie das Dialogfenster aus (siehe unten).

1. Wahlen Sie einen Benutzernamen in der Liste im NetWare-Fenster.

2. Wibhlen Sie Léschen im Datei-Meni oder driicken Sie <Entf>.

Das Dialogfenster "Konfiguration von Benutzerkonten" hat
folgende Felder:

Feld

Zweck

Anmeldename

Voller Benutzername
Konto inaktiviert
Arbeitsgruppenverwalter

Andern des Pallwortes
erfauben

PaRwort nétig

Minimallange. MuR
eindeutig sein.
Periodische Anderungen
notig. Tage zwischen
Anderungen.
Ablaufdatum

Der Benutzername, den der Benutzer eingibt, wenn er sich anmeldet. Es muf
ein Wort sein mit hochstens 15 Zeichen.

Enthilt den vollstandigen Benutzarnamen.
Erlaubt, ein Konto zeitweilig zu inaktivieren.
Gibt dem Benutzer Arbeitsgruppenverwalter-Privilegien.

Ermoglicht dem Benutzer, sein PaBwort zu dndern. Normalerweise aktiviert,
es sollte aber fiir Gast-Konten inaktiviert werden.

Stellt sicher, dal das Konto immer ein Pawort hat.

Steuert, daR die PaBworter bestimmten Sicherheitsstandards entsprechen.
"gindeutig" Uberprift, daR ein altes PaBwort nicht wieder verwendet wird.
"Anderungen erforderlich” zwingt einen Benutzer, das Pawort regelmafig zu
andern.

5. Wenn Sie eine Arbeitsgruppe einrichten, konfigurieren Sie als
néchstes den Server, wie im Abschnitt "Das Konfigurieren eines
Servers" auf Seite 20-15 beschrieben.
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Das Andern der Arbeitsgruppe eines Servers

Checkliste v

Nachdem eine Arbeitsgruppe eingerichtet wurde, ordnen Sie ihr
diejenigen Server zu, deren Ressourcen Sie mit den Benutzern dieser
Arbeitsgruppe teilen wollen. Aulerdem kénnen Sie die Arbeits-
gruppe eines Servers jederzeit &ndern.

Bevor Sie einen Server einer Arbeitsgruppe zuordnen kénnen,
miissen Sie folgendes durchfiihren:

Q

a

;]

Sie missen an dem Server arbeiten, dessen Arbeitsgruppe Sie
andern wollen.

Sie missen sich bei der aktuellen Arbeitsgruppe des Servers, falls
vorhanden, anmelden.

Sie mussen der Eigentimer des Servers sein oder Rechte haben, den
Server zu verwalten.

Mindestens ein Server der Arbeitsgruppe, der Sie den Server
zuordnen wollen, muf verfiigbar (in Betrieb) sein.

Sie miissen einen Benutzernamen und ein PalBwort fur die Arbeits-
gruppe haben, der Sie den Server zuordnen wollen.

Sie kénnen die Arbeitsgruppe eines Servers unter DOS oder MS
Windows dndern.

Das Andemn der Arbeitsgruppe eines Servers unter DOS

20-12

Schritte ?

1.

Beim Systemprompt geben Sie folgendes ein:

NET ADMIN <Enter>

Das Arbeitsgruppen-Verwaltungsprogramm wird geladen und
die Server-Anzeige erscheint. Um Online-Hilfe anzuzeigen,
driicken Sie <F1>.

. Wihlen Sie lhren Server in der Liste.

. Wihlen Sie Merkmale... im Datei-Menii oder driicken Sie

<Enter>.

Novell DOS 7 Benutzerhandbuch



10.

. Wibhlen Sie <Arbeitsgruppe einstellen> im Dialogfenster

"Merkmale fiir Server".

Das erscheinende Dialogfenster listet alle lokalen Arbeitsgrup-
pen auf, in denen mindestens ein Server lauft. Es listet zunachst
keine Fern-Arbeitsgruppen aus einem Weitverkehrsnetz auf.

Waihlen Sie <Arbeitsgruppe suchen...>, um Fern-Arbeitsgruppen
einzuschlieBen. Das kann eine Minute oder linger dauern.

Wihlen Sie die gewiinschte Arbeitsgruppe in der Liste.

Entscheiden Sie, ob Sie die existierenden gemeinsam
benutzten Ressourcen in die neue Arbeitsgruppe libernehmen
wollen.

Wenn Sie diese Option nicht wahrnehmen, gehen die Informa-
tionen tiber gemeinsam benutzte Drucker und Verzeichnisse
verloren. Falls der Server keine gemeinsam benutzten Res-
sourcen hat, steht diese Option nicht zur Verfiigung.

Waihlen Sie <OK>, um fortzufahren.

Bestatigen Sie, daB Sie sich aus der alten Arbeitsgruppe
abgemelden und bei der neuen angemelden wollen.

Wenn Sie das nicht tun, kénnen Sie nicht fortfahren.

Geben Sie lhren Benutzernamen und lhr PaBwort fiir die neue
Arbeitsgruppe ein.

Der Server ist jetzt in der neuen Arbeitsgruppe.

Wenn Sie gemeinsam benutzte Drucker oder Verzeichnisse
einrichten oder dndern oder die Rechte von Benutzern in der
Arbeitsgruppe zur Verwaltung und Benutzung des Servers dndern
wollen, siehe "Das Verwalten von Servern" auf Seite 20-15.

Das Andern der Arbeitsgruppe eines Servers unter MS Windows

Schritte ?

1.

Waihlen Sie im Programm Manager das Personal NetWare-
Symbol im Personal NetWare-Gruppenfenster.

Um ein Objekt auszuwahlen, doppelklicken Sie darauf oder
markieren es und driicken <Enter>.
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2. Offnen Sie das NetWare-Fenster, wenn es noch nicht gedffnet
ist.

Wihlen Sie NetWare im Fenster-Menti oder doppelklicken Sie
auf dem NetWare-Symbol im Hauptfenster.

Beachten Sie, daf’ Sie, wenn die Schaltfliche <Anzeigen nicht-
verbundener Ressourcen> ausgewdhlt ist, die Weite von beiden
Seiten des Fensters verstellen kdnnen. Die linke Seite zeigt
bestehende Verbindungen, die rechte Seite zeigt andere
Obijekte.

3. Doppelklicken Sie auf dem Arbeitsgruppen-Symbol im
NetWare-Fenster, um seine Objekte anzuzeigen.

4. Wihlen Sie den Server-Namen.
5. Wibhlen Sie Merkmale...im Datei-Menii.
Das Dialogfenster "Server-Information" erscheint.

6. Waibhlen Sie <Arbeitsgruppe einstellen>.

Das Dialogfenster "Andern der Arbeitsgruppe" erscheint. Es listet
alle lokalen Arbeitsgruppen auf, in denen mindestens ein Server
verfiigbar ist.

7. Wihlen Sie <Arbeitsgruppe suchen>, wenn die gewiinschte
Arbeitsgruppe nicht gezeigt wird, weil sie keine Serverin lhrem
lokalen Netzwerk hat.

8. Wihlen Sie die gewiinschte Arbeitsgruppe aus dem Listenfeld.

9. Wibhlen Sie <OK>.

Das Anmelde-Dialogfenster erscheint. Sie miissen sich
anmelden, um weitermachen zu kénnen.

10. Geben Sie lhren Benutzernamen, falls er nicht korrekt
erscheint, und lhr PaBwort ein.

11. Wihlen Sie <OK>, um sich anzumelden.

12. Wihlen Sie <Schlieen>, um das Dialogfenster "Server-
Information" zu schlieRen.
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Das Verwalten von Servern

Wenn Sie einen neuen Server einrichten, kdnnen Sie es der Software
tberlassen, fiir viele Einstellungen Standardwerte zu setzen. Durch
Kenntnis Ihrer Anforderungen oder durch Beobachten von
Netzwerk- und Server-Statistiken ist es moglich, daB Sie bessere
Werte selbst wihlen kénnen. Auflerdem kénnen Sie festlegen,
welche Benutzer das Recht haben, den Server zu verwalten.

Aufler dem Konfigurieren des Servers kénnen Sie auch die Server-
Uhren synchronisieren und Leistungsinformationen iiber den
Server erhalten.

Das Konfigurieren eines Servers

Checldiste v

Sie konnen sich die Dialogfenster "Server-Konfiguration" anzeigen
lassen, um die aktuellen Einstellungen des Servers zu sehen oder zu
indern. Andern Sie sie nur dann, wenn Sie aus Erfahrung wissen,
dafl die Serverleistung dadurch verbessert werden kann.

Bevor Sie den Server konfigurieren kdnnen, miissen Sie folgendes
durchfiihren:

[ Sie miissen sich bei der Arbeitsgruppe des Servers anmelden.

O Siemiissen der Eigenttimer des Servers sein oder Rechte haben, den
Server zu verwalten.

[ Der Server muR verfiigbar (in Betrieb) sein.

Sie konnen die Einstellungen eines Servers unter DOS oder MS
Windows anzeigen oder dndern.

Das Konfigurieren eines Servers unter DOS

Schritte W

1. Beim Systemprompt geben Sie folgendes ein:

NET ADMIN <Enter>

Das Arbeitsgruppen-Verwaltungsprogamm wird geladen und
die Server-Anzeige erscheint. Um Online-Hilfe anzuzeigen,
driicken Sie <F1>.
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2. Wibhlen Sie den Server, den Sie konfigurieren wollen.

Wenn der Server als nicht verfiigbar aufgelistet ist, kdnnen Sie
ihn nicht konfigurieren.

3. Waihlen Sie Merkmale... im Datei-Meni oder driicken Sie
<Enter>.

Wenn Dialogfenster "Merkmale fiir Server" anzeigt, daff mehr als
eine Verbindung besteht, so ist noch jemand anderes mit dem
Server verbunden, und Sie kKénnen den Server nicht neu
konfigurieren.

4. Wibhlen Sie <Konfigurieren...> im Dialogfenster "Merkmale fiir
Server”.

Das Dialogfenster "Merkmale fiir Server" erscheint. Das
Dialogfenster hat die folgenden Felder:

Feld

Zweck

Beschreibung:

Eigentiimer:

Rechte des Arbeitsgrup-
penverwalters

Automatische
Konfiguration:

<Server-Verwalter...>

<Erweiterte
Einstellungen...>

Dies kann mehr Information iber den Server liefern.

Der Eigentiimer kann immer den Server konfigurieren. Nur der Eigentiimer
kann dieses Feld dndern.

ALLE bedeutet, daB jeder Arbeitsgruppenverwalter den Server konfigurieren
kann. KEINS bedeutet, da niemand aufer einem Server-Verwalter, dessen
Rechte auf ALLE eingestellt sind, dies tun kann.

Wihlt eine der drei vorgegebenen Einstellungen fiir die Server-Parameter. Sie
kénnen wahlen zwischen maximaler Leistung, minimalem Speicherverbrauch
oder einem Kompromif} zwischen beiden.

Im Dialogfenster "Erweiterte Einstellungen” konnen Sie individuelle
Anderungen an den Konfigurationsparametern des Servers, die Auswirkungen
auf Speicher und Leistung haben, vornehmen.

Eine Liste von Benutzern mit mehr oder weniger Standardrechten, die Server-
Verwalter sind. Stellen Sie die Rechte auf ALLE oder KEINS ein.

bringt das Dialogfenster "Erweiterte Einstellungen" zur Anzeige. Es zeigt Ein-
stellungen, die Sie andern kénnen, um die Leistung oder den Speicherver-
brauch zu beeinflussen. Einige davon sind in "Erweiterte Server-Einstellungen”
auf Seite 20-20 erklart.
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Feld

Zweck Fortsetzung

<Ladbare Module...>

bringt ein Dialogfenster zur Anzeige, in dem Sie festlegen konnen, welche
Server-Komponenten Sie laden wollen. Sie kdnnen die vom Server benutzte
Speicherkapazitat reduzieren, indem Sie nicht benutzte Module nicht laden.
Wenn Sie jedoch DPMS laden, werden die Module in den Zusatzspeicher ge-
laden, so daR mehr konventioneller Speicher frei wird.

Das Umbenennen eines Servers unter DOS

Schritte ?

1. Beim Systemprompt geben Sie folgendes ein:

NET ADMIN <Enter>

Das Arbeitsgruppen-Verwaltungsprogamm wird geladen und
die Server-Anzeige erscheint. Um Online-Hilfe anzuzeigen,
driicken Sie <F1>.

2. Wihlen Sie den Server, den Sie umbenennen wollen.

Wenn der Server als nicht verfiigbar aufgelistet ist, kdnnen Sie
ihn nicht umbenennen.

3. Wihlen Sie Umbenennen... im Datei-Menii oder driicken Sie
<F3>.

Das Konfigurieren eines Servers unter MS Windows

Schritte ?

Diese Schritte fiihren alle Server-Konfigurationsfunktionen aus,
auBer der Einstellung, die die Benutzer am Server konfigurieren
kénnen. Um diese Rechte einstellen zu kénnen, siehe "Das
Einrichten von Benutzerrechten zum Konfigurieren eines Servers
unter MS Windows" auf Seite 20-19.

1. Wahlen Sie im Programm Manager das Personal NetWare-
Symbol im Personal NetWare-Gruppenfenster.

2. Offnen Sie das NetWare-Fenster, wenn es noch nicht geéffnet
ist.

Waihlen Sie NetWare im Fenster-Menii oder doppelklicken Sie
auf dem NetWare-Symbol im Hauptfenster.
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3. Wihlen Sie (doppelklicken) das Arbeitsgruppen-Symbo! im
NetWare-Fenster. Das zeigt die Arbeitsgruppen-Objekte.

4. Wihlen Sie den Server.

5. Wihlen Sie Merkmale... im Datei-Menii.

Das Dialogfenster "Server-Konfiguration" erscheint.

6. Wihlen Sie <Konfigurieren...>.

Das Dialogfenster "Server-Konfiguration" erscheint . Das Fenster
hat die folgenden Felder:

Feld Zweck

Servername: Der Name, den alle Benutzer in den Serverlisten sehen. Stellen Sie sicher, dal
niemand mit dem Server verbunden ist, wenn Sie ihn umbenennen.

Eigentimer: Der Eigentiimer kann den Server jederzeit konfigurieren. Nur der Eigentimer

Beschreibung:

Laden des Servers:

Parameter:

Module:

darf dieses Feld dndern.
Ein langerer Name, der mehr Informationen (ber den Server geben kann.

Kann entwahit werden, um den Server zu inaktivieren und 40 KB oder mehr
Speicher zeitweilig freizugeben. Sie missen den Computer neu starten, bevor
dies wirksam werden kann, obwohl Sie Client und Server oft entladen kénnen,
indem Sie folgendes eingeben:

VLM /U <Enter>
SERVER U <Enter>

Einstellungen, die Sie @ndern kénnen, um die Leistung des Servers oder die
Speichernutzung zu steigern. Sie werden in "Erweiterte Server-Einstellungen"
auf Seite 20-20 erklart.

LaRt Sie spezifizieren, welche Serverkomponenten Sie laden wollen. Sie
kénnen die benutzte GréRe des Speichers reduzieren, indem Sie unbenutzte
Module nicht laden lassen. Wenn Sie jedoch DPMS laden, werden die Module
in den erweiterten Speicher geladen und haben so wenig EinfluB auf den
konventionellen Speicher.
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Das Einrichten von Benutzerrechten zum Konfigurieren eines Servers unter MS Windows

Schritte ‘V

1.

Wihlen Sie im Programm Manager das Personal NetWare-
Symbol im Personal NetWare-Gruppenfenster.

. Offnen Sie das NetWare-Fenster, wenn es noch nicht gesffnet

ist.

Waihlen Sie NetWare im Fenster-Menti oder doppelklicken Sie
auf dem NetWare-Symbol im Hauptfenster.

. Wahlen Sie (doppelklicken) das Arbeitsgruppen-Symbol im

NetWare-Fenster. Das zeigt die Arbeitsgruppen-Objekte.
Wihlen Sie den Server.

Wihlen Sie Rechte... im Datei-Mend.

Das Dialogfenster "Rechte..." erscheint und zeigt die Arbeits-
gruppenverwalter-Rechte und eine Liste von allen Benutzern.

Um die Rechte von allen Arbeitsgruppenverwaltern, aufier den
explizit in Schritt 7 ausgenommenen, zu dndern, andern Sie die
Einstellungen LESEN und SCHREIBEN gemeinsam.

. Um die Rechte eines Benutzers zu dndern, wihlen Sie den

Benutzer in der Liste und geben Sie ihm dann eins der
folgenden Rechte:

+ Standard:

Ist der Benutzer Arbeitsgruppenverwalter, werden seine
Rechte die fiir Arbeitsgruppenverwalter sein. Sonst werden
keine eingerichtet sein.

+ Explizit: LESEN und SCHREIBEN:

Der Benutzer darf den Server verwalten.

+ Explizit: Weder LESEN noch SCHREIBEN:

Der Benutzer darf den Server nicht verwalten, selbst wenn er
ein Arbeitsgruppenverwalter ist.
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Erweiterte Server-Einstellungen

20-20

Die erweiterten Einstellungen erméglichen die Feineinstellung der
Server-Leistung. In den meisten Fillen bieten die Standardwerte der
Serverkonfiguration die geeignete Leistung. Andern Sie sie nur,
wenn sich die Leistung verschlechtert.

Bevor Sie die Einstellungen eines Servers dndern kénnen, miissen
Sie sicherstellen, daf Sie die Statistik- und Konfigurationseinstellun-
gen, die mit der Leistung zusammenhédngen, kennen. Sie kénnen
Statistiken tliber den Verkehr auf dem Netz und die Server-Leistung
erhalten, indem Sie sich das Dialogfenster "Statistiken" des Servers
anzeigen lassen, wie es im Abschnitt "Die Ausgabe von Leistungssta-
tistiken" auf Seite 20-21 beschrieben ist.

Im folgenden werden Beispiele fiir Situationen gegeben, die eine
Anderung der Serverkonfiguration erforderlich machen.

+ Falls die Reaktionszeit des Servers ansteigt, erchéhen Sie die
Gro6f3e und Anzahl der Puffer. Sie konnen auch SETUP aufrufen,
um die BUFFERS-Anweisung in der Datei CONFIG.SYS zu
dndern.

# Falls Sie Fehler vom Server erhalten, die anzeigen, daR Dateien
nicht gedffnet werden kénnen, erhéhen Sie die Anzahl der
Puffer. Sie konnen auch SETUP aufrufen, um die FILES-
Anweisung in CONFIG.SYS zu dndern.

+ Falls gemeinsam benutzte Verzeichnisse oder Drucker plotzlich
nicht verfiigbar sind, tiberpriifen Sie die maximale Anzahl von
erlaubten Verbindungen und erhéhen Sie sie, falls erforderlich.

Wenn Sie die Grofle und Anzahl von Puffern festlegen, beachten Sie
folgendes:

+ Falls Sie einen Server haben, der zahlreiche Anwenderprogram-
me gemeinsam mit der Arbeitsgruppe benutzt, méchten Sie
vielleicht die Gréfie und Anzahl seiner Verzeichnis- und Emp-
fangspuffer erhéhen.

Das Vergroflern der Empfangspuffer ermoglicht es Clients, bei
jedem Lese- und Schreibvorgang mehr Daten vom Server
anzufordern oder an den Server zu senden. Wenn mehr Daten
gesendet werden, sind weniger Anforderungen notwendig, so
daf der Server eine bessere Leistung erbringen kann.
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¢ Die Anzahl der Empfangspuffer braucht die der gleichzeitigen
Verbindungen nur um zwei zu libersteigen, sollte jedoch nicht
mehr als 12 Empfangspuffer betragen.

¢ Im allgemeinen sind 8 bis 12 Empfangspuffer und 1 bis 4 E/A-
Puffer ausreichend.

¢ Erhohen Sie die Grofe der Empfangspuffer in Schritten von 512
Byte auf das Maximum, das durch die Netzwerk-Topologie
unterstiitzt wird (z.B. Ethernet oder Token-Ring) bis zu einem
Maximum von 4096 Bytes. Durch das Vergrofern der Emp-
fangspuffer wird jedoch auch die Grofe der Serversoftware er-
héht, wenn sie sich im RAM befindet. Falls Sie eine zu grofle
Zahl eingeben, verwendet die Netzwerksoftware den hdchsten
Wert, den die Netzwerkkarte tibertragen oder empfangen kann.
Lesen Sie in der Dokumentation zur Netzwerkkarte nach, um
die maximale Gréfle der Empfangspuffer, die durch die Netz-
werk-Topologie unterstiitzt wird, herauszufinden.

Die Ausgabe von Leistungsstatistiken

Checkiiste v

Sobald ein Server eingerichtet ist, konnen Sie sich Informationen
uber seine Leistungswerte anzeigen lassen. Dies hilft Ihnen bei der
Entscheidung, wie Sie die Leistung verbessern kénnen, wie unter
*Das Konfigurieren eines Servers” auf Seite 20-15 beschrieben.

Bevor die Leistungsstatistiken des Servers angezeigt werden kénnen,
miissen Sie folgendes durchfiihren.

[ Sie miissen sich bei der Arbeitsgruppe des Servers anmelden.

(1 sie miissen der Eigentiimer des Servers sein oder Rechte haben, den
Server zu verwalten.

Sie kénnen die Leistungsstatistiken unter DOS oder MS Windows
anzeigen.
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Das Anzeigen der Leistungsstatistiken unter DOS

Schritte v 1.

Beim Systemprompt geben Sie folgendes ein:

NET ADMIN <Enter>

Das Arbeitsgruppen-Verwaltungsprogramm wird geladen und
die Server-Anzeige erscheint. Um Online-Hilfe anzuzeigen,
driicken Sie <F1>.

Wihlen Sie in der Server-Anzeige den gewiinschten Server.

Wihlen Sie Merkmale... im Datei-Menii oder driicken Sie
<Enter>.

Wihlen Sie <Statistiken...> im Dialogfenster "Merkmale des
Servers".

Die Einstellungen zeigen die aufsummierten und aktuellen
Einstellungen und die konfigurierten Grenzwerte. Sie werden
im Abschnitt "Das Konfigurieren eines Servers" auf Seite 20-15
erklart.

. Wihlen Sie <Nichste...> im Dialogfenster "Statistiken fiir

Server", um weitere Statistiken zu sehen.

Das Anzeigen der Leistungsstatistiken unter MS Windows

20-22

Schritte ? 1.

Waihlen Sie im Programm Manager das Personal NetWare-
Symbol im Personal NetWare-Gruppenfenster.

Offnen Sie das NetWare-Fenster, wenn es noch nicht gedffnet
ist.

Wihlen Sie NetWare im Fenster-Menii oder doppelklicken Sie
auf dem NetWare-Symbol im Hauptfenster.

. Wibhlen Sie (doppelklicken) das Arbeitsgruppen-Symbol im

NetWare-Fenster. Das zeigt die Arbeitsgruppen-Objekte.
Wibhlen Sie den Server.

Wabhlen Sie Merkmale... im Datei-Menii.

Das Dialogfenster "Server Information" erscheint.
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6. Wahlen Sie <Statistiken...>.

Das Dialogfenster "Server Statistiken" erscheint und zeigt die
aktuellen und aufsummierten Werte und konfigurierten
Grenzwerte. Sie werden im Abschnitt "Das Konfigurieren eines
Servers" auf Seite 20-15 erklirt.

Das Einrichten einer lokalen Absicherung des Servers

Checklite v

Schritte ?

Netzwerk-Clients kdnnen nur geméaf den Benutzerrechten auf
gemeinsam benutzte Ressourcen eines Servers zugreifen. Die an der
Tastatur des Servers sitzende Person kann sehr viel mehr
Operationen am Server durchfiihren. Wenn die Sicherheit eines
Servers fiir Sie von Belang ist, konnen Sie durch Aktivieren der
Absicherung die Operationen einschrianken, die unterschiedliche
Benutzer an der Tastatur durchfiihren kénnen.

Bevor Sie die lokale Absicherung fiir einen Server aktivieren kénnen,
missen Sie folgendes durchfiihren:

O Die Absicherung des Computers muf aktiviert sein. Um die
Absicherung zu aktivieren, rufen Sie SETUP auf.

(d Sie miissen an dem Server arbeiten, an dem Sie die lokale
Benutzerabsicherung einstellen wollen.

[ sie miissen bei der Arbeitsgruppe des Servers angemeldet sein.

(J Siemissender Eigentlimer des Servers sein oder Rechte haben, den
Server zu verwalten.

Um eine lokale Absicherung fiir den Server einzustellen, fiihren Sie
folgendes durch:

1. Beim Systemprompt geben Sie folgendes ein:

NET ADMIN <Enter>

Das Arbeitsgruppen-Verwaltungsprogrammwird geladen und
die Server-Anzeige erscheint. Um Online-Hilfe anzuzeigen,
driicken Sie <F1>.

2. Wiébhlen Sie Maschinenabsicherung im Arbeitsgruppe-Menii.
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Das Dialogfenster "Lokale Absicherung" erscheint. Es zeigt eine
Liste mit lokalen Benutzern, die den Computer benutzen diir-
fen. Am Anfang ist die Liste leer. Sie konnen Namen hinzufi-
gen, 16schen oder die Rechte verdndern. Jedem Benutzer kann
das Recht gegeben werden, sich anzumelden, die Laufwerke und
die seriellen und parallelen Schnittstellen zu benutzen sowie ein
Skript fiir das "Einmalige Anmelden" zu erhalten.

Falls es wenigstens einen lokalen Benutzer gibt, werden Sie
immer nach Threm Namen und Pawort gefragt, wenn der
Computer neu gestartet wird. Falls nicht, werden Sie nach dem
Master-Pafiwort gefragt.

Das Synchronisieren von Server-Uhren

Checkliste v

Einige Anwenderprogramme, wie z.B. Datenbanken, sind abhingig
von einer genauen Zeitmarkierung der Dateien. Wenn Sie Dateien
auf verschiedenen Computern speichern, kann es wichtig sein, daf}
deren Uhren synchron laufen.

Bevor Sie die Server-Uhren synchronisieren konnen, miissen Sie
folgendes durchfiihren:

d Sie miissen sich bei der Arbeitsgruppe anmelden.
[ Sie miissen “Arbeitsgruppenverwalter-Privilegien” haben.

Sie konnen die Server-Uhren unter DOS oder MS Windows
synchronisieren.

Das Synchronisieren von Server-Uhren unter DOS

Schritte ?

1. Beim Systemprompt geben Sie folgendes ein:

NET ADMIN <Enter>

Das Arbeitsgruppen-Verwaltungsprogramm wird geladen und
die Server-Anzeige erscheint. Um Online-Hilfe anzuzeigen,
driicken Sie <F1>.

. Wihlen Sie Server-Zeit synchronisieren... im Arbeitsgruppe-

Menii.
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3.

Es erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie das aktuelle Datum
und die Zeit einstellen konnen.

Wihlen Sie <OK>, um alle Server der Arbeitsgruppe auf dieses
Datum und diese Zeit zu setzen.

Das Synchronisieren von Server-Uhren unter MS Windows

Schritte v

1.

Wihlen Sie im Programm Manager das Personal NetWare-
Symbol im Personal NetWare-Gruppenfenster.

Offnen Sie das NetWare-Fenster, wenn es noch nicht gedffnet
ist.

Wihlen Sie NetWare im Fenster-Menii oder doppelklicken Sie
auf dem NetWare-Symbol im Hauptfenster.

. Wahlen Sie (doppelklicken) das Arbeitsgruppen-Symbol im

NetWare-Fenster.

Wihlen Sie Merkmale... im Datei-Menii.

Das Dialogfenster "Arbeitsgruppen-Verbindungsinformation”
erscheint.

Wihlen Sie <Server synchronisieren>.

Das Dialogfenster "Synchronisation von Datum und Zeit "
erscheint.

Stellen Sie das richtige Datum und die richtige Zeit ein und

wihlen Sie dann <OK>, um die Server auf diese Zeit zu
synchronisieren.
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Die gemeinsame Nutzung von Verzeichnissen

20-26

Eigentiimer von Servern kdnnen DOS-Verzeichnisse, -Unterver-
zeichnisse und -Dateien Threr Festplatten (CD-ROM Laufwerke ein-
geschlossen) mit anderen Benutzern derselben Arbeitsgruppe
gemeinsam nutzen.

Der Eigentiimer des Servers oder jeder andere Benutzer mit dem
Recht, den Server zu verwalten, legt fest, ob ein Laufwerk oder ein
Verzeichnis gemeinsam benutzt werden kann, gibt ihm einen
Namen und legt fest, wer darauf zugreifen darf. Danach kann jeder
Benutzer, der sich anmeldet und tiber die entsprechenden Rechte
verfuigt, eine Verbindung zum gemeinsam benutzten Verzeichnis
herstellen, sofern er das Recht dazu hat, indem er ihm einen unbe-
nutzten DOS-Laufwerksbuchstaben zuordnet. Alle Referenzen, die
danach auf Dateien oder Unterverzeichnisse auf diesem Laufwerk
vorgenommen werden, sind tatsdchlich Dateien oder Unterver-
zeichnissen des gemeinsam benutzten Verzeichnisses auf dem Ser-
ver zugeordnet.

Sie konnen gemeinsam benutzte Verzeichnisse fiir viele Zwecke
verwenden, einschlieRlich der folgenden:

¢ Gemeinsame Nutzung einer Kopie eines Anwenderprogram-
mes, so daf} nicht auf jeder Festplatte eines Clients eine Kopie
gespeichert sein mufl. Dies wird néher im Abschnitt "Die ge-
meinsame Nutzung eines Anwenderprogramms" auf Seite 20-33
erklart. Stellen Sie sicher, daf Sie nur Anwenderprogramme ge-
meinsam benutzen, die fiir Netzwerk-Gebrauch lizensiert sind.

¢ Gemeinsame Nutzung von Daten: statische, Nur-Lese- oder sich
dynamisch dndernde Daten. Das System stellt sicher, dafl immer
nur ein Benutzer den Inhalt einer Datei dndern kann.

¢ Gemeinsame Nutzung von freiem Speicher auf Festplatten.

Beachten Sie, daf manche Anwenderprogramme voraussetzen, daf§
bestimmte Dateien in einem Hauptinhaltsverzeichnis sind. Ein
gemeinsam benutztes Verzeichnis, dem ein Client einen Laufwerks-
buchstaben zugeordnet hat, erscheint den Anwenderprogrammen
als Hauptinhaltsverzeichnis ungeachtet seines tatsachlichen DOS-
Pfades. Unterverzeichnisse innerhalb eines gemeinsam benutzten
Verzeichnisses tun das nicht, jedoch kénnen Sie jedes beliebige
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Unterverzeichnis zu einem gemeinsam benutzten Verzeichnis mit
eigenen Rechten umwandeln und Benutzer kénnen damit Verbin-
dung aufnehmen, wenn es als Hauptinhaltsverzeichnis dienen soll.

Die Verzeichnis-Absicherung

Sie kénnen wihlen, welchen Benutzern der Arbeitsgruppe es ermog-
licht wird, auf jedes Threr Verzeichnisse zuzugreifen und welche Art
Zugriff sie haben. Z.B. kann allen Arbeitsgruppenverwaltern Lese-
und Schreibzugriff gegeben werden, wéahrend ein GAST nur lesen
kann.

Sie konnen die Zugriffsrechte zwar nicht fiir jede einzelne Datei ei-
nes gemeinsam benutzten Verzeichnisses individuell einstellen,
aber Sie konnen Zugriffsrechte fiir Unterverzeichnisse eines gemein-
sam benutzten Verzeichnisses festlegen. Dies erreichen Sie, indem
Sie Unterverzeichnisse zu gemeinsam benutzten Verzeichnissen er-
kldren. Selbst wenn alle Benutzer z.B. alle Rechte ftiir C:\OFFEN be-
sitzen, konnen Sie C:\OFFEN\PRIVAT darauf beschrinken, nur fiir
sie lesbar zu sein, indem Sie es zu einem gemeinsam benutzten Ver-
zeichnis mit eigenen Rechten machen. Wenn Sie C:\OFFEN\PRI-
VAT nicht zu einem gemeinsam benutzten Verzeichnis machen, hat
es dieselben Zugriffsrechte wie C:\OFFEN.

Es gibt vier Ebenen von Zugriffsrechten, von denen jede als
Standard gesetzt oder an bestimmte Benutzer vergeben werden
kann. Es gibt folgende Ebenen:

Zugriffsrecht Beschreibung

ALLE (LESEN - Benutzer kdnnen alle Operationen an Dateien in dem Verzeichnis

SCHREIBEN) durchfiihren.

SCHREIBEN Benutzer kénnen neue Dateien anlegen und bestehende Dateien
tiberschreiben. Sie kdnnen bestehende Dateien nicht lesen oder ausfiihren
oder das Verzeichnis einsehen.

LESEN Benutzer kénnen bestehende Dateien lesen oder ausfiihren und das
Verzeichnis einsehen.

KEINS Benutzer kdnnen Verbindung zum Verzeichnis aufnehmen, haben dort

aber keine Rechte. Sie kdnnen jedoch Rechte fiir ein Unterverzeichnis
davon haben, wenn das Unterverzeichnis gesondert als gemeinsam
benutztes Verzeichnis erklart wurde.
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Falls Sie den Zugriff zu einem gemeinsam benutzten Verzeichnis
beschranken wollen, setzen Sie LESEN, SCHREIBEN oder KEINS als
Standard-Zugriffsrechte fiir Benutzer, und geben Sie die Benutzer-
namen an, die ALLE Rechte haben sollen.

Sie kénnen liber das Netzwerk nicht auf pafwortgeschiitzte Dateien
zugreifen (bei Servern, auf denen Novell DOS™ lauft).

Das Benennen von gemeinsam benutzten Verzeichnissen

Hinweis VI
v

Wenn Sie ein gemeinsam benutztes Verzeichnis einrichten, geben
Sie ihm einen Namen, der den Inhalt des Verzeichnisses beschreibt,
um Benutzern das Auffinden von Anwenderprogrammen und
Dateien zu erleichtern.

Verwechseln Sie nicht den Namen des gemeinsam benutzten Verzeichnisses mit
seinem Namen unter DOS. Der DOS-Pfad C:\OFFEN\KUNDEN.DAT z.B.
bezeichnet ein Verzeichnis namens KUNDEN.DAT, dem als gemeinsam
benutztes Verzeichnis der Name NEUE_KUNDEN gegeben werden kénnte.

Manchmal ist es am besten, wenn der Name des Verzeichnisses
nicht den Namen des Servers enthilt. Dadurch ist es moglich, ein
Verzeichnis auf einen anderen Server zu {ibertragen, ohne daf die
Stapeldateien der Arbeitsgruppenbenutzer gedndert werden
miissen, um auf das verlagerte Verzeichnis zugreifen zu kénnen,
obwohl Anmelde-Skripten ausdriicklich Servernamen spezifizieren.

Das Erstellen, Andern und Entfernen von gemeinsam benutzten

Verzeichnissen

4

Bevor Sie gemeinsam benutzte Verzeichnisse verwalten kdénnen,
miissen Sie folgendes durchfiihren:

( sie missen sich bei der Arbeitsgruppe des Servers anmelden.

[ Sie mussen der Eigentiimer des Servers sein oder Rechte haben, den
Server zu verwalten.

(J Bevor Sie ein gemeinsam benutztes Verzeichnis lschen oder
verlagern, missen Sie sicherstellen, dal} kein Benutzer eine
Verbindung dazu offen hat. Siehe dazu "Das Herunterfahren Ihres
Servers" auf Seite 21-46.

Sie konnen gemeinsam benutzte Verzeichnisse unter DOS oder MS
Windows verwalten.

20-28 Novell DOS 7 Benutzerhandbuch



Das Erstellen, Andern und Entfernen von gemeinsam benutzten Verzeichnissen unter DOS

Schritte v

1.

Beim Systemprompt geben Sie folgendes ein:

NET ADMIN <Enter>

Das Arbeitsgruppen-Verwaltungsprogramm wird geladen und
die Server-Anzeige erscheint. Um Online-Hilfe anzuzeigen,
driicken Sie <F1>.

2. Wibhlen Sie Geteilte Verzeichnisse im Anzeige-Meni.
Der Bildschirm zeigt nun alle gemeinsam benutzten
Verzeichnisse auf allen Servern Ihrer Arbeitsgruppe.
3. Die folgende Tabelle zeigt alle Schritte zum Verwalten
gemeinsam benutzter Verzeichnisse.
Ziel Schritte
Gemeinsame Nutzung 1. Wahlen Sie Hinzufiigen... im Datei-Meni oder driicken Sie <Einfg>.
eines bestehenden . . . o
Verzeichnisses oder Das Dialogfenster "Hinzufiigen von gemeinsam benutzten Verzeichnissen"
Erstellen eines erscheint.
gemeinsam benutzten 2. Geben Sie einen Namen fiir das Verzeichnis ein und wahlen Sie den Server,

Verzeichnisses

auf dem es sich befindet, dann driicken Sie <OK>. Der Name muB nicht
dem DOS-Namen des Verzeichnisses entsprechen. Er kann bis zu 15
Zeichen lang sein, darf aber keine Leerzeichen enthalten.

Das Dialogfenster "Merkmale des gemeinsam benutzten Verzeichnisses"
erscheint.

3.

Geben Sie den aktuellen DOS-Pfad ein oder wahlen Sie <Pfad
durchsuchen...>, um die Liste der Verzeichnisse auf dem Server
einzusehen. Wenn das Verzeichnis noch nicht besteht, kdnnen Sie es jetzt
erstellen, indem Sie <Anlegen...> im Dialogfenster "Durchsuchen des
Pfades"” wahlen.

. Fillen Sie das Dialogfenster "Merkmale des gemeinsam benutzten

Verzeichnisses”, je nachdem, was Sie tun wollen, aus.
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Ziel

Schritte Fortsetzung

Andern der
Zugriffsrechte auf ein
gemeinsam benutztes
Verzeichnis

Verlegen eines
gemeinsam benutzten
Verzeichnisses an einen
anderen Ort auf
demselben Server

Umbenennen eines
gemeinsam benutzten
Verzeichnisses

Beenden der
gemeinsamen Nutzung
eines Verzeichnisses

1. Wahlen Sie das Verzeichnis in der Liste.
2. Wihlen Sie Merkmale... im Datei-Menu oder driicken Sie <Alt> <Enter>.

Das Dialogfenster "Merkmale des gemeinsam benutzten Verzeichnisses"
erscheint.

3. Flllen Sie das Dialogfenster aus, je nachdem, was Sie tun wollen.
1. Wihlen Sie das Verzeichnis in der Liste.
2. Wihlen Sie Merkmale... im Datei-Menii oder driicken Sie <Alt> <Enter>.

3. Andern Sie den DOS-Pfad.

1. Wahlen Sie das Verzeichnis in der Liste.
2. Wihlen Sie Umbenennen... im Datei-Meni oder driicken Sie <F3>.
3. Andern Sie den Namen im erscheinenden Dialogfenster.

Dies betrifft nur den Namen, den andere Netzwerkbenutzer sehen, aber nicht
den DOS-Namen.

1. Wihlen Sie das Verzeichnis in der Liste.
2. Wihlen Sie Léschen... im Datei-Meni oder driicken Sie <Entf>.

Dies 16scht nicht das DOS-Verzeichnis oder dessen Inhalt. s beendet nur die
Verbindung zu den Netzwerkbenutzern.

Das Dialogfenster "Merkmale des gemeinsam benutzten
Verzeichnisses" hat folgende Felder:

Feld

Funktion

Standardzugriffsrechte

<Pfad durchsuchen...>

20-30

setzt die Rechte fiir alle Benutzer, mit Ausnahme der in <Benutzerrechte...>
aufgefiihrten.

Lesen Sie dies im Abschnitt "Die Verzeichnis-Absicherung" auf Seite 20-27
nach.

zeigt alle bestehenden DOS-Verzeichnisse, und erlaubt lhnen, eines
auszuwdhlen oder ein neues zu erstellen.

Novell DOS 7 Benutzerhandbuch



Feld

Funktion Ffortsetzung

<Benutzerrechte...>

Empfohlenes Laufwerk

ermdglicht es festzulegen, wer welche Rechte in einem Verzeichnis hat. Es
wird normalerweise verwendet, um dem Eigentiimer des Servers mehr Rechte
bzw. Gasten weniger Rechte als standardmafig zugeteilt einzuraumen.

Das Dialogfenster "Benutzerrechte" listet alle Benutzer auf, die nicht die
Standardrechte haben. Sie kdnnen Benutzernamen hinzufiigen oder
entfernen und die Rechte einzelner Benutzer dndern.

ermdglicht es, den Laufwerksbuchstaben festzulegen, dem die Benutzer das
Verzeichnis zuordnen sollen. Dies wird nur verwendet, wenn die Zuordnung
durch den Befeh! NET MAP ausgefiihrt wird, chne einen
Laufwerksbuchstaben festzulegen.

Das Erstellen, Andern und Entfernen von gemeinsam benutzten Verzeichnissen unter M$

Windows

Schritte ?

1. Wahlen Sie im Programm Manager das Personal NetWare-
Symbol im Personal NetWare-Gruppenfenster.

2. Offnen Sie das NetWare-Fenster, wenn es noch nicht geoffnet
ist.

Wihlen Sie NetWare im Fenster-Menii oder doppelklicken Sie
auf dem NetWare-Symbol im Hauptfenster.

3. Wabhlen Sie (doppelklicken) das Arbeitsgruppen-Symbol im
NetWare-Fenster. Die Arbeitsgruppen-Objekte werden gezeigt.

4. Die folgende Tabelle zeigt alle Schritte zum Verwalten

gemeinsam benutzter Verzeichnisse.
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Ziel Schritte

Gemeinsame Nutzung 1. Wahlen Sie (doppelklicken) das benétigte Server-Symbol. Es zeigt seine
eines bestehenden Laufwerke.

Verzeichnisses . .
2. Wahlen Sie das benétigte Laufwerk-Symbol, um die Verzeichnisse auf der

ersten Ebene zu zeigen.

3. Wenn nétig, wahlen Sie das bendtigte Verzeichnis-Symbol, um die
Unterverzeichnisse der niedrigeren Ebene zu zeigen. Wiederholen Sie
diesen Vorgang, bis das benotigte Unterverzeichnis sichtbar ist.

4, Wahlen Sie Teilen im Datei-Meni.

Das Dialogfenster "Teilen" erscheint und zeigt den Namen, mit dem das
Verzeichnis im Netzwerk bekannt sein wird. Dieser Name ist standardmaBig
derselbe wie der DOS-Name.

5. Falls erwiinscht, geben Sie einen Namen fiir das Verzeichnis ein. Er muR
nicht identisch mit dem DOS Namen sein. Er kann bis zu 15 Zeichen
haben, aber keine Leerzeichen.

6. Wihlen Sie <OK>. Das Dialogfenster "Rechte" erscheint.
7. Legen Sie die Standardrechte fur alle nicht-spezifizierten Benutzer fest.

8. Falls erwiinscht, setzen Sie die Rechte von spezifizierten Benutzern fest,
indem Sie den Namen des Benutzers auswahlen und dann eine
Kombination von Lese- und/oder Schreibrechten festlegen. Wiederholen
Sie das fiir alle Benutzer, die Nicht-Standard-Rechte haben sollen.

9. Wihlen Sie <SchlieRen> im Dialogfenster "Rechte".

Das Verzeichnis wird nun gemeinsam benutzt. Es wird im NetWare- und im
Laufwerksfenster aller Arbeitsgruppenbenutzer erscheinen.

Andern der 1. Wahlen Sie das Verzeichnis im NetWare-Fenster.
Zugriffsrechte auf ein

gemeinsam benutztes 2. Wahlen Sie Rechte... im Datei-Mendi.
Verzeichnis

Das Dialogfenster "Rechte" erscheint.
3. Legen Sie die Standardrechte fir alle nicht-spezifizierten Benutzer fest.

4. Um die Rechte eines spezifizierten Benutzers festzulegen, wihlen Sie den
Namen des Benutzers aus und legen dann eine Kombination von Lese-
und/oder Schreibrechten fest. Wiederholen Sie das fiir alle Benutzer, die
Nicht-Standard-Rechte haben sollen.

5. Wahlen Sie <SchlieRen>.
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Ziel Schritte Fortsetzung

Beenden der 1. Wahlen Sie das Verzeichnis im NetWare-Fenster.
gemeinsamen Nutzung . L ) .
eines Verzeichnisses 2. Waihlen Sie Ldschen... im Datei-Menu oder driicken Sie <Entf>.

Beachten Sie, dal} dies nicht das DOS-Verzeichnis oder dessen Inhalt [6scht.
Es beendet nur die Verbindung zu den Netzwerkbenutzern.

Die gemeinsame Nutzung eines Anwenderprogramms

Eine mdgliche Verwendung fiir gemeinsam benutzte Verzeichnisse
ist die gemeinsame Nutzung von Anwenderprogrammen. Dies
ermoglicht, nur eine Kopie des Anwenderprogramms auf einem
Server zu speichern. Das erleichtert die Wartung und es spart
Speicherplatz auf den Computern der einzelnen Benutzer.

Bei vielen Anwenderprogrammen ist jedoch besondere Aufmerk-
samkeit geboten, wenn sie auf einem Netzwerkserver eingerichtet
werden. Beachten Sie folgendes:

¢ Die Programme konnen eine Datei mit den Standardwerten und
Hardware-Konfigurationen des Benutzers speichern. Diese
Dateien diirfen nicht gemeinsam benutzt werden.

¢ Die Programme kénnen netzwerkfahig sein. In diesem Fall
miissen sie den Netzwerk-Typ kennen, auf dem sie laufen, damit
sie es direkt steuern konnen.

¢ Die Programme kénnen bei ihrer Installierung die System-
dateien z.B. CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT &dndern.

# Die Lizenzbedingungen der Programme konnen die Verwen-
dung auf einem Netzwerk verbieten. Uberpriifen Sie dies immer
vor der Installation.

Bevor Sie ein Anwenderprogramm installieren, informieren Sie sich

iiber die Hardware-Konfigurationen der Computer, auf denen es
laufen wird.
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Schritte ‘?

Angenommen, Sie installieren z.B. das Anwenderprogramm
TESTPROG.EXE und das Installierungsprogramm fragt, welche Art
Monitor mit dem Anwenderprogramm verwendet wird. Einige
Computer in Threm Netzwerk haben vielleicht einen VGA-Bild-
schirm, andere aber haben EGA., Sie sollten TESTPROG.EXE fiir EGA
installieren, weil VGA-Bildschirme EGA anzeigen kénnen, aber
nicht umgekehrt.

Wenn Sie ein Client sind, der mit dem Server verbunden ist, und
ALLE (oder LESEN und SCHREIBEN) Rechte fiir das Verzeichnis hat,
in dem Sie das Anwenderprogramm installieren wollen, kénnen Sie
Anwenderprogramme installieren, die keine Systemdateien lesen
oder dndern. Deshalb ist es im allgemeinen einfacher, wenn der Ei-
gentiimer des Servers das Anwenderprogramm auf seiner Festplatte
installiert und dann das Verzeichnis, in dem es sich befindet, zur ge-
meinsamen Nutzung freigibt. Dieser Methode entspricht der nach-
folgend beschriebene Vorgang.

Bevor Sie ein Anwenderprogramm gemeinsam nutzen kénnen,
miissen Sie folgendes durchfiihren:

[ Sie miissen an dem Desktop-Server arbeiten, an dem Sie ein
Anwenderprogramm installieren wollen.

[ Siemiissen der Eigentiimer des Servers sein oder Rechte haben, den
Server zu verwalten.

Um ein Anwenderprogramm gemeinsam zu nutzen, fithren Sie
folgendes durch:

1. Installieren Sie das Anwenderprogramm auf einer Festplatte.

la. Folgen Sie den Installierungsanweisungen in der
Dokumentation des Anwenderprogramms.

1b. Wenn Sie das Installierungsprogramm des Anwender-
programms zur Eingabe lhres Netzwerktyps auffordert,
wihlen Sie die Option, die auf DOS basiert (oder "Andere",
IBM*-KOMPATIBLE, NETBIOS oder PEER-TO-PEER) anstelle
der NetWare-Option.
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2,

3.

1c. Stellen Sie sicher, daR die Datei AUTOEXEC.BAT des Ser-
vers SHARE mit ausreichend vielen Sperren und Dateiken-
nungen (Parameter L und F) ladt, abhangig davon,
wieviele Dateien das Anwenderprogramm gleichzeitig
offnet.

Lesen Sie dazu die Beschreibung des Befehls SHARE im
Kapitel "Kommandoreferenz" im DOSBook nach.

1d. Legen Sie gemeinsam benutzte und nicht gemeinsam
benutzte Dateien in verschiedenen Verzeichnissen ab.

Am besten werden die Standardwerte und Konfigurations-
dateien der einzelnen Benutzer auf deren Festplatten
gespeichert und nicht auf der des Servers. Die Installie-
rungsanweisungen des Anwenderprogramms informieren
dariiber, wie dies am besten erreicht wird.

le. Stellen Sie sicher, daR Sie ausreichend viele Verbindungen
und Prozesse am Server haben, um die Aufgaben zu
bewaltigen.

Lesen Sie dies im Abschnitt "Das Konfigurieren eines
Servers” auf Seite 20-15 nach.

Melden Sie sich bei der Arbeitsgruppe des Servers an.

Weisen Sie dem Anwenderprogramm-Verzeichnis die
gemeinsame Nutzung mit LESEN-Zugriff zu.

Lesen Sie dies im Abschnitt "Die gemeinsame Nutzung von Ver-
zeichnissen" auf Seite 20-26 nach. Stellen Sie das Standard-Zu-
griffsrecht auf LESEN ein, um mehreren Benutzern die
gleichzeitige Benutzung des Anwenderprogramms zu ermagli-
chen. Falls Sie aus irgendeinem Grund Benutzern erlauben miis-
sen, in das Verzeichnis zu schreiben, k6nnen Sie ausfiihrbare
Dateien nur-lesbar machen, indem Sie das Kommando ATTRIB
verwenden. Informationen zum Kommando ATTRIB finden Sie
im Kapitel "Kommandoreferenz" des DOSBooks.

. Teilen Sie den Namen des gemeinsam benutzten Verzeichnisses

den Benutzern mit, so daB sie Verbindung zu ihm aufnehmen
und das Anwenderprogramm verwenden konnen, wie in "Das
Arbeiten mit gemeinsam benutzten Verzeichnissen und
NetWare-Datentragern” auf Seite 21-9 beschrieben.

Das Einrichten des Netzwerkes 20-35



Die gemeinsame Nutzung von Druckern

Wichtig v

Jeder Drucker, der an einer parallelen oder seriellen Schnittstelle des
Servers angeschlossen ist, kann gemeinsam mit anderen Benutzern
der Arbeitsgruppe benutzt werden. Die Netzwerksoftware stellt
sicher, dafl jeder Druckauftrag vor dem Ausdrucken vollstidndig ist,
so dafl die Ausdrucke nicht durcheinander kommen. Sie kann
auferdem vor jedem Druckauftrag einen Vorspann drucken, der
den Benutzer kennzeichnet, und dem Benutzer mitteilen, wenn der
Druckvorgang beendet ist.

Falls Sie NetWare auf Ihrem Netzwerk haben, werden Sie vielleicht
die Dienste von NetWare zur gemeinsamen Nutzung von Druckern
bevorzugen, weil sie umfassender sind.

Wenn Sie eine Datei zum Drucken an einen gemeinsam benutzten
Drucker senden, wird diese Datei als Druckauftrag in einer
Druckwarteschlange gespeichert. Die Druckwarteschlange speichert
jeden Druckauftrag, bis der Drucker druckbereit ist.

Wenn Sie einen Drucker verwenden wollen, der physisch an lhren Computer
angeschlossen ist, aber von anderen Netzwerkbenutzern gemeinsam benutzt
wird, miissen Sie beachten, daf Sie die Ausgabe nicht an die physische Schnitt-
stelle des Druckers senden. Sie missen Verbindung zu ihm als gemeinsam be-
nutzten Drucker aufnehmen, wie dies in "Das Arbeiten mit gemeinsam
benutzten Druckern und NetWare-Druckwarteschlangen” auf Seite 21-20 be-
schrieben wird.

Das Einrichten und Andern von gemeinsam benutzten Druckern

Checidiste v

Bevor Sie einen Drucker gemeinsam nutzen kénnen, missen Sie
folgendes durchfiihren:

[ sie missen sich bei der Arbeitsgruppe des Servers anmelden.

[ Sie miissen der Eigentiimer des Servers sein oder Rechte haben, den
Server zu verwalten.

[ Bevor Sie einen gemeinsam benutzten Drucker entfernen oder den
Standort verindern, sollten Sie sicherstellen, daR keine Druck-
auftrage in der Druckwarteschlange gespeichert sind, und daf kein
Benutzer eine offene Verbindung zu ihm hat. Lesen Sie dies im Ab-
schnitt "Das Herunterfahren thres Servers” auf Seite 21-46 nach.
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Sie kdnnen einen gemeinsam benutzten Drucker unter DOS oder
MS Windows verwalten.

Das Erstellen, Andern oder Entfernen eines gemeinsam benutzten Druckers unter DOS

Schritte ?

1. Beim Systemprompt geben Sie folgendes ein:

NET ADMIN <Enter>

Das Arbeitsgruppen-Verwaltungsprogramm wird geladen und
die Server-Anzeige erscheint. Um Online-Hilfe anzuzeigen,
driicken Sie <F1>.

2. Wihlen Sie "Geteilte Drucker" im Anzeige-Menii.

Der Bildschirm zeigt nun alle, an allen Servern Ihrer
Arbeitsgruppe vorhandenen, gemeinsam benutzten Drucker an.

3. Sehen Sie in der folgenden Tabelle nach, was Sie als nichstes
tun kénnen.

Ziel

Schritte

Gemeinsame Nutzung
eines Druckers

Andern der Einstellungen
eines gemeinsam
benutzten Druckers

1. Wahlen Sie Hinzufiigen... im Datei-Meni oder driicken Sie <Einfg>.

Das Dialogfenster "Hinzufligen von gemeinsam benutzten Druckern"
erscheint.

2. Geben Sie einen Namen fiir den Drucker ein. Aus dem Namen sollte
ersichtlich sein, welcher Drucker es ist oder wozu er benutzt werden sollte.

3. Wihlen Sie den Server und die aktuelle Schnittstelle, mit der der Drucker
physisch verbunden ist. Wahlen Sie dann <OK>.

Das Dialogfenster "Merkmale des gemeinsam benutzten Druckers" erscheint.
4. Fillen Sie das Dialogfenster aus, wie in der folgenden Tabelle beschrieben.
1. Wihlen Sie den Drucker in der Liste.

2. Wihlen Sie Merkmale... im Datei-Menu oder driicken Sie <Alt> <Enter>.
Das Dialogfenster "Merkmale des gemeinsam benutzten Druckers" erscheint.

3. Fiillen Sie das Dialogfenster aus, wie in der folgenden Tabelle beschrieben.
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Ziel

Schritte Fortsetzung

Einem Drucker eine
andere Schnittstelle oder
einen anderen Server
zuordnen

Umbenennen eines
gemeinsam benutzten
Druckers

Beenden der
gemeinsamen Nutzung
eines Druckers

1. Beenden Sie die gemeinsame Nutzung eines Druckers wie nachfolgend
beschrieben.

2. Verlegen Sie das Schnittstellenkabel des Druckers zur gewiinschten
Schnittstelle/dem gewiinschten Server.

3. Folgen Sie der obigen Anleitung "Gemeinsames Nutzen eines Druckers".
Weisen Sie ihm denselben Namen wie zuvor zu.

1. Wihlen Sie den Drucker in der Liste.

. Wihlen Sie Umbenennen... im Datei-Menii oder driicken Sie <F3>.
3. Andern Sie den Namen, der im Dialogfenster erscheint.
1. Wihlen Sie den Drucker in der Liste.

. Wihlen Sie Loschen... im Datei-Menii oder driicken Sie <Entf>.

Das Dialogfenster "Merkmale des gemeinsam benutzten Druckers"
hat folgende Felder:

Feld

Funktion

Server-Schnittstelle:

Standardzugriffsrechte:

Zeichen pro Sekunde

Fehler-Wartezeit

<Serielle
Einstellungen...>

zeigt, an welche Schnittstelle der Drucker angeschlossen ist.

stellt die Benutzerrechte fir den Drucker ein, mit Ausnahme der in
<Benutzerrechte...> explizit aufgelisteten. ALLE bedeutet, daR Benutzer den
Drucker nutzen und ihre eigenen Druckauftriage in der Druckwarteschlange
andern konnen. KEINE bedeutet, dal ein Benutzer den Drucker nicht nutzen
kann.

stellt die maximale Geschwindigkeit ein, mit der Zeichen an den Drucker
gesendet werden. Bis zu einem gewissen Punkt kann durch Erhéhen der Rate
die Druckerleistung gesteigert werden. Dariiber hinaus wird der Server nur
unnoétig unterbrochen und verlangsamt dadurch den Computer.

Die Zeit in Sekunden, die der Server auf einen Drucker wartet, der keine Daten
annimmt. Nach dieser Zeit erscheint eine Meldung auf dem Bildschirm des
Servers, die den Eigentiimer auf das Problem aufmerksam macht.

ermdglicht es, die Parameter der seriellen Schnittstelle einzustellen. Das trifft
nur auf Drucker zu, die an COM1 oder COM2 angeschlossen sind.
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Feld

Funktion Fortsetzung

<Benutzerrechte...>

<Setup-Zeichenkette...>

<Formularnamen...>

<Erweiterte Info...>

ermdglicht es, an Benutzer nicht-standardisierte Zugriffsrechte fur den
Drucker zu erteilen.

ermdglicht es, eine oder mehrere Zeichenketten anzulegen und mit einem
Namen zu versehen, die zu Beginn jedes Auftrags, der dies anfordert, an den
Drucker gesendet werden.

Die Namen kénnen von den Benutzern im Dialogfenster
"Druckereinstellungen” des Programms NET gewahlt werden,; siehe dazu "Das
Verbinden mit einem Drucker"’ auf Seite 21-20.

Die Zeichenkette ist eine Folge von aus je zwei Zeichen bestehenden
hexadezimalen Zahlen, die durch Leerzeichen getrennt sind, stellvertretend
fiir Bytes. Beispiel:

OA OD

ermdglicht es, dem vom Drucker verwendeten Papier oder den
Formulartypen Namen zu geben.

Wenn ein Druckauftrag ein anderes Format als das aktuell geladene benétigt,
erscheint eine Meldung auf dem Serverbildschirm, die den Eigentiimer des
Servers auffordert, das Papier manuell zu wechseln.

zeigt erweiterte Einstellungen, die verwendet werden kénnen, um die
Einstellung des Druckers zu d@ndern.

e "Start-Formularname" ist der Formulartyp, der beim Starten des Druckers
als eingelegt angenommen wird.

* "Alte Druckauftrage" ermoglicht es, Auftrage, die noch von der
vorangegangenen Sitzung in der Druckwarteschlange anstehen, beim
Starten des Servers anzuhalten, zu l6schen oder zu drucken.

¢ "Verwende Konsolen-Zeitschranke" ermoglicht es festzulegen, wie lange
Meldungen am Serverbildschirm angezeigt werden sollen.

® "Spool-Verzeichnis" ermdglicht es festzulegen, in welches Verzeichnis die
Spool-Dateien der Druckwarteschlange gespeichert werden sollen.
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Das Erstellen, Andern oder Entfernen eines gemeinsam benutzten Druckers unter M$S

Windows

Schritte ?

1. Wahlen Sie im Programm Manager das Personal NetWare-
Symbol im Personal NetWare-Gruppenfenster.

2. Offnen Sie das NetWare-Fenster, wenn es noch nicht geoffnet
ist.

Wihlen Sie NetWare im Fenster-Menii oder doppelklicken Sie
auf dem NetWare-Symbol im Hauptfenster.

3. Wihlen Sie (doppelklicken) das Arbeitsgruppen-Symbol im
NetWare-Fenster. Die Arbeitsgruppen-Objekte werden gezeigt.

4. Die folgende Tabelle zeigt die Schritte zum Verwalten eines
gemeinsam benutzten Druckers.

Ziel

Schritte

Gemeinsame Nutzung
eines Druckers

1. Wahlen Sie (doppelklicken) das benétigte Server-Symbol, um seine
Druckerschnittstellen zu zeigen.

2. Wihien Sie die Schnittstelle, mit der der Drucker verbunden ist.
3. Wihlen Sie Teilen... im Datei-Men(.

Das Dialogfenster "Teilen" erscheint und zeigt den Namen, mit dem der
Drucker im Netzwerk bekannt sein wird. Dieser Name ist standardmaRig
derselbe wie seine DOS-Schnittstellen-Nummer.

4. Geben Sie einen Namen fir den Drucker ein. Er kann bis zu 15 Zeichen
haben, aber keine Leerzeichen.

5. Wahlen Sie <OK>. Das Dialogfenster "Rechte" erscheint. Sehen Sie unter
"Andern der Einstellungen eines gemeinsam benutzten Druckers" Schritte
3 bis 5 nach.

Der Drucker wird nun gemeinsam benutzt. Er wird im NetWare- und im
Laufwerksfenster aller Arbeitsgruppen erscheinen.

6. Bestatigen oder @ndern Sie (wahiweise) die Konfiguration der
Druckwarteschlange. Siehe "Konfigurieren einer Druckwarteschlange" auf
Seite 20-41.
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Ziel

Schrritte Fortsetzung

Andern der
Zugriffsrechte eines
gemeinsam benutzten
Druckers

Konfigurieren einer
Druckwarteschlange

Beenden der
gemeinsamen Nutzung
eines Druckers

1. Wihlen Sie den Drucker im NetWare-Fenster.
2. Wihlen Sie Rechte... im Datei-Meni.
Das Dialogfenster "Rechte" erscheint.

3. Legen Sie die Standardrechte fiir alle nicht-spezifizierten Benutzer fest,
entweder zu Lesen und Schreiben oder zu keins von beidem.

4. Falls erwiinscht, setzen Sie die Rechte von sperzifizierten Benutzern fest,
indem Sie den Namen des Benutzers auswahlen und dann Lese- und
Schreibrechte festlegen oder nicht. Wiederholen Sie das fiir alle Benutzer,
die Nicht-Standardrechte haben sollen.

5. Wihlen Sie <OK>.
1. Wahlen Sie den Drucker im NetWare-Fenster oder vom Drucker-Fenster.
2. Wihlen Sie Merkmale... im Datei-Menii.

Das Dialogfenster "Konfiguration der Druckwarteschlange” erscheint.
Beschreibung siehe in der Tabelle unten.

3. Wihlen Sie <OK>.
1. Wahlen Sie den Drucker vom NetWare-Fenster.

2. Wahlen Sie Ldschen... im Datei-Menii oder driicken Sie <Entf>.

Das Dialogfenster "Konfiguration der Druckwarteschlange" hat
folgende Felder:

Feld

Funktion

Start-Formular

Formular...

Zeichen pro Sekunde

Der Formulartyp, der beim Starten des Druckers als eingelegt angenommen
wird. Das Feld ist leer, wenn keine Formulare fiir den Drucker definiert sind.

Offnet das Formular-Fenster, in welchem die Namen von Formularen
bestimmt werden kénnen.

stellt die maximale Geschwindigkeit ein, mit der Zeichen an den Drucker
gesendet werden. Bis zu einem gewissen Punkt kann durch Erhdhen der Rate
die Druckerleistung gesteigert werden. Dariiber hinaus wird der Server nur
unnétig unterbrochen und verlangsamt dadurch den Computer.
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Feld Funktion Fortsetzung

Fehler-Wartezeit Die Zeit in Sekunden, die der Server auf einen Drucker wartet, der keine Daten
annimmt. Nach dieser Zeit erscheint eine Meldung auf dem Bildschirim des
Servers, die den Eigentiimer auf das Problem aufmerksam macht.

Konsolen-Zeitschranke Erméglicht es festzulegen, wie lange Meldungen am Serverbildschirm
angezeigt werden sollen. Der Standard ist: endlos.

Spooler-Verzeichnis ermoglicht es festzulegen, in welches Verzeichnis die Spool-Dateien der
Druckwarteschlange gespeichert werden sollen.

Alte Druckauftrage ermoglicht es, Auftrage, die noch von der vorangegangenen Sitzung in der
Druckwarteschlange anstehen, beim Starten des Servers anzuhalten, zu
I6schen oder zu drucken.
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Kapitel

2 1 Die Verwendung des Netzwerkes

Dieses Kapitel beschreibt die verschiedenen Aufgaben, die Sie mit
dem Novell DOS™ 7-Netzwerk durchfiihren konnen. Um die
dargelegten Informationen verstehen zu kénnen, miissen Sie das
vorherige Kapitel 20 "Das Einrichten des Netzwerkes" nicht gelesen
haben, aber Sie miissen mit den Begriffen und Konzepten aus
Kapitel 18 "Einfiihrung in Personal NetWare" vertraut sein. Die
folgende Liste enthilt eine Ubersicht der Aufgaben, die in diesem
Kapitel beschrieben werden:

*

L

L 4

*

* & & o

* & & ¢ o o

Das Anmelden (21-2) und Das Abmelden (21-45)
Das Verbinden mit gemeinsam benutzten Verzeichnissen (21-10)

Die gemeinsame Nutzung von Daten in gemeinsam benutzten
Verzeichnissen (21-15)

Das Ausfiithren von Anwenderprogrammen in gemeinsam
benutzten Verzeichnissen (21-15)

Das Verbinden mit einem Drucker (21-20)
Das Drucken einer Datei (21-27)
Das Anzeigen und Andern von Druckwarteschlangen (21-28)

Das Anzeigen und Andern von Druckerstatus und Formularen
(21-32)

Das Senden von Nachrichten an andere Benutzer (21-33)

Das Empfangen von Nachrichten von anderen Benutzern (21-35)
Das Anzeigen Threr Kontodetails (21-36)

Das Andern Ihres PaRwortes (21-38)

Das Andern Ihres NetWare-Verzeichnisdienste-Kontexts (21-40)

Das Speichern von Verbindungen (21-42)
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Das Anmelden

Sie miissen die Netzwerksoftware laden, bevor Sie sich im Netzwerk
anmelden kénnen.

Das Angeben eines PaBworts aus Sicherheitsgriinden

Wenn Sie das Betriebssystem starten, stellt Ihr Computer fest, ob die
Absicherung aktiviert ist oder nicht. Wenn sie aktiviert ist, werden
Sie aufgefordert, ein Paflwort einzugeben. Wenn IThr Computer ein
Server ist, hat er vielleicht eine Liste von Benutzern, denen erlaubt
ist, ihn zu benutzen. Wenn das so ist, werden Sie sowohl nach Threm
Benutzernamen als auch nach Ihrem Paflwort gefragt.

Sie miissen Ihr Benutzerpafwort und nicht das Master-Pawort des
Computers eingeben, um die Vorteile des einmaligen Anmeldens,
das im nichsten Abschnitt beschrieben wird, nutzen zu kénnen.
Lesen Sie im Abschnitt "Das Konfigurieren eines Servers" auf Seite
20-15 nach, um weitere Informationen iiber das Einrichten der
Absicherung zu erhalten.

Das Laden der Netzwerksoftware

21-2

Nachdem die Novell DOS 7-Netzwerksoftware (wie in Kapitel 3 "Das
Installieren von Personal NetWare" beschrieben) installiert und
aktiviert wurde, werden Sie jedesmal, wenn Sie das Betriebssystem
starten, gefragt, ob Sie die Netzwerksoftware laden wollen oder
nicht.

Wenn Sie mit N (fiir Nein) antworten, konnen Sie Ihren Computer
genau so wie vor dem Installieren der Netzwerksoftware benutzen.
Kein Teil der Netzwerksoftware befindet sich im Speicher Ihres
Computers, so da} Sie die maximale Speicherkapazitit fiir Thre
Anwenderprogramme zur Verfiigung haben. Wenn Sie spiter
entscheiden, daf} Sie das Netzwerk benutzen wollen, geben Sie
einfach das folgende Kommando beim Systemprompt ein:

STARTNET <Enter>

Dieses Kommando lidt die Netzwerksoftware, als ob Sie mit J auf die
Frage "Netzwerksoftware laden?" geantwortet hitten.
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Wichtig v

Wenn Sie mit | antworten, oder spater STARTNET ausfiihren, wird die
Netzwerksoftware in den Speicher lhres Computers geladen. Wenn Ihr
Computer als Personal NetWare™-Server eingerichtet ist, konnen sich ab
diesem Zeitpunkt andere Benutzer mit ihm verbinden.

Prozefumschaltung: lokale und globale Verbindungen

Wichtig v

Sie kdnnen die Netzwerksoftware nicht laden, wahrend der Task Manager oder
ein dhnliches Programm aktiv ist. Sie miissen zuerst den Task Manager entfer-
nen. Das bedeutet, da® Sie alle lhre Prozesse schlieRen mussen. Nachdem Sie
die Netzwerksoftware geladen haben, konnen Sie den Task Manager laden.

Alle Netzwerkverbindungen, die vor dem Laden des Task Managers
hergestellt wurden, sind global, so daf3 Sie die gemeinsam benutzten
Drucker und Verzeichnisse in jedem Prozefl benutzen kénnen. Alle
Verbindungen, die Sie anschliefend herstellen, sind standardméaRig
lokal zu dem Prozef}, in dem sie aufgebaut wurden. Jeder Prozef3 be-
sitzt eine eigene Kopie der globalen Verbindungen, so daf Anderun-
gen, die innerhalb eines Prozesses gemacht werden, keinen Einfluf}
auf andere Prozesse haben. Sie konnen Laufwerks- und Druckerver-
bindungen dndern oder 16schen, ohne andere Prozesse zu beeinflus-
sen. Sie konnen auf den gleichen oder auf verschiedene Drucker
gleichzeitig aus verschiedenen Prozessen heraus drucken.

Dies kann die Anzahl der Verbindungen zu den Personal NetWare-
Servern stark erhéhen, die aber jeweils nur eine vorbestimmte
Anzahl von Verbindungen erlauben. Es kann daher notwendig sein,
diese Zahl zu vergroflern, wenn viele Clients die
Prozefumschaltung verwenden. Lesen Sie dazu "Das Konfigurieren
eines Servers” auf Seite 20-15.

In MS Windows im erweiterten (386*) Modus konnen Sie wihlen,
ob Sie die Verbindungen lokal zu jedem Prozef oder global haben
wollen. Globale Verbindungen sind dieselben in jeder Anwendung
und jedem DOS-Fenster, auch in denen, die schon laufen, wenn Sie
TIhre Verbindung herstellen oder dndern. Das bedeutet, daf wenn
Sie das aktuelle Verzeichnis in einem Laufwerk in einem DOS-
Fenster dndern, alle anderen Fenster beeinflufit werden, wenn die
Verbindungen global sind.
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Beachten Sie, wenn Sie Anwenderprogramme benutzen, die
NetWare®-fﬁhig sind und mit NetWare-Servern auf einer niedrigen
Ebene (der IPX-Ebene) kommunizieren, daf} Sie das mitgelieferte
Programm TBMI2.COM ausfiihren miissen, damit diese Programme
unter dem Task Manager korrekt zusammenarbeiten. Weitere
Einzelheiten zum Task Manager finden Sie in Kapitel 13 "Das
Multitasking und die Prozefumschaltung".

Das Anmelden im Netz

21-4

Wenn die Netzwerksoftware geladen ist, versucht sie Sie im
Netzwerk als Benutzer anzumelden. Wenn die Absicherung und das
Merkmal des einmaligen Anmeldens auf Threm Computer aktiviert
sind, haben Sie bereits einen Benutzernamen und ein Pafiwort
angegeben, also werden diese dafiir verwendet. Andernfalls miissen
Sie diese jetzt eingeben.

In den folgenden Fillen wird eine Anmeldung nicht gelingen:
4 Der Benutzername oder das Pafiwort sind nicht korrekt.
+ Das Palwort ist abgelaufen.
¢ Das Benutzerkonto wurde inaktiviert.

¢ Die Einschrankungen fiir die Anmeldezeiten auf Ihrem Konto
verhindern, daf Sie sich zu diesem Zeitpunkt anmelden.

Diese Faktoren konnen von jedem Benutzer mit Arbeitsgruppenver-
walter-Privilegien beeinflult werden. Siehe "Das Einrichten und An-
dern von Benutzerkonten" auf Seite 20-7.

Wenn Sie sich irgendwann vorher angemeldet und Thre Verbindun-
gen in einem Anmeldeskript gespeichert haben, werden diese Ver-
bindungen (zu Personal NetWare-Servern und NetWare-Servern,
Verzeichnissen und Druckern) wiederhergestellt. Weitere Informa-
tionen dazu finden Sie in "Das Speichern von Verbindungen" auf
Seite 21-42.
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Nachdem Sie sich angemeldet haben, kénnen Sie zu gemeinsam be-
nutzten Verzeichnissen und Druckern auf Personal NetWare-Ser-
vern und zu deren Netware-Aquivalenten (NetWare-Datentriger
und NetWare-Druckwarteschlangen) Verbindungen herstellen. Die-
se Vorgidnge werden anfangend mit "Das Arbeiten mit gemeinsam
benutzten Verzeichnissen und NetWare-Datentrigern" auf Seite
21-9 beschrieben.

Irgendwann wollen Sie sich wieder abmelden. Weitere Informatio-
nen dazu finden Sie im Abschnitt "Das Abmelden" auf Seite 21-45.

Das Anmelden bei einem NetWare-Server oder Verzeichnisdienste-Baum

Wenn die Netzwerksoftware in den Speicher Ihres Computers
geladen ist, konnen Sie sich jederzeit bei NetWare-Servern oder
NetWare-Directory Services™ (Verzeichnisdiensten) mit dem
gleichen oder einem anderen Benutzernamen anmelden.

Wenn Sie nach dem Anmelden Ihre Verbindungen abspeichern,
werden sie wiederhergestellt, wenn Sie sich das ndchste Mal im
Netzwerk anmelden.

Wenn Sie Thr NetWare-Anmeldeskript fiir den angegebenen
NetWare-Server oder -Baum ausfiihren wollen, benutzen Sie das
NetWare-Kommando LOGIN. Ansonsten kénnen Sie jede in den
folgenden Abschnitten beschriebene Methode verwenden.

Das Anmelden in einer anderen Arbeitsgruppe oder mit anderem

Benutzernamen

Hinweis V’
v

Sie konnen Ihre Arbeitsgruppe wechseln oder ein anderes Konto
benutzen, indem Sie sich mit dem neuen Arbeitsgruppennamen
oder Benutzernamen fiir das Konto anmelden.

Wie bei den meisten Netzwerkfunktionen kénnen Sie sich anmelden, indem Sie
ein Kommando eingeben oder interaktiv vom Systemprompt oder von MS$
Windows aus. Das MS Windows NetWare-Tools™-Programm kann
standardmifig durch Driicken der Funktionstaste <F6> angewdhlt werden. Sie
konnen dies im Fenster "NetWare-Einstellung” dndern, das erscheint, wenn Sie
"Netzwerk” in der Systemsteuerung von MS Windows wihlen.
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Das Anmelden unter DOS, nicht-interaktiv

Das Anmelden unter DOS,

21-6

Schritte ‘?

Sich tiber die Kommandozeile anzumelden, geht am schnellsten,
wenn Sie sich beim Systemprompt befinden.

¢ Um sich als ein anderer Benutzer oder in einer anderen

1.

Arbeitsgruppe anzumelden, verwenden Sie das Kommando NET
LOGIN. Lesen Sie im Kapitel "NET-Kommandos" des DOSBooks
weitere Einzelheiten nach.

Um sich an einen NetWare-Server anzuschliefen, verwenden
Sie das Kommando NET CONNECT. Lesen Sie im Kapitel "NET-
Kommandos" des DOSBooks weitere Einzelheiten nach.

interaktiv
Beim Systemprompt geben Sie folgendes ein:

NET <Enter>

Das NetWare-Benutzerprogramm wird geladen und zeigt die
NetWare-Anzeige an. Um Online-Hilfe anzuzeigen, driicken Sie
<F1>.

. Wenn die Arbeitsgruppe, der Server oder Baum, bei dem Sie

sich anmelden méchten, nicht aufgelistet ist
2a. Waihlen Sie Aufnehmen... im Anzeige-Menii.

2b. Wihlen Sie die Arten der Verbindung, an denen Sie
interessiert sind.

2c. Wenn Sie eine Verbindung mit einer Fern-Arbeitsgruppe
herstellen wollen, wihlen Sie <Arbeitsgruppe suchen...>.
Sie miissen evtl. warten, wihrend das ganze Netzwerk
durchsucht wird.

2d. Wihlen Sie <OK>, um in die NetWare-Anzeige
zuriickzukehren.

. Wihlen Sie lhre Arbeitsgruppe oder den Netware-Baum oder -

Server, bei dem Sie sich anmelden wollen, aus.

. Wabhlen Sie Verbinden... im Datei-Menii oder driicken Sie

<Enter>.
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Das Dialogfenster "Anmelden bei ..." erscheint.

. Wenn Sie sich bei einer Arbeitsgruppe anmelden und diese lhre

Standard-Arbeitsgruppe werden soll, wihlen Sie "Eintreten in
Arbeitsgruppe" aus.

. Geben Sie lhren Benutzernamen und lhr PaRwort ein, dann

wihlen Sie <OK>.

Wenn Ihr Konto kein Pawort hat, lassen Sie das PaBwort weg.
Wihrend Sie das Pawort eingeben, erscheinen Sternchen auf
Threm Bildschirm. Wenn Sie glauben, einen Fehler gemacht zu
haben, driicken Sie die <Riicktaste>. Wenn Sie einen Fehler
machen, miissen Sie die Anmeldeprozedur wiederholen.

7. Wenn Sie NET verlassen wollen, wahlen Sie Ende im Datei-Menii

oder driicken Sie <Alt> X.

Wenn Sie das erste Mal NET verwenden, wollen Sie vielleicht
Verbindungen mit Verzeichnissen und Druckern herstellen,
bevor Sie das Programm verlassen.

Das Anmelden unter MS Windows

Schritte ?

1.

Im Programm Manager wihlen Sie das Personal NetWare-
Symbol im Novell DOS 7-Fenster.

Um ein Objekt auszuwihlen, doppelklicken Sie darauf oder
markieren es und driicken Sie <Enter>.

Offnen Sie das NetWare-Fenster, wenn es noch nicht geoffnet
ist.

Wihlen Sie NetWare im Fenster-Menii oder doppelklicken Sie
auf dem NetWare-Symbol im Hauptfenster.

Wihlen Sie <Anzeige nicht-verbundener Ressourcen in der Liste>.

Schaltflichen-Namen werden am unteren Rand des
Hauptfensters gezeigt, wenn die Maus auf einer Schaltflache ist.

Sie miissen vielleicht das NetWare-Fenster verbreitern, um beide
Seiten sehen zu konnen.
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4. Alle lokalen Baume, NetWare-Server und Arbeitsgruppen

werden auf der rechten Seite des NetWare-Fensters aufgelistet.
Fern-Arbeitsgruppen werden nicht angezeigt. Benutzen Sie
einen der folgenden zwei Schritte:

4a. Fiir eine lokale Arbeitsgruppe, einen Baum oder Server,
wihlen Sie das aus, bei dem Sie sich anmelden moéchten.

4b. Fiir eine Fern-Arbeitsgruppe

& Wihlen Sie die Arbeitsgruppe, bei der Sie bereits
angemeldet sind.

& Wihlen Sie Merkmale... im Datei-Menii.

¢ Im Dialogfenster "Arbeitsgruppen-Verbindungs-
information" wéhlen Sie <Andern>.

& Im Dialogfenster " Andern der Arbeitsgruppe” wihlen
Sie <Alle Arbeitsgruppen>, um nach den Fern-Arbeits-
gruppen zu suchen.

¢ Wihlen Sie die gewiinschte Arbeitsgruppe, wenn sie
erscheint.

4 Wihlen Sie <OK>.

Das Dialogfenster "Anmelden" erscheint.

. Geben Sie thren Benutzernamen und thr PaBwort ein und

wihlen Sie <OK>.

Wenn Benutzernamen und Pafwort korrekt sind, sind Sie jetzt
angemeldet. Die Arbeitsgruppe, der Server oder Baum erscheint
auf der linken Seite des NetWare-Fensters, um zu zeigen, daf} Sie
damit verbunden sind.

. Wihlen Sie <Als Standard> im Dialogfenster "Arbeitsgruppen-

Verbindungsinformation", wenn Sie sich bei einer anderen
Arbeitsgruppe angemeldet haben und diese in Zukunft zu lhrer
Standard-Arbeitsgruppe machen wollen.

Wenn das Dialogfenster nicht offen ist, konnen Sie es 6ffnen,
indem Sie die Arbeitsgruppe und dann Merkmale... im Datei-
Menii wihlen.
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Das Arbeiten mit gemeinsam benutzten Verzeichnissen
und NetWare-Datentragern

Abb. 211

Um gemeinsam benutzte Verzeichnisse auf Personal NetWare-Ser-
vern und NetWare-Datentragern verwenden zu kénnen, miissen Sie
sich zuerst mit diesen verbinden. Diese Verbindung ordnet einem
DOS-Laufwerksbuchstaben ein bestimmtes Verzeichnis zu. Beach-
ten Sie, da in NetWare der Begriff "zuordnen” fiir das Verbinden
mit einem Datentriager verwendet wird.

Soweit es DOS, MS Windows und Anwenderprogramme betrifft, hat
Thr Computer eine weitere Festplatte bekommen. Beachten Sie
jedoch, daf8 Sie keine Vorginge auf "unterer Ebene", wie z.B. das
Formatieren einer Festplatte, durchfithren kdnnen.

Sie kénnen gemeinsam benutzte Verzeichnisse verwenden, um ge-
meinsam benutzte Daten oder Anwenderprogramme zu speichern
oder einfach nur, um zusdtzlichen Speicherplatz fiir Ihren Compu-
ter bereitzustellen. Das gemeinsame Nutzen von Daten wird in "Die
gemeinsame Nutzung von Daten in gemeinsam benutzten Ver-
zeichnissen” auf Seite 21-15 besprochen. Die gemeinsame Nutzung
von Anwenderprogrammen wird in "Das Ausfiihren von Anwender-
programmen in gemeinsam benutzten Verzeichnissen" auf Seite
21-15 besprochen.

Die gemeinsame Nutzung

von Verzeichnissen

Client Server

__T_'-: = Netzwerk

Schritt 1 | SERVER bietet zur gemeinsamen Benutzung C:\PUBLIC als *ALLE1" an.

Schritt 2 | CLIENT verbindet F: mit "ALLE1".

Schritt 3 | CLIENT kann nun auf F: lesen und von F: schreiben.
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Das Verbinden mit gemeinsam benutzten Verzeichnissen

Checkdiste v

Verbindungen werden solange aufrechterhalten, wie Sie
angemeldet sind oder bis Sie sie trennen, sie gehen aber verloren,
wenn Sie sich abmelden, es sei denn, Sie haben sie gespeichert.
Lesen Sie dazu "Das Speichern von Verbindungen" auf Seite 21-42.

Bevor Sie eine Verbindung mit einem gemeinsam benutzten
Verzeichnis herstellen kdnnen, miissen Sie folgendes ausfiihren:

a

a

Sie mussen sich bei der Arbeitsgruppe des Servers oder beim
NetWare-Server anmelden. Lesen Sie dazu "Das Anmelden” auf
Seite 21-2.

Das Verzeichnis muf} als gemeinsam benutzt gekennzeichnet sein
(wenn es auf einem Personal NetWare-Server liegt) oder ein
NetWare-Datentréger sein. Lesen Sie dazu "Die gemeinsame
Nutzung von Verzeichnissen" auf Seite 20-26.

Sie miissen dazu berechtigt sein, Dateien in dem Verzeichnis zu
lesen oder zu schreiben. Diese Rechte werden vom Eigentiimer des
Servers kontrolliert. Lesen Sie dazu "Die gemeinsame Nutzung von
Verzeichnissen” auf Seite 20-26.

Sie konnen Verbindungen mit jeder der folgenden drei
Vorgehensweisen herstellen:

Das Verbinden mit gemeinsam benutzten Verzeichnissen unter DOS, nicht-interaktiv

Verwenden Sie dazu das Kommando NET MAP. Lesen Sie weitere
Einzelheiten im Kapitel "NET-Kommandos" des DOSBooks nach.

Das Verbinden mit gemeinsam benutzten Verzeichnissen unter DOS, interaktiv

21-10

Schritte ?

1.

Beim Systemprompt geben Sie folgendes ein:

NET <Enter>

Das NetWare-Benutzerprogramm wird geladen und zeigt die
NetWare-Anzeige. Um Online-Hilfe anzuzeigen, driicken Sie
<F1>.
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2. Wihlen Sie Laufwerke im Anzeige-Menii.

Die Laufwerksanzeige erscheint. Es zeigt alle Laufwerksbuchsta-
ben an und ob sie lokal (physischer Teil Ihres Computers), un-
benutzt oder bereits iiber das Netzwerk mit einem gemeinsam
benutzten Verzeichnis oder NetWare-Datentriager verbunden
sind.

3. Inderfolgenden Tabelle finden Sie Informationen dariiber, was
Sie als ndchstes tun kénnen.

Ziel Schritte
Einen Laufwerksbuchsta- 1. Markieren Sie den Laufwerksbuchstaben, den Sie verwenden wollen. Sie
ben mit einem gemein- koénnen jeden Buchstaben verwenden. Wenn der Buchstabe ein lokales
sam benutzten Laufwerk ist, ist das Laufwerk unbenutzbar, solange die Netzwerkverbin-
Verzeichnis oder Net- dung besteht. Wahlen Sie also nicht C:, wenn Ihr Computer ein Server ist.
Ware-Datentrager ver- . . .

2. Wahlen Sie Verbinden... im Datei-Menii oder driicken Sie <Enter>.

binden (zuordnen)

Das aktuelle Verzeichnis
eines Laufwerksbuchsta-
bens dndern (CD).

Einen Laufwerksbuchsta-
benvon dem gemeinsam
benutzten Verzeichnis
oder NetWare-Datentra-
ger trennen

Wenn der Buchstabe bereits verbunden ist, werden Sie gefragt, ob Sie den
Buchstaben mit einem anderen Netzwerkverzeichnis verbinden mdéchten.

3.

1.

Wihlen Sie das gewiinschte Verzeichnis aus der erscheinenden Liste.

Markieren Sie den Laufwerksbuchstaben, den Sie verandern mochten.

. Wibhlen Sie Merkmale... im Datei-Menii.

. Wihlen Sie das gewiinschte Verzeichnis aus der erscheinenden Liste.

Sie kdnnen mehrere Ebenen in der Verzeichnishierarchie nach unten
gehen, wenn Sie machten, aber Sie kénnen nicht héher als das
gemeinsam benutzte Verzeichnis gehen, das wie ein
Hauptinhaltsverzeichnis behandelt wird.

. Markieren Sie den Laufwerksbuchstaben.

. Wahlen Sie Verbindung losen... im Datei-Menii oder driicken Sie <Entf>.

21-1
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Das Verbinden mit gemeinsam benutzten Verzeichnissen aus MS Windows

Hinweis VI
\v

21-12

Schritte w

Neu eingerichtete Verbindungen sind nicht permanent. Sie bleiben nur solange
erhalten, bis Sie den Rechner ausschalten oder neu laden, auBer Sie machen sie
permanent. Siehe "Eine Verbindung permanent machen" im folgenden.

Standardmaéfig sind Verbindungen lokal und nicht global. Das
bedeutet, dafl z.B. eine Laufwerksverbindung innerhalb eines DOS-
Fensters, das gedffnet wurde, bevor die Verbindung hergestellt
wurde, nicht sichtbar ist. Siehe "Verbindungen global machen" im
folgenden.

Es gibt zwei Arten, um gemeinsam benutzte Verzeichnisse zu
verbinden. Falls Sie im Datei-Manager sind, kdnnen Sie den
Netzwerk-Verbindungen... Befehl vom Datentrager-Meni wéhlen.
Damit wird ein Fenster geoffnet, das fast identisch mit dem ist, das
in der Vorgehensweise unten beschrieben wird. Vollstindigere
Erklarungen kdnnen Sie in der Online-Hilfe erhalten. Wenn Sie
nicht im Datei-Manager sind, folgen Sie der nachstehenden
Vorgehensweise.

1. Im Programm Manager wihlen Sie das Personal NetWare-
Symbol im Novell DOS 7-Fenster.

2. Offnen Sie das Laufwerksfenster, wenn es nicht schon offen ist.

Wihlen Sie Laufiverke im Fenster-Menii oder doppelklicken Sie
auf dem Laufwerks-Symbol im Hauptfenster.

Beachten Sie, dafy das Fenster den kompletten Pfad zum
aktuellen Verzeichnis und zu den Netzwerk-Verbindungen
zeigt.

\\server\datentriger\verzl\verz2 \<aktuelles_verz>

Das Leerzeichen zeigt die Position des
Hauptinhaltsverzeichnisses an. Auf gemeinsam benutzten
Verzeichnissen von Personal NetWare muf dies beim
gemeinsam benutzten Verzeichnis selbst sein.

3. Wenn Sie eine Verbindung zu einem NetWare 4.x-Server
herstellen wollen und die Datentrager des Servers werden
nicht gezeigt, dndern Sie thren aktuellen Kontext. Siehe "Das
Andern lhres NetWare-Verzeichnisdienste-Kontexts" auf Seite
21-40.
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4. In derfolgenden Tabelle finden Sie Informationen dariiber, was
Sie als nachstes tun kénnen.

Ziel

Schritte

Einen Laufwerksbuchsta-
ben mit einem gemein-
sam benutzten
Verzeichnis oder Net-
Ware-Datentréager ver-
binden (zuordnen)

Einen Laufwerksbuch-
staben mit einem ge-
meinsam benutzten
Verzeichnis oder mit
einem NetWare-Daten-
trager verbinden (zuord-
nen) und das aktuelle
Verzeichnis bestimmen
(CD).

1. Wihlen Sie das gemeinsam benutzte Verzeichnis oder den NetWare-
Datentrager in der Liste auf der rechten Seite des Fensters.

2. (Optional, nur auf Net'Ware-Datentrdgern - nicht in gemeinsam be-
nutzten Verzeichnissen von Personal NetWare) doppelklicken Sie auf
dem Bildsymbol, um es zu 6ffnen, wenn Sie eine Verbindung zu einem
Unterverzeichnis innerhalb des Datentragers wiinschen. Wahlen Sie so
ein beliebiges Unterverzeichnis als Hauptinhaltsverzeichnis aus.

3. Ziehen Sie es zu dem gewiinschten Laufwerksbuchstaben oder wiéhlen
Sie den Laufwerksbuchstaben, danach wahlen Sie Verbinden.... im Da-
tei-Meni. Sie konnen einen beliebigen Laufwerksbuchstaben verwen-
den. Wenn der Buchstabe ein lokales Laufwerk ist, ist es unbenutzbar,
solange die Netzwerkverbindung besteht. Wiahlen Sie also nicht C:,
wenn lhr Computer ein Server ist. Wenn es bereits anderweitig verbun-
den ist, wird die bestehende Verbindung getrennt.

1. Wihlen Sie das Verzeichnis, das das aktueile sein soll, in der Liste auf der
rechten Seite des Fensters. Falls es nicht sichtbar ist, wahlen Sie
(doppelkiicken) das gemeinsam benutzte Verzeichnis oder den
NetWare-Datentrager, dann wiederholen Sie das abwechselnd fiir jedes
Unterverzeichnis im Pfad.

2. Markieren Sie den gewiinschten Laufwerksbuchstaben.
3. Wihlen Sie Verbinden... im Datei-Mend.

4. Andern Sie das Quellpfad-Feld, um ein Leerzeichen zwischen den
Namen des Datentrégers und dem folgenden Riickwartsschrigstrich
einzufiigen. Der Pfad bis zum Leerzeichen wird der Hauptpfad. Auf
NetWare-Datentrigern - nicht in gemeinsam benutzten Verzeichnissen
von Personal NetWare - kann dies ein Unterverzeichnis innerhalb des
Datentrégers sein.

5. Wihlen Sie <OK>.
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Ziel

Schritte Fortsetzung

Eine Verbindung
permanent herstellen

Verbindungen global
machen

Informationen lber
einen Datentrdger
anzeigen

Informationen Gber ein
zugeordnetes Verzeichnis
anzeigen

Einen Laufwerksbuch-
staben von einem ge-
meinsam benutzten
Verzeichnis oder Net-
Ware-Datentrager
trennen

1. Wihlen Sie die Verbindung in der Liste auf der linken Seite des Fensters.

2. Wihlen Sie Permanent im Datei-Menu. Beachten Sie, daR das Feld "Per-
manente Verbindungen" im Dialogfenster "NetWare-Einstellung" akti-
viert sein muR, damit dies wirksam wird. Siehe "Das Speichern von Ver-
bindungen" auf Seite 21-42. Permanente Verbindungen unterscheiden
sich im Laufwerk-Fenster von temporéren durch andere Bildsymbole.

Sie konnen eine permanente Verbindung temporar machen, indem Sie
Permanent ein zweites Mal wihlen.

1. Wihlen Sie "Systemsteuerung" im Hauptfenster vom Programm
Manager.

2. Wéhlen Sie "Netzwerk" in der Systemsteuerung.

3. Wahlen Sie "Globale Laufwerke und Pfade" im Dialogfenster "NetWare-
Einstellungen".

(Siehe auch "ProzeBumschaltung: lokale und globale Verbindungen" auf
Seite 21-3.)

1. Wihlen Sie das gemeinsam benutzte Verzeichnis oder den NetWare-
Datentréger in der Liste auf der rechten Seite des Fensters.

2. Wihlen Sie Merkmale... im Datei-Menii.
3. Der Servertyp und der Plattenplatz werden angezeigt.
1. Markieren Sie den Laufwerksbuchstaben.

Ein Dialogfenster wird angezeigt. Es informiert Sie, ob das Laufwerk lokal
oder vernetzt ist, ob es in lhrem aktuellen PFAD gesucht wird und ob die
Verbindung permanent ist.

1. Markieren Sie den Laufwerksbuchstaben.

2. Wahlen Sie Verbindung losen... im Datei-Mend.
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Die gemeinsame Nutzung von Daten in gemeinsam benutzten
Verzeichnissen

Damit mehrere Benutzer gleichzeitig Datendateien lesen kdénnen,
stellen Sie sicher,

¢ daf} die Zugriffsrechte der Benutzer fiir das Verzeichnis auf
LESEN gesetzt sind

oder

¢ dafd die Datei selbst das Nur-Lese-Attribut hat, das Sie mit dem
DOS-Kommando ATTRIB setzen kénnen.

Wenn Sie versuchen, die Datei zu bearbeiten oder anderweitig zu
verandern, wird Ihnen der Zugriff verweigert. Um eine gemeinsam
benutzte Datendatei verdndern zu konnen, miissen Sie sie zuerst als
nicht gemeinsam benutzt markieren, indem Sie das Nur-Lese-
Attribut entfernen; danach kénnen Sie sie verandern, bis Sie sie
wieder als nur lesbar markieren. Wenn thnen der Zugriff verwehrt
wird, wenn Sie die Datei dandern wollen, wissen Sie, daf8 ein anderer
Benutzer die Datei liest. Sie konnten in diesem Fall eine Nachricht
an alle Benutzer schicken, mit der Bitte, die Datei zu schliefen.

Das Ausfithren von Anwenderprogrammen in gemeinsam benutzten
Verzeichnissen

Um ein Anwenderprogramm auszufiihren, das auf einem Personal
NetWare-Server oder einem NetWare-Datentrager installiert ist,
miissen Sie eventuell zuerst einige Initialisierungsschritte auf Ihrem
Client durchfiihren. Diese unterscheiden sich stark von Anwender-
programm zu Anwenderprogramm und sollten in der zugehérigen
Dokumentation beschrieben sein. Im allgemeinen sollten Sie je-
doch einen Vorgang durchfiihren, der dem in diesem Abschnitt be-
schriebenen dhnlich ist.

Wenn Sie vorhaben, das Anwenderprogramm mehrmals auszufiih-
ren, konnen Sie Zeit sparen, indem Sie eine Stapeldatei anlegen, die
den Vorgang automatisiert. Dies wird im zweiten Verfahren dieses
Abschnitts beschrieben.
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Hinweis V’
v

Checkiiste v

Wenn Sje das Anwenderprogramm so oft aufrufen, dafd Sie bereit
sind, ihm einen der Laufwerksbuchstaben permanent zuzuteilen,
kénnen Sie noch etwas mehr Zeit sparen, wenn Sie das dritte in
diesem Abschnitt beschriebene Verfahren anwenden.

Wenn Sie MS Windows verwenden, sollten Sie das vierte Verfahren
anwenden.

in all diesen Verfahren wird das Anwenderprogramm PROG1.EXE in einem
gemeinsam benutzten Verzeichnis namens VZ1 auf einem Server namens
SERVERT als Beispiel verwendet. PROG1 wird von Laufwerk M: ausgefiihrt.

Bevor Sie ein Anwenderprogramm in einem gemeinsam benutzten
Verzeichnis ausfiihren kénnen, miissen Sie folgendes tun:

(J Das Anwenderprogramm muR wie im Abschnitt "Die gemeinsame
Nutzung eines Anwenderprogramms” auf Seite 20-33 beschrieben,
installiert worden sein.

[ Sie miissen sich bei der Arbeitsgruppe des Servers oder dem
NetWare-Server anmelden. Lesen Sie dazu "Das Anmelden" auf
Seite 21-2.

[d Sie miissen Rechte haben, Dateien im Verzeichnis des Anwender-
programms zu lesen. Rechte werden vom Eigentlimer des Servers
vergeben. Lesen Sie dazu "Die gemeinsame Nutzung von Verzeich-
nissen” auf Seite 20-26.

L1 In Ihrer Datei CONFIG.SYS miissen ausreichend viele FILES und
BUFFERS gesetzt sein, abhingig davon, wieviele Dateien das
Anwenderprogramm gleichzeitig 6ffnet.

Finden Sie heraus, ob das Anwenderprogramm ein anderes
Verfahren verwendet, um die Anzahl der offenen Dateien zu
konfigurieren. Mit Clipper* ibersetzte Anwenderprogramme
verwenden haufig eine andere Konfigurationsmethode.

Wenn Sie die Anzah! der FILES oder BUFFERS dndern, verwenden
Sie SETUP, um CONFIG.SYS zu bearbeiten, anschlieRend starten Sie
lhren Computer neu, damit die Anderungen wirksam werden.
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Ein gemeinsam benutztes Anwenderprogramm einmal ausfiihren

Schritte ‘v

Um ein gemeinsam benutztes Anwenderprogramm ein einziges Mal
auszufiihren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Verbinden Sie einen geeigneten Laufwerksbuchstaben mit dem
Verzeichnis des Anwenderprogramms auf dem Server.

Verwenden Sie das Verfahren, das in "Die gemeinsame Nutzung
von Verzeichnissen" auf Seite 21-9 beschrieben ist. Manche
Anwenderprogramme werden so installiert, da sie nur von
einem bestimmten Laufwerksbuchstaben ausgefiihrt werden
konnen, aber hdufig haben Sie die freie Wahl.

2. Machen Sie den Laufwerksbuchstaben des Anwender-
programms zum aktuellen Laufwerk.

Das ist nicht fiir alle Anwenderprogramme notwendig. Aber in
unserem Beispiel PROG1 wiirden Sie folgendes beim
Systemprompt eingeben:

M: <Enter>

3. Geben Sie das Kommando ein, mit dem das Anwender-
programm ausgefiihrt wird.

In unserem Beispiel PROG1 wiirden Sie folgendes eingeben:

PROG1 <Enter>

In MS Windows wiirden Sie im Datei-Manager auf PROG1.EXE
doppelklicken.

Das Einrichten einer Stapeldatei, um gemeinsam benutzte Anwenderprogramme

auszufithren

Schritte ‘?

Um eine Stapeldatei zum Ausfiihren eines gemeinsam benutzten
Anwenderprogramms einzurichten, fiihren Sie folgendes durch:

1. Verwenden Sie EDIT oder einen anderen Texteditor, um die
Stapeldatei anzulegen.

Die Stapeldatei kdnnte zum Beispiel ANWEND .BAT genannt
werden. Diese Datei sollte auf Ihrer lokalen Festplatte in einem
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Verzeichnis liegen, das in IThrem PATH-Kommando vorkommt.
Sie sollte folgendes enthalten:

NET MAP M: SERVER1\VERZ1
M:

ANWEND

NET MAP DEL M:

Sie kbnnen diese Stapeldatei jederzeit ausfiihren, wenn Sie in
der Arbeitsgruppe angemeldet sind.

Das Kommando NET MAP wird im Kapitel "Kommandorefe-
renz" des DOSBooks erklart.

. Geben Sie das Kommando ein, um das Anwenderprogramm

(uber die Stapeldatei) zu starten.

In unserem Beispiel wiirden Sie folgendes eingeben:

ANWEND <Enter>

Unter MS Windows wiirden Sie auf ANWEND.BAT im Datei-
Manager doppelklicken, oder ein Programmsymbol, das
ANWEND.BAT aufruft, im Programm Manager einrichten.

Dieses Verfahren kann nicht bei MS Windows-Anwendungen
angewandt werden.

Das Zuweisen eines Laufwerksbuchstabens an ein gemeinsam benutztes

Anwenderprogramm

21-18

Schritte ?

Um einen Laufwerksbuchstaben einem gemeinsam benutzten
Anwenderprogramm fest zuzuweisen, fiihren Sie folgendes durch:

1. Verbinden Sie einen geeigneten Laufwerksbuchstaben mit dem

Verzeichnis des Anwenderprogramms auf dem Server.

Befolgen Sie das Verfahren, das in "Das Verbinden mit gemein-
sam benutzten Verzeichnissen" auf Seite 21-10 beschrieben ist.
Manche Anwenderprogramme werden so installiert, daf sie nur
von einem bestimmten Laufwerksbuchstaben ausgefiihrt wer-
den kénnen, aber haufig haben Sie die freie Wahl.

2. Speichern Sie die Verbindungen.
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Befolgen Sie das Verfahren, das in "Das Speichern von
Verbindungen" auf Seite 21-42 beschrieben ist.

. Verwenden Sie EDIT oder einen anderen Texteditor, um

AUTOEXEC.BAT zu bearbeiten.

Fiigen Sie den Laufwerksbuchstaben des Anwenderprogramms
am Ende Ihres PATH-Kommandos an. Wenn zum Beispiel die
urspriingliche Zeile

PATH C:\;C:\NWDOS;C: \NWCLIENT

lautet, dndern Sie sie wie folgt:

PATH C:\;C:\NWDOS;C: \NWCLIENT;M:

. Beim Systemprompt geben Sie das Kommando ein, welches das

Anwenderprogramm startet.

In unserem Beispiel geben Sie folgendes ein:

PROG1 <Enter>

Ein gemeinsam benutztes Anwenderprogramm unter MS Windows ausfiihren

Schritte v

1. Verbinden Sie einen geeigneten Laufwerksbuchstaben mit dem

Verzeichnis des Anwenderprogramms auf dem Server.
Definieren Sie die Verbindung als permanent.

Befolgen Sie das Verfahren in "Das Verbinden mit gemeinsam
benutzten Verzeichnissen" auf Seite 21-10. Manche Anwender-
programme werden so installiert, daf sie nur von einem
bestimmten Laufwerksbuchstaben ausgefiihrt werden kénnen,
aber hadufig haben Sie die freie Wahl.

. Erzeugen Sie ein Programmsymbol fiir das Anwender-

programm im Programm Manager. Setzen Sie das Arbeits-
verzeichnis auf den verbundenen Laufwerksbuchstaben.

. Um das Anwenderprogramm auszufiihren, doppelklicken Sie

auf seinem Bildsymbol im Programm Manager.
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Das Arbeiten mit gemeinsam benutzten Druckern und
NetWare-Druckwarteschlangen

Abb. 21-2

Die gemeinsame
Nutzung von
Druckern

Um gemeinsam benutzte Drucker auf Personal NetWare-Servern
und NetWare-Druckwarteschlangen verwenden zu kénnen, miissen
Sie erst eine Verbindung zu ihnen herstellen. Diese Verbindung ord-
net einer Druckerschnittstelle eine bestimmte Druckwarteschlange
zu. Beachten Sie, dafy in NetWare der Begriff "Umleiten" fiir das Ver-
binden mit einem Drucker verwendet wird.

Soweit es DOS- und MS Windows-Anwenderprogramimne betrifft, ist
der Drucker an einer Schnittstelle an Threm Computer
angeschlossen.

Client Server

Weiterg,.., l’|}_ Netzwerk ,_;'

Clients

Druckerlf——‘l ‘: Kabel
Schritt 1] SERVER bietet zur gemeinsamen Nutzung \——l

Drucker auf LPT2 als "BLITZ_A4" an.

Schritt 2| CUENT verbindet LPT1 mit "BLITZ_A4".
SERVER verbindet LPT3 mit "BUTZ_A4",

Schritt 3] CLIENT kann nun auf LPT1 drucken.
SERVER kann nun auf LPT3 drucken,

Das Verbinden mit einem Drucker

Befolgen Sie eines der drei nachfolgenden Verfahren, je nachdem,
was Sie vorziehen und ob Sie MS Windows benutzen.

Bevor Sie sich mit einem gemeinsam benutzten Drucker verbinden
kénnen, miissen Sie folgendes ausfithren:
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Checkiiste v [J sie miissen sich bei der Arbeitsgruppe des Servers oder beim
NetWare-Server anmelden. Lesen Sie dazu "Das Anmelden" auf
Seite 21-2.

[ Der Drucker muR als gemeinsam benutzbar eingerichtet sein (wenn
er an einen Personal NetWare-Server angeschlossen ist) oder eine
NetWare-Druckwarteschlange sein. Lesen Sie dazu "Die
gemeinsame Nutzurg von Druckern” auf Seite 20-36.

(J Sie miissen Rechte besitzen, den Drucker zu benutzen. Rechte
werden vom Eigentiimer des Servers kontrolliert. Lesen Sie dazu
"Die gemeinsame Nutzung von Druckern” auf Seite 20-36.

Das Verbinden mit einem Drucker unter DOS, nicht-interaktiv

Verwenden Sie das Kommando NET CAPTURE. Weitere
Einzelheiten finden Sie im Kapitel "NET-Kommandos" des
DOSBooks.

Das Verbinden mit einem Drucker unter DOS, interaktiv
Schritte \? 1. Beim Systemprompt geben Sie folgendes ein:

NET <Enter>

Das NetWare-Benutzerprogramm wird geladen und zeigt die
NetWare-Anzeige. Um Online-Hilfe anzuzeigen, driicken Sie
<F1>.

2. Wibhlen Sie Drucker im Anzeige-Menii.

Das Fenster "Drucker-Anzeige” erscheint und zeigt fiir jede
Druckerschnittstelle an, ob sie bereits tiber das Netzwerk mit
einem gemeinsam benutzten Drucker oder einer NetWare-
Druckwarteschlange verbunden ist.
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3. Inderfolgenden Tabelle finden Sie Informationen dariiber, was
Sie als nichstes tun kénnen.

Ziel

Schritte

Eine Schnittstelle mit
einem gemeinsam be-
nutzten Drucker oder
einer NetWare-Druck-
warteschlange verbinden
(umleiten)

Die Einstellungen einer
Schnittstelle dandern

Eine Schnittstelle von
einem gemeinsam
benutzten Drucker oder
einer NetWare Druckwar-
teschlange trennen

1. Wahlen Sie die Schnittstelle, die Sie verwenden wollen. Sie kénnen jede
Schnittstelle wihlen. Wenn ein lokaler Drucker an der Schnittstelle mit
dem Computer verbunden ist, ist dieser Drucker nicht ansprechbar,
solange die Netzwerkverbindung besteht. Wenn die Schnittstelle
bereits mit einem anderen gemeinsam benutzten Drucker verbunden
ist, wird die bestehende Verbindung getrennt, falls Sie beschliefien,
eine Schnittstelle mit einem anderen Drucker zu verbinden, wenn um
Bestatigung nachgefragt wird.

2. Wabhlen Sie Verbinden... im Datei-Meni oder driicken Sie <Enter>.

3. Wihlen Sie den gewiinschten gemeinsam benutzten Drucker oder die
NetWare-Druckwarteschlange in der erscheinenden Liste und dann
<OK>.

4. Andern Sie die Einstellungen der Schnittstelle, wie unten beschrieben.
1. Wéhlen Sie die Schnittstelle.
2. Wahlen Sie Merkmale... im Datei-Menu oder driicken Sie <Alt><Enter>.

3. Fihren Sie alle gewiinschten Anderungen im unten beschriebenen
Dialogfenster "Einstellungen" durch.

Denken Sie an die fiir PostScript*-Drucker wichtigen Einstellungen: Kein
Seitenvorschub, keine Tabulatorexpansion und kein Vorspann.

1. Wahlen Sie die Schnittstelle.

2. Wahlen Sie Verbindung lésen... im Datei-Menii oder driicken Sie <Entf>.
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Das Dialogfenster "Einstellungen” hat die folgenden Felder:

Feld Zweck

AutoEndcap (automatisches Umleitungsende) schiief3t automatisch alle Druckauftrage,
wenn das Anwenderprogramm, das die Auftrage erzeugt hat, beendet wird.

Vorspann (Banner) druckt einen ganzseitigen Vorspann vor jedem Auftrag, um den

Direkt zum Drucker

Seitenvorschub

Halten

Auftrag anhalten

Benachrichtigung bei
Auftragsende

Formularname

Benutzernamen, den Auftrag oder die Datei zu identifizieren.
Stellen Sie sicher, dal} Vorspann fiir PostScript-Drucker nicht gewahlt ist.

Wenn Sie MS Windows verwenden, kénnen Sie den Text des Vorspanns mit
den NetWare-Tools einstellen.

bestimmt, ob der Drucker mit dem Ausgeben anfangen soll, bevor der
Auftrag geschlossen wird. Dabei besteht die Gefahr, dal niemand anders den
Drucker benutzen kann, falls der Client den Auftrag nicht abschlieft und die
Druckerwartezeit auf Null gesetzt ist.

schickt ein Seitenvorschubzeichen am Ende jedes Auftrags an den Drucker,
damit die letzte Seite ausgeworfen wird.

Stellen Sie sicher, daR Seitenvorschub fir PostScript-Drucker nicht gewahilt ist.

Diese Option kann nur mit den NetWare-Tools unter MS Windows gesetzt
werden. Wenn sie gewahlt ist, werden nur zum Teil gesendete Auftrage in der
Warteschlange gelassen, falls die Client-Server-Verbindung unterbrochen
wird.

hilt Druckauftrage an, bis Sie sie wieder ausdriicklich freigeben. Bis dahin
bleiben die Auftrage in der Druckwarteschlange. Siehe "Das Anzeigen und
Andern von Druckwarteschlangen” auf Seite 21-28.

1alt eine Meldung auf lhrem Bildschirm erscheinen, nachdem einer lhrer
Druckauftrage beendet wurde, so daf Sie wissen, wann Sie lhre Ausdrucke
abholen kénnen.

(Formatname) erlaubt es festzulegen, welcher von mehreren Papiertypen
verwendet werden soll. Wenn einer lhrer Auftrage druckbereit wird, erscheint
eine Meldung auf dem Bildschirm des Personal NetWare-Servers, die dessen
Benutzer auffordert, das verlangte Papier in den Drucker einzulegen.

Dieses Feld ist leer, wenn fur den Drucker keine Formulare definiert sind.

Sie konnen angeben, welches Formular gegenwiartig im Drucker eingelegt ist.
Siehe "Das Anzeigen und Andern von Druckerstatus und Formularen” auf Seite
21-32.
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Feld

Zweck Ffortsetzung

Setup-Zeichenkette

Anzahl Kopien

Tab-Expandierung

Druckerwartezeit

erlaubt es anzugeben, welche von mehreren Setup-Zeichenketten verwendet
werden soll(en). Die Setup-Zeichenfolge wird, wenn sie verwendet wird, vor
jedem Druckauftrag an den Drucker gesendet.

Dieses Feld ist leer, wenn fiir den Drucker keine Setup-Zeichenfolgen definiert
sind.

Sie konnen bis zu 250 Kopien einstellen. Kopien werden nicht sortiert.

Sie kdnnen bestimmen, durch wieviele Leerzeichen ein Tabulatorzeichen
ersetzt werden soll.

Stellen Sie sicher, dal dieses Feld bei PostScript-Druckern auf Null gesetzt ist.

bestimmt die Zeit, die der Drucker wartet, bevor er entscheidet, daB ein
Auftrag abgeschlossen ist, wenn in dieser Zeit keine weiteren Zeichen
empfangen werden.

Eine Wartezeit von Null bedeutet, daf} "endios" gewartet wird.

Das Verbinden mit Druckern unter MS Windows

Hinweis RV
v

Schritte v

Es gibt zwei Arten, umsich mit gemeinsam benutzten Druckern zu

verbinden. Falls Sie im Druck-Manager sind, kénnen Sie den Befehl
Netzwerk-Verbindungen... vom Optionen-Ment wéhlen. Damit wird

ein Fenster geodffnet, das fast identisch mit dem ist, das unter Schritt
3 in der Vorgehensweise unten beschrieben wird. Vollstandigere Er-
kldrungen koénnen Sie in der Online-Hilfe erhalten. Wenn Sie nicht
im Druck-Manager sind, benutzen Sie die folgenden Schritte.

Wenn der Druck-Manager aktiviert ist und Sie Netzwerkauftrdge direkt drucken
wihlen, erhalten Sie den besten Durchsatz, ohne die Fahigkeit zu verlieren,
Warteschlangen anzuzeigen und zu beeinflussen. Netzwerkauftrige direkt
drucken istim Dialogfenster "Netzwerkeinstellungen®, das Sie 6ffnen, indem Sie
Netzwerkeinstellungen... aus dem Optionen-Mentii des Druck-Managers wahlen.

1. Im Programm Manager wihlen Sie das Personal NetWare-
Symbol im Novell DOS 7-Fenster.

2. Offnen Sie das Drucker-Fenster, wenn es noch nicht offen ist.

Wihlen Sie Drucker im Fenster-Menii oder doppelklicken Sie auf
dem Drucker-Symbol im Hauptfenster.
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3. Wenn Sie eine Verbindung zu einem NetWare 4.x-Server

herstellen wollen und die Drucker des Servers werden nicht
angezeigt, dndern Sie lhren aktuellen Kontext. Siehe "Das

Andern lhres NetWare-Verzeichnisdienste-Kontexts" auf Seite
21-40.

In der folgenden Tabelle finden Sie Informationen dariiber, was

Sie als nachstes tun kdonnen.

Ziel

Schritte

Eine Schnittstelle mit
einem Netzwerkdrucker
verbinden (umleiten).

Die Einstellungen einer
Schnittstelle andern

1.
2.

Waihlen Sie den Drucker in der Liste auf der rechten Seite des Fensters.

Ziehen Sie ihn zu der bendtigten Schnittstelle oder wéhlen Sie die
Schnittstelle. Wahlen Sie dann Verbinden... im Datei-Men. Sie kdnnen
jede Schnittstelle wahlen. Wenn die Schnittstelle mit einem lokalen
Drucker verbunden ist, ist dieser Drucker unbenutzbar, solange die
Netzwerk-Verbindung besteht. Falls die Schnittstelle schon anderweitig
verbunden ist, wird die bestehende Verbindung unterbrochen.

. Uberpriifen und sndern Sie, falls erforderlich, die Schnittstellen-

Einstellungen. Siehe unten "Die Einstellungen einer Schnittstelle
andern”.

Neu eingerichtete Verbindungen sind nicht permanent. Sie bleiben nur
solange bestehen, bis Sie MS Windows verlassen. Siehe "Eine Verbindung
permanent machen".

StandardmaRig sind Verbindungen lokal, nicht global. Das bedeutet, dal
z.B. eine Verbindung in einem DOS-Fenster, das gedffnet wurde, bevor die
Verbindung hergestellt wurde, nicht sichtbar ist. Siehe "Verbindungen
global machen™ auf Seite 21-26.

1.
2.
3.

Wahlen Sie die Schnittstelle in der linken Seite des Fensters.
Wahlen Sie Merkmale... im Datei-Menii.

Machen Sie die benétigten Anderungen im Dialogfenster
"Einstellungen”, beschrieben auf Seite 21-23.

Denken Sie an die fiir PostScript-Drucker wichtigen Einstellungen: Kein
Seitenvorschub, keine Tabulatorexpansion oder kein Vorspann.
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Ziel

Schritte Fortsetzung

Eine Verbindung
permanent machen

Verbindungen global
machen

Verbindung einer
Schnittstelle von einem
Netzwerk-Drucker [6sen

1. Wihlen Sie die Verbindung in der linken Seite des Fensters.

2. Wahlen Sie Permanent im Datei-Menii. Beachten Sie, daR das Feld
"Permanente Verbindungen" im Dialogfenster "NetWare-
Einstellungen" aktiviert sein muB}, damit dies wirksam wird. Siehe "Das
Speichern von Verbindungen" auf Seite 21-42. Permanente
Verbindungen unterscheiden sich im Drucker-Fenster von temporéren
durch andere Bildsymbole.

Sie kénnen eine permanente Verbindung tempordr machen, indem Sie
Permanent ein zweites Mal wihlen.

1. Wahlen Sie "Systemsteuerung" im Hauptfenster vom Programm
Manager.

2. Wahlen Sie "Netzwerk" in Systemsteuerung.

3. Wihlen Sie "Globale Laufwerke & Pfade" im Dialogfenster "NetWare-
Einstellungen".

(Siehe auch "ProzeRumschaltung: lokale und globale Verbindungen" auf
Seite 21-3.)

1. Wahlen Sie die Schnittstelle.

2. Wahlen Sie Verbindung lésen... im Datei-Mend.

Anmerkungen

Nachdem Sie mit einem gemeinsam benutzten Drucker verbunden
sind, konnen Sie den entsprechenden Schnittstellennamen (z.B.
LPT1) bei praktisch allen DOS-Kommandos und allen Anwender-
programmen verwenden. Da die Ausgabe an eine Druckwarte-
schlange gesendet wird, konnen Sie den Inhalt jeder Warteschlange
anzeigen, umordnen oder die Einstellung jedes Auftrags verdndern.
Lesen Sie weitere Informationen im Abschnitt "Das Anzeigen und
Andern von Druckwarteschlangen" auf Seite 21-28 nach.

Die Verbindungen bestehen, solange Sie angemeldet sind, gehen
aber verloren, wenn Sie sich abmelden, es sei denn, Sie haben sie
gespeichert oder permanent gemacht. Weitere Informationen
dariiber finden Sie im Abschnitt "Das Speichern von Verbindungen"
auf Seite 21-42.
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Jeder Druckauftrag wird abgeschlossen, wenn eines der folgenden
Ereignisse auftritt:

¢ Das Anwenderprogramm schliefit ihn. Nicht alle Anwender-
programme tun dies.

¢ Die Wartezeit wird iiberschritten, ohne da Zeichen gesendet
wurden.

¢ Das Anwenderprogramm wird beendet (falls AutoEndcap
gewdhlt wurde).

¢ Der Benutzer 6ffnet und schlief3t die LPT-Schnittstelle als ein
DOS-Gerit. Z.B. durch Eingeben von

ECHO <Strg>L > LPT1 <Enter>
¢ Die Client-Server-Kommunikation wird unterbrochen, weil z.B.
ein Kabel abgezogen wird. In diesem Fall wird der Auftrag

weggeworfen, es sei denn "Halten" wurde ausgewihlt.

¢ Der Client schlieflt die Verbindung mit NET CAPTURE DEL oder
NET LOGOUT.

Das Drucken einer Datei

Sie kdnnen eine Datei auf einem gemeinsam benutzten Drucker mit
den folgenden Verfahren ausgeben:

¢ Verwenden Sie ein Druck-Kommando im Anwenderprogramm.
Einige Anwenderprogramme verwenden standardmafig LPT1:,
bei anderen kénnen Sie die Schnittstellennummer selbst
bestimmen.

¢ Verwenden Sie die Druckerschnittstellennummer bei jedem
DOS-Kommando, bei dem Sie eine Zieldatei oder ein Zielgerat
angeben konnen. Wenn Sie z.B. einen gemeinsam benutzten
(nicht-PostScript) Drucker mit LPT2 verbunden haben:
DIR > LPT2 <Enter>

COPY DATEI.TXT LPT2 <Enter>
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Hinweis V
\4

& Verwenden Sie das Kommando SCRIPT, wenn Sie einen
PostScript-Drucker verwenden. Beispiel:

SCRIPT DATEI.TXT LPT2 <Enter>

Wenn Sie SCRIPT als TSR-Programm verwenden und das Programm NET zum
Ausdrucken einer Datei einsetzen, sollten Sie sicherstellen, daR die Zeitschranke
fir SCRIPT kiirzer ist als die Druckwartezeit. Weitere Informationen finden Sie in
der Beschreibung des Dialogfensters der Druckereinstellungen in diesem Kapitel
und in der Beschreibung von SCRIPT im Kapitel "Kommandoreferenz" des
DOSBooks.

¢ Verwenden Sie das Kommando "Datei drucken" im Fenster
"Druckwarteschlangen” des NET-Programms. Es wird im folgen-
den Abschnitt "Das Anzeigen und Andern von Druckwarte-
schlangen" beschrieben.

¢ Unter MS Windows kénnen Sie das Bildsymbol der Datei im
Datei-Manager zum Bildsymbol des Druck-Managers oder in
sein Fenster ziehen. Sie wird dann auf dem Standarddrucker
ausgegeben.

Das Anzeigen und Andern von Druckwarteschlangen

R 4

Weil der Druckauftrag vor dem Drucken in eine Druckwarteschlan-
ge gestellt wird, konnen Sie seine Einstellungen verdndern, solange
er noch nicht ausgedruckt wird. Sie konnen eine Datei zur Warte-
schlange hinzufiigen, die Reihenfolge der Auftrdge in der Warte-
schlange dndern, sie anhalten oder den Auftrag l6schen.

Nicht alle diese Tatigkeiten kénnen mit dem Druck-Manager von
MS Windows durchgefiihrt werden. Sie mussen eventuell das
Programm NET dafiir verwenden.

Bevor Sie sich eine Druckwarteschlange anzeigen lassen kénnen,
miissen Sie folgendes durchfiihren:

[ Sie miissen sich bei der Arbeitsgruppe des Servers oder dem
NetWare-Server anmelden. Lesen Sie dazu "Das Anmelden" auf
Seite 21-2.

[J Sie miissen Arbeitsgruppenverwalter-Privilegien besitzen, um die
Druckauftrage anderer Benutzer beeinflussen zu kénnen.
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Das Arbeiten mit Druckwarteschlangen unter DOS

Schritte ?

1.

Beim Systemprompt geben Sie folgendes ein:

NET <Enter>

Das NetWare-Benutzerprogramm wird geladen und zeigt die
NetWare-Anzeige. Um Online-Hilfe anzuzeigen, driicken Sie
<F1>.

Wahlen Sie Druckwarteschlange wdhlen... im Drucken-Menii.

. Wihlen Sie den gewiinschten Drucker oder die gewiinschte

Druckwarteschlange in der Liste.

Das Fenster Druckwarteschlangen erscheint. Es zeigt alle Auftréage,
die sich gegenwirtig in der ausgewdhlten Warteschlange
befinden.

. In der folgenden Tabelle finden Sie Informationen dariiber, was

Sie als nachstes tun kénnen.

Ziel

Schritte

Eine Datei in eine
Warteschlange einfiigen

Die Einstellungen eines
Druckauftrags @andern

1. Wihlen Sie Datei drucken... im Drucken-Ment oder driicken Sie

<Einfg>.

2. Geben Sie den Dateinamen im Dialogfenster "Drucken einer Datei" ein.

Bei PostScript-Druckern muft die Datei PostScript enthalten.

Wenn ein Drucker mit dieser Schnittstelle verbunden ist, werden lhre
Einstellungen fiir diese Verbindung verwendet. Wenn nicht, wird die Datei
ohne Vorspann, ohne Benachrichtigung, mit dem Standardformular und
abschlieRendem Seitenvorschub ausgedruckt. Wahrend der Auftrag in der
Warteschlange ansteht, kdnnen Sie dies andern.

1.
2.

Markieren Sie den Auftrag.

Wihlen Sie Auftragseinstellungen... im Drucken-Menii oder driicken Sie
<Enter>.

. Filhren Sie die gewiinschten Anderungen im unten beschriebenen
Dialogfenster "Druckauftrageinstellungen” durch.
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Ziel

Schritte Fortsetzung

Den Status eines
Druckauftrags von
"angehalten" in "bereit"
(und umgekehrt) andern

Die Reihenfolge der
Auftrage in der
Warteschlange dndern

Einen Druckauftrag
l6schen

Die Warteschlange eines
anderen Druckers anzeigen

1. Wihlen Sie den Auftrag.

2. Wahlen Sie Auftragseinstellungen... im Drucken-Meni oder driicken Sie
<Enter>.

3. Andern Sie das Feld Auftrag anhalten im Dialogfenster
"Druckauftrageinstellungen”.

1. Wihlen Sie den Auftrag, den Sie verschieben wollen. Sie kénnen nur
Ihre eigenen Auftrége verschieben.

2. Wahlen Sie Auftrag verschieben... im Drucken-Mendi.

3. Geben Sie die neue Auftragsnummer ein. Die Auftrage werden in
numerischer Reihenfolge ausgedruckt.

1. Wahlen Sie den Auftrag.

2. Wihlen Sie Auftrag loschen... im Drucken-Meni oder driicken Sie
<Entf>.

1. Wahlen Sie Druckwarteschlange wéhlen... im Drucken-Menii.

Die Felder im Dialogfenster "Druckauftrageinstellungen" sind mit
denen im Dialogfenster "Druckereinstellungen" vergleichbar (siehe
die Tabelle auf Seite 21-23), mit der Ausnahme, da} im Dialog-
fenster "Druckauftrageinstellungen" die Felder AutoEndcap, Direkt,
Setup-Zeichenfolge und Druckerwartezeit nicht angezeigt werden.

Das Anzeigen der Druckwarteschlangen unter MS Windows:
Das Benutzen des Druck-Managers

Wenn der Druck-Manager aktiviert ist, kdnnen Sie ihn verwenden,
um Warteschlangen anzuzeigen und Auftrige daraus zu entfernen.
Sie aktivieren oder inaktivieren den Druck-Manager im Drucker-
Dialogfeld in der MS Windows-Systemsteuerung. Druck-Manager
zeigt Thre gesamten Auftrége in der Warteschlange, auch wenn sie
erzeugt worden sind, als der Druck-Manager nicht aktiviert war.

Wenn "Netzwerkauftrage sofort drucken" eingeschaltet ist, kbnnen
Sie die Reihenfolge der Auftrage in der Warteschlange nicht mit
dem Druck-Manager verdndern, Sie konnen dafiir aber NET
verwenden (lesen Sie dazu das vorhergehende Verfahren).
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Schritte v

1. Starten Sie den Druck-Manager vom Programm Manager aus.

Lesen Sie in der Online-Hilfe nach, wenn Sie mit dem Druck-
Manager nicht vertraut sind.

2. Lassen Sie sich die Warteschlangen anzeigen und ordnen Sie
deren Inhalt um, halten Sie lhre Druckauftrige an, loschen Sie
welche oder nehmen Sie angehaltene wieder auf, ganz nach
Bedarf.

Das Anzeigen der Druckwarteschlangen unter MS Windows:
Das Benutzen von Personal NetWare

Schritte ?

1. Im Programm Manager wihlen Sie das Personal NetWare-
Symbol im Personal NetWare-Fenster.

2. Offnen Sie das Drucker-Fenster, wenn es noch nicht offen ist.

Wihlen Sie Drucker im Fenster-Meni oder doppelklicken Sie auf
dem Drucker-Symbol im Hauptfenster.

3. Wihlen Sie den Drucker oder die Schnittstelle im Drucker-
Fenster (doppelklicken, oder wahlen und <Enter> driicken).

Das Druckerwarteschlangen-Fenster 6ffnet sich und zeigt alle
Auftrage in der Warteschlange.

Ziel

Schritte

Druckauftrage anhalten
oder angehaitene
Druckauftrage wieder
aufnehmen

Einen Druckauftrag
|6schen

Das Fenster schlieRen

1. Wihlen Sie den Druckauftrag.
2. Wihlen Sie <Pause> oder <Weiter>, wie es angebracht ist.

Beachten Sie, dal} das Druckauftragssymbol die Farbe dndert.
Angehaltene Druckauftrage werden nicht gedruckt, aber bleiben fir
unbegrenzte Zeit in der Druckwarteschlange.

1. Wahlen Sie den Druckauftrag.

2. Wahlen Sie <Loschen>.

1. Wabhlen Sie <SchlieRen>.
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Das Anzeigen und Andern von Druckerstatus und Formularen

Schritte v

Sie konnen sich den Status der an Personal NetWare-Server (aber
nicht an NetWare-Server) angeschlossenen gemeinsam benutzten
Drucker anzeigen lassen und ihn verdndern. Der Status ist entweder
"Bereit" oder "Angehalten".

Wenn der Drucker mehrere benannte Formulare unterstiitzt,
kénnen Sie bestimmen, welches momentan eingelegt ist.

Beachten Sie, daf Sie das Programm NET verwenden miissen, um
diese Funktionen auszufiihren - nicht den Druck-Manager von M$S
Windows.

Bevor Sie sich den Status von Druckern anzeigen lassen oder dndern
koénnen, miissen Sie folgendes durchfiihren:

[ Sie missen sich bei der Arbeitsgruppe des Servers anmelden. Lesen
Sie dazu den Abschnitt "Das Anmelden" auf Seite 21-2.

[ sie missen Arbeitsgruppenverwalter-Privilegien besitzen.

Um den Status eines Druckers anzuzeigen oder zu veridndern, fithren
Sie folgendes durch:

1. Beim Systemprompt geben Sie folgendes ein:
NET <Enter>

Das NetWare-Benutzerprogramm wird geladen und zeigt die
NetWare-Anzeige. Um die Online-Hilfe anzuzeigen, driicken Sie
<F1>.

2. Wihlen Sie Druckwarteschlange widhlen... im Drucken-Menii.

3. Wihlen Sie den gewiinschten Drucker in der Liste aus.

Das Fenster "Druckwarteschlange" erscheint. Es zeigt alle
Auftrage, die sich gegenwirtig in der ausgewéhlten
Warteschlange befinden.

4. Wihlen Sie Druckerstatus... im Drucken-Menii.

5. Andern Sie das Statusfeld oder bestimmen Sie das aktuelle
Formular.
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Das Senden von Nachrichten an andere Benutzer

Sie konnen eine einzeilige Nachricht an einzelne oder alle Benutzer,
die in einer Arbeitsgruppe oder einem NetWare-Server angemeldet
sind, senden. Dies kann sehr niitzlich sein, wenn Sie der Eigentiimer
eines Servers sind und z.B. die Aufmerksamkeit der anderen
Benutzer auf eine neue oder gednderte Einstellung lenken wollen.

Benutzer konnen verhindern, da® Nachrichten auf ihren
Bildschirmen erscheinen, weshalb [hre Nachricht vielleicht nicht
ankommt. Ein Benutzer erhdlt nur dann Nachrichten, wenn er
angemeldet ist. Die Nachrichten werden nicht aufgehoben, bis sich
ein Benutzer anmeldet.

Bevor Sie eine Nachricht an einen anderen Benutzer schicken
kénnen, miissen Sie sich bei derselben Arbeitsgruppe oder bei
demselben NetWare-Server anmelden wie der andere Benutzer.
Lesen Sie dazu den Abschnitt "Das Anmelden” auf Seite 21-2.

Das Senden von Nachrichten unter DOS, nicht-interaktiv

Verwenden Sie das Kommando NET SEND. Weitere Informationen
finden Sie im Kapitel "NET-Kommandos" des DOSBooks.

Das Senden von Nachrichten unter DOS, interaktiv

Schiritte v

1. Beim Systemprompt geben Sie folgendes ein:
NET <Enter>

Das NetWare-Benutzerprogramm wird geladen und zeigt die
NetWare-Anzeige. Um Online-Hilfe anzuzeigen, driicken Sie
<F1>.

2. Waihlen Sie Nachricht schicken... im Datei-Menii.

3. Wihlen Sie die Arbeitsgruppe oder den NetWare-Server in der
Liste der Server.

4. Wihlen Sie "An alle angemeldeten Benutzer", einen einzelnen
oder mehrere Benutzer durch Hervorheben der Namen in der
Liste und driicken Sie <Leertaste>, um sie auszuwdhlen.

Nur die angemeldeten Benutzer erscheinen in der Liste.
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5. Geben Sie eine Nachricht im entsprechenden Feld ein.

Sie brauchen Ihren Benutzernamen nicht extra anzugeben, das
geschieht automatisch.

. Wahlen Sie <OK>, um die Nachricht abzuschicken.

Bedenken Sie, daf3 Sie nicht sicher sein kénnen, ob ein Benutzer
den Empfang von Nachrichten unterbunden hat. Ihre
Nachricht wird vielleicht nicht angezeigt.

Das Senden von Nachrichten unter MS Windows
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Schritte ?

1.

Im Programm Manager wihlen Sie das Personal NetWare-
Symbol im Personal NetWare-Fenster.

Offnen Sie das NetWare-Fenster, wenn es noch nicht offen ist.

Wihlen Sie NetWare im Fenster-Menii oder doppelklicken Sie
auf dem NetWare-Symbol im Hauptfenster.

Wihlen Sie in der linken Seite des Fensters die Arbeitsgruppe,
den Benutzer oder die Benutzergruppe, an den/die Sie eine
Nachricht schicken wollen.

Um BENUTZER zu sehen, stellen Sie sicher, dafl <Anzeige von
Benutzern in der Liste> gewihlt wurde. Doppelklicken Sie auf der
Arbeitsgruppe oder dem Server, um die angemeldeten Benutzer
Zu zeigen.

Um GRUPPEN zu sehen, stellen Sie sicher, daf <Anzeige von
Gruppen in der Liste> gewihlt wurde. Doppelklicken Sie dem
NetWare-Server, um die angemeldeten Gruppen zu zeigen.
(Gruppen sind nur auf NetWare-Servern definiert.)

Wihlen Sie Merkmale... im Datei-Meni.

Geben Sie lhre Nachricht in das Nachrichtenfeld ein.

. Wihlen Sie <Senden>.
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Das Empfangen von Nachrichten von anderen

Benutzern

Wenn Thnen ein Benutzer eine Nachricht schickt, erscheint sie auf
Threm Bildschirm, wihrend Sie angemeldet sind, es sei denn, Sie
haben den Empfang von Nachrichten, wie unten beschrieben,
unterbunden.

Wenn lhr Bildschirm im Textmodus ist, ersetzt die Nachricht die
oberste Zeile des Bildschirms. Sie miissen <Strg><Enter> drticken,
um sie zu entfernen. Alle anderen Eingaben vor <Strg><Enter>
gehen verloren. Sie werden nicht an das Anwenderprogramm, das
Sie gerade ausfiihren, weitergeleitet. Wenn Sie <Strg><Enter>
driicken, verschwindet die Nachricht und die urspriingliche Zeile
erscheint wieder. Sie kdnnen dann wieder normal weiterarbeiten.

Wenn Sie in MS Windows arbeiten, erscheint die Nachricht in
einem Meldungsfenster in der Mitte des Bildschirms. Im Fenster
konnen Sie <OK> anklicken oder <Enter> driicken, um das Fenster zu
schlieBen und weiterarbeiten zu kénnen.

Das Steuern des Empfangs von Nachrichten

Sie konnen verhindern, dafl Nachrichten auf Ihrem Bildschirm
erscheinen oder eine Zeitschranke festlegen, so daf} eine Nachricht
nur fiir eine kurze Zeit angezeigt wird.

Das Steuern des Empfangs von Nachrichten unter DOS

Schritte v

1. Beim Systemprompt geben Sie folgendes ein:

NET <Enter>

Das NetWare-Benutzerprogramm wird geladen und zeigt die
NetWare-Anzeige. Um Online-Hilfe anzuzeigen, driicken Sie
<F1>.

2. Wihlen Sie Nachrichten-Empfang... im Datei-Menii.

3. Aktivieren oder inaktivieren Sie <Empfang von Nachrichten>.
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4. Wenn <Empfang von Nachrichten> aktiviert ist, konnen Sie eine
Zeitschranke festlegen.

5. Wenn <Anzeige mit Zeitschranke begrenzen> aktiviert ist,
konnen Sie eine Zeitschranke in Sekunden festlegen.

Ohne Zeitschranke bleiben die Nachrichten solange auf dem
Bildschirm, bis der Benutzer sie entfernt. Mit einer Zeitschranke
verschwindet die Nachricht, nachdem die Zeit abgelaufen ist,
wenn der Benutzer das nicht schon getan hat.

Das Steuern des Empfangs von Nachrichten unter MS Windows

Schritte v 1. Sie konnen entweder

la. die Netzwerk-Sofortzugriffstaste (standardmiBig <F6>)
driicken und dann "NetWare-Einstellungen..." (<Alt> E)
wihlen oder

1b. "Netzwerk" in der Systemsteuerung wihlen.
2. Im Dialogfenster "NetWare-Einstellungen" aktivieren oder

inaktivieren Sie Rundrufe im Bereich "Nachrichten-Empfang".

Das Anzeigen lhrer Kontodetails

Sie konnen sich die Details Ihres Kontos anzeigen lassen. Die
angezeigten Details geben Auskunft:

# ob Sie Arbeitsgruppenverwalter-Privilegien besitzen
# ob es Ihnen erlaubt ist, Ihr eigenes Pafwort zu dndern

# ob Sie ein Pawort haben miissen, seine Mindestldnge und ob
Sie es regelméfig &ndern miissen.

Bevor Sie [hre Kontodetails anzeigen lassen, miissen Sie sich bei der

Arbeitsgruppe animelden. Lesen Sie dazu "Das Anmelden" auf Seite
21-2.
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Das Anzeigen lhrer Kontodetails unter DOS

Schritte v

1.

Beim Systemprompt geben Sie folgendes ein:

NET <Enter>

Das NetWare-Benutzerprogramm wird geladen und zeigt die
NetWare-Anzeige. Um Online-Hilfe anzuzeigen, driicken Sie
<F1>.

. Wihlen Sie Konto anzeigen... im Datei-Menii.

Die Details Ihres Kontos werden angezeigt. Sie konnen sie nicht
verdndern. Die Bedeutung der einzelnen Felder ist in "Das
Einrichten und Andern von Benutzerkonten" auf Seite 20-7
erklart.

Das Anzeigen lhrer Kontodetails unter MS Windows

Schritte ‘v

1.

im Programm Manager, wihlen Sie das Personal NetWare-
Symbol im Personal NetWare-Fenster.

Offnen Sie das NetWare-Fenster, wenn es noch nicht gesffnet
ist.

Wiihlen Sie NetWare im Fenster-Menii oder doppelklicken Sie
auf dem NetWare-Symbol im Hauptfenster.

In der linken Seite des Fensters doppelklicken Sie auf lhrer
Arbeitsgruppe, um Benutzernamen anzuzeigen.

Stellen Sie sicher, daf} <Anzeige von Benutzern in der Liste>
aktiviert ist.

. Wihlen Sie sich selbst in der Liste.

Waihlen Sie Merkmole...im Datei-Menii.

. Wibhlen Sie <Konfigurieren>.

Das Dialogfenster "Konfiguration von Benutzerkonten" wird
gezeigt. Die gezeigte Information wird in "Das Einrichten und
Andern von Benutzerkonten" auf Seite 20-7 beschrieben.
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Das Andern lhres PaRwortes

Wenn Ihr Konto ein Palwort besitzt, das Sie dndern diirfen, sollten
Sie es regelmafig verdndern, selbst wenn die Kontomerkmale dies
nicht verlangen.

Wenn Sie in verschiedenen Arbeitsgruppen oder auf verschiedenen
NetWare-Servern Konten haben, kénnen Sie fiir jedes Konto ein
anderes Pafwort verwenden. Fiir die einmalige Anmeldung miissen
aber alle Konten dasselbe Palwort und denselben Benutzernamen
haben. In der Praxis ist es sehr schwer, sich die verschiedenen
Pafworter zu merken. Daher sollten Sie PaSworter aller Ihrer
Konten gleichzeitig 4ndern und bei allen dasselbe Pafiwort
verwenden.

Bevor Sie Ihr PaBwort dndern kdnnen, miissen Sie folgendes
durchfiihren:

Checkliste v [ Sie miissen sich beim Server der Arbeitsgruppe oder dem NetWare-

Server lhres Kontos anmelden. Lesen Sie dazu "Das Anmelden" auf
Seite 21-2.

Das Andern lhres PaRwortes unter DOS, nicht-interaktiv

Um Ihr Arbeitsgruppen-Pafwort zu dndern, verwenden Sie das
Kommando NET SETPASS. Weitere Informationen dazu finden Sie
im Kapitel "NET-Kommandos" des DOSBooks.

Um Ihr PaBwort fiir einen NetWare-Server oder -Baum zu dndern,
verwenden Sie das Kommando SETPASS von NetWare. Weitere
Informationen dazu finden Sie in der Novell NetWare-
Dokumentation.

Das Andern lhres PaRwortes unter DOS, interaktiv
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Schritte ‘V

1. Beim Systemprompt geben Sie folgendes ein:

NET <Enter>

Das NetWare-Benutzerprogramm wird geladen und zeigt die
NetWare-Anzeige. Um Online-Hilfe anzuzeigen, driicken Sie
<F1>.
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Markieren Sie den Server der Arbeitsgruppe oder den
NetWare-Server, auf dem Sie lhr PaRwort dndern wollen.

Wihlen Sie Merkmale... im Datei-Menii.

Geben Sie lhr neues PaBwort ein, driicken Sie <Tab> und
wiederholen Sie das PaBwort.

Wenn Sie Ihr Paflwort fiir einen NetWare-Server dndern, miissen
Sie zuerst Ihr altes Pawort eingeben.

. Wihlen Sie <OK>, um lhr neues PaRwort zu bestatigen.

Ihre Kontodetails konnen eine Mindestldnge fiir das Pafwort
vorschreiben. Verwenden Sie das Kommando "Konto
anzeigen..." im Datei-Menii, um die Mindestlange
herauszufinden.

Das Andern lhres PaRwortes unter MS Windows

Schritte ?

1.

Im Programm Manager wihlen Sie das Personal NetWare-
Symbol im Personal NetWare-Fenster.

Offnen Sie das NetWare-Fenster, wenn es noch nicht geoffnet
ist.

Waihlen Sie NetWare im Fenster-Mentii oder doppelklicken Sie
auf dem NetWare-Symbol im Hauptfenster.

In der linken Seite des Fensters wiahlen Sie sich selbst in der
Liste der Benutzer unter der Arbeitsgruppe oder dem Server,
wo Sie lhr PaBwort dndern wollen.

Um BENUTZER zu sehen, stellen Sie sicher, dal <Anzeige von
Benutzern in der Liste> gewdhlt wurde. Doppelklicken Sie auf der
Arbeitsgruppe oder dem Server, um die angemeldeten Benutzer
Zu zeigen.

. Wihlen Sie Merkmale... im Datei-Menii.

Ihr Dialogfenster "Benutzer-Information" erscheint.

Thre Kontodetails kdnnen eine Mindestldnge fiir das Pawort
vorschreiben. Um herauszufinden, ob dies der Fall ist, lassen Sie
Thre Kontodetails anzeigen, indem Sie <Konfigurieren> wihlen.
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5. Wihlen Sie <Pallwort setzen...>...

6. Geben Sie Ihr altes und neues PaBwort in die vorgesehenen
Felder ein und wihlen Sie dann <OK>.

7. Wihlen Sie <SchlieRen>, um das Dialogfenster "Benutzer-
Information" zu schlieRen.

Das Andern lhres NetWare-Verzeichnisdienste-Kontexts

Dies ist nur von Benutzern von NetWare 4.x-Netzwerken zu
beachten. Dieser Abschnitt betrifft keine anderen Benutzer.

In den NetWare-Verzeichnisdiensten haben Sie einen "aktuellen
Kontext". Das ist ein Knoten in dem Baum, in dem das NET-
Dienstprogramm nach Servern und Benutzern sucht. Sie kénnen
den aktuellen Kontext wechseln, um den Teil des Baumes, der
durchsucht wird, zu erweitern, zu verkleinern oder einfach nur den
Knoten zu wechseln.

Wenn Sie den aktuellen Kontext auf die Wurzel des Baumes setzen,
kénnen die Suchvorginge sehr lange dauern, weil sie viele Server
betreffen, an denen Sie nicht interessiert sind. Daher sollten Sie den
aktuellen Kontext normalerweise so einstellen, daf er nur den Teil
des Baumes umfaflt, dessen Ressourcen Sie benutzen wollen.
Bevor Sie den Kontext wechseln kénnen, miissen Sie sich bei den

NetWare-Verzeichnisdiensten anmelden. Lesen Sie dazu "Das
Anmelden" auf Seite 21-2.

Das Andern lhres NetWare-Verzeichnisdienste-Kontexts unter DOS, nicht-interaktiv

Verwenden Sie das Kommando NET CONTEXT. Lesen Sie weitere
Einzelheiten im Kapitel "NET-Kommandos" im DOSBook.

Das Andern Ihres NetWare Verzeichnisdienste-Kontexts unter DOS, interaktiv
Schritte ‘v 1. Beim Systemprompt geben Sie folgendes ein:

NET <Enter>
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Das NetWare-Benutzerprogramm wird geladen und zeigt die
NetWare-Anzeige. Um Online-Hilfe anzuzeigen, driicken Sie
<F1>.

. Wihlen Sie Aktuelier Kontext... im Datei-Menii.

Das Dialogfenster "Verzeichnisdienste" erscheint. Es zeigt die
aktuelle Organisation "O=" und Organisationseinheit "OU=",
wobei die kleinste Einheit zuerst angezeigt wird.

. Um den Baum hinabzusteigen, wihlen Sie einen Behilter in der

Liste. Um sich nach oben zu bewegen, wihlen Sie "..

Das Andern lhres NetWare Verzeichnisdienste-Kontexts unter MS Windows

Schritte w

1. Im Programm Manager wihlen Sie das Personal NetWare-

Symbol im Personal NetWare-Fenster.

Sowohl das NetWare-, Laufwerke- als auch das Drucker-Fenster
in Personal NetWare zeigen jeweils den aktuellen Kontext. Der
Kontext wird neben einem Symbol gezeigt, das entweder ein
Organisation-Symbol ist, wenn der Kontext das
Inhaltsverzeichnis des Baumes ist oder ein Aufwartspfeil.

. Um den Baum hochzugehen, wahlen Sie das Aufwartspfeil-

Symbol in einem beliebigen Fenster.

. Um den Baum hinabzusteigen, wihlen Sie den Baum, die

Organisation oder die Organisationseinheit, die Sie 6ffnen
wollen.
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Das Speichern von Verbindungen

Sie kdonnen alle Thre bestehenden Verbindungen zu gemeinsam
benutzten Verzeichnissen und Druckern auf Personal NetWare-
Servern und NetWare-Servern speichern, so daf sie automatisch
wieder aufgebaut werden, wenn Sie sich das néchste Mal anmelden.
Der NET SAVE Befehl erméglicht Thnen die Einrichtung einer
Stapeldatei, die dieselben Verbindungsbefehle beinhaltet. Sie
konnen die Stapeldatei ausfiihren, wenn Sie Verbindungen erneut
herstellen miissen.

Beachten Sie, dal, wenn ein Prozefumschalter aktiv ist, nur die
Verbindungen, die im aktuellen Prozef bestehen (einschlieflich der
Verbindungen, die bestanden, als der Prozefumschalter gestartet
wurde), gespeichert werden.

Das Speichern von Verbindungen unter DOS, nicht-interaktiv

Schritte ?

1. Sie kdnnen Verbindungen entweder als Anmeldeskript
speichern, das automatisch ausgefiihrt wird, wenn Sie sich das
niichste Mal anmelden, oder als Stapeldatei, die Sie nach
Bedarf ausfithren kénnen. In beiden Fillen sind die Inhaite
identisch, aber der Dateiname und das Verzeichnis sind es
nicht.

Ta. Um ein Anmeldeskript zu speichern, geben Sie beim
Systemprompt folgendes ein:

NET SAVE /S <Enter>

Siehe unten "Das Speichern von Verbindungen unter DOS,
interaktiv" fiir Details der erzeugten Skript-Datei.

1b. Um eine Stapeldatei zu erzeugen, geben Sie beim
Systemprompt folgendes ein:

NET SAVE [[pfad\ldateiname.BAT] <Enter>

Wenn Sie den Dateinamen auslassen, wird PNWLOGIN.BAT
erzeugt. Standardmagig befindet es sich im aktuellen
Verzeichnis auf dem aktuellen Laufwerk. Siehe unter "Das
Speichern von Verbindungen unter DOS, interaktiv” fiir
Details des Inhalts der erzeugten Stapeldatei.
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Das Speichern von Verbindungen unter DOS, interaktiv

Schritte v

1. Beim Systemprompt geben Sie folgendes ein:

NET <Enter>

Das NetWare-Benutzerprogramm wird geladen und zeigt die
NetWare-Anzeige. Um Online-Hilfe anzuzeigen, driicken Sie
<F1>.

. Wabhlen Sie Skript sichern... im Datei-Menii.

Alle Thre bestehenden Verbindungen werden in einer Anmelde-
skript-Datei (standardméfig in C:\NWCNTL\MAIL) gespei-
chert, die das ndchste Mal, wenn Sie sich anmelden, ausgefiihrt
wird. Ihr Name ist eindeutig und bezieht sich auf Ihren Benut-
zernamen in der Arbeitsgruppe. Zu den bestehenden Verbin-
dungen zdhlen auch die unter MS Windows hergestellten.

Die Datei enthdlt folgende Arten von Anweisungen:

*

NET LOGIN <benutzername>, um Sie bei Ihrer
Arbeitsgruppe anzumelden.

NET CONNECT <server> <benutzername>, um Sie mit den
NetWare-Servern (falls vorhanden) zu verbinden.

NET MAP, um Ihre Laufwerksbuchstaben mit den gemeinsam
benutzten Verzeichnissen und NetWare-Datentragern zu
verbinden.

Z.B. verbindet NET MAP F:=VERZ:UVZ Ihr Laufwerk F: mit
dem gemeinsam benutzten Verzeichnis VERZ und dndert das
aktuelle Verzeichnis auf F: in UVZ.

NET CAPTURE, um lhre Druckerschnittstellen mit gemeinsam
benutzten Druckern und NetWare-Druckwarteschlangen zu
verbinden.

sET, um [hre Umgebungsvariablen zu speichern; PATH ist
eine wichtige Variable.

3. (Optional) Verwenden Sie das Kommando Skript editieren... im
Datei-Menii, um die Skriptdatei zu bearbeiten, falls erforder-
lich.
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Das Speichern von Verbindungen unter MS Windows

Schritte v

Ausgewihlte Verbindungen kénnen jedesmal, wenn Sie MS Win-
dows starten, wiederhergestellt werden. Beachten Sie, daf Verbin-
dungen nicht getrennt werden, wenn Sie MS Windows verlassen
und zu DOS zuriickkehren. Sie kénnen das oben beschriebene Kom-
mando NET SAVE nach dem Verlassen von MS Windows verwen-
den, wenn Sie die Verbindungen beim nichsten Anmelden
wiederherstellen wollen, ohne daf§ Sie MS Windows starten miissen.

1. Jede Laufwerks- und Druckerverbindung kann dauerhaft ge-
macht werden, oder temporir bleiben, indem Sie <Permanent>
im Datei-Menii im Personal NetWare-Programm wihien.

Achten Sie darauf, wie sich das Bildsymbol der Verbindung
verdndert. Symbole temporarer Verbindungen sind graue
Rechtecke.

Erneutes Anwihlen von <Permanent> macht die Verbindung
wieder temporar.

2. Wihlen Sie "Permanent" in den NetWare-Einstellungen, um das
Wiederverbinden zu aktivieren.

Sie gelangen zum Dialogfenster "NetWare-Einstellung" iiber das
Netzwerkbildsymbol in der MS Windows-Systemsteuerung.

Das Anmelden mit gespeicherten Verbindungen

21-44

Wenn Sie ein Anmeldeskript auf dem Computer haben, an dem Sie
arbeiten, wird es beim Anmelden automatisch ausgefiihrt. Wenn Sie
in Threr Arbeitsgruppe und auf jedem NetWare-Server und -Baum,
bei dem Sie sich anmelden, denselben Benutzernamen und dasselbe
Pafwort haben, miissen Sie nur einmal den Namen und das
Paflwort eingeben.

Wenn Sie MS Windows verwenden und <Permanent> in den
NetWare-Einstellungen gewahlt haben, werden die Verbindungen,
die Sie als permanent markiert haben, wiederhergestellt, wenn Sie
das néichste Mal MS Windows starten. Wenn dies das Anmelden bei
einem Server erforderlich macht, werden Sie nach Ihrem Pafiwort
gefragt. Anstatt das Pawort zu nennen, kénnen Sie <Abbruch>
wihlen und dann entweder <Uberspringen>, um die Verbindung fiir
diese Sitzung zu umgehen, oder <Entfernen>, um sie dauerhaft zu
16schen.
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Das Abmelden

Der beste Weg, sich vom Netzwerk abzumelden, ist, das Kommando
NET LOGOUT einzugeben. Damit wird allen Servern sofort mitge-
teilt, daf Ihre Verbindungen beendet sind. Das erlaubt den Eigentii-
mern der Server festzustellen, ob noch Verbindungen zu ihrem
Server bestehen und ihn ohne Datenverluste oder andere Schdden
abzuschalten oder neu zu starten.

Wenn Sie [hren Computer abschalten oder neu starten, wihrend Sie
im Netzwerk angemeldet sind, merkt das System erst nach einiger
Zeit, daft Ihr Computer nicht mehr antwortet und meldet Sie ab. In
der Zwischenzeit konnen Eigentiimer von Servern ihre Computer
nicht guten Gewissens abschalten. Deshalb empfiehlt es sich, dafl
Sie sich immer ausdriicklich abmelden.

Sie konnen sich auch selektiv von bestimmten Arbeitsgruppen und
Servern abmelden und Ihre anderen Verbindungen bestehen lassen.

Das Abmelden unter DOS, nicht-interaktiv

Verwenden Sie das Kommando NET LOGOUT. Weitere Informatio-
nen dazu finden Sie im Kapitel "NET-Kommandos" des DOSBooks.

Das Abmelden unter DOS, interaktiv

Schritte v

1. Beim Systemprompt geben Sie folgendes ein

NET <Enter>

Das NetWare-Benutzerprogramm wird geladen und zeigt die
NetWare-Anzeige. Um Online-Hilfe anzuzeigen, driicken Sie
<F1>.

2. Markieren Sie die Arbeitsgruppe oder den NetWare-Server, von
dem Sie sich abmelden wollen.

3. Wibhlen Sie Verbindung lésen... im Datei-Menii oder driicken Sie
<Entf>.
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Das Abmelden unter MS Windows

Schritte v

1. Im Programm Manager wihlen Sie das Personal NetWare-
Symbol im Personal NetWare-Fenster.

2. Offnen Sie das NetWare-Fenster, wenn es noch nicht geoffnet
ist.

Waihlen Sie NetWare im Fenster-Menii oder doppelklicken Sie
auf dem NetWare-Symbol im Hauptfenster.

3. In der linken Seite des Fensters wihlen Sie die Arbeitsgruppe
oder den Server, von der/dem Sie sich abmelden wollen.

4. Wibhlen Sie Verbindung losen aus dem Datei-Menii.

Das Herunterfahren lhres Servers

Warnung V"

Wenn Ihr Computer ein Server ist, kdnnen Sie unabsichtlich Daten- und
Zeitverluste bei anderen Benutzern verursachen, wenn Sie ihn abschalten oder
neu starten, wihrend diese mit seinen gemeinsam benutzten Dateien und
Druckern arbeiten. Um dieses Risiko so klein wie méglich zu halten, fingt der
Server das <Strg><Alt><Entf> Neustart-Kommando ab und zeigt ein Fenster an,
das Sie uber die Zahl der bestehenden Verbindungen und offenen Dateien
informiert. Wenn diese Zahlen ungleich Null sind, sollten Sie keinen Neustart
durchfiihren.

Wenn Sie jedoch AUTO.VLM geladen haben, genieflen die Clients einen
gewissen Schutz gegen kurze Unterbrechungen. Wenn dem Server fiir einen
Moment der Strom ausgeht oder er neu gestartet wird, versucht AUTO.VLM,
die Verbindungen wiederherzustellen, sobald er wieder verfligbar ist.

Bevor Sie den Server herunterfahren kénnen, miissen Sie sich bei
der Arbeitsgruppe des Servers anmelden. Lesen Sie dazu "Das
Anmelden" auf Seite 21-2.

Die besten Verfahren, Ihren Server herunterzufahren, bevor Sie ihn
neu starten oder abschalten, sind wie folgt.
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Das Herunterfahren eines Servers unter DOS

Schritte ?

1.

Beim Systemprompt geben Sie folgendes ein:

NET DOWN <Enter>

Wenn aufier der Ihren keine anderen aktiven Verbindungen
bestehen, fahrt dieses Kommando den Server herunter. Sie
kénnen danach den Computer neu starten oder abschalten.

Wenn noch aktive Verbindungen bestehen, warnt NET DOWN
Sie. Es erlaubt, den Server trotzdem herunterzufahren, bietet
Ihnen aber auch an, nicht weiterzumachen. Es ist am sichersten,
folgendes durchzufiihren:

Beim Systemprompt geben Sie folgendes ein:

NET CONSOLE <Enter>

Das Fenster des Programms NET CONSOLE erscheint. Es zeigt
alle Einzelheiten tiber Benutzer und deren Verbindungen an
und erlaubt Thnen, diesen eine Nachricht zu schicken.

. Senden Sie eine Nachricht an alle aktiven Benutzer.

Unter der Voraussetzung, dafd diese darauf mit dem Schliefen
ihrer Dateien reagieren, kbnnen Sie guten Gewissens den Server
herunterfahren.

Verlassen Sie NET CONSOLE.

Beim Systemprompt geben Sie folgendes ein:

NET DOWN <Enter>

Das Herunterfahren eines Servers unter MS Windows

Schritte ‘?

1.

Im Programm Manager wihlen Sie das Personal NetWare-
Symbol im Personal NetWare-Fenster.

Offnen Sie das NetWare-Fenster, wenn es noch nicht gedffnet
ist.

Wihlen Sie NetWare im Fenster-Menii oder doppelklicken Sie
auf dem NetWare-Symbol im Hauptfenster.
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. In der linken Seite des Fensters doppelklicken Sie auf lhrer

Arbeitsgruppe, um Server anzuzeigen.

4. Waihlen Sie lhren Server.
5. Wihlen Sie Merkmale... im Datei-Menii.
Im Dialogfenster "Server Information" kénnen Sie sehen, ob es
(aufler Ihnen) andere verbundene Benutzer gibt.
6. Fiir jeden mit lhnen verbundenen Benutzer
Ziel Schritte
Senden einer Nachricht 1. Wahlen Sie den Benutzer im NetWare-Fenster.
an den Benutzer
2. Wihlen Sie Merkmale... im Datei-Meni.
3. Geben Sie die Meldung im Dialogfenster "Benutzer-Information" ein,
dann wabhlen Sie <Senden>.
Priifen, ob der Benutzer 1. Wihlen Sie den Benutzer in der Liste aus demDialogfenster "Server-
offene Dateien auf threm Information".
Server hat
2. Wihlen Sie <Offene Dateien>.

Trennen des Benutzers

1.

Wihlen Sie <Verbindung l6sen> im Dialogfenster "Server-Information”.

Beachten Sie, daR Sie fiir sich selbst auf diese Art nicht die Verbindung
aufheben kdnnen.

7. Wenn Sie sich vergewissert haben, dafl kein anderer Benutzer

offene Dateien auf Ilhrem Server hat, ist es sicher, den
Computer neu zu starten oder ihn abzuschalten.

21-48 Novell DOS 7 Benutzerhandbuch



Kapitel

22 Die Optimierung und Pflege des

Netzwerkes

Das vorliegende Kapitel beschreibt Aufgaben, die von Zeit zu Zeit
durchgefiihrt werden sollten, um sicherzustellen, daf} das Netzwerk
so effizient wie moglich arbeitet.
Dieses Kapitel enthélt Informationen iiber die folgenden Aufgaben:
¢ Die Netzwerkverwaltung (22-2)
¢ Das Optimieren der Serverleistung (22-2)

¢ Das Sichern von arbeitsgruppenbezogenen Daten (22-3)

¢ Das Wiederherstellen von arbeitsgruppenbezogenen Daten
(22-4)

¢ Das Priifungsprotokoll (22-5)
¢ Das Fehlerprotokoll (22-8)

# Das Deinstallieren der Netzwerksoftware (22-10)
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Die Netzwerkverwaltung

Das Netzwerk unterstiitzt die SNMP-Netzwerkverwaltung, wie in
Kapitel 25 "Die Konfigurierung Thres Rechners fiir die Desktop-
SNMP-Dienste" beschrieben. Damit SNMP jeden Computer
verwalten kann, rufen Sie SETUP an jedem Computer auf, um
es zu aktivieren.

Das Optimieren der Serverleistung

22-2

Sie konnen durch "Feineinstellung" der Server-Konfiguration die
Leistung verbessern. Lassen Sie sich die Statistiken iiber die aktuelle
Konfiguration und Leistung des Servers anzeigen und verwenden
Sie sie, um die Einstellungen des Servers zu dndern. Das Anzeigen
der Statistiken ist beschrieben in "Die Ausgabe von Leistungsstatisti-
ken" auf Seite 20-21. Das Andern der Netzwerkkonfiguration ist be-
schrieben in "Das Konfigurieren eines Servers" auf Seite 20-15.

Weil die Leistung der Festplatte eines Servers fiir alle Benutzer
wichtig sein kann, sollten Sie regelmaRig DISKOPT ausfiihren, um
Dateien und freien Speicher zu entfragmentieren. DISKOPT kann
nur von dem Benutzer verwendet werden, der physisch am Server
arbeitet und nur, wenn die Netzwerksoftware nicht geladen ist.

Wenn Sie die Festplatte eines Servers optimieren, soliten Sie
erwdgen, sie nach Viren zu durchsuchen, zusétzlich zu einer
regelmidfigen Virus-Priifung. Dies ist in Kapitel 14 "Das Absichern
von Informationen" beschrieben.
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Das Sichern von arbeitsgruppenbezogenen Daten

W

Schritte ‘?

Das Netzwerk wartet Daten iiber Server, gemeinsam benutzte Res-
sourcen und Benutzer. Einige dieser Daten sind in einer verteilten
Datenbank gespeichert, mit einer Kopie auf jedem Server. Andere
serverspezifische Informationen sind nur auf dem Server gespei-
chert, den sie betreffen. Um die Gefahr zu verringern, dafl die
Arbeitsgruppen-Daten beschadigt werden, wird empfohlen, daf Sie
sie regelmaRig mit dem Sicherungsbefehl des Programms

NET ADMIN sichern.

Falls Daten z.B. nach dem Absturz eines Servers beschidigt sein
sollten, kénnen Sie die Daten mit Hilfe der Sicherungskopie wieder-
herstellen.

Bevor Sie Arbeitsgruppen-Daten sichern kénnen, miissen Sie
folgendes durchfiihren:

[ Sie miissen sich bei der Arbeitsgruppe des Servers anmelden. Lesen
Sie dies bei "Das Anmelden” auf Seite 21-2 nach.

[J sie miissen sowohl Arbeitsgruppenverwalter-Privilegien haben als
auch das Recht, diesen Server zu verwalten.

Sie k6nnen jeden Server sichern, wenn Sie die dafiir notwendigen
Rechte besitzen. Sie brauchen nicht lokal am Server zu arbeiten, um
eine Sicherung vorzunehmen.
Um Arbeitsgruppen-Daten zu sichern, fiihren Sie folgendes durch:

1. Beim Systemprompt geben Sie folgendes ein:

NET ADMIN <Enter>
2. Markieren Sie den zu sichernden Server in der Serverliste.
3. Wihlen Sie Merkmale... im Datei-Menii.

4. Wibhlen Sie <Datenbanken-Backup...>.

5. Geben Sie den Namen des Verzeichnisses, in das die Daten
gesichert werden sollen, ein.
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Es empfiehlt sich, mehr als eine Sicherung in verschieden
benannten Verzeichnissen zu speichern. Die Sicherung besteht
aus mehreren Dateien in einem Verzeichnis innerhalb des von
Ihnen bestimmten Verzeichnisses. Der Name des Verzeichnisses
ist derselbe wie der Name des Servers mit dem Typ .BAK.

Das Wiederherstellen von arbeitsgruppenbezogenen
Daten

22-4

Checldiste v

Schritte v

Falls es vorkommen sollte, daf arbeitsgruppenbezogene Daten be-
schidigt wurden, vielleicht als Folge eines Serverabsturzes, kénnen
Sie die Daten von der letzten Sicherungskopie wiederherstellen. Das
Sichern der Daten ist im vorangegangenen Abschnitt beschrieben.

Bevor Sie die arbeitsgruppenbezogenen Daten wiederherstellen
kénnen, miissen Sie folgendes durchfiihren:

[ Sie miissen sich als lokaler Benutzer des Personal NetWare™-Servers
anmelden, auf dem Daten wiederhergestellt werden sollen.

[ sie miissen sich bei der Arbeitsgruppe des Servers anmelden. Lesen
Sie dies bei "Das Anmelden" auf Seite 21-2 nach.

[J Sie miissen sowohl Arbeitsgruppenverwalter-Privilegien haben, als
auch das Recht, diesen Server zu verwaiten.

Um Arbeitsgruppen-Daten wiederherzustellen, fiihren Sie folgendes
durch:

1. Beim Systemprompt geben Sie folgendes ein:
NET ADMIN <Enter>
2. Markieren Sie den gewiinschten Server in der Serverliste.
3. Wihlen Sie Merkmale... im Datei-Menii.
4. Waibhlen Sie <Datenbank wiederherstellen...>.

5. Geben Sie den Namen des Verzeichnisses, aus dem die Daten
wiederhergestellt werden sollen, ein.

Novell DOS 7 Benutzerhandbuch



Warnung V

6. Legen Sie zusatzlich zu den serverspezifischen Daten fest,
welche Teile der Arbeitsgruppen-Daten Sie wiederherstellen
wollen.

Dieser Vorgang ersetzt die Arbeitsgruppen-Daten auf jedem Server der
Arbeitsgruppe, und alle Anderungen, die seit der Sicherung vorgenommen
wurden, gehen verloren.

Obwohl Sie angeben kénnen, welche der Arbeitsgruppen-, Benut-
zer- und Ressourcen-Datenbanken Sie wiederherstellen wollen, soli-
ten Sie in den meisten Féllen alle oder keine wiederherstellen.

Das Prifungsprotokoll

Checlliste v

Fiir jede Arbeitsgruppe wird ein Priifungsprotokoll gespeichert,
sofern es nicht ausgeschaltet wurde. Das Protokoll hilt in den
folgenden Fallen alle Einzelheiten fest:

¢ Ein Server wird eingeschaltet und wird verfiigbar.

¢ Ein Server wird ausgeschaltet oder heruntergefahren.

¢ Ein Benutzer meldet sich an oder ab.

Sie kdnnen das Protokollieren ein- oder ausschalten und das
Protokoll anzeigen lassen, speichern oder l6schen.

Bevor Sie das Priifungsprotokoll verwenden kénnen, miissen Sie
folgendes durchfiihren:

(3 Sie miissen sich bei der Arbeitsgruppe anmelden. Lesen Sie dies bei
“Das Anmelden” auf Seite 21-2 nach.

(J Sie miissen Arbeitsgruppenverwalter-Privilegien haben.

Sie kénnen das Protokoll unter DOS oder MS Windows pflegen.
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Die Pflege des Priifungsprotokolls unter DOS

Schritte v 1. Beim Systemprompt geben Sie folgendes ein:
NET ADMIN <Enter>
2. Wibhlen Sie Priifungsprotokoll... im Arbeitsgruppe-Menii.
Das Protokoll wird angezeigt. Es zeigt alle Ereignisse in der
Arbeitsgruppe, die den aktuell verfiigbaren Servern bekannt
sind. Wenn ein Server "ausgeschaltet"ist, werden seine
Ereignisse nicht angezeigt. Das Protokoll ist nach Zeit und
Datum geordnet.
3. In der nachfolgenden Tabelle sehen Sie, was Sie als nichstes
tun kénnen:
Ziel Schritte
Priifung ein- oder 1. Wahlen Sie das Kontrollkédstchen "Priifung aktiviert” oder machen Sie
ausschalten die Auswahl riickgéngig.
Protokoll in einer 1. Wiahlen Sie <Sichern als...>.
Datei speichern .
2. Geben Sie Pfad und Namen der Datei ein.

Protokoll I6schen

Die gespeicherte Datei ist eine ASCII-Textdatei, die bearbeitet und
gedruckt werden kann.

1.

Waihlen Sie <Léschen...>.

4. Wenn Sie fertig sind, wahlen Sie <Schlieflen>.
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Die Pflege des Priifungsprotokolls unter MS Windows

Schritte v

1.

Im Programm Manager wihlen Sie das Personal NetWare-
Symbol im Personal NetWare-Fenster.

Offnen Sie das NetWare-Fenster, wenn es noch nicht gesffnet
ist.

Wihlen Sie NetWare im Fenster-Menii oder doppelklicken Sie
auf dem NetWare-Symbol im Hauptfenster.

Wihlen Sie die Arbeitsgruppe in der Liste in der linken Seite des
NetWare-Fensters.

. Waihlen Sie Merkmale... im Datei-Menii.

. Wihlen Sie <Priifungsprotokoll...> im Dialogfenster

"Arbeitsgruppen-Verbindungsinformation".

Das Priifungsprotokoll erscheint. Fiihren Sie einen Bildlauf
durch, um alle Ereignisse zu sehen.

In der nachfolgenden Tabelle sehen Sie, was Sie als niachstes
tun kénnen.

Ziel

Schritte

Priifung ein- oder
ausschalten

Protokoll in einer
Datei speichern

Protokoll 16schen

1.

1.
2.

Wahlen oder entwahlen Sie das Kontrollkdstchen “Arbeitsgruppen-
Priifung aktiv”.

Wihlen Sie <Sichern als...>.

Geben Sie Pfad und Namen der Datei ein.

Die gespeicherte Datei ist eine ASCII-Textdatei, die bearbeitet und
gedruckt werden kann.

1.

Waihlen Sie <Léschen>.

7.

Wihlen Sie <SchlieRen>, um das Dialogfenster zu schlieBen.
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Das Fehlerprotokoll

Fiir jede Arbeitsgruppe wird ein Fehlerprotokoll gespeichert. Das
Protokoll hélt bei jedem Fehler die Einzelheiten des Vorfalls fest.

Sie konnen das Protokoll anzeigen lassen, speichern oder 16schen.

Bevor Sie das Fehlerprotokoll verwenden kénnen, miissen Sie
folgendes durchfiihren:

Checkiste v [ Sie miissen sich bei einer Arbeitsgruppe anmelden. Lesen Sie dies
bei "Das Anmelden" auf Seite 21-2 nach.

[ sie miissen Arbeitsgruppenverwalter-Privilegien haben.

Sie kénnen das Protokoll unter DOS oder MS Windows pflegen.

Die Pflege des Fehlerprotokolls unter DOS
Schritte ? 1. Beim Systemprompt geben Sie folgendes ein:
NET ADMIN <Enter>

2. Wihlen Sie Fehlerprotokoll... im Arbeitsgruppe-Menii.

Das Protokoll wird angezeigt. Es zeigt alle Fehlermeldungen in
der Arbeitsgruppe an, die den aktuell verfiigbaren Servern
bekannt sind. Wenn ein Server "ausgeschaltet" ist, werden seine
Fehler nicht gezeigt. Das Protokoll ist nach Zeit und Datum
geordnet.

3. Sie konnen folgendes durchfiihren:

Ziel Schritte

Protokol! in einer 1. Wihlen Sie <Sichern als...>.

Datei speichern
2. Geben Sie Pfad und Namen der Datei ein.

Protokoli I6schen 1. Wihlen Sie <Loschen...>.

4. Wenn Sie fertig sind, wéhlen Sie <SchlieRen>.
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Die Pflege des Fehlerprotokolls unter MS Windows

Schritte ‘V

1. Im Programm Manager wihlen Sie das Personal NetWare-
Symbol im Personal NetWare-Fenster.

2. Offnen Sie das NetWare-Fenster, wenn es noch nicht geéffnet
ist.

Waihlen Sie NetWare im Fenster-Menii oder doppelklicken Sie
auf dem NetWare-Symbol im Hauptfenster.

3. Wihlen Sie die Arbeitsgruppe in der Liste in der linken Seite des
NetWare-Fensters.

4, Wihlen Sie Merkmale... im Datei-Menii.

5. Wibhlen Sie <Fehlerprotokoll...> im Dialogfenster
"Arbeitsgruppen-Verbindungsinformation" .

Das Fehlerprotokoll erscheint in einem Feld, in dem ein Bildlauf
durchgefiihrt werden kann.

6. In der nachfolgenden Tabelle sehen Sie, was Sie als niachstes
tun kénnen.

Ziel

Schritte

Protokoll in einer
Datei speichern

Protokoll 16schen

1. Wihlen Sie <Sichern als...>.
2. Geben Sie Pfad und Namen der Datei ein.

Die gespeicherte Datei ist eine ASCll-Textdatei, die bearbeitet und
gedruckt werden kann.

1. Wahien Sie <Loschen>.

7. Wabhlen Sie <Schliefen>, um das Dialogfenster zu schlieRen.
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Das Deinstallieren der Netzwerksoftware

Um die Installation der Netzwerksoftware auf Threm Computer
riickgdngig zu machen, miissen Sie AUTOEXEC.BAT editieren, um
den Aufruf von STARTNET.BAT zu entfernen. Sie konnen den von
der Netzwerksoftware benutzten Plattenspeicherplatz zuriick-
gewinnen, indem Sie den Inhalt des Verzeichnisses, in dem es
sich befindet, 16schen (standardmiRig C:\NWCLIENT und
CANWCNTL).
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repre! 23 NET-Kommandos

Dieses Kapitel stellt Ihnen die Kommandos vor, die Netzwerk-
benutzer beim Systemprompt eingeben kénnen. Zum grofiten Teil
entsprechen diese Kommandos den interaktiven Funktionen, die in
Kapitel 20 "Das Einrichten des Netzwerkes", Kapitel 21 "Die Verwen-
dung des Netzwerkes" und Kapitel 22 "Die Optimierung und Pflege
des Netzwerkes" beschrieben sind. Ob Sie lieber diese Kommandos
benutzen oder interaktiv mit NET arbeiten, hdngt davon ab, was fiir
Sie schneller und einfacher ist. Ndheres finden Sie auch im nach-
folgenden Abschnitt "Was spricht fiir die Benutzung von NET-Kom-
mandozeilen?”

Kapitel 18 "Einfithrung in Personal NetWare" erlautert, was Sie
wissen und tun miissen, um das Netzwerk zu benutzen. Bitte
schlagen Sie unter diesen Informationen nach, wenn Sie noch
nicht mit ihnen vertraut sind.

Wenn Ihr Computer ein NetWare®-Client ist, kdnnen Sie zusétzlich
zu den in diesem Kapitel aufgefithrten Kommandos NetWare-Kom-
mandos benutzen, um viele derselben Funktionen zu erreichen, so-
fern sie sich auf NetWare-Server beziehen. In einigen Fillen miissen
Sie ein NetWare-Kommando verwenden, um einen NetWare-Server
anzusprechen, und ein NET-Kommando, um eine Arbeitsgruppe an-
zusprechen. Dies ist in der vollstindigen Beschreibung der NET-
Kommandos in Kapitel "NET-Kommandos" des DOSBooks jeweils
angegeben.

Wenn Sie anstelle der NET-Kommandozeilen das interaktive
Programm NET verwenden wollen, geben Sie beim Systemprompt
eines der folgenden Kommandos ein:

NET <Enter>
NET ADMIN <Enter>
NET CONSOLE <Enter>

NET DIAGS <Enter>
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Alle diese Operationen sind in Kapitel 20 "Das Einrichten des Netz-
werkes", Kapitel 21 "Die Verwendung des Netzwerkes" und Kapitel
22 "Die Optimierung und Pflege des Netzwerkes" beschrieben.

Wenn Sie eine andere Form des NET-Kommandos eingeben, fiihrt
das Systemn die betreffende Kommandozeile aus und kehrt zum
Systemprompt zuriick. Einige wenige Kommandos verlangen von
Thnen, zur Bestdtigung ein Paflwort einzugeben oder J zu driicken,
doch ansonsten sind sie nicht interaktiv.

Was spricht fiir die Benutzung von NET-Kommandozeilen?

23-2

NET-Kommandozeilen bieten folgende Nutzen:

¢ Einzeln sind sie schneller als die Ausfithrung der interaktiven
NET-Dienstprogramme.

¢ Einige Kommandos kdnnen nur in Kommandozeilen eingesetzt
werden.

¢ Die Ausgabe von Kommandozeilen kann in einer Datei
gespeichert oder ausgedruckt werden, damit eine dauerhafte
Aufzeichnung vorliegt.

¢ NET-Kommandozeilen konnen in Stapeldateien aufgenommen
werden.

NET SYNC und NET WAIT haben z.B. kein interaktives
Gegenstiick, da sie nur fiir den Einsatz in Stapeldateien
bestimmt sind.

Die Aufnahme von NET-Kommandos in Stapeldateien
vereinfacht die Wiederaufnahme der Verbindung zum
Netzwerk, besonders wenn die NET-Kommandos in Verbindung
mit dem Kommando NET SAVE verwendet werden. Der
Benutzer Bruno konnte z.B. die folgenden Zeilen in eine Datei
namens UPDATEX.BAT aufnehmen:

NET MAP G: DATEN
NET MAP T: WERKZEUG
T:UPDATEX G:APRIL %1
NET MAP DEL G:

NET MAP DEL T:
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Uberblick iiber die NET-Kommandos

Die NET-Kommandos gliedern sich in folgende Gruppen:

¢ Verbindungskommandos
+ Listen verfiigbare Ressourcen auf
+ Fragen bestehende Ressourcen ab

+ Stellen Verbindungen her und brechen sie ab

< Einstellungskommandos
+ Fragen Netzwerkeinstellungen ab

+ Andern bestimmte Netzwerkeinstellungen

& Funktionskommandos

+ Verwaltung: schreiben ins Priifprotokoll, greifen gemeinsam
auf Ressourcen zu, synchronisieren, schliefen Server

¢ Benutzerfunktionen: rufen Online-Hilfe auf, drucken
Dateien, versenden Nachrichten, speichern Verbindungen

Alle diese Kommandos sind in den folgenden Tabellen aufgefiihrt.
Die meisten Kommandos erfordern Parameter, die in den Tabellen
nicht angegeben sind. Lesen Sie die vollstdndige Beschreibung der
NET-Kommandos in Kapitel "NET-Kommandos" des DOSBooks.
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Verbindungskommandos

Tabelle 23-1

Sie kdonnen verfiigbare Ressourcen auflisten und jede beliebige
Verbindung zu ihnen anzeigen, herstellen oder andern. Verwenden
Sie dazu die folgenden NET-Kom<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>