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Die Hardware

============

Zur Anwendung des Diskettenbetriebssystems bendtigen Sie ent-
weder einen Speedmaster mit Floppystation, ein Genie III oder
ein Genie I/II plus Floppylaufwerk mit eingebautem Controller.

Die Computer Genie I/II haben serienmdBig einen Arbeitsspeicher
mit einer Kapazitdt von 48 K-Byte eingebaut. Diese Speicher-
kapazitdt reicht fiir den Floppy- und Kassetten-Betrieb in der
Regel aus. In letzterem Fall haben Sie volle 48 K-Byte Arbeits-
speicher zur Verfiigung.

Beim Speedmaster und Genie III liegt der BASIC-Interpreter
nicht wie bei den Rechnern Genie I/II als ROM-Inhalt vor, son-
dern muB bei Bedarf von einer Diskette in den RAM geladen wer-
den. Aus diesem Grunde ist der Betrieb dieser Rechner aus-
schlieBlich mit Diskettenlaufwerken méglich.

Alle oben erwdhnten Computer kdnnen mit 1 bis 4 Floppy-Laufwer-
ken, an einem Kabel hintereinander, verbundenen werden. Das er-
ste Laufwerk am Kabel, vom Rechner aus gesehen, erhdlt die Num-
mer 0, die weiteren dann die Nummern 1, 2 und 3. Bei den TCS~-
Doppellaufwerken trdgt jeweils das linke Laufwerk die Nummer 0.
Beim Genie III erkennt man das Laufwerk 0 nach Betdtigung der
beiden RESET-Tasten: Das Laufwerk, bei dem sich der Antriebsmo-
tor dreht, also die Leuchtdiode neben der VerschluBklappe auf-
leuchtet, hat die Nummer 0.

Es kénnen verschiedene Laufwerkstypen an die Rechner ange-
schlossen werden.

Das Genie III ist serienmdBig mit doppelseitigen 80 Spur-Lauf-
werken bestlickt und bietet dem Benutzer den schnellen Zugriff
auf insgesamt 1,4 M-Byte.

Beim Genie I/II und Speedmaster stehen daneben auch noch ein-

seitige 40 Spur-Laufwerke zur Verfiligung.

Die Aufzeichnungen k&énnen auBerdem mit doppelter Schreibdichte
erfolgen, wobei die Informationen ndher aneinandergeriickt wer-
den. (DOUBLE DENSITY).

Das Betriebssystem G-DOS ist fiir doppelt-dichte und doppelsei-
tige Aufzeichnungen geeignet und die Hardware dazu ist sowohl

in den FC-Laufwerken fir Genie I/II, als auch auf der Floppy-

karte im Speedmaster, als auch im Genie III enthalten.

Die Mini-Floppys drehen sich im Laufwerk mit 300 Umdrehungen
pro Minute, wobei eine Toleranz von 1,5 % zugelassen ist. Der
Antriebsmotor l4uft immer nur wdhrend der kurzen Zeit, in der
geladen oder gespeichert wird.

Der Schreib/Lesekopf wird dabei durch einen weiteren Motor
(Steppermotor) in kleinen Schritten radial bewegt.

Wihrend einer Diskettenoperation werden alle Motoren der Lauf-
werke gleichzeitig ein- und ausgeschaltet. Ein Schreib- bzw.
Lesevorgang ist jedoch zu einem gegebenen Zeitpunkt nur mit ei-
nem der angeschlossenen Laufwerke mdglich.
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Normaldiskette 8" Minidiskette 5 1/4"
Zum Schreiben muB8 Kerbe Zum Schreiben muB Kerbe
geschlossen sein. offen sein.

Indexloch

Spur 00

1 Einheit auf
Spur 31

Spur 39

Mini Floppy = 5 1/4" Diskette mit 40 Spuren
und normaler Schreibdichte (10 Sektoren)
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Das Kopieren einer Diskette

Wenn Sie Ihre Diskette mit dem Betriebssystem ordnungsgemis8 er-
worben haben, diirfen Sie fiir den eigenen Gebrauch so viele Ko-
pien herstellen, wie Sie bendtigen.

Von diesem Recht sollten Sie so bald wie méglich nach dem Kauf
des Systems Gebrauch machen, da nie ausgeschlossen werden kann,
daB8 eine System-Diskette beschddigt wird. Heben Sie also das
Orginal gut auf und arbeiten Sie nur mit Duplikaten.

Es muB8 allerdings auch erwdhnt werden, daB8 gewisse kommerzielle
Programme nicht kopierbar sind. In diesem Fall verpflichtet
sich der Lieferant jedoch im allgemeinen zur Ersatzlieferung,
falls das Orginal beschddigt wird.

Das Kopieren einer ganzen Diskette wird durch ein DOS-Kommando
gesteuert. Der Benutzer wird dabei durch Hinweise auf dem Bild-
schirm aufgefordert, bestimmte Disketten in die verschiedenen
Laufwerke einzulegen.

Dazu miissen Sie wissen:

SYSTEMDISKETTE ist die Floppy mit dem Betriebssystem (G-DOS),
QUELLDISKETTE ist die Floppy, die kopiert wird,
ZIELDISKETTE ist eine leere Floppy, auf die kopiert wird.

Besonders einfach ist der Kopiervorgang, wenn zwei Laufwerke
vorhanden sind. In diesem Fall kommt die System-Diskette in
das Laufwerk 0 und eine leere Diskette in Laufwerk 1.

Das DOS-Kommando zum Kopieren lautet:
COPY,0,1,tt.mm.3j

Dieser Befehl sagt aus, daB8 von Laufwerk 0 nach Laufwerk 1 ko-
piert werden soll. Die Kommata zwischen den einzelnen Ausdriik-
ken kdnnen auch durch jeweils eine Leerstelle ersetzt werden.
Das Datum, wobei tt den Tag, mm den Monat und jj das Jahr be-
deuten und die Eingabe immer in zweistelligen Zahlen erfolgen
muB, ist nicht unbedingt erforderlich. Wichtig ist, daB die
Zwischenrdume und Satzzeichen, genau wie vorgeschrieben, ver-
wendet werden.

Wenn eine System-Diskette mit Hilfe von 2 Laufwerken kopiert
werden soll, ist kein Diskettenwechsel notwendig. Die Hinweise
und Fragen auf dem Bildschirm zeigen Ihnen genau, was Sie zu
tun haben. Bei einer Sicherungskopie Ihrer Systemdiskette legen
Sie eine leere Floppy in Laufwerk 1, beantworten nach Eingabe
des COPY-Befehls die Fragen, ob formatiert werden soll und ob
System und Quelle identisch sind, mit "J" und driicken dann, um
den Formatier- bzw. Kopiervorgang zu starten, die NEW LINE-
Taste.

Die Laufwerke werden nun einige Zeit abwechselnd laufen und da-
bei Ihre DOS-Diskette kopieren. Der erfolgreiche AbschluB8 ei-
ner Kopieraktion wird Ihnen durch die Angabe ENDE auf dem Bild-
schirm {ibermittelt.
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Das Formatieren einer Diskette

Jede neue Diskette muB vor der Benutzung dem verwendeten Lauf-
werk entsprechend formatiert werden. Dabei werden auf der Dis-
kette Daten von evtl. vorhergehenden Aufzeichnungen geldscht.
Das Kommando zum Formatieren einer Diskette lautet:

NDF, Laufwerknummer ,Diskname, tt.mm. jj

Bei diesem Kommando folgt dem Befehlswort nach einem Komma die
Nummer des Laufwerks, in dem die neue Diskette formatiert wer-
den soll. Dann kann der Diskette bei Bedarf ein Name mit bis zu
8 Zeichen und nach einem weiteren Komma das Datum angegeben
werden.

Xhnlich wie beim Kopiervorgang k&énnen Sie auch hier die Kommata
gegen Leerzeichen austauschen und den Namen der Disk, sowie das
Datum weglassen.

Der Rechner gibt Ihnen auf dem Bildschirm an, welche Diskette
Sie in welches Laufwerk einzulegen haben und was Sie sonst noch
zu tun haben.

Bei einer Anlage mit 2 Laufwerken enthdlt Laufwerk 0 dabei die
Systemdiskette und Laufwerk 1 eine Leerdiskette bzw. eine Dis-
kette, deren Inhalt geldscht werden kann.

Sollte die zu formatierende Diskette fiir den Rechner lesbare
Daten enthalten, erfolgt zur Sicherheit eine Abfrage, ob wirk-
lich formatiert werden soll, wobei Sie dann die Wahl zwischen

(A)bbruch, (W)iederholung, (F)ortfahren

haben. Bei Abbruch geht der Rechner zuriick in die DOS-Befehls-
ebene. Es ist aber auch méglich eine neue Diskette in Lauf

werk 1 einzulegen und die Funktion zu wiederholen. Der eigent-
liche Formatiervorgang beginnt nach der Eingabe von F, was ein
L8schen der auf der Diskette befindlichen Daten zur Folge hat.

Nachdem eine Diskette formatiert ist, priift der Computer, ob
der Vorgang ordnungsgemdB abgelaufen ist und legt anschlieBend
die Systemdaten, wie z.B. Name und Datum, darauf ab.

Die erfolgreiche Beendigung einer Formatanweisung wird durch
Ausgabe von

ENDE
auf dem Bildschirm angezeigt.

Selbstverstindlich k&nnen Sie auch mit nur einem Laufwerk eine
Diskette formatieren. Die Laufwerknummer wird in diesem Fall
mit 0 angegeben.

Sie miissen dann jedoch die Frage, ob System und Ziel identisch
sind, mit "N" beantworten, da sonst Ihre System-Diskette durch
Uberformatierung zerstdrt wird und sich der Computer nach der
Beendigung des Formatiervorgangs sozusagen "aufhingt".
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Das Inhaltsverzeichnis einer Diskette

Durch das Betriebssystem wird auf jeder Diskette ein Inhalts-
verzeichnis angelegt und aufgezeichnet. Dieses Inhaltsverzeich-
nis kann durch DOS-Kommandos angezeigt werden.

Hierbei gibt es zwei M&glichkleiten. Es werden entweder nur die
Namen, unter denen Anwender-Programme und Dateien abgespeichert
sind oder aber alle gespeicherten Informationen, mit Angaben
liber den ausgenutzten Speicherraum, angezeigt.

Flir den ersten Fall lauten die DOS-Kommandos, um das Inhalts-
verzeichnis der im Laufwerk 0 liegenden Diskette zu erhalten

I,0 bzw. DIR,O

Fiir die Anzeige des Inhaltsverzeichnisses der Diskette im Lauf-
werk 1 sind folgende Kommandos zu verwenden, wobei die Kommata
wieder durch Leerzeichen ersetzt werden k&nnen

I,1 bzw. DIR,1

Fiir die vollstindige Anzeige aller Informationen des Inhalts-
verzeichnisses einer Diskette gibt es die Kommandos

i,n,1,S,A bzw. DIR,n,I,S,A

In diesen Befehlen, die genau so mit Zwischenrdumen bzw. Satz-
zeichen eingegeben werden miissen wie sie hier geschrieben sind,
bedeutet n die Laufwerknummer.

Die Angaben I,S,B,A hinter der Laufwerknummer haben folgende
Bedeutung.

Invisible (unsichtbare) Dateien werden angezeigt
Systemprogramme werden angezeigt
Dateien, auf die geschrieben wurde, werden angezeigt

I
S
B
Bei der Angabe A = Alles wird die Datei-Information erweitert

ausgegeben. Folgende Informationen kommen dann zum Dateinamen
hinzu.

Ende : Satznummer/Byte des Dateiendes

log : logische Satzlénge

Anz. : Anzahl der Sidtze

Einh.: Platzbedarf der Datei in Einheiten

Erw. : Anzahl der Erweiterungen, mit je bis zu 32 Einh.

Der Zusatz SYS beim Programmnamen bedeutet, daB8 es sich dabei
um ein Systemprogramm (Teil vom DOS) handelt.

CMD deutet an, da8 dieses Maschinen-Programm direkt durch An-
gabe seines Namens (und evtl. Parameter) wie ein DOS-Befehl
aufgerufen werden kann.

Der Anhang JOB weist den Benutzer darauf hin, das die Datei
lediglich Befehlsfolgen fiir den Rechner enthilt.

Beim kurzen Verzeichnis werden die Namen in 4 Spalten ausgege-
ben. Beim vollstdndigen Verzeichnis wird dagegen fiir jede Datei
eine komplette Zeile verwendet. Da auf dem Bildschirm nur eine
begrenzte Zeilenanzahl gezeigt werden kann, ist NEW LINE zur
Fortschaltung der Anzeige zu driicken.
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Freier Speicherplatz einer Diskette

Von den ca. 100 K-Byte, die auf einer normalen einseitigen Dis-

kette mit 40 Spuren und einfacher Schreibdichte als Speicher-
raum zur Verfligung stehen, werden auf der System-Diskette ca.
2/3 fiir das Betriebssystem usw. benbtigt. Der restliche freie

Raum steht dem Anwender zur Verfiigung. Auf den Disketten in den
Laufwerken 1 bis 3, die bei einer Formatierung nur kleine Teile

des Betriebssystems erhalten, kdnnen knapp 100 K-Byte gespei-

chert werden.

Es ist zu beachten, daB8 jeder Speichervorgang auf einer Disket-
te mindestens eine Einheit, das sind 5 Sektoren gleich

1,25 K-Byte bendtigt.

Der Computer meldet den freien Speicherraum der Disketten in
den angeschlossenen Laufwerken nach Eingabe des DOS-Kommandos

FREE

Angezeigt wird jeweils die Kopfzeile, die auch beim Aufruf des

Inhaltsverzeichnisses erscheint:

Laufw. 0 G-DOS FC 11.02.83 40 Spuren 27 Fr.Pl.
Laufw. 1 TESTDISK 11.11.11 40 Spuren 62 Fr.Pl.

Befehlsliste des G-DOS aufrufen

24 Einh.
77 Einh.

Auf der System-Diskette gibt es noch ein weiteres Verzeichnis,

das durch die DOS-Kommandos
LIB bzw. ?

ohne weitere Parameter aufgerufen wird.

Dieses Verzeichnis enthdlt alle System-Befehle und alle Be-
zeichnungen der System-Hilfsprogramme, die mit einem DOS-Kom-

mando aufgerufen werden k&nnen.

Befehlsliste des Betriebssystems G-DOS 2.1lb:

Befehlseingabe:LIB

0 e AIK APPEND ATTRIB AUTO
BOOT BREAK CLS CONT CoPY CREATE
DISK DO DR DUMP E FORM

I INFO JKL KILL LC LF
LOAD N NDF PAUSE PD
PROT PURGE R S STMT UHR

Z 2EIT & ! H /

M> DDE

Befehlseingabe:

B2
DATUM
FREE
LIB
PORT

BL
DIR
HIMEM
LIST
PRINT
V24

>
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Beispiel:

Legen Sie die Diskette mit den in Kapitel 14.1 erstellten
Testprogrammen in Laufwerk 0. Nach der Eingabe von

LOAD"TESTPROG/BAS:0"

wird dieses Programm in den Speicher des Rechners eingeladen.
Sie kénnen es sich mit LIST wieder auf dem Bildschirm ansehen.
Geben Sie aber

RUN"TESTPROG/BAS" oder LOAD"TESTPROG/BAS",R

ein, erfolgt die sofortige Ausfiihrung des aufgerufenen Pro-
gramms, d.h. in unserem Fall eine erneute zweifache Abspei-
cherung des Programms wie im letzten Kapitel beschrieben.

Es sei noch darauf hingewiesen, da8 es auch einen DOS-Befehl
LOAD gibt, der zum Laden von Programmen in Z80-Maschinensprache
dient. Die Programme werden dabei in den Hauptspeicher des Com-
puters entsprechend den im Programm enthaltenen Ladeadressen
eingelesen.

Zur Erstellung derartiger Maschinenprogramme ist ein umfang-
reiches Wissen iliber 280-Programmierung Voraussetzung. Ferner
wird dazu ein Monitorprogramm oder ein Assembler bendtigt, mit
deren Hilfe die Eingabe der 2z80-Befehle und das Abspeichern der
Programme méglich ist.

Das Vereinigen von Programmen

Der Befehl
MERGE"Programmname "

verbindet ein im Speicher des Computers vorhandenes Programm
mit einem weiteren Programm, das sich auf der Diskette befin-
det.

Dabei sollten die Programme unterschiedliche Zeilennummern ha-
ben, da doppelte Nummern automatisch durch die Zeilen des Dis-
kettenprogramms ersetzt werden. Die Anwendung des MERGE-Befehls
liegt hauptsidchlich darin, ein BASIC-Programm aus einzelnen Mo-
dulen aufzubauen und diese nach Fertigstellung zusammenzufiigen.

Beispiel:
Schreiben Sie die Programmzeilen

20 PRINT"Diskettenmodul”
30 END

und speichern Sie sie ab mit

SAVE"PROG1"
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Die Speicherung eines AUTO-Befehls kann durch Eingabe von
AUTO

in der DOS-Befehlsebene ohne nachfolgendes Befehlswort auf-
gehoben werden.

Beispiel:
Nach dem Einschalten des Gerites oder dem Driicken der RESET-

Taste kommt es bei einem aktivierten AUTO-Start beim Speed-
master z.B. zu folgendem Funktionsablauf:

SPEEDMASTER &%
G-RA0S 3.0 ~ai-

2 BASIC RUN "TESTPROG"
3 Genie DOS 3.0
DISK-BASIC

10.August 1983
4 Nun erfolgt der Start Ihres Testprogrammes

In diesem Beispiel wird zundchst G-DOS 3.0 gebootet und ange-

zeigt (1), anschlieBend kommt es zu Ausfiihrung des AUTO-Start-
Befehls (2), der BASIC 1lddt, anzeigt (3) und zuletzt das Pro-

gramm TESTPROG aufruft und startet.

Aufruf von BASIC ohne Speicherverdnderung

Damit ein in Arbeit befindliches BASIC-Programm nicht bei ei-
nem RESET durch das selbstédtige Laden eines neuen Programms
zerstdrt wird, mu8 in diesem Fall die Taste NEW LINE fest-
gehalten werden.

Danach ist das Kommando
BASIC *
einzugeben, wodurch das zuletzt im Arbeitsspeicher abgelegte

BASIC-Programm erhalten bleibt und auf dem Bildschirm gelistet
wird,
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Eine komplette Bildschirmseite wird, von der zuletzt bearbeite-
ten oder angezeigten Zeile an, durch Driicken der Taste

Il@'l
nach einem automatischen CLS ausgegeben.

Das Kommando AUTO, zur selbstindigen Zeilennumerierung des
Rechners, kann auch durch die Abkilirzung

A Zeilennummer (Automatic)
ersetzt werden.

Den Zeileneditor, den Sie im Normalfall mit dem Kommando EDIT
erhalten, kénnen Sie im Disk-BASIC durch den GroB8buchstaben

E Zeilennummer (Edit)
aufrufen.
Dementsprechend gilt ein

D Zeilennummer (Delete)
fiir den DELETE-Befehl, um Zeilen zu l&schen.
Anstelle des LIST geben Sie einfach

L Zeilennummer (List)
ein.

AuBerdem haben sie die zwei wichtigen Befehle DU und DI durch
den Erwerb Ihrer Systemdiskette erhalten.

DI aaaaa,nnnnn (Delete and Insert)

16scht die existierende Zeile mit der Nummer aaaaa und schreibt
ihren Inhalt als neue Zeile mit der Nummer nnnnn ins Programm.

DU aaaaa,nnnnn (Duplicate)

dupliziert eine existierende Zeile mit der Nummer aaaaa auf die
Zeilennummer nnnnn.

Verwendet man anstelle von aaaaa einen "." (Punkt), so wird die
zuletzt editierte, bzw. zuletzt im Programm bearbeitete Zeile
als alte Zeile behandelt.



Es gibt eine einfache Mdglichkeit zu iliberpriifen, ob ein Pro-
gramm Fehler enth&dlt, die durch falsche Zeilennummern bedingt
sind. Wird der BASIC-Befehl

RENUM U

als direktes Kommando eingegeben, iiberpriift der Computer das im
Arbeitsspeicher befindliche Programm und meldet

Fehlerzeile
zeilnr/U

wenn es die Zeilennummer nicht gibt. Der Text wird dabei nicht
verdndert.

Beispiel:
In einem Programm steht ein GOTO 10001. Diese Zeile ist jedoch
nicht vorhanden.
Nach der Eingabe von RENUM U meldet der Computer, daB8 die
nichtvorhandene Zeilennummer 10001 aufgerufen wird.

>RENUM U

Fehlerzeile
10001/U Ende

>LIST

210 GOSUB 10001

READY

>
Weiterhin lassen sich mit RENUM die Zeilenummern eines im
Hauptspeicher stehenden Programms umdndern. Der Befehl kann in
vielen Versionen gebraucht werden. Die wichtigsten sind

RENUM , organisiert das Programm in 10er Schritten
RENUM nzlnr,x schreibt Programm ab nzlnr in x-er Schritten

Die allgemeine Form dieses Befehls lautet

RENUM neue Zeilen-Nr.,Schrittweite,von Zeile,bis Zeile,
Ausgabe von Referenzlisten fiir Konstanten und Variablen:
Mit dem BASIC-Befehl

REF*

wird eine Referenzliste eines BASIC-Programms mit Zeilennum-
mern und Variablennamen auf dem Bildschirm ausgegeben.

REFS$

aktiviert einen angeschlossenen Drucker und gibt dort die
Referenzliste aus.
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Fehler:

Das Microsoft Level 11 BASIC ist recht groBziligig und toleriert
kleine Eingabefehler, wie wenn z.B. Kleinschrift statt Gros-
schrift verwendet oder zuwenig oder zuviel Zwischenraum gelas-
sen wird.

Bei Eingaben im DOS miissen Sie sich dagegen genau an die Vor-
schrift halten. Alle Buchstaben werden zwar automatisch als
GroB8buchstaben verarbeitet, aber wenn Zeichen wie Kommata und
Doppelpunkte oder auch Zwischenrdume nicht exakt eingehalten
werden, gibt es Fehlermeldungen.

Z.B.:

READY

>COPY 0 1 10.05.83
Syntaxfehler
READY

>

Eingabefehler:
Es wurde versucht im BASIC einen DOS-Befehl aufzurufen.

Befehlseingabe:COPYO0 1
Programm nicht gefunden
Befehlseingabe:

Eingabefehler:
Zwischen COPY und der Laufwerksnummer 0 mu8 mindestens ein
Leerzeichen stehen.

Befehlseingabe:COPY 01 10.05.83

Syntax oder Trennzeichen oder Endzeichen unerlaubt
Befehlseingabe:

Eingabefehler:
Zwischen den Nummern der beiden Laufwerke muB8 mindestens ein
Leerzeichen stehen.

READY

>CMD"DATUM 2.6.84
schlechte Parameter
READY

>

Eingabefehler:

Alle Elemente des Datum miissen zweistellig und jeweils
durch einen Punkt getrennt sein.
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Disk-BASIC Ergdnzungen

Zwei der Erginzungen, die das Disk-BASIC gegeniiber dem
Level II BASIC von Microsoft bietet, sind der Befehl

DEFFN Funktionsname (Variablenliste) = Ausdruck
und die Funktion
FN Funktionsname (Variablenliste)

Mit Hilfe dieser Befehle wird es Ihnen ermdglicht, eigene Funk-
tionen zu definieren und unter dem zugewiesenen Funktionsnamen
den Ausdruck wieder aufzurufen. Die in der Klammer des Funk-
tionsanrufs stehenden, durch Kommata getrennten Variablen wer-
den dann so verarbeitet, wie es in der Definitions-Anweisung
festgelegt wurde.

Fliir den Funktionsnamen gelten die gleichen Bedingungen wie fiir
Variablen. (siehe BASIC Manual). Die Variablenliste beinhaltet
alle Variablen, die in der Funktion bendtigt werden. Die Funk-
tion darf die Ldnge einer Zeile nicht liberschreiten. Sie soll-
ten Funktionen immer am Anfang eines Programms definieren. Mit
den Befehlen DEFFN und FN lassen sich auch Zeichenkettenvariab-
len verarbeiten.

Beispiel:

10 DEFFN PR(X,Y)=0.5*X*Y
20 INPUT A,B

30 E = FN PR(A,B)

40 PRINT E

50 GOTO 20

Die Funktion PR(X,Y) wird als Ergebnis der Rechnung 0.5*X*Y de-
finiert. Bei dem spdteren Aufruf dieser Funktion in Zeile 30
werden die iliber INPUT eingegebene Variablen dem Klammerinhalt
zugeordnet.

INSTR(n,Zeichenkette 1,Zeichenkette 2)

erlaubt es, innerhalb einer Zeichenkette nach einer anderen
Kette zu suchen. .
Er gibt als Wert die Anfangsposition der Zeichenkette 2 in der
Zeichenkette 1 an. Gesucht wird von der Startposition n begin-
nend. n muB8 im Bereich 0 - 255 liegen. Wenn die gesuchte Kette
nicht vorhanden oder n grdBer als die Linge der Zeickenkette 1
ist, wird als Antwort eine 0 ausgegeben.

Beispiel:
10 A$="Der Rolf ist ein kleiner Mann"
20 B$="Rolf"
30 C=INSTR(1l,A$,BS)
40 PRINT C

Der Programmlauf ergibt die Position 5 als Antwort.



Um eine Anzahl von Zeichen innerhalb einer Zeichenkette durch
eine Anzahl Zeichen einer anderen Kette zu ersetzen, kdnnen Sie
sich des Disk-BASIC-Befehls

MIDS$ (Zeichenkettel,S,L) = Zeichenkette2

bedienen.

Durch diesen Befehl werden von der angegebenen Stelle S an L
Zeichen der Zeichenkettel durch die gleiche Anzahl von Zeichen
der Zeichenkette2 ersetzt. Um die Stelle S zu ermitteln, mus
vom duBersten linken Zeichen der Zeichenkettel an gezdhlt wer-
den.

Beispiel:

10 A$="Der Rolf ist ein kleiner Mann"
20 B$="Rolf": C$="Paul"

30 S=INSTR(1,AS$,BS)

40 L=LEN(CS)

50 MIDS$(A$,S,L)=C$

60 PRINT AS

Der INSTR-Befehl sucht die Kette B$ in A$ und weist der Variab-
len S die Startposition von B$ zu.

Beim Einfiligen mit MID$ ist zu berilicksichtigen, da8 die Zeichen

nur gedndert werden und keine Verschiebung des Rests der Kette

stattfindet.

Somit erhalten Sie beim Programmlauf einen Austausch der Namens
"Rolf" durch "Paul".

Der Befehl
LINEINPUT"Text";Zeichenkettenvariable

ist eine Erweiterung der INPUT-Funktion. Mit seiner Hilfe kdn-
nen alle Zeichen der Tastatur, also auch Kommata und Anfiih-
rungsstriche eingegeben werden.

Im Gegensatz zur normalen INPUT-Funktion wird kein Fragezeichen
angezeigt, es kann jedoch im vorhergehenden Text untergebracht
werden.

Beim Driicken der NEW LINE-Taste wird der Zeichenkettenvariablen
der gesamte, zuvor eingegebene, Text zugewiesen.

Beispiel:
10 PRINT"Geben Sie einen Text mit Kommata und"”
20 LINEINPUT"Anfiihrungszeichen ein!";T$
30 PRINT"Der Text lautete:"
40 PRINT T$

Weitere Informationen zum Befehl LINEINPUT sind noch im Ab-
schnitt 19 iiber Dateien nachzulesen.
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Sequentielle Dateien

Die sequentielle Ein- und Ausgabe ist die einfachste Art der
Datenspeicherung. Die Anweisungen sind denen der Kassetten-
speicherung sehr dhnlich.

Nehmen wir einmal an, da8 sich auf der Diskette eine sequen-
tielle Datei mit dem Namen ADRESSEN befindet. Durch den Befehl

OPEN"I",1,"ADRESSEN"

wird dieser Datei unter der Puffernummer 1 ein Bereich des Ar-
beitsspeichers zugewiesen. Dies bedeutet, das8 die Datei
ADRESSEN in den Befehlen jetzt nur noch mit #1 angesprochen
werden muB8. Nach dem Lesebefehl wird ein Sektor der Datei in
den Arbeitsspeicher geladen und dort bearbeitet, indem die auf
der Diskette abgespeicherten Informationen den entsprechenden
Variablen zugewiesen werden.

Bei einer sequentiellen Datei wird ein Sektor nach dem anderen
gelesen und verarbeitet.

Die Befehle der sequentiellen Ein- und Ausgabe lauten

PRINT# INPUT#
PRINT# USING LINE INPUT#
EOF (x)

Zur Datenspeicherung als sequentielle Datei lautet der Befehl
PRINT#Puf fernummer,Variable;Variable;Variable

Schreibt man Daten auf die sequentielle Datei 'Puffernummer’
(vergleichbar mit dem normalen PRINT-Befehl), muB8 sie zuvor
durch ein OPEN gedffnet worden sein.

Statt einer Variablen kann auch ein Rechenausdruck oder eine in
Anflihrungsstrichen stehende Zeichenkette eingesetzt werden.

Die Abspeicherung erfolgt in die Datei, deren Namen im OPEN-Be-
fehé zusammen mit der Puffernummer des PRINT#-Befehls gebraucht
wurde.



Fiir die Trennung der Variablen im PRINT#-Befehl wird nach Zah-
len-Variablen das Semikolon verwendet. Wenn in der gleichen
Zeile nach einer Zeichenketten-Variablen noch weitere Variablen
folgen, mu8 die Kombination ;","; also Semikolon-Anfiihrungs-
striche-Komma-Anfilihrungsstriche-Semikolon zur Trennung verwen-
det werden.

Die gleiche Wirkung hat ein CHR$(13), das am Ende eines
PRINT#-Befehls in einer neuen Zeile erzeugt wird.

Ein Programm zur Abspeicherung der 3 Variablen A, B und Z$ in
die Datei mit dem Namen Versuch kann also in den folgenden Ver-
sionen geschrieben werden:

100 OPEN"O",1,"VERSUCH 100 OPEN"0O",1,"VERSUCH
110 PRINT#1,A;Z2$;",";B 110 PRINT#1,A;2$
120 CLOSE 120 PRINT#1,B

130 CLOSE

In der ersten Version steht die besondere Trennzeichenkombina-
tion nach der Zeichenkette, im zweiten Fall steht nach dem
String ein neuer PRINT#-Befehl, wodurch auch eine Trennung er-
folgt.

Diese etwas umstdndliche Vorschrift wird verstdndlich, wenn man
bedenkt, da8 fiir das Wiedereinlesen einer sequentiellen Daten-
speicherung ein INPUT#-Befehl verwendet wird, fiir den nur ein
Komma oder NEW LINE als Trennzeichen gilt. Dies wiederum bedeu-
tet, da8 auch ein innerhalb einer Variablen stehendes Komma als
Trennzeichen gewertet wird. Alles was nach dem Komma kommt wird
beim Lesen dann schon der ndchsten Variablen zugeordnet.

Alle Zeichen, also auch Zahlen, werden bei sequentiellen Da-
teien im ASCII-Format gespeichert. Nicht druckbare Zeichen miis-
sen mit Hilfe der CHRS$(x) Funktion abgespeichert werden, wobei
danach auch wieder das besondere Trennzeichen verwendet werden
muB, wenn in der gleichen Zeile noch weitere Variablen folgen.

Mit Hilfe von PRINT USING lassen sich sequentielle Dateien auch
in einem bestimmten Format schreiben. Diese Formate sind dabei
die gleichen, wie in der BASIC-Anweisung PRINT USING.

Die Eingabe ist dabei wie folgt zusammengesetzt:
PRINT#Puffernummer ,USING"Format®;Variablen oder Ausdriicke
Das Programm

10 A$="Meier":B$="Peter":C=14.1478

20 OPEN"O",1l,"TESTDAT"

30 PRINT#1,A$;",";BS$:REM Verwendung des bes. Trennzeichens
40 PRINT#1,USING"**§#4.###";C:REM formatierte Ausgabe

50 CLOSEl

60 END

schreibt die Stringvariablen A$ und B$, sowie die numerische

Variable C im angegebenen Format **##.### als Zeichenkette
**14.148 in die Datei mit dem Namen TESTDAT.
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Zum Wiedereinlesen der durch PRINT# sequentiell gespeicherten
Daten dient der Befehl

INPUT#Puffernummer ,Variable,variable,Variable

Durch diesen Befehl wird jeweils ein Datenblock, mit der Linge
bis zum ndchsten Trennzeichen, einer Variablen zugewiesen. Die
Zuweisung erfolgt in der Reihenfolge, wie die Variablennamen im
INPUT#-Befehl stehen, wobei natiirlich auch immer der Variablen-
typ libereinstimmen mu8.

Der INPUT#-Befehl richtet sich grundsdtzlich immer nach den
Trennzeichen, die bei der Speicherung aufgezeichnet wurden und
erkennt dabei das Komma, einen neuen PRINT#-Befehl und nach
Zahlen-Variablen auch ein Semikolon an. Waren bei der Aufzeich-
nung zwei Variablen nicht durch richtige Trennzeichen getrennt,
werden die aufgezeichneten Daten nur der ersten Variablen zuge-
wiesen,

Vor dem Einlesen der Daten iliber INPUT# muB8 der Puffer mit einem
sequentiellen OPEN-Befehl gedffnet worden sein.

Im Gegensatz zur Kassettenspeicherung braucht der PRINT#-Befehl
nicht genau mit dem INPUT#-Befehl iibereinzustimmen. Die Daten,
die mit einem PRINT#-Befehl gespeichert wurden, kénnen z.B.
auch mit mehreren INPUT#-Befehlen eingelesen werden.

Beispiele:

Das nun folgende Beispiel zeigt, daB sich ein v3llig falsches
Bild ergibt, wenn in den Zeichenketten Kommata verwendet wer-
den.

40 CLEAR100

50 A$="1. Block;l. Teil;2. Teil"
60 B$="2. Block;l. Teil;2. Teil
70 C$="3. Block

80 D=12345

100 OPEN"O",1, "VERSUCH"

120 PRINT#1,AS$;",";D;B$

130 PRINT#1,C$

140 CLOSE:CLEAR

200 OPEN"I",1,"VERSUCH

220 INPUT#1,AS$,D,B$,C$:CLOSE
310 PRINT"AS$=";A$

320 PRINT"BS$=";B$

330 PRINT"CS$=";C$

340 PRINT"D =";D

Wird dieses Programm mit RUN gestartet, erscheint nach kurzer
Zeit auf dem Bildschirm die richtige Anzeige

A$=1. Block;l. Teil;2. Teil
B$=2. Block;l. Teil;2. Teil
C$=3. Block

D = 12345



Werden die Zeilen 50 und 60 des Programms gegen

50 A$="1, Block,l. Teil,2. Teil"
60 B$="2, Block,l. Teil,2. Teil"

ausgetauscht, (Kommata innerhalb der Zeichenketten A$ und BS$),
so erscheint nach Programmstart die falsche Ausgabe

A$=1l. Block
B$=1., Teil
C$=2. Teil
D=1

Im folgenden Beispiel soll ein eindimensionales Feld in einer
sequentiellen Datei gespeichert werden.

Es muB dazu eine Schleife verwendet werden. Dies gilt auch fiir
das Einlesen eines Feldes von einer sequentiellen Datei. Das
Beispiel zeigt auch, da8 man ohne das besondere Trennzeichen
auskommt , wenn man nach jeder Zeichenketten-Variablen mit einem
neuen PRINT#-Befehl beginnt.

10 CLEAR 500

50 A$(1l)="Maier": 0$(1l)="Hamburg"
60 A$(2)="Schulz": 0$(2)="Duisburg"”
70 A$(3)="Schmidt": 0$(3)="Essen"
80 P(1)=2000: P(2)=4100: P(3)=4300
100 OPEN"O",1,"Versuch"

110 FOR K=1 TO 3

120 PRINT#1,AS$(K);",";P(K);O$(K)
140 NEXT:CLOSE

200 OPEN"I",1,"VERSUCH"

210 FOR K =1 TO 3

220 INPUT#1,AS$(K),P(K),08(K)

230 NEXT:CLOSE

300 FOR K =1 TO 3

310 PRINT P(K);O0$(K),AS$(K)

320 NEXT

Der Programmlauf ergibt folgende Ausgabe auf dem Bildschirm:
2000 Hamburg Maier
4100 Duisburg Schulz
4300 Essen Schmidt
Beginnt man mit einem neuen PRINT#-Befehl anstelle des beson-
deren Trennzeichens in Zeile 120, so erhdlt man nach Eingabe
der Zeilen

120 PRINT#1,A$(K)
130 PRINT#1,P(K);OS$(K)

das gleiche Ergebnis.
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Soll eine Erkennung der Kommata und Anfilihrungszeichen als
Trennzeichen vermieden werden , d.h. jede Zeichenkette von
Diskette einlesbar sein, so muB8 der Befehl

LINE INPUT#Puffernummer,Zeichenketten-Variable

verwendet werden.

Alles was Sie bis zum Driicken der NEW LINE-Taste eingegeben,
wird der im Befehl stehenden Zeichenketten-Variablen zugewie-
sen. Selbstverstidndlich darf in diesem Befehl nur ein Varia-
blenname stehen.

Beispiel:

40 CLEAR100

50 A$="1. Block, 2. Block"

60 BS$S="3. Block, 4. Block"

70 C$="5. Block

80 D=12345

100 OPEN"O",1,"VERSUCH"

120 PRINT#1,A$;",";D;B$

130 PRINT#1,C$

140 CLOSE:CLEAR

200 OPEN"I",1,"VERSUCH"

220 LINE INPUT#1,AS$

230 LINE INPUT#1,B$:CLOSE

310 PRINT"A$=";A$:PRINT"B$=";B$
320 PRINT"C$=";CS$:PRINT"D =";D

Dieses Programm ergibt nach dem Start das falsche Ergebnis:

A$=1. Block, 2. Block, 12345 3. Block, 4. Block

B$=5. Block
C$=
D=0

Tauschen Sie nun die Zeilen 120 - 150 und 220 - 240 aus.

120 PRINT#1,A$

130 PRINT#1,B$

140 PRINT#1,D;C$

150 CLOSE:CLEAR

220 LINE INPUT#1,A$
230 LINE INPUT#1,B$
240 INPUT#1,D,C$:CLOSE

Der Programmlauf ergibt nun die richtige LSsung mit

A$=1. Block, 2. Block
B$=3. Block, 4. Block
C$=5. Block

D = 12345



Fiir das Abspeichern und Einlesen von Daten in eine Datei ver-
wendet man auch gern Feld-Variablen. Man kann die Datei zu-
ndchst mit einer FOR...NEXT Schleife aufbauen, dann mit einer
weiteren Schleife speichern und auch wieder mit einer Schleife
einlesen. Da derartige Dateien unterschiedliche Lingen haben
kénnen, gibt es eine Funktion, die das Ende einer Datei meldet.

Diese Funktion (END OF FILE) lautet
EOF (Puffernummer)

Der Wert dieser Funktion kann einer Zahlenvariablen zugewiesen
werden, ld8t sich aber auch direkt in einem Entscheidungsbefehl
innerhalb einer Schleife verwenden.

z.B. X = EOF(1l) oder IF EOF(1l) GOTO ....

Der Wert von X bzw. EOF bleibt 0, solange noch Daten gelesen
werden kénnen und wird -1, wenn das Dateiende erreicht ist.

Beispiel:

10 CLEAR100

20 OPEN"O",1,"TESTDAT"

30 FOR I=1TO7:A$(I)="TESTTEXT"+STRS$ (I)
40 PRINT#1,A$(I):NEXT:CLOSE

50 OPEN"I",1,"TESTDAT"

60 FOR I=1T020: INPUT#1,AS$(I)

70 PRINTAS(I)

80 IF EOF(1l) THEN1O0O

90 NEXT:CLOSE:END

100 PRINT I;"Datensaetze eingelesen”
110 CLOSE
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Dateien mit direktem Zugriff (RANDOM FILES)

Dateien mit direktem Zugriff sind zwar etwas aufwendiger in der
Programmierung, bieten jedoch einige Vorteile gegeniiber sequen-
tiellen Dateien. Der Hauptvorteil besteht darin, da8 die Ge-
samtdatei noch in einzelne Felder eingeteilt werden kann, wobei
jedes Feld allein aufrufbar ist und von der Diskette in den Ar-
beitsspeicher geladen und dort bearbeitet werden kann. AuBerdem
ist es mdglich wahlweise zu schreiben oder zu lesen, ohne das
die Datei dazu erneut gedffnet werden mu8.

Auch fiir Dateien mit direktem Zugriff muB8 zundchst durch den
OPEN-Befehl Speicherraum im Arbeitsspeicher des Rechners reser-
viert werden. Die Befehlsfolge dazu lautet wie folgt:

OPEN"R" ,Puffernummer,"Dateiname"

Das R steht fiir RANDOM = direkter Zugriff. Ferner wird wie bei
einer sequentiellen Datei eine Puffernummer und ein Dateiname
gewdhlt, um eine bestimmte Datei anzusprechen.

Als ndchstes ist die Aufteilung des Satzes notwendig. Ein Satz
hat bei diesem Dateityp immer eine Lidnge von 256 Bytes. Die
Linge der Datei ist lediglich durch das Speichermedium be-
grenzt.

Jeder Satz einer Datei kann in mehrere Pufferfelder aufgeteilt
werden, die jeweils einer Text-Variablen zuzuordnen sind.

Im Gegensatz zur sequentiellen Datei muB die Linge der Felder
vorher festgelegt werden (FIELDING). Beim Abspeichern werden
die Daten unabhdngig von ihrer wirklichen Lidnge in den reser-
vierten Speicherraum geschrieben. Wenn weniger Daten als reser-
vierter Speicherraum vorhanden sind, bleibt der Rest frei. Ver-
sucht man mehr Daten zu speichern, wird der Uberhang abge-
schnitten.

Die Feldeinteilung erfolgt mit der Anweisung
FIELD Puffernummer, Blockl&nge AS Variable, ........

Mit dieser Anweisung wird der Aufbau des Pufferspeichers im Ar-
beitsspeicher bestimmt. Als Variablennamen diirfen ausschlief-
lich Namen fiir String-Variablen verwendet werden. Innerhalb ei-
nes Feldes kdnnen mehrere Variablen definiert werden. Die
FIELD-Anweisung sollte direkt hinter dem OPEN-Befehl verwendet
werden, um Fehler zu vermeiden.

Sollen mehrere Feldaufteilungen innerhalb eines Programms be-
nutzt werden, empfiehlt es sich, die FIELD-Anweisung in Unter-
programmen abzulegen, welche dann bei Bedarf vom Hauptprogramm
aufgerufen werden.

Zwischen 'Blocklénge', 'AS' und 'vVariable' sollte jeweils ein
Leerzeichen stehen. (Vermeiden Sie Variablennamen, die mit dem
Buchstaben 'C' beginnen, da ein fehlendes Leerzeichen in dieser
Fall die BASIC-Funktion 'ASC' aufrufen wiirde.

Es ist m8glich die Blocklidnge auch als numerischen Ausdruck
anzugeben. Diese mu8 dann aber in jedem Fall in Klammern ge-
setzt werden, da sonst es sonst zu Fehlinterpretationen des
Rechners kommen kann.



In dem Programmteil

310 FORI=0TO4
320 FIELD 1,(200-I*50) AS N$(I), (I*50) AS VS(I)
330 NEXTI

ist die variable N$(0) gleich der Variablen V$(4). Es kdnnen
sich also demnach auch mehrere Variablen innerhalb eines Puf-
ferfeldes iiberlappen.

Da bei RANDOM-Dateien alle Variablen als Zeichenketten gespei-
chert und Zahlen als Bindrzahlen dargestellt werden, ben&tigen
sie nur wenig Speicherraum.

eine Ganzzahl 2 Byte
eine Gleitkommazahl 4 Byte
eine Zahl mit erh&hter Genauigkeit 8 Byte

Sollen Zahlen in der Datei gespeichert werden, miissen die ent-
sprechenden Bldécke in der FIELD-Anweisung nach dieser Regel in
der Linge festgelegt werden.

Wenn der Puffer durch die FIELD-Anweisung vorbereitet ist, kdn-
nen die Daten in die Bl&cke des Feldes geschrieben werden. Da-
bei gibt es verschiedene Befehle fiir Zeichenketten und Zahlen.
Je nachdem, ob eine Zeichenkette links- oder rechtsbiindig in
dem fiir den Block reservierten Speicherraum untergebracht wer-
den soll, gelten die Befehlsworte

LSET fir linksbiindig, also mit Leerstellen rechts
RSET fir rechtsblindig, also mit Leerstellen links

Mit diesen beiden Befehlen weist man einer Puffer-Variablen den
Wert einer im Programm stehenden Variablen zu. Es sind die ein-
zigen Befehle, mit denen die Variablen in einem "FIELD" verdn-
dert werden kdnnen.
Wennn z.B. A$ als "HAUS" definiert ist und fir die Variable X$
ein Block mit 10 Zeichen Lidnge reserviert wurde, ergibt eine
Speicherung

LSET X$ = AS$ den Blockinhalt HAUS......

RSET X$ = AS$ den Blockinhalt «.+...HAUS

Statt der hier geschriebenen Punkte werden Leerstellen gesetzt.
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Ist ein Feld im Pufferspeicher aufgebaut, geniigt ein Befehl fiir
die Abspeicherung auf Diskette. Er lautet

PUT Puffernummer, Satznummer

Die Satznummer positioniert den Schreib/Lesekopf des Disketten-
laufwerks. Wenn Sie auf diese Nummer verzichten, werden die Da-
ten beim ersten PUT-Befehl automatisch in den ersten Satz, beim
zweiten Befehl in Satz 2 usw. geschrieben, da sich die Positio-
nierung des Schreib/Lesekopfes schon an dieser Stelle befindet.

Der Befehl zum Einlesen eines ganzen Feldes (Datensatzes) in
den Puffer ist dem Schreibbefehl sehr dhnlich und lautet

GET Puffernummer, Satznummer

Er bringt jeweils das ganze angesprochene Feld in den Puffer,
von wo es weiterverarbeitet werden kann. Die Daten stehen im
Puffer mit den Namen der Puffer-Variablen, mit denen direkt
weitergearbeitet, oder deren Inhalt wieder anderen Variablen
zugewiesen werden kann.

Beispiel:

Im folgenden Beispiel ist zu erkennen, da8 die OPEN- und FIELD-
Befehle fiir das Abspeichern und Einlesen gleich sind. Man kann
sie also auch iiber ein Unterprogramm aufrufen.

In den Zeilen 130 - 150 erfolgt die links- und rechtsbiindige
Zuweisung an die im FIELD-Befehl stehenden Puffer-variablen.
Der Programmlauf 148t erkennen, daB8 in der betreffenden Variab-
len auch immer alle Leerzeichen bis zur vollen Linge der im
FIELD-Befehl definierten Kette enthalten sind. Der CLEAR-Befehl
in Zeile 190 1&6scht die Variablenspeicher vor dem Einlesen.

50 A$="Heinz Jochen Wirths"

60 B$S="Im Blumengarten 43"

70 C$="5300 Bonn 7"

100 OPEN"R",1l,"VERSUCH"

110 FIELD#1,25 AS N$,25 AS S$,25 AS O$
130 LSET N$ = AS$

140 RSET S$ = B$

150 LSET 0$ =
180 pUT 1,1

190 CLOSE:CLEAR

200 OPEN"R",1,"VERSUCH"

210 FIELD#1,25 AS N$,25 AS S$,25 AS O$
220 GET 1,1

230 CLOSE

240 PRINT N$:PRINT S$:PRINT 0O$

Der Programmlauf ergibt die Bildschirmausgabe

Heinz Jochen Wirths
Im Blumengarten 43
5300 Bonn 7

wobei Name und Ort linksbiindig, die StraBe jedoch rechtsbiindig
angezeigt werden. Die Blocklidnge betrfigt per Definition in Zei-
le 110 bzw. 210 jeweils 25,



Das folgende Beispiel zeigt, wie die einzelnen Felder mit Hilfe
von normalen INPUT-Befehlen innerhalb der Speicherschleife ge-
fiillt und dann abgespeichert werden. Nach Beantwortung der Fra-
ge nach der Datei wird nur der Datensatz des jeweilig gewdhlten
Feldes gelesen und ausgedruckt.

10 CLEAR 1000

20 OPEN"R",1,"VERSUCH"

30 GOSUB 1000

40 FOR K=1 TO 3

50 INPUT AS$,BS$,CS

60 LSET N$=AS

70 LSET S$=B$

80 LSET 0$=CS$

90 PUT 1,K

100 NEXT K

110 CLOSE

120 PRINT"Welche Addresse soll wieder"
130 INPUT"aufgerufen werden (1/2/3)";P
140 OPEN"R",1,"VERSUCH"

150 GOSUB1000

160 GET 1,P

170 CLOSE

180 PRINT N$: PRINT S$: PRINT O$

190 END

1000 FIELD#1,20 AS N$,20 AS S$,25 AS OS$:RETURN

Der Programmablauf bringt z.B. folgende Bildschirmausgabe

? Ulrich Holtz

?? Kirschallee 7

?? 1000 Berlin 63

? Hans-Dieter Lohr

?? SigismundstraBe 20

2?2 5330 Konigswinter 1

? Ellen Kunert

?? Auf dem Acker 3

2?2 5300 Bonn 3

Welche Adresse soll wieder
aufgerufen werden (1/2/3)? 2
Hans-Dieter Lohr
SigismundstraBe 20

5330 Konigswinter 1

Zum Abspeichern von Zahlen in Dateien mit direktem Zugriff gibt

es 3
MKIS$

MKS$

MKD$

Funktionen, die sie in Zeichenketten umwandeln.

(Ganzzahl-Variable) ibergibt eine Ganzzahl an eine
2-stellige String-Variable

(FlieSkomma-Variable) iibergibt eine FlieB8kommazahl
an eine 4-stellige String-Vari-
able

(Doppeltgenaue-Variable) libergibt eine zahl doppelter Ge-

nauigkeit an eine 8-stellige
String-vVariable
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Sollen die REM-Zeilen im Programm bestehen bleiben und nur die
unndtigen Leerstellen entfernt werden, so steht das Kommando

cMD"C",S
zur Verfiigung.
Mittels des Kommandos
cMD"C",R

lassen sich umgekehrt auch simtliche REM-Zeilen herausnehmen,
ohne die Leerstellen zu entfernen.

Die Ausgabe der aktuellen, sprich letzten G-DOS-Fehlermeldung,
die an das BASIC iibergeben wurde, erfolgt auf

CMD"E"
Das Kommando
CMD"O"

erlaubt das Sortieren von dimensionierten Variablen im Spei-
cher, wobei es drei verschiedene M8glichkeiten gibt, mit diesem
Befehl zu arbeiten.

CMD"0" ,Anzahl,vz Dimvar(Beginn),...
CMD"O" ,Anzahl,vz Dimvar$(Beginn) (pos,lédnge),...
CMD"0O" ,Anzahl,*Indexdimvar,vz Dimvar(Beginn)...

Als "Anzahl" wird die Anzahl der zu sortierenden Elemente ange-
geben. Die Eingabe 0 bedeutet, da8 alle Elemente bearbeitet
werden.

Wenn Strings in umgekehrter alphabetischer Reihenfolge oder
Betrdge ihrer Grd8e nach sortiert werden sollen, ist mit "vz"
die Art des Sortiervorganges anzugeben.

"Beginn" ist der Index, ab dem alle Variablen sortiert werden.
Sollen alle Variablen betrachtet werden, so ist "Beginn" mit 0
anzugeben. Bei String-Variabl~n kann der Vergleich auch auf ei-
nen Teil der Variablen beschrinkt werden. Es ist mdglich den
Sortiervorgang von bis zu 9 dimensionierten Variablen abhédngig
werden zu lassen. Gibt man beispielsweise

cMD"0",5,-A$(1)(1,3)

ein, 380 wird von den dimensionierten Variablen A$(x) die Vari-
able A$(0) nicht sortiert. Bei A$(5) endet die Sortierung, die
in umgekehrter alphabetischer Reihenfolge erfolgt. Aus dem
Klammerausdruck (1,3) geht hervor, da8 nur die ersten 3 Zeichen
der Variablen verglichen werden (&hnl. wie bei MIDS).

Wenn eine Variable, deren Position durch das Sortieren gedndert
wurde, auf die Diskette zurlickgeschrieben werden soll, so miis-
sen alle der entsprechenden Matrix zugeordneten Variablen zu-
riickgeschrieben werden.

Hierbei empfiehlt sich die Indexsortierung. Die Dateistruktur
kann dabei unverdndert bleiben. Nur der die Reihenfolge des Zu-
griffes oder der die Ausgabe bestimmende Index sollte nach der
Bearbeitung zurlickgeschrieben werden.



Uber den Befehl
CMD"J",Datuml,Datum2

ist eine Konvertierung des Datums méglich. Dabei wird der Aus-
druck von “"Datuml® konvertiert in die Stringvariable "Datum2"
geschrieben. Zu beachten ist dabei, da8 das "Datuml®" im ameri-
kanischen Format mm/tt/jj, bei dem zuerst der Monat angegeben
ist, vorliegen mus.

Nach der Ausfiihrung von CMD"J" enthdlt die Variable "Datum2"
den entsprechenden Tag des Jahres in der Form ttt.

Beispiel:

10 CLS

20 D$=LEFTS$(TIMES,8):DA$=D$

30 MIDS$(D$,3,1)=CHR$(47):MIDS(D$,6,1)=CHRS$(47)
40 D1$=MID$(DS$,4,3)+LEFTS$(D$,3)+RIGHTS (DS, 2)
50 D2$=""

60 CMD"J",D1$,D2$

70 PRINT"Datum: ";DAS

80 PRINT"Das ist der Jahrestag Nr.: ";D2$

Umgekehrt 1&d8t sich auch nach Angabe der Jahres- und Tageszahl
ein dementsprechendes Datum im amerikanischen Format mm/tt/jj

erzeugen. Dabei ist zu beachten, da8 Jahres- und Tageszahl in

der Form -jj/ttt anzugeben sind.

Beispiel:

10 CLS

20 INPUT"Geben Sie bitte die Jahreszahl ein ";J2$

30 INPUT"Geben Sie bitte eine Tageszahl ein ";TZ$

40 D1$=CHRS$(45)+RIGHTS$(JZ$,2)+CHRS$(47)+VZ$

50 D2$=""

60 CMD"J",D1$,D2$

70 MID$(D2$,3,1)=CHRS$(46):MIDS(D2$,6,1)=CHRS$(46)

80 D$=MID$(D2$,4,3)+LEFTS$(D2$,3)+RIGHTS(D2S,2)

90 PRINT"Die angegebene Tageszahl ";TZ$;" des Jahres ";JZ$
100 PRINT"entspricht dem Datum: " ;D$

Mit Hilfe des Befehls

CMD"T"
schaltet man die Interruptkette und damit auch die Uhr und
Autorepeatfunktion ab. Er kann entweder im Befehlsmodus oder
innerhalb eines Programmes gegeben werden. Bei Arbeiten mit
Kassetten als Datenspeichermedium, (Genie I/II) ist die Eingabe
von CMD"T" zu Beginn unumgdnglich.
Um ein CMD"T" wieder riickgdngig zu machen mus

CMD"R"

eingegeben werden. Die systeminterne Interruptkette wird da-

durch wieder aktiv, Zeitanzeige und Autorepeat sind wieder
funktionsfédhig.
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CMD"S"

veranla8t den Rechner das BASIC zu verlassen und G-DOS aufzuru-
fen. Auf dem Bildschirm erscheint

Befehlseingabe:
Lautet das Kommando
CMD"S=Dosbefehl"

so flihrt das System den angegebenen DOS-Befehl aus, kehrt aber
im Gegensatz zu

CMD"Dosbefehl"

nach seiner Ausfiihrung nicht mehr ins BASIC zuriick, sondern
bleibt im DOS wie bei CMD"S".

Wenn wdhrend des Programmlaufs Zeilen des Programmtextes ge-
16scht werden sollen, so ist das Kommando

CMD"F" ,DELETE Anfangszeilennummer - Endzeilennummer

einzugeben. Mit Hilfe dieses Kommandos kdnnen Sie alle Textzei-
len im Programm, die grd8er/gleich der "Anfangszeilennummer"
und kleiner/gleich der "Endzeilennummer" sind, l&schen.
Innerhalb des zu l1&schenden Bereiches diirfen die keine aktive
Definitionen (DEF FN), keine unabgeschlossen Unterprogramme
(GOSUB ohne RETURN) und keine unabgeschlossen Schleifen (FOR
ohne NEXT) benutzt werden.

AuBerdem darf der Befehl CMD"F",DELETE nicht direkt, sondern
nur innerhalb eines Programmes verwendet werden. Er mu8 dort
die letzte Anweisung in einer Zeile sein und von der Zeile ge-
folgt werden, in der die Programmausfiihrung fortgesetzt werden
soll nachdem die betreffenden Zeilen geldscht sind.

Das Kommando
CMD"F=Parameter"

fiihrt je nach angegebenen Parametern folgende Funktionen aus.
Bei der Eingabe von

' CMD"F=POPS" (POPS = Pop Stack)
werden alle FOR-NEXT-Schleifen und Riickkehradressen aus GOSUB-
Ebenen geldscht. Dadurch erhdlt der Benutzer die Mdglichkeit,
alle noch nicht benutzten Riickspriinge und alle abgebrochenen
FOR-NEXT-Schleifen zu 1l6schen, da dies speziell bei rekursiver
Programmierung zu Fehlern fiihren kann.

CMD"F=POPS" arbeitet &hnlich wie CLEAR ohne jedoch die vorhan-
denen Variablen zu 1l&schen.



CMD"F=POPR" (POPR = Pop Return)

18scht nur die Riicksprungadressen der momentan bearbeiteten
GOSUB-Ebenen und die in diesen GOSUB-Ebenen befindlichen
FOR-NEXT-Schleifen.

Das Programm fihrt danach nicht das Statement, das auf das
Return folgt, aus, sondern springt unmittelbar auf das dem
CMD"F=POPR" folgende Statement.

Beim Kommando
w Az xl
CMD"F=POPN"Zihler (POPAf = Pop Return)

werden alle FOR-NEXT-Schleifen innerhalb der Schleife mit dem
angegebenen Zidhler geldscht. Der folgende Programmablauf rich-
tet sich nach der aktuellen Zeile. Fehlt die Angabe "Z&hler",
so wird nur die gerade bearbeitete FOR-NEXT-Schleife geldscht.

Mit dem Kommando
CMD"F=SASZ",Zahl (SASZ = String Area Size)

kénnen Sie die Gr&Be des Stringbereiches dndern, ohne da8 die
eventuell schon belegten Stringvariablen ihren Wert &dndern.
Die "Zahl" muB8 einen geniigend groBen Wert fiir die Zeichenket-
tenoperationen annehmen.

Der Befehl kann beispielsweise benutzt werden, wenn sich wdh-
rend eines Programms herausstellt, da8 der Stringbereich zu
klein oder zu groB8 ist.

Mit der folgenden Befehlsreihe lassen sich Variablen 1&schen:
CMD"F=ERASE",vnl,vn2,vn3,...

vnl,vn2, und vn3 sind hierbei die zu l8schenden Variablennamen.
Dieses Kommando kann auch bei dimensionierten Feldern verwendet
werden. Der Speicherplatz steht nach der Ausfiihrung des Befehls
wieder zur Verfiigung.

CMD"F=KEEP" ,vnl,vn2,vn3,...

bewirkt, da8 alle Variablen, auBer den angegebenen und den iiber
DEFFN vereinbarten Variablentypen, geldscht werden. Wenn eine
angegebene Variable ein Feldname ist, so bleibt das gesamte
Feld erhalten.

Alle Variablen, die nicht geldscht werden sollen, miissen in ei-
nem Statement angegeben werden. ’
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Mit dem Kommando
CMD"F=SWAP" ,vnl,vn2

148t sich der Wert zweier Variablen vertauschen. Beide miissen
in ihrem Typ gleich sein, d.h. es kann nur Integer gegen Inte-
ger, String gegen String, FlieS8komma gegen FlieSkomma usw. aus-
getauscht werden.

Die beiden zu tauschenden Variablen miissen natlirlich unter-
schiedliche Namen haben.

Mit G-DOS hat der Benutzer die Mdglichkeit, seine Programme
auch schrittweise ausfiihren zu lassen. Das Kommando dazu lautet

CMD"F=SS",Zeilennummer (SS = Single Step)

Wird keine Zeilennummer angegeben, fiihrt der Rechner das Pro-
gramm von Anfang an in Einzelschritten aus. Bei angegebener
Zeilennummer erfolgt zwndchst ein normaler Programmablauf.
Sobald jedoch die angegebene Zeilennummer erreicht ist, schal-
tet der Computer auf Einzelschrittausfiihrung um. Das Programm
wird dabei Zeile fiir Zeile abgearbeitet, und der Benutzer hat
vor jedem Befehl die NEW-LINE-Taste zu betdtigen. In der oberen
rechten Bildschirmecke wird jeweils die aktuelle Zeilennummer
angezeigt,

Durch Driicken der BREAK-Taste 1348t sich der Programmablauf wie
iiblich abbrechen. Wenn Sie dann am Programmtext nichts verdn-

dern, kdnnen Sie mit dem Befehl CONT den Programmablauf fort-

setzen.

Die Einzelschrittausfiihrung bleibt solange aktiv, bis Sie mit

dem Kommando

CMD"F=SS" ,N

wieder in den normalen Ablauf-Modus iibergehen.



DOS-Anpassungen

Das Betriebssystem G-DOS erlaubt eine softwaremdBige Anpassung
an verschiedene Diskettenformate und Laufwerkstypen durch Ein-
gabe eines AnpaB-Befehls zu Beginn der Arbeit. Die Parameter
dieses Befehls werden auf der System-Diskette gespeichert und
bei jedem Booten mit berilicksichtigt.

Nach der ersten Eingabe dieses Befehls braucht er also nur dann
wieder eingegeben zu werden, wenn andere Laufwerke angeschlos-
sen werden oder andere Disketten ldngerfristig zur Verwendung
kommen sollen.

Der AnpaB-Befehl oder auch PD-Befehl wird im DOS als direktes
Kommando gegeben und setzt sich aus dem Befehlswort

PD (PD = Parameter of Drives)

dem die Nummer des Laufwerks, in dem sich die zu &ndernde
System-Diskette befindet, folgen muB8 und verschiedenen wahl-
freien Zusdtzen zusammen.

Wegen der vielen Mdglichkeiten, die der Pdrive-Befehl bietet,
ist er recht kompliziert aufgebaut. Daher sollen hier nur die
wichtigsten Parameter und ihre Wirkung erkldrt werden.

PD, lwnr Befehlswort und Laufwerknummer, auf der die System-
Diskette lauft

dann wahlwedise

,1lwnr Nummer des Laufwerks, fiir das die folgenden Parame-
ter gelten sollen,

,TI= Interfacetyp
Nach dem Gleichheitszeichen sind die Kennbuchstaben
fiir die Art des beim AnschluB des Laufwerks verwen-
deten Controllers (Interface) einzusetzen.

,TD= Typ des Diskettenlaufwerks
Hier ist ein Kennbuchstabe fiir die verwendete Dis-
kettenart und deren Formatierung einzusetzen

,SP= Spuranzahl
Hier ist die Anzahl der Spuren, die auf der Diskette
nutzbar sind, einzusetzen.

,SEK= Sektoren pro Spur
Hier ist die Anzahl der Sektoren pro Spur auf der
Diskette einzusetzen. Bei Verwendung von doppel-
seitig arbeitenden Laufwerken ist hier eine Zahl,
die der doppelten Anzahl der Sektoren einer Spur
entspricht, anzugeben.

,SWZ= Spurwechselzeitfaktor
Hier wird die Zeitdauer der Impulse fiir die Kopfpo-
sitionierung eingesetzt.
SWZ=3 ist der sicherste Wert. Die meisten Laufwerke
arbeiten jedoch auch mit 0 oder 1 einwandfrei.
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,EIB= Einheiten im Block
Hier wird die Anzahl der Einheiten pro Block ange-
geben. Die Zahl darf zwischen 2 und 8 liegen. Beim
G-DOS werden 5 Sektoren pro Einheit und 2 - 8 Ein-
heiten pro Block (nicht Spur) erzeugt.

,SBIV= Startblock Inhaltsverzeichnis
Hier wird die Blocknummer angegeben, in der der
erste Sektor des Inhaltsverzeichnisses steht.

,AEIV= Anzahl der Einheiten im Inhaltsverzeichnis
Hier wird die Anzahl der Einheiten angegeben, die
fiir das Inhaltsverzeichnis beim NDF- oder COPY-
Befehl reserviert werden.

/A Ein A am Ende eines PD-Befehls gibt an, da8 er so-
fort geladen und aktiv werden soll, (allerdings nur
bei fehlerfreier Eingabe).

Die folgenden Kennbuchstaben werden am h3dufigsten bendtigt:
Fir TI

A bedeutet, das8 das Standard-Interface fiir Diskettenopera-
tion eingebaut ist.

(of bedeutet, da8 ein Interface fiir doppelte Schreibdichte
eingebaut ist.

K bedeutet, das8 die Spur 00 nicht mit der gleichen Schreib-
dichte der weiteren Spuren formatiert ist.

L bedeutet, da8 von einer Spur zur nidchsten zwei Impulse
gegeben werden. Es k&nnen mit 80 Spur-Laufwerken auch
Disketten mit 35 oder 40 Spuren gelesen werden.

E Beim Genie III wird dadurch auch das Arbeiten mit ange-
schlossenen 8 Zoll Laufwerken méglich.

Fir TD

A 5" einfache Schreibdichte, einseitig
(o] 5" einfache Schreibdichte, doppelseitig
E 5" doppelte Schreibdichte, einseitig
G 5" doppelte Schreibdichte, doppelseitig

Fir Sp

Wird fiir TI die Option K gewdhlt, muB8 hier die Anzahl der Spu-
ren evtl. um 1 kleiner eingesetzt werden als es der Spurenzahl
entspricht, da eine zusdtzliche Spur 0 in SD auf die Diskette
geschrieben wird und kritische Laufwerke die letzte Spur nicht
mehr fehlerfrei beschreiben oder lesen k&nnen. Mit guten Lauf-
werke lassen jedoch problemlos auch 41 oder 81 Spuren verarbei-
ten.

Fiir SEK

Bei doppelseitigen Laufwerken wird die Spur mit der gleichen
Nummer auf Vorder- und Riickseite der Diskette als eine Spur
behandelt. Die Sektorzahl pro Spur muB8 also bei diesen Lauf-
wergen gegeniiber einseitigen Laufwerken mit 2 multipliziert
werden.



Eine 40 Spur G-DOS 2.2 Systemdiskette mit doppelter Schreib-
dichte kann z.B. nach Eingabe des Befehls PD 0 folgende Ta-
belle anzeigen:

Befehlseingabe:PD 0

0* TI=CK,TD=E,SP=40,SEK=18,SWZ=3,EIB=3,SBIV=24,AEIV=3
1* TI=CK,TD=E,SP=40,SEK=18,SWZ=3,EIB=3,SBIV=24 ,AEIV=3
2* TI=A,TD=A,SP=40,SEK=10,SWZ=3,EIB=2,SBIV=20,AEIV=2
3* TI=A,TD=A,SP=40,SEK=10,SW2=3,EIB=2,SBIV=20,AEIV=2
4 TI=CKL,TD=E,SP=40,SEK=18,SW2=3 ,EIB=3,SBIV=24 ,AEIV=3
5 TI=CK,TD=E,SP=40,SEK=18,SW2=3 ,EIB=3,SBIV=24 ,AEIV=3
6 TI=A,TD=A,SP=80,SEK=10,SWZ=3,EIB=2,SBIV=40 ,AEIV=2
7 TI=A,TD=C,SP=80,SEK=20,SWZ=3 ,EIB=2,SBIV=40,AEIV=2
8 TI=CK,TD=E,SP=80,SEK=18,SWZ=3,EIB=3,SBIV=48 ,AEIV=3
9 TI=CK,TD=G,SP=80,SEK=36,SWZ=3,EIB=6,SBIV=48 ,AEIV=6
Befehlseingabe:

Die Bedeutung einiger Pdrive Parameter aus dieser Tabelle:
0* TI=CK,TD=E,SP=40,SEK=18,SWZ=3,EIB=3,SBIV=24,AEIV=3

ist die Standardformatierung fiir einseitige 5" Disketten mit
40 Spuren und doppelter Schreibdichte

(Spur 0 einfache Schreibdichte).

2* TI=A,TD=A,SP=40,SEK=10,SWZ=3,EIB=2,SBIV=20,AEIV=2

ist die Standardformatierung fiir einseitige 5" Disketten mit
40 spuren und einfacher Schreibdichte.

7 TI=A,TD=C,SP=80,SEK=20,SWZ=3,EIB=2,SBIV=40,AEIV=2

ist die Standardformatierung filir doppelseitige 5" Disketten mit

80 Spuren und einfacher Schreibdichte.

9 TI=CK,TD=G,SP=80,SEK=36,SW2=3,EIB=6,SBIV=48 ,AEIV=6

ist die Standardformatierung fiir doppelseitige 5" Disketten mit

80 Spuren und doppelter Schreibdichte.
(Spur 0 einfache Schreibdichte)

Wenn Sie die Angaben fiir eine Diskettenstation dndern wollen,
sind die Parameter folgendermaBen einzugeben
pD,0,1,TI=A,TD=A,SP=40,SEK=10,SW2=3,EIB=2,SBIV=20,AEIV=2

Die Kommata kdénnen auch durch Leerzeichen ersetzt werden.

Fiir den Fall, daB8 in der Tabelle die von Ihnen gewlinschte
Einstellung bereits vorhanden, aber unter einer anderen
Nummer abgelegt ist, kénnen Sie z.B. die Einstellung von
Nummer 9 auf Nummer 1 durch Eingabe des Befehls

PD,0,1=9,A

iibertragen und sofort aktivieren.
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Noch einige Ratschléige

Sie kdnnen nun, wenn Sie das bisher Beschriebene halbwegs ver-
standen und an einigen kleinen Beispielen ausprobiert haben,
sowie die Grundkenntnisse von BASIC besitzen, Programme im Dis-
kettenbetrieb entwickeln und abspeichern.

Das Betriebssystem G-DOS bietet jedoch noch eine Fiille weiterer
Mdglichkeiten, die in den folgenden Abschnitten dieses Hand-
buchs beschrieben sind.

Es kann leider nie ausgeschlossen werden, da8 der Inhalt einer
Diskette durch eine versehentliche Eingabe falscher Befehle
oder durch einen pl8tzlichen Stromausfall beschddigt wird.
Meist werden dabei Teile der Aufzeichnungen unlesbar. Sie kdn-
nen dann nur noch austesten, welche Dateien bzw. Programme sich
noch einwandfrei laden lassen und diese dann auf eine andere
Disk kopieren. Die beschidigte Diskette ist nach einer Forma-
tierung wieder als Leerdiskette verwendbar.

Man sollte daher nach Mdglichkeit von allen wichtigen Program-
men sofort Sicherungs- und Arbeitskopien erstellen und nur mit
diesen arbeiten. Sie k&nnen natiirlich auch die komplette Dis-
kette zur Sicherheit kopieren.

Bei Diskettenbetrieb gibt es eine Reihe von Steckverbindungen
(auch im Innern der Laufwerke). Stellen Sie beim Betrieb uner-
kldrliche Fehler fest, sollten Sie zunidchst alle Stecker auf
richtigen AnschluB8 und festen Sitz iiberpriifen.

Unerkl&drlichen Xrger kann es geben, wenn ein Laufwerk mit stark
abweichender Drehzahl l3duft. Um diese zu kontrollieren befindet
sich meist auf der Drehachse eine Stroboskopscheibe mit weiBen
und schwarzen Feldern. Wird diese mit einer Leuchtstofflampe
angestrahlt, so stehen die weiSen und schwarzen Streifen in
einem Feldring still, sofern das Laufwerk mit der richtigen
Geschwindigkeit von 300 U/min l3uft. Eine Nachregelung ist in
der Regel mit Hilfe eines kleinen Trimmpotis auf der Platine
des jeweiligen Floppylaufwerks mdglich.

Weitere Fehler die auf das Laufwerk oder die Diskette zuriick-
zufiihren sind, werden vom Betriebssystem bei der Formatierung
einer Disk mit NDF erkannt und ausgegeben.

Da Disketten doppelseitig beschichtet sind, kdnnen sie in ei-
nem einseitig arbeitenden Laufwerk auch umgedreht werden. Hier-
zu sind jedoch noch ein zweites Indexloch und eine zweite
Schreibschutzkerbe in der Hiille anzubringen. Beides muB8 genau
symmetrisch zur Mittelachse liegen. Seien Sie bei einer solchen
Aktion bitte sehr vorsichtig, denn die Magnetschicht ist sehr
empfindlich und kann leicht verkratzt werden.
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Da wir jedoch nur sehr ungern Speicherplatz ver-
schenken und Disketten auch heute noch nicht ganz
billig sind, miissen wir uns eines kleinen Tricks be-
dienen, um (fast) den gesamten Speicherplatz eines
Satzes ausnutzen zu kénnen.

Dies geschieht unter Zuhilfenahme von Untersétzen.

Bleiben wir bei dem Beispiel mit der abzuspeichern-
den Adresse, die nur 62 von 256 Byte eines Satzes
belegt und somit 194 Byte verschenkt.

Da nur 64 Byte benutzt werden, hdtten im Prinzip
noch 3 weitere Adressen mit jeweils 64 Zeichen
innerhalb des Speichers Platz.

Viermal 62 Byte ergeben 248 Byte, womit der Puffer
eines Satzes bis auf einen Rest von 8 Byte komplett
genutzt wire.

Um es nun zu erméglichen, diese vier Adressen inner-
halb eines Satzes abzulegen, wird ein physikalischer
Satz (256 Byte) in 4 Untersdtze (logische Sédtze)
aufgeteilt.

Diese Untersédtze erhalten die Nummern 0 bis 3, wobei
am Anfang des ersten physikalischen Satzes der erste
Untersatz (also die Nummer 0) zu finden ist.

Zu Beginn des zweiten physikalischen Satzes steht
demzufolge der filinfte Untersatz.

Es mu8 nun nur noch die Nummer eines logischen Sat-
zes bekannt sein, um die Nummer des physikalischen
Satzes und die Position des darin enthaltenen Unter-
satzes zu berechnen.

PSN = physikalische Satznummer

LSN = logische Satznummer

ALS = Anzahl der logischen Satze pro physik. Satz
USN = Untersatznummer

PSN = INT ((LSN - 1) / ALS) + 1

USN = LSN - ALS * ((LSN - 1) / ALS) -1

Um nun den ersten pysikalischen Satz in seine

4 Untersidtze aufzuteilen, muB natiirlich jedesmal
erneut eine spezielle FIELD-Anweisung durchlaufen
werden, wenn auf einen bestimmten Untersatz zuge-
griffen werden soll.

In unserem Beispiel sehen die 4 FIELD-Anweisungen
dazu folgendermaBen aus:

FIELD 1,0*62ASDVS,20ASNS$,20ASS$,2ASP%, 20AS0$
FIELD 1,1*62ASDVS,20ASNS$,20ASS$, 2ASP%, 20AS0S$
FIELD 1,2*62ASDVS$,20ASN$,20ASS$,2ASP%, 20AS0$
FIELD 1,3*62ASDVS,20ASN$,20ASS$,2ASP%, 20AS0$

oder allgemein fiir den Untersatz mit der Nummer USN:
FIELD 1,USN*62ASDV$,20ASN$,20ASS$,2ASP$, 20AS0$

Mit Hilfe dieser FIELD-Anweisung kdnnen die Unter-
sdtze gefunden werden. Der Trick beruht auf der Ver-
wendung einer Dummy-Variablen (DV$), in die jeweils

der Teil des physikalischen Satzes eingelesen wird,
der nicht zum gewilinschten logischen Satz gehdrt.
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SYNTAX:

LSET Puffer-Stringvariable = Stringvariable

WIRKUNG:

ANWENDUNG :

BEMERKUNG :

HINWEIS:

BEISPIEL:

Dieses Kommando wird dazu bendtigt, um einer Puffer
Stringvariablen eine Zeichenkette zuzuweisen, die
linksbiindig ins Feld iibernommen wird. D.h. die Zei-
chenkette beginnt links und fiillt das Feld nach
rechts hin auf.

Mit diesem Statement ist die Mdglichkeit gegeben,
den Puffer-Stringvariablen eines Feldes Daten zu-
zuweisen.

Wenn eine Kette linger als das Feld ist, dem sie zu-
gewiesen wird, gehen die iiberzdhligen Zeichen auf
der rechten Seite der Stringvariablen verloren.
Sollte die Kette kiirzer als die Angabe innerhalb des
FIELD-Kommandos sein, werden die fehlenden Stellen
durch Leerzeichen aufgefiillt.

Durch das Statement LSET wird zwar der folgenden
Puffer-Stringvariablen ein neuer Inhalt zugeteilt,
aber die im FIELD-Kommando zugewiesene Ldnge bleibt
unverdndert.

siehe RSET (entsprechend linksbiindig)
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SYNTAX:

WIRKUNG:

ANWENDUNG :

HINWEIS:

BEISPIEL:

BEMERKUNG:

MKI$ (Integervariable oder -zahl)

Diese Funktion wandelt eine Integerzahl oder
-variable in eine 2-Byte lange Zeichenkette um.

Da Zahlen innerhalb einer Random-Datei nur als
String abgespeichert werden kdnnen, ist die MKI-
Funktion notwendig, um Integerzahlen oder -variablen
den Puffer-Stringvariablen zuordnen zu kdnnen.

Die Integerzahl muB im Bereich -32768 bis +32767
liegen.

A$=MKIS (A%)

Die Integervariable A% wird in einen 2-Byte langen
String A$ umgewandelt. Um A$ in den Dateipuffer zu
ibertragen mu8 LSET oder RSET verwendet werden.

Wenn Sie nach Ausfiihrung des obigen Beispiels ein
PRINT AS$ eingeben, werden Sie feststellen, daB die
Integervariable A% nicht mehr erscheint. Dies

liegt an der komprimierten Form, in der sie nun als
Zeichenkette A$ vorliegt.



SYNTAX:

MKS$ (Variable oder Zahl mit einfacher Genauigkeit)

WIRKUNG:

ANWENDUNG :

BEISPIEL:

BEMERKUNG :

Diese Funktion wandelt eine Variable oder Zahl mit
einfacher Genauigkeit in eine 4-Byte lange Zeichen-
kette um.

Da Zahlen innerhalb einer Random-Datei nur als
String abgespeichert werden kdnnen, ist die MKS-
Funktion notwendig, um Zahlen oder Variablen mit
einfacher Genauigkeit den Puffer-Stringvariablen
zuordnen zu kénnen.

AS$=MKSS$ (A!)

Die Variable A! (mit einfacher Genauigkeit) wird in
einen 4-Byte langen String A$ umgewandelt.

Um A$ in den Datenpuffer zu ilibertragen, muB8 entweder
LSET oder RSET benutzt werden.

Wenn Sie nach Ausfiihrung des obigen Beispiels ein
PRINT A$ eingeben, werden Sie feststellen, daB8 die
Variable A! nicht mehr erscheint.

Dies liegt an der komprimierten Form, in der sie nun
als Zeichenkette A$ vorliegt.






SYNTAX:

CVI (2-Byte-Zeichenkette)

WIRKUNG:

ANWENDUNG:

HINWEIS:

BEISPIEL:

Eine 2-Byte lange Zeichenkette aus dem Datenpuffer
wird mit dieser Funktion in einen Integerwert umge-
wandelt.

Da Integerzahlen oder -variablen innerhalb einer
Random-Datei, unter Verwendung von MKI, nur als
Strings abgespeichert werden kénnen, miissen diese
Zeichenketten zur weiteren Verwendung nach ihrem
Einlesen wieder in die entsprechenden Integerwerte
umgesetzt werden.

Der Versuch, eine Puffer-Stringvariable, die kiirzer
als 2 Byte ist, wieder in einen Zahlenwert umzuwan-
deln, bringt die Fehlermeldung "Unerlaubter
Funktionsaufruf".

Wenn die Zeichenkette ldnger als 2 Byte ist, werden
die zusdtzlichen Bytes unterschlagen, was zu einem
unkorrekten Wert fiihrt.

A%=CVI(AS)

Die 2-Byte lange Puffer-Stringvariable A$ wird in
die Integervariable A% umgewandelt.
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SYNTAX:

WIRKUNG:

ANWENDUNG :

HINWEIS:

BEISPIEL:

CVS (4-Byte-Zeichenkette)

Eine 4-Byte lange Zeichenkette aus dem Datenpuffer
wird mit dieser Funktion in einen Zahlenwert mit
einfacher Genauigkeit umgewandelt.

Da Zahlen oder Variablen mit einfacher Genauigkeit
innerhalb einer Random-Datei, unter Verwendung von
MKS, nur als Strings abgespeichert werden k&nnen,
miissen diese Zeichenketten zur weiteren Verwendung
nach ihrem Einlesen wieder in entsprechende Werte
mit einfacher Genauigkeit umgesetzt werden.

Der Versuch, eine Puffer-Stringvariable, die kiirzer
als 4 Byte ist, wieder in einen Zahlenwert umzuwan-
deln, bringt die Fehlermeldung "Unerlaubter
Funktionsaufruf".

Wenn die Zeichenkette ldnger als 4 Byte ist, werden
die zusdtzlichen Bytes unterschlagen, was zu einem
unkorrekten Wert fiihrt.

A!=CVS(AS)
Die 4-Byte lange Puffer-Stringvariable A$ wird in

die Variable A! mit einfacher Genauigkeit umgewan-
delt.
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SYNTAX: EOF (Puffernummer)

WIRKUNG:

BEMERKUNG :

Da die EOF-Funktion bei Random-Dateien genauso ar-
beitet wie bei sequentiellen Dateien, soll an dieser
Stelle nicht mehr ndher darauf eingegangen werden.

Wenn eine gedffnete Random-Datei einen LOF-Wert von
Null ergibt, ist EOF gleich -1. Das bedeutet gleich-
zeitig, daB8 das Ende der Datei angetroffen ist.

Bei LOF-Werten ungleich Null ist EOF immer Null und
zeigt damit an, da8 das Dateiende noch nicht er-
reicht ist.
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Dateien mit direktem Zugriff und besonderer Dateistruktur

Da sich die innerhalb der vorigen Kapitel erkldrten sequentiel-
len Dateien (PRINT/INPUT-Dateien) und Dateien mit direktem Zu-
griff nach traditioneller Art (GET/PUT mit Fielding) mit einer
festen Satzlidnge von hd&chstens 256 Byte oft als zu starr und
unflexibel erwiesen haben, wurden im G-DOS die Zugriffsméglich-
keiten auf Random-Dateien erweitert. Auch diese Dateien werden
mit Hilfe des OPEN-Statements fiir die Zugriffe gedffnet. Am En-
de der OPEN-Zeile erfolgen jedoch noch Angaben zur Dateizu-
griffsform und Satzlé&nge.

Dateistrukturen:
Wir unterscheiden 4 verschiedene Dateistrukturen:

1. Sequentielle Dateien (PRINT/INPUT-Files)
2. einfache Random-Dateien (Field-Item-Files)
3. Random-Dateien als Fixed-Item-Files

4. Random-Dateien als Marked-Item-Files

Unterschiede:

Wahrend alle Dateien, die Sie iiber die Statements PRINT und
INPUT erstellen (OPEN"I" u. OPEN"O") ausschlieBlich sequentiell
nutzen k&énnen, lassen sich die verschieden Filetypen in der
Random-Form sowohl sequentiell als auch in beliebiger Reihen-
folge sowohl lesend, als auch schreibend bearbeiten.
Sequentielle Dateien liegen auf der Diskette im ASCII-Format
vor und bendtigen aus diesem Grunde sehr viel Speichermedium.
Bei allen Dateien mit direktem Zugriff werden die Daten vor der
Speicherung komprimiert und die dabei erzeugten bindren Werte
auf der Diskette abgelegt.

Die bei einer sequentiellen Speicherung erforderliche und recht
listige Trennung von Zeichenketten durch das besondere Tren-
nungszeichen ;","; ist bei Random-Dateien nicht notwendig, da
dies bereits durch das FIELD-Statement oder durch Liangenangaben
vollzogen wird.

Im Gegensatz zu den PRINT/INPUT-, Fixed- und Marked Item-Datei-
en miissen Sie die Daten von Field-Item-Dateien vor der Speiche-
rung liber LSET oder RSET in den Puffer schreiben und Zahlen
(numerische Variablen) zuvor iliber MKI$, MKS$ und MKD$ in
Strings umwandeln. Diese in Strings umgewandelten Zahlen sind
nach dem Lesen aus einer Field-Datei mit Hilfe der Befehle CVI,
CVS und CVD wieder in ihre entsprechenden numerischen Werte
umzuwandeln.

Die Linge eines Satzes ist bei der sequentiellen Speicherung
von Daten v38llig beliebig. Field-Item-Files kdnnen dagegen nur
mit Satzlingen von max. 256 Byte und Fixed- sowie Marked-Item-
Dateien mit max. 4095 Byte beschrieben werden.

Bei der sequentiellen Datenspeicherung wird der Inhalt des
Puffers unverfindert auf die Diskette {ibertragen. Beim Einlesen
der Daten werden lediglich evtl. vorlaufende Leerzeichen igno-
riert und iiberlesen.



Bei den Field-Item-Files kommt es durch die Befehle LSET und
RSET zu einer links- bzw. rechtsbiindigen Speicherung der Zei-
chenketten in die jeweiligen Sdtze. Die Speicherung der Zei-
chenketten innerhalb von Marked-Item-Dateien erfolgt dagegen
immer linksbiindig. Sollte dabei rechts noch freier Speicher-
platz vorhanden sein, wird dieser durch Leerzeichen aufgefiillt,
wobei die Strings exakt aus dem Puffer auf die Diskette iliber-
nommen werden. Sollte eine Zeichenkette jedoch die maximal
vorgegebene Linge liberschreiten, so wird sie einfach abge-
schnitten und bekommt somit einen fehlerhaften Inhalt.

IGEL:

Im folgenden wird der Ausdruck IGEL immer wieder benutzt. Ein
IGEL ist eigentlich die Abkiirzung fiir "Item Group Expression
List" und heiBt soviel wie Bestandteilliste.

In diesem IGEL sind die Variablen aufgezdhlt, die in einen Satz
der Datei geschrieben oder aus ihm gelesen werden sollen.

Die genaue Beschreibung befindet sich unter den Befehlen GET
und PUT.

RBA:

RBA ist die Abkiirzung filir "Relativ Byte Adress". Es ist eine
Zahl zwischen 0 und 16777199 und bezeichnet die Position eines
Bytes innerhalb einer Datei. RBA-Werte werden zur Positionie-
rung innerhalb einer Datei benutzt oder geben das Dateiende an.

Die verschiedenen Dateitypen:
Fixed-Item-Files:

In einem Fixed-Item-File wird der Aufbau der Daten nicht in der
Datei selbst, sondern im Programm festgelegt. Die Bestandteile
der Datei sind also fest und der Zugriff kann nur erfolgen,
wenn der Aufbau der Daten bekannt ist. Ist die datei in Sdtze
aufgebaut, so sind alle Sdtze gleich lang, wobei die maximale
Satzlinge 4095 Bytes betrdgt und im OPEN-Befehl festgelegt
wird.

Die Bestandteile der Datei liegen ohne Trennzeichen dicht bei-
einander. Die Anzahl der Satzteile und ihre Art werden inner-
halb von Variablenlisten beim GET- und PUT-Statement festge-
legt. Ein Zugriff auf die Sitze eines Fixed-Item-Files erfolgt
nach dem OPEN mit dem Typ "FI" oder "FF". Dabei werden mittels
eines GET-Statements die Daten direkt in die Variablen eines
IGELs gelesen oder iiber PUT die Variablen auf der Diskette ab-
gelegt.

Fixed-Item-Dateien miissen wie alle anderen Dateiarten iiber den
Befehl CLOSE geschlossen werden.
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Bei "MU"-Dateien, also Dateien mit variabler Satzldnge, ist
zusdtzlich noch 1 Byte als Trennzeichen zwischen den einzelnen
Sidtzen reserviert.

Die im OPEN angegebene Satzldnge ist bei "MU"-Files das erlaub-
te Maximum. Kiirzere Sdtze sind mdglich und belegen entsprechend
weniger Speicherplatz. "MU"-Dateien belegen genausoviel Spei-
cherplatz wie filir Daten und Markierungsbytes notwendig sind.

Dateien mit fester Satzlinge belegen fiir jeden gespeicherten
Datensatz gleichviel Speicherplatz. Der fiir die gesamte Datei
bendtigte Speicherplatz betrdgt also Anzahl der Sdtze mal Satz-
ldnge.

Beachten Sie aber, da8 G-DOS den Platz auf den Disketten in
Einheiten von 5 mal 256 Byte verwaltet. Eine Datei mit nur
einem Byte Inhalt belegt also auf der Diskette ingesamt 1280
Bytes!

"MI"- und "FI"-Files haben iiberhaupt keine einzelnen Sitze.

Sie bilden einen einzigen Satz, der solang ist, wie die gesamte
Datei.
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SYNTAX: OPEN"Modus", #Puffer-Nr.,"Dateiname","Typ",Satzlédnge

WIRKUNG: Um mit den Random-Dateien in den verschiedensten

Arten arbeiten zu kdnnen, sind den im vorigen Kapi-
tel bereits beschriebenen Befehlen noch weitere
Angaben hinzuzufligen.

Wie bei den traditionellen Random-Dateien mit einer
Satzldnge von 256 Bytes muB auch bei den besonderen
Dateistrukturen die Datei zundchst einmal gedffnet

werden, damit irgend ein Zugriff {liber GET oder PUT

iberhaupt erst méglich wird.

"Modus", #Puffer-Nr. und "Dateinname" haben die
gleiche Bedeutung wie im Kapitel bereits erkldart
wurde.

Neu hinzugekommen ist jedoch die Angabe des Datei-
typs, mit der Sie dem Rechner mitteilen, in welcher
der 5 méglichen Arten die Random-Datei bearbeitet
werden soll.

Bei der Angabe "Typ" handelt es sich um einen String
oder einer Stringvariablen mit dem Inhalt "FF",
"FI", "MF", "MI" oder "MU".

Wenn der "Typ" bei der Erdffnung einer Random-Datei
angegeben wird, darf im AnschluB kein Fielding
durchfiihrt werden. Dafilir miissen jedoch alle folgen-
den GET- und PUT-Statements eine Variablenliste
(IGEL) oder eine Zeilennummer, bei der eine Variab-
lenliste beginnt, enthalten.

Eine weitere neue Angabe innerhalb der OPEN-Anwei-
sung ist die Satzldnge. Sie muB z.B. angegeben wer-
den, wenn zwei "Typ"-Anweisungen in einem OPEN-
Statement vorkommen. Die Satzlidnge ist immer eine
Zahl zwischen 1 und 4095.

Wenn man die Datei-Typen "FF" und "MF" verwendet, so
wird mit Angabe der Satzldnge gleichzeitig die Ldnge
aller Sdtze innerhalb der gedffneten Datei defi-
niert.

Bei "MU"-Files ist hier die maximalen Linge eines
Satzes anzugeben. Da sie standardmigig auf 4095
festgelegt ist, muB8 bei "MU"-Files nicht unbedingt
eine Lingenangabe erfolgen.

Wenn man den "MF" oder "MU"-Typ benutzen, so ist
darauf zu achten, das8 bei der Lingenangabe der Séitze
auch die fiir die Markierung notwendigen Bytes be-
riicksichtigt werden.
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2. "MF"-Files (markiert formatiert)

Diese Files bestehen aus Gruppen von Datenbytes
(S3dtze) und enthalten markierte Bestandteile. Alle
Sdtze innerhalb eines MF-Files haben die gleiche
Linge. Diese mu8 innerhalb der OPEN-Zeile definiert
werden (Satzldnge).

Wie der MU-File 148t sich auch der MF-File verdn-
dern.

Werden neue Daten in ein MF-File geschrieben, so
miissen diese nicht unbedingt vom gleichen Typ wie
die alten sein, ebenso hat eine Verdnderung der
Linge der neuen Datengruppen keinerlei Auswirkungen.
Es ist darauf zu achten, da8 im OPEN-Statement die
exakte Satzlidnge angegeben wird. Bei der Bearbeitung
der Datei mit GET oder PUT iiberpriift der Rechner an-
hand der IGEL die Satzlingenangabe und zeigt bei
Uberschreitung einen Fehler an.

Da die Datei in gleich lange S&tze aufgeteilt ist,
kann die fiir die Ein/Ausgabe in den Anweisungen PUT
und GET einzusetzende Satznummer leicht berechnet
werden. G-DOS ist dazu zwar selbst in der Lage, aber
zum besseren Verstdndnis soll die Formel an dieser
Stelle einmal erldutert werden.

Die Multiplikation der Byteanzahl je Satz mit der um
eins verringerten Nummer des Satzes ergibt die rela-
tive Byte Adresse (RBA) des Satzes. Die 1 wird hier
subtraiert, weil der erste Satz zwar die Nummer 1
trdgt, aber die niedrigste Byteadresse Null ist. In
einer Datei mit S&tzen von jeweils 10 Bytes Ldnge
liegt der erste Satz bei der RBA (1-1)*10 = 0, der
zweite Satz fangt dementsprechend bei (2-1)*10 = 10
und der 3. Satz bei der RBA = 20 an, da (3-1)*10=20.

Sie sollten jedoch beim Arbeiten mit der RBA sehr
vorsichtig sein, denn wenn der angegebene Wert
falsch ist, kann es Ihnen wiederfahren, das8 ein Ein-
trag an einer falschen Position vorgenommen und da-
mit Daten zerstdrt werden.

3. "MI"-Files (markierter Inhalt)

Ein "MI"-File enthdlt markierte Bestandteile und
wird nicht in Sdtze mit fest definierten Ldngen auf-
geteilt. Er enthdlt Datengruppen, deren Linge der
Benutzer bestimmen muB. Die Form eines "MI"-Files
kann spdter nicht mehr verdndert werden.

Schon aus diesem Grunde ist der "MI"-File in seiner
Anwendung sehr beschridnkt einsatzf&hig.

Die Positionierung muB8 immer iiber die Angabe der RBA
erfolgen, da innerhalb der Datei keine Start- oder
Fiillbytes anzutreffen sind. Alle Daten hdngen also
unmittelbar aneinander. Um mit "MI"=Files arbeiten
zu kdnnen ist es also notwendig, die genaue Position
der Markierungsbytes zu kennen.



4. "FF"-Files (frei formatiert)

Diese Files bestehen aus festen Sdtzen, die wiederum
in feste Bestandteile aufgeteilt sind. Alle Sidtze
innerhalb eines "FF"Files haben also die gleiche
Linge. Diese muB8 innerhalb der OPEN-Zeile definiert
werden.

Beim “"FF"-File finden wir keine Markierungsbytes.
Zustdndig fir den Aufbau eines Satzes ist aus-
schlieBlich die IGEL. Sie haben also darauf zu ach-
ten, da8 die Daten eines "FF"-Files nicht falsch
zugeordnet werden. Es kann durchaus passieren, da8
der Rechner einer 10-Byte langen Stringvariablen
ihre 10 Bytes zuweist, obwohl es sich dabei z.B. um
zuvor abgelegte numerische Variablen handelt. Es ist
also immer darauf zu achten, da8 beim erneuten Zu-
griff auf eine "FF"-Datei die IGEL in ihrem Format
mit der urspriinglichen ilibereinstimmt.

Weiterhin kann mittels einer “FF"-Datei jedes ein-
zelne Byte eines Satzes verdndert und nur dieses
allein an die richtige Position zurilickgeschrieben
werden ohne die anderen Daten des Satzes zu
bertiihren.

Bei der Verwendung von "FF"-Files diirfen keine Aus-
driicke oder Formeln als Variablen verwendet werden.
Bei Zeichenketten ist die Lidnge in Klammern vorweg

anzugeben.

Verwendung:

Beisielsweise Lesen einer Datei, die mit FIELD-
Statements erzeugt wurde oder Bearbeitung einer
beliebigen Datei (z.B. ein CMD-Programm).

5. "FI"-Files (freier Inhalt)

Dieser Filetyp enthdlt feste Bestandteile, ist je-
doch nicht in Sdtze mit fest definierten Lidngen auf-
geteilt, dhnlich wie ein "MI"-File. Die Daten werden
quasi in Form einer vom Benutzer in ihrer Ldnge zu
bestimmenden Zeichenkette auf der Diskette abgelegt.
Der "FI"-File enthdlt jedoch keine Markierungsbytes,
und seine Form kann spdter auch wieder verdndert
werden.

Daraus geht schon hervor, da8 sein Einsatzbereich
etwas fexibler ist als der eines "MI"-Files.

Wie beim "MI"-File mu8 auch hier die Positionierung
immer durch den Benutzer iliber die Angabe der RBA
erfolgen, da alle Daten ohne Start- und Fiillbytes in
der Datei wie eine groBe Zeichenkette aneinanderge-
reiht werden.
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BEISPIELE: PUT 1,!$120

positioniert auf die RBA 120, ohne
Daten zu libertragen.

PUT 1,,(5)AS$;

fiihrt die Dateniibertragung ohne
Positionsverdnderung aus und
schreibt 5 Zeichen der Variablen
A$ in File 1.

1§58 Das "%" am Ende dieser Anweisung deutet be-
reits darauf hin, da8 sie etwas mit dem EOF
der Datei zu tun hat.

Anstelle der RBA wird in diesem Fall EOF be-
nutzt und die gleiche Operation durchgefiihrt
wie bereits unter "!$RBA" erkldrt wurde.

'#RBA Dieses Zeichen ist nur innerhalb eines PUT-
Statements sinnvoll und hat eine Anderung des
EOF-Wertes zur Folge.

Das EOF-Zeichen wird auf die angegebene RBA
gesetzt. Ansonsten bleibt der Inhalt eines
mit "!#RBA" bearbeiteten Files unverdndert.
Der Eintrag des neuen EOF-Wertes erfolgt je-
doch erst beim SchlieBen der Datei mit Hilfe
der CLOSE-Anweisung oder durch PUT 1,&&.

Satznummer Die Bedeutung der Satznummer wurde bereits

erklidrt. Bei den Dateien mit besonderer Struk-
tur ist sie nur fiir Files vom Typ "MF" und
"FF" relevant.

Bei der Satznummer muB8 es sich um einen Inte-
gerwert zwischen 1 und 32767 handeln.

Nach Angabe der Satznummer erfolgt automatisch
die Positionierung auf die erste RBA des ange-
gebenen Satzes.

BEMERKUNG: Bei Positionsangaben sind keine Ausdriicke, die die

Funktion LOC (x), LOF (x), oder EOF (x) enthalten,
erlaubt.

IGEL:

Bei einem IGEL (Item Group Expression List) handelt
es sich um eine Liste von beliebigen Variablen oder
Ausdriicken, die innerhalb einer gedffneten Datei be-
arbeitet werden.

Es ist damit m&églich, auf die Anweisungen FIELD,
LSET und RSET zu verzichten, denn die entsprechenden
Angaben zu den Puffer-variablen erfolgen direkt bei
der PUT- oder GET-Anweisung.



Hinter einem normalen PUT oder GET wird, durch
Kommata getrennt, eine Liste von Variablen angege-
ben. Sie kann auch liber mehrere Zeilen gehen, wobei
auch bei Folgezeilen die Kommata nicht vergessen
werden diirfen, entweder am Anfang der Folgezeile
oder am Ende der fortzusetzenden Zeile. Die letzte
Zeile muB8 mit einem Semikolon enden.

Es sind auch numerische Variablen als IGEL-Ausdruck
zuldssig, was zu einer erheblichen Programmier-
erleichterung fiihrt, da die Konvertierung der Daten
automatisch durchgefiihrt wird.

Bei Fixed-Item-Files, z.B. "FF", miissen die Variab-
len mit einem Typ-Kennzeichen enden, d.h. mit % fiir
Integer-Variable, ! fiir einfachgenaue, # fiir dop-
peltgenaue Variable oder $ fir Textvariable.

Bei Textvariablen muB in diesem Fall die L&nge in
Klammern vor der Variablen angegeben werden.

Bei Dateien mit markiertem Inhalt ist diese explizi-
te Kennzeichnung nicht notwendig, in einem IGEL-
Ausdruck sind auch Rechenoperationen erlaubt.

IGEL-Zeilennummer:

Um den IGEL iibersichtlich gestalten zu kdnnen, z.B.
am Programmende), ist es mdglich, liber die Angabe
einer IGEL-Zeilennummer eine Zeile innerhalb des
Programms anzuspringen, bei der die Aufzdhlung von
Variablen, die bearbeitet werden sollen, beginnt. Es
ist darauf zu achten, da8 das Programm niemals diese
IGEL-Zeilen durchlduft. Die Variablen kOnnen wie bei
einem IGEL auch iliber mehrere Zeilen verteilt werden.

IGEL-Ausdriicke:

Die Angaben innerhalb des IGEL unterliegen gewissen
Vorschriften, die nun ndher erl&dutert werden sollen.

Folgende Angaben sind im IGEL méglich:

1. Ausdruck

2. (Linge) Text-Variable
3. (Ldnge)$

4. (Ldnge)#

5. Nichts

Mit einem Ausdruck ist hier z.B. die Angabe einer
Zeichenkette, eines Zahlenwerts oder einer
entsprechenden Variablen gemeint.

Bei der Verwendung von Fixed-Item-Files ist darauf
zu achten, da8 die Variablen mit ihren Typbezeich-
nungen, also $, %, ! oder #, angegeben werden.






Die Variablen diirfen innerhalb der Zeilen auch iiber
REMarks dokumentiert werden.

500 pPUT 1,1,1010

1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060

.
:

Bei diesem Beispiel

STOP: REM Kein Programmlauf ab Zeile 1000
REM Variablenliste

"Zeichenkette",:
(20)AS, :
1.234567

,C#

REM
REM
REM
REM
REM

Strings

Stringvariable
Zahlenwert
Zahlenvariable

Ende der Variablenliste

werden der String "Zeichenket-

te", der Zahlenwert 1.234567, sowie die Variablen AS$
und C# in den ersten Satz der iliber Puffer 1 gedffne-
ten Random-Datei abgespeichert. Zu beachten ist, das
alle Teile des IGEL durch Komma voneinander getrennt
sind, auch bei Folgezeilen. Das Semikolon schliest
den IGEL ab. Unerkldrliche IGEL-ITEM-Syntaxfehler
sind meist auf ein vergessenes Trenn- oder Abschlus8-
zeichen zuriickzufiihren.
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SYNTAX:

LOC (Puffernummer)Parameter

WIRKUNG: Diese Funktion wurde zwar schon in den vorigen Kapi-

teln angesprochen, hat aber bei den Dateien mit
besonderer Struktur zusdtzliche M&glichkeiten.

Um die Positionierung innerhalb von Dateien zu er-
leichtern, wurde die bisher bekannte Funktion

"LOC (Puffernummer)” um weitere vier Arten erwei-
tert. Wihrend die bisherige LOC-Funktion lediglich
die zuletzt bearbeitet Satznummer ausgibt, kdnnen
Sie nun durch Hinzufiigen eines speziellen Zeichens
den Rechner dazu veranlassen, genauere Informationen
iiber die Position in der gerade bearbeiteten Datei
auszugeben.

1. LOC (Puffernummer)$

Mit dieser Abfrage kdnnen Sie bei in S&tzen aufge-
teilten Files feststellen, ob die augenblickliche
Positionierung gréB8er, gleich oder kleiner EOF ist.
Wenn der Beginn des ndchsten Satzes oder die Posi-
tion bei gespeicherter Satzadresse gr&Ber oder
gleich EOF ist, ergibt die Funktion den Wert -1
(IF-Statement = True).

Sollte der Anfang des folgenden Satzes oder die
aktuelle Filepositionierung kleiner als EOF sein
wird der Wert 0 ausgegeben (IF-Statement = False).

Bei nicht satzsegmentierten Files ("MI" und "FI")
wird nur auf die aktuelle Positionierung hin unter-
sucht.

2. LOC (Puffernummer)$

Mit dieser Funktion haben Sie die M&glichkeit sich
die RBA, die der EOF-Position entspricht, ausgeben
zu lassen.

3. LOC (Puffernummer)!

Sollte die Datei in Sidtze aufgeteilt sein, wird die-
se Funktion die Startadresse des folgenden Satzes
als RBA ausgeben.

Wenn keine Satznummern erlaubt sind, gibt die Funk-
tion die momentane Positionierung als RBA aus.

4. LOC (Puffernummer)#

Diese Funktion bewirkt bei satzsegmentierten Files
die Ausgabe der gespeicherten Satzadresse im RBA-
Format. Sollte keine Satzadresse gespeichert sein,
kommt es zu einer Fehlermeldung.
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Das Hilfsprogramm DIRCHECK/CMD

Eine genaue Auflistung aller Aufzeichnungen einer Diskette kdn-
nen Sie durch Aufruf des auf der System-Diskette befindlichen
Hilfsprogrammes DIRCHECK/CMD erhalten. Dieses Programm wird wie
alle durch den Zusatz /CMD gekennzeichneten Programme, nur
durch Eingabe des Namens aufgerufen, falls sich das System im
DOS befindet.

Mit Hilfe von DIRCHECK/CMD kann das Inhaltsverzeichnis gesdu-
bert, jedoch nicht repariert werden. Weiterhin ist es mdglich,
das Inhaltsverzeichnis geschiitzt zu schreiben, was zum Aus-
tausch von Disketten zwischen Genie I/II Expander- und FC-An-
lagen notwendig ist.

Nach dem Programmstart erfolgt die Frage
DRUCKER-AUSGABE ?

Wenn Sie hier mit J antworten, wird das Inhaltsverzeichnis auf
einem angeschlossenen Drucker ausgegeben, bei der Eingabe von
N erscheint es auf dem Bildschirm.

AnschlieBend fordert das Programm die Angabe der Nummer des
Laufwerks (0...3), in dem sich die zu bearbeitende Diskette
befindet.

DIRCHECK/CMD testet das Directory und zeigt Fehler, falls
welche gefunden werden, vor dem Inhaltsverzeichnis der an.
Zuletzt wird noch die Anzahl der freien und getilgeten Ein-
heiten der iiberpriiften Diskette ausgegeben. Die Angaben von
numerischen Werten erfolgen bei DIRCHECK/CMD in hexadezimaler
Schreibweise.

Dem Kommentar
FUNKTION BEENDET

folgt zum AbschluB8 ein Menue. Sie erhalten nun nach Eingabe
der entsprechenden Abkiirzungen die folgenden Mdglichkeiten:

N Programmende, Riicksprung ins DOS

Y Eine weitere Diskette mit den gleichen Daten beziigl.
Spurenanzahl, Schreibdichte und Lage des Inhalts-
verzeichnisses soll iliberpriift werden

I Neustart des Programms

W Die Adressmarke des Inhaltsverzeichnisses wird gelesen,
korrigiert und geschiitzt zurlickgeschrieben.

C Bei dieser Eingabe werden alle nicht benutzten Inhalts-
verzeichniseintrdge auf 0 gesetzt.

Wahrend die Liste des Inhaltsverzeichnisses auf dem Bildschirm
oder auf einem Drucker ausgegeben wird, haben Sie noch die M&g-
lichkeit folgende Eingaben zu vollziehen:

Durch Driicken der BREAK-Taste wird die auf dem Schirm erschei-
nende Liste nach der ndchsten Zeile oder Zeilengruppe unter-
brochen.

NEW LINE bewirkt die Fortfiihrung des Programms nach einer durch
BREAK erfolgten Unterbrechung. Mit der Hochpfeil-Taste ldst
sich das Listen bzw. Drucken abbrechen.
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Das Hilfsprogramm VL/CMD (nur bei G-DOS 2.1b und 3.0)

Mit Hilfe des Programms VL/CMD haben Sie die Mdglichkeit, Ma-
schinenprogramme von Kassette oder Diskette in den Speicher des
Rechners einzulesen. Dabei werden die Ladeinformationen des
eingelesenen Programms angezeigt.

Weiterhin 138t sich mit VL/CMD der Ladebereich eines Programms
dndern, wodurch es nach dem Einlesen in einem anderen Speicher-
bereich zur Ausfiihrung gebracht wird.

Die gednderten Programme kdnnen unter einem neuen Namen auf der
Diskette abgelegt werden.

Hier nun die Funktionen des Programms im Einzelnen:

1. Nach Programmstart, (Eingabe von VL/CMD in der DOS-Befehls-
ebene), erscheint die Frage, ob sich die Quelldatei auf ei-
ner Diskette oder Kassette befindet.

Handelt es sich um ein Kassettenprogramm, so wird, sobald
die Eingabe von C mit anschlieBendem NEW LINE erfolgt ist,
in der oberen rechten Ecke des Bildschirms ein Stern "*" an-
gezeigt.

Positionieren Sie nun den Recorder auf den Anfang des Pro-
gramms und schalten Sie ihn auf Wiedergabe (PLAY).

Sobald sich der Rechner auf das Band synchronisiert hat, er-
scheinen zwei weitere Sterne von denen der rechte blinkt.
Sollte beim Einlesen des Programms ein Fehler auftreten, so
wird dies durch die Anzeige eines "C" (fiir Checksum-Fehler)
anstelle eines Sterns kenntlich gemacht. Weiterhin k&nnen
ein "P" bei zusdtzlich fiihrenden Bytes oder ein "I" bei
sonstigen fihrenden Bytes auf den Fehler aufmerksam machen.

Liegt das mit VL/CMD zu bearbeitende Programm bereits auf
einer Disk vor, so ist die erste Frage mit einem D und an-
schlieBendem NEW LINE zu beantworten. VL/CMD fragt dann nach
dem Filenamen, wobei auch die Extension mit anzugeben ist.

2. Nachdem das gewiinschte Programm von Kassette oder Diskette
eingelesen ist, erscheint die Anzeige des Ladebereiches im
Speicher und die Startadresse, wobei alle Angaben in hexade-
zimaler Form ausgegeben werden.

Sollte das eingelesene Programm in den ROM- oder DOS-Bereich
ragen, erscheint diesbezliglich ein entsprechender Hinweis.

3. Es erfolgt nun die Frage nach der neuen Ladeadresse. Soll
das Programm unter dem gleichen Adressbereich abgespeichert
werden, so ist die Frage einfach mit NEW LINE zu beantwor-
ten. Liegt eine neu angegebene Ladeadresse innerhalb des
ROM- oder DOS-Bereiches, erfolgt wie unter Punkt 2 ein Hin-
weis auf diese Uberschneidung.

Nach Angabe der neuen Ladeadresse besteht die Mdglichkeit,
einen normalerweise durch VL/CMD erzeugten Zusatz zum Ver-
schieben des Programms zu verhindern. Das hat jedoch zur
Folge, daB8 derartig abgespeicherte Programme nur noch mit
Hilfe des DOS-Befehls "LOAD" von der Diskette eingelesen
werden kénnen, da der Sprung zur neuen Startadresse fehlt.
Als Startadresse wird in diesem Falle eine Null eingetragen.
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Start des Programms:

Starten Sie KEY/CMD durch Eingabe von KEY <NEW LINE> in der Be-
fehlseingabe. KEY/CMD schiebt sich automatisch an das obere
Speicherende und schiitzt sich selbst. Nach dem Start zeigt das
Programm den belegten Speicherplatz in Hex-Schreibweise an. Mit
dem HIMEM-Befehl 148t sich vor dem Aufruf von KEY/CMD Speicher-
platz fiir andere Maschinenprogramme freihalten. Auf diese Art
kdnnen auch die Programme wie ITOH/CMD oder STAR510/CMD weiter-
benutzt werden. Sie miissen nur zuerst ITOH/CMD bzw. STAR510/CMD
und dann KEY/CMD starten. Wenn Sie in der Befehlseingabe den
Befehl AUTO KEY eingeben, haben Sie alle seine M&glichkeiten
schon mit dem Start des Systems zu Verfligung. Soll JOB/CMD be-
nutzt werden, ist KEY/CMD durch INFO T,M,D abzuschalten.

Die Tastatur:

Die Tastatur Ihres Genie III verhdlt sich in einigen Punkten
anders als gewohnt. Die Tastenwiederholung reagiert auch auf
den Numerikblock und die Funktionstasten.

Einige Probleme entstanden bisher auch durch die Lock-Taste.
Bei manchen Geriten erscheinen bei zu schnellem Tippen falsche
Zeichen, z. B. die '00' zwischen 'S' und 'R', falls die Lock-
Taste gedriickt ist. KEY behebt diesen Fehler. Die Funktionstas-
ten erzeugen bei geldster LOCK-Taste auch keine Kleinschreibung
mehr. Die CTRL-Taste zusammen mit den Buchstabentasten erzeugt
jetzt ASCII-Codes von O0lH bis 1EH. Die Funktion von CTRL, wie
sie im G-DOS-Handbuch beschrieben ist, ilibernimmt jetzt

<SHIFT> <CTRL>.

Einige Codes (<CTRL> <L> = 0CH, <CTRL> <P> = 10H,

<CTRL> <R> = 12H und <CTRL> <S> = 13H) k&nnen nicht mehr einge-
geben werden, da sie fiir die Steuerung einiger Funktionen ge-
braucht werden.

Mit <SHIFT> <0> (Null) ist ein weiteres Zeichen, '_' (S5FH)

liber die Tastatur erreichbar. <CLEAR> 18scht nicht den Schirm,
sondern schaltet den Editor ein. Um den Schirm zu 1l&schen,
driicken Sie bitte <SHIFT> <CLEAR>. Sollten Sie versehentlich
den Editor gestartet haben, so kdnnen Sie ihn mit <BREAK> ohne
Wirkung wieder verlassen.

Kurzbefehle (Short Hands) und Funktionstasten:

Bei gedriickter LOCK-Taste kdnnen Sie mit <SHIFT> + Buchstabe
ganze BASIC-Befehle auf Tastendruck eingeben. Es wurde der Ver-
such gemacht, die wichtigsten Befehle leicht zu merkenden Tas-
ten zuzuordnen, z. B, <A> filir 'ASC(' oder <L> fiir 'LOAD"'. Die
Zuordnungen sind fest vorgegeben.

Die Funktionstasten arbeiten wie gewohnt, das Dienstprogramm F#
wurde nicht verdndert. Allerdings hat der ganze rechte Tasta-
turblock eine automatische Wiederholfunktion. Auch hat die
LOCK-Taste keine Wirkung mehr auf die Funktionstasten.

Bis auf Drucker-Fernsteuerung und Autorepeat lassen sich alle
KEY-Funktionen abschalten. Setzen Sie dazu Bit 0 im Statusbyte
auf Adresse 4018H auf Null, ohne die anderen Bits zu verdndern.
KEY verhdlt sich dann wie bei abgeschaltetem Cursor:
Shorthandbefehle werden zu Kleinbuchstaben, <CLEAR> erzeugt den
Code 1FH statt den Editor zu starten, und die Funktionstasten
erzeugen einen Code, der der Nummer der Taste entspricht:
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<F2> erzeugt 2, <F8> den Code 8. Lediglich <F1> macht eine Aus-
nahme, die Taste liefert 1BH (27D), den Code fiir <ESC>. Um <F8>
von <Linkspfeil> unterscheiden zu kdnnen, muB8 das Anwenderpro-
gramm mit IF PEEK(&H38A0) AND 1 THEN ... zusdtzlich die Tasta-
turmatrix direkt abfragen. Xhnlich kdnnte verfahren werden,
wenn mit <SHIFT> <Fn> zusdtzliche Funktionen realisiert werden
sollen, es muB dann die Shift-Taste auf Adresse 3880H getestet
werden.

Wie gesagt, gilt diese Umschaltung bei ausgeschaltetem Cursor
immer, da die Ausgabe von ganzen Zeichenketten nur bei einge-
schaltetem Cursor einen Sinn ergibt.

Der Editor:

<CLEAR> 18scht nicht mehr den Schirm sondern erdffnet Ihnen die
Moglichkeit, alles, was dort steht, als Eingabe wieder-
zuverwenden. Den Schirm kénnen sie mit <SHIFT> <CLEAR>
16schen. DaB8 Sie im Editormodus sind, zeigt Ihnen ein
blinkender Cursor, der sich mit den Pfeiltasten in jede
Richtung bewegen 1&8t.

<NEW LINE> oder <ENTER> libergibt die Zeile, in der der Cursor
steht, genau so, als ob sie neu eingetippt worden wire.
Dabei ist es mdglich, Zeilen die ldnger als 64 bzw. 80
Zeichen sind, zu libernehmen. Die maximale Zeilenldnge
ist etwa 240. Lingere Zeilen werden nicht akzeptiert.
Der Editor kennt das aufrufende Programm, z.B. das DOS
nicht. Deshalb scheinen manche Informationen abgeschnit-
ten, da das DOS nur 80 Zeichen pro Eingabe annimmt! Ein
fihrendes '>' oder '*' wird als Promptzeichen gewertet
und nicht {ibergeben. Damit ist auch von der Benutzung
von '>' als COPY-Kiirzel abzuraten.

<SHIFT> <Rechtspfeil> setzt die Endemarkierung (ein Graphik-
zeichen) in die ndchste Zeile.

<SHIFT> <Linkspfeil> 1l&6scht die Markierung wieder.

<CTRL> <H> (wie 'Hack') setzt die Markierung an die Cursor-
position, was einem Abhacken der Zeile entspricht.

Um Zeilen, die linger sind als eine Bildschirmzeile, mit <NEW
LINE> zu ilibernehmen, muB8 der Cursor unbedingt auf der ersten
Bildschirmzeile des zu ilibergebenden Bereichs stehen. Ubergeben
wird alles vom Anfang dieser Zeile bis zur Endemarkierung oder
dem Ende der Zeile, wenn keine Markierung gesetzt ist. Wird
eine Zeile durch Einfiligungen l3nger als eine Bildschirmzeile,
erscheint die Markierung automatisch. Vergessen Sie nicht vor
<NEW LINE> den Cursor in die erste Bildschirmzeile zu bewegen.

<SHIFT> <BREAK> schaltet den Einfiigemodus ein und aus. Das Cur-
sorzeichen &ndert sich zur Bestdtigung der Umschaltung.
Im Einfiigemodus schieben nachfolgende Zeichen den Rest
der Zeile nach rechts. Setzen Sie bei Bedarf vorher eine
Endemarkierung.






<CTRL> <S> widhlt statt der paralellen (P oben rechts) die seri-
elle (S) Druckerschnittstelle. Das dient hauptsdchlich der Da-
teniibertragung zu fremden Rechnern. Die Ubertragung erfolgt
auch im Graphikmodus nicht transparent: CR (0DH) wird immer
durch LF (0OAH) ergdnzt.

Getestet wurde die Ubertragung einer ASCII-Datei auf einen
Rechner mit einem anderen Betriebssystem. Die Schnittstelle im
Genie III wurde durch V24 initialisiert und zur Kontrolle mit
diesem Programm ein Zeichen gesendet. Das ist zur vollstdndigen
Initialisierung notwendig!. Danach wurde der Druckertreiber mit
<CTRL><G><CTRL><S> initialisiert und mit dem G-DOS-PRINT-Befehl
die Datei in den fremden Rechner "gedruckt". Der andere Rechner
wollte danach nur noch das Endezeichen 1AH bekommen, um die
Ubertragung zu beenden. Das ging am einfachsten mit einem
FORM-Befehl unter G-DOS, in SYS28/SYS muBte lediglich das
Zeichen 1AH mit DDE eingetragen werden. (Achtung: BASIC LPRINT
CHRS$ (&H1A) hdngt sich auf!). Einen zweiten Drucker iliber die se-
rielle Schnittstelle zu betreiben ist mdglich, wurde aber noch
nicht getestet.

<CTRL> <R> initialisiert den Druckertreiber komplett neu, d.h.
sdmtliche Parameter, die das Seitenformat betreffen, werden auf
ihre Vorgabewerte gesetzt.

Kndern der Parameter:

Alle Parameter lassen sich nach der folgenden Tabelle durch
POKE-Befehle einstellen. Hinter der Speicheradresse findet sich
in Klammern die Position des entsprechenden Bytes in der Datei
KEY/CMD und der Standardwert. Diese Werte werden bei jedem
Start von KEY oder nach <CTRL> <R> in die Speicheradressen zu-
rickgeladen. Diese Defaulteinstellungen lassen sich mit DDE
leicht &dndern, die Angaben sind hexadezimal.

4018H (06:03) Statusbyte
Bit 0 gesetzt: Shorthand, F-Tasten und
Editor eingeschaltet
riickges.: alles ausgeschaltet
Bit 1 gesetzt: Druckformatierung ein
riickges.: Graphikmodus
Bit 2 gesetzt: serielle Schnittstelle
riickges.: Parallelschnittstelle
4028H (07:48) Linge einer Seite (72 Zeilen)
4029H (08:00) aktuelle Zeilennummer
402AH (09:41) Linge einer logischen Seite (65 Zeilen)
402BH (0A:50) Zeichen pro Zeile (80)
402CH (0B:05) Zeichen einrilicken bei Zeilenumbruch (5)

Wenn Sie einen breiteren Drucker haben oder andere Zeilenab-
stinde oder Schriftarten einstellen wollen, sollten Sie auch
die entsprechenden Parameter &ndern, oder den Treiber mit
<CTRL> <G> von der Tastatur aus in den Graphikmodus setzen,
sonst stimmt mit Sicherheit das Seitenformat nicht mehr.
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Einige Tips zum Schlu8:

G-DOS bietet die Mdglichkeit, die Adressen fiir Tastatur-, Moni-
tor- und Druckertreiber mit dem INFO-Befehl auf die Systemvor-
gaben zu setzen. Solange Sie nur den Monitor- oder Druckertrei-
ber abgeschaltet haben, lassen sich die KEY-Routinen durch
<CTRL> <R> wieder starten.

Der ndchste Tip ist ein sich selbstverdnderndes BASIC-Programm,
das die Eigenschaft ausnutzt, da8 KEY ganze Zeichenketten von
der Tastatur aus eingeben kann, ohne daB8 eine Taste gedriickt
wird. Der Zeiger dafiir steht in 401AH, die Anzahl der Zeichen
in 4019H. Der Text wird libergeben, sobald der Cursor wieder
eingeschaltet wird.

10 REM (22222222223 KEY-DEMO LS 22222222223

20 CLEAR 300

30 A$="1000 REM ~--- NEUE ZEILE ---"

40 AS=AS+CHRS$(13)+"LIST"+CHRS$S(13)

50 REM Statt LIST geht auch RUN oder GOTO ...
60 VP=VARPTR(AS)

70 FOR I=0 TO 2

80 POKE &H4019+I,PEEK(VP+I)

90 NEXT

100 END'Schaltet den Cursor wieder ein !

Da sich die Funktionen Editor, Shorthand und Funktionstasten
abschalten lassen, ist KEY ein wertvolles Hilfsmittel bei der
Programmierung kommerzieller Programme, die die Funktionstasten
zur Steuerung der Programmfunktionen benutzen wollen. Wie oben
schon einmal gesagt, erzeugen diese Tasten spezielle Codes, die
sich leicht abfragen lassen. AuBerdem sind die Wiederholfunk-
tion des Numerikblocks und die einwandfreie Entprellung der
Tastatur in kommerziellen Anwendungen wichtig.

Damit die Abschaltung schon mit dem Start des Programms aktiv
ist, miissen Sie im File KEY/CMD das Bit 0 des Bytes 06 (Status-
byte) auf Null setzen. Da in Anwendungsprogrammen die Formatie-
rung des Formulars normalerweise durch das Programm geschieht,
sollten Sie auch den Druckertreiber abschalten (Bit 1 des Sta-
tusbytes = 0) oder Seiten- und Zeilenldnge (Bytes 09 und 0A)
auf FF (255 dezimal) setzen. Diese Xnderungen sollten im File
und nicht erst nach dem Start durch POKE-Befehle gemacht wer-
den, damit mit <CTRL> <R> nicht die Einstellungen zuriickgesetzt
werden konnen.
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Die Befehle des ASM/CMD:

A (Assemble)

SYNTAX: A Dateiname/Optionl/Option2...

Das Kommando fiihrt zur Assemblierung der Quellprogramme im
Textbuffer des Rechners, wobei die Eingabe des Dateinamens le-
diglich bei der Verwendung eines Kassettenrecorders notwendig
ist. Unter diesem Namen, der eine Linge von max. 6 Buchstaben
haben darf, wird spidter die Objectdatei auf der Kassette abge-
speichert. Gibt man keinen Dateinamen an und speichert trotzdem
auf Kassette ab, erh&dlt die Datei automatisch den Namen ASSEM3.

Als Optionen sind folgende Abkiirzungen mdglich:

NL (No Listing), das Programm wird nicht auf dem
Schirm gelistet

NO (No Objectcode), das Programm wird nicht assem-
bliert, sondern nur auf Fehler untersucht

NS (No Symbol), es wird keine Symboltabelle erstellt

LP (Line Printer), Listing, Fehlermeldungen und Sym-
boltabelle werden auf dem Drucker ausgegeben.

WE (Wait Error), wenn ein Fehler wdhrend der Assem-
blierung erkannt wird, hdlt das Programm an und
gibt eine Fehlermeldung aus. Durch Druck auf eine
beliebige Taste, wird die Assemblierung bis zum En-
de bzw. zum ndchsten Fehler fortgesetzt.

Durch Betdtigung der C-Taste, nach einer Fehlermel-
dung, wird die Option WE abgeschaltet und bis zum
Programmende assembliert.

Ein Druck auf die BREAK-Taste hat in jedem Falle
einen Riicksprung in die Kommandoebene des ASM/CMD
zur Folge.

Nach Assemblierung eines fehlerfreien Sourcecodes erfolgt die
Frage ob die Objectdatei auf Disk oder Tape geschrieben werden
soll. Gibt man die Disk an, muB ein Dateiname angegeben werden,
dessen Aufbau den iliblichen Vorschriften unterliegt.

Falls Sie eine Ausgabe der Objectdatei auf Kassette wiinschen,
driicken Sie nach dem Erscheinen der Meldung "Start CASSETTE"
eine beliebige Taste und Datenausgabe auf dem Rekorder beginnt.
Die Objectdatei erhdlt dabei den zu Beginn angegebenen Namen.

SYNTAX: B

Die Eingabe des Buchstaben B in der Kommandoebene des ASM/CMD
bewirkt einen Riicksprung in die DOS-Befehlsebene.
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D (Delete)

SYNTAX: D Zeilennummerl:Zeilennummer 2

Nach Eingabe dieses Befehls wird der durch Zeilennummerl und
Zeilennummer 2 angegebene Bereich des Textes im Quellbuffer
geldscht.

Gibt man nur eine Nummer an, so wird nur diese Zeile geld&scht.

SYNTAX: D.

LSscht die aktuelle (gerade bearbeitete oder angezeigte) Zeile.
Der Punkt muB8 nicht unbedingt angegeben werden.

SYNTAX: D#:*

Loscht den gesamten Text im Puffer und fiihrt ein Clear aus.

E (Edit)

SYNTAX: E Zeilennummer

Dieser Befehl erlaubt es Ihnen eine Zeile im Textbuffer zu edi-
tieren oder modifizieren.

Innerhalb des Editkommandos sind weitere Unterkommandos m&g-
lich.

A (Again)
Der Cursor springt wieder an den Zeilenanfang und alle zu-
vor durchgefiihrten Verdnderungen der Zeile werden wieder
riickgdngig gemacht.

nC (Change)
Rechts von der momentanen Cursorposition an werden n Zei-
chen verdndert. Bei der Eingabe eines C ohne n wird nur ein
Zeichen verdndert.

nD (Delete)
Rechts von der momentanen Cursorposition an werden n Zei-
chen geléscht. Bei der Eingabe eines D ohne n wird nur ein
Zeichen geldscht.

E (End)
Dieses Kommando beendet die Editierung und bringt den Rech-
ner in die Kommandoebene des ASM/CMD zuriick. Alle zuvor
ausgefiihrten Knderungen werden in der editierten Zeile ein-
getragen.

H (Hack)
Das H-Kommando bedeutet fiir den Editor, da8 ab der momenta-
nen Cursorposition die Zeile geldscht und anschlieBend in
den Eingabemodus gesprungen werden soll.
Sie sollten das H-Kommando nicht dazu benutzen, um eine
Zeile komplett zu ldschen. Es muB nach Ausfiihrung des Kom-
mandos mindestens noch ein Zeichen als Zeileninhalt vorhan-
den sein. Ansonsten kann es bei der spdteren Ausfiihrung des
Programms Probleme geben.
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Druckertreiberprogramme ITOH/CMD und STAR/CMD

Diese beiden Programme ermdglichen den Ausdruck von Bildschirm-

‘blockgrafik auf den Itoh-Druckern EG-3085 und EG-3100 bzw. auf

den Star-Druckern DP510, Gemini und Delta.

Die Programme werden automatisch vor den normalen Druckertrei-
ber "geschaltet” und setzten die Zeichen von ASC 128 bis

ASC 191 in Steuerzeichen und Daten um, die die Drucker veran-

lassen, die gewlinschten Zeichen mittels Ihrer hdchaufl&senden

Grafik auszugeben.

Ladevorgang der Programme:

In der DOS-Befehlsebene geben Sie einfach
ITOH/CMD bzw. STAR/CMD

ein und driicken die NEW LINE-Taste.

Die Programme relozieren sich selbststindig unter die bestehen-
de HIMEM-Grenze, die vorher evtl. aus dem DOS, BASIC oder von
Programmen gesetzt wurde.

Dieser Vorgang zerstért ein evtl. im ungeschiitzten Speicher
vorhandenes BASIC- oder Maschinenprogramm. Programme oberhalb
von HIMEM bleiben unbeeinfluBt.

Die Druckertreiberprogramme schiitzen sich selbst (vor BASIC)
durch Verkleinern der HIMEM-Grenze.

Oberhalb von HIMEM darf natilirlich nicht gePOKEd werden, da dies
eine Zerstdrung des Druckertreibers zur Folge hdtte.

Nach dem Programmstart erfolgt eine entsprechende Ausgabe auf

dem Bildschirm und anschlieBend die Rickkehr in die DOS-Be-

fehlsebene.
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Vertical Total Adjust Register (RS5)

Dieses Register dient dem Feinabgleich der Bildfrequenz durch
Hinzufligen einzelner (bis 31) Elektronenstrahlzeilen zum fest-
gelegten Raster.

Vertical Displayed Register (R6)

Dieses Register wird dazu bendtigt, um die Anzahl der angezeig-
ten Zeilen auf dem Bildschirm programmieren zu kdnnen.

Vertical Sync Position Register (R7)

Durch Programmierung dieses Registers wird die vertikale Syn-

chronisationsposition definiert. Dadurch wird es mdglich, das

Bild vertikal zu versetzen. Wenn der Wert des Registers erhdht
wird, verschiebt sich das Bild nach oben. Bei seiner Verringe-
rung verschiebt es sich dementsprechend nach unten.

Um mit VIDEO/BAS zu arbeiten, geben Sie innerhalb der BASIC-
Ebene RUN"VIDEO/BAS" ein. Das Programm meldet sich auf dem
Bildschirm mit folgender Tabelle:

Programm zur Voreinstellung der Monitorparameter
TCS 3.Mai 1984 Vers. 1.3

Register -C-  #4,N ##,X #4,V #4,H #4,S
0 Gesamtbreite 98 98 99 78 95 104
1 Spalten 64 64 80 64 64 64
2 Hor.-Sync 82 82 82 61 74 78
3 Sync.-Weiten 66 66 46 35 75 34
4 Ges.-HGhe 22 22 24 35 25 25
5 Vert.-Adj. S -5 0 2 12 0
6 Zeilen 16 16 24 32 16 24
7 Vert.-Sync. 19 19 24 35 20 24

Welche Einstellung dndern (C,X,V,H,S) (E=Ende)

Die innerhalb dieser Tabelle sichtbaren Einstellungen des Vi-
deocontrollers kdnnen vom DOS aus mit Hilfe des ##-Kommandos
aufgerufen werden (siehe auch DOS-Befehl ##).

Wenn Sie eine Einstellung zur Knderung gewdhlt haben, 148t sich
nach Angabe der Registernummer durch Tastendruck auf ";" und
"-* der Registerinhalt jeweils um 1 erhShen bzw. verringern.
Der Inhalt des jeweiligen Registers wird dann rechts neben der
Tabelle angezeigt.

Mit der @-Taste haben Sie die Mdglichkeit die Register zu
wechseln und E beendet eine KXnderung.

Direkt sichtbar werden Xnderungen der Werte unter C, da sie
sich unmittelbar auf den Controller beziehen.

Nach AbschluB8 der Xnderungen durch E erfolgt die Frage, ob die
Werte auf die Diskette eingetragen werden sollen. Wenn Sie die
Einstellung von C verdndert haben und die Frage nach dem Ein-
trag-auf Diskette mit J beantworten, werden die Registerinhalte
von C nach ##,N iibernommen. i

Um die Auswirkungen von verschiedenen Registerinhalten des CRTC
auf die Bildschirmausgabe besser kennenzulernen, sollten Sie
einmal die Werte unter C verdndern, ohne sie zurilickzuschreiben.



System-Files

Auf einer G-DOS Diskette befinden sich auBer den mit 5ilfe von
"DIR 0" oder "I 0" angezeigten Programmen noch eine Vielzahl
unsichtbarer Dateien. Diese unsichtbaren System-Module bein-
halten das gesamte DOS. Die sogenannten SYS-Files werden mit

DIR 0 /SYS oder I 0 /SYS

angezeigt.

G-DOS-Module:

GDOS/SYS oder BOOT/SYS:

In diesem File sind alle fiir den Systemstart notwendigen Daten
enthalten. Beim Einschalten des Gerdtes oder Betdtigung von
RESET wird Sektor 0 von GDOS/SYS vom ROM geladen und initia-
lisiert die weitere Speicherbelegung durch das DOS. Da einige
Bootstrap-Loader nicht in der Lage sind den Sektor 0 als Start-
sektor zu lesen, sind Sektor 0 und 1 identisch.

INHALT/SYS oder DIR/SYS:

Dieser File enthdlt sdmtliche Informationen liber die auf der
Diskette befindlichen Files und wird wie GDOS/SYS bereits beim
Formatieren einer neuen Diskette eingetragen.

SYS0/SYS:

Hierbei handelt es es sich um das einzige residente Modul. Alle
anderen SYS-Files werden nur bei Bedarf eingeladen. SYS0/SYS
besorgt die Ein- und Ausgabe auf der Floppy, sowie das Laden
weiterer Files.

Bei der Initialisierung wertet SYS0/SYS mit Hilfe eines kurz-
zeitig eingelesenen Initialisierungsteils die Systemparameter
und Laufwerksdefinitionen aus. Ferner wird mit seiner Hilfe das
G-DOS-Logo auf dem Bildschirm ausgegeben und ein evtl. vorhan-
dener AUTO-Start ausgefiihrt.

In SYS0/SYS befindet sich die RST28-Routine zum Nachladen ande-
rer Systemmodule und die RST38-Routine zur Interuptsteuerung
(?unktion 'Uhr' und Autorepeat-Funktion der Tasten).

Die Systemeinspriinge $PRINT, $LPRINT, $MULT, $DIV und $DELIM
werden von SYS0/SYS bewerkstelligt.

SYS1/sYs:

Mit Hilfg dieses Files werden die DOS-Kommandos erkannt und die
Befehlseingabe neu initialisiert. SYS1/SYS beinhaltet die Ein-
sprungstellen der LIB-Befehle 'R', 'LIB', '/', ';" und 'CLS'.
Von den Systemeinspriingen werden $DOS, $DOSCMD, S$EXFILE

$DEFEXT und $DOSCAL durch SYS1/SYS auégefﬁhzt.' '






SYS14/SYS:

Diese Systemmodul hat die Funktion dxe LIB-Befehle '0',
‘CREATE', 'E', 'LIST', 'PRINT', und

SYS15/8YS:

SYS15/SYS hat den Disk-Daten-Editor 'DDE' zum Inhalt.

SYS16/SYS:

'@' zu bearbeiten.

Der gré8te Teil des PD-Kommandos liegt innerhalb dieses System-

moduls.

SYS17/S¥S:

Dieser File wertet die LIB-Befehle

SYS23/sYS:

Dieses Modul enthdlt die LIB-Befehle

SYS24/SYS:

'AIK'

l##l’

und 'S’

'64' und

aus.

'80"'.

Innerhalb dieses Moduls liegen beim G-DOS 2.la die Routxnen des
V24-Befehls und bei G-DOS 2.1lc die des SIO-Befehls.

SYS25/s5YS:

Das Modul SYS25/SYS dient zur

SYS26/SYS:

Mit Hilfe dieses System-Files
Bildschirmformat 64*16.

SYS27/SYS:

Mit Hilfe dieses System-Files
Bildschirmformat 80%*24.

SYS28/SYS:

Dieses Modul hat die Aufgabe,
'FORM' zu bearbeiten.

SYS29/SYS:

Das Modul 35YS29/SYS fiihrt die
aus.

Ausfilihrung des Befehls 'F#'.

erfolgt die Umschaltung auf das

erfolgt die Umschaltung auf das

die beiden LIB-Befehle

Befehle

'INFO',

'PORT'

'DR' und

und 'DISK'
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Disk-BAS1C--Module:

BASIC/CMD:

Nieses, fiir die Arbeit mit Disk-BASIC unentbehrliche Modul, be-
innaltet beim Genie I/II und IIs die Ergdnzungen des ROM-BASIC
und beim Genie III, IIIs und Speedmaster das gesamte BASIC, da
bei diesen Rechnern bekanntlich nur ein Boot-ROM zum Starten
des Diskettenlaufwerks enthalten ist. BASIC/CMD ist ein resi-
dentes Programm und mu8 sich nicht unbedingt auf der System-
diskette befinden. Es kann also auch, wie ein normales Pro-
gramm, auf der Datendiskette abgelegt sein.

SYS10,/S¥S:

Dieses Modul hat die Funktion die Disk-BASIC-Befehle 'OPEN',
'GET' und 'PUT' zu bearbeiten.

SYS1l/SYS:

Wenn ein BASIC-Programm mit Hilfe des Befehls 'RENUM' umnume-
riert werden soll, so ist SYS1l/SYS notwendig.

SYS12/SYS:

Dieses Modul dient zur Erstellung einer Reference-Liste iiber
den Befehl 'REF'.

S13513/5YS:

Uber SYS13/SYS erfolgt die Ausgabe von BASIC-Fehlermeldungen.

SYs1l8/sYs:

Direkte Kommandos werden mit Hilfe dieses Files bearbeitet.

5YS19/5Y¥8:

Die BASIC--Befehle 'LOAD', 'RUN', 'MERGE', 'SAVE' und
'CMD"F DELETE' kommen {iber dieses Modul). zur Ausfiihrung.

SYS20/SYS:
Hier werden verschiedene BASIC-Statement bearbeitet (Runtime-
Interpreter). Dazu befindet sich dieses Modul normalerweise

beim Ablauf eines BASIC-Programms immer im Speicher des Rech-
ners.

SYS21/SYS:

Dieses System-Modul bearbeitet das Kommando 'CMD"0".






Struktur des Inhaltsverzeichnisses

Das Inhaltsverzeichnis liegt beim G-DOS in der Mitte einer Dis-
kette (z.B. auf Spur 20 bei einer 40 Spur Diskette SS/SD), da-
mit die Zugriffszeit so kurz wie méglich bieibt. Die Ldnge des
Inhaltsverzeichnisses ist unterschiedlich und hdngt von der Art
ab, wie die Diskette beschrieben wird (Schreibdichte etc.).

Wie die gesamte Diskette ist natlirlich auch das Inhaltsver-
zeichnis in einzelne Sektoren aufgegliedert. Diesen Sektoren
kommen jedoch v8llig unterschiedliche Bedeutungen zu.

1. GAT-Sektor (Granule Allocation Table)

In diesem Sektor, es ist der erste des Inhaltsverzeichnisses,
finden wir den Plan fiir die Speicherbelegung, d.h. der Sektor
wird vom DOS benétigt, um den Dateien ihren Speicherplatz zu-
weisen zu kdnnen.

Im Genie-DOS kann eine Diskette maximal in 192 Blocke zu je 8
Einheiten (Granules) mit 5 Sektoren zu je 256 Bytes aufgeteilt
werden. Daraus foligt, da8 mit dem Inhaltsverzeichnis maximal
192#8*5%256 KByte = 1920 KByte organisiert werden kénnten.

Im GAT-Sektor sind weiterhin ein evtl. vorhandenes Kennwort
(Byte O0CEH - OOCFH), der Name der Diskette (Byte 00DOH 00D7H),
aas Datum der Diskette (Byte 00D8H - OGDFH) und ein evtl. ein-
getragener und durch RESET liber das Kommando "AUTO" auszufiih-
render Befehl zu finden (Byte OOEOH - 00FFH). Sollte kein Auto-
start vorgesehen sein, finden Sie nur ein Return (ODH).

2. HIT-Sektor (Hash Index Table)

In diesem zweiten Sektor des Inhaltsverzeichnisses finden Sie
den sogenannten Hashcode eines jeden eingetragenen Dateinamens.
Es handelt sich dabei um die Verschliisselung von Dateinamen in
Codes von jeweils einem Byte.

Alle Eintrdge ungleich Null innerhalb dieses Sektors entspre-
chen einem Dateinamen.

Die Tabelle ist in 8 Reihen zu jeweils 32 Byres aufgebaut und
jedes Byte innerhalb einer Reinhe entspricht dem Sektor des Ein-
trags der Datei im Inhaltsverzeichnis.

Da die ersten beiden Sektoren fiir GAT- und HIT-Table benutzt
werden, bleiben die letzten beiden Bytes einer Reihe frei.
(Dies folgt aus der Tatsache, das8 das iInhaltsverzeichnis immer
eine durch 5 teilbare Sektorenzahl haben mus.)

Lediglich in der ersten Reihe wird innerhalb des letzten Bytes
die Anzahl der die Mindestgr&dB8e des Inhaltsverzeichnisses liber-
schreitenden Sektoren abgespeichert. (Die Mindestgrdse ist auf
10 Sektoren, 2 Einheiten festgelegt.)

Uber die Hash-Codes in der Tabelle werden die Eintridge der Da-
teinamen im Inhaltsverzeichnis sehr schnell gefunden. Beim Auf-
ruf eines Programms oder einer Datei findet zundchst eine Um-
wandlung des Namens in den entsprechenden Hash-Code statt. An-
schlieBend wird dieser im HI1-Sektor gesucht. Da verschiedene
Namen den gleichen Hash-Code besitzen kdnnen, findet beim An-
treffen eines libereinstimmenden Codes mit den echten Eintrdgen
der Dateinamen im Inhaltsverzeichnis eine Uberpriifung statt.



Dabei erglbt sich aus der relativen Position des Hash-Codes im
Sektor ein Zeiger auf die entsprechende Datei, (DEC = Directory
Entry Code), der wiederum bei allen folgenden Dateizugriffen
als Verbindung zwischen File Control Block (FCB) und Inhalts-
verzeichnis dient.

Sollte der Dateiname, auf den der Zeiger wexst. nicht mit ‘dem
angegeben ilbereinstimmen, wird nach dem ndchsten iibereinstim-
menden Hash-Code gesucht. Aus diesem Grunde kann der Aufruf
einer nicht ‘im Inhaltsverzeichnis stehenden Datei relativ viel
Zeit in Anspruch nehmen bis eine entsprechende Fehlermeldung
auf dem Bildschirm erscheint.

3. FDE-Sektoren (File Directory Entries)

AuBSer dem ersten (GAT-Table) und zweiten (HIT-Table) Sektor
handelt es sich bei allen weiteren Sektoren des Inhaltsver-
zeichnisses um FDE-Sektoren.

Diese Sektoren sind wieder in je 8 Reihen mit einer Ldnge ‘'von
jeweils 32 Bytes aufgeteilt.

Die Belegung eines FDEs erkennt man am Inhalt des Bits 4. Wenn
in Bit 4 eine Null steht, ist der FDE frei.

Durch KILL oder PURGE werden nur dieses Bit 4 des FDE, sowie
die Eintrdgé im HIT- und GAT-Sektor geldscht. Derart geldschte
Files kénnen also in jedem Fall wieder zum Leben erweckt wer-
den.,

Wir unterscheiden bei den Eintrdgen in den FDE-Sektoren zwi-
schen FPDE-. und FXDE-Dateien. Wenn Bit 7 eines FDE-Eintrags
gleich Null.ist, handelt es sich um den Ersteintrag eines Files
(FPDE = File Primary Directory Entry). Falls Bit 7 gleich Eins
ist, liegt dagegen ein Erweiterungseintrag eines Files vor
(FXDE = File Extension Directory Entry).

4. Datei-Ersteintrag (FPDE = File Primary Directory Entry)

Diesen Bytes kommt im einzelnen folgende Bedeutung zu:

Byte 00 Bit 7=0 entspricht einem Ersteintrag’
=1 entspricht einem Erweiterungseintrag

Bit 6=1 zeigt Systemfile an

Bit 5 keine Bedeutung

Bit 4=1 wenn ein Eintrag besteht

Bit 3=1 zeigt unsichtbaren File an

Bits 2-0 geben die Zugriffsstufe auf die. Datei.an

(siehe "ATTRIB")

Byte 01 Bit 7=0 der Datei kann bei Bedarf mehr Platz zugeord-
net werden
=1 sperrt ‘die. Dateiplatz-Preigabe

Bit 6=0 Dateierweiterung ist méglich

Bit 6=1 Dateierweiterung ist gesperrt

Bit 5=1 zeigt an, daB8 die Datei bereits einmal
bearbeitet wurde

Bits 4-0 keine Bedeytung oder Tag des Datums bei
Dateierdffnung (G-DOS 3.0)
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Systemeinsprungtabelle

Adresse Bezeichnung Beschreibung der Routine

402pH $RET[‘ 'Riickkehr zum DQS okine Fehleranzelge
4030H $EXIT, . Fehlerausgang zum DOS ohne Fehlermeldung
4400H $DOS. . kehrt zur Befehlgéingabe ziriick

4403H MENTRY 2-Byte Einsprungadresse nach $LOAD

4405H $DOSCMD ruft Maschinenprog. oder DOS-Befehl auf
4408H SNERROR Fehlermeldung, wenn NZ-Status

4409H $DERROR, Fehlermeldung ausgeben, .

440DH $DEBUG " ‘Systemmonitor aufrufen - (DEBUG)"

4410H S$ENQUE . Interruptroutine einfligen B

4413H $DEQUE Interruptroutine herausnehmen

4416H $RESEL widhlt aktuelles Laufwérk erneut an

4419H $DOSCAL wie $DOSCMD, mit Rijckkehr zum Programm
441CH SEXEIL .. priift und lbertrdgt Dateinamen in FCB
441FH MGDOS 0 systemintern :eservxg:ﬁes ‘Merkbyte

4420H SINIT initialisiert Datei und er§ffnet FCB
44238 MGDOS1 ‘systemintern fésérviértes Mérkbyte

4424H SOPEN erdffnet FCB fiir existierende Datei
4427H MGDOS 2 systemintern reserviertes Merkbyte

4428H SCLOSE schlie8t FCB

442BH MGDQS3 .| systemintern resetvxe:tes Merkbyte
“§42CH $KILL 16scht Dateieintrag,

442FH MGDOS 4 systemintern reserv1ertes Merkbyte

4430H SLOAD . | 14dt Maschinenprogramm obne Ausfiihrung
4433H SRUN 7. 1l4dt und startet ein Maschxnenprogramm
4436H $RDSEC™ liest einen. Sektor o

4439H SWRSEC schreibt.einen Sektor * ' ~

443CH SWRSECV schreibt einén Sektor und priift Inhalt
443FH $POSO, setzt FCB auf Satznummer Null

44428 $POSBC setzt FCB auf Satznumméi'éﬂs Reg. (bc)
4445H $POSDEC decrementiert FCB-Sektofnummer

4448H $POSEOF posztzonler: FCB auf Date;ende

444BH $ALLOC reserviert” fiir Datei Platz a. d. Diskette
444EH SPOSRBA posztxonxert FCB_ a. rel. Byte-Adresse
4451H $WREOF Dateiende ins Inhaltsveérzeichnis eintr.
4454H $DELIM priift Delzmxteg bei Parametern

4457H MGDOSS” systemintern reserviertés Merkbyte

4458H SFILLER vergleicht Fiillwort/Parameter

445BH SDRYUSEL selektzert gewlingchtgs Laufwerk

445EH SDSKMNT. prift ob Disketteé. in Laufwerk ist

4461H $NAMENQ erweiteft Befehlsvérrat um gelad. Routine
4464H $NAMDEQ. 18scht Befehl aus.erweitertem Befehlssatz
44678 $PRINT . Text auf dem Monjtor. gusgeben

446AH SLERINT Text auf dem Drucker. ausgeben

446DH SCONTIM Uhrzeit in das Format hh:mm:ss umwandeln
44708 SCONDAT Datum, in, das Format tt. ., JJ umwandeln
4473H $DEFEXT nrg&nzt Typbezexchnung .

447FH MGDOS 6 systemintern reservxertes“Merkbyte

4480H DOSFCB systeminterner FCB von 32 Bytes Ldnge

Nur flir G-DOS 3.0:

4475H $MULT multipliziert A*HL=AHL
4479H $DIV dividiert HL/A=HL Rest A
447CH SHEXDE erzeugt hexadezimale Darstellung von DE
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Beschreibung der Restart-Befehle

Die Restart-Befehle (RST) sind Unterrcutinen in Z80-Maschinen-

sprache (ihnlich wie CALL-Routinen). Ihr Vorteil liegt im ihrem
geringen Speicherplatzbedarf. Wihrend CALL-Befehle 3 Bytes fiir

ihre Ausfiijhrung Beanspruchen, kommt ein RST-Befehl mit einem

Byte aus.

Im G-DOS

RST

RST

RST

RST

RST

RST

RST

RST

00

08

10

18

20

30

38

sind folgende Restarts als Unterroutine belegﬁ:

springt auf Speicherstelle 0 und entspricht einem’
Kaltstart

Syntaxcheck

Die durch HL ‘adressierte Speicherstelle wird mit dem
Byte, daB8 dem RST 08 folgt, verglichen. -

Sind beide glieich, wird RST 10 angesprungen, ansonsten
der Syntax-Error.

14dt die durch HL+l adressierte Speicherstelle in den
Akku, ohne Blanks und Linefeeds zu beriicksichtigen.
Bei Ziffern ist das Carry-Flag, bei $:$ oder 00 das
Zero-Flag gesetzt

vqrgleiéht das Hi, mit dem DE-Register,

HL grd8er DE Zero-Flag=0; Carry-Flag=0

HL gleich DE Zero-Flag=l; Carry-Flag=0
HL kleirner DE Zero-Flag=0; Carry-Flag=1l

testet den Typ des X-Registerinhaltes in der $Speicher-
stelle 40AFH

Integer : c=1, P=1i, S=1
Single : c=1

Double : P=1
String : 4=1, C=1, P=

(z=gzero-, C=Carry*, P=Parity-, S=Sign-Flag)

wird'benétigt, um ein Systemmodul zu laden. Dabej-
steht im Akku der Ladecode. RST 28 kommt auch’ beim
Driicken der BREAK-Taste zur Ausfiihryng.

ist zum Aufruf eines DEBUG-Programms notwendig)
Nach BPendxgung des DEBUG-Programms erfolgt die

_Ruckkehr.

diese Routine wird alle 25 Mxllxsekunden ausgefhhrt,
sobald sich die 280-CPU im Interruptmode 1 (IM 1) be-
findet
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Programmierung des Z80
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An dieser Stelle mdchten wir Herrn Marcus .von Cube fir.
seine Unterstilitzung an der Erstellung:dieses Handbuches,
unseren besonderen Dank aussprechen.
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Register:

123

64
64-Zeichen-Format
80
80-Zeichen-Format

- v

ANZ

APPEND
ASCII-Format
ASM/CMD

ATTRIB

AUF

AUTO
AUTO-Befehl
AUTO-Start

AZKW

AZN

Abkiirzungen
Abspeichern
Adressmarke korrigieren
Adressmarke
Arbeitskopien
Arbeitsspeicher
Aufzeichnung
Ausnullen

B2

BASIC

BASIC
BASIC-Interpreter
BASIC-Prompt
BASIC/CMD

BEA

BKL

BL

BOOT

BOOT/SYS

BREAK

BZD

BZIN

Baudrate

bearbeitete Dateien
Bearbeitungskennzeichen
Befehlsfolgen
Befehlsliste
Befehlswiederholung
besondere Dateistrukturen
Betriebssystem
Bildschirm-Kontrollcodes
Bildschirmausgaben
Bildschirminhalt
Bildschirmmeldungen
Bildschirmparameter
Bildschirmpositionen
Blockgrafik
Blocklidnge

Booten

Byteadresse

CLOSE
CLS
CcMD"C*"

119

170,176
117
88,90,162

91
38,147
164

284
83
183
325
140
173
190
184
177,179,309
64
27
292

$7,254,280
101
71,230

CMD"Dosbefehl”
CMD"E" .
CMD"P*,DELETE
CMD"P=ERASE"
CMD"F=KEEP"
CMD"F=POPN"
CMD"FP=POPR*
CMD"P=POPS"
CMD"FP=SASZ"
CMD"F=SS*
CMD"P=SWAP"
CMD"J"

CMD"0O"

CMD"R"

CMD"S*
CHD:S:Do-befehl'
CMD®T
CMD-Kommando
CONT

CoPY

CpPU

CREATE

CRTC

CvD

CcvI

CcvI

cvs
Contoller-Typ
Cursor

DATUM

DDE

DEBUG

DEF FN

DEFUSR

DELETE

DFG

DI

DIR

DIR/SYS
DIRCHECK/CMD

DISK

Do

Dos

DOS-Befehle
DOS-Befehlsebene
DOS -Fehler

DR

DTR

DU

DUMP

Datei schliegen
Datei-Ersteintrag
Datei-Erweiterungseintrag
Dateien

Dateiende
Dateierdffnung
Dateiliste
Dateilinge
Dateiname
Dateistrukturen
Dateitypbezeichnungen
Dateitypen
Dateiumbenennung
Dateiunterschiede
Daten lesen
Datenaufzeichnung
Datenausgabe
Datenbldcke
Datensatz
Datensteuerblock
Datenverifizierung
Datenzuweisung
Datenibertragung
Datum
Datumkonvertierung
Direkt~Zugiff-patei

71,249
72,231
74,232
75,239
75,233
75,235
75,236
74,227
75,238
76.240
76,234
73,241
72,242
40,73,246
74,247
74
40,73,248
71,230
102

31,108
83

119

325
68,277
68,275

275
68,276

156
94,163,310
40,120,162

188,191,194
52,204
54,205
74,232

191

218
36,121

327

303

124

126,307
29
3g,81
85,247

231

128,185

17

218

241
55,64,266
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Direkte SOrtiarunq
Disk-BASIC
Disk-BASIC-Modulé -
Disk-Editor -Assembler
Disketten-Daten-Editor
iskettenbehandlufng
Diskettenformate .
Diskettenlaufwerke -
Diskettenwechsel
Diskettenzugriff
Doppelseitige Aufzéichnung
Doppelte Genauigkeit
Doppelte Schreibdichte
Doppeltgenauve-Variable
Double Sided
Double-Step
Drehzahl
Drucker
Druckerausgabe .’
Dtuck.rgalxéanferung
Druckersteueriejc¢hen
Druckertreiber
Dummy-Variable
Duplizieren

e

EDKT-aefehL4

EDK

EIB

EOP

ERROR

Echtzeituhr

Editieren

‘Editor

Einfache Ganluquext
Einfache Schreibdichte
Einfiigen
Einheiten
Einheiten {m Block
Einheiten im Inhaltsverz.
Einschalthinweise
Einseitige Aufizeichnung
Einzel-Datei-Kopie
Einzelschrittausfihrung
End Of File
Expansioninterface
Extension

P .
FC-Adapter

FCB

FDE-Sektoren

‘FFP-Files

FI-Files

FIELD

FLOPPYS/8

FMT

FN

FOR-NEXT-Schleifen
FORM

FORMLIST/BAS

FPDE

FRAG

FRD

FREE

FXDE

Fehler
Fehlercode-Tabelle
Fehlerdiagnose.
‘Fehlermeldungen
Pehlersuche ‘.,
Feldaufteilung
Pettschrift .
Pield-Item-Datei
rielding .

File Control Block
File Directory Entries
File Extended Direc. Entry
Pile Primary Direc. Entry
‘Pilé-Anzahl

Piles

Filetypen

346

242
25,29,85,199
330

310
128,140,161,170;1485
145

133

313,324
54
48,218

131
218
116
78,155,158
56,58,63,260,282
6

178
47,217
12 -
273,276
21

48,218
78

Fixed-Item-Files
Flieskomma-Variable
Floppy-Controller
Floppy-Disk
Floppy-Laufwerk
Floppybetrieb
Formatieren
Formatierungsmuster
Frei formatiert
Freie Dateien
Freier Inhalt
Freier Speicherplatz
Funktionen
Funktionstasten

G-DOS

G-DOS -Befehle
G-DOS-Module
GAT-Sektor
GDOS/SYS

GET

GOSUB-Ebenen
Ganzzahl-variable
Grafikausdruck

Granule Allocation Table

HIMEM

HIT-Sektor

Hardware

Hash Index Table
Hexadezimalumwandlung

I

oL

IGEL

IGEL-Ausdricke
IGEL-Zeilennummer

INFO

INHALT/SYS

INP-Signale

INPUTH

INSTR

ITALIC-Schrift

ITOH/CMD

Ivu

Indexloch

Indexziffern

Indirekte Sortierung
Inhaltsverzeichnis
Inhaltsverzeichnis sdubern
Inhaltsverzeichnisstruktur
Initialisierungsdaten
Initialisierungsstatus
Integer

Integervariable
Interfacetyp
Interruptkette

Inverse Schrift

Item Group Expression List

3 .
JKL

JOB-Datei
JOB-Unterbrechung
JOB/CMD

KDWA

KEY/CMD

KILL

KW

Kanal
Kassettenbefehle
Kassettenbetrieb
Kassettenprogramme
Kassettenrekorder
Kennwort,, .
Kleinschrift
Kontrolldaten
Kopfpositionierung
Kopieren
Kurzbefehle

1
34,113,117,1
152

291
116
291
132
204
135,311

25

189

327

332

327
66,279,292
74

67
324
332

136,181,202
332
19
332
228

36,138
117

285,296

297

297

139

327

160
58,60,258

2
36,115,118,121,137,303
303
332
165
139
275
272
17
246,248
177,179
285,296

113

140,191
102,126,154,173,193,307
102

307

113

310
39,142,208
62

170

170
40
0
17,84,248
88,90,114,118,162,250

144

162

157
31,187,192
311



c

Lr

LIB

LINE INPUT
LINE INPUT#
LIST
LIST64/BAS
LOAD

LoC(x)

LOF(x)

LOG

LSET

Laden
Laufwerknummer
Laufwerktyp
Length Of File
Level II BASIC
Listen
Literaturhinweise
L&schen

M>

MAG

MERGE

MF-Files

MI-Files

MIDS

MKDS$

MKI$

MKSS$

MO

MU-Files
Marked-Item-Files
Markiert formatiert
Markiert unformatiert
Markierter Inhalt
Maschinenroutinen
Maschinenunterprogramm
Mini-COPY

Mini-00s

Minidiskette
Minimal-Betriebssystem
Monitorparameter

N

NAME

NDF

NFMT

NL

NOPR
NOWAIT

NVD

NZKW

NZN
Normaldiskette
Numerieren

OPEN

OPEN"D"

OPEN"E"

OPEN"I"

OPEN"O"

OPEN"R"
Oktalumwandlung

PAUSE

PD

PD~-Numme r
PD-Tabelle

PORT

PR

PRINT

PRINT#

PRINT# USING
PRINT/INPUT-Files
PROGMOD/BAS

PROT

PURGE

PUT

Parameter of Drives
Paritdt

Passwort

144

145
38,147
$3,209
$8,62,259

148

265
43,149,210
70,283,298
69,281

119
65,270
43,210

251
77,157

281
25,27,29,92,201
47,216

343
39,48,142,163,208

192

151
44,219,232

286,290

286,290
$3,211
67,274
67,272
67,273

185

286,289

286

290
289
290

S4
205,215
192
131

22
331
325

41,113,150
162

34,151
113
185
171
171
117
114
114
22 .
48,217

57,252,267,288
67

252
58,252
5

252
64,267
229

154
77,155

115

107

160

1711

161
58,255
58,256

252

261

162
39,163
66,278,292
Al

170
106

Pop Return

Pop Stack

Ports

Positionierung
Programmierhilfen
Programmstart
Programmunterbrechung
Programmverbindusg
Programmverschiebung
Protokoll
Puffernummer

QKW

QN

QPON

Quelldiskette
Quelldisketten-Datum

R

RAM

RBA

REF - " -

REF $

REP *

RENEW

RENUM

RENUM U

ROM

RSET

RTS

RUN

Random Files
Random-Datei
Referenzliste
Register v
Relativ Byte Adress
Restart-Befehle .
Restaurieren

3

SAVE

SBIV

SEK

sI10

SP

SPUR

SQD

ST
STAR/CMD
STMT

STOP
SUPER/CMD
SWZ
SYS0/SYS
SYS1l/syYs
SYS10/SYS
SYS11l/SYS
SYS12/sYs:
SYS13/sYs
SYS14/SYS
SYS15/SYS
SYS16/SYS
SYS17/sYsS
SYS18/SYS
SYS19/sYS
SYS2/SYS
SYS20/SYS
SYS21/SYS
SYS23/SYS
SYS24/SYS
SYS25/SYS
SYS26/SYS
SYS27/SYS
SYS28/SYS
SYS29/SYS .
SYS3/SYS
SYS4/SYS
SYS5/SYS
SYS6/SYS
SYS1/SYS
SYS8/SYS
SYS9/SYS

42,213

78,118,155,158*

77,15%,18
170 .
17,155,157
%1/

115~
185
324
173%
151
308
77,155,157

327
327
330
330
330
130
329
329

347



