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NAMENSERKLAERUNG: REMODEL = REnumber - MOve - DELete

(Umnumerieren - Verschieben - Loeschen)

EINFUEHRUNG

REMODEL ist ein leistungsfaehiges Dienstprogramm, mit denm
der TRS-80 Benutzer BASIC Programme effizient entwickeln und
pflegen kann. Mit REMODEL sind jetzt fuer den LEVEL II TRS-80
Funktionen verfuegbar, die frueher nur auf grossen Systemen zu
finden waren. Die professionellen Programmierer von RACET
haten darueber hinaus dafuer gesorgt, das REMODEL effizient,

verlaesslich und leicht benutzbar ist.

Folgende einzigartigen FUNKTIONEN bietet Ihnen nur REMODEL:

o NUMERIEREN Sie ein ganzes BASIC Programm oder Teile davon
neu. Jeder Bezug auf eine geaenderte Zeilennummer wird in
in allen anderen Befehlen entsprechend geaendert.

o VERSCHIEBEN Sie beliebige Teile eines BASIC Programms von
einer Stelle im Programm an eine andere. Befehle wercen
automatisch wie erfordert neu numeriert.

o LOESCHEN sie einen belieben Teil eines BASIC Programms.

REMODEL bietet Ihnen damit erstmalig folgende VORTEILE:

o Durch Umgruppierung und Neunumerierung von Programmteilen

koennen Sie durchorganisierte Programme erzeugen.
Sie erhoehen damit die Lesbarkeit Ihrer Programme und

erleichtern sich die Programmdokumentation.

o Sie koennen den Abstand zwischen der ersten und letzten
Zeilennummer des Programms vergroessern. Sie schaffen sich

damit mehr Raum fuer Ihre Programmzeilen und vermeiden
dadurch die Notwendigkeit mehrerer Befehle pro Zeile und

anderer schlechter Programmiergewohnheiten.

Diese Funktionen und Vorteile werden von Professionellen
als unbedingt notwendig fuer eine effiziente Programm-
entwicklung und -gflege angesehen. Sie sind jetzt fuer alle
Benutzer eines TRS-80 Systems verfuegbar.

ARBEITSWEISE

REMODEL ist ein Systemprbgrammgfdas den oberen Speicher-

‘bereich belegt. Normalerweise belegen die BASIC Progrance, die

Sie bearbeiten wollen, den unteren Speicherbereich. REMODEL-
Befehle koennen beliebig oft mit Standard-BASIC TRS-80-
Funktionen wie CLOAD, CSAVE und EDIT gemischt werden, ohne
dass REMODEL neu geladen werden muesste.
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REMODEL erfordert etwa 2K Speicher. Sogar bei sehr 1langen
BASIC Programmen ist es moeglich, 2zu CLOADen und REMODEL-
re Befehle auszufuehren. Es kann jedoch vorkommen, dass ' eine
Ausfuehrung des BASIC Programms mit RUN nicht moeglich ist,
weil das Programm dabei groessere Speicherbereiche fuer Daten,
Variable, Arrays oder Strings braucht. In diesem Falle muss
das Programm nach allen REMODEL-Operationen zunaechst mit
CSAVE abgespeichert und danach ohne REMODEL mit CLOAD wieder

eingelesen werden.

s

LADEN UND AUSFUEHREN

REMODEL wird mit .dem TRS-80 SYSTEM-Befehl geladen. Der

obere Speicherbereich muss beim Einschalten geschuetzt werden.
Bitte folgen Sie den folgenden Schritten, um REMODEL zu laden
und auszufuehren. Beachten Sie: Ihre Eingaben sind unter-

strichen.

C -

1. Schalten Sie Ihr System ein. Bei Systemen ohne Expansion-
Interface koennen Sie das Einschalten auch durch folgende
Eingaben simulieren: :

SYSTEM
*2/0 :

2. Setzen Sie jetzt die Speichergroesse:
MEMORY SIZE?mmmmm 29400 (_‘"-L(‘M‘f.').

Bitte entnehmen Sie den richtigen Wert 'mmmmm' fuer Ihr
System dem Anhang A. . «

E R BN EEREEE R

3. Bereiten Sie den Rekorder mit dem REMODEL-Band vor.

J 4. Geben Sie fplgende Befehle ein:

SYSTEM - : (Sie geben ein 'SYSTEM'.)

¥2REM (Sie geben ein 'REM'. REMODEL laedt.)
827 (Wenn fertig, geben Sie ein '/'.

READY S (Das System reagiert mit 'READY'.)
CLEAR ' (Geben Sie ein 'CLEAR'.) .

5. Geben Sie Ihre BASIC Programme ueber die Tastatur oder
ven Band oder Diskette ein. ;

6. Rufen Sie REMODEL so oft wie erfordert durch folgenden
Befehl auf: 1 Foog /
' TIIT T S el Z/f)/aJ/f Qi oyttelrn toetde,
2USR(O} (ENTER) y e '

. ¥

7. Arbeiten Sie mit REMODEL, wie im folgenden Abschnitt
dieses Manuals im Detail beschrieben.

8. Wenn Sie REMODEL beenden, kehren Sie in den READY-Zustand
zurueck. Sie koennen dann mit den normalen BASIC-Befehlen
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KOMMENTAR: (MOVE BAD = Verschiebung falsch) Durch die
Leerwerte wird versucht, alle Zeilen von Programm "B" ohne

Umnumerierung in den Speicher einzulesen. Da die Zeile 30

von Programm "B" die Zeile 30 von Programm "A"™ ueberlagern
wuerde, erzwingt PROLOAD eine Umnumerierung. Dadurch wird

Programm "B" ans Ende von Programm "A" geschoben:

SPEICHER VORHER SPEICHER NACHHER
10 PRINT 1: GOTO 30 10 PRINT 1: GOTO 30
15 PRINT 2: END 15 PRINT 2: END
30 PRINT 3: GOTO 15 30 PRINT 3: GOTO 15
T T T T T T ‘50 PRINT &% GOTO 60
»50 PRINT 5: STOP
60 PRINT 6: GOTO 50

4. PROBLEM: Sie versuchen den Speicher, der Programm "A"
enthaelt, gegen das Programm "B" auf Band zu verifizieren.

Benutzer:START? END? NEW? BY? MODE?=B=

Meldung: REMODEL V4.0 - BAD COMPARE -~

KOMMENTAR: (BAD COMPARE = Vergleich schlecht) Der Fehler
wuerde unmittelbar nach dem Lesen des Programmnamens ent-

deckt werden. Es wird Byte fuer Byte verifiziert, so dass
sogar ein einziges falsches Zeichen entdeckt wird.
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HILFREICHE HINWEISE UND VORSCHLAEGE ZU PROLOAD

1.

2.

Lesen Sie d=n entsprechenden Abschnitt im REMODEL-Manual.

REMODEL/PROLOAD benutzt den ganzen verfuegbaren Speicher,
wenn Programme geladen werden. Wenn Sie versuchen, zuviele
Prograrmzeilen zu laden, erscheint folgende Meldung:

REMODEL V4.0 - MEMORY BAD - REDO

(MEMORY BAD = Speicher reicht nicht) In diesem Fall bleibt
das existierende Programm intakt. Alle hinzugefuegten
Zeilen werden geloescht.

Wenn PROLOAD ein BASIC Programm nicht vom Band einliest,
liegt es normalerweise an einem fehlerhaften Band. Es kann

jedoch moeglich sein, das Programm zu CLOADen, da diese

Funktion weniger Validitaetspruefungen durchfuehrt als
PROLOAD. Wenn das Ladeproblem geloest ist, kann das Pro-

gramm mit PROLOAD wie gewuenscht bearbeitet werden.

Nur das erste Zeichen des MODE Befehls- Kodes und der ent-
entsprechende Programmname muessen im MODE-Feld angegeben
werden. So sind z.B. folgende drei MODE-Felder gueltig:

MODE?"A MODE? (A MODE?iA_  : \ - L kg
PROLOAD setzt automatisch das folgende Zeichen ein.

Sie koennen auch leere Programmnamen benutzen. Beim Laden
wird dann das jeweils naechste Programm geladen. Beim
Speichern oder ' Verifizieren wird ein leerer Programmname
benutzt. Folgende NODE Felder sind also gueltig:

MODE?" _ MODE’( MODE?-

Um Zeit zu sparen, ist es am besten, PROLOAD Befehle zu
verwenden, die keine Umnumerierung erfordern (d.h. die

Felder NEW und BY werden leer gelassen). Sonst empfiehlt
es sich, kleine Abschnitte zu laden, die umnumeriert wer-
den muessen. Dies kann erreicht werden, indem groessere

Prograrmteile, die nicht umnumeriert werden muessen, vor
den kleineren Abschnitten geladen werden, die umnumeriert

werden muessen.

Achten Sie darauf, gute Sicherheitskopien Ihrer Programme
zu machen. REMODEL/PROLOAD hat sich als verlaesslich er
wiesen. Aber seine Leistungsfaehigkeit und Benutzerfreund-
lichkeit verleiten leicht dazu, ein Programm bis zur Un-
kenntlichkeit zu manipulieren.
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ANHANG B. - REMODEL/PROLOAD UNTER DOS

Die folgenden Schritte zeigen Ihnen, wie Sie REMODEL/
PROLOAD wunter DOS laden und benutzen koennen. Die notwendigen
Eingaben sind unterstrichen. Die Werte 'aaaa', 'bbbb', ‘'ccce'

und 'dddd' muessen der folgenden Tabelle entnommen werden:

SYSTEM VERSION aaaa bbbb cecee ddddd

REMODEL . 16K 7789 1FPF 7789 0600
32K B789 BFFF B789 6984

48K F789 FFFF F789 63368

REMODEL 16K 72D9 1EFE 7789 29400
o+ 32K B2D9 BFFF B789 45784
PROLOAD 48K F2D9 FFFF F789 62168

A. LADEN UND AUSFUEHREN DES SYSTEMS VOM BAND

1. Rufen Sie TRSDOS auf.

2. BASIC o (BASIC aufrufen.) .

3. HOW MANY FILES?____ (Eingabe wie erfodert.)

4., MEMORY SIZE?ddddd ('ddddd' aus Tabelle oben. )
5. CMD"TH _ (Uhr ausschalten.)

6. SYSTEM ' ‘ (SYSTEM-Befehl ausfuehren.)
7. *?2REM : (System-Band laden.) .

8. ¥?(BREAK) T (BREAK-Taste druecken.)

9. DEFUSR=&Hcecce ('ccece' aus Tabelle oben.)
10. REMODEL/PROLOAD koennen jetzt benutzt werden. Rufen

_ Sie das System ?USR(0) wie beschrieben auf. .
B. UEBERTRAGUNG -DER SYSTEME AUS DEM SPEICHER AUF DISKETTE

1. Laden Sie das System-Band wie oben beschrieben 1n,,1 i

den Speicher.

2. CMD"SM | """ (Rueckkehr zu TRSDOS.)
3. DUMP REM/OBJ (START=X'aaaa',END=X'bbbb',TRA=X'ccce')
4. DIR o ~ (Pruefen, ob REM/0BJ auf

Diskette ist.)
(Sie koennen auch einen anderen Namen als 'REM/OBJ'
waehlen, etwa 'PRO/OBJ', wenn Sie mehrere Systeme
gleichzeitig auf der Diskette haben.)
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C. LADEN UND AUSFUEHREN VON DISKETTE

1. Rufen Sie TRSDOS auf.

2. LOAD REM/OBJ (Keine Anfuehrungszeichen.)
3. BASIC (BASIC aufrufen.)

4. EOW MANY FILES? (Eingabe wie erfordert.)

5. MEMORY SIZE?ddddd ('ddddd' aus Tabelle oben.)
6. CEFUSR=&Hceccc ('ccce' aus Tabelle oben.)
7. CLEAR ('CLEAR' eintippen.)

8. KEMODEL/PROLOAD koennen jetzt benutzt werden. Rufen

Sie das System mit '"?USR(0)' wie beschrieben auf.

Beachten Sie, dass REMODEL/PROLOAD so lange im geschuetzten
Speicherbereich bleiben, wie der TRS-80 in DOS BASIC ist. Wenn

Sie von DOS BASIC zu TRSDOS =zurueckgehen, muessen Sie die
Schritte (3-7) oben in (C) wiederholen, wenn Sie wiederum zu
DOS BASIC gehen.

Benutzen Sie die normalen DOS Prozeduren, um Programme auf
Diskette zu speichern oder von Diskette zu laden. Benutzen Sie

PROLOAD zum Lesen oder Speichern von Programmen oder Programm-
teilen von bzw. auf BAND.

ANHANG C. - REMODEL/PROLOAD unter TRSDOS 2.2 und 2.3

Als TANDY von TRSDOS 2.1. auf TRSDOS 2.2. umruestete, hat
die Firma willkuerlich entschieden, die oberen 51 Bytes des

RAM zu benutzen, wenn von DOS zu BASIC gebootet wird. Dies
steht in eklatantem Widerspruch zu den geschriebenen Worten im.

DOS/Manual, in dem versichert wird, dass der 'geschuetzte
Speicherbereich' geschuetzt sei!l!l!

Was koennen Sie dagegen tun?

Statt REMODEL oder REMODEL+PROLOAD im DOS zu laden, gehen

Sie ins BASIC und setzen Sie MEMORY SIZE wie gewohnt. Geben
Sie dann ein: CMD"I","dateiname™. Setzen Sie DEFUSR und
benutzen Sie die Utility wie im Manual beschrieben.



