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ANGABEN ZUM TRS-80-MINI=-DISK-SYSTEM

Die TRS-80-MINI=DISK ist eine kieine Ausgabe einer Diskette, Sie bietet
grsBere Speicherkapazitdt und viel schnellere Zugriffszeit als die Kassettenband-
Speicherung, Das Diskettensystem verwendet eigene Befehle, die den Umgang mit
den Disketten ermsglichen.

Disketten-Format

Die Information wird auf Sektoren der Diskette geschrieben, bzw. von Sekto-
ren der Diskette gelesen, Die Diskette besitzt 35 Spuren (konzentrische Kreise mit
Daten= und Positionsinformationen). Die Spur 00 (Null) befindet sich auf dem duBer-
sten Kreis, die Spur 34 auf dem innersten Kreis. Jede Spur ist in 10 gleiche Sekto-
ren mit je 256 Bytes eingeteilt, das sind 89 600 Bytes je Diskette, Die Diskette Nr, 0
nach Katalog=Nr, 26~1160 besitzt nur 80 000 Bytes Speicherplatz. Von dem Speicher-
platz stehen aber nur 85 KB bzw. 55 KB (Diskette @) zur freien Verfugung, der Ubri-
ge Speicherplatz wird fur die Programm= und Dateienorganisation des TRSDOS benstigt .

Weitere Angaben zur Diskette

Datenubertragungsrate:
Diskettengeschwindigkeit:
Ansprechzeit:

Spurzugriffszeit:

Sicherungskopien:
Speicherbelegung:

Durchmesser der Diskette
Gerdteabmessung:

Versorgung:

Freier Speicherplatz fur Dateien:

12 500 Bytes pro Sekunde

300 U/min

100 msek im Mittel

200 msek im Mittel

600 msek uber alle 35 Spuren hinweg
in 1/10 min, Mittelwert einschl. Formatierung
4,2 KB RAM fur TRSDOS

5,8 KB RAM fur DISK BASIC

51/4 Zoll = 13,3 cm

16,5 x 9 x 33,7 cm

220 V~, 50 Hz, 35 W

Diskette 'Nr, 0 55 K Bytes
Disketten Nr, 1 = 3 je 85 K Bytes



Gertte-Anordnung

Zur Anwendung des Diskettensystems benttigen Sie ein TRS-80-Gertit mit
BASIC LEVEL Il und 16 KB RAM~Hauptspeicher, aulerdem eine TRS~-80-Erweite~
rungs-Schnittstelle (mit 0, 16 oder 32 KB RAM), Sie kinnen insgesamt 4 Dis-
kettengerite (Nr. @ bis 3) an die TRS-80-Erweiterungs=-Schnittstelle anschlieflen,

Das Bandkabel, das Sie mit dem Diskettengerdt @ (Katalog=Nr, 26~1160) er-
halten haben, ist fur die Verbindung von insgesamt vier Diskettengertten an die
Erweiterungs=Schnittstelle vorgesehen, Die Kontaktstecker am Kabel sind im all=-
gemeinen kodiert (d. h, bestimmte Kontaktstifte sind entfernt), Damit ist jeder
Stecker nur fur ein bestimmtes Gertit bestimmt (Stecker @ fur Gerdt @ usw.).

Das Diskettengertt @ (26~1140) muB8 immer im System vorhanden sein. Alle
Ubrigen Gertite (26~1161) kdnnen wahifrei in jeder gewUnschten Kombination ein-

gesetzt werden, Die Anordnung der Gertte am Kabel ist im allgemeinen wie folgt:
Erweiterungs-Schnittstelle <+ Diskettengerdt @ < Diskettengerdte 1 = 3,

so daB Gerdt @ der Schnittstelle am niichsten, Gerdt 3 von der Schnittstelle am wei-

testen entfernt liegt.

Ubrigens ist auch eine andere Anordnung méglith, die im Anhang C/1, Punkt 1
beschrieben ist., Fur diesen AnschluB der Gerite sollte man ein Band mit unkodierten

Kontaktsteckem bestellen,

Jedes Diskettengerdt muB zusttzlich an eine Spannungsquelle von 220 Va», 50 Hz,
35 W angeschlossen werden, Der Netzschalter ist der Kippschalter auf der Ruckseite des
Gerites, Die Spannung ist eingeschaltet, wenn der Kippschalter nach oben zeigt.

Diskettenbetrieb

Wadhrend der Operation werden alle Motoren der Diskettengertte gleichzeitig an-
und ausgeschaltet, Nur mit einem Gerdt kann zu einem gegebenen Zeitpunkt geschrie-
ben bzw,. gelesen werden, Eine Schreib~ und Leseoperation lgst ein "Klicken" des Lade~-
kopfes aus und wird auBerdem durch Aufleuchten des LED (rote Kontrollampe auf der Vor-
derseite des Gerdtes) bei dem betreffenden Geriit angezeigt,

Bevor irgendeine Lese- oder Schreiboperation beginnen kann, mu8 der Motor ca, 1 Se=-
kunde laufen, damit sichergestellt ist, daB sich die Diskette mit der richtigen Geschwin=-
digkeit dreht,

Nach der Operation werden die Motoren wieder abgestellt.
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ALLGEMEINE EINFUHRUNG
IN
LEVEL 11, DISK BASIC und TRSDOS

Mit der Anschaffung des TRS=-80-Disk-Operating=Systems (genannt TRSDOS)

besitzen Sie nun drei verschiedene, jedoch verwandte Systeme -~ - fur lhren

Micro-Computer,

1) LEVEL 11 BASIC_

LEVEL 1l BASIC dndert sich, bis auf das Verfahren zum An- und Abschalten
(siehe Seite 4), nicht gegentuber dem LEVEL-11-BASIC-Handbuch,

Mit den Informationen auf der TRSDOS~System=Diskette wird lhr normales
LEVEL 11 BASIC zum DISK BASIC ausgeweitet, das Dateien auf Diskette
lesen/schreiben und Programme laden/speichern kann,

3) TRSDOS

Das Disketten=-Betriebssystem uberwacht die Operationen thres Diskettenge=
rites und enthdlt wirkungsvolle Hilfsprogramme, wie das Kopieren einer Dis-
kette auf die andere oder das Auflisten aller Programme, die auf einer Dis-

kette gespeichert sind usw,

Die Anwendung der Mini-Diskette erweitert die Msglichkeiten des TRS-80, Die
Diskette bietet Zugriffsmsglichkeiten zu den Programmen, die bei Kassetten=Spei=-
cherung nicht gegeben sind. Sie erméglicht auch eine bequeme Speicherung von

Daten.

Daten sind im DISK BASIC entweder durch den wahlfreien Zugriff (RANDOM)
oder durch die sequentielle Methode zugtinglich. Der sequentielle Zugriff ist eine
Methode, die dem Speichemn der Daten auf Kassette in LEVEL Il shnlich ist, Fur die
Beherrschung der Zugriffs-Methode (RANDOM) benstigt man sicher etwas mehr
Zeit, aber ihre Vielseitigkeit und die Einsatzmsglichkeiten sind dieser Mihen sicher

wert,



EINSCHALT- UND BEDIENUNGSANWEISUNGEN

Disketten=Betriebssystem und DISK BASIC sind auf der System=-Diskette gespei-
chert. Diese Diskette ist mit TRSDOS bezeichnet und MUSS immer im Gertit 0 (das
der Schnittstelle am ntichsten liegt) vorhanden sein. Da man nicht alle von DISK BASIC
oder TRSDOS im Hauptspeicher (RAM) zur gleichen Zeit benstigt, werden die erfor-
derlichen Daten erst in den Hauptspeicher Ubertragen, wenn sie angefordert werden, Des-
halb muB die TRSDOS-Diskette im Gertit 0 immer zur Verfugung stehen,

Schalten Sie den Strom fur die Erweiterungs-Schnittstelle und fur die Diskettenge=
rite ein und legen Sie die TRSDOS-Diskette sehr vorsichtig in das Gerdt 0. Danach
schalten Sie die TRS-80-Tastatur ein (Power-Knopf). Das Disketten-Betriebssystem wird
nun automatisch vom Gertit 0 in den RAM-Speicher geladen, Wenn diese Folge ausge-
fuhrt ist, gibt der Computer nachstehende Meldung aus:

TRSDOS-DISK OPERATING SYSTEM-VER 2,0
DOS READY

Das ist der Befehlsmodus des Disk Operating Systems (DOS). Hiemit sind Sie in ei-
nem "System"=Modus und ksnnen die Funktionen, die in Abschnitt 3 dieses Handbuches
beschrieben sind, ausfuhren, Wenn Sie sptter den RESET=Knopf zu irgendeinem Zeitpunkt

betdtigen, kommen Sie in diesen Modus zurick.

Um LEVEL Il BASIC auszufthren (ohne die DISK=-BASIC~Erweiterung), geben Sie

einfach ein:
BASIC2 und (ENTER)

Der Computer antwortet wie folgt:
MEMORY SIZE ?

Sie ksnnen jetzt mit LEVEL Il BASIC so arbeiten, wie im LEVEL 11 BASIC-Handbuch be-
schrieben ist, Beim Drucken des RESET-Knopfes kehrt der Computer in den TRSDOS~-Modus
zurUck; alle Programme sollten vorher gespeichert werden, da sie sonst verlorengehen, Sie
werden jedoch auch das RADIO-SHACK=-DISK~BASIC anwenden wollen, Dazu mussen Sie
den Befehl BASIC nach der Anzeige DOS READY eingeben, damit das DISK BASIC in

den Speicher geladen werden kann,




AnschlieBend mussen Sie die maximale Anzahl von Dateien angeben, die Sie

gleichzeitig benutzen wollen,
DISK BASIC fragt:

HOW MANY FILES ? (wieviele Dateien ?)

Antworten Sie mit der maximalen Anzahl von Dateien, die Sie benstigen, Man kann
nicht mehr als 15 Dateien auf einmal benutzen. Jede Datei, die Sie anfordem, braucht
einen 256 Bytes langen Puffer, (Ndheres tber Puffer kdnnen Sie der Beschreibung Uber
sequentielle Dateien und Dateien mit direktem Zugriff entnehmen,) Zum Beispiel reser-
viert die Anforderung von 4 Dateien 1 KB Speicherplatz, Wird keine Zahl eingege-
ben und die (ENTER)-Taste betdtigt, reserviert der Computer Speicherplatz fur 3 Da-

teien,
Die ndchste Frage ist:
MEMORY SIZE ? (GrBe des benstigten Speichers ?)

Antworten Sie mit der hdchsten Adresse (dezimal), die fur DISK BASIC zur Verfigung
stehen soll, oder dricken Sie (ENTER), und DISK BASIC nimmt jeden freien Speicher-
platz, den es finden kann,

Wenn Sie zu irgendeinem Zeitpunkt von DISK BASIC ins Disketten=-Betriebssystem
(Disk Operating System) zurickkehren wollen, wird folgende Eingabe benstigt:

CMDIISII

Der Computer antwortet mit DOS READY, Befinden Sie sich im DISK BASIC, achten
Sie darauf, daf jedes Programm auf Band oder Diskette gespeichert wird, bevor Sie
in den TRSDOS-Modus zurtckkehren, da sonst lhr Programm verlorengeht,

DISKETTEN-GERATE

Der TRS-80 erlaubt den AnschluB8 von maximal 4 Mini-Disketten-Gerdten, Die
Gerdte sind von 0 bis 3 numeriert, Der AnschluB des Gerites 0 auf dem Verbindungs=
kabel liegt der Erweiterungsschnittstelle am ndchsten, Werden noch andere Mini=Dis-
ketten-Gerdte angeschlossen, sind diese' nach ihrer Lage an dem Verbindungskabel
nacheinander durchzunumerieren (von 1 bis 3). In diesem Handbuch werden die Dis-
ketten mit den Nummem ihrer Gertite gekennzeichnet, Eine andere gultige Anordnung

der Gertte ist im Anhang C/1, Punkt 1, beschrieben,



EINSATZ UND PFLEGE DER DISKETTEN

Disketten sind Platten aus magnetischem Wiedergabematerial, ausschliellich fur
den Einsatz in Computersystemen hergestellt, Gegen unsachgemtB3e Behandlung sind
Disketten besonders empfindlich und sollten daher sorgfiltig behandelt werden, Wenn
sich die Disketten nicht im Gertt befinden, sind sie in ihren Schutzhullen aufzube-
wahren, Der Anwender sollte die Diskettenoberfldche, die in dem ovalen Fenster der
Schutzhulle zu sehen ist, nicht berUhren, Wie jedes Wiedergabematerial sind die Dis=-
ketten vor BerUhrungen, Staub, Verformung, hohen Temperaturen und magnetischen

Feldern zu schutzen,

Durch eine duBlerlich angebrachte "Schreibsperre” ksnnen Sie eine Diskette vor
dem Uberschreiben schutzen. Das geschieht durch das Aufsetzen einer kleinen Klappe
(write tab) auf die rechteckige Kerbe der Diskette, Damit wird jede weitere Ausgabe
auf die Diskette unterbunden, bis die Kappe von der Kerbe entfemnt wird,

Nur eine Seite der TRS=80-Mini-Disketten dient zur Aufnahme von Informationen,
Wenn die Diskette in das Gerdt eingeschoben wird, muB3 die rechteckige Kerbe (Schreib-
schutz) nach oben zeigen, und die Aufschrift mu8 der roten Kontrolleuchte gegenuber-

liegen,

AUFTEILUNG DER DISKETTE

Die TRSDOS-Diskette ist in 35 konzentrische Kreise aufgeteilt, die zur Speiche-
rung der Daten dienen, Der Kreis wird "Spur" genannt, Die Spur ist in 10 gleich lange
Abschnitte aufgeteilt, die "Sektoren" genannt werden, Jeder Sektor kann 256 Bytes an
Information:  speichern, Jede Spur enthdlt 2560 Bytes, und jede Diskette hat 89 600
Bytes, TRSDOS ubertrigt die Daten zwischen Diskette und Hauptspeicher mit 12,5 K
Bytes je Sekunde. Nicht alle 89 KB der Diskette stehen zur freien Verfugung. TRSDOS
fuhrt von jeder Diskette ein Verzeichnis, das die Sektoren fur Programm- oder Datenda-
teien enthdlt, FUr den Anwender verbleiben ungeftihr 85 KB an freiem Speichermplatz. Die
TRSDOS-Systemdiskette im Gerdt O besitzt 55 KB freien Speicherplatz,



SPEICHERGROSSE

TRSDOS 4,2 KB RAM

DISK BASIC 5.8 KB RAM  (Da DISK BASIC nur in Verbindung mit TRSDOS
verwendet werden kann, benstigt man fur die
Anwendung von DISK BASIC ca, 10 KB RAM,)

Dateien Fur jede Datei muB3 ein Puffer von 256 Bytes reserviert werden,

dazu kommen noch Speicherplitze fur die Organisation, so daf
zusammen ungefthr 280 Bytes je Datei benstigt werden,



DISK BASIC

DISK BASIC von Radio Shack erweitert den BASIC-Interpreter auch um verschiede-
ne Anweisungen, die nicht mit der Diskette zusammenhtingen, Die zusttzlichen LEVEL li-
Anweisungen und Funktionen, die durch die Mini=Diskette @ zur Verfugung stehen, sind:

MiD$§ (auf der linken Seite der Wertzuweisung)
INSTR

TIMES

USR (USR@ bis USR9)
DEFUSR

Hexadezimale und oktale Konstanten
LINE INPUT

DEF FN

CMD"D"

CMD"T"

CMD"R"



MID

MID‘ kann auf der linken Seite einer Zuweisung verwendet werden, um eine
Unter-Zeichenkette an einer bestimmten Stelle in eine bestehende Zeichenkette
einzuftgen. Die Anwendung entspricht der Form, die fur MID§ auf der rechten

Seite einer Zuweisung verwendet wird,
MID§ (Zeichenkette 1, 1,J) = Zeichenkette #2

Diese Anweisung ersetzt einen Teil der ' Zeichenkettelfl , beginnend an der Stelle |
durch J Zeichen aus der 'Zeichenkette #2 , J ist frei wthlbar, Wenn J fehlt, wird
der Teil von ~Zeichenkette #h1 genommen, der bei | beginnt und die Ldnge von Zei-
chenkette #2° hat oder bis zum Ende von Zeichenkette 1 geht, wobei jeweils die
kleinere der beiden Ketten gewthlt wird, Diese Begrenzung schlieBt aus, daB die Lin-

ge von Zeichenkette §t1 verdndert wird,

Beispiel:
10 INPUT "ZKETTE 1, ZKETTE 2, ANFANG, LAENGE";B§, L§, S,K
20 MID§ BY,s,K) = L§

30 PRINT B¢
40 GOTO 10
RUN
ZKETTE 1, ZKETTE 2, ANFANG, LAENGE? ABCD, XY, 2,2 (Eingabe)
AXYD - (Ausgabe von B§)

ZKETTE 1, ZKETTE 2, ANFANG, LAENGE? 1901 DAKAR ST, W., RD, 12,2
1901 DAKAR RD, W,

ZKETTE 1, ZKETTE 2, ANFANG, LAENGE? GEHT BRONCOS GEHT, COWBOYS, 6,7
GEHT COWBOYS GEHT



INSTR = ist eine Zeichenketten-Funktion, die nach dem Vorhandensein einer
Zeichenkette innerhalb einer anderen Zeichenkette sucht, INSTR gibt den An-
fang dieser Zeichenkette aus. (Diese Funktion ersetzt die Subroutine INSTRING,

die im Handbuch LEVEL Il beschrieben ist.) Die allgemeine Form von INSTR ist:
INSTR (I, Zeichenkette 41, Zeichenkette #2)

Hiermit wird nach dem ersten Auftreten von Zeichenkette # 2 in Zeichenkette 31
gesucht, und wenn Zeichenkette #2 gefunden worden ist, zeigt der ausgegebene
Wert ihre Anfangsposition: in. Zeichenkette #1 an,

| ist ein wahlfreier Parameter, der die Position in der Zeichenkette #1 angibt,
bei der mit der Suche begonnen werden soll, Wenn | griBer ist als die Linge der
Zeichenkette #1, wenn die Zeichenkette Null ist oder wenn kein vergleichbarer
Wert gefunden wird, ergibt INSTR den Wert @, Wenn Zeichenkette 2 Null ist,
ergibt INSTR den Wert |, wenn | angegeben, sonst 1,

TIME$ - ist eine Zeichenkette mit 17 Zeichen, wel‘che Datum und Uhrzeit ent-
hylt, Datum und Uhrzeit werden durch die DATUM-ZEIT~Routine des Disketten=-
Betriebssystems emmittelt (siche Abschnitt Uber TRSDOS=-Hilfsprogramme, Seite 47).
Das Format von TIMEY ist "MM/DD/JJ HH:MM:SS", Um die Zeit Uber den Zei-

lendrucker auszugeben, ist folgendes einzutippen:
LPRINT RIGHTE (TIMES, 8)

Um das Datum in der Mitte des Bildschirms anzuzeigen, mu8 man eintippen:
PRINT @540, LEFT$ (TIMES, 8)

BEMERKUNG: Wenn die Uhr durch das Laden der Kassette unterbrochen wird (siehe
CMD"T"), wird TlME$ durch DOS nicht fortgeschrieben, CMD"R" startet die Uhr

von neuem,

DEF FN = Funktionen, die vom Anwender definiert werden ksnnen,
DEF FN bestimmt eine Variable fur die Funktion,
DEF FN Variablenname (Variablen-Liste) = Ausdruck.,

Der Variablenname ist der Name der Funktion, Der Name kann aus einer beliebigen
Anzahl von Zeichen bestehen, jedoch muB das erste Zeichen alphabetisch sein, und

nur die ersten beiden Zeichen werden bertcksichtigt (wie es auch bei Variablen ge-
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schieht), Die "Variablenliste" setzt sich aus den Variablen, die in den Funktionen be-
ndtigt werden, zusammen, Es kdnnen beliebig viele zuldssige Variable sein, getrennt
durch Kommas und abhiingig von der Anzahl der Argumente, die fur den Ausdruck be-
nstigt werden, Der Ausdruck ist die Funktion selbst. Diese darf nur eine Anweisung
von einer Zeile Linge sein. (Anweisungen getrennt durch Doppelpunkte sind nicht er-
laubt,)

Zum Beispiel:

10 DEF FNMLT (X,Y) = X*Y
20 INPUT A, B

30 C =FNMLT (A, B)

40 PRINT C

Die Funktion MLT multipliziert zwei Argumente, Zeile 30 nimmt die Werte von A
und B, Ubergibt sie an die vom Benutzer definierte Funktion in Zeile 10, die sie mul-
tipliziert und das Ergebnis in C speichert,

Auch Zeichenketten ksnnen durch Funktionen bearbeitet werden,
Zum Beispiel:

10 DEF FNADDY (A4, BY) = Af+" "+B§

20 INPUT "EINGABE VORNAME"; X$

30 INPUT "EINGABE NACHNAME"; Y$

40 z$=FNADDE (X §f, Y4)

50 PRINT Z§

In diesem Beispiel wird ein Dollarzeichen (§) zu einem Funktions-Namen hinzugefugt,
um eine Zeichenketten=Funktion anzuzeigen, Das ist notwendig, weil - genau wie bei
Variablen = die Funktionen gekennzeichnet eingegeben werden mussen, um festzulegen,
welchen Variablen=Typ sie ausgeben sollen = mit einfacher (| ) oder doppelter Genauig-
keit (#), ganzzahlig (% ) oder als Zeichenkette (#‘), Das Weglassen des Zeichens
ergibt einfache Genauigkeit.

Die DEF FN-Anweisung erweist sich als nutzlich, wenn eine spezielle Funktion
mehrmals in einem Programm auftritt, Sie spart bei wiederholt auszufuhrenden Opera-

tionen Zeit und Speichemlatz,
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HEXADEZIMALE UND OKTALE KONSTANTEN = In einigen Funktionen ist es be=

quemer, hexadezimale (Basis 16) oder oktale (Basis 8) Konstante zu benutzen als

Dezimal=Zahlen, Diese Zahlen-Basen sind durch die folgenden Symbole gekennzeich-

net:

& (oktale Konstante)

& H (hexadezimale Konstante)

Zum Beispiel:
POKE &H42E9, &HFF

Hier wirde POKE die hexadezimale Konstante FF (255 dezimal) auf die hexadezimale
Speicherstelle 42E9 (17129 dezimal) bringen. Hexadezimale und oktale Konstante dur-
fen bei INPUT- oder DATA-Anweisungen nicht benutzt werden,

USR = Die USR-Funktion ist erweitert worden und erlaubt, bis zu 10 Benutzer-Routinen
in Maschinensprache einzugeben. Die Routinen knnen durch das Editor/Assembler-Pro-
gramm umgewandelt und durch den System-Befehl gespeichert werden, oder das Maschi- -
nen-Programm kann Uber die Tastatur eingegeben und mit Hilfe der POKE-Anweisung
gespeichert werden,

DEFUSR teilt den Routinen die Start-Adressen zu, unter denen sie aufgerufen wer=
den ksnnen, genauso wie diese Adressen durch POKE auf die vorgesehenen Speicher=-

platze gebracht werden knnen (siehe Handbuch LEVEL Il, 8/8),

Das allgemeine Format, unter dem eine USR-Routine vom BASIC-Programm auf-
gerufen werden kann, ist:

USRn (arg)

n ist eine ganze Zahl mit einem Wert zwischen 0 und 9 und stellt die Routine dar,
die mit der DEFUSR-Anweisung vereinbart wird (siehe DEFUSR). Diese Nummer ruft
eine der 10 mdglichen Benutzer-Routinen (USR) auf,

Zum Beispiel:

X=USR3 (0)

ruft das Benutzer-Programm 3 auf, Falls die Routine einen Wert ergibt, wird er hier

der Variablen X zugewiesen.

Wie im normalen LEVEL-lI-Betrieb werden die Benutzer=Routinen in DISK BASIC
geschutzt, indem man beim Einschalten die Frage MEMORY SIZE (Speichergrie) mit
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dem hschsten Speicherplatz beantwortet, den man fur BASIC verwenden will. Alle
daruberliegenden Speicherplidtze sind dann geschutzt,

DEFUSR =~ weist der USR-Routine die Adresse zu, unter der sie aufgerufen werden
kann, Diese Anweisung ersetzt das POKE-Verfahren, das im LEVEL-Il-Handbuch (8/8)

beschrieben ist, Das allgemeine Format dieser Funktion lautet:

DEFUSRn = addr

n darf wieder eine Nummer zwischen 0 und 9 sein, die eine der 10 msglichen USR-
Routinen bedeutet, Addr ist ein ganzzahliger Wert, der die Start-Adresse der USR-
Routine enthdlt, So wirde

DEFUSR7 = &H70E9
der Routine USR7 die hexadezimale Start-Adresse 70E9 zuweisen.

Zum Beispiel: Nachfolgendes Programm druckt die Zahlen von 1 - 100 aus und
ruft dann ein in Maschinensprache geschriebenes Unterprogramm auf (Zeile 100), das
den Schirm weif3 macht. Die Routine in Maschinensprache wird durch die POKE-An-
weisung (Zeile 40) unter Benutzung der DATA-Daten (Zeile 140) in den Speicher ge-

geben,

10 DEFUSR1 = &H7D00
2 FORX=32000 TO 32013

30 READ A

40 POKE X,A

50 NEXT X

&0 CLS

70 FOR X=1 TO 100

80 PRINT X;

90 NEXT X

100 X=USR1 (0)

110 FOR X=1 TO 1000

120 NEXT X

130 GOTO &

140 DATA 33,0, 60, 54, 255,17,1, 60,1, 255, 3, 237, 176, 201
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EIN- UND AUSGABE VON ARGUMENTEN DER USR-ROUTINEN

Es gibt zwei Msglichkeiten, Argumente zu Unterprogrammen in Maschinensprache
zv Ubertragen:

1. das Argument durch POKE auf feste Plidtze im RAM zu Ubertragen und,
nachdem das Unterprogramm ordnungsgemd8 durchlaufen ist, das Ergebnis
durch PEEK ins BASIC~Programm zurtuckzuholen.

2. das Argument als Teil einer USR-Funktion zu Ubergeben, indem man mit

Hilfe von BASIC~Programmen die Zahlen-Umwandlungen durchfthrt,

Folgendes Beispiel Ubergibt einem Unterprogramm den Wert von X und bringt Uber
Y einen Wert zurUck:

BASIC

10 DEFUSR5= &H7D00 vereinbart die hexadezimale Start-Adresse 7000
fur das Benutzer-Unterprogramm 5.

20 INPUT X

30 Y = USR5 (X) An dieser Stelle wird die Kontrolle an das
Unterprogramm tbergeben.,

UNTERPROGRAMM

CALL 0A%AH Das ist eine Routine im ROM, welche den

: X-Wert (das Argument in der Zeile 30) in eine

L Rumpf" des Unter- ganze Zahl umwandelt und im HL-Registerpaar

Rrogramms speichert,

..JP 0A9AH Das ist eine Routine im ROM, welche den Wert

im HL-Register als neuen Wert von USRS an das
aufrufende BASIC-Programm Ubergibt. Im oberen
Beispiel erhdlt Y den Wert des HL-Registerpaares.

CMD"T" = stellt die Uhr ab, Dieser Befehl mu8 entweder im Befehlsmodus oder inner=-

halb eines Programms gegeben werden, bevor man mit der Kassette arbeiten kann,

CMD"T" schaltet die Real=Zeit=Uhr ab, so daB die Uhr die empfindlichen Kassetten-
Befehle nicht unterbrechen kann. Dabei handelt es sich um CLOAD, CSAVE,
INPUT 4= 1 (oder = 2), PRINTH =1 (oder - 2), SYSTEM (Datei-Name).
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CMD"R" = stellt die Uhr wieder an. Dieser Befehl wird nach einer Bandoperation

benutzt, um die Uhr wieder in Betrieb zu nehmen,

Beispiel:
10 cMmD"T" Ausschalten der Uhr
20 INPUT# -1, A,B,C
30 CMD"R" Wiedereinschalten der Uhr,
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CMD"D" = Dieser Befehl luadt die DOS-Fehlerbehandlungsroutine DEBUG, Siehe

————————

DOS-Hilfsprogramme, Abschnitt DOS DEBUGGER (Seite 48).,

CLOAD ? - Diese Pruf=Routine zum Vergleichen von Programmen, die unter LEVEL Ii
gespeichert sind, ist unter DISK BASIC nicht verfugbar, Eine "BAD"-Antwort wird
stets das Ergebnis seln, Programme, die in DISK BASIC mit CSAVE gespeichert werden,

sind auch auf Richtigkeit geprift,

LINE INPUT - bewirkt, daB alle eingegebenen Zeichen einer Zeichenketten=Variablen
zugewiesen werden, Diese Anweisung wird benstigt, wenn Kommas, AnfUhrungszeichen

oder andere Begrenzer eingegeben werden, wie in Namen, Adressen usw,
Line Input "Abfrage-Zeichenkette"; Variable

Beispiel:
10 LINE INPUT "GEBEN SIE IHREN NAMEN AN";N.#

bewirkt, daBl alle eingegebenen Buchstaben bis zum Dricken der ENTER-Taste an Ns
Ubergeben werden, selbst wenn der Name vielleicht ein Komma enthilt, Ein Frage-

zeichen wird vorher nur angezeigt, wenn es Teil der Abfrage-Zeichenkette ist,

CLOAD - darf unter DISK BASIC nicht mit einem Dateinamen benutzt werden,
CLOAD"A" kann zum Beispiel bewirken, daf3 der Computer sich festfshrt, Zum
Laden von Kassetten wird die nachstehende Anweisungsfolge benstigts

CMD"T" Ausschalten der Uhr
CLOAD
CMD"R" Wiedereinschalten der Uhr

CSAVE erfordert weiterhin einen Datei-Namen,
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DISKETTEN=-BEFEHLE

Folgende Befehle, die fur das Disk=System gelten, emrmbglichen die Steuerung
des Disketten-Betriebs. Sie ersffnen und schlieen Disketten-Operationen und kenn-
zeichnen die Arten der benutzten Dateien, Sie kontrollieren auch Dateien in ganz

thnlicher Weise, wie LEVEL-11-BASIC-Befehle Programme kontrollieren,
Die LEVEL-ll-Disketten=Befehle sind:

OPEN

CLOSE

SAVE

LOAD

MERGE

KILL

CMD"s"
RUN"Datei=-Name"

- 16 -



DATEI-NAMEN

In diesem Handbuch sind Uberall Hinweise auf Datei=Namen gegeben, Diese
Namen k#nnen immer aus bis zu 4 Teilen bestehen: der Name selbst, eine Datei-

ergdnzung, ein Kennwort und eine Disketten-Gerdtenummer, in dieser Reihenfolge.

Alles, auBBer dem Namen selbst, ist wahlfrei,

Der Name kann sich aus 1 bis 8 alpha=numerischen Zeichen zusammensetzen,
Das erste Zeichen muB ein Buchstabe sein,
Beispiel:

MASTERIN

PAYEMP 25

DOLLAR

yA
XYZ123

Die Dateiergiinzung setzt sich aus 1 bis 3 alpha=numerischen Zeichen zusammen und
wird zur Bezeichnung eines Dateityps benutzt, Den Dateiergtinzungen muB3 ein Schrig=
strich (/) vorangehen, Wenn er nicht angegeben ist, verwendet das System fur die

Dateiergdnzung Leerzeichen,

Beispiel:
/CMD zeigt etwa eine Befehlsdatei an
/OBJ zeigt etwa eine Objektdatei an
/SYS Systemdatei
/DAT Datendatei
/BAS BASIC-Programm=Datei

Wenn eine Dateiergtinzung einmal vereinbart worden ist, muB sie bei allen Disketten-

operationen, die diese Datei einschlieBen, angegeben werden,

Bei Aufruf des Befehls "DIR" wird die Dateiergéinzung neben dem Datei-Namen

angezeigt.

Das Kennwort dient zum Schutz der Datei, Es kann ‘1 bis 8 alpha=numerische

Zeichen enthalten, Wenn ein Kennwort zugeteilt ist und eine Datei durch eine
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OPEN=-Anweisung ersffnet wurde, dann muB dieses Kennwort auch bei spiteren
Diskettenoperationen immer angegeben werden, Ohne das richtige Kennwort kann
eine Datei nicht gelesen, kopiert, ertffnet oder geléscht werden, VORSICHT 11}
Wenn Sie das Kennwort vergessen, sind Sie niemals mehr in der Lage, diese Datei
wieder zu benutzen,

Allen Kennworten geht ein Punkt voraus,

Beispiel:

.CRIMSON
«SKY
«XMASTREE

Die Diskettengerdt=-Nummer ist eine Ziffer zwischen 0 und 3, der ein Doppelpunkt
vorangeht, Sie verweist auf ein bestimmtes Disketten-Gerdt, (Disketten-Gerdt O ist
das ndchste zum Interface, Disketten=-Gerdt 3 ist das am weitesten entfemte,) Wenn
keine Disketten-Nummer fUr die neue Datei genannt ist, wird diese Datei auf die nie-
drigste Disketten-Nummer im System geschrieben, auf der noch Platz vorhanden und
die nicht schreibgeschutzt ist. Wenn zur Eingabe von Dateien keine Disketten=-Nummer
angegeben wurde, sucht das Betriebs-System jede Diskette nach der gefragten Datei ab,
wodurch sich naturlich die Zugriffsgeschwindigkeit verringert,

Beispiel:

:3 Diskette 3, die letzte am Bandkabel
:2 Diskette 2, die vorletzte

Nachstehend finden Sie Beispiele fur den Gebrauch von Datei-Namen mit verschiedenen

Kombinationen der Namens-Bestandteile:

MATHTEST /BAS . LEHRER:2
Der Datei=Name ist MATHTEST, und es ist eine Basic=Programm-Datei .,
Das Kennwort ist LEHRER, und die Datei befindet sich auf dem Disketten-

gerét 2,

INVT:1
Der Dateiname ist INVT, und die Datei befindet sich auf dem Disketten-

gerdt 1; Ergdnzung und Kennwort sich nicht angegeben,

PAYROLL/DAT.IRS
Der Datei=Name ist PAYROLL, und es handelt sich um eine Daten-Datei.,

Das Kennwort ist IRS, und Sie wissen nicht, auf welchem Diskettengerdt
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sich die Daten befinden. Die Disketten werden in aufsteigender Reihen-
folge durchsucht, bis eine gefunden wird, welche frei und nicht schreib-

geschutzt ist, Diese Diskette wird dann verwendet,

Sie durfen zwei Dateien so lange mit dem gleichen Namen bezeichnen, wie
wenigstens Teile des Datei-Namens (Ergdinzung oder Disketten=Nummer) unterschied-
lich sind,

Zum Beispiel sind alle folgenden Dateien verschieden,

FILE:1 FILE/BAS:1
FILE/BAS:0 FILE/SYS
FILE:0 FILE/OBJ

Das Kennwort allein vertindert den Datei-Namen nicht, Wenn ein Programm unter
FILE/BAS gespeichert ist, und dusselbe Programm soli zusdtzlich unter FILE/BAS.PASS
gespeichert werden, tritt ein FILE ACCESS DENIED-Fehler auf,

Das Kennwort eignet sich nicht, um Dateien zu unterscheiden, Ein Kennwort schutzt nur

die Datei, wenn sie gespeichert ist,

Die allgemeine Form eines Dateinamens mit den vier msglichen Beschreibungen lautet:
Datei-Name / Dateiergdnzung. Kennwort : Disketten-Nr,

Die Bezeichnungen ksnnen bestehen aus:
(8 alphanum, Zeichen)/(3 alphanum, Zeichen). (8 alphanum, Zeichen):(1 Nummer)

Die Bezeichnungen sind:
(erforderlich)/(wahlfrei), (wahlfrei): (wahlfrei)
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DISKETTEN-ANWEISUNGEN

Die OPEN-Anweisung wird benstigt, bevor mit irgendeiner Diskette Daten-
Dateien gelesen oder geschrieben werden kisnnen, Beim Sichem und Laden von

Programmen braucht diese Anweisung nicht verwendet werden. Das Format der

OPEN-Anweisung lautet:
OPEN "Modus", $Datei-Nummer, "Datei-Name"
Der Modus kennzeichnet den Typ der Datei, Folgende Typen werden verwendet:

MODUS BESCHREIBUNG

O Ausgabe-Modus fur das Schreiben sequentieller Dateien
auf Diskette

| Eingabe=-Modus fur das Lesen sequentieller Dateien von
Diskette

R Eingabe und/oder Ausgabe von Dateien mit direktem
Zugriff,

Datei-Nummem werden zur Kennzeichnung einer ersffneten Datei verwendet, In
spiteren Eingabe/Ausgabe-Operationen wird diese Nummer zur Kennzeichnung der
Datei und zur Wahl weitaus mehr verwendet als Name, Modus, Disketten-Nummer
usw. Datei=Nummem sind ganze Zahlen und bewegen sich zwischen 1 und 16, Das
bedeutet, daBB 16 Dateien zur gleichen Zeit ersffnet und in verschiedenen Operationen

verwendet werden knnen, indem man die Dateinummer der OPEN-Anweisung einsetzt,

Die Dateinummem mussen mit der Anzahl der Dateien Ubereinstimmen, die auf die
Frage HOW MANY FILES ? (wieviele Dateien ?) eingegeben wurden. Wenn Sie
zum Beispiel "6 Dateien" antworten, darf die Dateinummer nur zwischen den Nummem
1 bis 6 liegen, Wenn Sie auf die Frage nur mit ENTER geantwortet haben, ksnnen
Sie entsprechend 3 Dateinummemn verwenden: 1, 2 oder 3. Das Zeichen #k kann
in der OPEN=-Anweisung wahlfrei verwendet werden, Zwei OPEN-Dateien durfen
nicht die gleiche Datei=Nummer tragen, aber Datei-Nummem durfen gewechselt

werden durch SchlieBen (CLOSE) der Datei und Wiederersffnen mit anderer Datei-

Nummer,

Der Datei=Name ist eine alpha=numerische Zeichenkette, die zur Kennzeichnung

der Datei bei der Speicherung auf Diskette benutzt wurde, oder mit der Sie eine Datei

bezeichnen, die Sie neu erstellen wollen,



Beispiele von OPEN-Anweisungen:

OPEN "O",1, "AUSGABE"
OPEN "I", 2, "EINGABE"
OPEN"R®, 3, "DATEI:1"
OPEN D§, X, N§

Im vierten Beispiel werden in der OPEN=~Anweisung Variable verwendet,

Es ist Ublich, die OPEN=-Anweisung mit einer Zeilennummer in einem Programm zu
verwenden, Eine Datei kann zu einem gegebenen Zeitpunkt nur in einem Modus ersffnet
werden, Versuchen Sie, eine Datei mit einer bereits benutzten Datei-Nummer zu ersffnen,

erhalten Sie den Fehler FILE ALREADY OPEN (Datei bereits ersffnet).

CLOSE - CLOSE beendet den Zugriff auf eine bestimmte Datei, indem sie die Ein-/
Ausgabe zu dieser Datei ausschliefit,

Das Format ist:
CLOSE Dateinummer, ., . , Dateinummer
Beispiel:
CLOSE 1, 2, 6
schlieBt die Dateien, die durch 1, 2 und 6 gekennzeichnet sind,

Die Dateinummem sind frei wadhlbar, Wird CLOSE ohne Datei-Nummer benutzt,

werden alle ersffneten Dateien geschlossen.

Ein CLOSE, das fur eine sequentielle Datei bestimmt ist, leert den Puffer und
schlieBt erst dann die Datei.

Eine NEW-Anweisung schlielt automatisch alle ersffneten Dateien und [sscht das

Programm und die Variablen, die sich im Computer beffnden,

Alle Dateien mussen geschlossen sein, bevor man die Diskette eines bestimmten

Gerdtes wechselt,

KILL = KILL lsscht eine Disketten-Datei, Damit wird Platz, der durch eine alte

Datei besetzt war, freigegeben.,
KILL"Dateiname"
Beispiel:

KILL"DATEN"
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Eine Datei muB3 geschlossen sein, bevor Sie sie 18schen kdnnen, Eine Datei, die
getffnet ist (sieche OPEN), kann nicht gelsscht werden, (Wenn es doch versucht
wird, wird ein "FILE ALREADY OPEN" angezeigt.)

MERGE = Der MERGE-Befehl verbindet ein residentes (im Hauptspeicher vorhandenes)
Programm mit einem Programm, das auf Diskette gespeichert ist, Das neu eingegebene
Programm Uberlagert das residente Programm und ersetzt jede Zeile, die die gleiche
Zeilen-Nummer triigt, Das verdndert das vorhandene Programm, indem es die Zeilen
durch diejenigen des Programmes ersetzt, das von der Diskette kommt,

Das allgemeine Format lautet:
MERGE"Datei=Name"
Beispiel:
MERGE"ASSPROG"

Die Datei muB3 mit "A" (ASC Il Format) gespeichert sein, was unter SAVE beschrieben

wird,

SAVE - Programme durfen mit dem SAVE=-Befehl auf Diskette gespeichert werden, Diese
Operation wird unter Verwendung folgender Anweisung ausgefuhrt:

SAVE"Datei=-Name"
Beispiel:
SAVE"PRGRMIQ"
Damit wird das Programm gespeichert, und alle anderen Programme mit dem gleichen

Namen werden gelsscht, Wenn Sie ein Programm verbessert oder verindert haben, er-

setzt das neueste Programm das dltere.

Programm werden normalerweise in einem komprimierten Format gespeichert, Dafur
sorgt automatisch der Computer. Programme ksnnen aber auch im ASClI-Format, das
durch "A" gewthlt werden kann, gespeichert werden, Dieses Format wird gewahlt,
wenn Programmtext durch ein anderes Programm eingelesen werden soll {(entweder mit
MERGE oder LINE INPUT), Ein Beispiel eines solchen Programmes kann eine Routine
sein, die die Zeilen in einem anderen Programm umnumeriert.

Das ASCIll=Format wird folgendermafen gewdhlt:

SAVE"Datei-Name" , A
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Beispiel:
SAVE"PRGRM 20", A
Programme, die in ASCII gespeichert werden, benstigen mehr Zeit zum Uber-

spielen als Dateien im normalen bindren Format,

LOAD - Dieser Befehl liest ein auf Diskette gespeichertes Programm in den
Hauptspeicher ein, Der LOAD-Befehl wird in folgender Form benutzt:

LOAD"Dateiname" ,R(wahlweise)
Beispiel:
LOAD"PRGRM 30",R

Hiermit wird das genannte Programm von dem entsprechenden Diskettengerdt
eingelesen und die "R"-Option ausgefthrt, (Ist kein Diskettenger&t angegeben
- wie im vorliegenden Fall -, wird das entsprechende Gerdt mit Hilfe des

Verzeichnisses gefunden,

Die "R"-Option bewirkt, daf das Programm nicht nur eingegeben, sondern
auch mit RUN ausgefthrt wird, Wird ein LOAD-Befehl ohne R-Option eingegeben,
werden alle Dateien automatisch geschlossen und alle besetzten Speicher gelsscht
(wie bei NEW), Verwendet man die R-Option, werden alle Dateien offen

gelassen und nur die Programmzeilen und Variablen im Hauptspeicher gelsscht,
RUN"Dateiname"

Dieser Befehl fuhrt die gleiche Funktion wie der LOAD-Befehl mit R-Option

aus, Folgende Befehle sind also gleichwertig:
LOAD"PROGRAMM",R
RUN"PROGRAMM"

CMD"S" = Dieser Befehl gibt die Kontrolle an das Disketten-Betriebssystem
zurick. Wenn dieser Befehl in DISK-BASIC angewandt wird, antwortet der Computer:

DOS READY,
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SEQUENTIELLE DISKETTEN-DATEIEN

Die sequentielle Ein- und Ausgabe in die einfachste Art der Datenspeicherung
auf Disketten, (Hierbei werden die Daten sequentiell = hintereinander aus- bzw.
eingegeben. Die Anweisungen sind denen fur die Kassettenspeicherung sehr &hnlich.

Die fur sequentielle 1/O~Operationen (INPUT/OUTPUT = Ein/Ausgabe) verwendeten

Anweisungen sind:

PRINT #p LINE INPUT 3b
PRINT USING
INPUT #p EOF

PRINTH - Wird fur das Schreiben von Daten auf eine sequentielle Ausgabe-Datei
verwendet, Im Format ist sie der PRINT-Anweisung zum Aufbau von Kassetten-Dateien

sehr shnlich:
PRINT 48 Dateinummer, Variable oder Ausdruck ;. ..; Variable oder Ausdruck

Diese Anweisung schreibt die Daten, die in der Liste von Variablen oder Ausdriicken
angegeben sind, auf die Datei, die mit der Dateinummer gekennzeichnet ist, Die
Dateinummer muf3 vorher mit einer OPEN-Anweisung fur diese Datei vereinbart

worden sein.
Beispiel: PRINTH# 1,A;A$;Z;A$; LEFTS (2§, 5)

Hierdurch wird die angegebene Information auf die Datei mit der Dateinummer 1
geschrieben. ASCll-Zeichen kinnen dabei auch mit der Funktion CHR’ aus den
entsprechenden ASClI-Kodes hergestellt und eingefugt werden. Dieses Verfahren
wird angewandt, wenn eine Zeichenkette nicht-alphanumerische Zeichen oder

Kontroll-Zeichen enthilt, wie Kommas, Zeichenvorschub usw.
Beispiel: PRINT41, CHR$ (34); X§; CHRG (34) ...

Wenn die Zeichenkette rein alphanumerisch ist, ksnnen Kommas auch wie folgt

eingesetzt werden:
PR'NT*],A-’; n'n; B.#;","; ves

PRINT USING - Hiermit kann man eine sequentielle Datei in einem bestimmten

Format schreiben. Die Formate sind dabei die gleichen, wie in der BASIC-Anweisung
PRINT - USING:
PRINT #f Dateinummer, USING"Format" ; Liste von Variablen oder Ausdriicken
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Beispiel:

PRINT 451, USING"»% $ et fbffr; 121,129

Diese Anweisung schreibt *$I2l .13 auf die Disketten-Datei.

INPUT £ - Wird verwendet, um sequentielle Daten wieder einzulesen, die mit
einer PRINTHE ~Anweisung auf die Diskette geschrieben wurden.

INPUT#Dateinummer, Variable, Variable ....

Diese Anweisung liest Daten von der Diskette in die angegebenen Variablen.

Die Dateinummer wurde vorher mit der OPEN~Anweisung festgelegt.

Beispiel:
INPUTHE3, A, B, C
Hiermit werden die Daten von der Diskette eingelesen und der erste gelesene Wert

der Variablen A, der zweite der Variablen B usw. zugewiesen,

Es gibt einige wichtige Unterschiede zwischen Disketten- und Kassetten=-
Dateien. Wenn man die Zeichenketten mit PRINT 3 auf Diskette schreibt, mu
man sie durch in Anfuhrungsstrichen eingefaf3te Kommas trennen (*,"), wie nach-

stehend in der Programmzeile 30

10 OPEN"O", 1, "NAMEN"

2 A$ ="HANS": B$ ="SCHMIDT (die letzten Anfuhrungsstriche
30 PRINT#‘ 1, A.# ;"B # in einer Zeile ksnnen entfallen)
40 CLOSE:OPEN"I", 1, "NAMEN

50 INPUTHE T, A $ :PRINTA §

& CLOSE: END

Wenn dieses Programm lauft, wird HANS ausgedruckt. Wenn aber die Zeile 30
PRINT #&1 LA # , B $ lautet, wiirde das Programm HANSSCHMIDT ausgegeben.
Die Kommas zwischen Zeichenketten sind erforderlich, damit DISK BASIC wei83,
wo eine Zeichenkette aufhsrt bzw. beginnt, Wenn Sie die Kommas vergessen,
bekommen Sie sehr schnell einen READ-PAST-END-FILE-Fehler gemeldet.

Zwischen numerischen Variablen werden keine Kommas benéstigt.
PRINTH1,A;DC;B

ist also eine giltige Anweisung.
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Ein anderer Unterschied zur Kassettenspeicherung ist, daf die PRINT4F-
Anweisungen nicht genau mit den INPUT #F -Anweisungen Ubereinstimmen
mussen, Bei Kassettenspeicherung erfordert ein PRI NT#k-1,A,B,C ein
INPUT#E-1, A, B, C um die drei Variablen wieder einzulesen. Bei Disketten

ist das anders, Verfolgen Sie folgendes Programm:

10 OPEN"O", 1, "DATA"
20 A=1:B=2:C=3:D=4

30 PRINTHR1, A, B, C, D:CLOSE

40 OPEN"I", 1, "DATA"

50 INPUT#:1,A,B,:PRINTA,B

6 INPUT#1,A,B:PRINTA,B

> RUN

1 2 3 4

Beachten Sie, daB PRINT in Zeile 30 nicht mit den beiden INPUT"s in Zeile 50
und 60 zusammenpaflt. Trotzdem arbeitet das Programm korrekt,

Um die Wirkung der Anweisung RESTORE mit einer Disketten-Datei nachzu-
ahmen, muB die Datei nach dem Schreiben mit CLOSE geschlossen und dann mit
OPEN neu ersffnet werden, Damit werden alle Leseanweisungen INPUT #= auf
den Anfang der Datei zurickgesetzt,

LINE INPUT =~ Hiermit kann man jede Zeichenkette von Diskette oder Tastatur
eingeben einschlieBlich Kommas oder AnfiUhrungszeichen, bis ein Wagenricklauf
(ENTER) gelesen wird oder 255 Zeichen eingelesen sind, Vom Computer wird
Eingabe Uber Tastatur verlangt, ohne daB ein Fragezeichen angezeigt wird.

(Nur der Cursor erscheint auf dem Bildschirm,) Sie ksnnen AnfUhrungsstriche

("), Kommas (,) oder Zeilenvorschub (¥) eintippen, bis Sie ENTER driicken,

10 CLEAR 300
20 LINEINPUTA §
30 PRINTA $

Testen Sie vorstehendes Programm mit Kommas und Zeichen fir Zeilenvorschub.

Beachten Sie, daBB BREAK das Programm wihrend LINE INPUT anhilt,
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Das folgende Programm liest sich selbst von der Diskette ein und zeigt sich

auf dem Bildschirm an.

10 CLEAR 500

20 OPEN"I",1,"PROG"
30 FORI = 1TO5

40 LINEINPUT#1,A 8
50 PRINT A$: NEXT

> SAVE"PROG",A

> RUN

Sorgen Sie dafur, daB das Programm als ASClI-Datei gesichert ist (SAVE"PROG",A),
bevor Sie es mit RUN starten, Die Formate fur LINE INPUT sind:

LINE INPUT Zeichenketten=Variable (Tastatur)
LINE INPUT "Zeichenkstte";Zeichenketten=Variable (Tastatur)
LINE INPUT Dateinummer, Zeichenketten=Variable (Diskette)

Beispiel:
LINE INPUT X §

'LINE INPUT"DATEINAME EINGEBEN?"; X §
LINE INPUT#2,X §

EOF =~ Bezeichnet das Ende einer Datei, Wenn man Daten von einer Disketten-
Datei einliest INPUT#), erkennt diese Funktion das Ende der Datei. EOF arbeitet
als logische Funktion, um den letzten Satz einer Datei zu finden. Sie kann auf

zweierlei Weise angewendet werden:

Variable = EOF (Dateinummer)
Beispiel:  X=EOF (1)
X erhdlt den Wert -1, bei Dateiende bzw. den Wert @ wenn weitere Daten vorhan-

den sind. EOF kann auch in einer IF-Anweisung stehen:

IF EOF (1) GOTO 999

d.h., wenn das Ende der Datei gefunden ist, verzweige nach 999, wenn nicht, be-

arbeite die néchste Programmzeile, Beispiel:

10 OPEN"|",1,"DATEI 1"
20 FORX=1TO 20

30 IF EOF (1) THEN &0

40 INPUT #1, A(X)

50 NEXT

&0 PRINTX;"DATEISAETZE GELESEN"
70 CLOSE

- 27 =



Einer Datei werden automatisch 1 1/4 K (1280 Bytes) zugewiesen. Ist mehr Platz
erforderlich, werden nochmals 1 1/4 K bereitgestellt usw. Eine Datei belegt also
immer wenigstens 1280 Bytes im Hauptspeicher oder ein Vielfaches davon., Weniger
ist nicht méglich,
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DATEIEN MIT DIREKTEM ZUGRIFF (RANDOM FILES)

Dateien mit direktem Zugriff bieten zwei bestimmte Vorteile gegeniber se~
quentiellen Dateien. Bei der Datensuche ist man bei sequentiellem Zugriff ge-
zwungen, Satz fUr Satz durchzugehen, wihrend beim direkten Zugriff die er-
forderlichen Daten unmittelbar verfugbar sind. Sequentielle Daten sind im
ASClI-Format gespeichert, wohingegen RANDOM-=-Daten in einem komprimierten
bindren Format gespeichert sind. Sequentielle Dateien kénnen nur im Input- oder
Output-Modus ersffnet werden, wihrend bei einer Datei mit direktem Zugriff
wahlweise geschrieben bzw. von der Datei gelesen werden kann. Daten ksnnen
bei direktem Zugriff einfach modifiziert, d. h., die zu &ndernden Daten ksnnen
gelesen, gedndert und auf die Diskette zuriickgeschrieben werden, wodurch man

die alten Informationen Uberschreibt,

Ein Satz von 256 Bytes ist das Grundelement in der Datei mit direktem Zu=-
griff, Eine Datei kann bis zu 329 Sitze enthalten, Eine Satznummer zwischen
1 und 329 ist jedem Satz zugeordnet, Sie dient als Satzkennzeichen, und alle
Schreib- bzw, Lese-Befehle miissen mit dieser Satznummer als Kennzeichen ver-
sehen sein, Selbstverstdndlich hat der erste Satz in einer Datei die Satznummer 1,
der zweite die Nummer 2 usw. Sofern Sie irgendeinen Satz in einer Datei benstigen,
brauchen Sie nur seine Satznummer zu kennen, um unmittelbar auf seine Daten zu=

greifen zu ksnnen,

Sdtze mit direktem ZugriFf werden in einen Puffer BUFFER) gelesen oder darin
zusammengestellt, Ein Puffer ist ein Bereich von 256 Bytes im Hauptspeicher, in dem
Satze aufgebaut werden, immer eine Variable nach der anderen, Der Pufferinhalt
wird dann auf die Diskette geschrieben, Umgekehrt werden in dieser Form Sitze in
direktem Zugriff eingelesen: Der Puffer wird von der Diskette ausgefullt und die

Variablen werden eine nach der anderen aus dem Puffer geholt,

Diese Aufteilung des Puffers in Variable und das Herausholen der Daten wird
Feldaufteilung (fielding) genannt, Ein Beispiel soll es erkldren. Wir nehmen an,
daB3 eine Datei aus Namen und Adressen besteht. Der erste Satz enthilt folgendes:
MEYER WOLFGANG LINDEMANNSTR, 100 46 DORTMUND
Woher weil3 der Computer, wo Name bzw. Adresse beginnt, wenn der Satz von der
Diskette in den Puffer geladen wird? Diese Information mu8 der Anwender dem Com-

puter mitteilen,



Mit einer Feldanweisung FIELD wird der Computer Uber das Format der
Daten informiert,
Beispiel:

OPEN"R",2,"POST"

FIELD#2, 20AS N§, 25 AS AD$ , 4 ASPL§, 13ASOT$

Diese Feldanweisung legt das Format fur die Datei 2 fest, indem sie mit AS
die ersten 20 Zeichen fUr den Namen N §, die ndchsten 25 Zeichen fur
StraBe AD$, die nchsten 4 Zeichen fur die Postleitzahl PL§ und die
ndchsten 13 fur den Ort OT § festlegt. Im allgemeinen regelt die Feldan~
weisung die Linge aller Felder in einem Satz und bestimmt die Feldvariablen,
der sie zugeordnet werden. Seien Sie vorsichtig beim Umgang mit Zeichen-
ketten-Variablen in Feldanweisungen. Wie Sie sehen werden, mussen sie

anders behandelt werden als gewshnliche Variable,

Wenn man die Ldngen aller Felder in obenstehender Feldanweisung addiert,
erhdlt man als Gesamtldnge der Daten 20 + 25 + 4 + 13 = 62 Zeichen, Aber
der Puffer ist 256 Zeichen lang, was geschieht mit den Ubrigen 194 Zeichen?
Sie werden vergeudet | Jedesmal, wenn ein Name und eine Adresse auf die
Diskette Ubertragen werden, bleiben 194 Zeichen ungenutzt, So gehen drei-
viertel der Datei verloren, Spdter werden wir ein Verfahren kennenlernen, mit
dessen Hilfe vier Adressen auf einmal in den Puffer gespeichert werden ksnnen,

Damit gehen nur 256 - 4 x 62 = 8 Bytes des 256 Byte langen Puffers verloren,

Nachstehendes Bild zeigt, wie Puffer und Feldanweisung zusammenarbeiten,

FIELD#2, 20 AS N§, 25ASADf, 4ASPLY, _13ASOT
S 8 y \AASPLE,, (13ASOTE,

! ry s i

20 Bytes 25 Bytes 4 Bytes 13 Bytes 194 ungenutzte Bytes

Puffer fur Datei 2 (256 Bytes insgesamt)
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Alle Variable in dem Puffer werden als Zeichenketten gespeichert, In
DISC BASIC gibt es spezielle Befehle, die ganze Zahlen, einfach genaue

und doppelt genaue Zahlen in Zeichenketten und wieder zurick in Zahlen

umwandeln kénnen,
Ganze Zahlen im Bereich von - 32768 bis + 32767 sind als zwei Byte

lange Dualzahlen gespeichert, Daher werden sie bei der Umwandlung als

2-Byte~Zeichenkette in der Datei mit direktem Zugriff gespeichert,

Zahlen mit einfacher Genauigkeit werden als 4-Bytes lange Dualzahlen
gespeichert, Sie werden als 4-Byteslange Zeichenketten auf der Diskette
gespeichert,

Zahlen mit doppelter Genauigkeit erfordern 8 Bytes und benstigen daher
auch 8-Byteslange Zeichenketten zur Speicherung.,

Bei der Einteilung des Puffers in Felder haben obenstehende Werte Be~-

deutung, daher wollen wir sie nochmals kurz zusammenfassen:

Zahlenart benstigte Bytes bei der
Feldeinteilung

Ganze Zahl (Integer) 2
Einfache Genauigkeit
Doppelte Genauigkeit 8
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ANLEGEN VON DATEIEN AUF DISKETTEN
MIT DIREKTEM ZUGRIFF

Dateien werden angelegt, indem man die entsprechenden Daten in den Puffer
gibt und dann den Inhalt des Puffers als Satz auf die Diskette schreibt. Da allen
Sdtzen eine Nummer zugeordnet ist, kann man gezielt auf jeden Satz zugreifen,
indem man sich auf diese Nummer bezieht,

Der erste Schritt ist, die Datei durch Angabe von R (RANDOM = direkter
Zugriff) zu ersffnen:

OPEN "R", Dateinummer, "Dateiname"

Wie beim sequentiellen Zugriff wird die Dateinummer gewdhlt, um eine bestimmte
Datei anzusprechen, Mit dieser Zahl wird der Datei auch ein Puffer zugeordnet,

um vom Programm aus auf die Disketten-Datei zugreifen zu ksnnen,

FIELD - Der ndchste Schritt ist, den RANDOM-Puffer in Segmente einzuteilen,

denen die unterschiedlichen Datenelemente zugeteilt werden ksnnen. Jede FIELD-
Anweisung bezieht sich auf einen besonderen Satz-"Typ". Wenn alle S&tze einer
Diskette gleich sind, benstigt man nur eine FIELD-Anweisung fur alle Satze. Als
besten Weg, die Felder fur einen Puffer festzulegen, empfehlen wir, einen reprdsen-
tativen Satz zusammenzustellen und danach die maximale Lange fur jedes Element
zu bestimmen, Nehmen wir an, wir méchten Satze in einer Datei speichern, die
einen Namen, eine Adresse, Telefonnummer, Vorwahlnummer und einen DM-Betrag

enthalten, Ein reprdsentativer Satz ksnnte so aussehen:

DATEN ANZAHL DER MAXIMALE ANZAHL DATEN-TYP
BYTES DER BYTES

HANS KAMP 9 20 Zeichenkette

SCHNEIDERSTR, 123 18 20 - Zeichenkette

25-2627 7 8 Zeichenkette

0231 2 2 Ganze Zahl

132.84 4 4 einfache
Genavigkeit

Da die meisten Namen mehr als 9 Zeichen lang sind, muB das erste Feld lang genug

sein, um auch die langsten Namen aufnehmen zu ksnnen (20 Zeichen sind Gblich).
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Das allgemeine Format fur eine FIELD-Anweisung ist:

FIELD 9+ Dateinummer, Feldldnge AS Puffer-Zeichenketten-Variable , ...,
Feldlange AS Puffer-Zeichenketten-Variable

Das Pfund-Zeichen (#k) vor der Dateinummer kann wahlweise gesetzt oder weg-

gelassen werden,

Die FIELD-Anweisung fur unser Beispiel wirde so lauten:
FIELD1, 20 ASNAM $, 20 ASADR$, BASTEL S, 2ASW §, 4ASDM $

In einer Datei ksnnen mehr als ein Feld="Typ" verwendet werden. Dazu wird der
Puffer mit einer anderen Feld-Anweisung neu aufgeteilt. Wenn mehrere verschiedene
Feldaufteilungen in einer Datei oder in einem Programm benstigt werden, ist es Ublich,
Unterprogramme fur die Feld-Anweisungen zu schreiben und sie aufzurufen, wenn ein
bestimmter Datentyp Ubertragen werden soll. Das soll spiiter noch gezeigt werden.

Bei der FIELD-Anweisung ist folgendes zu beachten: Der Puffer ist 256 Bytes
lang, aber Sie erinnem sich, daB3 BASIC nur Zeichenketten von 255 Bytes Liénge

zulaBt. Daher sind nachstehende Anweisungen nicht zuléssig:
FIELD 1, 256 AS Q ¢
oder auch:
FIELD 2, 128A5Q $, 128 ASR $
Merke: Die Ldnge eines einzelnen Feldes darf 255 Bytes nicht Uberschreiten,

aber auch die Summe der Langen aller Elemente darf 255 nicht Uberschreiten,

Datenubertragung in den Puffer - Nachdem der Puffer mit FIELD eingeteilt ist,

ksnnen Sie die passenden Daten in den Feldem unterbringen, Mehrere Anweisungen

fuhren diese Ubertragung aus bzw. kontrollieren sie.

ZEICHENKETTEN - Je nachdem, ob Sie die Zeichenkette rechts- oder linksbin-

dig wunschen, werden Zeichenketten durch zwei verschiedene Anweisungen RSET oder
LSET tbertragen. Eine linksbiindige Zeichenkette beginnt links und fullt das Feld von
links nach rechts auf, Wenn die Kette ldnger als das Feld ist, gehen die Uberlaufen-

den Zeichen auf der rechten Seite verloren,
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Wenn die Kette kurzer als das zugeteilte Feld ist, wird es auf der rechten

Seite mit Leerzeichen aufgefullt, Eine rechtsbundige Zeichenkette ist ge-
nau das Gegenteil. Das Feld wird von rechts nach links aufgefullt und auf
der linken Seite mit Leerzeichen ergdnzt, wenn die Kette kutzer ist bzw,
abgeschnitten, wenn sie ldnger ist als das Feld, Das bewirken die Funk-

tionen LSET und RSET:

LSET Puffer-Zeichenketten=Variable = Zeichenketten-Ausdruck
RSET Puffer-Zeichenketten-Variable = Zeichenketten-Ausdruck

Im Beispiel werden die Variablen NAM§ in der FIELD-Anweisung 20 Bytes
zugeteilt, Dem Feld kénnte mit LSET oder RSET in der folgenden Weise eine

Zeichenkette zugewiesen werden:

A = "KAMP":B§ = "HANS"
LSET NAME =A$ +", "+B§

Der Puffer wiirde dann wie folgt aussehen (} entspricht einem Leerzeichen):

KAMP, f HANS S
RSET NAME=A8+", " +38§

wirde dagegen folgendes bewirken: HAAY KAMP, ¥ HANS

LSET oder RSET mussen immer  verwendet werden, wenn fur direkten

Zugriff irgend etwas in den Puffer Ubertragen werden soll,

NUMERISCHE VARIABLE - MKI$, MKS§ und MKD § -- Da Zahlen in

einer Datei fir direkten Zugriff als Zeichenketten gespeichert werden, stehen

drei Funktionen zur Verfugung, um die Umwandlung durchzufthren und sie

in die jeweiligen Felder im Puffer einzuordnen,

MKI# - Diese Funktion wandelt eine ganze Zahl in eine 2-Bytes lange Zei-

chenkette um und schickt sie in das zugewiesene Feld im Puffer,

Die allgemeine Form lautet:
MKI# (ganze Zahl oder ganzzahlige Variable)

Beispiel: Angenommen, die Variable VW§ ist mit einer FIELD-Anweisung als
2-Bytes lange Zeichenkette fir eine ganze Zahl vereinbart worden. Um die

ganze Zahl in eine 2-Byte-Zeichenkette umzuwandeln und sie dem Feld zuzu-

weisen, ksnnen Sie schreiben:

A% = 261
LSET VWH# = MKI§ (A %)
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Damit wird der Inhalt der ganzzahligen Variablen A % in eine 2-Bytes lange
Zeichenkette umgewandelt und der Puffer-Variablen VW$ zugewiesen. Der
ganzzahlige Wert muB8 im Bereich - 32768 bis + 32767 liegen, Zusttzlich
mUssen immer  LSET und RSET verwendet werden, wenn irgend etwas

in den Puffer Ubertragen werden soll.

MKS8 - Diese Funktion wandelt Werte mit einfacher Genauigkeit in Zeichen~
ketten von 4-Bytes Lidnge um und speichert sie in das vorgesehene Feld im Puffer,

Die allgemeine Form der Funktion ist:
MKS§ (Variable oder Wert mit einfacher Genauigkeit)

Wenn DM$ mit einer FIELD-Anweisung als 4-Bytes lange Puffervariable defi-

niert wurde, ksnnten die Ubertragungs=-Anweisungen so aussehen:

Al =132.84
RSET DM§ = MKS$ (A 1)

Damit wird die einfach genaue Zahl in der Variablen Al in eine 4-Bytes
lange Zeichenkette umgewandelt und in das Feld mit der Feldvariablen DMs

Ubertragen,

MKD$ - Diese Funktion wandelt eine doppelt genaue Variable in eine 8~Bytes
lange Zeichenkette um und speichert sie in das fur sie bestimmte Feld. Das For-

mat ist:

MKD$ (Variable oder Wert mit doppelter Genauigkeit)
Beispiel:

AdE = 3.141592625 DY
LSET ND§ = MKD§ (A#)

Diese Anweisung wandelt den angegebenen doppelt genauen Wert in eine 8-Bytes
lange Zeichenkette um und Ubertrdgt sie in das Pufferfeld, das durch die Feldva-
riable ND§ bezeichnet wird.

PUT - Bisher haben wir die Anweisungen beschrieben, die den Puffer bereit-
stellen und Daten in den Puffer Ubertragen., Wenn der Puffer die Informationen
enthdlt, die Sie als Satz auf die Diskette speichem wollen, braucht nur eine ein-
zige Anweisung ausgefuhrt werden, um den Inhalt des Puffers auf die Disketten=-

Datei zu speichem, Die PUT-Anweisung weist den Daten im Puffer eine Satznummer

zu und speichert sie in der angegebenen Datei, Das Format ist:



PUT Dateinummer, Satznummer

Die Dateinummer bezeichnet die Datei, die ersffnet worden ist, um die Daten
aufzunehmen, und die Satznummer ist die Nummer, die einem der 329 Sitze
zugewiesen worden ist, Die Satznummer darf auch weggelassen werden, Wenn
die Satznummer nicht angegeben wird, werden die Daten im Puffer zuerst in
den Satz geschrieben, danach in den ndchsten Satz usw., wobei sich die Satz-
nummer jedes Mal um eins erhsht, wenn PUT ausgefuhrt wird,

Beispiel:
PUT 1

Wenn man einen Safz mit PUT Ubertragt, wird auf der Diskette Speicherplatz
fur alle Sdtze von 1 bis zur angegebenen Satznummer reserviert, So bewirkt
eine Anweisung PUT 1, 350 eine Fehlermeldung DISK FULL, auch wenn nur
ein Satz mit richtigen Daten geschrieben wurde, weil Platz fur die Satze 1

bis 349 reserviert wurde,

LOF - Diese Funktion ergibt den Wert der letzten Satznummer einer bestimmten
Datei. Die Anweisung ist besonders niitzlich, wenn an eine bestehende Datei

Satze anzufigen sind. Das allgemeine Format der LOF - Funktion ist:
LOF (Dateinummer)

Beispiel:
PRINT LOF (1)

ergibt als Wert die letzte Satznummer der Datei 1, Das verhindert, daf3 man

Uber das Ende der Datei hinausliest und sinnlose' Zeichen in den Puffer geraten,
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LESEN DER DATEN VON EINER DATE| MIT DIREKTEM ZUGRIFF

Das Lesen der Daten von einer Datei mit direktem Zugriff ist dem Ver-
fahren zum Schreiben der Daten auf diese Datei sehr dhnlich, Allerdings

lauft der Vorgang hier umgekehrt ab.,

FIELD - Diese Anweisung wird eingesetzt, um den Puffer fur die Daten, die

von der Datei kommen, vorzubereiten, (Das Format fur die Feld-Anweisung

ist das gleiche, wie das zum Speichem der Daten,)

FIELD#k Dateinummer, FeldgrsBe AS Puffer-Zeichenketten=Variable, ... ,
FeldgrsBe AS Puffer-Zeichenketten-Variable

Mit derselben FIELD-Anweisung, mit der die Daten auf die Diskette gespei~
chert wurden (oder mit einer gleich aufgebauten), ksnnen die Daten von der Dis-
kette gelesen werden, sofern die Daten in derselben Weise eingelesen werden
sollen, wie sie gespeichert worden sind, Sie ksnnen die Daten aber auch in einem

anderen Format lesen, als sie geschreiben worden sind,

Sind zum Beispiel die ersten 40 Zeichen eines Satzes als 3 getrennte Zeichen-
ketten geschrieben worden, kinnen sie doch als eine Zeichenkette zuriickgelesen

werden:
FIELD 1, 40 AS THEY, ... usw.

Bei einigen Verarbeitungen wird nur ein Teil eines Satzes benstigt. Wenn die ge-
wiinschte Information am Anfang des Satzes steht, kann man mit FIELD den Satz
sehr einfach so aufteilen, dal die gewiinschte Anzahl von Zeichen in eine Puffer-

variable und der Rest in eine andere, eine Dummy=-Variable, kommen,

Wenn jedoch die erforderliche Information mitten im Satz steht, gibt es mehre-
re Verfahren, die Daten zu holen. Das eine Verfahren weist die nicht benstigten
Daten vor der Information mit einer FIELD-Anweisung einer Dummy-Variablen zu,
dann wird die gewiinschte Information einer zweiten Variablen zugewiesen und der

Rest wieder einer Dummy-Variablen. Wenn Sie ein Feld vorliegen haben, das un-

gefdhr so aussieht:

N§ ssi w 1eg

NAME PERSONAL NR, VORWAHL TELEFON-NR,
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und Sie nur die Vorwahl-Nummer benstigen, kénnen Sie mit FIELD N $ und SS $
in einer Zeichenkette, VW#‘ in einer zweiten und TE .$ in einer dritten Zeichen-
kette unterbringen, VW $ steht dann in einem Feld fur sich und kann allein gelesen
werden, Die Dummy-Variable nach der Information kann in der FIELD~-Anweisung
auch weggelassen werden,

Wir nehmen an, da N $ (Name) und SS $ (Personal=Nr.) insgesamt 25 Zei-

chen enthalten, Um nun die Vorwah!|=Nr, im 5, Satz zu lesen, kann man folgendes

Programm schreiben:

10 CLEAR 500 REM # ES WIRD PLATZ FUER MEHR ALS 50 ZEICHEN BENOETIGT %
20 OPEN"R", 2, "DATA"

30 FIELD 2,25 AS DUMMY § , 6ASVW §

40 GET 2,5

50 PRINT W §

Das Programm druckt die 6 Vorwahl=Zeichen aus dem 5, Satz aus. Die ersten 25 Zei-

chen sind der Dummy=-Variablen zugewiesen und wurden nicht gebraucht, Sie teilen

aber den Puffer mit auf, so daB3 auf die Zeichen 26 bis 31 zugegriffen werden kann,
Ein anderes Verfahren benutzt dieselbe Feld-Anweisung wie bei der Speicherung

der Daten und liest dann nur die Zeichenkette ein, die die benstigten Daten enthiilt,

wihrend der Rest Ubergangen wird,

GET - Diese Anweisung wird angewandt, um einen Satz von der Diskette in den

mit FIELD aufgeteilten Puffer fur direkten Zugriff zu Ubertragen, Das Format ist:

GET Dateinummer, Satznummer #p
Beispiele:
GET 1, 100 oder GET X, R
Diese Anweisung iUbertrdgt den Satz von der angegebenen Datei in den zur Datei

gehsrenden Puffer,

Die Satznummer kann auch weggelassen werden., Wenn keine Satznummer ange-
geben ist, ist der erste Satz, auf den die GET~Anweisung zugreift, der Satz Nr, 1,
Der ndchste Satz ist Nr, 2 und so nach der Reihe fort bis zum Ende der Datei,
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DATENFLUSS - DIAGRAMM FUR PUT/GET

Disketten-Datei

Satz 1
Puffer fur Datei ¥ 2
Satz 2
/
V
Satz 3
PUT 2,4
2 g

‘ Satz 4

GET Zlq SUI‘Z 5

Satz 6

Satz 7
N
o
o
o
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LESEN DER DATEN VOM PUFFER

ZEICHENKETTEN = Zeichenketten ksnnen vom Puffer gelesen werden, indem

man sich einfach auf die Variable des bestimmten Feldes bezieht.

Zum Beispiel:

Wenn die Zeichenkette AA§ durch die nachstehende Feldanweisung von

der Disketten=Datei in den Puffer eingelesen wurde:
FIELD 1, 10 AS AA$

kann man die Zeichenkette wie folgt vom Puffer holen:

Bf = Aad
Damit wird der Inhalt des Puffer-Feldes AA§ der Zeichenketten-Variablen B
zugewiesen, Da die urspringliche Zeichenkette entweder als rechtsbundige (RSET)
oder linksbundige (LSET) Zeichenkette gespeichert wurde, haben B§ und AA$
den gleichen Aufbau.,

NUMERISCHE WERTE - Da numerische Werte als 2, 4 oder 8 Bytes lange Zei-
chenketten gespeichert sind (unter Verwendung von MKI s, MKS# und MKD.!' ),

muUssen sie wieder in Zahlen zurickverwandelt werden, wenn man sie aus dem

Puffer holt, Hierzu gibt es wieder drei Anweisungen, welche die drei Zahlentypen

bearbeiten:

Ganze Zahlen
Zahlen mit einfacher Genauigkeit

Zahlen mit doppelter Genauigkeit

CVI - Diese Anweisung holt eine Zwei-Byte-Zeichenkette vom Puffer in den Ar-

beitsspeicher und wandelt sie in eine ganze Zahl der Basis 10 um, Das allgemeine

Format ist:

CVI (2-Byte-Zeichenkette)
Beispiel:

A% = CVI (N1 §)

Damit wird die Zeichenkette, die im Feld durch NIff vertreten ist, in die entsprechen-

de ganze Zahl umgewandelt und der Variablen A % zugewiesen,

Ein Versuch, eine Zeichenkette, die kleiner als zwei Bytes ist, umzuwandeln, er-

zeugt eine FC-Fehlermeldung. Wenn die Zeichenkette lénger als 2 Bytes ist, werden
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die zusdtzlichen Bytes unterdrickt, was in einigen Fillen zu einem unkorrekten

Wert fuhrt,

CVS - Diese Funktion holt eine 4-Byte~Zeichenkette aus dem Puffer und wan-

delt sie in den entsprechenden Zahlenwert einfacher Genauigkeit um, Das For=

mat ist wie folgt:

CVS (4-Byte-Zeichenkette)
Beispiel:

Al =Cvs (Ns§)

Hiermit wird die 4-Byte-=Zeichenkette, die im Puffer durch die Feld=Variable NS#
vertreten ist, in eine Zahl mit einfacher Genauigkeit verwandelt und in der ein~

fach genauen Variablen A | gespeichert,

Wenn die Zeichenkette kleiner als 4 Bytes lang ist, wird ein FC-Fehler an-
gezeigt. Ist die Zeichenkette lénger als 4 Bytes, werden die zusdtzlichen Bytes
(auf der rechten Seite) nicht beriicksichtigt, was einen unkorrekten Wert ergeben

kann,

CVD - Diese Funktion holt eine 8-Byte-Zeichenkette aus dem Puffer und wan-
delt sie in einen doppelt genauen Zahlenwert um, Das Format ist:

CVD (8-Byte~Zeichenkette)
Beispiel:

Ad = CVD (ND§)

Dieses Beispiel wandelt die 8-Byte~Zeichenkette, durch die Feld-Variable ND#
im Puffer vertreten, in ihren doppelt genauen Wert um und speichert ihn in der

doppelt genauen Variablen A%,
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DIE ANWENDUNG VON UNTER-SATZEN

Was soll man mit dem leerstehenden Speicherplatz auf einer Diskette anfangen?
Denken wir z. B. an das Adressen-Problem zurick, bei dem wir 194 Bytes in einem
Satz verschenkt haben. Da nur 62 Bytes benstigt wurden, haben wir Platz fur vier (4)
Satze innerhalb eines Puffers. Viermal (4) zweiundsechzig (62) gibt 248 Zeichen. Da-

mit verbleiben nur 8 Bytes je Satz unbenutzt,

Jeder physische Satz (entspricht dem Inhalt des Puffers) enthélt vier (4) Unter-
Satze (auch logische Satze genannt), numeriert von 0 bis 3. Am Anfang des phy-
sichen Satzes Nr, 1 findet am die 1. Adresse des 1. Untersatzes. Zu Beginn des
zweiten physischen Satzes steht die 5. Adresse (des 5. Untersatzes) usw. Die 5.
Adresse kann als der 5. "logische Satz" bezeichnet werden. Wenn die Nummer
des logischen Satzes (d. h. des eigentlichen Datensatzes) gegeben ist, konnen die

Nummer des physischen Satzes und die Nummer des Untersatzes berechnet werden,

LR = Nummer des logischen Satzes

physischer Satz = INT ((LR - 1)/4) + 1

Unter-Satz = LR - 4% (LR - 1)/4) - 1

Es scheint, daB hier fur die Feld-Aufteilung (fielding) vier gesonderte Feld-

Anweisungen erforderlich sind. Sie lauten wie folgt:

FIELD 1, 0% 62AS D$, 20 ASN§, 25A5 AD§, 4AsPLE, 13AS OT§
FIELD 1, 1 #62As D§, 20 AS N§, 25AS ADY, 4 AsPLf, 13As OT§
FIELD 1, 2 %62 AS D§, 20 ASN§, 25As AD§, 4 ASPLE, 13As OTH
FIELD 1, 3 %62 AS D§, 20 AS N§, 25AS AD§, 4 AsPL§, 13 A5 OT§

Hiermit sind die Feldanweisungen fur die Unter-Satze 0 bis 3 gegeben. Beachten
Sie die Dummy-Variable Df, die jeweils den Anfang des logischen Satzes enthalt, der

Ubergangen werden soll.

Wenn man das Muster dieser Feld-Anweisung studiert, kommt man zu einem allge-

meinen Format des Feldes, sofern die Nummer des Unter-Satzes (SR) bekannt ist,

FIELD 1, SR %62 AS D, 20 AS N§f, 25 AS AD§, 4 ASPLY, 13ASOT§
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Ein vollstindiges Programm fur die Bearbeitung der Adressendatei POST ist

nachstehend wiedergegeben:

166 CLEAR 1808:CLS: CLOSE
11@ FRINT: INFUTYEINGAEE -1 FUER SCHREIEEM. 2 FUER LESEN": N
126 OFEN"R", 1, "FOST"

136 CLS:ON N GOTO 298, 366
@@ FRINT: INFUT'NUMMER DES LOGISCHEMN SATZES ENGEEEN": LR

o1& IF LR=0 THEN 188

220 GOSUE S8@:PR=INTC(LR-13/43+1

238 GET 1, FR:FRINT"FHYSISCHE SATZ-NR. ="i FR:FRINT
PRINT"NAME": TREC280; : INFUTA$  LSET NE=A$
FRINTYADRESSE": TREC2E0: : INFUTR$ LSET AD$=A$
PRINT"FOSTLEITZAHL " TRE (260 : INFUTA$ LSET FLE=RA$
FRINTUORT": TRE: 260 ; INFUTF$: LSET OT$=A$

FUT 1, PR:GOTO 266

FRINT: INPUT"NUMMER CES LOGISCHEN SATZES EINGEEEN": LR

IF LR=& THEN 18@

GOSUESEE : FR=INT ¢ (LR-13/43+1

GET 1. FR:PRINT"FHYSISCHE SATZ-MR. =: FR:FRINT
PRINT"NAME"; TREC 280 N&

PRINT"ADRESSE"; TREC 200 ADE
PRINT"FOSTLEITZAHL": TRE (280 FL$

PRINT ORT"; THECZ28); 0T$: GOTO 3860

REM UNTERFROGRAMM ZUM EINORDNEN DES UNTERSATZES INNERHALE
REM DES 256 EYTES LANGEN PHYSISCHEN SRTZES
SR=LR-4#INT((LR-13,/4)-1

PRINT “UNTERSATZ-NR. ="; SR

FIELD 1.5R+62 AS D$.20 A5 N$ 25 AS ADE 4 AS FLE 1S RS OT$
RETURN |

I
AL
Dax

Do O Y]

b R R R

0O P Jo el Bl L) Ll Ll Ll bed bed P PO PO PO

DU Y (O (RN B SR 1 N N VY I N o I BN

i
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Im vorstehenden Programm befindet sich die Feld-Anweisung in dem Unterpro-
gramm (Zeile 500 bis 530). Wenn die Nummer des logischen Satzes (LR) gegeben
ist (Zeile 200, INPUT LR), berechnet das Programm, in welchem physischen Satz
(PR) der logische Satz gefunden werden kann (Zeile 220). Dieser Satz wird in den
Puffer gelesen (Zeile 230, GET 1, PR). Als nédchstes wird der gesamte Puffer mit
FIELD in Felder aufgeteilt, und den Variablen Ns, ADs, PL# und OT‘ werden
die Werte des aus LR errechneten Unter-Satzes (SR) zugewiesen (Zeile 520).

Das Programm ist in der Lage, jeden logischen Satz einzugeben, wiederzufin-
den und zu &ndern, Ist das Programm gestartet (RUN), wird der Anwender gefragt,
ob er auf die Diskette schreiben oder von der Diskette lesen mschte (Zeile 110),
AnschlieBend fragt der Computer nach der Nummer des logischen Satzes (Zeile 300),
und hat der Anwender sich fur Lesen (2) entschieden, werden die Daten auf dem
Bildschirm angezeigt. Zum Schreiben werden die Daten fur Name, Adresse, Ort
und Postleitzahl abgefragt (Zeile 240 bis 270) und die neuen Daten auf Diskette
geschrieben (Zeile 280), Ist die Ein- bzw. Ausgabe der logischen Satze beendet,
tippen Sie fur die Nummer des logischen Satzes eine Null ein. Anschlieend ksn-
nen Sie wieder zwischen Schreiben/Lesen neu wihlen, Soll das Programm gestoppt
werden, drucken Sie an dieser Stelle BREAK, Beachten Sie, daf3 das Programm
einen Unter=Satz mitten in einem physischen Satz &ndem kann, ohne die Daten in

den anderen Unter-Satzen zu beschédigen.,

Beispiel fir einen typischen Lauf:

NUMMER [ES LOGISCHEN SATZES EIMGEEEN =+ B

EINGREE:1 FUER SCHREIEEN. & FUER LEZEW 72

>RUN
HNUMMER DES LOGISCHEW SATZES EINGEEEM 7 &
EINGAEE:1 FUER SCHREIBEM. & FUER LESEN 71 UNTERSATZ-NR. = 1
FHYSISCHE SATE-NR. = 2
NUMMER DES LOGISCHEN SATZES EINGEEEW 7 1
UNTERSRTZ-MR. = @ HAME WALTER HMEYEFR
FHYSISCHE SATZ MR, = 1 RLRESSE ERASZERTSTR. 15
FOSTLEITZRHL 55
NARME T HRNS SCHMIDT ORT LORTHUND
ADRESSE T KAMPSTR. Z2
FOSTLEITZAHL T 44049 HUMMER [DES LOGISCHEN SATSES EINGEEEH 7 B
ORT T MUENSTER

EINGREE: 1 FUER SCHREIBEN. 2 FUER LESEN 7
HUMMER DES LOGISCHEW SATZES EINGEEEM 7 &
UNTERSATZ-NR. = 1 “BREREZ
FHYSISCHE SATE NE.

P
-4

EREAEK IN 11
HNAME T WALTER MEYER
ADRESSE T BRASSERTSTRE. 45 RERDY
FOSTLEITZARHL T 4e80
ORT ¥ DORTMUND
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DISK - FEHLERMELDUNGEN

DISK BASIC gibt die Fehlermeldungen, die im LEVEL Il nur aus 2 Buchsta-
ben bestanden, als vollstindige englische Texte aus. Der Fehler M O - ERROR
heiflt jetzt MISSING OPERAND ERROR usw, Eine weitere Gruppe von Mel-
dungen zeigt Fehler beim Diskettenbetrieb an, Solche Fehler ksnnen v, U, Da=-
teien zerstsren, wenn sie haufig auftreten, Deshalb wird die Fehlerbehandlung
der Diskettenfehler nicht unterstUtzt, Alle anderen Fehler ksnnen im LEVEL Il
mit "ON ERROR GOTO" behandelt werden,
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FEHLERMELDUNGEN

Kode Fehlermeldung Erkldgrung

50 FIELD OVERFLOW In einer FIELD-Anweisung wurden mehr als
255 Bytes vereinbart,

51 INTERNAL OVERFLOW Im Disketten=Betriebssystem selbst oder bei

der Ein-/Ausgabe mit Disketten ist ein Feh-
ler aufgetreten,

52 BAD FILE NUMBER Die angegebene Dateinummer wurde nicht
oder mit anderen Parametern definiert,

54 FILE NOT FOUND Eine nicht vorhandene Datei soll bearbei~
tet werden,

55 BAD FILE MODE ' tritt auf, wenn eine wahlfreie Datei sequen=~
tiell bearbeitet werden soll oder umgekehrt.

57 DISK 1/O ERROR Bei der Datenubertragung zwischen System
und Diskette trat ein Fehler auf,

58 FILE ALREADY EXISTS tritt auf, wenn mit RENAME eine Datei um-
benannt werden soll und der neue Name

schon fur eine Datei vergeben ist,

59 SET TO NON-DISK STRING LSET oder RSET benutzen eine Zeichenketten~
variable, die nicht mit FIELD vereinbart wur-
de.

61 DISK FULL Der gesamte verfigbare Speicherplatz einer

bestimmten Diskette ist verbraucht,
62 INPUT PAST END Von einer sequentiellen Datei sollten mehr

Daten gelesen werden als vorhanden,

63 BAD RECORD NUMBER Die Satznummer fir einen wahlfreien Satz
liegt auBerhalb des zuldssigen Bereichs (1-340).
64 BAD FILENAME. Ein unzuldssiger Dateiname sollte verein-
bart werden,
65 MODE MISMATCH Eine wahlfreie Datei wurde wie eine se-
quentielle ersffnet oder umgekehrt,
66 DIRECT STATEMENT IN FILE Beim Laden eines in ASCII gespeicherten Pro-
gramms wurde eine direkte Anweisung gelesen,
67 TOO MANY FILES Auf einer Diskette sollten mehr als 48 Da-

teien eingerichtet werden,
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SYSTEM-HILFSPROGRAMME FUR DEN TRSDOS-BETRIEB

Das Betriebssystem hat die Kontrolle, wenn die Meldung DOS READY auf
dem Bildschirm erscheint, Der Rechner ist automatisch in diesem Modus, wenn
er eingeschaltet oder wenn CMD"S" in DISK BASIC eingegeben wird, TRSDOS
enthdlt mehrere Hilfsprogramme, die jederzeit zur Verfigung stehen, wenn
DOS READY angezeigt wird. Keines dieser Dienstprogramme ist unter DISK
BASIC verfugbar und keines der Hilfsprogramme arbeitet, wenn CMD"T" ein-
gegeben wird (d. h, die Uhr ausgeschaltet ist),

Dateien werden nachfolgend in der Form - Dateiname 1, Dateiname 2 =
dargestellt, Der Dateiname kann, wenn erforderlich, durch eine Ergénzung,
eine Gerdtenummer und ein Kennwort erweitert werden (wie es in dem Ab-

schnitt DATEI-NAMEN (Seite 17) dieses Handbuches beschrieben ist),

AUTO Dateiname 1

ladt jede CMD=-Datei oder jedes Hilfsprogramm nach Einschalten des Gerites,
(BASIC-Programme werden nicht geladen, da nach dem Einschalten BASIC
selbst noch nicht eingelesen ist.) Dieses Programm ist eine sehr wertvolle Hil-
fe fur bestimmte Einsdtze des TRS=-80, Wenn man AUTO und den Namen des
Programmes eingibt, z. B. BASIC, wird jedesmal, wenn man den TRS-80 ein-
schaltet, automatisch das Programm (z. B. BASIC) geladen. Nur ein Parameter

ist zuldssig.

HINWEIS: Wenn AUTO angewiesen wird ein fehlerhaftes Programm zu laden,
bleibt der Computer scheinbar stehen, wihrend er versucht das schlechte Pro-
gramm zu laden, In diesem Fall ist ein Handverfahren anzuwenden., Man driickt
hierbei die ENTER-Taste, wihrend der TRS-80 eingeschalfefvwird und unter=-
drickt somit die Durchfuhrung des AUTO=Befehls, Dann wird AUTO eingetastet
und ENTER gedriickt, AUTO ohne Argument bringt den TRS-80 in den normalen

Zustand nach dem Stromeinschalten.
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BACKUP (Ergénzung in Vers, 2.1 siehe S, 51)

Backup kopiert den Inhalt einer Diskette auf eine leere Diskette, Der Programm-
name BACKUP wird nach DOS READY eingegeben, Das Programm fragt zuerst
nach dem Diskettengerit, in dem die zu kopierende Diskette eingelegt ist (SOURCE
DRIVE). Antworten Sie mit der betreffenden Gerdtenummer @ bis 3, (Gerdt @
liegt dem Erweiterungs-Interface am ndchsten,) Dann wird nach dem Gerdt mit
der leeren Diskette gefragt (DESTINATION DRIVE), Die leere Platte muf3 ein-
gelegt sein - formatiert oder unformatiert; BACKUP wird dann die Formatierung
automatisch vomehmen., Wenn die leere Diskette irgendwelche Daten enthilt,
bricht BACKUP den Lauf ab. Zur Wiederverwendung einer Diskette kann man
entweder mit einem Magneten iiber dié Diskette streichen oder besser einen
Tonkopf-Entmagnetisierer, wie den von Radio Shack, Katalognummer 44 ~ 210,
verwenden, Anschlieend wird nach dem Datum der Ubertragung gefragt, das

in der Foom MM/DD/YY (Monat, Tag, Jahr) eingegeben werden mu3, BACKUP
wird die Platte anschlieBlend formatieren (wenn erforderlich), prufen und ko=

pieren,

Danach tbergibt BACKUP dem DOS die Steverung zuriick, Haben Sie
nur eine Diskette, beantworten Sie beide Fragen, SOURCE DRIVE und
DESTINATION DRIVE, mit @ (Null), Das System fuhrt dann ein Ein-Disketten=~
BACKUP durch, das ein mehrfaches Austauschen der Disketten, vor und zuriick,

erforderlich machen kann,

COPY

Die Anweisung:

COPY Dateiname 1 TO Dateiname 2 erzeugt ein Duplikat der Datei 1 mit Namen
und Erweiterungen des Dateinamens 2,
Beispiel:

COPY JOURNAL4 : 1,XYZ TO DOKUMENT :3
(Bei der Eingabe sind die Leerstellen zu beachten.)
Eine Datei mit dem Namen JOURNAL4 auf dem Diskettengerdt 1 mit dem Kenn-
wort XYZ wird hiermit auf die Diskette im Gerdt 3 unter dem Namen DOKUMENT

dupliziert, Ein BASIC-Programm ksnnen Sie kopieren, indem Sie es von einer Dis-

kette mit LOAD laden und auf eine andere mit SAVE speichern,
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DOS DEBUGGER (Fehlersuche) (Ergdnzung in Vers, 2.1 siehe S, 51)

Die Fehlerroutine wird eingesetzt, indem man zur DOS-Zeit DEBUG eintippt.
Die Fehlerroutine arbeitet, wenn 1,) die BREAK=Taste gedrickt wird und 2,)
ein Programm geladen wird, Im DISK BASIC tippen Sie CMD"D", und die Feh-
lerroutine arbeitet sofort; mit G und ENTER kehren Sie in das BASIC zurick.
CMD"D" funktioniert nicht, wenn die Uhr (REAL-TIME-CLOCK) bei Kassetten-~

operationen mit CMD"T" ausgeschaltet worden ist,
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Die folgenden Befehle kontrollieren die Arbeit des Fehler-Hilfsprogrammes:

D nnnn

M nnnn F xx

R rr i nnnn

X

i

G nnnn (,bbbb,cccc)

G (ENTER)

zeigt den Speicherinhalt der Adresse nnnn an,

verdndert den Wert an der Adresse nnnn zu xx;

Leerzeichen erhsht die Adresse.
l&dt das Registerpaar rr mit nnnn,

Normaler Anzeigemodus (Register und Speicher),

beendet auch jede unvollstdndige Eingabe.
Vollstandiger Bildschirmanzeigemodus (nur Speicher),
zeigt den ganzen Speicher in ASCII an,

zeigt den ganzen Speicher hexadezimal an,

erhsht die Speicheranzeige um 1 Block.

setzt die Speicheranzeige um 1 Block zuriick.

verzweigt zur Speicheradresse nnnn, bei Bedarf
mit Unterbrechungen bei bbbb und cccc. Wenn
nnnn nicht angegeben ist, wird der Lauf bei der

letzten Unterbrechung wieder aufgenommen,
fuhrt eine Anweisung nach der anderen aus,

Einzelne CALL-Instruktionen werden vollstdndig

ausgefuhrt, sonst wie I,

unterbricht die Anzeige durch Dricken von X

oder BREAK

verzweigt zurick zum BASIC, wenn der Debugger

mit CMD"D" aufgerufen wurde,
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DIRF: (GERATE-NUMMER) - zeigt alle Dateinamen (mit ihren Ergéinzungen)

an, die auf der Diskette mit der genannten Gerdte=Nummer stehen, (Siehe

Ergdnzung, Seite 53.)
Beispiel:

DIRF:1 zeigt die Namen aller Dateien auf dem Gerdt 1 an,

FORMAT - formatiert eine neue oder magnetische gelsschte Diskette nach dem
TRSDOS-Standard von 35 Spuren, 10 Sektoren mit je 256 Bytes (siehe auch Er-
gdnzungen Seite 51), Disketten, die bereits genutzt wurden, missen erst mit einem
Magnet oder besser mit einem hochwertigen Tonkopf=Entmagnetisierer, wie z, B,
von Radio Shack, Kat,=Nr, 44-210, gelsscht werden, Alle Spuren werden gepriift
und Sektoren, die nicht mehr zu verwenden sind, als nicht anwendbar im System
vermerkt, Von dem Hilfsprogramm FORMAT wird eine Gerdtenummer verlangt;
antworten Sie mit einer Nummer zwischen @ und 3, unter der die entsprechende
Diskette zu finden ist, Gerdtenummer @ ist die Diskette, die der Erweiterungs-
Schnittstelle am ndchsten liegt, Anschlieend wird der Name der Diskette ver-
langt, und Sie ksnnen mit jedem Namen bis zu 8 Buchstaben Ldnge antworten.
Dieser Name wird angezeigt, wenn man mit DIR die Liste der Dateien ausgeben
l&Bt. Die ndchste Eingabe ist das Datum in der Form MM/TT/JJ (Monat/Tag/Jahr).
SchlieBlich muB noch das Haupt-Kennwort eingegeben werden, Dieses Kennwort
kann jedes Wort mit bis zu 8 Zeichen sein, In einer zukunftigen Version von

DOS soll es zur Suche von Dateien herangezogen werden, deren Kennwort in
Vergessenheit geraten ist, Die nidchste Frage ist fur das TRACK LOCKOUT vor-
gesehen (AusschluB von Spuren). Wenn Sie nicht wollen, daf3 die Spuren ausge-
schlossen werden, mussen Sie mit N antworten, Wenn die Diskette in einem

lhnen bekannten Teil beschadigt ist, ksnnen Sie den intakten Teil verwenden

und den schlechten Teil mit der Antwort Y ausschlieBen, Die ndchste Frage

lautet dann WHICH TRACK ? (welche Spur), darauf antworten Sie mit den
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Nummern der beschtdigten Spuren, durch Kommas getrennt, oder mit einer
Folge von Nummem, durch Bindestriche (=) getrennt, Die letzte Frage lautet:
FORMAT THE LOCKED OUT TRACKS?, die Sie mit Y oder N beantwortén,

wonach das Formatieren beginnt,

CLOCK

zeigt die Uhrzeit auf dem Bildschirm an.,
Sie kann nur durch Abschalten des Stromes oder durch den Befehl CMD"T"

in DISK BASIC abgestellt werden,

TIMEFhh : mm :ss (Stunde/Minute/Sekunde)

gibt die Tageszeit ein

DATEE mm/tt/jj (Monat/Tag/Jahr)
gibt das Datum ein

TRACE zeigt den Programmzihler auf dem Bildschirm an,
Die Anzeige kann nur durch Abschalten des Stromes

oder durch Reset gelsscht werden,

DOS=-FEHLER MELDUNGEN

CRC-FEHLER = zeigt eine Beschidigung auf der Diskette an, Die Spur wird ge=-
sperrt und kann vom System nicht verwendet werden, Dadurch wird der Speicher-

platz auf der Diskette eingeschriinkt, doch nicht ihre Anwendung.

FILE ACCESS DENIED (Zugriff zur Datei wird verwehrt) = Die Datei besteht,

aber das richtige Kennwort ist nicht angegeben worden,

FILE NOT FOUND (Datei nicht gefunden) - Datei gibt es nicht, oder der Na-

ist nicht vollstandig angegeben worden, Denken Sie daran, daB8 die Datei-Erwei-
terungen (/BAS/SYS usw.) mit angegeben werden miissen, wenn diese bei der

Erstellung der Datei genannt worden sind,



ERGANZUNGEN FUR DEN TRSDOS-BETRIEB, VERSION 2.1

Einige Anwender werden mit den Bezeichnungen "Version 2,1", "erste Ausgabe"
usw. nichts anzufangen wissen, Sie werden diese Bezeichnungen sfters hsren,
weil wir das TRSDOS=-System laufend verbessern wollen. Daher wollen wir diese

Bezeichnung niher erldutern,

Eine neue Version ist eine umfassende Anderung und Erweiterung der vorhergehen-
den Version, Zum Beispiel ksnnen neue Hilfsprogramme, hshere Programmier-
sprachen usw, in‘der neuen Version enthalten sein, Die Versionen werden fort-

laufend mit 1, 2, 3 usw. numeriert,

Eine neue Ausgabe (release) einer Version ist dagegen lediglich eine Verbesse-
rung der vorhergehenden Ausgabe. Diese neue Ausgabe enthélt im allgemeinen
Lgsungen fruher aufgetretener Probleme, Verbesserungen und Erweiterungen von

Befehlen usw, Die Ausgaben werden fortlaufend mit .1, .2, .3 usw, numeriert,

So steht "Version X,Y" als Kurzbezeichnung fur Ausgabe Y von Version X,

HINWEIS: Grofbuchstaben, Leerzeichen (§f) und Satzzeichen mussen
wie angegeben eingetippt werden, Kleinbuchstaben, bestimmte Parameter
und wahlfreie Ergdnzungen werden so eingesetzt, wie sie in der nach~
stehenden Befehlsbeschreibung angegeben sind, Beachten Sie auch die be-
reits vorliegenden Angaben iber Dateibezeichnung, Geritebezeichnung,

Kennwort (password) usw, in der vorldufigen Erléuterung fur TRSDOS 2,0

(Seiten 1 = 50 und B/1 - B/2).

Verbesserungen von Problemen in 2,0

1. Die Zuweisung von Datei-Speichemlatz auf Disketten und das Lsschen (SAVE

und KILL) funktionieren jetzt einwandfrei. Die Verwendung einer fast vollen

oder vollen Diskette ist jetzt msglich. (Siehe B/2, Punkt 15,)
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2,

3.

4,

FORMAT- und BACKUP ~ Anweisungen sind jetzt so verbessert, daB sie nicht

mehr automatisch das System nach der Ausfuhrung in den alten Zustand ver-

setzen, Das gibt lhnen die Msglichkeit, nachzuschauen, ob irgendeine Fehler-
meldung erzeugt wurde., Mit ENTER setzt man das System wieder in den alten

Zustand,

Das DEBUG~-Hilfsprogramm kann (und sollte auch) vom Kemspeicher (RAM)

gelsscht werden, wenn Sie es benutzt haben, indem RESET gedrickt wird

und dann folgende Befehle eingegeben werden:

DEBUG (OFF) (ENTER)
DIR (ENTER)

Diese Befehlsfolge verhindert den unkontrollierten Wiedereintritt in das
DEBUG-Hilfsprogramm.
HINWEIS: Um das DEBUG-Hilfsprogramm in TRSDOS auszugeben, tippen Sie:

G402D (ENTER)

Der LIST-Befehl setzt den Cursor an die richtige Stelle,
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Neve bzw, getinderte Befehle in Version 2,1

APPEND}Dateibezeichnung1 fT OfDateibezeichnung2

fugt die anfangs stehende Datei 1 an die Datei 2 an, Die erste Datei wird dabei nicht
vertdindert, Dieser Befehl ist hauptséchlich fur die Anwendung bei Daten~-Dateien ge~-
dacht,

Beispiel:

APPENDYDATAZHT ORDATAS

ATTRIBEDateibezeichnunglf (attrib, ACC=psw1,UPD=psw2,PROT=param)

Hierbei bedeuten:  attrib = | (fur invisible, unsichtbar). Wahlfrei; wird meist
weggelassen
psw 1 = neues Zugriffs-Kennwort, Wahlfrei
psw 2 = neues Vertinderungs-Kennwort, Wahlfrei
param = eine der folgenden Parameter: KILL, RENAME,

WRITE, READ, EXEC(ute). Wahlfrei

Dieser Befehl gibt lhnen die Msglichkeit, der gekennzeichneten Datei zwei Kennworte
zuzuweisen: ein Zugriffs (access)-Kennwort, das den Zugriff zur Datei gemdB der Fest=-
legung im PROT-Parameter ermsglicht; und ein Verdnderungs (update)-Kennwort, das
den Gesamt=Zugriff zu der Datei ermsglicht. Beachten Sie, daf3 die Schutz=Ebenen

eine Hierachie bilden, und daB jede Ebene den Zugriff zu allen niedrigeren Ebenen

einschlief3t:

KILL (Lsschen) schlieBt jeden Zugriff ein,

RENAME (neu benennen)  schlieBt WRITE, READ, EXEC ein,
WRITE (schreiben) schlieft READ und EXEC ein,

READ (lesen) schliet EXEC ein. '

EXEC (ausfuhren) ermsglicht nur die Ausfohrung (EXEC).

Die Angabe | (unsichtbar) ist wahlfrei, Sie macht die Datei fur den normalen DIR-
Befehl unsichtbar (siehe DIR, Seite 53).

Seien Sie bei der Zuweisung von Schutz-Ebenen an Dateien sehr vorsichtig, Wenn Sie
das Kennwort vergessen, kann  weder auf die Datei zugegriffen, noch kann sie ver-
dndert werden, auBler Uber den PROT-Befehl und das Haupt~Kennwort (Master=-password),
das bei PROT (Seite 54) beschrieben ist,
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Beispiel:
ATTRIBEPROG1/BAS .,PSW(ACC=PSW1,UPD=PSW2,PROT=READ)

weist der Datei PROG 1 neue Kennworte zu

ATTRIBEPROG1/BAS .PSW24(ACC=,UPD=)
Isscht die Kennworte von PROG 1,
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DEVICE

Dieser Befehl besitzt keine Argumente oder Parameter, Er listet einfach alle ange-
schlossenen 1/O-Geridte (Ein-/Ausgabe-Geréte) auf: Kl (Computer mit Tastatur),
DO (Bildschirm) und PR (Drucker),

DIR - die Anweisung kann wie folgt erweitert werden:

DIRK:d¥ (param1,param2,param3)
Hierin ist:
d eine wahlfreie Nummer fur das Diskettengerdt (d=@, 1, 2 oder 3).

Die Parameter sind wahlfrei und knnen einzeln, kombiniert oder insgesamt eingesetzt
werden:
S zeigt alle System= und sichtbaren Dateien an,

|  zeigt alle unsichtbaren und Nicht-System=-Dateien an,

A gibt den Speicherplatz fur alle angezeigten Dateien an,

Disketten-Speicherplatz wird wie folgt angegeben: LRL (logische Satz-Ltnge), EOF
(Ende der Datei) und GRANS (Anzahl von Granulen, die belegt sind; jedes Granule
= 1/2 Spur oder 1.25 K).

Beispiel:

DIR

zeigt die Benutzer-Dateien (keine System=Dateien, keine unsichtbaren Dateien) auf
Diskettengerdt @ an,

DIRF: 1K (1,S,A)

zeigt alle Dateien auf Diskettengerit 1 einschlieBlich der dazugehsrigen Speicher=-

platzbelegung an,

HINWEIS: DIR zeigt neben allen Benutzer-Dateien, deren Kennwort nicht Null ist,

ein P an,

Wenn die DIR~Liste nicht auf den Schirm pafit, werden nur die ersten 12 Zeilen ange~

zeigt. Dricken Sie (ENTER), wenn Sie die ndchsten 16 Zeilen sehen wollen,
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DUMP
Allgemeine Form:
DUMP}Dateibezeichnunglf (START=X’ AAAA’ ,END=X ’BBBB , TRA=X’ CCCC")

Hierin sind AAAA, BBBB, CCCC hexadezimale Adressen im Hauptspeicher (RAM),
und AAAA, BBBB liegen Uber 6FFF (Speicherplatz dezimal 28671),

Dieser Befehl schreibt den Inhalt des Speichers von der angegebenen START-Adresse
bis zur END~-Adresse auf Diskette und gibt eine TRANSFER-Adresse an, von der an
die Ausfuhrung des Programms beginnt, wenn die Datei zur Ausfihrung aufgerufen

wird,
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Der Hauptzweck des DUMP-Befehls ist, Diskettendateien zu ersffen, die Programme
in Maschinensprache enthalten (erstellt mit TBUG, Editor/Assembler, POKE-Anwei-
sungen in BASIC usw,, mit dem SYSTEM-Befehl von Band geladen).

Die meisten System-Kassetten in LEVEL Il ksnnen nicht unter DOS ausgefthrt wer=
den, da Unterschiede in LEVEL Il und DOS hinsichtlich der Hauptspeicher-Aufteilung
bestehen. Weitere Angaben hierzu finden Sie unter Punkt 6 in Anhang C.

Diese Funktion erfordert keine Argumente oder Parameter, Sie zeigt die Anzahl der
freien Speicherpldtze an, die in allen augenblicklich in Betrieb befindlichen Disketten=
Gerdten zur Verfugung stehen, aufgeteilt nach Anzahl der freien Dateien und Anzahl

- der freien Granulen,

Jede Diskette kann bis zu 48 Benutzer=-Dateien speichern,

Erfordert keine Parameter oder Argumente, LIB zeigt alle System=Befehle an, die in
TRSDOS zur Verfugung stehen.,

LOAD Dateibezeichnung

ladt die angegebene Datei (die Z-80-Maschinensprache (Objekt-Kode) enthalten muB)
in den RAM-Hauptspeicher und gibt dann die Kontrolle an TRSDOS zuriick., Die ange~
gebene Datei ist gewshnlich mit einem DUMP- oder TAPEDISK-Befehl aufgebaut worden,

PROT
PROTE : dff (PW,param)

Hierin sind: d eine wahlfreie Disketten-Gerdt-Nummer, PW ein wahlfreier bestimmter

Parameter und "param" ein wahlfreier Parameter, entweder LOCK oder UNLOCK.

Dieser Befehl &ndert den Sicherheitsstatus von allen Nicht=System=Dateien auf dem an~=

gegebenen Disketten-Gerit. Wenn kein Gerdt angegeben ist, wird Gerét @ angenommen.
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Um PROT zu verwenden, mussen Sie das Haupt-Kennwort der Diskette kennen,
das wdhrend FORMAT oder BACKUP angegeben wurde, (lhre TRSDOS-Dis-
kette hat das Kennwort PASSWORD,)

Um das Haupt-Kennwort zu tindern, mUssen Sie PW angeben. Um alle Kenh-
wdrter von allen Benutzer-Dateien zu lsschen, mussen Sie UNLOCK einsetzen,
Um allen Benutzer-Dateien das Haupt-Kennwort zuzuteilen, mussen Sie LOCK
eingeben,
Beispiel:

PROTH : 1§ (UNLOCK)
Nachdem Sie diesen Befehl eingegeben haben, fragt TRSDOS nach dem Haupt-

Kennwort. Wenn Sie das richtige Wort eingegeben haben, werden alle Kenn-

worte von den Benutzer-Dateien auf der Diskette in Gerdt 1 gelsscht,

PROT (PW,LOCK)

Nachdem Sie das Haupt-Kennwort richtig eingegeben haben, wird TRSDOS Sie
auvffordern, ein neues Haupt-Kennwort einzugeben. Dann wird dieses neuve Kenn-

wort der Diskette im Gerdt 0 und allen auf ihr vorhandenen Benutzer-Dateien zu-

geordnet,
RENAME
RENAME}Dateibezeichnung 1 fTOPDateibezeichnung2

emaglicht lhnen, den Namen (und/oder die Erweiterungen) der zuerst angegebenen
Datei durch den Namen der zweiten Datei zu ersetzen, Mit RENAME ksnnen Sie

keine Kennworte &ndern oder hinzufugen.

VERIFY

VERIFY} (param)

In diesem Befehl ist param = ON oder OFF, VERIFY (ON) veranlaflt TRSDOS, alle
Disketten-Ausgabe~Operationen (z. B. Dateien von BASIC ausgeben) zu Uberprifen.
VERIFY (OFF) schaltet diese Funktion aus,
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VERIFY beeinflult keine Disketten-Ausgaben auf System~Datein; diese werden
immer Uberpruft, Beachten Sie auch, das TRSDOS sich beim Einschalten im Zu-
stand VERIFY (OFF) befindet,

TAPEDISK

Hiermit besitzen Sie ein Hilfsprogramm, mit dem Sie die SYSTEM-Kassetten von
Radio Shack in den RAM-Hauptspeicher laden und anschlieBend das Programm aus

dem RAM auf eine bestimmte Disketten-Datei ausgeben kinnen,

Versuchen Sie nicht, Kassetten-Dateien einzulesen, die unterhalb der hexadezimalen
Adresse 54F4 (Speichemplatz 21748) gespeichert sirld, Naheres finden Sie in An-
hang C, Punkt 6.
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TAPEDISK (ENTER)
ladt das TAPEDISK=-Programm und zeigt ein eigenes Prompt-Zeichen an:

?

Sie antworten mit einem der drei folgenden Befehle:

C (ENTER)

stellt den Kassetten=Recorder an (Recorder Nr, 1, wenn beide angeschlossen sind)

und lddt eine SYSTEM-Kassette in den RAM-Hauptspeicher, Wenn die Datei ein-
gelesen ist, kehrt das Prompt-Zeichen zurlick. Sie kdnnen dann eine andere SYSTEM-
Kassette ins RAM laden, indem Sie wieder C (ENTER) eintippen - oder einen anderen

Befehl eingeben,

FiDateibezeichnungfAAAAKBBBBCCCC (ENTER)

ist der Befehl zum Ausgeben auf Diskette., Hierin bedeutet "Dateibezeichnung" den
gewdhlten Dateinamen, der eine Disketten-Gertite=-Nummer enthalten mu8, AAAA
ist die Start-Adresse im RAM, BBBB die End-Adresse und CCCC der Anfangspunkt

fur die Ausfuhrung des SYSTEM-Programmes. Alle Adressen sind in hexadezimaler
Form anzugeben., Nach dem Speichern kommt das Prompt-Zeichen zurick.

E (ENTER)
fohrt zum TRSDOS zuruck,

DISKDUMP /BAS

Mit diesem besonderen Hilfsprogramm ksnnen Sie eine Prufung Sektor fur Sektor in
jeder gewunschten Benutzer-Datei vomehmen, DISKDUMP/BAS ist ein BASIC-
Programm. Wenn Sie es anrufen wollen, mussen Sie sich im DISK BASIC befinden
und nach den Fragen FILES? und MEMORY SIZE? (ENTER) gedrickt haben,

Das Programm ist fur die Ausgabe mit dem Zeilendrucker geschrieben, Wenn Sie
keinen Drucker angeschlossen haben, ksnnen Sie alle LPRINT= in PRINT-Anwei-
sungen dndemn, und die Ausgabe lduft Uber den Bildschirm, Lsschen Sie dann alles
nach 160 GET1,SN (in Zeile 140),
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Das Programm fragt Sie nach dem Dateinamen und anschlieBend nach dem Sektor,
den Sie zu prufen wUnschen, Sie geben die Antworten ein und dricken (ENTER),
Sie ksnnen das zweite PROMPT auch einfach mit (ENTER) beantworten, dann
erfolgt die Sektor-Prufung nacheinander, angefangen von Sektor 1. Beachten
Sie, daf bei dem Versuch, einen hsheren Sektor zu prifen als in der Datei vor-

handen ist, keine Fehlermeldung erzeugt wird. Die Sektoren erscheinen als Bytes

mit dem Wert Null,

-5 a -



Von den Sektoren werden jeweils 16 Bytes auf einmal ausgedruckt. Diese 16 Bytes
werden zuerst in hexadezimaler Schreibweise gedruckt und dann in dem entsprechen-
den ASCll-Kode, Die ASCll=Darstellung ist in "1"~Zeichen eingeschlossen, Wenn
der hexadezimale Kode keinem alphanumerischen Zeichen entspricht, wird in der

ASCli=Darstellung ein Punkt fur dieses Byte ausgegeben,

Dieses Programm kann fur lhr Versttindnis der Datenspeicherung auf Diskette (direkt

oder sequentiell) sehr hilfreich sein,

CLOCK (param)

Hierin ist param entweder ON oder OFF, Wenn kein Parameter eingegeben wird,
nimmt der Computer ON an. Diese Funktion war schon in Version 2.0 vorhanden,

doch ist hier die OFF~Funktion hinzugekommen,

TRACE (param)

Hierin ist param entweder ON oder OFF, Wird kein Parameter eingegeben, nimmt
der Computer ON an, TRACE gab es schon in Version 2,0, doch ist die Msglich-

keit hinzugekommen, OFF einzugeben,
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A/ Zusammenfassung von DISK BASIC 1,1 und TRSDOS VERSION 2,1

TRSDOS VERSION 2.1

Hilfsprogramme

Wirkung Beispiele

APPEND

ATTRIB

AUTO (Dateiname 1)

BACKUP

CLOCK

COPY Dateiname 1
TO Dateiname 2

|

fugt eine Datei an das Ende iAPPENDb’DATAMOHDATAS

einer anderen (vor allem bei

Daten~-Dateien)

vergibt oder dndert Kennworte - ATTRIBEPROG1/BAS . KENWYE
in 5 Stufen zum Schutz von  (ACC=KENT1,UPD=KEN2,
Dateien, um unbefugten Zu- PROT=READ)

griff auf Dateien zu verhin-

demn,

ladt beim Ausschalten auto= ~ AUTO BASIC
matisch jede gewlnschte CMD- AUTO POST

Datei oder jedes Hilfsprogramm

- kopiert eine ganze Diskette auf BACKUP

eine andere, leere Diskette,
(Bei Systemen mit nur einer
Diskettenstation mussen die
Disketten dabei mehrfach aus-

getauscht werden,)

zeigt in der oberen rechten CLOCK
Ecke des Bildschirmes die

Uhrzeit an, Sie kann nur

durch Ausschalten des

Stromes oder den Befehl

CMD"T" in DISK BASIC

abgestellt werden,

kopiert Datei 1 und gibtihr  COPY JOURNAL 4:1,
den Namen (mit Erweite= , XYZ TO DOKM:3
rungen) von Datei 2 | COPY ADR TO NAME
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Hilfsprogramme Wirkung Beispiele
DATEBmm/t/ji stellt das Datum ein, so da8  DATER11,04/79
mit TIME§ in DISK BASIC .
darauf zurtckgegriffen wer-
den kann,
DEBUG Testhilfe fur Maschinenkode- ~ DEBUG

DIRY: Gerdte=Nr [
(1, S, A)

DUMPKDateibezeichnung speichert den Maschinenkode= ;
Programm aus dem Hauptspei= | END=X620, TRA=X6080)

FORMAT

FREE

Programme , Sie ksnnen damit
Unterbrechungspunkte (Break- :
points) setzen, Instruktionen ml
Einzelschritten ausfUhren, Re- l
gister wihrend der Ausfuhrung i
Uberwachen oder den Speicher-%
inhalt hexadezimal oder in j
ASCIl anzeigen lassen., i
(Siehe Seite 49) ’

i
zeigt ein Verzeichnis aller Da-; DIRK:1¥ (1,5,A)
teien des angegebenen Dis- i DIRK:2/ (A)
kettengerdts an, auf Wunsch ;
mit der Linge der Sitze, dem
Dateiende und dem belegten

Platz.

cher auf Diskette,
(Siehe Seite 51.)

formatiert und prift eine leere | FORMAT
Diskette, Beschadigte Sekto-

ren werden markiert,
zeigt den freien Speicher- | FREE

platz auf den Disketten
aller Laufwerke an.
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Hilfsprogramme

Wirkung

Beispiele

KILL

LIB

LIST

LOAD Dateibezeichnung

PRINT

PROTKdY (PW,param)

RENAME ¥ Dateibez, 1
K Dateibez, 2

TAPEDISK

TIME

TRACE

Lsscht eine Datei, so daB
deren Platz wieder neu ge-

nutzt werden kann,

zeigt alle Systembefehle des
TRSDOS an.,

listet eine Datei Uber den
Video-Bildschim auf,

ladt ein Maschinenkode=Pro-
gramm von Diskette in den

Speicher,

listet eine Datei Uber den Zei-

lendrucker auf.

dndert den Schutzstatus aller
Benutzer-Dateien auf einer
Diskette.

dndert den Namen einer

Datei.

" ladt Systemkassetten Uber den

Hauptspeicher in die angege-
bene Disketten=Datei.

stellt die Tageszeit fur die
CLOCK=-Anzeige und die
BASIC-Funktion TIME‘ein.

zeigt den Programmzédhler auf

dem Video-Bildschim an.
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KILL "ALTDAT/BAS.PSW1 (BASIC)
KILLYALTDAT /BAS. KENNWORT
(TRSDOS)

LIB

LISTYPROG 1/IXT  (TRSDOS)

LOADKSYS 2

PRINT SEQCHEK/TXT  (TRSDOS)

PROTK f (UNLOCK)

RENAMERDATE 1T ODATEI2

TAPEDISK
E
C

FPSYS3/SYS QY eappuc 20 ene
TIME 23:59:3¢

TRACE
TRACE (OFF)



Bestellnummer fur Disketten

TRSDOS - Diskette Bestell-Nr., 26 - 310
Leere Disketten, einzeln Bestell-Nr. 26 - 305
Leere Disketten, (Dreiempackung) Bestell-Nr. 26 - 405

DISK BASIC von Radio Shack

TRSDOS ladt immer dann das DISK BASIC, wenn der Befehl BASIC eingegeben wird.
Mit dem Befehl CMD"S" im BASIC wird die Kontrolle dem TRSDOS zuriickgegeben. (Der
Befehl "BASIC2" versetzt den TRS-80 in das BASIC LEVEL Il, so daBB der RAM=Hauptspei=
cher wieder voll verfugbar ist.) DISK BASIC erweitert den LEVEL Il um einige neve Anwei-

sungen und Funktionen,

DISK BASIC baut Dateien mit entweder direktem oder sequentiellem Zugriff auf, Pro-
gramme k3nnen auf Dateien im ASCIl- oder im verdichteten Format gespeichert werden,
Alle Dateien erhalten Namen, die aus einem 8-Zeichen-Wort, einer Erweiterung von 3
Zeichen, einem Kennwort von 8 Zeichen und der Nummer eines bestimmten Disketten=-

Laufwerks bestehen ksnnen, (Alle auBBer dem eigentlichen Dateinamen sind wahlfrei.)

Erweiterungs-Anweisungen

Anweisung Wirkung Beispiele
CMD"D" - ruft DEBUG auf (s, TRSDOS), CMD"D"
MID emmdglicht, MID§ auch auf . MIDE(BS,S,K) = L§

der linken Seite einer Wertzu-

weisung anzuwenden,

INSTR ergibt die Lage der zweiten  INSTR(A§, " )
Zeichenkette innerhalb der  INSTR (I,A$ nom

ersten vom Zeichen Nr, | an,

DEF FN emoglicht dem Benutzer, ei= DEF FNMLT(¢, Y= xY

gene Funktionen zu definieren,

hexadezimale Konstante Mit "&H" bzw, "&" gekenn- POKE &H42E9,&77
zeichnet, ksnnen auch hexa-
dezimale oder oktale Konstan-

ten eingegeben werden,
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Anweisung Wirkung Beispiele
DEFUSR definiert einen Entry~Point DEFUSR7 = &H7QE9
fur eine von 10 Benutzer-
Routinen in Maschinenkode,
USR n ruft eine von hschstens 10 Y = USR7 (X)
Routinen in Maschinenkode
auf,
cMmo' T schaltet den 25-msec=-Uhrtakt CMD"T"
aus, Dies ist jeweils vor Kas=
setten-Eingaben oder -Ausga-
ben erforderlich,
CMD"R" schaltet den 25-msec~Uhrtakt CMD"R"
wieder ein, was beim Einsatz
von Disketten ratsam iste
TIMES ergibt Datum und Uhrzeit als  PRINT RIGHT$ (TIMEY, 8)
Zeichenkette, Datum und Uhe= PRINT LEFT$ (TIMES,8)
zeit werden mit den TRSDOS-
Befehlen DATE und TIME ein-
gestellt..
Datei-Anweisungen
Anweisung Wirkung Beispiele
OPEN ersffnet eine Datei. Diese An- OPEN "g", 1, "AUSGABE"

CLOSE DOfei‘Nr, XXX Y]
Datei-Nr-

weisung legt sequentielle/di-
rekte Eingabe oder Ausgabe,
Dateinummer und Dateinamen

fest.

schlieBt eine oder mehrere

'OPEN "R", 3, "DATEI"

CLOSE 1, 2, 6

offene Dateien ab. Vor einem

neuen £insatz muP die Datei
wieder neu eroffnet werden.
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Anweisung

Wirkung

Beispiele

SAVE

LOAD

MERGE

DISKDUMP

KILL

LINE INPUT

EOF

PRINT# Dateinummer

sichert ein BASIC~Programm
auf Diskette, (Sie ksnnen vor=-
her ein Programm von Kassette
laden und es dann leicht auf
die Diskette schreiben lassen,)
Der Parameter A bewirkt, daf3
im ASClI-Format gespeichert

wird,

ladt ein BASIC-Programm von
Diskette in den Hauptspeicher,
Der Parameter R bewirkt, da3
das Programm auch ausgefuhrt

wird,
fugt ein BASIC-Programm mit
einem anderen zusammen, das

gerade im Hauptspeicher steht,

SAVE "PRGRMIQ"
SAVE "PRGRM29", A

LOAD "PRGRM3@™,R

MERGE"ZUSATZ"

ist ein Programm, um eine Dis= RUN"DISKDUMP/BAS"
ketten-Datei Uber Zeilendrucker

oder Video-Bildschirm sektor-

weise und hexadezimal oder in

ASCIl auszugeben, je 16 Bytes

auf einmal, Es zeigt, wie die

Daten auf der Diskette formatiert

sind,
loscht eine Datei

liest eine ganze Datenzeile
von Diskette in eine Zeichen=

ketten=-Variable.

KILL"DATEN17"

LINE INPUT 34, "EINGABE? ";N¢t

eine Funktion,um das Date1—x= EOF (1)

ende einer sequentiellen
Datei abzupriifen.

schreibt in eine sequentielle

Datei,

_A/é’-

PRINT # 1, CHR#(34); X§; CHR§(34)

PRINT #1, Af;", ;8¢
PRINT 41, USING Ff;C



Anweisung

Wirkung Beispiele

INPUT #& Dateinummer liest aus einer sequentiellen  |INPUT#:3,A,8B,C

FIELD

LOF

LSET/RSET

PUT

GET

Datei .

legt das Format fur einen Satz [FIELD 1, 20AS NAM§, 35 AS ADR§

einer Datei mit wahlfreiem Zu-

griff fest,

|
ergibt die Nummer des hschsten/PRINT LOF (1)
physischen Satzes einer Datei,

stellt Daten vor der Ausgabe - {LSET NAMs = A+, "-!-B,ﬂ
auf Diskette in einen Puffer fur |RSET ADRE= A§
Dateien mit dirketem Zugriff,

schreibt Daten aus einem Puffer |PUT 1
in den mit Nummem angegebe-
nen Satz einer Datei mit direk-;

tem Zugriff,

liest den angegebenen Satz von |GET DATEIl, SATZ
einer direkten Datei in den do-‘

zugehsrigen Puffer der Datei

Die folgenden Funktionen sind verfugbar, um Zahlen in Zeichenketten und zuriick umzu-

wandeln, Damit kann etwa eine funfstellige ganze Zahl in 2 Bytes gespeichert werden,

statt in 5 ASCli-Zeichen, so daB3 Diskettenplatz gespart wird,

ganzzahlig
einfach genau

doppelt genau

Umwandlung Umwandlung
_inText ~_____inZahlen ______ Byfes
MKI § CcvI
MKS$ CVs
MKD CvD
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B / DINGE, DIE SIE WISSEN SOLLTEN

Die Angaben beziehen sich auf Version 2,0, siehe auch Anhang C,

TRSDOS und DISK BASIC erfordern gemeinsam 10 KB RAM-Hauptspeicher,

Nach Ausfuhrung einer INPUT4t~-Anweisung von der Kassette werden die Daten
jedesmal durch die folgenden READ-Anweisungen automatisch mit RESTORE
wiederhergestellt, wenn eine READ-Anweisung ausgefthrt wird, Um das zu ver-
meiden, setzt man einfach die Anweisung POKE 16 553,255 ein, bevor man die
erste READ-Anweisung ausfuhrt, Das gilt nur fur LEVEL 11, nicht fur DISK BASIC,

Bei Ausfuhrung eines INPUT $f von der Kassette betrégt die maximale Anzahl von
Bytes, die gelesen werden knnen, 248, Das bezieht sich nicht auf Disketten~

Operationen,

Wenn der RESET-Knopf gedruckt wird und die Erweiterungsschnittstelle an den

TRS 80 angeschlossen ist, gehen alle Programme im Speicher verloren,

Wird ein BASIC=-Programm withrend des Laufes angehalten und werden Anderungen
in dem Programm vorgenommen oder der EDIT=Modus aufgerufen (auch ohne darauf-
folgende Anderung), werden ALLE VARIABLEN auf Null gesetzt, Das Programm mu3

danach wieder von vom gestartet werden (RUN).

Wenn ein LPRINT oder LLIST ausgefthrt wird, ohne daB ein TRS 80-Zeilendrucker
angeschlossen ist, bleibt der Computer wie angefroren stehen, Der Anwender muf

RESET drucken oder einen Zeilendrucker anschlieflen und anstellen,

Alle Funktionen in BASIC LEVEL |l ergeben nur Werte mit einfacher Genauigkeit

(6 = 7 Stellen genau), Neverdings ist ein Kassettenprogramm lieferbar (Nr, 26 - 1704)
mit dessen Hilfe man mathematische Funktionen auch mit doppelter Genauigkeit be=-
rechnen kann, Alle trigometrischen Funktionen benstigen bzw,. ergeben Werte im
Bogenmaf3, Die Umrechnung von Winkeln in BogenmaB3 kénnen dem LEVEL Il BASIC~

Handbuch entnommen werden,

Alle Programme in Maschinensprache, die augenblicklich bei Radio Shack erhiltlich
sind, laufen im DISK BASIC nicht einwandfrei.

Mehrfaches Auftreten der SYNTAX-Fehlermeldung kann durch einen der folgenden,

schlecht erkennbaren Fehler entstanden sein,

a) Wenn ein Buchstabe oder das at-Symbol (@) mit der SHIFT-Taste eingegeben
werden, erscheinen die Zeichen korrekt auf dem Bildschirm, sind tatsichlich

aber fehlerhaft., Schreiben Sie die Zeile noch einmal und hiiten Sie sich vor der
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10.

1.

12,

13

14,

15,

SHIFT-Taste .
b) Manchmal ist ein Leerzeichen in einer BASIC-Anweisung erforderlich, Alle

nachfolgenden Zeilen sind fehlerhaft,

IFDSPD =@

FIELD $1, 20AsC#

Die Zeichen "@D" bedeuten eine doppelt genaue Null, "ASC" ist ein fur
BASIC reservierter Wert, Die richtigen Anweisungen heiflen (beachten Sie
das Leerzeichen und das THEN):

IFD <P THEN D=¢

FIELD4k1, 20AS C§ ]

Sind die Kassettenrekorder 1 und 2 Uber die Erweiterungs=Schnittstelle an den
TRS-80 angeschlossen, mussenalle Befehle CSAVE und CLOAD mit "$##-Kassetten-
nummer" versehen werden, Zum Beispiel heiflt das Format eines CLOAD ?-Befehls
zur Prifung einer Kassette Nr. 2:
CLOAD# -2, ?"Dateiname"

Wenn das Drucken einer Taste oft mehrere Buchstaben erzeugt (prellen) sollten die
Kunststoffknspfe abgenommen und die darunter liegenden Kontakte gereinigt werden,

Anschlieflend sind die Kndpfe wieder aufzusetzen,

Besitzer des TRS 80 ksnnen Auskunft durch den Radio Shack Computer Service bekommer
Telefon: (817) 390 - 3583

Adresse fur schriftliche Anfragen:

HUGH MATTHIAS

Radio Shack Computer Servise

P.O.Box 185

Fort Worth, TX 76 102

Fuhrt man eine Eingabe mit INPUT Uber die Tastatur durch, wird auf dem Bildschirm

die Zeile unter der augenblicklichen Cursor-Position gelsscht,

Die folgende Tabelle faflt die Auswirkungen bei der Ersffnung einer Datei zusammen
(siehe auch Seite 21):

Modus wenn Datei vorhanden ist wenn Datei nicht vorhanden ist
" in Ordnung FILE NOT FOUND - Fehlermeldung
"o" Datei wird Uberschrieben Datei wird erzeugt
"R" in Ordnung Datei wird erzeugt

Die Platzreservierung und das Loschen (SAVE und KILL) auf einer Diskette werden
nicht immer einwandfrei vorgenommen, wenn auf der Diskette nur noch 5K Speicher-

platz vorhanden sind. Die letzten 5K freien Speicherpldtze auf jeder Diskette sollten
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bis zur Freigabe von Version 2.1 TRSDOS nicht ausgenutzt werden,

BEMERKUNG: Bei Version TRSDOS 2.1 kann der Speicherplatz voll genutzt wer-
den (siche Seite 51). ’
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C / WEITERE DINGE, DIE SIE WISSEN SOLLTEN

Ergdnzungen beztglich TRSDOS Version 2,1, Damit werden die Angaben in Anhang B

1. Beachten Sie immer folgende Regeln, wenn Sie Mini-Disketten-Gerite an den TRS=80
anschlieBen:

a) Sie ksnnen ein bis vier Gertte mit dem TRS-80 verwenden, Bei lhrem Gerite=Satz
muB3 jedoch ein Gerit (aber nur eins) mit der Radio~Shack-Katalog-Nr, 26 - 1160
vorhanden sein, Alle anderen Gerite mussen der Katalog-Nummer 26 - 1161 ent-
sprechen,

b) Gerdt 26 - 1160 muB immer das letze ("Terminal"~) Gerit sein (am weitesten von
der Erweiterungs=-Schnittstelle entfemt). Zwischen dem letzten Gerdt und Schnitt-
stelle darf keine Steckverbindung freibleiben, (Die auf Seite 1 beschriebene An-
ordnung ist ebenfalls gultig.)

c) Denken Sie auch daran, daB in TRSDOS die Gerdte mit den Nummem @, 1, 2, 3
bezeichnet werden, Hierin liegt Gerdt @ der Schnittstelle am ndchsten, wihrend ¢

das am weitesten entfernt liegende Gerdt ist,

2. Wenn nur ein Geritt (Gerdit @) verfugbar ist, werden BASIC-Progromgn-Dofeien von
einer 2,0~ auf eine 2,1-Diskette folgendermaBen kopiert: Zuerst sichert man die
2,0 Datei mit CSAVE auf eine Kassette, dann l&dt man das System neu mit einer
2.1-Diskette, liest die Datei mit CLOAD von der Kassette in den Speicher und
sichert die Datei mit SAVE auf die 2,1-Diskette,

3. Die maximale TAB=Druckstelle in der LPRINT-Anweisung ist 63, Der Zeilendrucker
setzt keinen TAB-Tabulator nach Spalte 63,
Mit der STRING =Funktion steht jedoch ein einfacher Weg zur Verfigung, um diese
Begrenzung zu umgehen, Der Gedanke ist, mit der STRING#—Funkﬁon eine Zeichen-
kette (String) von Leerzeichen auszudrucken, um den Schreibkopf an die gewunschte
Stelle zu bringen,-Dabei wird jedoch der Schreibkopf nur relativ zur augenblicklichen
Schreibposition bewegt, so daf3 Sie einige wenige Berechnungen machen mussen, um
den Schreibkopf an die gewUnschte Position zu bringen.,
Im allgemeinen gilt:
TAB(n) kann durch eine STRING# (N=-1-laufende Schreibkopf-Pgositioh,32)
ausgefthrt werden,
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4,

N-1-laufende Schreibkopf-Position gibt die gewinschte Spalte in Relation zur
augenblicklichen Position an} 32 ist der ASCll-Kode fur Leerzeichen (Blank).

Beispiel:
LPRINT TAB (5)"NAME“TAB(30)“ADRESSE"STRING# (63,32)"SALDO"

druckt "NAME" auf Spalte 5, "ADRESSE" auf Spalte 30 und "SALDO" auf Spalte 100

PRINT# n (Schreiben auf eine sequentielle Disketten-Datei) gibt die Information auf
die Diskette im gleichen Format aus, wie ein PRINT (Anzeige) dieselben Informationen
auf dem Bildschirm anzeigt. Es benutzt nicht das Format von PRINT#k ~n (Ausgabe auf
Kassette). Sind zum Beispiel

A = 3,14159 und B = -~ 2,3, dann speichert

PRINT41,A,B

folgendes in die Datei 1:

¥3.141598HK -2.. 3¢

Dagegen wiirde

PRINT#:1,A;B

die Datei ohne all die Extra-Leerzeichen speichemn:

#3.141594-2.3¢

Wenn Sie numerische Daten auf eine Disketten-Datei mit PRINT#n schreiben, mussen

Sie daher Semikolons als Trennzeichen verwenden,

Wenn Sie mit PRINT#n Zeichenketten sequentielle Dateien schreiben, mussen Sie
Obacht geben, da Trennzeichen nach STRING=-Daten nicht automatisch eingesetzt

werden,

Wenn Zum Beispiel Af= "HANS SCHMIDT" und B‘ "KLAUS SCHMIDT" ist, ergibt
PRINT#1,Af, B4

folgende Speicherung auf der Diskette:

HANS SCHMIDTKLAUS SCHMIDT

Sie ksnnen dann die beiden Daten mit einer INPUT# n-Anweisung spdter nicht in
zwei verschiedene Variable einlesen,

Um das zu vermeiden, kann man ein in AnfUhrungsstriche (") eingeschlossenes Komma
nach jeder Zeichenkette in die PRINT # -Anweisung einfigen, Zum Beispiel wird
PRINT#1, Af;",";B§

es ermoglichen, A$ und B.‘ getrennt mit einer

INPUT41, A, BY

zurckzuholen,
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Um Zeichenketten zu schreiben, die Kommas und/oder Wagenricklaufe enthalten,
setzt man die Variablen in Anfuhrungsstriche, indem man das entsprechende ASCII-
Zeichen "CHRY (34)" wahlt,

Zum Beispiel:

PRINT#h1,CHR § (34); Af; CHR§ (34)

Wenden Sie diese Techniken an, und prifen Sie mit dem DISKDUMP-Programm ganau

nach, was auf der Datei geschrieben steht,

Die einzige augenblicklich verfugbare System-Kassette von Radio Shack, die unter
DISK BASIC oder DOS eingelesen und fur sptitere Anwendungen auf einer Diskette
gespeichert werden kann, ist das RENUM=Programm zum Neu-Numerieren von
BASIC~Programmen,

Zuerst mussen Sie RENUM von der Kassette einlesen, indem Sie TAPEDISK verwenden,
Wenn Sie dann RENUM einsetzen wollen, tippen Sie

RENUM (ENTER)

Mit dem Aufruf von LEVEL Il

BASIC 2 (ENTER) und

MEMORY SIZE? Antwort 31819

ksnnen Sie das RENUM-=Programm auch in LEVEL Il anwenden.

Wenn Sie ein bestimmtes, oft auftretendes Problem haben, das Sie nicht selbst lssen
ksnnen, schreiben Sie genau die Umstdnde auf (Gerdte-Konfiguration und Folge, bei
der das Problem auftrat), und nachstehende Abteilung wird sich Muhe geben, die
Lssung zu finden, Das gilt nicht fur Programmfehler in selbstgeschriebenen Programmen,
da wir hierfur heute noch keine Zeit haben.

TRS = 80 Problem Desk
1100 ONE TANDY CENTER
Fort Worth, TX 76 102

Ankindigungen neuer Versionen oder Ausgaben werden lhnen automatisch zugesandt,

Die Real=Zeit=Uhr braucht nur unmittelbar vor der Ausfihrung einer Kassetten-Ein-/
Ausgabe (I/O) abgeschaltet zu werden, und zwar mit dem DISK~BASIC-Befehl CMD"T"
Denken Sie daran, die Uhr sofort wieder einzuschalten (mit dem DISK-BASIC=Befehl!
CMR"R"), sobald die Kassetten-Ein-/Ausgabe beendet ist, Sie ksnnten die TRSDOS-
System=Dateien zerstsren, wenn Sie Disketten-Ein~/Ausgaben zulassen, wihrend die

Uhr abgeschaltet ist. Beachten Sie diese Vorsichtsmanahme, um Schaden vorzubeugen,
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