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Liebe MitQlieder:

zum letzten Mai an dieser Stelle als Vorstand des Clubs mdchte
ich zunidchst allen Mit9liedern recht herzlich dankeny die mi<ch
in meine - Arbeit unterstdtzt haben.

Mein besonderer Dank 9eht an den Jenss dem Hartmut uro dem
KadJott. Cie haben sich bereit erklarts verantwortlich ein Stuck
des Clubs zu JGbernenmen und Ihre Freizeit dafur zu opfern.

Wir brauchen nun Jemanden (oder auch mehrere)y der bereit ists
fur das Amt des Veorstandes zu kandidieren. Die Satrung sagt
ganz klar aussy daB der Vorstand von der Gesamtheit der beim
Clubtreffen anwesenden Mit9lieder 9ewdhlt wird. Ich hoffey das
sicn bis zum Clubtreffen Kandidaten findeny denn eines ist
gewiB: Ich lasse mich als Vorstand nicht mehr aufstellen.

Ich will nun einen kurzen Abrif der Tadtigkeiten des Vorstandes
geben. Der Vorstand ist derJeniSey welcher den Club nach auBen
hin vertritt. Das heiBty er hat Anfragen von Interessenten zu
beantworten. Die neuen Mit9lieder hat er in den Club aufzuneh-
men. Er ist fGr die Kassenfihrung der Hauptkasse verantwort-
lich. Der Vorstand ist Anlaufstelle fur viele ClubangeleSenhei-
ten. Er so0ll1 auch den Kontakt zu den Mitgliedern halten. Der
Vorstand reGelt den Bicherverleih,

Das wa@r dann schon alliess was mir derzeit einfdllt. Ich habe in
den letzten Monaten im Schnitt wochentlich 3-5 Stunden fur den
Club aufgelracht. ter Jetzt noch FraSen zum Vorstand hats kann
sich Ja bei mir melden.

Bitte nehmt alle das Problem Vorstand ernst — wir brauchen ei-
nen Vorstand fuar einen funktionsfdahigen CLUB 8@ - und an dem
ist uns doch allen 9ele9en. Sollte unter uns ein MitgSlied seins
das bereit warey den Vorstand zu Gbernehmens aber aus beruf-
lichen oder privaten Grunden am - Clubtreffen nicht teilnehmen
kanns so muB er mir dies unbedingt mitteilen. Ich hoffe ferners
daB sich die Teilnehmer am Clubtreffen auch lhre Gedanken daru-
ber macheny wie das Treffen ablaufen soll! und was besProchen

gehoért.

Wie bereits im letzten Info anSedeutet wurdes haben wir einen
Teil des Uberschusses von 1985 fur den Ankauf von insSezamt 22
Bichern verwendet., Hierbei konnten wir 19 Bicher zum m.E. sehr
gunstigen Komeplettereis von 171y—— DM (inklusive aller anGefal-
lenen Unkosten) kaufen. Die komplette Blcherliste des CLUR 802
ist in diesem Info ab8edruckt,

Ich hoffe Jetzt nur noch auf ein 9elunfenes Clubtreffen.

Viele Grube

Ei;ifﬁﬂig Igf“ﬁ“/,
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um Clubtreften fincet Ihr weiter hinzten noch einen Bei-

Clubtreffen in Holzhausen a. d. Heide

Um allen Teilnehmern am Clubtreffen die Anfahrt moglichst
zu erleichtern, verodffentlichen wir hier noch einmal eine
StraBenkarte der weiteren Umgebung von Holzhausen a. d.
Haide. Die ginstigsten Anfahrtswege sind

- von Siden kommend:
Richtung Wiesbaden, dort auf die R66 in Richtung Riudesheim.
Die Autobahn geht direkt in die B260 iber, welche direkt
durch Holzhausen fihrt!

- von Norden kommend:

entweder linksrheinisch in Richtung Koblenz, dort Richtung
Bad Ems/Nassau (B417). In Nassau auf die B260 in Richtung
Wiesbaden oder rechtsrheinisch Autobahn A3 bis Limburg a.
d. Lahn. Dort auf die B417 in Richtung Diez a. d. L./
Nassau. In Nassau auf die B260 in Richtung Wiesbaden.

Die B260 fihrt, wie schon erwdhnt, direkt durch Holzhausen
hindurch. In Holzhausen (ibrigens der Geburtsort von
Nikolaus August Otto) ist der W®Weg zum Hotel "Taunusblick"”
sehr gut ausgeschildert. Fir die von Siden kommenden
Teilnehmer der Hinweis: Die Hinweisschilder (mehrere)
“Jaunusblick" befinden sich auf der rechten StraBenseite!
Fiir alle aus nérdlicher Richtung ankommenden Teilnehmer
gilt demnach: Die Hinweisschilder sind links 2zu suchen und
zwar erst nach dem Passieren des Geburtshauses (deutlich
sichtbar) von N.A. Otto!

Ich glaube mit dieser Beschreibung dirfte jeder Teilnehmer
den Ort des Treffens mit Leichtigkeit finden!

Nun 2zu den Teilnehmern, die ev. mit der Bahn anreisen
wollen. Da Holzhausen keine BahnanschluB hat, ist es ochne
eigenes KFZ nur schwer zu erreichen. Um trotzdem auch
Mitgliedern ohne eigenen oder geliehenen fahrbaren
Untersatz die Teilnahme zu ermbglichen, erbiete ich mit,
sie vom Bahnhof Mainz oder Wiesbaden abzuholen und nach
Beendigung des Treffens dort auch wieder abzuliefern. Damit
ich nicht dauernd nur auf Achse bin, wire mir natirlich ein
"Sammel transport" am liebsten. Ich bitte also alle
Bahnfahrer,; sich scbald wie méglich, jedoch bis spitenstens
31.03. telefonisch bei mir zu woelden, damit wir die
Ankunftszeiten méglichst aufeinander abstimmen kénnen!

Noch ein letzter Hinweis:

Mitglieder, die schon abgesagt oder ihren Anmeldezettel
nicht abgeschickt haben und sich kurzfristig doch fir die
Teilnahme entscheiden, sollten mich telefonisch davon in
Kenntnis setzen. Sollte namlich der “Taunusblick"™ wvoll
belegt sein, kann ich ohne vorherige telefonische Anmeldung
keine Garantie dafir ubernehmen, daB ihr in einem anderen
Gasthof noch ein Zimmer bekommt'!

Doch damit genug der guten Ratechlége. Ich winsche allen
Teilnehmern am Treffen eine gute und vor allem unfallfreie
Anfahrt, Euer

Eamtaut QUemaann

Hotelanschrift: “Taunusblick", 5429 Holzhausen T 06772/8343
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Nachtrac zu “"INFUT®

Ihr erinnert Euch sicherlich noch an meinen wenig hilfreichen
Hinwe:s. den Rildschirmeditor zu laden. damit beim INPUT die
nachste Zeile nicht geldscht wird. Nun habe :ch den Wegp des
gerinosten Wiede: standes gesucht und wiederum in "Basic Faster
and Better" zuch pefunden. Das nachstehende Frogramm lost das
Froblem der verschwindenden Zeile selbst. indem es sie einfach
iber eine Ascsembler—-Routine in einen String rettet und nach
der Einoabe (.ind dem Lbschen) wieder zurickschreibt. Nicht
genial, aber zinfach. '

10 CLEAR S000 : DEFINT A-Z

20 DIM US(4) ’Assembler-Routine 1: Eingabe

32 DIM UV(6) *Assembler—-Routine 2: Zeile retten

40 US(OM=1030 : US(1)=B448 1 US(3)=-9779 : US(4)=-1407S

S50 UV(0)=B44B : UV(2)=4382 : UV(4)=16385 ¢ UV(S)=-4B64
UV (&' ==-17904

&0 * irgendein Hauptprogramm

70 " ... .

€D ?8I1.¢ 'I1 = Position, an der die Eingabe erfolgt, kidnnte
Qo * auch iiber Abfrage von (4020H) und (4021H)
100 * realisiert werden

110 GOSUE 1000

120 ’* Reaktionen auf die Eingabe, entweder A$ oder 1

130 ’ auswerten

140 " ...

140 END

1000 * Unicr-orogramm "Eingabe"

1520 * ~das Frogramm benbttigt die Cursorposition in I

1020 * -es Qibt c:e Eingabe in A% und den ASCII-Wert des

103C * ersten Buchstaben in I aus

1040 I2=(INT(I1/648)+1)%64 '$-Position am Anfang der niéchsten

1050 Zeile

1060 * Retten der néchsten Zeile:

1070 F$=STRINGS$(65.32) : UV (1)=15360+12

1080 UV () =CVI (CHR$ (FEEK (VARPTR (F$) +1) ) +CHR$ (PEEK (
VARFTR(F$)+2)))

1090 I=0 : DEFUSR=VARFTR(UV(0)) : I=USR(0Q)

1100 *° Eingabe:

1110 A$=STRINGS (5.32)

1120 US(2)=CVI(CHRS (FEEK(VARPTR (AS$) +1) ) +CHR$ (PEEK (
VARFTR(A%)+2)))

1130 I=0 : DEFUSR=VARFTR(US(Q)) : I=USR(0)

1140 ° Geldschte Zeile wieder zurick:

1150 UV (1)=CVI(CHRS$ (FEEK (VARFTR(F$)+1))+CHRS (FEEK (
VARPTR (F$)+2)))

1160 W (3)=18360+12 : I=0 : DEFUSR=VARFTR(UV(0)) : I=USR(0)

1170 7 Auswertung

1180 IF INSTR(A$.CHR% (13)) >0 THEN A$=LEFTS$ (AS.
INSTR{A¢,CHR$ (13))-1) *String ohne CR

1190 I=ASC(AS$+CHRE (128))

1200 IF FEEK(14400)=4 THEN END * Break-Taste gedruckt

1210 IF IZ32 OR IM127 THEN I=0 * Code zu klein oder zu orof

1220 RETURN

B 5 Gerelc Schrider

WIE SIEHST
DU DENN

AUS?

HEUTE WIEDER

Franzésisch: 11 a un petit vélo dans
la téte. =

Er hat ein kleines ,/ '
Fahrrad im Kopf. ™
Er ist als Kind

zu heiB gebadet
worden.

Un chien
regarde bien
un évéque.
Ein Hund
kann doch einen
Bischof anschauen.
Ansehen kostet nichts.
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Ginther hat mit seinem Wettbews~b-Vorschlap ir 1
sicher alle miden Hscher anregen wollen. zsuch f3l etuas
beizutragen; und seien es “nur 10 Zeilern"™!

In ersten Augerblick war ich ob dieser neuen Philoscphie etwas
verwundert und fragte mich, worin debei die "Leistung" bestehen
kénnte! Denn seit ich die notdirftige Beleuchtung dieser UN-Welt
wahrnahm (um nicht wiederholt zu behaupten, daB ich "das Licht der

Welt erblickte" - denn wo ist es denn necch aulRerhalb des
‘CLUBBC ??...) habe ich den Leitspruch beherzigt:

In _der kKirze liegt die Wirze
Also war ich der Meinung, dieser Wettbewerb sei kein Wettbewsrb um

eine edle Sache...

Hier konnt 1Ihr nun die “Entwicklung eines unterentwickidten

Entwicklungsfdhigen" miterleben:
Schachspiel "SFINKS“_E;Tunde;:—E;nes der besten! -, der im August 1984
in der 8O0 MICRO (von manchen fdlschlicherweise "MICROD 8¢"
genannt) eine ganze Serie kluger Einzeiler unter dem Titel "ONE-
LINERS” publizierte und dies als besondercs vornehme (und elegante?)
Programmierweise deklarierte - - bestdrkt also durch sclches Vorbild,
machte ich mich daran, ebenfalls einen Einzeiler zu verfassen, der das
gleiche leistet wie ein X-Zeiler (z.B. X=10), egal woflr.

Was scllte ale Beispiel herhalten? Wieder einmal das le
Umwandlungsthema "DEZ/HEX"' Hatte ich doch gerade in INFO 3, vorl
Seite (Seiten—-Nummern gab es da noch nicht; welches Kind z&hlt schon
die Tage ersten CSpiels??!} die Schépfung von Kamerad Zwickel (Halle
Walter, ich griBe Dich uvnd Deine Berge im schonen tsterreich,
besonders Dein Bergheim!) gelesen, der 4ber 75 Stationen von DEZ nach
HEX fahrt, wobei die Entfernung von einer zur nachsten zugegeben auch
zu FuBl zu Gberbricken ist, so kurz sind deren Absténde (=Zeilen)...

"Ha'" - so frohlockte ich: "Was der Walter in 75 Schritten
macht, das machst Du doch spielend in einem Durchgang''"

Gesagt — getan. Da habt Ihr ihn, den EINZEILER! Seht selbst: er
tut‘s!

Gewonnen? # Langsam! # Urteilen heiBt Vergleichen. Ich heb da
meinen eigenen MaBstab. Im Nachbarclub (wer kennt den BECC nicht?)
hatte ich schon vor Jahresfrist ein Programm dem 6ffentlichen Liacheln
preisgegeben, das ich bereite vor Urzeiten Fir’'s gleiche "Prectlem”
geschaffen: eine ‘DEZ/HEX/DEZ-Umwandlung’'. Hier sei es mit seinen 10
Zeilen nochmals wiedergegeben. ' (Anm.: Auf die DEZ/HEY-Umwandlung
selbst entfallen Zavonm nur S Zeilen.?

Nun kemmt ‘s: Feahrt mal mit beiden Programmer die gleiche Strecke
ab! Sagen wir irgendwas, z.B. von 47111(dez) nech BEQ7 (hex)! Toll,
wasT Der "Normalzeiler" ist ein TEE, der “Einzeiler" eir Eummelzug
dagegen!

Zuc. erstenmal hatte der Computer fir mich etwas Menschlichez an
sich:

Je mehr man ihn qudlt, destc rehr er sich wehrt!
€c hat er mich leise Bescheidung gelehrt...

flsc eteckt im "ZEHNZEILER" wohl doch ep eteas wie ein
Catimum"? Dann wchlauf: folgt Giunthers Aufruf!

* % Ehre wem Ehre gebthrt!! * &

Dsr Neturphiloscph f({hlt sich auck b
Mutesticnen = winzigste \eranderungen
hzben! Ninrm eine~ EINIELLER (der beks-

grn.chen em ersten L eu¥ das er so =

o

= 1
EINIZILER kaur eire Siunce noch...
A2 nun wergen ihw Stendrein auch - !
» 2 je=minesz - das tut jz weh! ¥ ¥ C /.
A

(Echluffrage: YWann epielen wir “ALLE NEUNE“T)

WwE ¥ m R B2 oA

2u der Mettbewerbsausschreibung michte ich erganzenderweise noch
folgendes anmerken : .

Es mub kein ZEHNZEILER sein’

Eine geringere Zeilenzahl wird auf jeden Fall auch akzeptiert. Nur
wollte ich durch die Beschreibung ZENNZEILER sicherstellen, daf
die Programme nicht mehr als 168 Zeilen haben.

Die Begrindung fir die Programmlinge liegt darin, daf die Programme

leicht iberschaubar sein sollen,und von jedermann leicht eingetippt

werden Kdnnen. Auch wollte ich durch die Programkirze den

Programmieraufwand fir Euch gering halten und fir uns, die das

Programm beurteilen sollen, eine Maglichkeit schaffen, genauer dber

den Wert eines Programmes zu urteilen. Deshalb MRxImnum :
ZEHNZEILER

Ich mdchte Euch nun nochmals bitten, es diesem mutigen Vorreiter,
dessen Prograsm hier folgt, nachzutun und eine Prograsmschipfung -es
konnen auch mehrere sein- aus eigener Feder hier in‘s Rennen zu
schicken.

Eure CLUB 88 Redaktion
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REM % * Beispiel eines 'E I NZ E I L ER s': DEZ/HEX-Umwandlung #* #

1

2 REM * » * *
3 REM aufgestellt von KaJot Mihlenbein, Weinheim, Februar 1986
4
S

REM

REM
10 CLS: INPUT"Gib eine ganze Zahl unter 45336 ein : " D:FORI=3TOOSTEP~1:S

(I)=INT(D/16AY):S$(1)=CHR$(48+S (1) —(S(I)>9)#7):D=D-S(1) #16AI:NEXT:PRINT"Die
entspr. Sedezimalzahl lautet : "S5£(3);S$(2);S$(1);S¢(0)::END

# # * Die gleiche Aufgabe in einem °ZEHRZEILER® : % * %
(der Teil ‘DEZ/HEX-Umwandlung’ beansprucht 5 Zeilen und ist>3mal schneller!)

1 CLS:CLEAR70:PRINT* UMWANDLUNG VON HEX- IN DEZ-SYSTEM UND UMGEKEHRT
< (C) Muehlenbein, Weinheim 1983 >
"3 STRINGS$ (47 ,"#") : DEFINTA, I1-N: DEFSTRH, X
INPUT"

M

WIRD <1> HEX/DEZ-UMWANDLUNG
ODER <2> DEZ/HEX-UMWANDLUNSG
GEWUENSCHT ";K:ONKGOTO3,6

S CMD"LC N": INPUT"

HEXADEZIMALZAHL = *sHEX

4 FORI=1TOLEN(HEX):A=ASC(MID$(HEX,I,1))-48: IFAM6THEN
g—g;;=DEZ*16+A:NEXT:PRINT:PRINTCHR$(214)HEX" (HEX) = "DEZ" (DEZ)“:CMD"lc"
zEfﬁPUT“

DEZIMALZAHL = "3;DEZ:D(1)=DEZ

T D(I+1)=INT(D(I)/16):B(I)=D(1)~D(I+1)*1&: IFD(I+1) >0THENI=1+1:60T07
§ FORJ=0TOI1: IFB(J)<10THENX (J)=RIGHT$ (STR (E(J)) ,LEN{ETRS (B (J)))-1) :ELSEX (J}
=ThR$ (E(J)+55)

€ NEXT:FORJ=ITOOSTEP-1:HEX=HEX+X (J):NEXT:N=4-LEN(HEX) : NULL$=STRINGS (N, "0")
10 PRINT"

"CHR${ZI1DILEZ" (DED) = "NULL$+HEX"  (HEX) ":END

S T :
X “_’. « -

geradc geknackt

A"

Weillt du, wé]chen Code ich

-

habe?
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Q0080¢: BIT2 8784 ES7D L£40T Q1EA FB50 £F(9
000410: TOT1 7EFE 2028 OAZE 2FCD Z3I00 0403

000430: FEAE 2804 FE4A 20EF FSCD IX00 JEOD
Q004550: CLIT 4ECC ET79 CD3é 49E1 CO7D Estl
000£70: IIT4 I300 10F7 COO0 2020 2002 ¢4
OD049¢: AEZF 4572 2007 CDAT £34F Trde
0OQ4ED: CDAT S1El Te1B
DO04D0y LRTE nITE ETEE

OOOLED: O0AC OJ0D €200 CO4T

Verbesser t: IC.POrt#-=l 4 3330 0 %% u =« = «

Im Infc N-. 11 gtellt Harteu® den (s:cg=% reh- gant) necen wigrey-
EBaferl QU7 vor, den ich laut Listing offen

zchern vor balc zwer Jahren

verbrocnen habe. lIrgendwie gefiel mir cie Rsoetine beis Durchlesen nicht
mehry  si1e erechien mir zu brav, nateorhafi. Aud der néchster Seiife it
deshalt eine heute entstandene Altermative vorgestellt, deren reiner

QUT-Teil rd. 20% kirzer und schreller ist.

Zusatolich gibt es jetst di:e Maglichke:t, einen Input vorn einer Fort
einzuholen. Dazu wird hinter dem Fefehlewort sinfach nur die Fortsores
ohne weitere Farameter (Dutputs) angegeben. Die Foutine “weifi" de-n. o
sie den Fort nur auslesen soll. Durch diese Erweiterung wurce das Fro-
gramm nur insgesamt © Eytes langer als die alte Version. Wegen der  In-
put-Moglichieit Hheifit der Library-Befehl nun I0 (Input/Output) stztt nur
ouT. .

Im QUT-Teil unterscheiden sich das alte und das neue Programm nicht.
Erf:laren will ich deshalb nur die Verbesserunger, und seien eie auch nur
dsthetischer Art: Der Befehl RLCA 'ist hier vorzuziehen, gdenn e&us der
Routing getchr #ann durchaus auch mit geset:ztem Carry-Flag zurichgekehrt
werden. Das wirde mit RLA den Akku verdndern. Als Zwischenspeicher fir
das hdherwertige Nibble der Hexzahl dient hier B, weil halt C den Fort
hilt. Sieht besser aus. Die meisten, Unterschiede gibt es bei der Umwand-
lung der ASCII-Zahl der Eingabe in #ine Rinarzahl zur Ausgabe. Hier wur-
der auch die meisten Bytee gespart. AAn der Stelle error war in cer alten
Version ein Bug. Es genigt nicht, =it NZ-Bedingung Gber RET zurickzukeh-
ren. Es muB idber 440%h geschehen.

Der Dump zeigt den letzten Sektor von SYSI/SYS. Die QUT-Routine
iunterstrichen) iberschreibt hie- jdie ehemalige JKL-Routine, die beim
Ganie Ills Uberflissig geworden isi.iWer einsn anderen Computer hat, kann
OUT in jedem beliebigen SYSrFile unterbringen, wc Flat:s dafur Gbrigp ist,
2. B. 1n EYS28, wie Hartmut vorsch)lact oder in EYS29 wie in H-DOS. Die
seweilige Ladeadresse ist dann natimlich vom verfigbaren Plat: abhangig.
Sie wird mit ORG variiert. Dabei &-Hern sich auch die Sprungadressen der
CALLs. Man scllte daher vorsichtdhalber die Routine zu diesem Zweck mit
EDTASM o. &. eintippen und neu sssamblieren.

Eine interessante Variante ist es, die FRoutine ale CMDP-File zu be-
nutzen, nicht als 8YS-File. Um dernoch den Arbeitsepeicher sauber u
halten, wird gaczu die ORS-ARdresse auf den Ekeginn ces Sektorpuffers 5200h
gelegt. Fir dieses kleine Programe wdrde sogar cder DOS-Eingebezuffe- ab
431Bh geniger (Vorsicht, der Aufruftesehl selbst braucht davor no-t ge-
nigend Flats!). Das ist auch eine gute Methace, das Fraogramm zundchet auf
einwandfreie Funktion 2zu {berprifes, bevor man sich das DOE damit rer-
schieBt.

Arnulf Sope

QOO42G: T121 4751 CD&7 43CD 4900 LRAF FE2T 2
0C0440: QOF1 EIFE AST8 FE4E 2811 1180 £i7%

QOQ460: &FDZ BUSC OC79 FEOO DABT S0AF C97E

QCO4BY: £52% 2060 TLTI £I4B &56E 2O3IF 27028

OC03R0: T82A 204¢ CD6R 4QIE 0nCT 7300
! _CTO7
F=0A
coac
L300
[SEULI ot eI G4

OCLACT: RIEL ROCC IEoT

axie o TSa

H QUL GOQU ¢

QUCAT:

18

S1gC
s1es
£16¢
5189

C1BE
518D
2190
519%

198

S19€
S19g
S19C
S19F
S1Al

S1AT
S1Ab
S1A7
S1AB
TR
S1AA
S1AR
S1AE
S1AF

S1RO
SiR1
S1BZ
S1P4
S1Bé
Sieg
S1pe
S1ER
S1RD
SIPF
10

32
51C4
S1Ct
51Cé
GG

00000

prror

CCATESY
aF
cppoal
20118

EL7E
2A2040
CDeB4O
JEQA
C33300

CDDSAC
ce
CDAZS!
ED7°
18FC

CDROS!
o7

7E
3
D630
380C
FEOA
e

D&0O7
FEQA
380%
Cee?
ce

3EZF
1
cs
£IT0084

Ferler

LTl

W0

1
VLD

[

QOO0

[JUOS}
Qo0L2
00013
00014
00218
00016

O001E locp
o0ete
00220 out
00021
0002Z
00023

0002 getval
Q026
00027
00028
o0ze
AVCTH
Q0031
00032
00033
00034

00036 getchr
Q0037

00038

Q0030

00040

00041

00042

00043

00044

0004S

0d4ae

00047

0048 jFenle
0004¢ erro-
Q0050

00051

QUOEZ

cdcs

02054

J€:8 $ur zer Eefehl
S182k

@ -

Yy e e

-
ereraligs Jhi-Fout.

1dén su aoresziarenden Fort ermittaln

CR.L getval tene He:zahl einlese~
Lo c.& s02g isgt der Fort
Call 4cdsn :Trenn2. und CR erkennen
& NZ,out sfalls noch etwas folct
00010 irein, nur Fecrizdresse angepeben, Input ist gefragt
IN A, (D) :Port auslesen
LD HL, (4020h) sCurcorposition -
CALL 4068h s Input anzeigen
Le A, CGah tZeilenvorschub
Je 0033h tausgeben und raus
00017 ;die jeweiligen Outputs ermitteln und ausgeben
CaLL 4cdSh :Trennz, und CF erkennen
RET z 3falls alles abgearpe:tet
CaLL getval jnachste Hexzahl (en)
ouT (), A sOutput auf den Fort
JR loop timmer sC weiter
00024 ieine Hexzahl einlesen und auswerten
CALL getchr seine Hexziffer einlesen
RLCA --jins obere Nibble
FLCA sschieben, alsc zuerst
RLCA jdie hbhere Stelle der
riba 12ahl nehmen
Lr B,A szwischenspeichern
cALL getchr " tuntere Sederimalstelle
DR B smit d. oberen versinigen
RET szur. mit kompletter Zahl
00035 jeine Hexziffer einlesen und bindr angleichen
Lr A, (HL) snachst. Zeichen einlesen
itiog HL jweiter im Befehlsstring
eUE R sEFindrangleichung
JF C.error sfalls Zeicher < *Q°
ce Cah tZeichen > 6’72
RET N sfertig, falls Dezziffer
SUE 07h sZiffern A - F angleichen
cr Qah jHex A oder griBer”
IR C,error tfalls kleiner
BIT 4,A tWert > F?
RET 2 jfertig, falle hochst., F
rcoze "falsche Farameter® in den Akku, NI-Redingung
(Y f,2¢h sFehlercode
Foe =C sStack korrigieren (CALL)
eps &C 1 (2. CALL-Ebene)
a= 240%h sFehleranzeige und surick
&0 sna ENDlich!
getval S1AT loop %198 out g1°C
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Q0C400:
Q00810
O0Q420:
QOD4T0:
000440 :
QOOES0:
QOCA&0:
OOa7 00
Q0

J+L. — aber s vl . ersachormneaena !

Die !dee zu Ciesem Zarn .
(G-DOE Z.1b und 2.Z: bei NEWDRE e nach Com; mocell) wuons
¢ Fa. Fir

geringerer M:st ale dem der weilan aat
hat man né&mlich wecen der unterschiedlicher Elldsc!

Modelle 111 unc Ille die Routine 2ur Screen-Hardocopy vElilg neu  ge-
e-hrieben und, :ihres betriachtlichen Umfarge wegen, nach EVYE2De =zuegsla-

Feoutine in EYEZT +fi- ciese

gert. Da-aus folgt ubrigens, daf die alte

6-D0S-Version uberflissig ogeworder ist und lustig uberschristen wergen
darf. Aufmerksame Leser erinnern c€ich, dall dort nun mein I0-Frocramm re-
sidiert.

In der neuen JKL-Routine dachte man einen Schritt weiter als damals
und ersetzte nicht druckbare Codes nicht etws durch den wenig informati-
ven Funkt, sondern qurch ein Leerzeichen. Das ist keinen Deut informati-
ver, schont aber den Druckkopf. Da mull der Frogrammierer jedoch mitten im
Gedankengang eingeschlafen sein, denn das eben Gelobte gilt nur fir Codes
ab 7Fh. Die Codes zwischen 00 und 1Fh kriegen kurzerhand das Bit & ge-
setzt unc seten nun aus wie gewoshnliche Buchstaben, was gie nun einmzl
nicht sind. Der erste der drei Sektordumps =zeigt. wie das aussieht.
breulich, wenn ihr mich fragt.

]

Die Abhilfe ist simpel: Wo das Bit 6 mit dem Befehl OR 4(h geset:t
wird, kann man stattdessen nrit dem Befehl LD A,20h den Aklu mit einem
Blank laden. Beide Befehle haber :wei Pytes, sc daB akrotatische Verren-
kungen entfallen. Der zweite Dump :-eigt den dateirelativer Sektor 01 von
EYE26 (E-20S 2.4) in der geanderten Form, der niachste den Sektor 04 von
EYSI (sonstige). Die &nderung ist seweils unterstrichen. Diese beiden
Dumps sind tereits mit der necen Routine erstellt.

Wer zu diesem Zweck SYS3 indern‘mﬁﬁte, aber in seinen Punkt verliebt
ist, moge alles beim alter lassen. Sollte jemand mit einem entsprechenden
SYS2¢& den Punkt bevorzugen, s0 wird in dem zu d&ndernder Befehl der Akku
einfach mit 2Eh statt 20h geladen. Die beiden Bytes lauten dann IZE-2E
statt JE-20. Das ist bereits &lles.

Es oibt eine dritte Miglichkeit. Wer als User von €-DDE Z.ib oder
2.2 unterhalb 20h gerne anstelle, de- Buchstabenentsprechungen Funbte se-

hen méchte, snde~t ADD A,4Ch in LD A,2Eh (IE-2E statt Cé-4(). Das :st die
obere der beider unterstrichenen Modifikationen.

Arnulf Sopp

£CT7T EELE TET74 LSEE 4174
QCE1 TOF4 T3I4LT BT 65T
ETLE ES18 1E1B 66LE 4840
SE7R TSEC 616% 73ITVI L9467
Q4P SE2T S&IT CDRE 4C3E
SES1 SEZT S56D7 ZTET 4FDF
JET4 E1E1 CIC% 44ET aczyg
£ OO0 QOO0 Q0GR 0000
2O 00CT 0000
O 000
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QOC10O0:
QO0110:
000120:
Q00120
000140:
Q00150
Q001&0:
QO0170:
000180
QO01S0:
QOQ1AQ:
OOO1ERO:
Q001CO:
00Q1DO:
QO0O1EQ:
OO01FO:

Q00400
QOC410:
OOO420:
OD0430:
0QC0440:
Q00450
OQ0460;
QO0470:
QOO4R0:
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Was turmn bei el 1 e Ll brer v

In uncserer Hirchenbladttcher e:0d  echon verechisgdentl:cn Artikel mit
Vorschlegen erschienen, wWie men ~usatiliche DOS-Be-enle die Library am
Ence vor SYE1/SVS implementierzn tann. Wenn c:2 aber schom soll st Da
citt es DOSez, cdie fir diesen Fall eine :oweite Library in einem anderen
SyS-File :nstallieren. Wenn aber, wie beim Genie Ills, nur noch eins 4fre:
ist, mxt vem man Grioleres vorhat?

Der letztere Weg ist ger nicht einmal so verkehrt. De hierbei eber
EYS1 dberschrieben wird, mussen wesentliche Teile davcr in  der neuen
SYS-Date: wiederholt werden. Das kostet Flatz. Deshaldb wurde hier eirn
Kompromif gewdhlt: Ein neuer Library-Befehl leitet alle gan:-ganz neuen
Library-Befehle ein. Er verzweigt in eine andere Systemdatei, wo sein
Argument, namlich der eigentliche Befehl, ausgewertet wirc. Das hért sich
umstandlich an, ist es aber nicht:

Listing). Die Radienung
scll 10 lauten. Man
kleirne unbeguem-

Das Frogramm ist sehr einfach wund kurz (s.
1st es nicht minder: Nehmen wir an. .ein neuer Befehl
gibt jetzt nicht I0,... ein, sondern SYS,I0,... Diese

lichkeit ist wesentlich weniger unangenehm als der Verlust von viel
Speicher- oder Diskettenplatz in einem teuren SYS-File. Aber zum Frogramm
selbst:

€s residiert in 5YS4/5YS. wo noch ausreichend Flat:z vorhander war.
Beir Einsprunc wird 2undchst geprift, ob der Reguestcode im Akku B&h

lautet. Ist cdas nicht der Fall, wsu es sich um eine ancdere DOS-Anforde-
rung fir SYS54 handeln. Also verzweigt das Frogramr in diesem Falle nach
4D00h, wo S5YS4 begirnt und seine eigenen Checks durchfihrt. War es aber

Béh., wurde alsc der Befehl S5YS,... eingegeben, dann wird georift, was dem

Befehl folgt. l

Wegen der Platzdkonomie sind hier ein paar Vereinbarungen verbind-
lich: Der Folgebefehl darf nur zwei Zeichen lang sein. Dann 1&Bt er sich
némlich mit RST 1Bh, einem Vergleich von HL und DE identifizieren. Er

darf keinen Restriktionen unterliegen wie beispielsweise 2inen Verbot
unter Mini-DOS. Iwar ware auch das machbar, aber es galte dann fir alle
Jusatzbefehle.

Wie der zusatzliche Befehl erkannt wird. geht aus den Kommentaren
des Listings hervor. Es auB erwdknt werden, daR bei einer Verlingerung
der Zweit-Library jeweils auch die neue Anzahl der verfiicbaren Befehle :in
Zeile 11 aktualisiert werder eufi. Dort wird B als Zahle- #ir die Such-
dur-hldufe geladen. Die neuve Befehlctabelle selbst i{cmdtzn) besteht euler
der Befehlswort rnoch aus der Reguestcode fir den Arliu, de- sinen  Wegwer—
ser in gas zutreffende SYSE-File zu seiner Bearbeitung carstellt. Das ge-
nuct 1n allen F&llen, denn in keine~ Systemdate: werden alle moglicher
Codes voll ausgeschépft. Platsersparnis, wie gesagt.

der Se--

Die beider Sektcrdumps zeigen cdas neue Ende wvon EVES mit
viceroutine fir cen CSYS-Befehnl sowie die Library in €YS!, wc ger Befehl
SYE eingezapt :et. Do-t stand friner LIB, oas abe- udbe-4lissig ist, Er-

zweitens scllie mar seine DOS-Re-

in tesser be-

stens kann es curch 7 ersetzt  werden,
fenle auswencic kennen. Und wer sie nicht kennt., ist o
raten, fur nahe~e Informationen das Handbuch zu konscltis

Arnulé Ses:

Si12sk 12b m1er Flatz ir Sve2
Ext :1E¥S-Eefenl T
NI, 2200 1falle nein
E. (HL) :1. Buchstate des Argur,
HL 12. Buchstste
D, (HD) :setzt SYS-Aroument in DE
I HL tauf Delimiter stellen
£¢70  [DDEAT [AleTaAl S CALL 4edth ;" ¢ oder “," ode- CR?
Ie19 DO JF C.error sFehler, falls ancerees 2.
£:7¢ EC 00010 FUSH HL tBefehlszeice- retten
S17A (0602 [RGB LD B, 0Ch ibisher 2 neue Befehle
€70 D [clalih B PUSH DE tArgument auf gen Stack
€170 218451 Q01T LD HL,omdtab iAnfang Befehlstabelle
£14¢ SE 0004 leop LL E, (HL) :1. Zeichen
141y 22 Q0CIE INC HL 12. Zeichen
S8 ¢ Q001¢ LD D, (HL) :DE <~ Befehl aus Tabelle
S147 D7 00017 RST 10h {Reguestcode in den Akku
Si18a 2T 00018 INC HL t1Zeiger auf niachsten Eef.
S14% EZ 0019 EX (SF) ,HL sZeig. m. Arg. vertausch.
S14¢ LF 00020 L] C.A tAkiku retten
S147 DF 00021 FST 18h s Refehl gefunden?
c148 7° Qo022 L A,C sRkku restaurieren
S149 ET Q0027 EX (SP) (HL j-uricktauschen
S146 2804 00024 Jr Z,exit t1falls ja
S14C 1OF2 Q023 DJINZ loop sfalls noch nicht
S14E 3EIS 00026 LD R, 34h :Fehlercode
515¢ E! Q0027 enit eOF HL ;Stack bereinigen
S151 E! 00C28 EDF HL : (Z Ebenen)
S152 C20944 0029 error JF NZ,440%h sFehleranzeige und zuriick
Ci8% EF 00030 RST 28h tzur Bearbeitungsroutine
156 <% G00Z! cmgtzb DM *ID’,Ich 3+ DOS-Befehl ID in SYS27
Si8e &c [s]e]Oudeq DM >10°,0a5h :DOS-Refehl IC in SYS3I
S1ZE Q0T END start
. 5
Q00400 ESA4 6977 &BeS 7474 6SEE 4174 7472 6962 Diskette Attrib
Q00410: O1EA QOD1 7SF4 T73ILT 68BLC 6563 6874 65F2 Qu schlechte
OQ0420: 4BLT 696E ETIB 1818 6665 &BEC &5F2 6265 Kein fehle be
QO04T0: ERTS &E7AR 7558C 61465 737T 69&€7 ES0B8 F3IEE unzulaessig
[elele22-TuH 004D : SES e M #VE LE
OOOLE0: = J T 2804 Vet#Y 4 0 vy (
OQOLe0: JQF2 TETA EiE: COCC _44EF 4944 ZIDSOQ 4FAT >4 D ID=FQ
DO0270: 0000 000C QOO0 OO0 0000 0000 QOOG 0000
QCO4BOD: 0000 0000 QOO0 QOCO 0000 0CO0 0000 O0QQ
BO0O4Q0: OO0 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
Q000 QOO0 Q0QC Q000 0000 0000 0000 0000
QOO0 OO0 000D GQOCG 0000 0000 000C¢ 0000
0000 OO0G Q00D OOCO 0000 0000 0000 G000
QOOLT0: 0020 Q000 DO0D Q000 0000 0000 0000 0000
QOOAED: QOO0 OO0 D0 0000 Q000 0000 0000 OQQC
DOOAFDE 0020 Q000 QOO0 0000 0000 €202 2ESH +Q
4DED ERQL 4980 DAQO 494E 4464F 0102 GOSO M I x INFO e
B1FF (0044 4T3C BO7C 104F 494C 4CEO 4E=90 JEL 6 KILL E
4C8T BEEET ©04C 4481 FEQC SIT9 _S380 Se00 tC LF SYE
SIE4 SETD 88AC 4F4! 4480 L4450 4DIE LICET LOAD FPM>
EQLE BO4E 4445 COZE O0SO 4155 N NDF ( FAU
EQ0D S04€ 4FBD QCO0O SE FD FI10
S24% 4ETS4 BEFD BEREC FORT FRINT F
4589 E9OD S28¢ ROT FURGE K
G ETE4 4LE4 % B =3 ¢a] ST™MT
L ZpE4 ESOT SA3L LHR \'+ 4
aCezs ToBS IEIT ZL (]
egne = EREA &L 0 !
B&ET ## L. £
Loz / S H T '
X § [ # ]
#e s S
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DDE fQr das Genie ITZX =

Seit ein paar Tagen steht in meiner Gummizelle ein neuer Komposter
namens G3s. Sein Betriebssystem, G-DOS 2.4, steckt zwar e manchec andere
in die Tasche, aber gewisse H-DOS-Features vermisse :ch doch sehr. Fei
der ewigen 2apperei ist es natirlicn der Library-Eefehl DDE in SYE1S/5YS,
den ich am meisten brauche. Und so ist denn logischerweise SYS1S/SYS das
erste File, das in Richtung H-DOS gestreamlined wurde:

Im Gegensatz zur Version fir das G61/2 laddt diese SYS-Datei in den
DOS-Overlay-Bereich. Man kann sie deshalb sogar unter Mini-DOS benutzen.
Das Argument, man solle den Disketten-Editor lieber als CMD-File +ahren,
zieht deshalb beim 63 nicht mehr.

Beim Einsprung wird zunichst geprift, ob der Speicherbereich ab
3000h benut:t werden darf oder gerade von einem anderen Modul des Be-
triebssystems belegt ist. Wenn er nicht frei ist, wird automatisch die
Datei DDES2/8YS aufgerufen, die mit deas SYS15/5YS fir das 61/2 praktisch
identisch ist. Klarer Fall: In DDES2/SYS wurde sofort SYS1S/SYS aus H-DOS
mit geringfiigigen Anderungen einkopiert. Diese dnderungen werden hier
nicht néher benannt, denn sie erscheinen auch weiter unten i1m modifi-
s.erten SYS515/8YS fir das 63s.

Wenn in 3000h f#. aber Platz jst, verlagert sich der Hauptteil der
Datei dorthin. Das Bildschirmformat wird auf 16 X &4 Zeichen eingestellt
und das Programm an seinem neuen Flat: schlieRlich angesprungen.

Ein paar PFrogrammschritte zuvor hakt die erste anderung ein: Im M-"
Modus, wenn also ein Sektor modifiziert werden soll, erscheint ein Cur-
sor. Das ist in der Driginalversion ein Graphikbloch. der das betreffende
Zeicten natiirlich fberdeckt. Schade drum! Das 635 kann Zeichen invers
darstellen. Aleo ruft Zie neus Yersier von DDE zundchst in SYS22/8YS den
Bafeh! I,YR auf, der wvon Braphik auf inverse leicher ab 80h umstellt. Das
sind im anhdngenden Frogrammlisting die Zeilen SE-64. Der 2-Befehl
braucht dabei nicht zu erscheinen, da das Programm tkonomischer direkt
mit RST 28h arbeitet. Nur das Argument YR, gefolgt von CR (ENTER), er-
scheint explizit an der Stelle invpar (leile 479, Parameter fir Invere-
darstellung). Ubrigens sind diejenigen Teile des Listings, die hier nicht
von Belang sind, mit LIST OFF ausgespart. Die Auslassungen sind durch
Striche 2wischen den Zeilennummern gekennzeichnet.

Die Anderung in den Zeilen 169-171 und 178-180 bezieht sich direkt
auf die Form des Cursors: Das gerade angezeigte Zeichen wird jetzt nicht
mehr vom Graphikblock mit dem Code BFh zugeschaufalt, sondern stattdessen
wird sein Bit 7 invertiert, so daB das inverse Zeichen jetzt im Akku
steht. €s wird statt seiner in den Rildsghirm geladen.

Im pleichen Zusammenhang sind die Zeilen 380 unc 381 =2u sehen: cer
Code, dger aus dem Sektorpuffer geholt wird (DE als Zeiger), wird cirebt
ung ochne Anderungen in den Bildschirm geladen (HL als Zeiger). Da alle
256 Codes mit dem GJs anzeigbar sind, ist es nicht aehr erforoerlich,
eintelne von ihnen durch Punkte zu ersetcen.

Eis hierher beciehen sich die Modifikationen nur auf cas opt
recheinungsbild, sind alse nur ebense sinnvoll oder sinnics wie &
iskette sortiertes Dirsctory (das beim nichsten Dateraintrag en’ wi
curche:nandergerat). Eine wirklich sinnvolle. cgeracecc notwendice AnC
rung st in cden Ze:ilen JGO-328 programmiert:

m

Be:m Umschalten mit CLEAFR voxr  linken He:- 1ing recznt

@ M-Mcdus der Cursor in der Originalversiorn immer :m C1s -
dere Ecke. Mocdifiziert man aleco gerace ciemlich welt cnten 2
21 beispielewsmise twirscztnen wei Weirtern ein Steverzsichen el
hE

cioht ogber diw Tanvtoitur erreichbar izt, danr tEre Tan IO

[Ty}
i
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Ffeiltasten Schiffeversenken spielen. In der hier vorgestellten Version
geht der Cursor im Nachbarfeld immer genau an dasselbe Byte, so dafi man
sofort weitertippen kann. Und das geht so:

Beim Ansprung dieses Programmsegments steht die Cursoradresse gerade
in HL. Der Anfang der aktuellen Rildschirmzeile wird durch UND-Verknip-
fung des Cursor-LSE mit COh gewonnen und voribergehend in L verstaut.
Jede ERildschirmzeile bezieht sich auf 16 Bytes des Sektorpuffers. Dessen
Zeiger-L.SB ist E. Mit OFh verknipft, ergibt es die aktuelle Stelle in
einem jeden Block von je 16 PBytes. Sie wird im B kithl und trocken aufbe-
wahrt. Jet:st sind die passende Videozeile und das laufende Byte in ihr
dingfest gemacht. Ein schlichtes LD A, (HL) o. & hétte leider nicht ge-
niigt, denn wire der Cursor gerade im Hexfeld gewesen, hitte diese Dpera-
tion nur ein Nibble erbracht, obendrein in ASClI-Darstellung.

Jetzt wird in 2Zeile 304 das LSE der aktuellen Videoadresse aus ihrem
Puffer geladen. Nun geschieht der eigentliche Wechsel von ASCII nach Hex
bzw. umgekehrt., Weshalb er ausgerechnet durch die Exklusiv-ODER-Verknip-
fung mit 3IBh vollzogen wird, wire einen eigenen Artikel lber das Lisbes-
leben der Bits wert. Freuen wir uns einfach, daf air dieser kurce Weg
eingefallen ist und reden wir nicht weiter driber! Das neue Video-LSE
wird anschlieBend in den Puffer geschrieben.

Fir das Weitere muffi das Frogramm nun wisgen; ob das gerade ASCII
oder Hex wurde. Wenn im LSPF der Cursoradresse das Bit 4 oder © gesetzt
war (= 30h), dann war #s wohl das ASClI-Feld, denn im rechten Viertel
jeder Bildschirmzeile sind diese Bite immer 1. Das LSE des Zeilenanfangs
wird aus dem Datenfriedhof L in den Akku zurickgeladen. Falls ASCII, er-
folgt nun der Sprung zum Label ascii (Zeile 325). Auch was dort ge-
schieht, ist wieder bindre Akraobatik, die ich hier nicht erldutern will.
Letztenendes kommt das neue Bildschirm-LSE in den halben Zeiger L, und
die Arbeit ist getan.

Ein biBchen schwieriger ist es, wenn soeben ins Hexfeld umgeschaltet
wurde. Die erste Hex-Ziffer erscheint an der achten Stelle, weil am Zei-
lenanfang zuerst der Kopf mit Sektor- und Zeilennummer steht. Vorab kommt
dieses vorldufige Cursor-LSB nach L. Weiter oben war die Stelle in einem
laufenden 1éer-Block des Sektorpuffers nach B gerettet worden. Wenn es
die nullte Stelle war, ist es damit erledigt. Andernfalls wird zundchst
die halbe Videostellenzahl ermittelt, um sie spiter als Anzahl der tren-
nenden Blanks hinzuaddieren zu kiénnen. Danach werden fir jedes Byte im
Puffer zwei Stellen addiert, denn es werden ja je zwei Nibbles angezeigt.
Die Summe der Nibbles und Blanks ist schlieBlich das LSB der tatsichli-
chen BRildschirmadresse.

Uff! In einer letzten mérderischen .Anstrengung habe ich schlieBlich
noch in den 2eilen 411 und 412 klargemacht. daf dies eine neue Version
von DDE ist, und wer da wann mitgemischt hat.

Abschlieflend ein Wort =um Listing. Da sich die Versionen von
SYE1E/8YS {fur 61/2 und 63/3s unterscheiden, muBte zundchst eine Disas-
sembly erstellt und naher untersucht werden. Die grofie Mehrzahl der ab-
soluten Adressen (bei CALLs, JFs, Speicherladebefehlen usw.) bezog sich
darin auf den Bereich ab 3000h nach der Relokation des Hauptprogramms. Da
aber die Modifikationen nahezu alle Adressen veréanderten, mufite jede
dieser Adressen auf die Ladeadresse vor dem Programmstart bezogen werden.
Deshalb wurde das Label offs (0ffset zur Arbeitsadresse) eingefihrt. Als
Subtrahend eingeset:zt, korrigierte es alle Verschiebungen durch die Ma-
nipulationen.

Der QBuelltext wurde mit ZEUS/CMD erstellt. Dieser Assembler erlaubt
eine sehr bequeme Frogrammierung. Es durfte fur den EDTASM-gewohnten Acs-
sembler-Crack kein Froblem sein, die Frogrammlogik zu verstehen.
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Dac
stille nicht nur zu lang.
Miihe unterciehen, es
Sektoren

ersten vier

modifizierer an
sind die Anderungen gegeniiber Version 2.1 unterstrichen. Da
andere Teile hinzugefigt sind. firden sich die unterstrichenen

Dumg

geloscht,

tomeietts Listing des Programme SYS1S/SYS ware fir
sondern es

abzutippen. Fecht
ist beigefigt, damit der geneigte Leser und Selbst-

unsere Fo-
wiirde sich garantiert keiner der
s0! Wenigstens ein Hexdump der

der Umgebung erkennt, was sich wo gerade abspielt. Im

Teile

Segmente nicht unbedingt an derselben Stelle wie im TCS-Original.

Wer
kierten
(bitte mit
gessen'!). Ohne das G3

fiir

sein

B63s die Version
und adressierten Umschlag mit einer

der iiblichen G-DOS-Formatierung, sonst
(ohne s) zu kennen, vermute ich, daB

2.2 haben will, mag mir einen fran-
Leerdiskette zuschicken

Zettelchen nicht ver-
das Programm

auch auf dieser Maschine ohne gréfiere Anderungen laufen miuBte.

apag
4045
4pac
4D4E
4D50
aps3
4ps4
4€31
4E33
4E4
4ETD
AE3F
4E4Q
4F00
4F01
4FO3
4F04
4F0S
4F07
aFoB
4FOR
4FOD
4F10
4F12
4F13
4F15
aF17
aF1B
4F19
4F 1A
4F1R
4F1C
AF1E
AFLF
aF21
aF23
aF24
4F2%
4F 25
4F €
aFo0
4F2A
IFg7?
4FBE
AFBA
4FEC
4FED
€107
sipc
1038

Arnulf Sopp
ES 00058 madas
21DF5) 00059
3JEF8 00060
OEQ! 00061
CDO244 00062
E1l 00063
110732 00064
3EBQ 00169
AE 00170
77 00171
3JEBQ 00178
AE 00179
77 00180
7D 00300 m31a8
E&CO 00301
&6F 00302
7B 00303
E&OF 00304
47 00305
3ABD32 00306
EE3S8 00307
3I2BD3I2 00308
E&30 00309
7D 00310
2011 00311
F&60B 00312
&F 00313
AF 00314
BO 00315
ce 00316
48 00317
CE29 00318
7D 00319
€602 00320 he:
10FC 00321
81 00322
&F 00322
ce 00324
F&20 00325 ascii
BO 00326
&F 00327
ce 00328
1A 00380 m4$S8
77 00381
1C Q0410 m324
47 00411
QA 00412
Q000 00478 mE1leQ
se Q0379 invcar
00480 offe
bl ~.

PUSH
LD
LD
LD
CALL
POF

HL ;Befehlszeiger retten
HL,invpar 1YR fir Z-befehl
A, 0f8h s fur SYS22/S8YS
C,01h sfir Z,YR
4402h sdort RST 28h
HL s;bBefenls:z. restaurieren
DE.mI2d6-offs sjweiter wie gehabt
A,B80h sBit 7 = 1
(HL) sZeichen invertieren
{(HL),A sund neu laden
A, 80h sBit 7 =1
(HL) s1Zeichen invertieren
(HL) ,A sund neu laden
A,L ;LSB der Cursoradresse
0cOh sauf Zeilenanfang
L,A s2wischenspeichern
AE jLSB Pufferstelle
0fh ;Stelle im 16er-Block
B,A 3 zwi schenspeichern
A, (m32bc~offs) ;Video-LSB
38h $ASCII-Feld <-> Hexfeld
(m32bc-of¢s),A ;Video-LSB neu ablegen
30h ; jetzt ASCII-Feld?
AL ;LSE d. Cursoradr. zuriick
NZ,ascii ;falls jetzt ASCII-Feld
08h sHexfeld, auf B. Stelle
L,A sHexfeld-Zeilenanfang
A 1A <~ 00
B ;0. Stelle im léer-Block?
2 terledigt, falls ja
c,B ;C <- Stellenzahl
c ;die Halfte = Blanks
A,L s Zeilenanfang
A,02h ;j& 2 Stellen/Byte
hex sfortgesetzt addieren
A,C s+ Anzahl der Blanks
" L.A ineue Cursoradresse
serledigt
30h ;auf letzte 16 Stellen
E 3+ Stelle im léer-Block
LA sneue Curcsoradresse
serledigt
A, (DE) sASCII-Code laden
(HL) LA sunverandert anzeigen
ich,1th
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Die HRG des Gernie IIxIx =

Eis ich mich endlich entschlossen hatte, be: meinem alten Genie 1
die HRG 1b einzubauen, vergingen seit dem Kauf des Computers iiber zwei
Jahre. "Spielkram!" war mein Argument dagegen. Aber die 2usat:zlichen 12
kB Speicher waren schlieBlich doch zu verlockend. Beim 63s ist von Hause
aus eine Baugruppe fir hochauflésende 6Graphilk d-in. Sie umfafit sogar
zweimal 32, also zusammen 64 kE. So kann sich der geneigte Leser lebhaft
meinen Arger vorstellen, als in der Dokumentation (wie bei Trommeschlager
Ublich nicht ausreichend) keine brauchbare Erklarung dariber zy finden
war, wie man diesen Speicher anspricht.

Es wird ein sehr interessantes Graphik-FASIC auf der 6-DOS-Diskette
mitgeliefert. Aber es braucht den Speicher <{ur die absonderlichsten Lu-
xusroutinen auch dann, wenn man bloB eben mal irgendwo einen Punkt hin-
setzen michte. Und letztenendes ist es natirlich nur unter BASIC nutzbar;
fur den Assembler-Crack ein gewichtiger Grund dagegen. Also war der Mann
mal wieder selbst:

Aus der technischen Beschreibung geht (zumindest nach mehrmaligem
Lesen und Probieren) hervor, daB der Graphikspeicher von BOOO-FFFF geht.
Er kann anstelle des Hauptspeichers durch einen QOutput auf den Port FA
mit gesetztem Bit 3 der CPU zugadnglich gemacht werden. Da dieser Port
noch weitere Funktionen des Systeme steuert, muB er 2undchst gelesen und
an diesem Input nur bitweise gefummelt werden, damit der bisherige Ee-
triebszustand nicht in fataler Weise veridndert wird. Jetzt kann in BOOO-
FFFF beliebig geschrieben und gelesen werden. Dieser AdreBraum ist jet:zt
nach dem Umschalten iber Fort FA cder Graphikspeicher. .

Der logische Aufbau der HRE des G3s ist der HRG 1b gan: &hnlich.
Auch hier entspricht ein bestimmtes Byte des Speichers der ganzen Breite
ewner Punktzeile einer normalen An:eigestelle des Bildschirms. Deshalb
sind auch hier die LSR der Graphik- und Bildschirmadressen gleich. Die
Reihenfolge der Bits (Graphikpunkte) ist ebenfalls dieselbe: Bit 0 wird
ganz links angezeigt, Bit 7 rechts (die HRE 1b zeigt nur bis Bit S an).
Wegen der groBen &hnlichkeit wmit der . HRG 1b, die mir sehr vertraut ist,
erschien deshalb die Aufgabe lésbar, der HRG des GIs auf die Echliche :su
Lkommen.

Aber da ist eine Merkwurdigkeit, die vorab gekldrt werden muBite:
Jeder Anzeigemodus (25 X BO, 16 X &4, 24 X 64 und 32 X 64 Zeichen) be-
nutzt einen unterschiedlich grofien Rildschirmspeicher. Aulerdem werden
unterschiedlich tiefe Funktspalten pro Bildschirmbyte angezeigt. Nur im
Mcdus 32 X 64 kommen 32 X &4 X & X B, also S12 X S12 = 262144 Punkte,
das sind 32 kB, zur Anzeige. Was geschieht in den anderen Modi mit dem
udbrigbleibenden b6raphikspeicher? Ein Testprogramm, das im AnschluB3 an
cresen Artikel aufgelistet ist, brachte AufschluB.

Das Programm hat seinen Iweck erfullt. Es mundete 1n die beiden Ta-
bellen hinter dem Listing. Da ecs deshalb niemand abzutippen braucht,
seren hier nur diejenigen Teile erlautert, die die Graphik ansprechen,
denn diese Teile kann der Leser in seine eigenen Frogramme einbauen:

Im DOS liegt der Stack =ziemlich tief unten. Um aber das Frogramm
notfalle auch fahren cu konnen, wenn der Stack im Himem liegt, war es
notwendig, den Stackpointer zu retten und neu zu laden. Nach dem Um-
schalten wirde er twar normal arbeiten, ware aber 1n der Graphik sicht-
bar.

Der nachste Schraitt (Unterprogramm change) <collte arn wichtigen
Czellen des Bildscharm-RAMs Marken setzen. sc dah ore seweilige Videc-
Acresse ablesbar ist. Es sind die Anfangs- ung Endadressen des Bilo-
sc=ires  hsd jecer oer vier moglichen Bilcoschireicrmate. Da im unteren
mIcstraun ger pen®gc Foospte flerchraitig cie Tastatur memory mappe iet,

mufte sie 2undchst lber das Bit 4 des Forts FA weggebankt und anschlies-
send wieder enabled werden. Der einleitende CALL nach 01C% loscht den
Bildschirm und aktiviert gleichzeitig Formatanderungen (s. u.).

Das Lischen des Graphikspeichers ist einfacher als mt der HRG ib:
Da die CPU direkten Zugriff hat, braucht er nur mit LDIF ausgenullt zu
werden. Die anschlieBend folgende Abfrage der P-Tasten, mit denen aas
Programm zwischen den Bildschirmformaten hin- und herspringen kann, soll
hier nicht weiter erklart werden. Wie aber die Formate gewechselt werden,
ist wieder wichtig fir den Graphik-Frogrammierer:

Ab 3760h stehen vier Tabellen zu je 14 Bytes, die die Bildschirmpa-
rameter enthalten. Die Farameter fir das gerade benutzte Format stehen ab
37F0h. Deshalb werden beim Umschalten des Formats die neuen Farameter,
wieder mit LDIR, dorthin geladen. Das alleine genigt allerdings nicht.
Aktiv werden sie erst, wenn gewisse Control-Codes ausgegeben werden. Das
ist 2. B. auch beim Ldéschen des Bildschirms der Fall, deshalb wird nach
dem Formatwechsel erneut change aufgerufen.

Das eigentliche Arbeitsprogramm steht ab loop. Es sei nur so viel
dazu gesagt, dafl ein 6Graphik-Cursor mit den Pfeiltasten Gber den Fild-
schirm gejagt werden kann. Mit der Blank-Taste kann er verlangsamt wer-—
den, um einzelne Bildschirmstellen gezielt ansteuern zu koénnen. Die je-
weilige Adresse des Cursors im Graphikspeicher wird stindig angezeigt.
Wenn dieser Cursor nun eine der im UF change gesetzten Marken durchliauft,
kann man sich die Bildschirmadresse der Marke und die Graphikadresse des
Cursors notieren und erféhrt so den Zusammenhang zwischen beiden.

Fir den Computergraphiker wird es nun ab der Stelle exit wieder in-
teressant: Der alte Stackpointer wird wieder aus dem Puffer geladen. Die
Bits 1 und 3 des Systembytes 1 (Port FA) werden wieder auf 0 gesetzt,
wodurch die Graphik vom Bildschirm verschwindet und der Hauptspeicher
anstelle des Graphikspeichers in die obere AdreShalfte eingeblendet wird.
Die Interrupts waren die ganze leit iber ausgeschaltet, denn bei zeit-
weise ausgebankter Tastatur und manipuliertem Stack ist Vorsicht ange-
bracht. Mit £1 werden sie wieder enabled. Mit RET geht es schlieBlich
2uriick ins Betriebssystem.

Die beiden Tabellen sind folgendermafien zu interpretieren: Wie auch
bei der HRG 1b, so kann man sich fiir die jeweils oberste Punktzeile eines
Zeichens den ganzen Bildschirm als eine ununterbrochene Ferlenkette vor-

stellen. Wenn die aberste Zeile durchlaufen ist (also rechts unten im,

Bildschirm!), dann dann geht es in der zweiten Punktzeile (oben links!)
weiter. Beim Anzeigeformat 32 X 64 geschieht das liickenlos.

Die anderen Formate zeigen aber Unterbrechungen beim Zeilenwechsel.
Besonders die Graphik auf der letzten Seite dieses Artikele dirite das
anschaulich machen. Aus beiden Tabellen geht auch hervor, daf pro Bild-
schirmstelle bei den kleineren Formaten auch nicht alle Punktzeilen zur
Anzeige kommen., Die Funktzeilen sind von O - F durchnumeriert.

Zur praktischen Anwendung: Die Tabellen zeigen, welche Bereiche des
Graphikspeichers Uberhaupt im Bildschirm sichtbar werden kdnnen, je nach
Format. Die Abszisse eines Graphikbytes errechnet sich nun ebenso wie die
eines Buchstabens im normalen Bildschirm. Um aus diesem Beitrag kein Buch
2u machen, verweise ich hierzu auf die Viel:ahl von Artikeln zur HRE 1ib,
die an dieser Stelle erschienen sind.

Pie Ordinate, alse die Lage eines Hytes in senkrechter Richtung. ist
vom dariber-/darunterliegenden BRyte immer gerau 2 kB im Eraphireceicher
entfernt, solange es sich um dieselbe Videorsile handelt. Sewum &prung in
die ndchste Videozeile (nicht 2u Verwachseln mit den Punitze:len eines
Jeichens!) ist einfach cu einer Adresse die leilenlange kintutusdoieren,
&lso BO oder &A4.
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repraczentiert
s0 bamn

¢ die
diesem Funkt

it

Su

$300
5300
0002
5302
5303
5307
S30A
530D
5310
5313
5316
S317
5219
S31C

J1F
5321
S323

[ eted
Uoa

85325
5328
S32R
532D

530
5331

332

ey
RN

5334
5335
5336
5338
533¢
5330
533D
5340
5342
544
5345
5347

340
534R
534D

J4E
5351
5353
5354

ewes
ISR

5358
STSR
S350
S3SF

€360

Jedes Graphitbyte hat selbstversténdlich ebenfalls B Bits. Jedes BRit
einen Funkt

man

auch beim G3s

in der Waagerechten. Wie auch bei
Loschen oder Frifen einzelner
BASIC-Entsprechungen SET. RESET und POINT durchfihren., Auch zu

durch Set:zen,

der HRG 1b,

mag es genligen, auf die bisher erschienen Artikel zur HRG 1b
verweisen, Dabeir muB lediglich bedacht werden, daB alle acht Bits beim
Cls 2ur Anzeige kommen.
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ED730053
310053
CD8sS3
210080
110180
O1FF7F
75

EDRO
11023
SABOSB
E&FQ
281A

ES

DS
210637
11F037
QE20
CDA3SS
7D :

DCEISS
a7

DCE3ES

00001
00002
Q0003
00004
Q0005
00006
Q0007
00008
Q0009
00010
00011
00012
00013
00014
00015
00016
00017
00018
00019
00020
00021
00022

-~
2

00024
QMO2S
00026
0027
Q0028
00029
00030
00031

Q0032
00033
o34
00035
Q0036
QR037
o038
00039
0040
00041
Q042
00043
o044
00045
[GANET)
047
0048
opae
O30

QXX

RSN

stack
spbuf
start

loop

ctrlkey

goloop

S300h
¢

(spbuf) ,SF
SP,stack
change

HL, B000Oh
DE.B0O1h
BC,7f¢4h
(HL),L

DE, 3c02h
A, (3880hH)
0f0h
Z.ctrlkey
HL

DE
HL,3706h
DE,37¢0h
C.20h
pkey

A.L

L,A

. DE

HL
change

A, (3840h)
Qfch
Z,1o00p

B, 03¢h
C.goloop
B.07h
C.0%fh
DE

DE, 0400h
(HL) ,00h

Cy,right
C.left
C.down

C.up

sdarunter Platz fir Stack
shier fangt er an
i1Puffer +ir Stackpointer
¢nichts riskieren
;Stackpointer retten
ieigener Stack f. Progr.
:Bildschirm markieren
s1Beginn des Braphiksp.
seine Stelle weiter
sZdhler 2um Loschen

11. Graphikstelle lbschen
salle léschen
1Bildschirmbereich
1P-Tasten abfragen

seine gedrickt?

1falls nein
;6raphikzeiger retten
sdto. Bildschirmzeiger

; (Adr. Video-Far.-tab.)
s1dto. aktive Parameter
316 Parameter
sParameter-LSB ermitteln
s Parameter-LSB

sum 4 Bits rot. (¥16)

$jetat kompl. Adr. in HL
sneue Parameter setzen
i1Register restaurieren

j Anderungen aktivieren

s Tastatur auslesen
1Pfeile, Blank oder BRK?
sfalls nichts dergleichen
:1Blank?

1fir Verzdgerung

;falls Blank

ssonst weniger Verziog.
sZahler BC komplettieren
iretten

i1in d. Br.-splt. darunter
talten Strich léschen
sRechtepfeil?

tfalls ja

sLinkspfeil?

ifalle ja

jAbwirtspfeil

t1falls ja

tAufwartspfeil ?

1falls ja

ST DI
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S536F  EB
SI6C ES
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5371 ER
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5379 ED7BOOSI
537D DEBFA
S37F  E6FS
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S3A9 07
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S3AR  2C
S3AC  C°
STAD 23
SJAE C°
S3AF 2R
S3RO C°
S3B1 19
53B2 C@
SIB3 B7
S3R4  EDEZ
56 C9
5202

0C000 Fehler
change S385
gelocp ST4E
spbu+ o300

0002
Q0057
NO054
00085
Q0056
00057
0O0S8
00059
QOO60
00061
QOOA2
00063
00064
00065
Q0066
00067
Q0048
0006%
00070
00071
00072
00073
00074
00075
00076
00077
00078
00079
00080
00081
00082
00083
Q084
00085
Q0086
0087
00088
00089
Q0090
00091
00092
00093
Q0094
00098
Q0096
00097
Q0098
000%°
00100
00101
0102
00103
Q0104
C¢Q10%

ztrlkey ST2D
S3AT

G300

left
stach

delay

exit

change

pkey

right
left
down

up

-

INC

DEC
RET
ADD"
RET

SBC
RET
END

delav
leop
start

DE

C.exst
7.4 _
(HL) L OF Fh
DE,.HL ’

NZ,delay
loop

SF, (spbuf)
A, (Ofah)
0fSh
(Ofah) A

01c%h

A, (0fah)
1ah
{0fah) A
A Obfh
(3BOCN) . A
(3cO0h).p
(3fcth),A
(3£€€M),A
A, (Ofah)
4.A
(0fah),A

ro

ro

HL
HL

HL,DE

HL.DE

start

o
- e -
Sl

S53¢2

cawn
phkey
up

irestaurieren
s BREAK

1falls je

snur BOOO - FFFF zulassen
tdort neuen Strich la<en
saustauschen

iwird veréndert

:Stelle in Hex anzeigen
srestarieren
:zuridcktauschen
sVerzbgerungszahler dekr.
;nachsehen, ob

123hler abgelaufen
:falls noch nicht

30. k., von vorne
:Stackpointer restaur.
:Systembyte 1 lesen
sBits 7 und 5 wieder aus
sGraphik ausblenden
tkeine Befahr mehr

:ins Betriebssystem
sAnderungen aktivieren
;Systembyte | lesen

sBits 1, 3 und 4 setzen
s6raphik fitmachen
1.6robgraphi kblock

1Anfang 6roBbildschirm
tAnfang Kleinbildschirm
s1Ende 8(~Zeichen-Bildsch.
:Ende sonstiger Bildsch.
sPort wieder lesen
:Tastatur wieder aktiv.
imit Systembyte 1

:oben weiter

sP1-Taste? (B0 X 28 Z.}
t1falls ja

sAdr.-LSB d. Tab. erhchen
1FP2-Taste? (64 X 16 1.)
JUSW,

1P3-Taste? (64 X 24 Z.!

P4: 64 X 32 1.
snichste Graphikstelle
:oben weiter

svorige Braphikstelle

stiefer in selber Spalte

;Cy loschen

thiher in selber Spalte
ierledigt

sdort Einsprung

S3B1 exit gI7¢
S3A3 right  S3AD
53B2

24
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Tabelle der Grap

Bildschirm=—
darstellung:

28 X 80 Zeichen:

Beispiel fur
I800 - 3IBAF
eSO - IB9F

usw.

IFI0 - IF7F
IFB0 - IFCF

16 X 64 Zeichen:

Beispiel fir
TCO0 - 3JIC3IF
3C40 - 3C7F

usw.

3FBC - 3FBF
IFCO - SFFF

24 X 64 Zeichen:

Beispiel fur
ZA00 - 3AJF
IA30 - IATF
usw.

3IFB0 - 3IFBF
IFCO - 3IFFF

34 X g9 Zeichen:

Beispiel fur
3IBQ0 - 3IB83F
840 - 3I87F

Usw.

IFBQ - 3FBF
JFCO - 3FFF

Eildsch.-
adressen:

3800 - 3IFCF

einige Zeilen:
<=  B8O00 - BO4F
<= BOSO - BO9F

<= D730 - D77F
<- D780 - D7CF

einige Zeilen:
<~ 8400 - BA4TF
<~ B440 - B47F

<- F780 - F7EF
<- F7C0 - F7FF

einige Zeilen:
{= B200 - B2TF
{= 8240 - 827F

.

<= CF80 - CFEF
- CFCO - CFFF

einige Zeilen:
= 8000 -~ B0OTF
<= 8040 - BO7F

<- FFB0 - FFEF
i- FFCO - FFFF

3ICO00 - IFFF

SA00 - 3FFF

3800 - 3IFFF

MTMUOOND>DoONCUDUN=O

Zei-
le:

MoOWM>POO0ONCUDUKNRO DODNOCUNDUN-O

DODODNIOC WU DN =O

hik-= und Bildechirmadressen des Genie 111

Graphik-

adressen:

8000 ~ B7CF
8800 - BFCF
000 - 97CF
9800 - 9FCF
AOVOO - A7CF
ABOO - AFCF
BOOO - R7CF
EBOO - BFCF
C00Q0 - C7CF
C800 - CFCF
DOOG - D7CF
8400 ~ 87FF
8CO0 - BFFF
Q400 - 97FF
QCO0 - QFFF
AKVO — AT7FF
ACQO - AFFF
E400 - B7FF
ECOO - BFFF
C400 - C7FF
CCO0 - CFFF
D400 - D7FF
DCOO - DFFF
E400 - E7FF
ECO0 - EFFF
F400 - F7FF
8200 - B7FF
BAROO - BFFF
Q200 - 97FF
QA00 — 9FFF
AZ00 - A7FF
AAOO - AFFF
B200 - B7FF
BAOO -~ BFFF
C200 - C7FF
CAOO - CFFF
D200 - D7FF
8000 - B7FF
8800 - BFFF
Q000 ~ 97FF
9800 -~ 9FFF
AOQO - A7ZFF
ABOO - AFFF
EQOCO - B7FF
EB00 - BFFF
COQ0 - C7FF
CBOO - CFFF
DGOO - D7FF
DENO — DFFF
ECQOO -~ ET7FF
ERO0 - EFFF
FQOO - F7FF
FEDD - FFFF

=24

o = =3 [ g
o o o © b
e % = < 55
N-a_?\i X X XX
[ o ) =) ::;
S Punkt-
o (] (=] O G .
J S ~ 3 ~n~ zeile:
x x x X
8000 ; 0
: 1
| J
8800 1
]
9000 ‘ 2
9800 ] P
A000 —
A800 ] 5
B00O 1 i 6
B800 : 7
€000 - 8
€800 9
1
D000 : A
D800 : B
H
E000 ; c
E800 j D
F000 ! E
|
F800 ' 4
} [ F
o o (o] B Fo
O‘ o o o O by
£778 = g e
>
l HEFT
32X64 j
24X64; * { i
16X64: Harz
25X80: ! 1986
Korrespondierende Graphik- und Bildschirmadressen des Genie III s Hd ]

bei unterschiedlichen Biidschirmformaten
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“I don’t like the way this computer

makes decisions!”

o~
ENSCEAAN,

@ Creative Computing

Neuse IZTeichensat-e Far das Genie I11ls
£inge senr erfreuiithe Eigenschaft des G3e 1st es. oak sein Ze:-
chensatz soft vorliept unc von  der Systemdicketts (oder sonstwoher) ge-
laden wird. Zur Rusweh! stehen et Werl vier verschiedene: €7D (Standarc
devtsch), HIRES (verldngert, um beim Fildschirmformat 32 X &2 Zeichen
normal ausctusehen). ASCI1 (amer:kanmisch) urg Tandy (sc dhnl:ich). Die
be:den Letztgenannten haben ur die Fravie *hierzulande keine nennenswerte
Bedeutung. Alsp argerte ich mich nur dariuber, dalk STD und HIREE dsthe-
tisch und praitisch ihre Nachteile hatten, die jetzt behoben sind:

-]
+

1
+
9

D:e Codes CQ1-1A waren nur eine Wiederhclung des Grofibuchetaben-Al-
phabete 41-5A., Nun sind sie unterstrichen. Man tLann damit nicht nur un-
terstrichene Te:te ausgeben. sondern auch etw:s unter CF/M einen Ceode wie
CTREL-C als zweifelsfre: unterscheidbares Zeichen ausgeben lassen.

Uberfliissigerweise gab es :cwei Cursorzeichen (IF und OSF), obwohl
beim G3s der Cursor vom Video-Contreller hard erzeugt wird. Sie flogen
raus und eind jetzt das Erad-Zeichen (1F) und der griechische Buchstabe
x (5F).

Die iibr:ger Anderunge=., von denen es noch ungefdhr zwanzig gibt,
haben nur rein geschrmackliche Beceutung. Se sind =. B. die unmigliche
Form der grofien Umlaute, des p und des q mit viel 2u kleinen Xiucher usw.
gestreamlinec. Im Jeichensat: HIRES, der noch ohantasieloser als STD war,
sind die Modifilationen etwazs zahlreicher.

In den Dumps ir Anschiuff an diesen Artikel sind die neuen Zeichen-
sétze cargestellt (zundchst STD, dann HIRES). In der ersten Spelte steht
der ASCII-Code. danach die eincelpen EBytes 4ir die Matrixceilen des Zei-
chens, am Ende 1st cdas Ze:chen selbst mit Hilfe der Drucker-HRG ausge-
printet. Es liegt aué der Seite. weil mein Drucker nun mal nur neun Na-
deln hat. Zwischen ,e 16 Ieilen ist eine Leerzeile, um die Grenzen der
Disksektoren zu markieren.

Die neuven Zeichen u~terscheiden sich von den alten miturnter nur
durch ein Bit. Man muf deshalb schon sehr genau hinsehen, um die Unter-
schiede festzustellen. Wer Zie Mod:fikationen durchfithren will, hat beim
Abtippen reichl:ch zu tun. Deshalt mochte ich anbieten. den Interessenten
cie fertigen CZeichensdtze auf Disiette zuzuschicken. Sendet mir hierzu
bitte einen <eitstadressierten Freiumschlag mit einer Leerdiskette (oder
formatiert a 2a G-DOT 2.4).

Arnulf Sopp

»
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Call mit BASCOM

Vor kurzem schrieb ich ein BASIC-Programm zur rationellen
Erstellung von IlLF-Files und 2zum sicheren Kopieren von
"grofien* (z.B. 80/DS/DD) auf "kleine" (z.E. 40/85/DD)
Disketten. Das Programm hier in seinem genauen Ablauf
darzulegen ist nicht meine Absicht. Ihr bekommt es in der
Programmbibliothek bei Kajott ' und konnt es euch
auseinanderpfriemeln oder einfach nur benutzen! Es geht mir
vielmehr um ein Problem, das beim Kompilieren des Programms
mit dem BASIC-Compiler BASCOM von Microsoft auftrat.

BASCOM kontra ZBASIC

BASCOM erzeugt, genau wie der ZBASIC-Compiler, direkt
aufrufbare /CMD-Files. Er hat gegeniiber ZBASIC jedoch den
Vorteil, sich in seinem Syntax sehr eng an das Disk-BASIC
anzulehnen und so z. B. auch sehr komplizierte
Stringoperationen Ubersetzen zu kdénnen. Dafir kann er, 1im
Gegensatz zu ZBASIC, mit der Funktion CMD"S=DOSCMD" nichts
anfangen.

Da mein Programm fast nur von Stringoperationen (MID$,LENS
usw.) lebt, aber nur ein CMD“S=DOSCMD" enthdalt, wurde mir
die Wahl des Compilers leichtgemacht. BASCOM musste es
sein!

Aber wie schon erwdhnt, BASCOM kann mit dem Befehl
CMD"S=DOSCMD" nichts anfangen. Es muBlte also ein anderer
Weg gefunden werden, z. B, ein COPY direkt von einem
compilierten Programm aus zu starten! ’

Die Rettung: CALL

BASCOM unterstiitzt neben den Disk-BASIC—fFunktionen des
TRSDAS zuséatzlich Befehle, die normal erweise nicht
verwendbar sind. Unter anderem gibt es da den Befehl

CALL Routine (Par,Par ., Par).

Mit diesem Befehl lassen sich Maschinenroutinen von einem
BASIC—Programm aufrufen. Im BASCOM Handbuch steht dazu
folgende, frei ins deutsche idbersetzte, kurze Anmerkung:

Der CALL-Befehl erlaubt es, ein Maschinensprache- oder
TRS80-Fortran— Unterprograss aufzurufen.

Das Formwat des CALlL—-Befehls lautet:

CALL <(variable name) [(argument list)]
wobei <(variable name) und <(argument list)> vom Benutzer
bestimmt werden kdnnen.

{variable name) Ist der Name des Unterprogramsms, welches
aufgerufen werden soll. Dieser WHame nuB zmischen einem und
sechs JZeichen lang sein (meip BASCOM verkraftet nur zwes
Zeichen/’/) und wmuB von LINK 80 (LBO/CMD) als “Global
Symbol* erkannt werden/ {(variable nawe) auB entweder der
Name eines Unterprograsms iIn einea FORTRAN SUBROUTIMHE
Statement oder ein FUBLIC Symbol 1In einer Maschinen-—
spracheroutine sein.)

{argument list) ist optional und enthdlt die Argumente, die
einer Maschinen— oder Fortran- Subroutine lbergeben werden
sollen. :

Beispiel: 120 CALL MYROUT (1,J,.K)

Das ist alles, was mein BASCOM—-Handbuch zu dieser
Moglichkeit der Einbindung von Maschinenroutinen in
BASIC-Programme sagt. Ein praktisches Beispiel zur Nutzung
des CALL-Befehls ist nirgends vorhanden und sco ist diese
wertvolle Eigernscha‘t von BASCOM praktisch nutzlos.

Ganzlich nutzlos ist er nicht, mit einem kleinen Trick kann
man 1ihn schon benutzen. Wie man das bewerkstelligt, will
ich euch kurz aufzeigen!

Das folgende, kurze BASIC-Programm soll nichts weiter tun,
als den Bildschirm zu liéschen, einen kurzen Text auszugeben
und dann den freien Speicherplatz auf der Diskette
anzuzeigen.

10 CLS

20 PRINT"DIESES PROGRAMM DEMONSTRIERT DEN AUFRUF DES
30 PRINT"DOS-KOMMANDOS —-FREE- VON EINEM MIT BASCOM
40 PRINT"KOMPILIERTEN BASIC—PROGRAMM AUS!

SO PRINT:PRINT

&0 CALL FR

70 END

Die <folgenden Zeilen sind ein "Livemitschnitt* (Bild-
schirmausgaben in ein Diskfile geroutet!) eines

Kompilerlaufs von BASCOM:
DOS> BASCOM TEST=TEST ..

00000 FATAL ERROR(S)
13040 BYTES FREE

DOS> L8O TEST,TEST-N-E
DATA 5200 75AR
FR# 5256
(5211 75AA)

Wie man sieht, tritt beim Kompilierungsvorgang keinerlei
Fehler auf. Einzige “abnormale® Anzeige ist die Zeile:

FR* 5256

Hier wird angezeigt, daB an dieser Stelle im erzeugten
/CMD-File der Aufruf eines, dem Linker nicht bekannten
Unterprogramms steht. Wie man im untenstehenden Hexdump des
erzeugten /CMD-Programms deutlich sehen kann, trigt der
Linker an der angezeigten Gtelle (5256H) als Adresse fir
die unbekannte Routine den Wert OOOOH ein. Dies ¢ihrt
natirlich beim Lauf des Propramms unvermeidbar zum Absturz!

TEST/CMD Drive ! Record 0 X‘0000°

0123456789ABCDEF BYTE 00 01 02 03 04 05 06 07 08 0% OA OB OC 0D OFE OF
i 23334333333 333 3 223 23 333332 8223333333 2 23 32 2 R 2 2 A3 2 2123 22 i iy ey s
vesRiciansaaenss €00> 01 02 00 52 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 OC
veess 'LR.LELR... <10> 00 00 00 00 00 21 25 52 C3 19 53 DE S2 0C 00 EO
R.R.R...R.hT..A! <20> 52 00 52 07 52 00 00 11 52 CD 8 54 CD BC 5B 2!
.R.gZ..E'.R.gZ.. <30> AD 52 CL &7 SA CD BC 5B 2! 81 52 CD 67 5A CD BC
A'.R.0l..X'.R.gZ <40> 5B 21 SE 52 CD 67 5A CD BC 5B 21 DB 52 CD 67 SA
. A'.R.gZl.....V. <50> CD BC SB 21 DB 52 €D 67 SA CD_00 00 CD 8E 56 CD
.V aRKOMPILIERTE (40> BE 56 20 6§ 52 4B 4F 4D 50 49 4C 49 43 32 54 43
N BASIC-PRDGRAMM <70> 4E 20 42 41 53 49 43 2D 50 52 4F 47 32 41 4D 4D
AUS ') RDOS-KOMM <BO) 20 41 55 33 21 29 84 52 44 4F 53 2D 4B 4F 4D 4D
ANDOS -FREE- VON (90> 41 4E 44 4&F 53 20 2D 44 52 45 45 2D 20 56 4F 4E
EINEN MIT BASCO CA0> 20 45 49 4E 45 4D 20 4D 49 54 20 42 41 33 A3 &F
M+.RDIESES PROGR <BO)> 4D 2B BO 52 44 49 45 33 45 53 20 50 52 4F 47 S2
AMM DEMONSTRIERT <CO> 43 4D 4D 20 44 45 4D 4F 4E 53 54 52 49 43 32 34
DEN AUFRUF DES. <DO)> 20 44 45 4E 20 41 35 46 52 55 46 20 44 45 §3 00
+R...22KK BASLIB <E0> DE 52 00 00 00 5B 5B 5B 5B 20 42 41 33 4C 49 42
#000000 5.2 - 0 <F0> 20 23 30 30 30 30 30 30 20 35 2E 32 20 2D 20 &F

HEFT
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Um den CALL-Befehl doch noch nutzen zu kéonnen, bin ich

auf folgenden Trick gekommen:

1. Man sucht sich im erzeugten /CMD-FProgramm eine vom
Programm selbst nicht benutzte Stelle, die fur das
gewinschte Unterprogramm grof3 genug ist. Eine solche Stelle
kann man sich selbst dadurch schaffen, dafl man eine
Dummyvariable mit soviel Text auffillt, wie man {fir sein
Unterprogramm braucht.

2. Nach dem Kompilierungsvorgang wird die Maschinenroutine
dann in diese Variable gezapt und der urspringliche CALL
nach OOOOH in einen CALL auf die eingezapte Unterroutine
umgedndert.

In unserem Beispiel habe ich keine Dummyvariable sondern
die Copyrighteeldung von BASCOM fur die Unterroutine

ausgenutzt. Das kurze Maschinenprogramm sieht

folgendermaBen aus:

21F752 LD HL ,FREE ‘HL-Register auf den DOE-Befehl

CD1944 CALL 44194 ‘DOSCAL aufrufen

ce RET ‘zurick zum Hauptprograss

0000 DEFN 0000H ‘nur Fillung, keine Funktion

0000 DEFW 0000H t. . . .

46324545 DEFNM ‘FREE’ ‘der auszufuhrende DOS-Befehl

oD DEFB O0DH ‘nicht vergessen: 0D (CR) als
‘Endzeichen!

Die durchzufiihrenden Anderungen sind im untenstehenden
Hexdump unterstirichen!

TEST/CHD Drive 1 Record 0 X'0000°'

0123456789ABCDEF BYTE 00 01 02 03 04 05 06 07 08 09 OA OB OC 0D OF OF
-s TEERRS BUREUEEESEEEESNEEEEEEEERER
veeRecraesannase <00 01 02 00 52 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
veees!ZR..E.R... <10> 00 00 00 00 00 21 25 52 C3 19 53 DE 52 00 00 EO
R.R.R...R.hT..X! ¢20> 52 00 52 07 52 00 00 11 52 CD 68 54 CD BC 5B 2!
\R.gl..K!.R.gl.. <30> AD 52 CD 67 5A CD BC 5B 21 61 52 CD &7 5A CD BC
X!'.R.gl..K!.R.g7 <40> 5B 21 SE 52 CD 67 5A CD BC 5B 21 DB 52 CD &7 SA
..%'.R.9Z..R..V. <50> CD BC 5B 21 DB 52 CD 67 SA CD EC 52 CD 8E 56 CD
.V aRKOMPILIERTE (60> BE 56 20 61 52 4B 4F 4D 50 49 4C 49 45 52 54 45
N BASIC-PROGRAMM <70> AE 20 42 41 53 49 43 2D SO 52 4F 47 52 41 4D 4D
AUS!) . RDOS-KONM <BO)> 20 41 55 53 21 29 84 52 44 4F 53 2D 4B 4F 4D 4D
ANDOS -FREE- VON <50> 41 AE 44 4F 53 20 2D 46 52 45 45 2D 20 56 4F AE
EINEM MIT BASCO <AO)> 20 45 45 4E 45 4D 20 4D 49 54 20 42 41 53 43 4F
u+.RDIESES PROGR CBO> 4D 2B BO 52 44 49 45 53 45 53 20 50 52 4F 47 32
AMN DEMONSTRIERT <CO> 41 4D 4D 20 44 45 AD &F AE 53 54 52 49 45 52 54
DEN AUFRUF DES. <DO> 20 44 45 4E 20 41 55 46 52 55 46 20 44 45 53 00
.R...kkXA BASLIB <EO> DE 52 00 00 00 SB 5B 5B 5B 20 42 41 53 4C 49 42
'.R..D.....FREE. <F0> 21 F7 52 €D 19 44 C9 00 00 00 00 4& 52 45 435 0D

Dieses kurze Beispiel kann natirlich nur das Prinzip
darlegen. Eine immer gililtige Vorlage kann es schon deshalb
nicht sein, da sich je nach Lange des BASIC-Quellprogramms
die Dummyvariable (und auch die Copyrightmeldung)
verschiebt. Man muB sich also die Jeweiligen Adressen
selbst suchen.

Wie ihr selbst seht, ist diese Methode natdidrlich reichlich
umstdndlich und ich wére sehr #$roh, wenn mir jemand eine
bessere Moglichkeit aufzeigt. Am liebsten wére mir
natiirlich eine Anleitung, die aufzeigt, wie man Assembler-—
files erstellt, in denen der Linker die Call ‘s ale "Global
Symbol®” erkennt! Sollte sich also jemand in dieser Richtung
auskennen, ware ich fur eine Information sehr dankbar!

Euer
Eamteut CTlLemmanr
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dem Level2-Basic findet man

auch hier wieder. Der
Anthmetik-Teil wurde fast unveran-
dert ibernommen, nur kraftig ge-
mischt und im  AdreBbereich
verschoben. Kleine Verbesserun-
zen sind festzustellen, die grofe
Schwachstelle, reiner 8080-Code,
ohieb. In Listing 1 sind die wichtig-
sten Unterprogramme aufgefithn.
Wo WRAI] und WRA2 hingewan-
dernt sind, kénnen sie aus Listing 2
ab 6664 (Hex) entnehmen. Sofern
nicht anders vermerkt, sind alle
Werte Hex-Zahlen.

Bei der Entwicklung von Aus-
driicken benutzt Basic eine Tabelle
mit Adressen einiger Arithmetik-
Routinen; diese finden Sie in Listing
3. Generell ist WRA1 der am mel-
sten benutzte Speicherplatz. Er hlt
immer die slaufende Variables, das
heif3t. wenn Basic irgendein Ergeb-
nis erwartet, dann muB es da ste-
hen Um welchen Typ es sich
handelt, 1st in (6UBE) notient

zuerst; Viele Routinen aus

Mit PEEK sollte man da ruhig ein-
mal nachschauen; es ist nicht alles
»Double-Precision, wo man es ver-
mutet. Die trigonometrischen Funk-
tionen werden immer in einfacher
Genauigkeit ausgefiihrt, und FIX ist
noch lange nicht Integer, SGL

bleibt erhalten, es wird nur abge- :

schnitten.

Soliten Sie ein Sortier-Programm '

schreiben wollen, so vergessen Sie
die Subtraktions-Routinen, die
»Comparese (siehe Listing 1) sind
deutlich schneller.

Der Schliissel zu einem Interpre-
ter ist natiirlich die Adreftabelle
der Basic-Befehle. Sie wurde (Li-
sting 4) mit einem Assembler in les-
bare Form gebracht, ein Disas-
sembler zeigt da nur sinnlosen Co-
de. Das Prinzip ist einfach: Trifft Ba-
sic auf ein Token, subtrahiert es
81H, multipliziert das mit 2, addiert
das Ergebnis auf die Anfangs-
adresse der Tabelle und schon ist
die Adresse der Routine gefunden.

Die Tabelle hat zwei Basis-
Adressen, namlich (5757) und
(57F1). Letztere gilt fiir Doppel-
Tokens, deren erstes Byte immer
FF ist. Ab 692B konnen Sie das (mit
einem Disassembler) nachlesen,
bei 68EB startet der sExecution
Driver«.

. Nicht alle Tokens sind in dieser
Tabelle aufgefiihnt. Solche, die lo-
gisch zu einem Befehl gehoren, wie
TO zu FOR werden dort, solche die
erst spéter in einem Ausdruck auf-
treten, werden in EVALEX aufge-
priift. Die Routine zur Entwicklung
von Ausdricken (EVALEX) startet
bei 7000, einige weitere Interpreter-
Routinen in Listing 5.

Etwas anders als im Level-2-Basic
werden Variable abgelegt. Da ein
Name anstatt zwei jetzt bis zu 40 si-
gnifikante Zeichen haben kann,
wird eine Variable in VARTAB so
eingetragen:

Byte 1. Typ (2, 3, 4 oder 8)

Byte 2: Erstes Zeichen des Namens
(GroBbuchstabe)

Byte 3. Zweites Zeichen des Na-
mens (Gro3buchstabe oder Ziffer)
Byte 4: Anzahl weitere Zeichen
(Lange des Namens 2)

Byte 5 und folgende: die weiteren
Zeichen des Namens, ASCCI-
Code, aber Bit 7 gesetzt.

Hiernach ist also die Namenslan-
ge nicht auf 40 begrenzt, wohl aber
die Grofe des Puffers, den Basic
fiir die Behandlung des Namens
zur Verfiigung stellt (ab SE4B).

Mit Byte 4 wird erreicht, daf3 Ba-
sic die Variablentabelle schnell
scannen kann, der Test eines lan-
gen Namens kostet natiirlich den-
noch mehr Zeit als der eines
kurzen.

Alle Ein-/Ausgabe-Operationen
laufen dhnlich wie in CP/M iiber ei-
ne Funktionsnummer mit anschlie-
Bendem »CALL BDOSs, allerdings
mit folgenden Unterschieden:

Die Funktionsnummer wird im
Register A, eine eventuelle Unter-
funktion in B ibergeben. Ein auszu-
gebendes Zeichen muf immer in C
stehen, die Riickgabe erfolgt ins
Register B. Gegebenenfalls sind
vor dem Aufruf weitere Register
zu laden, auch stehen in weiteren
Registern Riickgabeparameter be-
reit.

Der Aufruf erfolgt immer iiber
RST 28. Das Z-Flag bedeutet, die
Routine wurde (ohne Fehler) aus-
gefithrt, NZ heifst Fehler oder skein
Erfolg«. Wird zum Beispiel die Ta-

Arithmetik-Routinen

mRnsssrezzsarzcaszs

bedeutung der kurzel:

WRALs Worlk Areat, WRAD: Worl frea 2

INT: Integer. SF: Single Frecision, DP: Double Frecision
(HL)...: Eytes ab Adresse in HL. dto. (DE)...

TF : Typ-Flag. Inhalt von (&0FRE)

BCDE: hialt einen SF-Operanden als Exp., MSE. LSE. LSE

2607: DF-Add. 3 WRA1=WRA1+0.%

2617: SP-ADD. : WRA1=WRA1+4(HL)....

261C: SF-Sub. : WRAl=(HL)...-WRAL

261F: SF-SUR. : WRA1=ECDE-WRA1

2622: SP-ADD. : WRA1=BCDE+WRAI

27486: LOG 3 WRA1=LOG (WRA1)

278E: SF-Mult.: WRAI=ECDESWRA1

27ED: SF-Div. : WRA1=ECDE/WRA1

28C4: SGN-Test: Nur SP: Sgn(WRAI)->A. =~1=neg, +1=pos.. O=0

28Es: ARS 3 WRA1=AES (WRAL)
2BFZ: NEG 3 WRAI=-WRA1
28FB: SGN 3 WRAI=SGN(WRAY)

2905: SGN-Test: wie 2BC4. ater alle Typen 1t. TF
2917: Push WRA: PUSH WRAl1 -> Stack, POF mit FOF EC, FOF DE
2924: Get SF : WRAl=(HL)...
2927: Get SF : WRA1=ECDE
2932: Get SFP 31 EBCDE=WRA1
29351 Get SP : BCDE=(HL)...
293E: Transfer: WRAI=>(HL) 4 Bytes
2941: Transfer:
2945: Transfer:
2946: Transfer:
2949: Transfer:
294A: Transfer: (DE)...->(HL)... B Bytes
297¢: Transfer: WRA1 -> WRAZD TF Bytes
Die folgenden Compare-Routinen sind schneller als Sub.
2982: Compare :t SP 1 WRAl-ECDE Flags valid
299C: Wie vor., wenn Vorzeichen gleich
29AF: Compare 1 INT: HL-DE Flags valid
29C4: Compare : DP : WRA1-WRA2 Flags valid
29ED: Compare : DFF : WRAZ-WRAIL Flags valid
29F4: CINT 3 WRAL=HL=CINT(WRA1), alle Typen lt. TF
2A53: MAKINT @ HL- WRAl, setzt TF=2, USR-RET
2AbA: CSNG 3 WRA1(DF) => WRA1(SP)
2AB7: Convert : WRAL(INT) -3 WRA1l(SF)
s
t
3
t
'

2ABA: Convert (HL)...-> WRA1(SF)

2R96: CDRL WRAL (alle Typen 1t TF) -> WRAL1(DF)

2AAY: Set TF8 TF=8 (DF)

2AAC: Set TF4 TF=4 (SP)

2AR0: Test TF IF TF=X THEN exa1t to “"Type mismatch errcr"
2AE4: TM-Errors Frint “type wismatch error"

2ARE2: FIX t WRAI=FIX(WRAL)
2AFS: FRCINT : WRAI=HL=INT(WRA1) (SF & DF)
2B1A: wie vor. aber nur DF

2BR97: Sub. INT
2F9E: Add. INT
2BBE: Mult.INT
2CER: ADs(INT) WRA1=ARS (WRA1)
2C81: Sub. DF WRAL=WRAL-WRA2

3 WRAl=DE-HL
H
H

2C88: Add. DF : WRAI=WRA1+WRAD
2

WRA1=DE+HL
WRA1=DE $HL

2DBS: Mult. DF WRA L =WRAL EWRAD
2DF(: REF ¥onstante 10 in DF
2E8C: Div. DF WRAL=WRAL/WRAZ (Siehe auch Entry 2E88)
2F16: ASCII Convert ASCII-Strang (TF) =-> WRAL
THLY=Begin of String. Delimeter 0O or *,"
ITIL: : Print “an". weiter bei 313D
T130: Frint # Frint (WRAD)=(HL}, 1.d.R. leilenndmmer
3147: Convert WRA1 ~> ASCII, formatiert 1t. Rits set in A
Fit mul auf 1. sonst unfomatiert
Rit 6 5 4 I 2

« % 8 + trailing blanks

T4D4: SOR T WRAL=SOR(WRAT)
T&6ED: Exp. ¢t Basis in BCDE. Exp. in WRAL, Result->WRAl
J78F: EXF : WRAT=EXF (WRAL)
I876: RND(N) 1 WRA1=RND(1..N)
IBIC: RND O @ WRAI=RND(O. . 1)

die folqgenden trigonmetr. Funi:tionen erqeben i1mmer SF
THEA: CO5 WRA1=COS (WRAL)

THFO: SIN WRAI=STIN(WRAT)
T88D: TAN 3 WRAI=TAN(WRAT)
90T AIN : WRAL=ATN (WAL

Listing 1. Die Arithmetik-Routinen des Model 4, das alte
Level 2-Basic kaum verandert

HEFT
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Svstemvariable & BPufter uberssicht

$753-5806:1 Adressen der Kasic-Routinen

5787-5B8A: Adressen fur Anfangsbuchstaben A-Z in
folgender Liste.

S88B-5ACO:1 Basic-Worte alpabetisch sortiert.

SAC1-SAELs Liste Operator Precedence

SAE2-5BOB: Adressen Arith-Routinen

SEO9 3 NOF

SROA-SDF3s Texte der Error Meldungen

SDFA-SEN7: Adressen USRO-USR? cder &6A45 (FC-Error)

SEOB-TE743 Variable & Buffer

SETS-SFR43 Buffer fur Tokenizing

SFES~-60E4: Input Buffer

6OBS-$2A43 Variable und Buffer

6IAS-62AF; Message “in®

&2AA-6ZP(1 Message “ready”

62B1-62E6s Message “Break”

Die wichtigsten Variablen

SEGC: Code last error

SEVE: Druckerposition fur LPOS

SEOF: Ausaabe-Flag. 00=CRT

TEl1l: Zexlenlange Frinter

SE12: Zeilenlange CRY

SE17: Strina Data Fointer

SE19: Aktuelle Zeilennummer

%EL1B: Head Fuinter. Feainn Basac-Fgm

LEID: Adresse altueller Error Text

SE2A: Fointer durch Tokenized Buffer
SEJB~SE71: Variable in VARPTR

% Fointer durch Video-Zeile (auch TAB)
SOBR: RND Use

D: Flaa locate 00) /create(FF) fur Find Var Routine
&CEE: Typ-Flag (2=INT. 3=STRING. 4=SGL. 8=DBL)
oCl: letote Zeilennummer vor aktueller

6.CF: HIMEM-Fointer

ou%l: Adr. next free Entry to LSTPA
e2D3-¢0F0: Litera) String Pool Area. 1083 Bytes
oUF1-60F 31 Dope Vektor aktueller String )
&iF6: Adresse aktuelles Token

&UFC: Aktuelle DATA-Zeile

: CaLL-Flag

o(FF: Read/Input Flag. 00=Input, else Resd
01033 Auto Flag

6104: Zeilennummer in Eingabe

61063 Auto-lnkrement

6108: Encoded Statement Fointer

610A; Stack Pointer

610C: ON ERROR-2eile

630E: EDIT-Zeile. )fd. Zeile in LIST
61103 Text-Pointer in Error-leile
61123 ON ERROR Adresse

6114: RESUME-Flag (0O0) else FF

611%: Adresse next Token (wenn Backspacing)
6317: CONT-Zeile .

61191 CONT-Adresse

6311B: Tail Fointer (Ende Rasic-Pgm)
611D: Pointer einfache Variable

611F: Pointer Array-Variable

6121: DATA-Pointer

6123~613C Typ-Tabelle A-Z fur DEFxxx
621F3 Option Base (0 oder 1)

6220t Option Base Flaa (Option Rase+l)
62471 Frot Flag (>0:3 no LIST, no Direkt Mode)
62593 Trace Flag

Work Area 1 WRAL

Adr. i€ INT if SGL if DBL
6264 ) LSE
6265 LSE
6266 LSE
6267 . LSE
6268 LSE LSE LSKE
6269 MSE LSE LSE
626A MSR MSE
626R EXF EXF
Work Area 2 WRAZ

6272 LSE LsB LSE
6273 MSE LSR LSE
6274 MSE LSE
6275 EXP LSE
6276 . LSE
6277 LSE
6278 MSE
6279 EXP

" 627A-6294: PRINT USING Buffer

Listing 2. Systemvariable, Texte und Puffer; Adressen in der Ubersicht und im einzelnen

#4645
ln‘ﬁfﬁ)"

ST

i

N

00100 ;ADRESS-TAEELLE FUER ARIHT-ROUTINEN

00110 3 =
00120
SAEZ 00130 ORG SAEZH
SAE2 00140 BASEDP EQU $ s BASIS-ADR. WENN DEL FRECIS.
SAEZ 962A 00150 DEFW 2A96H  ;CDEL
SAE4 0000 00160 DEFW 0000H  3NOT USED
SAEG F429 00170 DEFW 29F4H  3CINT
SAER RO2A 00180 DEFW 2AROH 3 TESTE TYP
SAEA LA2A 00190 DEFW 2A6AH  ;CSNG
SAEC 882C 00200 DEFW 2C88H  §ADD  (DEL)
SAEE 812C 00210 DEFW 2C81H  ;SUE  (DEL)
SAFO ES2D 00220 DEFW 2DBSH  sMULT (DBL)
SAFZ BC2E 00230 DEFW 2ESCH  ;DIV. (DEL)
SAF4 ED29 Q0240 DEFW 29EDH  ;COMFARE (DEL)
SAFS 00250 BASSGL EQU P 1 BASIS ADR. SGL FRECIS.
SAF6 2226 00260 DEFW 2622 1ADD  (SBL)
SAF8 1F26 00270 DEFW 261FH  3SUER  (SGL)
SAFA BE27 00280 DEFW 278BH  3MULT (SGL)
SAFC EDZ7 Q0290 DEFW 27EDH  ;DIV. (SGL)
SAFE 8229 QOI00 DEFW 2982H  ;COMFARE (SGL)
SROO 00Z10 EBASINT EQU % s BASIS-ADRESS INTEGERS
SROO 9EZR Q0320 DEFW 2E9EH  :ADD
SEO2 932F QOTIO DEFW  2E93H  ;SUE
SEQ4 BEZE Q040 DEFW 2EREH  $MULT
SEO& 6C71 QOTSO DEFW 716CH  3DIV.
SEO8 AFZ9 00360 DEFW 29AFH  $COMFARE
SROA 00Z80 ERROR  EQU $ sBEEGINN TEXTE ERROR MELDUNGEN
0000 QOZ90 END .-
00000 TOTAL ERRORS
34294 TEXT AREA BYTES LEFT

BASEDF SAE2 00140
BASINT SEQQ 00310
BASSGL TAF6 Q0250
ERROR SROA 00380

Listing 3. Nach dieser Adreftabelle werden Arithmetik-Routinen aufgerufen

statur abgefragt, heift NZ skeine
Taste gedriickts, Z dann »Taste be-
tétigts, der Code steht in A. In Li-
sting 6 sind einige Routinen
praktisch demonstriert. Sie sind ein
Teil des DOS, das hier aus Platz-
griinden nicht behandelt werden
kann. Nur soviel: Auch jede Disk-
Operation lauft iiber RST 28. Sie
sollien nie eine Routine direkt auf-
rufen. Der Sinn dieser Organisation
ist es, das System beliebig erwei-
tern (und &ndern) zu kénnen, womit
sich absolute Adressen verschie-
ben, die Funktionsnummern aber
bleiben. Den Drucker hatte ich fast
vergessen, Funktion 6, Zeichen in
C. oder direkt iiber Port F8. Die
RST-Calls des Level2-Basics sind
hier entfallen. Das kostet zwar Spei-
cher, macht das System aber
schneller. Aus

RST 8 (Syntax- |

Check) wurde CALL 430E, RST 10

(Scanner) ist jetzt CALL 6943, RST
18 (HL-DE) wurde zu CALL 4308
und RST 20 (get vartyp) zu CALL
35E.

Interpreter mit Error-
Meldungen knacken

Ein weiterer Weg, so einen Inter-
preter zu knacken, sind die Error-
Meldungen, die hier auf vier Arten
erzeugt werden. Meistens ge-
schieht dies iiber JP in die Sprungli-
ste (Listing 7). Mit einem Dis-
assembler sieht man da nur Un-
mengen von sLD BC,nn«, ein be-
liebter Trick, den Microsoft haufig
anwendet. Wenn Sie in der Adref3-
, tabelle nur 3-Byte-Abstande vorfin-
den, geht das auf diese Arn. Bei

2-Byte-Absténden steht da »OR AFs,
womit A > 0 wird. Steigt man beim
zweiten Byte ein (AF), heift das
»XOR Ac, also A = 0. Zu den Error-
Meldungen, Weg 2: "LD E,Code/
JP 6343". 6343 ist die Adresse, auf
die die vorher genannte Liste
durchfallt. Weg 3: ein JP zur Adres-
se, wo ein »Weg 2« beginnt, und
Weg 4. HL wird mit der Adresse
des Fehlentextes geladen und
dann wird 4660 (Print Text ab {(HL))
gerufen. Als Hilfe dazu Listing 8.
Storend ist oft, daB bei Syntax-
Fehlem sofort EDIT aufgerufen
wird, womit leider alle Variablen
geloscht werden. Wollen Sie das
vermeiden, poken Sie NOPs (00)
auf 63F5-63F7. Da wir gerade beim
Poken sind. Ist Ihr Drucker grafik-
fahig, Sie wollen also die Punkte
nicht im Screenprint, dann reicht »
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€761 $639
TIe3 dT76F 0O01S
05 IL6B Guote
w767 BaLn
759 BFsA
276E 776C

76D DW'.':

TIEF Lo

'77: FSen
T 37 el-

e za

777 Dbé&L
%779 944
TIE 76
4770 ollol
e G
%781 FATY
%782 1073
T €373

787 97,
789
het-13

S7aL FE"S
CYaF Feov
T Tk FCo®

TIPT FFow eSS

LI 0Zew
<“Te? ulaE

STES

E24 2 IRCECY
“7 2%

1FUEK NICHT BELEGIE TO'ENS SI1ENT

3TABLLLL MIT ADRESSEN DEK BOSIL -RUTINEH L1, T LK

TEEs AR C ST I AEETERAETRAECASRE AN IEA_EIEXETSLT

Teave,
14DK. GOOOr RET
$4DK. 67291 FRINT "SYNTAX-ERROR™

ORG STSTH TDS THabL
DEFW ASDEH 3811 END S20° TDat
DEFW 6806H  382: FOR DAY AF
DEFW 44EDH NEXT SIDR SHAr
DEFuW SE1SH : DATA SI6L DCSE
DEFW GESCH INFUT S A4l
DIn STE] o0
RERD SIE3 827
189: LET S7ES 8 St
31891 GOTO SYE7 DTav
184: KUN S7E9 LA44D
3881 IF STER (xed
$8Cs RESTORE S7ED Oums
190: GOSUE
18E3 RETURN
19F31 REN

190: STOF

1921 CLEAK SIEF 7348 &m0
w0091
92
w093
Cuaea
WS,
w9

7

o TOTA kms

1€ OFEN 1865

DEFW ap o
DEFW 4F DM
DEFW aF7C1H
DEbw ADTEH4
TEFW AEDCH

DEFW 4CaH
DEFW CoeH
DEFw TEBTH

DEFN  SIBFH
DEFW  4DDTH4
DEFW  4DDan
DEFW  O00OH
DEFW GO

5 $JCTIY FOLGEN D-RYTES 10LENS.
1DAS ERSTE KVTE Im BASIC-TERT IST IMMER FF,

#IN DEX LISTE STEHY DAS IWEITE.

DEFW 287H

: LEFTs

DEFW ABSTH KIGHTe
DEFuW nivs
DEFw SEN
DEFwW INT
DEFw RES
LEFW SOK
DEFW KNG
DEFW Sin
DEFw LOG
DEFW EYF
DEFW cos
DEFM Tedd
DEF W ATR
LEFW FRE
LEFu e
DEFw FOS
DEFW Len
DEFW STks
DEFW VAL
DEFN ASC
DEFW CHKS
DEFU PELY
DEFW SHACES
DEFu oCcTs
DEFW : HEs
DEFN LFOS
DEFW CINT
DEFW 1 CSNG
DEFW 2A%H 19Er COML
DEFwW SAEDH 19 FIX
TTOLENS &0-A% ADR. O0OOH Ss8e

(o] S847H

DEFw AR 1R CVI
EFW 44%H  1Alg CVS
DEFW A%aIH 1ACT CVD
DEFW AEEIM 14D EOF
DEFu 4F27H  1RE3 LOC
DEFW AFTAH ieF3 LOF
DEFW 488TH  :E0: M IS
EFM angTH

DEFW 4c88H
DEFW 0984
ENL

TEr i ARKEG BYTES LEFT

Adressen einiger Interpreter-Routinen

I9FE:

410E:
4308:
4Z0E:

442E:
842F;
4660
S5740:

S749:
6243:
65212

S64d:
6943

FNDVAR

PRTCRT
Compare
SNTEST

TESTLET.

FPRTLIN
NODIRT

TESTFT
FRTERR
NEWLIN
FNDLIN
NXTEYT

: Find Var.Adr. Var-Name pointed by HL,
Deli. 00 or “,". Adr. -> DE

: Output Device is CRT

3 HL-DE, Flags valid

: Teste auf Zeichen, das dem Call folgt,
Syntax—Error wenn <>, Incr. HL

3 Teste Zeichen (HL) auf Buchs:zaben, NC if

: wie vor, Zeichen in A

: Print Text ab (HL) bis 00

: Verhindert Direkt-Mode wenn Prot-Flag (6247)

gesetzt (<00

Teste P-Mode (L:sts:hut‘)

Print Error-Text, Code in E

Update Line Pointers

Find Line Number

Hole nichstes Zeichen aus dem Fgm-Text.

Skip Elanks u. einige Controls, behandle

einige (odes direkt.

s v e e

A

Listing 4. Der Schliissel
zum Interpreter: Adressen
der Routinen je Befehl

<
Listing 5.

Einige Interpreter-Routinen,

weitere im Text

Wenn bei uns
schon mal

was schiefgeht,
dann aber grindlich!

Was)| IPEMONSTHATION DOS-CALLS (RET J8Mn
0002

£
C.BREAK
-

»
Z,8ETLIN
.

>
B
o ﬁ

pE®
d
H

x

[ 11
4502 ¥

8

2

$Er
41
x

GO0 § mmmmm e e
0000 308 00006 SCave.l LD
0002 TF 00007 rST
0003 20F0 000 n
00009
00010
0005 3601 00011 WAIT:I LD
0007 €F 0001 RsT
00013
00014
0008 JEOV 00013 GETLIN LD
O00A 0807 00014 w
©000C 0ECO 00017 w
OO0 2185 00018 [y
0051 EF 00019 RST
0012 3904 00020 »
0018 &F 00021 xom
0015 B8 00022 o
0016 28F0 00023 R
o018 00024 BREAK  EOU
00025
00026 1AUSCABE ALF VIDED
O002F § ===
0018 SEO2 00028 DEPCR LD
001A (€38 00029 Lo
ooiC €F 00030 3
00031
704 00032 os
7CD4 €2 00033 PUSH
7CDS VEIC 00024 Lo
7007 3EG2 Lo
7C00 €F 000%e (3
7CDA OEIF 00037 r)
7C0C 3£02 00038 w
7CDE EF 0009 REY
7COF 4 00040 POP
TCEC AF 000a) XOR
TCE) 328660 000N Lo
7CE4 €9 “0es | RET
00Oe4
ICES ZECA 00T DSPRSE LD
FCET TIEDIC  OG046 Lo
7ceA 0oay RST
FCEE 1809 a8 I
7CED 34 (49 MESSG  DEFR
ARG era
©G0T1 VIDED CONTROL
L e —_
7CFe TEOF 53 FOINT LD
7CF8 GeN 00034 w
7CFA 2603 00oms w
7CFC 2607 o0rse Lo
7CFE EF 00057 RST
cooa
oz
ICFF TEGF 0060 FRIAT LD
2001 0602 61 e
7DG3 210703 OCxeD w
7006 C€38 0> Lo
7008 EF 00use RST
POy
7009 IEOF 00086 MOVCUR LD
Dok 6O ST Lo
70 TIGTT 00068 1D
010 €F w9 KST
OOUTO
DIl TEGF 00073 FNDCUR LD
7013 Oeca ©073 LD
7012 €F 00073 RsT
o074
[y TS %9

00000 TOTAL ERPORS

I

TEXT &KER BYTES LEFT

ITESTE AEVBORRD
0L FUNCTION
1O®A WOu 1N A
VSCAN KB & WATT

106N WO IN &
16CT LINE

11F BREAK TERMINATOR
A=)

L
10WRS DeUT

$1F NRLSTRING

| SHEADLE DREAR MERE

1DISP CHAR § CURSOR
10eR TO DISP

+SARICE CLE-AOUTINE
THOME CURSOR

1ERASE TO END OF FRAME

1620
1TAB(O)

1DISP MESSAGE
APOINT TO TEXRT

1VIDEO CONTROL
SFUNCTION POINT
L
icoe 7

ICHAR (L (L) NOW

TFUNCTION vﬁxnv a

1FUNCTION MOVE CURSOR
WF0W I, COC 7

+FIND CURBOR POSITION

FCUKSOR POS. NOW IN ML

Listing 6. Jegliches 1/0 lduft iiber DOS-Calls. Hier einige
praktische Beispiele

"POKE &HOACE.&H18". Unter
Programm-Kontrolle konnen Sie
den Screendump -auch aufrufen
und zwar mit :"X=&HOABA:CALL
X". Das sind zwar leider absolute
Calls ins DOS, aber dafiir habe ich
keine Funktionsnummer gefunden.
Riir folgendes wird es wohl nie eine
geben, die Sache mit dem List-
schutz: Ein mit P-Option gesichertes
Programm setzt das Flag in 6247
< >0. So ziemlich am Anfang der
LIST-Routine wird das Flag gepriit.
Jetzt poken geht nicht mehr, da die
Routine, die Direkt-Mode testet,
auch das Flag priift. Die wird aber
nicht immer aufgerufen, zum Bei-
spiel nicht bei SYSTEM. Sie kénnen
also in aller Ruhe ein Programm
nachladen (und dabei starten) in
dem steht »COR A:LD«
(6247),A:RET"'. Haben Sie das
nicht, geht folgendes: Vor dem La-
den des P-Programms poken Sie
auf 5740 ein C38 (RET), und nach
dem Laden auf 6247 eine Null, und
Thr versehentlich mit P gespeicher-
tes Programm ist wieder sichtbar.

Konstanten schneller
als Variablen

Bliebe noch zu erwédhnen, warum
hier Konstanten schneller sind als
Variable. Sie werden direkt nach
der Eingabe umgewandelt und ste-
hen als Hex-Zahlen im Pro-
grammtext.

Der Encoder startet bei 6583, die
Konstanten werden ab 6731 kon-
vertiert. Aus "&Hxx" wird "OC nn",
wobei nn fiir die beiden Bytes in

e
!

ae
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0!\\

2/FCO0
219%

1€02
o

1E0R
“1

6341 1600
64

wwog
w2

ADKLSSCN FEILERRLDINGEN

0T JEIN IP ONER CALL aDR.

U4 s ENTFRECHENDEN TEXTES.

O nrs 1°LD E,N"~MEFERLE.

COe
owr?
B
GO009
10O
00011
“OM T
0001Y

QCmms TOTAL zam:
I3O97  TEXT ARER BYTES LEFT

FRINT 6343 000TS

03T

oRE o¥F Rt
Lo €.30m
pEFR o
L0 .3
DEFR [
Lo €. en
DEFE 01
Lo E.334
DEFR o1
Lo €.3a
DEFR o1
o E.S™

R AUSGAIC DES
LD BC.NN" SCHETIT DIE

019 FLL
DEVICE 1/0-ERROR
1PAD FILE MODE
IFILE NOT FOUND
BAD FILE MIEER

VINTRENAL ERRDR

DEFE 01

Lo €.IEN  (IUT FAST END

DEFB 01

Lo E.37  (FILE ALREADY DPEN
DEFB o0

L E.40M  1BRU FILE NAME

DEFE o1

Lo E.3FH 1BAD RECORD NUMBER
ocFR 01

Lo €. JFIELD OVERFLOW

DEFB (2L}

Lo E,434 370 MaNY FILES

DEFE 01

Lo E.3AH  JFILE ALREADY EXISTS
R FRINT

%4 WL, (&OFOH $LAST DATA LINE
Lo (I, M JCURRENT LINE
Lo €.004  §SYNTAY ERROR

DEFR 01

Lo E.8M  IDIVISION BY 2ERO
DEFR 1

Lo E.OIH  JMEXT WITHOUT FOR
DEFR [

) €.0RH  \REDIMED ARRAY

DEFE o1

Lo E.130  (UNDEF INED USER FUNCTION
DEFE 0

L €.164  PESUME WITHOUT ERROR
DEFE o

Lo €.06  TOVERLOW

DEFE ol

Lo E. 1M INISSING OPERAND
DEFE 01

Le E.CGDH  ITYPE WISMATCH

€U .

LSB/MSB-Order steht. Auch eine
Oktal-Konstante wird so abgelegt,
nur steht anstatt 0C das Typ-Byte
0B. Eine Dezimal-Konstante wird
ahnlich behandelt, wenn sie groBer
als 255 ist, das Typ-Byte ist dann
1C. Bei Zahlen von 0 bis 9 wird 1
addiert (01H-0AH), das Typ-Byte
entfdllt dann, das higher Nibble
wird aber 1, aus 0 - 9 wird 11H -
JAH. Aus Zahlen von 10 bis 255
wird OAH - FFH, wobei das Typ-
Byte jetzt OFH ist. Wenn Sie also
beim Disassemblieren im Scanner
(so ab 6966) oder im LIST auf diese
Bytes stofen, that's it. Da direkt
nach der Eingabe konvertiert wird,
muB da auch gepriift werden. Das
ist der Grund, warum die Eingabe
einer Zeile mit FC-Error quittiert
werden kann.

Bliebe noch die obligatorische
Frage zu klaren, wo man in den In-
terpreter mit eigenen Routinen ein-
steigt. Hier ist die Sache ganz
einfach, da man immer im RAM ist.
Man spatche« da, wo es fiir den je-
weiligen Fall am giinstigsten ist.
Die Routine, die die Tastatur ab-
fragt, startet bei 7BC8. Hauptschlei-
fe und Scanner hatten wir schon
erwahnt, EVALEX auch, also: Wo
bleiben die interessanten Listings
fir das Modell 4?

(P. Wollschlager/mi)

Listing 7. Entry-Points zu Fehlermeldungen: Demonstration
eines hiufig von Microsoft gebrauchten Tricks

SE0Q
SE10
SE20
SEZQ
_ SR40
SBSO
SK&0
SB70
SESC
SBSCO
SEAQ
SERO
SBCO
SEDC
SBEO
SBFQ
SC00
&C10
S5C20
SC30
5C40
TCSO
SCEG
SC70
SC80
SC90
SCAQ
SCBO
SCCo
SCDG
SCEQ
SCFO

=>
=>
-
=>
=>
=>
=>
=
=>
=
=>
>
>
=>
->
>
>
=>
=)
>
=>
=>
->
>
-
>
=>
=>
2>
=3
an
=>

00 01 02 O 04 05 06 07 08 09 OA OF OC OD OE OF
9E 2F 93 2B BE 2B &C 71 AF 29 00 4E 45 %8 54 20
77 &9 74 68 &F 75 74 20 46 AF 32 00 33 79 6E 74
61 78 20 65 72 72 6F 72 00 352 45 54 35 52 4E 20
77 69 74 6B 6F 75 74 20 47 &4F S3 S3 42 00 AF 7S
74 20 6F 66 20 44 41 354 &1 00 49 &C 6C &5 67 61
6C 20 66 75 6E 63 74 69 6F 6E 20 63 61 6C 6C OO
AF 76 &5 72 66 6C &6F 77 00 4F 75 74 20 &F 66 20
&D 65 6D &F 72 79 00 53 &E 64 65 b6 69 4E 6T 64
20 6C 69 6E 65 20 6E 75 6D 62 65 72 00 S3 73 62
73 63 72 69 70 74 20 &F 7S 74 20 &F b6 20 72 6%
EE 67 &5 00 44 75 70 &C 69 63 61 74 65 20 44 65
66 &9 6E 69 74 69 6F 6E 00 44 69 76 69 73 &9 &F
6E 20 62 79 20 7A 65 72 &F 00 49 &C 6C 65 &7 61
6C 20 64 69 T2 65 6T 74 00 54 79 70 65 20 6D 69
73 6D 61 74 63 68 00 AF 7S5 74 20 &F 66 20 73 74
72 69 6E £7 20 73 70 &1 63 &5 00 53 74 72 59 6F
67 20 78 &F &F 20 6C &F 6E 67 00 53 74 72 69 &E
67 20 66 6F 72 6D 735 6C b1 20 74 6F 6F 20 63 &F
6D 70 6L 63 78 00 43 61 &E 27 74 20 63 6F 6E 74
69 6E 73 65 00 ST 6E 64 65 66 69 HE 65 64 20 75
73 &5 72 26 66 75 6E &3 74 &9 &F 6E 00 4E &F 20
32 45 S3 53 AD 4% 00 52 43 SI S5 AD A4S 20 77 69
74 68 6F 75 74 20 65 72 72 &F 72 O S5 &E 70 72
69 OE 78 61 62 6C 65 20 65 72 72°6F 72 OC 4D &9
73 TI 69 6E b7 20 6F 70 65 72 b1 6E 64 00 4C &5
6E 65 20 62 75 66 66 45 72 20 6F 76 65 72 66 6C
&F 77 00 3F 00 3IF OO 46 4F 52 20 57 &9 74 68 &F
7S 74 20 4E 4T S8 S4 00 3F 00 IF 00 57 48 49 4C
43 20 77 &9 74 68 &F T3 74 20 57 AS 4E 44 00 57
45 AE 44 20 77 69 74 68 6F 75 78 20 57 46 49 4AC
AT OQ 46 47 45 AC 44 20 &F 76 &5 72 66 6C &F 77
00 49 &E 74 65 72 6E 61 6C 20 63 72 72 &F 72 0O

- RESUME.RESUNME wi

e*.*.+lqg. ) NEXT
withaout FOR.Synt
ax error.RETURN
without BOSUB.Ou
t of DATA.Illega
1 function call.
Overflow.Out of

- memory.Undefined

line number.Sub
script out of ra
nge.Duplicate De
tinition.Divisio
n by rero.lllega
1 direct.Type mi
smatch.Out of st
ring space.Strin
G too long.Strin
@ formula too co
mplex.Can’t cont

. inue.Undefined u

ser function.No

thout error,Unpr Listmg 8.
intable error.Mi Viel"-‘ Feh]er"

ssing operand.Li
ne buffer over#fl
ow.?7.?.FOR Witho
ut NEXT.?.2.WHIL
E without WEND.W
END without WHIL
E.FIELD overflow
+Internal error.

meldungen werden
nach direktem
Zugriff auf diese
Tabelle ausgegeben

Es darf gelacht werden
NEWS OF THE WORLD

vom Reporter des Satens: F.W.
Softwarepiraten .

London: Die Polizei Londons hob ein bestens
organisiertes Nest britischer Amstrad Soft-
warepiraten aus. Den alten Trick, den Anfang
der kopierten Kassette mit Musik zu bespie-
len, hatte die Gang perfektioniert. Wie der
Polizeichef mitteilen lie8, wurde zur Tarnung
die ganze Kassette mit Musik Oberspielt.
Raffiniert sorgte die Bande dafiir, daB- der
Hausdurchsuchungstrupp auch keinen Compu-
ter fand. Der ProzeB findet trotzdem im Mai
1987 statt. Bis dahin bleiben die Tatverdich-
tigten im Tower und kidnnen gegen Entgelt
besichtigt werden.

Promsorwe‘éﬁsel bei Schaeider

_To0rkheim: Die Firma SCHNEIDER wird fir
ein neues Produkt dem bew2hrten Z30 untreu
und wendet sich dem 68000 von MOTOR-

«ROLLER zu. Eingesetzt wird der Prozessor
erstmals -bei einem fiberdachten Mofa mit
Schieudersitz, Kaffeemaschine und obenlie-
. gendem Handschuhfach. Der TOV waxB gott-

: lendank noch nichts davon.

-Computer ﬂh' Leere und Forschung

m!mi:n. Aus dem Vorhaben der hessischen
- Landesregierung, Universititen mit Compu-

_tern- auszuriisten, wird vorerst nichts. Minis-_
" terprilsident BSnner -weigért sich, dem Wunsch
der Griinen nach einem Griinmonitor nachzu-|

geben. Binner dazu wortlich: “Ich - weigere
mich, dem Wunsch der Griinen nach einem
Griinmonitor nachzugeben! ° Wenigstens § <
vorerst.*

Volkszihlung verschoben

Bonn: Die schon einmal verlegte Volkszihlung
wird erneut um unbestimmte Zeit verschoben,
da die ndtige Computerkapazitit momentan
picht zur Verfiigung steht. Wie es heifBit,
erfordere ein von den Angesteliten zwischen-
zeitlich installiertes Adventure-Game mehr
Zeit zur Ldsung als geplant.

Jugendschutz bei Videospielen

‘Bonn; Einige Videospiele wurden aufgrund
ihrer Gewaltverherrlichung indiziert. Um auch

bei Selbstprogrammicrern wirksam werden zu
konnen, wird das Jugendamt in Zusammenar-
beit mit dem Gesundheitsamt in Zukunft
Hauskontrollen durchfihren.
programmierte Spiele, die nicht dem Jugend-
schutz geniigen, werden dann ersatzlos ein-
gezogen. Dem ertappten Stnder wird ein
Strafvortrag fiber Zahnpflege und Fquxlz
durch Turnschuhe gehalten.

.

Grundsticksschwindel aufgedeckt N

Frankfurt, Die nichste Frankfurter Computer-
messe ist fir das Frohjahr 1986 geplant, Die
Messeleitung korrigiert den bei einigen dies-
jahrigen Besuchern entstandenen Eindruck, sie
seien Besitzer eines Grundsticks. Der enorme
Preis fir einen Parkplatz sei, so erklarte
seitens der Messeleitung Herr R. Affke, die
ortsbliche Parkgebnhr, nicht etwa der Kauf-
preis.

Rat & Hatge
. vonFW

-

J. Damiel fragt )

Ich witrde mir gerne eine Floppy kaufen, aber
dann wire ja das Cassettenger3t am 464 nutz-
los. Soll ich micht lieber gegen einen 664 um-
tauschen. . :
F.W. antwortet:

Das Cassettendeck ist auch nach der Anschaf-
fung der Floppy nicht nutzlos. Es eignet sich
hervorragend als Staubschutzhiille einer Cas-
sette. Zudem wird der Platz els Abstellflache
der Kaffeetasse bendtigt.

B. Ladsinn fragt:

Dafl LOGO von Bchnender Boll von SCHNEI-
DERN-AKTIV nicht mehr benutzt werden.
Nun ‘Btellt die8 aber doch lediglich ein “B"
dar. HeiBt daB jetzt, daB ein "B" nicht mehr
benutzt werden darf? BicherheitBhalber -habe
ich mal meinen Brief mit dem Doppel-8 ge-
Bchrieben, man kann ja nie wiBSen. Oder hat
Bich daB *f* etwa auch fichon e¢ine Fuma alf
LOGO gekrallt?

F.W. antwortet:

Leider, leider erwurten wir den EinSpruch
von Uturi, bezuglich de8 "U® wus UTURI.
Denken Bie bitte in Zukunft un die Mdglich-
keit einer Kluge, wenn Bie lhre Briefe
ubfuBBen. Vielen Dunk.

In Eigenarbeit
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SMARTSCREEN, SMARTKEY
und SMARTPRINT:

nutzliche Utilities —

oder Spielerei?

Auch den neueren Versionen des CP/M-Betriebssy-
stemes, CP/M 2.2 und sogar CP/M 3.0, sieht man
noch an, daB es seine Wurzeln in der Zeit der
Computer-Veteranen hat. Die Ein- und Ausgabe ist
zeilenorientiert — schlieBlich standen damals nur
Lochstreifenleser und -stanzer (daher die »reader«-
und »puncher«Routinen im BIOS) sowie Fern-
schreibterminals zur Verfiigung. Mit zunehmender
Verbreitung der Bildschirmsichtgerdte wurden die-
se auch fiir den Personal Computer interessant.

teigende Integrationsdichte
Sund der Verfall der Preise fiir

integrierte Schaltungen sorg-
ten bald dafiir, daB Bildschirmsicht-
gerdte mit erheblicher Intelligenz
ausgestattet wurden. Heute fiihrt
meist ein eigener Mikroprozessor
Befehle wie »Bildschirm l6schens,
»Loschen von Cursor bis Zeilenen-
dee, »Loschen von Cursor bis Bild-
ende«, »Einfiigen einer Leerzeiles,
»Ausfigen einer Zeile«, und so wei-
ter aus. Damit waren die Vorausset-
zungen geschaffen fir bildschirm-
orientierte Editoren, Datenbanksy-
sieme mit Bidschirmmasken und
nicht zu vergessen die Computer-
spiele sowie viele andere Anwen-
dungen. Doch damit tauchte be-
reits ein neues Problem auf, denn
die Hersteller (der Terminals) hat-
ten sich, wie so oft in der Vergan-
gerheit, nicht auf einen Standard
geemigt. Daher koénnen verschie-
dene Terminals nicht nur verschie-
dene Funktionen ausfithren, oftmals
verwenden verschiedene Termi-
nals fiir eine identische Funktion
verschiedene Steuercodes.
Beispiel: Direkte Cursoradressie-
rung.
Steuercode Terminal
(ESC) = (Zeile)(Spalte) Lear Siegler
ADM 3/5/31,
Soroc 1IQ
120,
Televideo
912-950,
NEC, Osbor-

ne .

(ESC)Y (Zeile)({Spalte) Heath/Zenith
19, DEC VT
52, ADDS,
IBM 3101,
Intertube,
Superbrain,
‘Teleray
(DC4)(Zeile)(Spalte) ACTIV/V
(RS){Zeile)(Spalte) Datamedia
(ESC)(Zeile)(Spalte){ Dynabyte 57

(ESC )&a(Zeile) HP 2621
(Spalte)C
(ESC){({Spalte)(Zeile) Info-10

(ESC)Y (Zeile){ESC)X Perkin Elmer
{Spalte)  °

Tabelle 1. Beispiele der Cursor-
steuerung verschiedener Termi-
nals

Bildschirmorientiert arbeitende
Programme miissen daher in der
Regel (meist vom Anwender) an
das eigene Terminal angepaBt
werden. Um diesem Umstand wei-
testgehend abzuhelfen, wurde von
FBN Software das Programm
SMARTSCREEN entwickelt. Dieses
Programm ladt sich direkt unter
den CP/M Console Command Pro-
cessor (CCP) und verandert die
Bios-Sprungtabelle so, daf bei
der Ausgabe iiber die Console
(Bildschirm) zunachst die jewei-
ligen Ubersetzungsroutinen in
SMARTSCREEN angesprungen
werden, die dann den ADM-3A-Co-
de in den terminalspezifischen Co-
de ubersetzen. Damit sieht es fir
ein Anwenderprogramm so aus, als
wirde ein ADM-3A-Terminal ange-

CP/M 22
Adresse
FFFFH
BIOS
FAOOH
BDOS
ECO0H
CCP
E400H
SMARTSCREEN
fp bdos
EI00H
TPA
0100H
0005H jp SMARTSCREEN
0000H jp bios
0000H

Bild 1. Speicherverteilung bei ei-
nem 64k-CP/M-System mit
SMARTSCREEN:

steuert. Dadurch, daf® SMART-
SCREEN direkt unter dem CCP
liegt und auch den BDOS-Sprung
bei Adresse 000SH verdndert,
bleibt SMARTSCREEN auch beim
Warm-Boot im Speicher aktiv und
mu daher nicht vor jedem Pro-
gramm neu geladen werden. Das
hat jedoch zur Folge, daB der Spei-
cherplatz, der vom CCP und von
SMARTSCREEN belegt wird, nicht
dem Anwenderprogramm zur Ver-
fiigung steht. Der Verlust betragt
2,75 KByte Speicherplatz.

Das svirtuelle« ADM-3A-Terminal
erkennt folgende Steuercodes:
1K, (VT), OBH: Cursor 1 Pos. nach
oben
1], (LF), OAH: Cursor 1 Pos. nach un-

ten
tH, (BS), 08H: Cursor 1 Pos. nach
links

in
1L, (FF}, OCH: Cursor 1 Pos. nach
rechts

11, RS), IEH: Cursor in Zeile
Spalte |

1Z, (SUB), 1AH: Cursor in Zeile 1,
Spalte | und Bildschirm léschen
M, (CR), ODH: Cursor an den Zei-
lenanfang

1G, (BEL), OTH: Bell Klingel)

Zur Cursor-Adressierung benutzt
das ADM-3A-Terminal folgende
Sequenz: (ESC;= in HEX: 1BH,
3DH, gefolgt von der Zeilen- und
Spaltenadresse. Die Adresse ist in
HEX, begonnen wird in Zeile 1,
Spalte | mit 20H, 20H. Zeile 1, Sral-
te 2 ware aiso 20H, 21H.

Wie micht anders zu erwarnen,
muf man SMARTSCREEN vor der

—

ersten Benutzung an das eigene
Terminal anpassen. Das geschieht
mit dem mitgelieferten Programm
SMSPATCH. Fir eine Anzahl von
Terminals kann SMSPATCH die
notwendigen  Anderungen in
SMARTSCREEN selbst durchfiih-
ren. Dies sind:

Microterm ACT IV/ACT V, DEC
VT-52, Heath/Zenith H19/Z19, AN-
SI X3 standard, ADDS Viewpoint,
Hazeltine 1500, HP 2621, TRS-80
(P&T), IBM 3101, NEC, Vector Gra-
phic und Superbrain.

Fir alle anderen Terminals ist ei-
ne spezielle Anpassung notwendig,
die aber mit dem SMSPATCH
keine  Schwierigkeiten macht.
SMSPATCH fragt nach der maxi-
malen Spalten- und Zeilenanzahl.

Bei der Cursoradressierung ist
beispielsweise folgende Form vor-
gegeben:  (stringl) (Adressel)
(string2) (Adresse?) (string3), wobei
jeder string aus einer Folge von 0
bis 9 Zeichen bestehen kann. Es
kann wahlweise als erste Adresse
die Zeilen- oder Spaltenadresse
gesendet werden. Der Zeilen- und
Spaltenoffset kann ebenfalls ge-
trennt eingegeben werden. Bei-
spiel fir eine selektierte Cursor-
Adressierungs-Sequenz:  (ESC)Y
(Spalte + 20H)(Zeile + 20H).

In entsprechender Weise wer-
den die notwendigen Steuerzei-
chen fir Bell (Klingel), Cursor 1
Pos. nach links, Cursor 1 Pos. nach
unten, Cursor 1 Pos. nach oben,
Cursor 1 Pos. nach rechts, Cursor
an Zeilenanfang, Cursor Home und
Bildschirm léschen eingegeben.
Die Eingaben kénnen dezimal, he-
xadezimal oder direkt, als Tasten-
druck, erfolgen

Da nach Aktivieren von
SMARTSCREEN das Programm
nicht nur sich selbst, sondern auch
den CCP im Speicher vor Uber-
schreiben schiitz, ist es nicht mehr
notwendig, beim Warmboot den
CCP von der Diskette zu laden.
Auch das kann man bei der Pro-
grammanpassung durch SMS
PATCH vorgeben. Bei -einigen
C_ompu_(em wird es sogar notwen-
dig sein, ein Nachladen des Sy-
stems zu unterbinden. Wird nam-
lich beim Warmboot auch das BIOS
neu geladen (wie beim Super-
brain), bleibt SMARTSCREEN ohne
diese VorsichtsmaBnahme natiir-
lich nicht im Speicher.

Nachdem SMARTSCREEN ange-
paft ist, kann man die Anpassung
mit dem ebenfalls mitgelieferten
Programm SMSTEST testen.
SMSTEST erstelit mit Hilfe der
ADM-3A Steuercodes Testbilder,

die mit den schriftlichen Beschrel-
bungen beziehungsweise mit den
Abbildungen im Manual iberein-
stimmen miissen. Hier fehlt aller-
dings der Hinweis darauf, da8 das
Testprogramm nur fiir ein Terminal
mit 80 Zeichen pro Zeile und 24 Zei-
len geeignet ist. Bei anderen Bild-
schirmformaten sind die Angaben
nicht mehr korrekt. Bei der Benut-
zung arbeitet SMARTSCREEN so,
wie man es von ihm erwartet. Die
fiir ADM-3 adaptierte Version eines
bildschirmorientierten Editor funk-
tionierte einwandfrei. Einen Nach-
teil solite man aber nicht ver-
schweigen: Das ADM-3-Terminal
kennt nur wenige und nicht sehr lei-
stungsfahige Kommandos. Die mei-
sten neueren Terminals kénnen be-
reits selbstandig Zeilen ein- und
ausfiigen und andere leistungsfahi-
gere Befehle ausfihren. Die mei-
sten Programme (wie Wordstar)

kennen diese Befehle ebenfalls

und kénnen sie mitbenutzen. Der
Geschwindigkeitsvorteil, gerade
bei seriell angeschlossenen Termi-
nals ist betrachtlich. Die meisten
kommerziellen Programme lassen
sich auBerdem auch an eine groBe
Anzahl weiterer Terminals anpas-
sen, notfalls sogar im Dialog, Kom-
mando fiir Kommando.

Auch Anpassung an Tastatur
und Drucker moglich

Wer diesen (geringen) Aufwand
scheut, eine groBere Anzahl bild-
schirmorientierter Programme hat,
oder wer gar Programme hat oder
benoétigt, die sich nicht anpassen
lassen und die fir das ADM-3A-
Terminal ausgelegt sind, fir den
kann und wird sich dieses Pro-
gramm lohnen.

Einen é&hnlichen Zweck wie
SMARTSCREEN verfolgen auch
die Programme SMARTKEY und
SMARTPRINT. Der Unterschied ist,
daB sie nicht die Funktion eines
svirtuellen« Terminals, sondern die
einer »virtuellen« Tastatur bezie-
hungsweise eines »virtuellen«
Druckers haben. Wer hat nicht ei-
ne Tastatur, auf der es einige von
CP/M nicht, oder falsch genutzte
Funktionen gibt? Oder eine Tasta-
tur, die keinen Standard-ASCII-Co-
de ausgibt? Diese Probleme kann
(in den meisten Fallen) SMARTKEY
l6sen. SMARTKEY funktioniert ahn-
lich wie SMARTSCREEN. Einmal
aktiviert, liegt es unterhalb des
CCP und fangt die Eingaben uber
die Tastatur ab, ibersetzt sie so,
wie vom Benutzer gewiinscht und
leitet sie weiter. Hiermit lassen sich

nicht nur Tasten umdefinieren (man
denke nur an die Verwechslung
von »Z« und »Y« bei vielen Tastatu-
ren), oder allen Tasten neue Codes
zuordnen, sondern es lassen sich
einer Taste ganze Strings. wie zum
Beispiel »DIR(CR)« zuordnene Ist
das Programm erst einmal aktiv,
konnen die Zuordnungen stidndig
verandert werden. Das geschieht
durch Eingabe eines bestimmten
Controll-characters (normalerwei-
se (ESC), 1aRt sich aber verandern).
Damit gelangt man in den SMART-
KEY-Input-Modus. Nun betéatgt
man die Taste, die umdefiniert wer-
den soll und gibt anschliefend den
zuzuordnenden String ein, abge-
schlossen mit einem weiteren (ES-
C). Die neue Zuordnung wird in el-
ner Tabelle innerhalb des SMART-
KEY-Programmes gespeichert und
wird ab sofort beriicksichtigt. :

Beispiel: sID« soll durch »DIR
(CR)« ersetzt werden.

Eingabe: (ESC)1D DIR(CR}{ESC)
(Das Blank nach dem ersten D wird
automatisch von SMARTKEY er-
zeugt). Wird hiernach 1D betatigt,
so erscheint nicht 1D, sondern DIR
auf dem Bildschirm und der Befeh!
wird durch das folgende (CR) aus-
gefiihrt. Um diese Zuordnung wie-
der riickgangig zu machen, muB
man nur (ESC)1D (ESC) eingeben,
dann wird wieder der Originalco-
de ausgegeben. ’

Die weitergehende Verwaltung
der Zuordnungstabellen und des
Programmes SMARTKEY ge-
schieht durch das Programm FIX-
KEY. Ist SMARTKEY aktiv und man
startet FIXKEY so erscheint folgen-
des Menii:

COMMAND MENU

0 Exit to CP/M

1 Pack and Save current definitions
2 Load a definition file

3 List contents of a definition file

4 List current definitions

§ Clear current definitions

6 Alter Escape character

7 Terminate SMARTKEY

Dadurch ist es auch moglich, die
Zuordnungstabellen auf Diskette
abzuspeichern und spater direkt
als Tabelle zu laden. So kann man
mehrere Ubersetzungstabellen ab-
speichern und jeweils die benétig-
te laden.

SMARTPRINT hat eine entspre-
chende Ubersetzerfunktion fiir die
Ausgabe iiber die »Liste-BIOS-Rou-
tine. Hier hat man ebenfalls die
Moglichkeit, Drucker, die nicht
ASCII-Code-kompatibel (zum Bei-
spiel alte Fernschreib-Druckwer-
ke) sind, entsprechend anzupas-
sen. Die Genernierung der Zuord-
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nungstabellen geschieht genauso
wie bei SMARTKEY. Man kann
SMARTPRINT auch dazu benutzen,
vom Drucker nicht druckbare Zei-
chen in &quivalente umzusetzen.
Kann ein Drucker beispielsweise
die Zeichen »{« und s)« nicht
drucken, so kann man sie mit
SMARTPRINT durch »LT.« bezie-
hungsweise »GTe« ersetzen lassen.
Die Verwaltung der Zuordnungsta-
bellen und des Programmes erfolgt
ebenfalls durch FIXKEY. Man kann
also auch hier die Zuordnungsta-

bellen permanent auf Diskette spei-
chern.

Die Handhabung dieser Pro-
gramme wird erst dann kompli-
Ziert, wenn man mehrere dieser
Utilities gleichzeitig benutzen muB.
Beispielsweise = SMARTSCREEN
und SMARTKEY. Dann ist es wich-
tig, das Programm, welches langer
aktiv bleiben soll, zuerst zu starten.

Bleibt noch anzumerken, daB
SMARTSCREEN, SMARTKEY und
SMARTPRINT zur Zeit nicht unter

CP/M 3.0 und unter Microshell
lauffahig sind. -

Die in Deutschland ausgeliefer-
ten Handbiicher sind in englischer
Sprache und dem Programm
durchaus angemessen. Nachteilig
fiel nur auf, daB die Handbiicher
nicht auf einem Standard-ASCII-
Drucker erstellt wurden. Dadurch
sind an Stelle der eckigen Klam-
mern beispielsweise deutsche Um-
laute abgedruckt, was manchmal
etwas verwirrte.

(Andreas Walter)

POWER — ein Nachbrenner fur CP/M

Eigentlich wére dieser Ausdruck falsch, denn dieses Programm Ist in Richtung
Benutzer dem CP/M vorgeschaltet, aber was die verstdrkende Wirkung des
Nachbrenners betrifft, ist er richtig. Die Sammlung von Dienstroutinen tiber-
nimmt die Programmsteuerung durch ein numeniertes Directory. Sie eiginet

b3

sich fir alle »taglichen« Gegebenheiten. Die — laut Handbuch — 5§ Leiclhic
werden hier zusemmenfassend besprochen.

ie zuvor angefiihrten Gege-
D benheiten kann man in fiinf
Gruppen einteilen:
1. Datei- und Directoryaktivititen
2. Diskmanipulationen und Repara-
turen
3. Programmschutz
4. Debug-Arbeiten
5. Diskettentest
Zum Punkt Datei und Directory-
aktivititen werden folgende Funk-
tionen ausgefiihrt:
a) Umbenennen
b) Loschen
c) Wiederherstellen dieser ge-
16schten Dateien
d) GroBe von Dateien feststellen
e) Vergleichen
f) Kopieren zwischen verschiede-
nen Laufwerken
g) Kopieren zwischen Usermnum-
mem
h) Schreibschutz setzen fiir Dateien
i) Autheben des Schreibschutzes
j) Dateinamen als systemeigen er-
klaren (nicht sichtbar mit sDIR«}
lg) Systemprogrammschutz aufhe-
en
1) Starten von Programmen
m) Starten von bestimmten Spei-
cherbereichen
n) Einloggen von Disketten (Reset)
Zu Punkt 2 — Diskmanipulationen
und Reparaturen:
a) Laden von Dateien
b) Wegschreiben von Dateien
c) Laufwerkstatistiken
d) Laufwerkstest
e) CP/M-Gruppen listen fiir eine
Datei

f) Gruppendaten auf dem Bild-
schirm anzeigen (in ASCII und
HEX)

g) Gruppendaten in den Speicher
lesen und auf die Disk schreiben
h) Sektor- und Spurdaten auf dem
Bildschirm anzeigen (in ASCII und
HEX)

i) Sektor- und Spurdaten in den
Speicher lesen und auf die Disk
schreiben

j) Programme und Daten von der
Disk lesen und auf dem Bildschirm
anzeigen (in ASCII und HEX)

k) Markieren von Dateinamen zum
Beispiel zum gemeinsamen Kopie-
ren (ohne Umbenennung)

1) Sortieren des »DIRECTORIESe
nach bestimmten Kriterien

Zu Punkt 3 — Dateischutz:

a) Bestimmen von Dateien, die nur
mit Schliisselworten bearbeitet
werden kénnen

b) Dateien als »nur zu lesen« kenn-
zeichnen '
c) Lesen und Schreiben erlauben

Zu Punkt 4 — Debug-Arbeiten:

a) Speicherinhalt anzeigen und er-
setzen (in HEX, ASCI], BINAR)

b) Speicherbereiche vergleichen
c) Speicher »xdumpens

d) Speicher mit einem bestimmten
Byte fiillen .

e) Speicherzonen verschieben

f) Bytemuster im Speicher suchen
g) Ausfithren von im Speicher be-
findlichen Maschinencoderoutinen

Zu Punkt 5 — Diskettentest:

a) Testen der Diskette auf fehler-

hafte Sektoren, Reparieren dieser
Stelle(n) oder Ablegen in einer
Sammeldatei, um sie von der Be-
nutzung auszuschlieBen

Zu diesen Punkten kommen noch
zwei weitere hinzu. So gibt es fiir
den Umgang mit POWER noch
a) HELP (Ausdruck von POWER-
Befehlen)

b) EXIT (Riickkehr zu CP/M)

¢) LOG (Programmparameter)

d) SPEED (Geschwindigkeit, mit
der Daten auf dem Bildschirm »ge-
bléattert werden)

Vier weitere (USER] bis USER4)
sind vorbereitet, aber noch nicht
belegt. Hier koénnen Benutzerwiin-
sche verwirklicht werden.

Der Umfang der obigen Samm-
lung zeigt, daB sich hier mehrere
Programme, die sonst einzeln auf-
gerufen werden muften, alle unter
einem sHut« befinden. Dies erleich-
tert betrdchtlich die Arbeit. Man
muB sich nur auf die Einarbeitung
in ein Programm konzentrieren. So
gibt es zumn Beispiel! fiir die »wilden
Karten« unter CP/M eine verein-
fachte Sequenz, statt *.* ist es mog-
lich, nur ** einzugeben, was eine
Erleichterung gegeniiber der Ein-
gabe »Shift Stern-Punkt-Shift-Stern«
darstellt. Einige Befehle sind auch
schon durch CP/M und dessen
Dienstprogramme bekannt, jedoch
wurden sie aus dem Verband
(STAT — hier die Befehle DISK,
SETDIR, SETSYS, SETRO, SETWR,
SIZE, STAT oder PIP — COPY) her-
ausgelost und einzeln verwendet.

Den groBen Pluspunkt stellt jedoch
ein Meniisystem dar, da8 das Ar-
beiten mit diesem Programm zu ei-
ner wahren Freude fiir eilige Be-
nutzer macht. Anstelle von achtstel-
ligen Programmnamen wird die
Eingabe von nur ein, zwei oder
hochstenfalls drei Ziffern benétigt.
So wird zum Beispiel ein einfaches,
selektiertes Kopieren mdglich, oh-
ne wie bereits gesagt, lange Buch-
stabenkolonnen eintippen zu miis-
sen, das gleiche gilt fiir den Lésch-
vorgang, das Ausdrucken von Da-
teien auf dem Bildschirm, wobei
einzelne Dateien nur angedruckt
werden kénnen und nach Eingabe
eines ! Ks (dieses Zeichen kann
auf ein gewiinschtes geandert
werden), die nachste aufgerufen
wird. Es gilt weiterhin fiir den Ver-
gleich mehrerer Dateien, Neube-
nennung von Dateien, Kennzeich-
nen von Bits in Dateinamen zum se-
lektierten Kopieren, Schreibschutz
von Dateien, AusschlieBen von der
Darstellung von Dateinamen beim
»DIRe-Befehl, GréBenfeststellung
von Dateien, Transfer zwischen
verschiedenen Benutzernummern.
In Bild 1 sehen Sie ein Beispiel die-
ser Meniiarchitektur.

Der Programmname XDIR.COM
ist mit einem Stern versehen. Dies
kennzeichnet eine »nur lese«Datei.
Nun noch ein Beispiel fiir eine
Ubertragung von einem Benutzer-
bereich in einen anderen. Mit dem
Befeh! XUSER wird der Transfer in
einen anderen Bereich eingeleitet
(Bild 2).

A)POWER

POWER 3.03 on CP/M 2.2

In dem letzten Beispiel wird noch
einmal die Frage gestellt, ob ko-
piert oder transferiert werden soll.
Der Unterschied besteht darin, daB
"M" nur den Namen in das jeweili-
ge »DIRECTORY« eintragt, die Da-
tei aber nicht kopiert wird. Bei ei-
ner Kopie wiirde die gesamte Datei
auf der Diskette dupliziert werden!
Das U hinter »DIR« ist der Code fiir
die Darstellung aller Benutzerbe-
reichseintrdge in das »DIRECTO-
RYe«. Durch Hinzufiigen eines X
konnen auch die Benutzerbereiche
auf anderen, bis dahin angespro-
chenen Disketten-Laufwerken an-
gezeigt werden. Da es fiir die mei-
sten Befehle Schliissel dieser Art
gibt, ergeben sich mehr als »nur«
die oben erwihnten 55 Befehle. Zu-
sétzlich zu diesen gibt es noch eine
Datei, die die Programmsteuerung
iibernimmt. Der Inhalt kann mit ei-
nem >»LOGeBefehl sichtbar ge-
macht werden. Die in dieser Datei
vorhandenen Parameter kann man
immer &ndern, wenn das Power-
Zeichen vorhanden ist (A0=):

— so kann hier bestimmt werden,
ob beim Kopieren die auf dem Ziel-
laufwerk vorhandene Datei auf den
Typ .BAK umbenannt, iiberschrie-
ben oder ibersprungen werden
soll oder die Abfrage der genann-
ten Moglichkeiten in dem Fall
selbst durchgefiihrt werden soli

— in wieviele Spalten seitenweise
umgebléttert wird

— ob Original und Backup nach
dem Kopieren markiert werden
sollen

Bild 1. Beispiel
fiar die Meniiarchitektur

Copyright (c) 1981, 1982 by PAVEL BREDER
All rights reserved. 01/03/83

AO=DIR

AO: 1= POWER .COM | 2= RESOURCE.COM | 3= SDIR .cox
AC: 4= SURVEY .COM | S= SWEEP37 .COM | 6= SPOOL .COM
AC: S= XDIR .COM»

AO=XUSER 3

AO-3=COPY

AOQ: i= POWER .COM | 2= RESOURCE.COM | 3= SDIR .COMX
AO: 4= SURVEY .COM |- S=SWEEP37 .COXK I 6= SPOOL .COM
AO: Ss XDIR .COM»

select? 6

destination drive :A Bild 2. Beispiel ,ﬁ' eine
(Clopy or (M)ove:M rtragung mit dem
AO:=A:SPOOL  .COM Befehl! XUSER

AO:=DIR (U

AO: 1= POWER .COM | 2= RESOURCE.COM & 3= SDIR .COoM
AD: 4= SURVEY .COM | S= SWEEP37 .COX | 6= SPOOL .CoM
AO: 7= XDIR .COM»

A3: = SPOOL .COM

— kann der Autostart von Power 4§ [«

nach Lauf eines (T)ransient (P)ro-
gramm (A)rea Programms an und
ausgeschaltet werden

— es konnen bestimmte Attribute
bei Systemprogrammen (R/W,
R/0, SYS, DIR) gesetzt werden.

Etliche weitere Hinweise zum
»Zuschneidern« des Programms auf
persénliche Wiinsche findet mamin
dem recht guten und umfangrei-
chen (etwa 123 Seiten) Handbuch
(Kapitel Anpassung = Customiza-
tion), das mit dem Programm gelie-
fert wird. Dort findet man auch die
Erkldrung eines Hilfsprogramms,
das im Lieferumfang von Power
enthalten ist — PWRETOOL. Mit
Hilfe dieses Programms ist es még-
lich, die Befehle umzubenennen,
sie als Funktion zu streichen oder
sie mit einem Schliisselwort zu be-
legen. Zum Beispiel ERA wird in
LOSCHEN umbenannt und mit ei-
nem Schliisselwort versehen. Nun
kann nur derjenige ein Programm
oder eine Datei l6schen, der im Be-
sitz dieses Wortes ist.

Besonders viel Interesse diirfte
die genaue Erklarung, wie man ei-
ne zerstorte Diskette (BAD SEC-
TOR Meldung) wieder brauchbar
macht, finden. Auch Tips, wie man
Daten nach einem Systemcrash ret-
ten, Dateien fiir ein schnelleres La-
den neu organisiert und wie man
Programme modifizieren kann, fin-
det man im Anhang.

Dieses Programm lief auf einem
CP/M-System Version 2.2 einwand-
frei, auf einem System mit Version
1.41 (Icom-Floppy-Disk-System) er-
folgte die Fehlermeldung, daB eine
spitere CP/M-Version vonnéten
sei. Das Handbuch ist leider in Eng-
lisch, das einigen nicht so perfekt
»Computerenglische« sprechenden
Lesern einiges Kopfzerbrechen be-
reiten wird. Storend wirkt sich auch
das Fehlen einer Bildschirmsteue-
rung aus. So werden zum Teil glei-
che Informationen iber den Bild-
schirm geschoben, anstatt nur die
sich andemden Daten neu abzubil-
den.

Dieses umfangreiche Programm
ist leicht bedienbar. Es eignet sich
daher (bis auf Einschrénkungen —
siche vorhergehenden Abschnitt)
fiir den kommerzellen Einsatz, auf
den es gut zugeschnitten werden
kann. Aber auch der Hobbyist,
dem es in erster Linie auf Pro-
grammabarbeitung und weniger
um Betriebssysteminteresse geht,
ist mit dieser Vielfalt von Hilfspro-
grammen sicher gut bedient.

(Axel Pohl)
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DISK DOCTOR

Es kommt alle Nase lang vor, daf3 man irrtiimlich
die falsche Datei Ioscht »ERA* BAK« ist ein
Beispiel, das wohl jeder CP/M-Benutzer kennt.
Bemerkt man den Irrtum sofort nach Ausfiihrung
des Befehls, dann kann Disk Doctor das Inhaltsver-
zeichnis (Directory) der Diskette so verdndern, daf3
die Datei dem Benutzer wieder vollstindig zugang-
lich gemacht wird. Es sollte jedoch bereits an
dieser Stelle bemerkt werden, daf3 durch den
Gebrauch von Disk Doctor unter Umstanden mehr
kaputt gemacht als repariert wird.

Fall Hilfestellung, daB man

das Loéschen erst spater be-
merkt. In diesem Fall ist es jedoch
nicht immer moglich, die ganze Da-
tel zu retten. (Die Griinde hierfiir
liegen beim CP/M-Betriebssystem.
Eine Erklarung wiirde an dieser
Stelle zu weit filhren. Man kann sie
im Disk-Doctor-Handbuch nach-
schlagen.) In Disk Doctor ist ein
»DIR«dhnlicher Befehl vorhanden,
mit dem auch geloschte Dateien an-
gezeigt werden koénnen. Anhand
dieser Liste kann man sich dann
die shervorzaubemswertene« Datei-
en aussuchen. Ein anderes Anwen-
dungsgebiet liegt bei defekten Dis-
ketten. Hier sind mehrere Félle zu
unterscheiden, die alle von Disk
Doctor abgedeckt werden:
— Defekte Sektoren im Directory.
Samtlicher Zugriff auf Dateien wird
hierdurch unmoglich gemacht.
Disk Doctor kann nun ganze Disket-
ten kopieren, indem einfach Sektor
fiir Sektor kopiert wird. Die defek-
ten Sektoren der zu kopierenden
Diskette werden beim Kopieren
einfach iibersprungen.
— Defekte Sektoren in Dateien.
Auch hier kann wieder die gesam-
te Diskette kopiert werden. Mei-
stens reicht es jedoch aus, die noch
lesbaren Sektoren einer Datei auf
eine andere Diskette zu kopieren.
Auch hierfiir steht eine Routine von
Disk Doctor bereit.
— Defekte Sekioren in Bereichen,
die keiner Datei zugeordnet sind.
Beim Anlegen der néchsten Datei
konnte ein Fehler gemeldet wer-
den. Disk Doctor durchsucht die
ganze Diskette nach defekten Sek-
toren und erzeugt dann eine Datei,
in der diese Sektoren sozusagen
gesammelt werden. Falls der Be-
nutzer nun eine neue Datei znieqt,

D isk Doctor bietet auch fiir den

werden die defekten Sektoren von
CP/M automatisch ibersprungen.
In diesem Fall geht kein Byte an In-
Iormatlon verloren.

isk Doctor ist auf verschiede-
nen 5,25-Zoll-Diskettenformaten
und auch auf 8-Zoll-SS-SD-Format
erhaltlich.

Das Handbuch ist hervorragend
— aber nicht aktuell

Das 20seitige englische Hand-
buch ist — von wenigen sachlichen
Fehlern und Schonheitsfehlern ab-
gesehen — hervorragend. Nach ei-
ner kleinen Einfiihrung wird die
Art, wie das CP/M-Betriebssystem
Dateien und Directory handhabt,
ausfiihrlich beschrieben. Aber das
kann man von der Dokumentation
eines Diskettenreparier-Program-
mes ja wohl etwarten. Anschlie-
Bend wird das Installieren von Disk
Doctor auf das Diskettenformat des
Benutzers beschrieben (ein Relikt
aus den Zeiten der CP/M-Version
1.4). Die folgenden Kapitel be-
schreiben den Aufruf von Disk
Doctor und das Arbeiten mit den
fiinf Routinen des Disk Doctors (ge-
nannt»Ward A« bis »Ward Es, siehe
»Anwendungsbereiches). In diesen
Kapiteln wird dem Benutzer auch
ein tiefergehender Einblick in die
Arbeitsweise des CP/M-Betriebs-
systems gegeben, zumindest was
das Verhalten von CP/M im Falle
eines Diskettenfehlers betrifft.

Nun zu den Schonheitsfehlern:
Die sonst iibliche Liste von Dateien
auf der »Distribution-Diskette« fehit.
Man muB sich die Dateinamen aus
dem Kapitel »Installation« heraussu-
chen. Aber auch diese Liste ist
nicht komplett. In einer Datei na-
mens READ.ME wird erlautert, daf

' man das Installieren von Disk Doc-

tor auch einem Programm namens
INSTALL2.COM (ebenfalls auf der

Diskette) iberlassen ' kann.
INSTALL2 sucht sich dann die not-
wendigen Installationsparameter

(Anzahl Sektoren je Track, Anzahl
Tracks je Diskette) aus den ohnehin
schon in CP/M 2.2 vorhandenen
Tabellen heraus.

Femer stehen das Programm
HELP.COM und die Datei HELP
auf der Diskette. Beide Dateien
stellen praktisch ein gekirztes
Handbuch auf Diskette dar. (Die
Ausgabegeschwindigkeit von
HELP.COM ist so gewahit, daB ein
altersschwacher Femschreiber
keine Probleme beim Mitprotokol-
lieren bekommt.) Von diesen Datei-
en steht im Handbuch kein Wort.
Mit anderen Worten: Das Hand-
buch ist seit einiger Zeit nicht mehr
iiberarbeitet worden.

Die gravierendste Unannehm-
lichkeit sei zuerst genannt: Besitzt
man nur ein einziges Diskettenlauf-
werk, dann sollte man sich den
Disk Doctor erst gar nicht kaufen.
Selbst fiir das Installieren werden
zwei Laufwerke benétigt. Abhilfe
koénnte allerdings ein (irgendwie zu
beschaffendes) Programm schaf-
fen, das es gestattet, ein einziges
Laufwerk so zu verwenden, als hét-
te man zwei oder vier (man wird da-
durch im wahrsten Sinne des Wor-
tes zum Disk-Jockey). Ein anderer
Weg, Disk Doctor mit nur einem
Laufwerk zum Laufen zu bringen,
besteht darin, im Programmcode
herumzufummeln. In diesen Fallen
lohnt sich vielleicht der Kauf von
Disk Doctor doch noch.

Ein weiterer Kritikpunkt ist die
Notwendigkeit, Disk Doctor iiber-
haupt zu installieren. In einem An-
hang werden die Parameter fiir die
wichtigsten Formate angegeben.
Trotzdem kann der Benutzer Fehler
machen, wenn er nicht INSTALL2
verwendet. AuBerdem ist man ir-
gendwie auf halbem Weg stehen-
geblieben: Der Installierungsteil
hatte genausogut in DOCTOR.COM
eingebaut werden kénnen. (Vor
der Verwendung des Formates 8
Zoll, 512-Byte-Sektoren sollte man
sich hiiten. In diesem Fall meint
Disk Doctor, die Diskette habe nur
76 statt 77 Tracks. Der Fehler tritt
auch bei Verwendung von INSTALL
2.COM auf))

Die Behauptung, CP/M speiche-
re die Directory-Eintrédge einer Da-
tei immer in aufsteigender Reihen-
folge ab (siehe Handbuch, letzter
Abschnitt Seite 14), ist schlichtweg
falsch. Dies ist zwar normalerweise
der Fall, es gibt allerdings auch

Ausnahmen. (Ldschen einer Datei
von einem Texteditor aus, wahrend
man eine andere Datei bearbeitet.)
Diesem Irrtum sind aber auch
schon andere Utilities zum Opfer
gefallen, hauptsachlich Directory-
Sortierprogramme. Infolgedessen
verweigert Disk Doctor unter Um-
standen das sUn-ERAsen« von Da-
teien, die noch vollkommen intakt
sind.

Hat man haufiger mit defekten

Disketten zu tun (ohne, daB der
Fehler beim Laufwerk liegt), so ist
Disk Doctor bestimmt ein gutes
Hilfsmittel, Dateien zumindest teil-
weise zu retten.

Falls die Hauptanwendung von
DISK DOCTOR darin liegen sollte,
»ERA« riickgéngig zu machen oder
defekte Sektoren auf der Diskette
zu suchen, so ist einem systemer-
fahrenen Benutzer wahrscheinlich
eher mit den kostenlosen — da Pu-

blic Domain — Programmen DIS-
KUTIL, RECOVER, RECLAIM, UN-
ERASE, FINDBAD und so weiter
geholfen. Dem reinen CP/M-An-
wender jedoch ist mit Disk Doctor
ein kompaktes sowie leicht ver-
standliches und anwendbares Prg;
gramm gegeben. Es nimmt ihm
vielleicht auch ein wenig die Angst,
durch eigene Fehler grofe Dateien
zu verlieren.

(Joachim Schafer)

System-Checker und
Diagnostics-i

Computer sind komplizierte Maschinen. Fehler,
besonders solche sporadischer Natur, sind schwer
aufzuspiiren. Unter Umstdnden aber kann sich der
Computer selbst diagnostizieren. Hier werden die
beiden System-Testprogramme »Diagmostics-ll« und
»System-Checker« vorgestellt. System-Checker ist
eine abgemagerte Version von »Diagnostics ll«.

Diagnostics-Il bestehen aus
mehreren Programmen. Jedes
einzelne testet einen bestimmten
Bereich der Hardware:
— Speicher,
— CPU,
— Disketten-Laufwerke (nicht die
Disketten selber),
— Terminal (nur die Ausgabe, nicht
die Eingabe) und
— Drucker.

Ich werde nun im folgenden die
Art und Weise beschreiben, wie
Diagnostics-II die einzelnen Kom-
ponenten testet. Die Unterschiede
zwischen System-Checker und
Diagnostics-II werden am Ende ei-
nes jeden Abschnitts aufgefiihrt.

s owohl System-Checker alsauch

O Speicher
Es gibt vier Testarten:

— Der »Quick-Test« schreibt den
Speicher voller Nullen oder OFFH-
Bytes. Er testet also nur, ob sich je-
des Bit setzen und riicksetzen laft.
— Der »Walking Bit Test« schreibt
den zu testenden Speicherbereich
voller Nullen und sschiebt« ein ein-
zelnes Bit mit Wert »l« durch den
Speicherbereich. Durch diesen
Test koénnen AdreRdecodierungs-
fehler und sUbersprecher« zwi-
schen einzelnen Bits ausfindig ge-
macht werden.

— Der »Burn-In Test« soll testen, ob
dynamische Speicherchips gegen
»Einbrennen« von Bits resistent
sind.
— Der sSpeed Teste soll Auskunft
dariiber geben, ob der Prozessor
mit maximaler Geschwindigkeit ar-
beitet, oder ob er auf langsame
RAMs warten muB.

Der zu testende Speicherbereich
148t sich jeweils angeben.

Mit System-Checker ist nur der
»Quick Test« durchfithrbar.

OCPU

Dieser Test stellt fest, ob der im
Computer verwendete Prozessor
ein 280 oder ein 8080 beziehungs-
weise 8085 ist. Einige kleinere Test-
routinen prifen, ob der Prozessor
die wichtigsten Befehle noch aus-
fihren kann. Auftretende Fehler
werden nur bei Diagnostics-Il mit
recht ausfiihrlichen Fehlermeldun-
gen gemeldet.

System-Checker testet nicht ganz
so viele CPU-Befehle wie Diagno-
stics-I1. Auch werden keine Fehler-
meldungen abgegeben.

O Disketten-Laufwerk

Getestet wird, ob sich der
Schreib-/Lesekop! einwandfrei po-
sitionieren 1aft und ob Lese-
und/oder Schreiboperationen feh-
lerdrei ausgefiihrt werden.

Bei Diagnostics-1l kann der Be-
nutzer den Testablauf steuern (zum
Beispiel durch Angabe der zu te-
stenden Sektoren). Bei System-
Checker hat der Benutzer keine
EinfluBmoglichkeit.

0O Terminal

Dieser Test »zeigt jedes druckba-
re Zeichen in jeder Bildschirmposi-
tion«. Dies ist der bekannte Test,
bei dem die Zeichen auf dem Bild-
schirm ein diagonales Muster bil-
den. Falls der Bildschirm es er-
laubt, werden direkte Cursor-Posi-
tionierung und andere Spezialfunk-
tionen (inverses Schriftbild und so
weiter) getestet. Dazu muB das
Testprogramm erst installiert vzer-
den. Dies wird jedoch vom Testpro-
gramm auf Wunsch durchgefihrt
und ist im Handbuch sehr ausfiihr-
lich beschrieben.

Bei dieser Testroutine unterschei-
den sich System-Checker und Dia-
gnostic-II nicht.

0 Drucker

Auch hier wird ein Diagonalmu-
ster gedruckt. Besitzer von Typen-
raddruckern kénnen sogar Vor-
und Riickwartsdruck, hoch- und
tiefgestellten Druck und einiges
mehr testen.

Auch hier gibt es keinen Unter-
schied zwischen System-Checker
und Diagnostics-II.

Abgesehen von Umfang und
Komfort der Testroutinen unter-
scheiden sich System-Checker und
Diagnostics-I! auch in der Art des
Aufrufes: System-Checker wird mit
dem Speichertest-Programmm ge-
startet. Ist der Speicher getestet,
wird automatisch das nachste Test-
programm von der Diskette nach-
geladen und ausgefiihrt.

Bei Diagnostics-ll muB jede
Testroutine einzeln aufgerufen wer-
den. Hierbei ist dann allerdings
auch die Angabe der Testparame-
ter als »Command-String« mogtich.
Ferner besteht die Méglichkeit, al-
le Testprogramme durch SUBMIT
ausfithren zu lassen.

HEFT
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Das Diagnostic-ll-Handbuch um-
38 Seiten, das System-
Checker-Handbuch 18 Seiten so-
wie ein Sseitiges Glossar, in dem
die wichtigsten Begriffe des Com-
puters aufgefiihrt sind. Beide Hand-
biicher sind in Englisch. Die Test-
routinen werden sehr ausfihrlich
beschrieben, und es diirften keine
MiBverstandnisse aufkommen.
Diagnostics-1I bietet neben den
oben genannten Testroutinen noch
zwel weitere wichtige Programme:
Ein Schnelltest fiir die wichtigsten
Systemkomponenten und ein Pro-
gramm, das beim Justieren des
Schreib-/Lesekopfes von Disket-
tenlaufwerken gute Dienste tut.
Die  Diagnostic-II-Testroutinen
schreiben auf Wunsch die auftre-
tenden Fehlermeldungen in eine
Datei DIAG-LOG. (Sehr angenehm
im Zusammenhang mit SUBMINT.)
Falls beim Disktest Fehler auftre-
ten. so kann Diagnostic-II diejeni-

gen Ein-/Ausgabeports oder Spei-
cherstellen »dumpen«, die dem
Floppy-Controller zugeordnet sind.

Der Speichentest von Diagnostic-
1I kann auch Speicherbereiche te-
sten, die in emner anderen 64-K-
Bank liegen.

Angaben iber den Zeitbedarf
der Testroutinen werden zwar bei
Diagnostics-II gemacht, sind jedoch
viel zu pauschal, um aussagefahig
zu sein. (Mein 2,106-MHz-280
braucht 112 Sekunden fiir einen
Test, der mit einer Minute veran-
schiagt ist). Fir System-Checker
gilt dasselbe.

Falls die Hardware fehlerhaft ist
und die Fehler von System-
Checker oder Diagnostics-l er-
kannt werden, so kann der Benut-
zer mit den System-Checker-Feh-
lermeldungen (sofern sie {iber-
haupt ausgegeben werden) kaum
etwas anfangen. Die Diagnostics-II-
Fehlermeldungen lassen schon

eher auf die genaue Fehlerursache
schliefen.

Benutzer, die ihre HardWare fur
fehlerfrei halten, sich dies aber be-
stitigen lassen wollen, sind wahr-
scheinlich mit dem billigeren Sy-
stem-Checker besser bedient. (Ob-

Zusammenfassung

wohl der »Quick-Test« meiner Mei-
nung nach nur sehr grobe Fehler
feststellt). Legt man jedoch Wert
auf hilfreiche Fehlermeldungen,
dann solite man sich fiir Diagno-
stics-II entscheiden.

Diagnostics-11 ist woh! ein Lecker-
bissen fiir Hobby-Reparateure, die
ofter einmal den Mikrocomputer ih-
rer Bekannten nachsehen miissen.
Denn ein einzelner Benutzer kann
die Moglichkeiten gar nicht ausrei-
zen.

(Joachim Schafer)
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CP/M bietet, in einfacherer Form als MP/M, die Méglichkeit, in verschiede-
nen, sogenannten »User«-Bereichen zu arbeiten, beziehungsweise das »Directo-
ry« in verschiedene Unterteilungen zu gliedern. So kann man zum Beispiel
Hilfsprogramme wie PIP, STAT, (Z)SID, Kopierprogramme und so weiter im Be-
nutzerbereich 0 ablegen; Sprachen — wie Basic, Pascal, Pilot und andere mehr
im Bereich I und Textverwaltung im Bereich 2. Jedoch wird man in allen Be-
reichen die Programme PIP und eventuell STAT benotigen. Kopiert man diese
nun in die »USER«-Bereiche hinein, so belegen sie jedesmal weiteren Speicher-
platz auf der Diskette. Diesem Ubel hilft Extend ab. »Bitfreaks« werden sicher-
lich die gefahrliche Methode der »Directory«-Manipulation kennen, aber auch
diesen erleichtert Extend das Arbeiten.

ne normale (COM)mand Datei.
Statt sich jedoch auf den An-
fang der (T)ransient (P)rogramnm
(A)rea (J00H) zu laden, errechnet
das Programm seinen Speicher-
platz, indem es vom Anfang des
(C)onsole (Command (P)rocessors
seine Lange subtrahiert. Dort oben
lagert es sich ein und verandert an-
schhieBend die Einsprungadressen
ins CP/M. AuRerdem werden die
arameter verandert, die die Lan-
ge der TPA angeben. Da die Gro-
Be von Extend nur 2,5 KByte be-
tragt, 1st die Verkleinerung zu ver-
nachlassigen. Damit ist das Pro-
gramm resident geworden. Um zu

E xtend wird aufgerufen wie ei-

vermeiden, daB es durch andere
Programme, die sich ebenfalls dort
oben einlagern (DDT, (Z)SID, DES-
POOL, XSUB und die »SMARTe
Pregramme »rausgeschmissenc«
wird, bedienen Sie sich am besten
des »AUTOLOADeFeatures von
CP/M. Hierdurch wird direkt nach
dem sbooten« des Systems Extend
geladen. Nachdem die Kontrolle an
das CP/M zuriickgegeben wurde,
meldet sich der CCP jetzt statt mit
dem iiblichen »A)« mit »0A)«. Wech-
selt man die sUserNummer, &n-
dert sich zum Beispiel »0A)« zu 2A)«.
Nun ist es méglich, Programme,
welche sich in der User-Nummer 0
befindet, von anderen Bereichen

aufzurufen. Eine Einschrankung bil-
det jedoch die Tatsache, daB dies
nur fiir die Kommandoausfiihrung
durch den CCP gilt. Benutzerpro-
gramme konnen diesen Effekt nicht
nutzen, sie konnen nur Programme
oder Overlays aufrufen, die sich in
dem jewelligen Benutzerbereich
befinden.

Hier einige Beispiele fiir das Auf-
rufen von Programmen-
3A)PIP

PIP wird zuerst in der jetzigen Be-
nutzernummer 3 gesucht, anschlie-
Bend unter 0.
3B)A:STAT

STAT wird in der Benutzernum-
mer 3 auf dem Laufwerk A: ge-

sucht, und wenn es da nicht gefun-
den wird, auf Benutzer 0.
3B)ZSID

Hier beginnt die Suche auf Benut-
zer 3, Laufwerk B:, danach Benut-
zer 0, Laufwerk B: und als letztes
Benutzer 0, Laufwerk A:.

CCP darf bei Warmboot nicht
nachgeladen werden

Die Modifikation des CP/Ms
durch Extend hat auch noch eine
andere Nebenwirkung: Zu einer
Warmbootsequenz gehort der Re-
set der BDOS-Parameter (FCB
Adresse, DMA-Adresse und die
Riickkehr zu Laufwerk A als Be-

zugslaufwerk) sowie das Laden des
CCP von den Systemspuren der
Diskette. Diese letzte Ladefunktion
wird durch das Vorhandensein von
Extend unterbunden. Man mu8
hier also bei einigen Programmen
vorsichtig sein, die den Speicher-
platz vom CCP belegen. Die Ge-
fahr der Benutzung des CCP-RAMs
wird jedoch heute im Zeitalter der

48- bis 64-KByte-Computer relativ |-

gering sein. Frither, mit 24 bis 32
XByte war sie jedoch oft notwendig.
Um den CCP und Extend dann wie-
der zu laden, ist ein Systemreset
notwendig. Ein Systemcoldboot ist
dann auch der notwendige Weg,
um »Extend« zu entfernen.

Durch den EinfluB von sExtend«
auf den CCP ist es nicht mehr mog-
lich, ein CP/M-Hilfspregramm —
XSUB — zu benutzen. Anstelle des-
sen gehort eine neue Routine —
FBNSUB — zum Lieferumfang. Die-
se wird in gewchnter Weise wie
XSUB aufgerufen, das heift es wird
als erstes Argument in einer Sub-
mitdatei aufgefiihrt.

Da Extend transparent fir den
Benutzer ablauft, also nicht interak-
tiv, ist seine Benutzung innerhalb
von wenigen Minuten gelemt. Drei
Seiten Begleitdokumentation ge-
ben eine kurze Einfihrung in die
Funktion und Handhabung des Pro-
gramms. (Axel Pohl)

Miciesiic?

fiir CP/M-Gourmets
genau das richtige

Keine Frage, ohne CP/M wére die Mikrocomputer-
welt heute nicht des, was sie ist. CP/M gab dern
Softwerehdusern die Moglichkeit, Programme fiir
eine breite Masse von Benutzern zu schreiben. Und
langsam wurden auch andere Betriebssysteme be-

kannt

— daruater Unix, das hauptsédchlich auf Mini-

rechnem lduft. Dann kam man auf die Idee, die
Benutzerschnittstelle von Unix auf CP/M zu liber-
tregen. Eine Sammlung von diesen iibertragenen
Routinen stelit Microshell dar.

sole {C)ommand (P)rocessor
von CP/M. Es lagert sich un-
terhalb von dem CCP ein und ver-
dndert die Einsprungadresse
000SH und die GroBe der zur Ver-
fiigung stehenden (T)ransient (P)ro-
gram (A)rea (um 8 KByte reduzient).
Nun zu den Funktionen von Mi-
croshell. Man kann sie in drei
Gruppen aufteilen:
1. Umleitung von Ausgabedaten
(Datersichtgerat und Drucker) auf
die Diskette, Eingaben fir Pro-
gramme werden statt vom Daten-
sichtgerat von einer Diskettendatei
angefordert  (ghnlich  CP/Ms

M icroshell ersetzt den (C)on-

SUBMIT- und XSUB-Programmen).
2. »PIPELINE« Verarbeitungsstruk-
tur, das heit Ausgaben des einen
Programms dienen als Eingabepa-
rameter fiir das nachste. Dessen
Ausgaben werden wiederum von
einern vierten Programm: verarbei-
tet und so weiter.

3. SHELL- oder COMMAND-Datei-
en steuern die Abarbeitung von
zum Beispiel Dienstprogrammen
(Backup von Dateien, die seit dem
letzten Backup neu beschrieben
wurden, oder Modifizierung von
Texten, ohne den Editor oder das
Textverarbeitungsprogramm  auf-
zurufen).

Unter Microshell sind solche
Kommandos wie DIR, ERA, SAVE,
TYPE, REN, USER also alle CP/M-
eigenen Kommandos, weiterhin
giiltig. Hier einige Beispiele fiir die
Umleitung von Daten:

B(ODIR > > + SAMMELDIR

Das Directory wird zu den bereits
in der Datei »SAMMLDIR« siehen-
den Daten hinzugefiigt, dies wird
durch die Verdoppelung von »>«
erreicht.

B(O)Dir «+ SAMMLDIR

Zu der obigen Funktion der Um-
leitung kommt hier noch die Dar-
stellung auf dem Bildschirm hinzu.
Aber nicht nur in der Umleitung
von Datenausgeben zur Disketie
fiir Drucker oder Bildschirm, das
zusatzliche Echc auf dem Bild-
schirm, sondem auch die Anord-
nung mehrerer Befehle in einer
Zeile stellen die Besonderheit von
Microshell dar.

Der zweite Punkt, das spipeli-
nings, kann auf einem CP/M-Sy-
stem nur simuliert werden (es ent-
steht eine Zwischendatei) Unix ar-
beitet diese Prozesse parallel ab
(chne Datei).

Als wesentlichstes Feature bietet
Microshell eben die SHELL-Verar-
beitung. Diese SHELI-DATEIEN
(vielleicht besser Programme) fiih-
ren viele Stancardfunktionen in ei-
nem wesentlich komplexeren Rah-
men aus als SUBMIT/XSUB. So gibt
es zum Beispiel die Maglichkeit,
Dateien und Procgramme im gesam-
ten Disksystem suchen zu lassen
(dieser Weg wird vom Benutzer
tber eine Datei bestimmt), SHELL-
Dateien lassen sich gegenseitig
verkniipfen (nesting), Argumente
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ZEICHEN BEDEUTUNG BEISPIEL ZEICHEN BEDEUTUNG BEISPIEL
> Ausgabenumleitung stat > dateiname : Kommandos in ei-  dir *.com;era *.bak
vom Bildschirm ner Befehlszeile
>* Ausgabenumleitung pip lst:_- Datei >* trennen
v?m Drucker . pridatei e behandelt den Text echo "dies wiire ein
< Eingangsumleitung ed text.txt <korrek- innerhalb der An-  argument”
tur fihrungszeichen als
1 leitet Ausgaben ei- IDatei 1 IDatei 2 ein Char.
nes Bgfehls . $ gleiche Verarbei- copieren bak ;aufruf
als Eingaben an stat ** | pip tung wie bei pip b:=a*.$1 ;datei
den nichsten Ist: =con: SUBMIT/XSUB- pip b:=a:*bak ;aus-
1 "1" dieses Zeichen 1C oder !¢ wird Argumentersatz n
verindert den fol-  ASCII Wert 03 —n —U erlaubt ohne Kon-  A(0) —U
genden Buchstaben vertierung die Wei- A(0)echo kleinbuch-
zum ASCII-Kontroll- tergabe von Klein-  staben <RETURN>
zeichen buchstaben Kleinbuchstaben
: als erstes Zeichen  :so wird kommen- +v +V gibt Echo von allen A(0) +V
H wird es als Kom tiert Kommandos vor der 16schen test spiel
mentar interpretiert ;oder so auch Ausfiihrung era test.com
+ Echo der Umleitung Datei 1 I+ Datei 2 o spiel.cor
erscheint auf dem  stat *.* —x —X Riickkehr zu CP/M  A(0) —x
Bildschirm > +Dateiname A>
- bei Abfrage des Datei 1 I — Datei 2
Konsoleingangs-
Status ="Zeichen
erhalten” Einige Funktionen von Microshell

kénnen beim Aufruf von SHELLs
auch nicht belegt werden, MICRO-
SHELL gewihrleistet trotzdem ein-
wandfreie Funktion. Unter SUBMIT
wiirde folgendes Beispiel eine Feh-
lermeldung auslésen:
Submitdatei:
DIR $1.COM
ERA $1.BAK
PIP $2.ASM = $3.ASM,B:$4.ASM
Befehlszeile:
SUBMIT CLEAN MIC MAC MUC
Hier fehlt das vierte Argument.
Die Fehlermeldung sDatei nicht ge-
funden« wire unausweichlich.
Hier gibt es unzahlige Méglich-
keiten, in einer Art Programmier-
sprache, die Elemente wie
GOTO

IF ... THEN

IFF (F=FILE).. THEN

RETURN (CONDITION)
enthalt den ProgrammfluB zu steu-
ern. So gibt es insgesamt 33 Vari-
blen

numerisch %A - %G

String %AS$ - %G$
sowie die von SUBMIT bekannten
Ubergabeparameter

$0 - $18

Hierbei ist $0 fiir die Shelldatei
reserviert. Es kénnen also noch
weiltere 17 Argumente an die auf-
gerufene Shelldatei iibergeben
werden. Zu der Stringfunktion ist
noch zu sagen, das eine Anweisung
exizien, die ein Léschen der in den

Zeichenketten vorhandenen Werte
vornimmt (%clear).

In der Tabelle sind einige Funk-
tionen von Microshell aufgelistet.

Die Tabelle ist nicht vollstiandig,
aber sie gibt schon einen Eindruck
von der Leistungsfihigkeit von Mi-
croshell.

Ein Beispiel, welches die Anwen-
dung solcher Anweisungen wieder
spiegelt, ist gine Schleife. Mit ei-
nem Texteditor oder iiber die di-
rekte Eingabe in eine Datei unter
Zuhilfenahme von PIPTEST.SUB=
CON: (LINEFEED muB nach dem
ICR] extra eingegeben werden !)
wiirde wie folgt aufgebaut werden:
:Beispiel fiir die Anweisungen
;Kommentar, %Label, %getchar,
;Terminaldirekteingabe $T,
:numerische und Stringvariable,
:%if .. then ., %goto

% Schleife
%getchar %a$ < $'1
%B$=%B$ + %AS; %A = %A + |
%if %A =7 then ende
%goto schieife

Da die Eingaben in einer Zeile
bis zu 84 Zeichen lang sein kénnen,
wurde eine recht praktische Edi-
tierroutine implementiert. Sie be-
nutzt Wordstar &hnliche Komman-
dos, was das Erlernen vereinfacht.
Es ergibt sich die Moglichkeit vor-
hergehende Anweisungen ein
zweites Mal auszufiihren.

Viele der verwandten Anweisun-
gen lassen sich auf Benutzerwiin-
sche anpassen. So kann man statt
des Ausdrucks $T (fiir Terminaldi-
rekteingabe) eigene Wiinsche ver-
wirklichen (statt $P vielleicht $DRK,
oder fiir den Aufruf des Editors statt
! ein @). Zu beachten ist nur, daB
Einzelzeichen (! oder @) dann fiir
diese Aufgaben reserviert sind.
Weiter gibt es Definitionsdateien
(zum Beispiel automatische Such-
prozedur) worin die erforderlichen
Parameter definiert werden (wie
viele Laufwerke, Reihenfolge des
Suchvorganges), Echo auf den Bild-
schirm an- und ausschalten, auto-
matisches Einloggen von gewech-
selten Disketten und so weiter. Auf-
gezeigt werden diese Moglichkei-
ten sehr genau in dem mitgeliefer-
ten Handbuch. Dort werden die
einzelnen Anweisungen auch sehr
detailliert besprochen, Tips fiir die
Anpassung gegeben, Fehlermel-
dungen besprochen und Pro-
grammeinsprungadressen angege-
ben, wenn jemand spezielle Pro-
gramme fiir Microshell schreiben
mochte. Leider muB hier noch be-
merkt werden, daB das Handbuch
in Englisch geschrieben ist, was
vielen Lesern eine Erschwernis be-
reiten wird, bis sie endlich die Vor-
ziige dieses hilfreichen Programms
genieBen konnen.

(Axel Pohl)

Computer in den USA

USA. das Land der »hartnickigenc Comppler:
Ein Mann war ldngere Zeit von zu Hause fort und hatte
daher keinen Strom verbraucht.

) L ]
) N , i Areaoeelice At ., . l
Der Computer der  Elektrizititsgesellschatt ”vmr au
Draht. er schickte dem Mann ecine Rechnung dber 0()0
Dollar. Sic landete im Papierkorb. Vierzehn Tage §paler.
Wieder die gleiche Rechnung aber 0,00 Dolla}' mlgmdem
Zusatz »ibertillig«. Auch sie wurde von.dem Empfanger
miide lichelnd zerrissen und weggeworfen. Der Com‘pu-
ter reagierte sauer. Er schickte vierzehn Tage spdter
nochmals eine Rechnung iber 0,00 Dollar und drohte,
dem Mann das Licht zu sperren. o 4 sandic
Der geplagte Stromverbrapchcr resignierte un
der Elektrizitdtsgeselischaft einen Schec_k uiber 0,00 Dol-
lar. Der Computer war versohnt und schickte dem Ma(\‘n
eine Karte, mit der er hoflich fur die Zahlung dankte. puter
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