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Liebe Mitglieder,

nun, wie all diejenigen schon wissen, die bei dem
Ciubtreffen anwesend waren, wurde ich (dort) zum 1. Vorsitzenden
gewdhlt. Ich danke euch fiir das Vertrauen und werde mich benmi-
hen, diese Aufgabe zu bewdltigen, so gut ich's eben kann. Aller-
dings mochte ich betonen, daB ich auf all eure Hilfe angewiesen
bin.

Meine erste Tat ist es, Glinther in unser aller Namen zu danken
fir die viele Arbeit und Miihe, die er bisher in den Club ge-

_steckt hat {und mbge er weiterhin kraftig mitmischen!). Ohne ihn

gibe es den Club B0 nicht, und das wédre schade finde ich. So
mochte ich die anderen alten (Hasen?) und neuen Vorstandsmit-
glieder begriiBen und hoffe auf eine gute zusammenarbeit.

Als ich iliberlegt habe, was ich nun in diesen Zeilen schreiben
soll, habe ich versucht, mir ein Bild zu machen von dem, was der
Club ist und von dem Weg, den er gegangen ist. Ich glaube, in
den letzten beiden Jahren hat es eine Phase der Expansion und
des Kennenlernens gegeben, die nun so langsam zu Ende geht. Der
Club wird sicher weiterhin wachsen, aber vielleicht nicht in denm
MaBe wie friiher. Moglicherweise tritt nun eine Konsolidierungs-
Phase ein, die sich in dem Bestreben einzelner Mitglieder zeigt,
Verkniipfungen und Beziehungen innerhalb der Mitgliedschaft auf-
zubauen - dies ist zu begriiBen!

Das, was uns als Club zusammenh3lt, ist der Computer - und zwar
einer bestimmter; allerdings gibt es innerhalb dieses Gebietes
rehrere Interessensrichtungen, z.B. Hardware, Software und Tele-
communication. Hierzu sehe ich zwei Moglichkeiten, Kontakte
zwischen den Mitgliedern zu verfestigen:

1. Regionale Treffen
2. Interessensgruppen

1. Es ist mir schon seit langer zeit ein wWinsch gewesen, dem
einen cder anderen im Raum & oder 5, mal anzurufen, um ihm kenn-
enzulernen - mir fehlte bisher die Zeit (Antrieb?) dazu. £s wire
wunschenswert, wenn vielleicht einer in jeder Region sich bereit
erkldren wirde, als Kontaktperson aufzutreten, um ggf. ein Tref-
fern am Wochenende zu organisieren (Aufruf!!!). Er braucht dazu

nicht mehr als ein Telefon, um Wiinsche und Anregungen entgegen-
zunehmen und einen Termin festzulegen. Irgendein Wirtshaus wird
sich schon finden, wo wir ein paar Stunden verbringen konnten -
oder nicht? Ich glaube, im Stuttgarter Raum ist ein Anfang in
dieser Richtung schon gemacht worden. Jeder, der Interesse hat,
melde sich bei eine der Vorstandsmitglieder.

2. Durch sachbezogene Interessensgruppen kann vieles erreicht
werden; als Beispiel hierfiir ist die Hardware-Gruppe; aber warum
nicht auch eine Software-Gruppe oder eine Modem-Gruppe? Wichtig
hierfiir ist natlrlich das Wissen, daB jemand anderer Interesse
fir dasselbe Gebiet hat. Deshalb an andere Stelle in diesem Info
ein Fragebogen.

Also, jetzt komme ich zum SchluB. Ich hoffe, daB sich der eine
oder andere aufgerufen fiihlt, etwas zum Clubleben beizutragen -

auch wenn es sehr wenig zu sein scheint; denn nur die Mitglieder
machen den Club - nicht umgekehrt!

es wiinscht euch viel SpaB am Tippen,

Peter

ok
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PrROTOKOLL DER MITGLIEDERVERSAMMLUNG pESs CLUB 86

Zeit : 12.April 1986
Ort : Hotel °"Taunusblick®" ,5429 Holzhausen
Anwesend : 23 Mitglieder, davon 2 erst anwesend nach der

Wahl des Vorstandes
Versammlungsleiter : 1.Vorsitzender Ginther Wagner;

nach der Neuwahl: 1.Vorsitzender Peter Stevens

Protokollfihrer : Hans Raggan

Der 1. Vorsitzende eroffnete die Versammlung um 14.88 Uhr, begrifte die
Erschienenen und stellte fest, daP die Mitgliederversammiung ordnungsgemis
einberufen wurde. Die Tagesordnung war allen zugegangen und bekannt.

Tagesordnung:
1. Kassenbericht
2. Entlastung des Vorstandes
3. Aufgaben und Pflichten des Vorstandes
4. Neuwah! des Vorstandes
3. Beratung uber Eintragung in das Vereinsregister
é. bessere Aktivierung der passiven Mitglieder
7. Bericht dber Hardwareprojekt
8. Computer und Recht
9. Fragen und Winsche

zu TOP 1.
Die Kassenibersicht wurde erdrtert, die Kasse geprift und der Vorstand
hinsichtlich der Kassenfihrung einstimmig entlastet.

Zu TOP 2.3
Dem Vorstand wurde nach kurzer Diskussion Entlastung erteilt.

zu TOP 3,: !
Ginther MWagner informierte die Anwesenden dber die Pflichten
und Rechte des Vorstandes.

2y TOP 4.:
Wah! des }.Vorsitzenden: Vorgeschlagen wurden U.Bckling und P.Stevens.
U.Bockling stellte sich aus wichtigen persdnlichen Grinden nicht zur Wahl.
Mit 28 Ja-Stimmen und 1 Nein-Stimme wurde Peter Stevens zum neuen
1. Vorsitzenden gewihit.
Wah! des stellvertretenden Vorsitzenden:
Vorgeschlagen wurden H.Obermann, U.Béckling und T.Frinck.
H.Obermann erhielt ¢ Stimmen, U.Béckling erhielt | Stimme, T.Frinck 7 Stimmen.
Der Stimme enthalten haben sich 4 Mitglieder. Somit wurde H.Obermann zum neuen
stellvertretenden Vorsitzenden gewdhlt.
Wahl des Clubinfo-Redakteurs:
Vorgeschlagen wurde J.Neueder. Er erhielt 28 Stimmen, 1 Stimmenthaltung.
Er ist somit gewahlt.
Wahl des Softwarebibliothekars:
Vorgeschlagen wurde K.-J. Mihlenbein. Er wurde einstimmig gewihlt.
Wahl des Hardware-Koordinators:
Vorgeschlagen wurden E.Kuhn, B.Drowalder und M.Meld.
E.Kuhn erhielt 7 Stimmen, B.Drowilder | Stimme, M. Held & Stimmen. 7 Mitglieder
enthielten sich der Stimme. E.Kuhn wurde als Hardware-Koordinator gewdhlt.

zu TOP S.:

Es wurde zunichst eine allgemeine Diskussion dber die Frage der Eintragung des
Clubs in das Vereinsregister gefihrt. Bis auf ein Mitglied waren alle fir eine
Eintragung. .

Dann wurde die Vereinssatzung, die von J.Neveder iberarbeitet worden war, Punkt
fir Punkt vorgelesen, diskutiert und gegebenfalls wurden Punkte geindert. aber
jeden Punkt der endgiltigen Vereinssatzung wurde abgestimmt:

Einstimmig wurden die Punkte 1,2,3,4,6,8,18 angenommen,

beim Punkt 5 gab es 19 Ja-Stimmen, 1 Nein-Stimme und 3 Enthaltungen

beim Punkt 7 gab es 22 Ja-Stimmen und 1 Enthaltung

beim Punkt 9 gab es 1 Enthaltung, 1 Nein-Stimme und 21 Ja-Stimmen.

Es nahmen 23 Mitglieder an dieser Abstimmung teil.

Der Vorstand wurde einstimmig beauftragt, die Eintragung in das Vereinsregister
beim Amtsgericht Schwabisch Hall zu beantragen.

zu TOP 4.:
Fragen der Aktivierung der Vereinsmitglieder wurden erdortert.

zu TOP 2.:
Das ECE-BUS-Projekt wurde dem Hardwarekoordinator ubergeben.

TOP 8.:
Entfiel wegen fortgeschrittener 2eit. Nird spiter nachgeholt.

zu TOP 9.3

Fragen und Winsche der Mitglieder wurden erértert. Es wurden Kaum Winsche
gedufert .

Protokol i fihrer 1.Vorsi tzender

T
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1.

EERE aLEIETE=
des CL . UEBE 86 Computerclubs

Name und Sitz

Der Club fihrt den Namen CL.UB 6@ Computerclub.
Sein Sitz ist in Schwibisch Hall.

Er soll in das Vereinsregister eingetragen werden.

Zweck und Aufgaben

Der Club betreibt die Forderung und Verbreitung der Computeranwendung.
Seine Aufgabe ist es, Erkenntnisse und Erfahrungen dber Computer -speziell
des TRS 88 und Kompatible- einem méglichst grofen Kreis von Interessierten
zur Verfigung zu stellen.

Der Austausch von Erfahrungen, urheberrechtlich nicht geschitzter

Software und Bichern geschieht durch Clubnachrichten, Versand und
Clubtreffen.

Mi tgliedschaft

Mitglied ist, wer auf einfachen Antrag gegeniber dem Vorstand aufgenommen

wurde, die Clubsatzung anerkannt hat, die Aufnahmegebihr von DM 1@,- und den

Jjeweilig giltigen Jahresbeitridg entrichtet hat.

Die Mitgliedschaft erlischt durch Austritt, Streichung, Ausschliuf oder Tod.

Bezahlte Beitriage konnen nicht zurdckerstattet werden.

a. Der Austritt geschieht durch schriftliche Erklirung unter Angabe von
Grinden gegeniber dem Vorstand. Kindigungsfristen sind nicht einzuhalten.

b. Beitragszahlungen, die trotzx zweimaliger Mahnung nicht ertrichtet wurden,
berechtigen den Vorstand zur Streichung des Mitglieds.

c. Mitglieder, die dem Ansehen des Clubs schaden oder seinen satzungsgemifen
Aufgaben zuwiderhandeln, Kbénnen ausgeschlossen werden:
Der Ausschluf wird vom Vorstand, nach vorheriger einstimmiger
BeschluSfassung in einer Vorstandsitzung, cder durch BeschluB der
Mitglieder mit 2/3 Mehrheit in der Hauptversammlung ausgesprochen.
Mitglieder, die ausgeschlossen wurden, kdnnen nicht wieder aufgenommen
werden.

Mi tgliedsbei trag

Die Aufrechterhal tung des Clubs verursacht Kosten. Als Beispiele sind zu
nennen: Programmarchivierung, Druck der Clubinfos und Portokosten.

Diese Ausgaben sind so gering wie méglich 2u halten.

Der Mitqliedsbeitrag wird von der Hauptversammlung festgesetzt. Hierfir ist
eine 2/3 Mehrheit der anwesenden Mitglieder erforderlich. Der Beitrag ist
Jéhrlich, zum Jahreswechsel, im voraus und in der beschlossenen Hohe zu
entrichten. Des weiteren wird ein einmaliger Aufnahmebeitrag von DM 18,-
erheoben. Erfolgt die Aufnahme in den Club nach dem 31. Juli, ist nur der
halbe Jahresbeitrag fir das erste Mitoliedsjahr zu zahlen.

Clubkasse / Rechnungsprifung

Aus der Clubkasse werden die laufenden Unkosten bezahlt. GroBSere dberschisse
werden gemeinnitzig verwandt. In der Clubinfo erscheint zu gegebener Zeit
eine Aufstelluno der zu Artikel, deren Kauf beabsichtigt ist.

Ein Rechenschaftsbericht iber die Clubkasse erfolgt jeweils zum Jahres-
wechsel in der Clubinfo. Die gewahlten Rechnungsprifer haben die Aufgabe, in
der Hauptversammlung die Abrechnung des Clubs fir das abgelaufene Jahr zu
prufern und der Hauptversammlung zu berichten. Die Rechnungsprifer haben das
Recht, jederzeit Einblick in die Kassenfihrung zu nehmen.

é. Organe
Die Organe des Clubs sind
1. der Vorstand
2. die Hauptversammlung
3. die Gesamtheit der Mitglieder

1. Der Yorstand wird von der Hauptversammlung jeweils fir ein Jahr von
der Gesamtheit der anwesenden Mitglieder in einfacher Mehrheit gewahlt,
nachdem der alte Vorstand entlastet worden ist. Bei Stimmengleichheit
entscheidet die Stichwahl.

Gewdhlt werden zu Vorstandsmitgliedern

1. der Vorsitzende

2. sein Stellvertreter

3. der Hardwarekoordinator

4. der Softwarebibliothekar

S. der Clubinforedakteur
Der Vorsitzende und der Stellvertreter vertreten den Verein nach auSen.
Sie sind Vorstand im Sinne des § 26 des BGB. Jeder ist alleinver-
tretungsberechtigt.
Der Vorstand hat die Tagesordnung festzusetzen und die Hauptversammiung
sowie auBerordentliche Versammlungen einzuberufen.
Der Vorstand entscheidet mit einfacher Stimmenmehrheit. Bei gleicher
Stimmenzahl entscheidet die Stimme des Vorsitzenden.

Simtliche Amter des Clubs werden ehrenamtlich wahrgenommen. Nachgewiesene

notwendige Aufwendungen in Ausibung des Amtes werden erstattet.
Ober Einzelausgaben gréSer DM 108,- entscheidet der Gesamtvorstand.

N

Die Hauptversammlung findet im 2. Quartal jeden Jahres statt.
Sie ist vom Vorstand schriftlich, drei Monate vorher, in der Clubinfo
einzuberufen. AuBer dem Vorstand konnen 1/4 der Mitglieder schriftlich
die Einberufung einer auBerordentlichen Hauptversammiung beantragen.
Die Hauptversammlung hat folgende Aufgaben

1. Wah! des Schriftfihrers fir die Versammlung

2. Ernennung von 2 Rechnungsprifern

3. Anhdrung des Tatigkeitsberichtes des Vorstandes iber das

abgelaufene Jahr und Entlastung des Vorstandes.

4. die Vorstandsneuwahl

S. BeschluBfassung iber erforderliche Satzungsinderungen

é. Ausschlup von Mitgliedern

?. Festsetzung des Mitgliedsbeitrages
Die Hauptversammlung entscheidet in den Fillen der Ziffern 1, 2 und 4
mit einfacher Mehrheit, in den dbrigen Fatlen mit 2/3 Mehrheit der
anwesenden Mitglieder.
iUber die in der Versammlung gefaBten Beschlisse ist eine Niederschrift
aufzunehmen, Die Niederschrift ist von dem Vorsitzenden der Versammlung
und dem Schriftfihrer zu unterschreiben. Jedes Clubmitglied ist
berechtigt, die Niederschrift einzusehen. Sie wird in der folgenden
INFO verdffentlicht.

7. Anderung der Satzung
Jedes Mitglied kann eine Anderung der Clubsatzung unter Angabe der Grinde
beantragen. Dieser Antrag wird in der Clubinfo veroffentlicht. Uber den
Antrag wird mit einer 2/3 Mehrheit auf der nichsten Hauptversammlung

entschieden.

ZEA
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Zehnzeilerwet tbewerb

Ein weiterer "Zehnzeiler" ist hereingekommen.
Und damit sind es nun schon zwei.
Ich veraute, da es sich hier um eine Routine
fir EPSON & Kompatible handelt. Dies 138t
sich aber leicht andern, da nur in Programmzeile
58000 Bruckerspezifische Befahle stehen.
Merkt euch also auch dieses Programm fir die
Endwer tung vor.

LI S5 8333 EE bR bt 2t i ittt sttt istbtosstisssitits

20 7 ¥ EIN "ZEHNZEILER" %
3B 7 OXX XX
48 ’ XX GRAPHIK-HARDCOPY-PROGRAMM IN BASIC b3
58 7 X% (C) HERBERT ALBERS, 2117 WISTEDT k¥
&8 7 xx ========= D[SK-BASI( s===—=o== b3
FUIRE t325 2033332228880 0 23380023380 02333083 0883838802888 2233¢8%H
88 ‘

98 £

58888 LprintCHR$(27) ;CHR$(44) 31 LprintCHRE(1D) ;:
LprintCHRS (27) ;CHR$(51) ;CHR$(12) ;

S8818 P0=15294: IN=1: LprintString$(132,35) : FORY=8T047:62%="":
FORX=8T0127:
[FPGINT(X,Y)=- ITHENGZ$=02$4 CHR$ ( 239) EL SEG23=624+ CHR$ (32)

J8828 NDXTX: IFY=ZNTHENZN=ZN+3: GOSUBSHA48

58638 G2¢="4 "+G2¢+" #": Lprint62%: NEXTY:
LprintString$(132,39 : Lprint: Lprint: Lprint: Return

38848 P=2: PO=P0+34: FORI=POTOPO+63: T=ASC(CHR$(PEEK(I))):
IFTCI27THENAI DS (628, P, D=CHRE(T)

38852 P=F+2: NEXTI: Return

HRG: 384X192 oder 192X192

Die HRG-Pixel-Matrix des Bildschirms mit einer Aufldosung von 384%192
Punkten ist die Normalversion der HRG. Dies 1aBt sich aber leicht andern,
indem Ihr mit dem Befehl PrintCHR$(23) Eure Bildschirmausgabe auf
*6roBschrift® (Ausgabe von 32 Zeichen pro Zeile) umschaltet. Nun ist auch
bei der HRG ein Pixel von doppelter Breite wie sonst iblich eingestelit.
Dies ergibt dann die 192%192.

Die Erklarung fir diese °“HRG-Soft-Anderung® ist recht einfach. Durch die
Umschaltung wird nur jede 2. Schreibstelle des Bildschirms angesprochen.
Dies gilt auch fir die parallelgeschaltete HRG, da diese ihre Ansteuerung
von unserem Computer abgezwackt hat.

Eine Schreibstelile beinhaltet sechs Pixel. Dz jede 2. Schreibstelle nicht
ausgegeben wird, ergibt sich dadurch der STEP 12 wm jeden 1. Pixel einer
giltigen Schreibstelle zu erreichen. Um die jeweilige Bildpasition zu
fillen bendtigt man nun noch die Schleife 6-5. Die Bildposition wird dann
mit sechs Pixel waagrecht aufgefillt.

Leider ist zber dabei das dargestellte Bild nicht quadratisch, wie es sich
aus der Pixei-Matrix erkennen lassen Kénnte. Auch der Syntax zum Fillen
der Bildflache suB anders heifen:

++«. FOR X=8T0383 STEP12: FOR Y=0T0191

..« FOR AFOTOS: SET(X#A,Y) s NEXTA,Y,X

Einen Vorteil hat die ganze Sache aber doch. Die Ausgabezeit fir
errechnete Grafiken. Man Kann bei dieser *6roBschrift-HRG* die Grafiken in
Kirzerer 2eit  laufen lassen und hat doch eine wvollwertige
Bildschirmausgabe. Natdrlich in groberem Raster. Es besteht aber so die
Moglichkeit, den Aufbau einer HRG zu wverfolgen und den Trent (wird’s was
oder nicht) zu erkennen. Rie gesagt: Die Zeitdaver far die aufzubauende
HRG wverringert sich auf ein Viertel bis fast auf die Halfte (je nach
Prograamierung) .

Einen weiteren Nutzen hat diese Ausgabeart wenn man die HRG voz BASIC aus
ohne Treiber steuert. Hier braucht man nur jede 2. Schreibposition der
824 Schreibstellen iber die OUT-Befehle ansprechen. Ich michte dazv aut
den Programmteil in INFC 18 (Seite 31, Programmzeilen 46-44) hinweisen.

Wenn dann die HRG-Darstellung in der "Grobversion® erfolgreich gelaufen
ist, wird die Feindarstellung sicher noch besser sein. Probiert es doch
einmal aus.

Jens Neueder

Mai
1984
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* # #* DIRECTORY lesen und KOMMENTARE speichern * % %

10 CLS:CLEAR2500:DIMA%(200) : PRINT" Directory lesen und verarbe
iten (einschl. unsichtbarer Files)

15 REM >>>>> von KaJot Mihlenbein # Mai 1986 <<<<<

20 PRINTSTRINGS (62X, "#")

30 PRINT:PRINT"In welchem Laufwerk befindet sich die zu lesend
e Diskette? ";

35 LW$="":L WE=INKEY$: IFLW$=""THENISELSEPRINTLW$

40 GOSUB1000 '

45 PRINT: INPUT"Directory—Ausgabe mit Numerierung <j oder ENTER
> ";NN$

48 INPUT"Mit Kommentaren <j oder ENTER> “;K1#£:IFKI1$<{>"“INPUT"K
ommentare speichern {j oder ENTER> ";SP%: IFSP$<>“"OPEN"D",2,"F
ILEKOMM/DAT: “+LUW$

49 GOTO1S00

S0 CLS:FORI=OTOJSTEP4S:FORK=0TO44STEPI: FORL=0TD2

5SS IFAS (I+K+L)=""THENEND

60 PRINTUSING"##"; I+K+L+1;

65 PRINTY) “"A$(I+K+L);" "3

70 NEXTL:PRINT:NEXTK

80 INPUT:NEXTI:END

1000 ONERRORGOTO1130

1010 DR$="DIR/SYS: "+LWs$

1020 OPEN“"R",1,DR¢¥

1030 FORI=3ITOLOF (1)

1040 GET1,1 -

1050 FORII=OTO7

1060 FIELD1,(II*32)AS D&,1AS A% ,4AS D¥,8ARS FS$,3IAS FES

1070 IFNOT(CVI (A$+CHR$ (0) YAND208) =1 6THEN1100

1080 A$(J)=FS%

1085 IFASC(FE$)=>65,A%(J)=FS$+"/"+FES$

1090 J=J+1

1100 NEXTII,I

1110 CLOSE1

1120 RETURN

1130 RESUMENEXT

1500 CLS:FORI=0T0OJ-1

1520 IFKi$<>""PRINT"Kommentar far "A$(I);" (bis zu I Bildschi
rmzeilen) ": LINEINPUTKOS

15335 IFSP$<C>" "Ki=K7%+1:KK$ (KZ) =K0¢

1527 IFNNS$<O""LPRINTUSING™##) "; I+15 :LPRINT" “;

1530 LPRINTAS$(I);TAB(17);LEFTS (KD%$,64)

1533 IFLEN(KOS$) >64LPRINTTAB(17) ; MID$ (KO%, 65, 64)

1536 IFLEN(KDS) >12BLPRINTTAB(17) ; RIGHTS$ (KO%,LEN(KD¥)-128)

1538 CLS:NEXT

1539 IFSP$<>"":FORDZ=1TOKX:PRINT#2,A$ (DZ-1); ", " ; CHRE (34) ; KKF (D
ZICHRS$ (34);“,"; :NEXT

1540 CLOSE:CLS:PRINTE475," E N D E“:END

(unter Verwendung von Guenther Wagners Grundprogramm aue INFO
Nr.®, S.4)

Zuruecklesen der Kommentare mit Aenderungsmoeglichkeit

10 CLS:PRINT" FILE-Kommentare lesen und aendern

20 CLEAR3I0000:DEFINTI:DEFSTRK,L:DIMK(160)

35 PRINT: PRINT"In welchem Laufwerk befindet sich die Diskette
< H

27 LW=INKEY$: IFLW=""THEN27ELSEPRINTLW

30 OPEN"I",1,"FILEKOMM/DAT: "+LW

40 1FEOF (1) THENCLOSE: GOT060

S0 I1=I1+1:INPUT#1,K(I1):60TD40

60 FORI2=1TOI1-1STEP2:CLS:PRINTK(I2)" :“:PRINTK(I2+1):PRINT:A$
="": INPUT"Kommentar aendern <j oder ENTER}> "sAL: IFASIO""THENL]
NEINPUT"Neuer Text:

";K(I2+1):AE=1

70 NEXT:IFAE=10PEN"0",1,"FILEKOMM/DAT":FORIZ=1TDI1STEP2: PRINT#
1,K(I3);",";CHR$(34) ;K(I3+1) ;CHR$ (34) 5", "5 :NEXT

80 END

Ein paar kleine Anderungen

1. NAME/CMD

Auf der GDOS 2.4-Diskette befindet sich ein Programm, das die Funktionen eines

Monitors. Texteditors und Assemblers Gbernimmt. Es benutzt den Soeicher ab

D000. Texteditor und Assembler erscheinen mir persdnlich uninteressant. aber
der Monitor léuft nicht schlecht. Es gibt zwei Nachteile: Das zu cdit{lrende
Programm darf keinen Platz iber DOOO beanspruchen und es darf erst bei 5300

beginnen. Dieser zweite Punkt ist besonders drgerlich, weil die meisten Pro-

gramme bei 5200 beginnen, dafir aber gelten iber DOOO hinausgehen.
Warum darf der Platz von S5200-5300 nicht benutzt werden? Weil NAME/CMD dort

einen Stack plaziert. Diesen Stack habe ich verlegt. Nun Uberschreibt er ei-

nige Standardtexte, die noraalerweise fir das Textprogramm gedacht sind

("Gnidige Frau* etc.), also relativ wertloses Zeug, wenn man das Textprogramm

sowieso nicht nutzt.
Die Anderungen sind sehr viel kirzer als der ganze vorstehende Text:

D000 LD SP, 0DOBOH
E9SE LD SP,OD11AH

16



B0-Zeichen-Karte: X80, Sedit und Tscrios

Wie Ihr im letzten Info lesen konntet, bin ich mit der B0-Zeichen-Karte von
Schmidtke belastet und muB das beste draus machen. Die ersten drei Programme
muften nun meine miesen Programmierflhigkeiten {ber sich ergehen lassen.

Das erste war der Treiber der 80-Zeichen-Karte, auch XB80/CMD genannt. Das Ding
hitte von mir stammen k&nnen, sc stimperhaft war ec programaiert (d.h. falls
es nicht nur ein Prototyp sein soll). Rlso habe ich erstmal einige Sachen
rausgeschmissen, einiges dazugepackt und das Ganze etwas nach oben verschoben,
damit es nicht soviel Platz verbraucht. Eigentlich ist nur die Programmierung
der B80-Zeichen-Karte wie im Original-Programm. Die einzelnen Anderungen auf-
zufithren, wire unmiglich und fir 90 Prozent der Mitglieder auch uninteressant.
Wer also auch dummerweise die Karte erstanden hat, kann sich bei mir Source-
listing und Prograsm bestellen, natirlich kostenlos, alles als Freeware. Es
pibt bei mir mehrere XB80-Versionens eine benutzt den alten Bildschiraspeicher
als Programm-Bereich, sc daf absclut kein RAM im Vergieich zu vorher fehlty
eine andere Versicn kann zwischen 64~ und 80-Bildschirm hin- undg herschalten,
was nitzlich ist, wenn man nicht ganz auf Grafik verzichten mdchta. Alle Ver-
sionen kdnnen auf den &4-Bildschirm zurickschalten, ohne das Programm Xé4
aufrufen zu aussen und auBerdem auch die Codes 0-20h auf den Bildschirm brin-
gen. Wer Interesse hat, kann sich wie gesagt bei mir melden.

Das zweite Programm war der Bildschirmeditor. Im letzten Info hatte ich ja
nach dem Listing gefragt und habe es auch von Harteut bekommen. Weil auf dem
Clubtreffen gesagt wurde, dal wir Uber die Antworten auf unsere Fragen aus dem
Fragekasten berichten sollten, will ich hiermit eingestehen, dal3 die Frage
selten dimiich war. Ich habe nimlich die ganze Zeit den Loader von Sedit dis-
assembliert (der ja nur den eigentlichen Bildschirmeditor lidt) und versucht,
ihm die Funktionen des Biidschirseditors anzudichten. Konnte natirlich nicht
klappen' :
Nun hatte ich alsc das richtige Listing vorliegen, des lbrigens etwas von dem
von Rickrath vertffentlichten abweicht, und habe danach wiederum mehrere neue
Sedit-Versionen erstellt. Eine ist ein geklrztes Sedit ohne die Umlaut~ und
Entprellungsroutinen, denn die kennt mein Gdos 2.4 selber. Die anderen Ver-
sionen vereinigen die Funktion des B0-Zeichen-Treibers mit denen eines Bild-
schirmeditors. Wer daran Intsresse hat, kann sich wiederum bei mir meldent ein
Sourcelisting wirde das Info iberfordern.

Als Programm Nr. 3 kam Tscrips 4.0 unter meine Grabbeln (Pardon: Finger). Dort
gibt es iberall massenhaft Platz, weil die Autoren mit unnitzen Routinen und
Anmerkungen nicht gespart haben. Rllein das Sourcelisting der Anderungen ist
schon wisder zu lang (vor allem, weil ;ede zweite Zeile win neuss ORG bend-
tigt), um hier vertffentlicht zu werden, Intersssierte sehen in der Adressen-
liste nach und lassen dann die Post verdiener, entweder tber Telefon oder
Brief. Ubrigens dirftan die Anderungen auch leicht auf andere 80-Zeichen-Kar-
ten iUbertragbar €ein.

Gerald Schrider
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2. TSCRIPS 5.4

Tscrips 5.4 bietet mehr Funktionen als das alte 4.0, hat dafir aber weniger
Textspeicher, was sich sicher noch beheben 1ifit, denn die Autoren verschwenden
immer noch massenhaft Platz fir ihre "Copyright"-Routinen. Bei mir meldete
sich das 5.4 aber nach <BREAK> <P> <ENTER> mit "Line Printer Not Ready" ab.
Grund: Scheinbar auf einem Genie geschrieben, wurde der Port FD zur Drucker-
E/A benutzt, statt der traditionellen Speicherstelle 37E8, Somit muB an fol-
genden Soeicherstellen "IN A, (FDH)" (= DBFD)

in "LD A, (37E8H)" (= 3JAEB37) umgedndert werden:

SF&3

&83F

&850
B&EE

Es fehlt noch der Ausgabebefehl, der an B6EI steht. Hier mufS "OUT (FDH),A" (=
D3FD) in "LD (37EBH) ,A" (= I2EBI7) geindert werden.

3. Tscrios 4.0 Version fir Epson xx 80

Es oibt inzwischen viele Computer, deren Taktfreouenz erhdht wurde. Das wirkt
sich unginstig auf Tastatureingaben aus, denn der Cursor huscht dann viel zu
schnell Uber den Bildschire und blinkt auch noch duBerst penetrant, Die fol-
genden Zeilen geben Speicherstellen im Tscrips 4.0 an, die Warte- oder Wie-
derholroutinen enthalten. Die Werte kbtnnen je nach Tektfreouenz und Tippge-
schwindigkeit oder Gefallen des Benutzers gedndert werden.

SFDA/B: Blinken des Cursors; solange bleibt der Cursor sichtbar (normal: 400h,
steht aber im Speicher als "0004", aufgrund LSB/MSB)

SFE9/A: Blinken des Cursors; sclange bleibt der Cursor ausgeschaltet (normal:
400h bzw. "0004*)

60B9/A: Nach dieser Zeit wird die gedrickte Taste zum 1. Mal wiederholt (nor-
mal: 400h bzw. "0004™)

60B2/3: Nach dieser Zeit wird die gedrickte Taste zum 2., 3. usw. Male wie-
derholt (normal: 1h bzw. "0100°)

40DA/B1 Wartezeit bei Entorellung (norsal: 2EEh bzw., “EEO2%)

617B/C: Kartezeit nach Eingabe eines Zeichens, bestimmt die Blinkfreouen: des
Cursors mit (normals 4ACh bzw. “ACO4%)

[N
85A6/7: Verzigerung nach Ausgabe eines Zeichens bei PROBEDRUCK (normal: 200h
bzw. "“0002")

BE&6/7 und BE78/9:1 Blinkfreouenz des (ENTER> bei der Titelgrafik (normals
4000h bzw. "0040")

Wie gesagt gelten die Angaben nur fir Tscrips 4.0 Version "Epson-Drucker”. Bei
anderen Tscrips-Versionen dirften die Angaben nur bis &17B/C stimmen. Auf je-
den Fall sollte vor dem Andern kontrolliert werden, ob die Normalwerte iiber-
einstimmen. Wenn nicht, liegt eine andere Version vor,

Gerald Schrbder
HEFT
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Tips fiir SCRIFRFFS

Der Leser mige nach Belieben vor den im Titel genannten Pragrammna-
men ein T oder hinter ihn 1T setzen. Die Rede ist von SCRIPSIT und seinen
Enkeln, besonders TSCRIPE S.4. Da alle besseren Textprogramme gewisse
Steuerzeichen direkt von der Tastatur einlesen kdnnen bzw. die eine oder
andere Tiicke haben, ist das folgende vielleicht auch fiir Benutzer anderer
Software interessant.

Im Clubinfo Nr. 12, S. 92 rief ich um Hilfe, weil mein Textprogramm
die Druckercodes fiir die freiladbaren Zeichen nicht an den Gemini wei-
tergab. Es kamen gutgemeinte und interessante Ratschlage von zwei Seiten.
Die tatsdchliche Losung aber war viel simpler als die vorgeschlagenen
Zaps der Clubfreunde: TSCRIPS gibt bei einer bestimmten Einstellung des
linken Randes so viele Blanks auf den Drucker aus, bis die gewinschte
Stelle erreicht ist. Damit ist die Zeile aber nicht mehr “frisch*, so daB
die ersehnte Umschaltung nicht mehr stattfinden konnte. Abhilfe:

Was TSCRIPS kann, kann der Drucker schon lange. 2. B. mit der Code-
folge ESC-’M’'-0% wird der linke Rand ia Drucker (alsoc nicht im Texntpro-
gramm) auf die neunte Stelle gesetzt. Bei den EPSON-Typen lautet diese
Sequenz ESC-"1’-09. Wenn gleich as Beginn eines Textes diese Bytefolge
auf den Drucker ausgegeben wird, kann TSCRIPS mit der Formatanweisung
XM=0 abgespeist werden. Die BSyntax dieser Druckersteuerung ist fir
TSCRIPS $M&O%& (EPSON: $1&09%).

Nun war mein Problem plftzlich aus der Welt. Ohne beim Umschalten
auf einen selbstdefinierten -Zeichensatz zunichst LM=0, dann den Um-
schaltbefeh]l und schlieBlich wieder LM=9 eingeben zu missen, kénnte ich
jetzt in Russisch weiterschreiben, wenn i{ch Russisch kénnte:

ByasTe Tax noéesHy mpmENTE STY NYroewuy. .

-2M=0 hat noch einen weiteren Vorteil: Wenn beispielsweise ein
unterstrichenes Wort getrennt wird, finden wir andernfalls den Strich
auch unter den Blanks des linken Randes. Wenn TSCRIPS’ glaubt, es gebe
keinen (LM=0), dann wird auch nichts unterstrichen.

R propos, die Erfinder der Version 5.4, K. Trappschuh und E. Sbren-
sen, haben das auch gemerkt und ait einer Unterstreichungsfunktion ge-
kontert, Wenn ein Textstick zwischen ’~’ eingeschlossen ist, wird es
unterstrichen . Aber die Unterstreichung des Druckers sieht
be: weitem besser aus. ‘Auferdem sind die Blanks bei der Unterstreichung
bei der “-Methode ausgespart.

Da ist noch ein Problem, das den Leser vielleicht schon einmal ge-
plagt hat. TSCRIPS 5.4 versteht die Zeichenfolge $5 als Aufforderung
2ur PBreitschrift, ¢T7 hebt sie wieder auf. Druckercodes, die mit diesen
beiden Zeichen beginnen, sind daher nicht mehr mit dem Dollarzeichen
moglich. Die Abhilde ist simpel, um beispielsweise mit der Folge
ESC-*5’-00 Superweript einzuschalten: Statt $SUO0L
kann man ebenso gut &iIBS300& eingeben, was die Hex-Entsprechung
dieser Zeichen ist. Das abschlieBende ESC-T, das fir TSCRIPS nicht Sub-
oder Superscript, sondern die Breitschrift aufhebt, wird dann eben als
&1B54% in den Text eingefigt.

Wer einen 170K oder ein anderes Textprogramm hat, wird die obigen
Codes zwar nicht brauchen. Farallele Fidlle mit anderen Codez sind jedoch
in jedem Falle zu befirchten. Insoweit kann dies nur eine Anregung sein.

Bei dieser Gelegenheit mochte ich ein Programm vorstellen, dessen
Grundversion Alexanger Schmid aus dem Bremerhavener Club entwickelt hat.
Es leitet Druckerausgaben in dern Textpuffer von TSCRIFS um. So kann man

beispielsweise JKL-Hardcopies, DIR,P-Ausgaben, FRINT- oder DR-Ausgaben
mitten in seinen Text einbauen. Als Beispiel hier gleich die Hardcopy des
Programms als Sektordump:

drv: 0 fre: 0000h drs: 0113h

000000: 011C 0442 CDD5 4C7E FE4E 2005 2A46 4318 B LB N t4C
000010: O092R 24640 2266 4321 BB3IS 2226 40CY 0146 BUS“FC! 5"&8 F
000020: BB35 2A2B 7C79 015F 24FE 2020 0379 1830 St+dy _& y O
000030: 3002 CBFF 1133 32FE 2328 {EIC FE24 2819 0 32 #¢( $(
000040: 1E36 BB28 1411 4533 FE3E 280D 1146 35B9 6 ( E3 >( FS
000050: 2807 FE60 200R 1130 34670 2372 2373 2378 ( °  Obphrshy
000060: 7723 222B 7CCT 0202 0442 QOO0 0000 0000 wi™+d B
000070: 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 G000

000080: 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 G000

000090: 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000

0000A0: 0000 0000 0000 0000 0000 0000 G000 0000

OO00R0: 0000 0000 000C 0000 0000 0000 0000 0000

0000CO: 0000 0000 000G 0000 0000 0000 0000 0000

0000D0: 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000

0000EO: 0000 0000 0000 0000 000C 0000 0000 0000

0000FQ: 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000

Dieser Bildschirmausdruck ist wie gewohnt einfach mit JKL entstanden., Der
Leser mbge seinen spontanen Enthusiasmus allerdings vorldufig etwas zi-
geln; mein SYS15/8YS (fir DDE) ladt in den AdreBbereich ab 30COh. Das DDE
anderer G-DOS-Versionen oder gar SUPERIAP laden in den Anwenderspeicher,
wo dann TSCRIPS gnadenlos iiberschrieben wird. Daher ist bei der Anwendung
des Programms eine gewisse Vorsicht geboten.

Im Dump $811t  auf, dal auch TSCRIPS-Sonderzeichen wie %, #
usw. korrekt wiedergegeben werden. Die Routine sorgt dafir, dafi sie er-
kannt und nicht direkt in den Text eingebaut werden. Stattdessen wird
ihre  Hex-ASCII-Darstellung =zwischen zwei &-Zeichen gesetzt. Ebenso
wird ein Blank immer durch das Zwangs-Blank ’'_’ ersetzt, so daB Blanks
nicht gedehnt werden ké&nnen, um bei rechtem Randausgleich die Zeile zu
streamlinen. Da es sich kaum je um gewbShnlichen Sprachtext, sondern um
Ausgaben der obigen Art handeln durfte, erschien mir das sinnvoll.

Das Programm hat einen Ladebereich, der auf das benie 11l s zuge-
schnitten ist. Bei anderen Maschinen muBder User jeweils ein freies
Plitzchen suchen. Bei nicht allzu langen Texten bietet sich das Himem an.
Wer den MBA hat, ist wieder mal fein raus. Auch die Codes, nach denen das
Programm die Druckerausgaben absucht, sind nicht fir alle Anwender
gleich. Es hiingt ab vom Textprogramm. Die FRoutine muBl daher jeweils an-
gepalt werden.

Zum Frogrammablauf ist nicht viel zu sagen, denn das Listing auf der
folgenden Seite ist ausfihrlich kommentiert. Nur so viel: Da die Routine
in den Sektorpuffer liddt, kann sie wihrend der TSCRIFS-Arbeit abgerufen
werden. Sie iiberschreibt nicht den Anwenderspeicher. Iundchst wird ge-
priuft, ob beim Aufruf ,N an den Programmnamen angehdngt wurde, um die
Druckerumleitung wieder riickgingig zu machen. Falls nein, wird der Beginn
des eigentlichen Arbeitsprogramms beim Label newdrv als Druckertreiber-
adresse in den DCB geschrieben.

Bei jeder verseintlichen Druckerausgabe wird dann geprift, ob ein
Steuerzeichen wie CR o. a. vorliegt. Falls ja, wird das Bit 7 gesetzt,
weil TSCRIPS das gerne so hat. Dann werden die Blanks zu Zwangs-Blanks
[ gemacht und TSCRIPS-Sondercodes  2wischen &—Zeichen als Hex-
ASCII-Strings eingeschlossen. Gewbhnliche Zeichen werden unverdndert in
den Textpuffer geschrieben. Da der Puffer sich auf diese Weise verldn-
gerte, wird schlieGlich sein neues Ende in den Zeiger von TSCRIFS ge-
patcht. Das war’s.



keiten des

. ghi
00001 ; Programm zur Umleitung von Druckerausgaben ich die Nﬂ‘dm‘ F:: fvicdcr um
00002 § auf den TSCRIPS-Textpuffer s oo g8, Ob I -cklung Yo™ AfJ
00003 ; 1986 by Alexander Schmid und Arnulf Sopp Computer B8, " jie Entwi
00004 ‘ - amern. S0
4366 00005 drvbuff EQU 43b66h thier Treiberadr. gepuff, r In
7C2B 00006 buffend EQU 7C2Bh sZeiger auf Pufferende €
00007
4204 00008 OR6 4204h sim Sektorpuffer
4204 CDDS4C 00009 start  CALL 4CDSh sfolgt ein Parameter?
4207 7E 00010 LD . A, (HL) jwelcher?
4208 FEA4E 00011 crp N’ sUmleit. rickgang. mach.?
420A 2005 00012 JR NZ,init sfalls initialisieren
420C 246643 00013 LD HL, (drvbuf¥) salte Treiberadresse
420F 1809 00014 JR return jdort weiter
4211 2R2640 00015 init LD HL, (4026h) 1Dr.-Treiberadresse
4214 226643 00016 LD {drvbuff) ,HL sretten
4217 21BB3S 00017 LD HL, newdrv sneuer Treiber
42174 222640 00018 return LD (4026h) ,HL ;in den DCB schmuggeln
421D C9 0004° RET jzuriick ins Betriebssyst.
00020
3SBB 00021 OR6 35BBh ;beim Genie II1 s frei
35BB  2A2B7C 00022 newdrv LD HL, (buffend) ;derzeitiges Pufferende
3ISBE 79 00023 LD A,C s2zu “druckendes" leichen
35BF 015F26 00024 LD BC, &’ 32 TSCRIPS-Steuerzeichen
IS5C2 FE20 00025 ce v jnormales Schriftzeichen?
35C4 2003 00026 JR NZ,testvid ;falls nicht Blank
3SCé6 79 00027 LD A,C s Zwangsblank fur TSCRIPS
35C7 1830 00028 JR chrok : s ausgeben
35C9 3002 00029 testvid JR NC, testctl sfalls kein Vid.-Steuerz.
35CB CBFF 00030 SET 7,h sSteuerz., Bit 7 setzen
35CD 113332 00031 testctl LD DE,*23° sflr "23/24/26/40/5F /60"
3I5D0  FE23 00032 cpP '8 s #" fiur freidefin. Z.?
35D2 28B1E 00023 JR Z,ctl sfalls ja
35D4 1C 00034 INC E ssonst DE auf “24“ set:zen
ISDS FE24 00035 cP ’s’ ;Steuerz. "s" fir ESC?
3507 2819 00036 JR Z,ctl . sfalls ja
ISDY  1E36 00037 LD E;’6" ssonst DE auf “26" setzen
35DB BB 00038 cpP B sStz. "&" fir Hexcodes?
35DC 2814 00039 JR Z,ctl jfalls ja
3SDE 134533 00040 LD DE,’3E’ sASCII-Code fur “>"
JISE1  FE3E 00041 cpP *y s LINE-FORMAT-Zeichen?
3SET 260D 00042 JR Z,ctl ;falls ja
ISES 114635 00043 LD DE,’SF’ $ASCI1-Code fur “_"
3SE8 R9 00044 cpP c s TSCRIPS-2wangsblank?
3SE? 2807 00045 JR Z,ctl sfalls ja
3S5EB FE&0 00046 cpP v sSteuerz. * fur IMAGE-x?
ISED 200A 00047 JR NZ,chrok sfalls nein .
JSEF 113036 00048 LD DE, * 60’ $ASCII-Code far "**
ISF2 70 . 00049 ctl ()] (HL),B ;& leitet Hex-Sequen:z ein coovoeo 0000000
ISFI 23 00050 INC HL sndchste Putferstelle oc 0000
3I5F4 72 00051 LD (HL),D }MSE des Hex-ASCII-Worts 2 P2 20
35F5 23 00052 INC HL snachste Stelle
ISF6 73 00053 Lp (HL) ,E s ASCII-LSE
J5F7 3 00054 INC HL jnachste Stelle
ISF8 78 00055 LD A,B ;& schliefst Hex~Seq. ab
35Fe 77 00056 chrok LD (HL), A ;Zeichen in den Fuffer
35FA 23 Q00S7 INC HL sneues Pufferende
35FB 222B7C 00058 LD tbuffend) ,HL sneuen Ieiger patchen HEFT
ISFE C9 06059 RET jerledigt 13
00060 "
4204 00061 END start ;dort Einsprung Mai
00000 Fehler 1984
22
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Eondertastern diverser Cenmnies

Die Genie-Computer, die mit der Version 2.4 ven 6-DOE  beheizt wer-
den, habten im Ziffernblock ein paar nichtnumerische Tasten, die $re:i
programmiert werden kénnen. Wie das geht, wird (bei TCE peradecu selbst-
verstindlich) im Handbuch rnicht erklért. Aber in unserer Clubzeitung:

Die jeweiligen Eoot-EFFROME lader in den Eildschires eine 2iffer, die
ven SYEQ/EYS im Laufe der Initialisierungern Uberncmmer. und in den Platz-
helter » in dem Text “OVLx/EVS* geschrisben wird., Das s> bestimmte Over-—
lay wird scdarn geladen. Datei werden ganz bestimmte Be:zrbeitungsrcutinern
fir bescndere Features des jeweiligen Mcdelle hereingeschlirft, TCiese
modellszezifischen Overlays enthalten u. &. auch die Felegung der besag-
ten Eondertaster, bei den meisten Modellen im relativen Sektcr 02 des
Overlays.

Die Pelegurg et Werk ist =ziemlich abetrus. Das Flusceichen macht
wehl noch einen Sinn, aber =. E. mit dem Linefeed auf einer F-Taste des
63s wird man kaum etwas anfangen kdnrer. Ob cie Belegung der FRINT-Tacste
mit dem FRINT-Text sinnvel! ist, dariiber 1&f% sich streiten. In diesem
Bereict sind auch der Dezimalpunkt unc je nach Model! das Komme, der
ESC-Code und das Minuszeichen kodiert, Ds die bBelegung zl11° dieser Tasten
auf Diskette steht, ist sie mit DDE dncerbar.

Die beiden Sektordumps im Anschliuf an cdiesen Text 2eigen coten die
Originalbelegung beim G63s und darunter meinen Verszhlag einer Modifika-
tion. Unterstrichen sind diejenigen Bytes, mit denen die Eondertasten
belegt sind.

Eei meinem Xnderungsvorschlag wird zundzhst eine Hex-Tastatur rea-
lisiert, die fir die Arbeit in Maschinensprache unentbehr§lich ist. TLie
Ziffern A-F sind als Kleinbuchstaben kodiert, das i fir den Hex-xKenner
als Grofituchstabe. In der Anceige erscheiner sie ,edoch genav unmgekehrt.
Offenbar wird demcufolge bei der Anceige das RBit S invertiert. Das ist
wichtig, wenn der Leser die Taster mi< anderen Codes beYepen will.

Die Hexziffern entsprechen cer Tasten F!-FI, ODOhnes Ehi$t erzeugen
diese die Ziffern A-C, mit Shift D-F, Man eieht ir Sektordump, daF sie
dort wvon rechts nach links niederge.egt sind. Die Tasten F2 und PT er-
zeugen ;e nach Shift-Status den Hex-henner b unc die Zeichen 4, / und %.
Pes Komma. das Minuszeichen und der EEC-Code (iBh) wurden belassen. Der
Code 1Bh wird ibrigens sowchl mit als auch ohne Shift auegegeben. Shift-
ESC wére deshalb noch vakant.

Der Textstring FRINT, der - wer hitte cas gecachi? - git der PRINT-
Taste abcerufen wird, ist aber wegen penetranter Ubersliesickeit (fir
einen BACIC-Ignecranten wie mich) ersetzt. Jetzt lautet e- EQGU ¢-. D
iet eirn unbecuem zu tippender, jedoch recht haufig vorkemmende~ String
bei der Arbeit in Assembler. Ihm muB jeweils noch dar Cffeet hintz
getiprt werden.

Wenr man die FRINT-Taste ganz deakiivieren mtchte, um sis 2. E. &ls
Trigcertaste {fur irgendeine Funliion einzusetzen, genlg: es. cas Eyte Zih
dieses Cektors auszunullen. Bei veoriberceherdem Fedard kann diess auch im

Speicher arn de- Stelle JEBCh peschehen, wc dieser Ccle nazh  derm Laden
landet. Dazu muf im Systembyte !, das euf den Fort FAR (EIs) auszugeben
ist, dae Pit ¢ cesetzt werden, um cae freie R "hinte-" cer mencry-mep-
ped Bildschirm adreszieren zu kérnen.

Ec steht cdem Leser frei, belietige ancere Codes in ciese Flétze auf
der Disketts zu =zeppen. Gibt ec elternztive Vorschlége inm nédcheten Club-
infc” Debeil ist lediglich z2u bezzhten, daf die &nzehl cer erlavbien Zei-
chen nicht terschritten wird, Nur die FRINT-Tzste crceazhri Flatz fir

che=, Het Jorigens

seche Codes, alle anderer gestziten nur jeweile ein Zeuc!

schon jemand herausz2funcen, wiz die Doppalnull  erbtarnt und
Bildschirm erzeugt w:-d? Das ist st ziemlich die {berslissizste T
Computars, die danach schrait, sinnvollar balagt zu werden (xaufmdnnisch
User mdgen mir verzeihen).

BRei den Untersuchuncen fir diessn Seitrag fi2! mir suf, 333 1in
OVLS/8YS fir den Ereedmaster eine Licke im Rildschirmtreils~ (rel. Skt.
08} nach Faillung lech:zt., Je nach dam, was die Hardwar2 hergist, kann hier
noch dies oder jenes programmi=rt wercan. Der Plat: betrdgt zwar nur
einige Bytes, aber dort lisR=2 sich auch ain Vektor in ein2 Icne mit ashr
freiem Raum unterbringen.

Arnulf Scop

H-DOS-Diskdaten—-Editor Vers. 2.4
(C) 19846 by TCE / The HACKTORY

Datei: OVL4/SYS:1

drv: 1 frs: 000Eh drs: 007Dh

000500: 1BEA D413 C821 B8IE CD3IS JEFE JIFCO CDPE X S ' > S>x7? 6
O00510: IDCB TENSL 2175 IECT 763D SQS2 4%4E 5420 = MF'ud v=PRINT
Q00S20: 0000 1E1IR QA1A OR1E ZB2R 0000 Q000 2CTD §SAAJIHA++8ES8S, -

Q0050 2E3IF AF32 2104 CDOO 3IDCI QEOS CDES 0621 .7 2'D &= ND F!
000S40: 4140 OEOZ 3IEZ3T 3I2BC IEL16 QAQS QI7E DPL&F ASNEMI MWIFCH o
000SE0: 2600 IEOA CDER4 4CD? CD19 IFD? 7DD? CD19 &S8>3 L YT i Y
Q00S60: 3F2T 10E? 1567A IJE2ZB 32BC SEZE 460D 20DE PHP \Vah+2 >.FM
000570: AFié OACD 193F CDBE 0&6DD ESDD 212C 2FRE VI ¥Y? F LI
0Q0SBC: 440E O2IE 2TI2 FETE 16CC 0460 CDOA IFST DNB#Z >V FC J7
000S20: SF87 878T SFCD QASF 8377 231Q EF16 SCTE _ _ J7 w#EF Voo
Q00SA0: ZB3I2 FS3ZE 2E4T ODIZ0 EIDD E1AF D3IER C97A +2 >.CM A =
QOOSRBO: D3ISB 14610 9257 DD2T DRSA DDAE QOC? SF7A AVR W # 2 & _=
AVFE W “a E
AF<FI OCACCCOCOG
GOADFES :EE 2=
§8AL™D ARG Y

0QOSCO: LISE 14610 8157 ESFO FES0 7B2O
Q00SL0O: (1110 ICSO SAC? OFQF QI1OF O3OF
OQOQSEQ: O70F O010F 05645 QOFS JACS 4SEE
OQOSFO: 100 0001 OCSE QAED Sm41 T&FS

muory

H-DOS-Diskdaten-Editor Vers. 2.4
(C) 1986 by TCS / The HACKTORY

Datei: OVL4/EYS

drv: O frs: QOQSEh drs: 0O07Dh
Q00S00: 18EA D4s13 C821 BSIE CD3IS JIEFE IFCO CD7E X § ! > &> 7 6
OQ0E10: 3IDC8 IEOL 2175 JIECT 763D 4551 SS09 242D =

000S20: 0000 1EIE 2A2F ZJR4B 6356 6265 5164 ZC2D 8§8AAX/+Hcfbead, ~

SF1u> v=EQUIS-

000530: 2EIF AFI2 2104 CDOO ZDCIT CEC4 CDES 0621 .2 2'D &= ND F!
O00540: 4140 QEQ2 ZEZT I2BC IE1L OAOSE OI7E DOSF ASNEMM2 MNIFCH o
000S50: 2600 IEOA CDB4 4CD® CD!9 IFD? 7DD? CD1® &«56>3 L Y? a4 Y
000560: 3F2T 10EQ 167A IJE2F ITEC JERE 460D 20DE P#P Vz+D ».FM

OQOS570: AF14 OACD 193F CDEE 0&DD ESDD 212C IFZE VI Y? F LT
000S80: 440E O2IE 2II2 FSIE 16CC 0607 CDOA IFB7 DNE4Z >\ FC J7

0O00SER0: SF87 8783 SFCD OATF 8377 2310 EFtSs SCIE _ _ J7 w#F Vo>
000SA0: 2B3I2 FSIE 2E4T OD20 E1DD E1AF DISE C97A +2 >.CM Az
O0OSEO: DISE 1610 9257 DD2T DESA DDAS OQ0C? SF7A AVF W # Z & _=

0O0OSCO: DISE 1610 B2S7 ELFO FELO 7BZ0 C2CE DFDT  AVF W *a B

000SDO: 0110 ICSO SACY OFOF Q10F OZOF OIOF O70F AF<KFZ O0DADCOCOGO
OOUSEQ: Q70F Q10F 05645 OOFS 3A0S 4SEE 2032 7304 GOAOFEE :EE  2sD
OOOSFO: F100 0001 QCSE QAED SE41 ITSFS CT42 88AL™D ZA&6 Y F

24
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HRG—Hardcopy fr das 6 IIIXI <=

Mit der JiL-Erweiterung des H-DOE fir cas Genie I wurde der BRild-
schirm in seinen richtigen Froperticnen wiedergegeben., Pei diesem Frp-
gramm war das nicht méglich. Die vier verschiedenen Eildschirnformate des
111s hatter jedes eine eigene Frogrammvariante erforderi, welchen Aufwand

aber cder Erfclg richt mehr rechtfertigen wirde. Hier wurde ein Komprcmif

gewdhlt: Eine anderthalbfache Dehnung in der Freite 1ait die Formate
16X64, 24X&4 und 2SXEC Zeichen breiter ale der . Eildschirm erscheinen,
wihrand sich beim Format I2Xé4 ein leichtes Hochformet ergibt. Die Ver-
ei1neintalbfachung wird dadurch erreicht, daf abwechselnd ein Graphikcode

einmal, der néchete zweimal ausgegeden wird usw..

D:e Hardcopy~Routine aerbeitet mit der hochauflidsenden Graphik dop-
pelter Dichte des Gemini-10X. Fir andere Drucker missan entsprechende
andere Steusrcodes ausgegeben werden. Um dem Leser dies zu erméglichen,
werden die druckersperzifischen Teile dee Frogramms im fclgenden né&her
erldutert. Das soll auch das Hauptanliegen dieses FArtikels sein, denn
zweieinhalb Eeiten Listing eines immerhin recht anspruchsvollen Frogramms
einigermafien erschépfend zu erkléren, wirde den Rahmen dieses Beitrags

sprengen.

Da der Drucker nur neun Nadeln hat, vaon denen im Pit-Image-Mecdue nur
acht gleichzeitig angesprochen werden konnen, werden gro Bildschirmzeile
auf den Drucker zwei Halbzeilen ausgegeben. Die chbere umfaft immer acht
senkrecht iibereinanderstehende Bilcpunkte, die untere den Rest der Bild-
schirmzeile, der je nach Format unterschiedlich hoch sein kann. Dieses
Verfahren habe ich im Hinblick auf eine spétere Einteziehung der AECII-
Anteile des Bildschirms gewdhlt (s. u.!, die ja billechirmreilenorien-
tiert sind. Fur die braphik allein wire es auch simpler gegangen.

Dieses Frogramm druckt nor cdie HRE des !lls aus. Die AECII-Anteile
tsw. cie Flockgraphik, Inversschrift usw. bleiber urnberidcksichtigt, Da
die Zeichensétze von der Dishette geladen werden, niffte ansonsten die
Foutine den Eenutzer zunéichst fragen, weicher denn gerade angezeigt wird,
der mifite in einen Puffer geschrieben, seine Alternztivzeichen cterhalb
BOt errechne: und ebenfalls gepuffert werden. Nein, canke! Scbalcd die
Garantie meiner neuen Denkprothese abgelaufen ist, wird das Zeichensatz-
RAN fir die CFU lesbar geldtet, soc daf die Zeichen einfach mit der HRG
auvf dem Drucker gemischt werden kdnnen.

Dz cas Frogramm 244 Fytes lahg ist, pafBt es bequer in cder Sektor-
puffer. Dzher die Ladeadresse 4204h. Ue {ir Fufferbereiche, den Stack
usw. keinen zusdt:lichen Platz :zu bendtigen, werden :u dieser Iweck die
Frcorammteile am Anfang @berschrieben, denn sie dienen nur zu Initizli-
sierungen unt sind anschlieBend dberflissig. Auf diese MWeise kenn das
Procramm jecerzeit und mit jeder PRetriebssys:ien laufen, denn ez belegt
keinen FReum im Anwenderspeicher. Da es seinen eigenern  Stack unterhiit,
lauft es auch wunter BASIC. Das wére sonst nicht miglich, weil der BASIC-
Stack im Acdreflbereich der Braphik liegt.

Iu der druckerspezifischer. Eigenscheften des Frogramme:
von  ausgegangen, daf gas hochstwertige Fit des Druckkenfes cb
Fir Drucker, bei denen das umgskehrt ist (im HandSuch nachschl
sind fclgende &nderungen erforderlich: 1Ir Z=ile 129 ol der Fefehi FRL
(HL) in RR  (HL) umdefiniert werder. Die AND-Maske, die f0r di
Halbreile (Cberfllesipe Punkis léscht, wird dann auch in Zeile I7
mehr mit RFS, soncern mit RLA ermittelt. Ohne das jetzt saibst necheorifen
st kénnen, scheint mir, daeB cieser Funkt damit erledigr ist.

Weiters Druckerspezifika finden sich in der Tal
gtings. Eel Label lpinit wird der Drucker versichi
sthaltzustend versetzt, weil evil. :suver sshen ein
ztellunc c. & vcrcegeben wer. Beim Gexini geht ce

EoR S ]

nachfolgende ODh-Eyte ist. ein gewBhnlicher Wagenricklauf (der in der
neaesten Versicn herausgencmmen ist), das abschlieBende FFh gibt ledig-
lich dem Frogramm beikannt, daB der aussudruckende String hier zuende ist.
Mit EST °M" 9 wird der linke Rand auf die §. Stelle festgelegt. Bei Ep-
son-Typen geschiesht das mit ESC "1’ 9.

Eeim Label lninit erscheint zundchst wieder ein Wagenrlicklauf, dann
die Einstellung deec Zeilenabstandes mit ESC °3° n auf n/144 Ioll. Das
Nullbyte ist nur ein Flatzhalter §ir n, das jeweils neu definiert und
dort eingeschrieben wird (Label inby144). Beia Geémini ist der senkrechte
Abstand zweier Funkte 1/72, alsc 2/144 2o0ll. Deshalb wird fir eine Spalte
mit allen 8 Dots das Register C in Zeile &3 mit 10h  (1&6d) geladen, um
16133 = B/7Z Iol! = @ Punkte Zeilenabstand zu definieren. In der zweiten
Halbzeile ist der Abstand je nach FBildschirmformat varisbel. Er wird in
den Zeilen 30-33 errechnet. Anpassungen fir andere Drucker aissen hier
ansatzen.

Die HRG doppelter Dichte des Druckers wird in Zeile 158 mit ESC °L°
nl nl initislisiert. Dabei bedeuten nl und n2 in der Feihenfolge LSE-MSE
die Anzahl der 2u druckenden Dotspalten pro Zeile. Das MSE ist fiir jedes
Format dasselbe (03h), aber das LSB (Label nrcols) variiert. Anpassungen
an andere Matrixdrucker sind an dieser Stelle wohl am schwierigsten. Le-
eer, die das Schicksal mit einem ITOH oder NEC geschlagen hat, beneide
ich nicht, sc gut diese Gerdte in ancerer Hinsicht auch sind.

Am Ende des Listings ist ein Bildschirmausdruck des Files RDLDEMO
wiegergegeben. Es ist eine Fhase vor der A@Anzeige einer neuen Graphik,
daher das unmctivierte "uncd" am Fufie. Die ubrigen Ausdrucke sind weriger
“schin", aber aussagekréftiger. Sie entstanden der FReihe nach mit den
Bildschirmfcrmaten 1é6X&64, 24X&4, 25XB0 und 32X44 Zeichen. Man erkennt,
daB nicht bei allen Formaten alle Scan-Zeilen in der Braphik angezeigt
wercen. Das ist nur bei IZX64 Zeichen der Fall. Hier gehen die Schrig-
striche ohne Untertrechung durch. In den {brigen Formaten werden mehr
ccer weniger auffallige "Treppen” gebilcet. Es ist auch zu sehen, daB ein
Graphikpunkt abwechselnd einmal bzw. xzweimal ausgedruckt wird (unter-
schiedlich dick erszheinende Funkte). Jedenfalls hecffe ich, dab der Leser
bei seiner Kcrie einer Kopie einer Kopie ... es noch erkennen kann.

Arnul¥ Sopp

Mai
1984



EERREARALBABLABLLLSLBLLIBLLRDELERBANLERLERLTLURRERAXN LK 426A ES GO0E7 FUSH ML swigder cetien
- - el - r . J*15 DIRSARS S

GO ¢
8838:2;, Hardcopyd::rG::ic:a?:;\c:.em:en Graphik :S«:g 11(;40 t:?‘uzi :gp D.Agh $Smd., §. 1& kKB (9. Dot:.)
00004 3 2 . " Te Bl demhi . ) 2 7 Qe HL,DE juntere Haltreile
00005 : entriert fir alle Eildschirmformate zagi 120{3 (1\0;(; Lg D.OBR - :Summand fir 2 kE
00006 3 (C) 1986 by The HACKTCRY Arrulf Sopp gy s ancmack B 8. 90 sAND-Maske 1n den Akku
00007 s XEREXEXX %% ' ) 271 00072 ancdmask EQU -1 ;5@ nach Bildschirmformat
00008 SEEREXEEENARERRREILLAAN RIS ARAAS NN R ERERRRERNNRERLANRKY :272 QEQO 00073 LD C.00h ; Druckzei lenabstand
4204 : ‘ . - L 273 Q0074 linpchr EQU $-1 ' 1 ;@ nach Bildschirmformat
POeesd ORE 4204k jim Sektorpuffer 4274 CDAZ4Z  0007S CALL  oneline i2. Halbzeile ausgeben
00G13 ;Drucker initialisieren, Rildschirmformat fectstellen, i:;; 0£00 0\1036 ) LD. €. o0n $Zeichen e Zeu.e
00012 ;Frogramm entsprechend modifizieren, Graphik zuschalten 4:70 OL'O-’,-, chrplZ EQL. -1 . ise na;h E?Idsch:rmiormat
4208 21F042 00013 start LD HL,1pinit jCedes zur Druckerinit. s Qod7e PP sEraphikzeiger
4207 CDBFAZ 00014 CALL  prestr tauf den Drucker ausgeten 378 0% oeare ApD - HL,EC jnichste Graphikzeile
42 IAF17 GO015 LD A, (Z7£1h) gZeichen pro Zeile 4.;78 C1 - OC.‘DSO FoF BC :Zeilenzéhler restaur.,
420D 325F42 00016 LD (chrpl1) 4 sals Zahler ablegen ao7C Tha0sE ooofd Lo A, (3840R) jTastatur abiragen
4210 27842 00017 LD (chrpl2),A jund els Summanc P Q008 BIT oA $BREAK gudrackt?
4213 CR&? 00018 EIT 4,8 : 80 Zeichen? 4:83 2002 QQQ8Z JR NZ.exit ;falls ja
4215 2007 00019 IR NZ,nob4 ';45115 s £283 10D7 ocoRs DINZ pacloep this Hardcopy fertig
4217 AF 00020 XOR A 1AL-00 = LEE von 633¥8¢1.5 0?095 .
4218 22EDA? 00021 LD (nrcols), A sLSE Anzahl Dotspalten - Q0086 ;e}ten Zustand wiede-herstellen, curlick ins Betriebesyst.
4215 CDBF42 00022 CALL  pristr sFandeinst. bei &4 Zeich. foes Pl 0007 exit  POR AP 1altes Systembyte 1
A21E 3AFLI7 00023 noss LD A, (3746 iZeilen pro Seite 2286 DaFa 0008 uT - (ofan), A jrestaurieren
4771 21FE37 00024 LD HL, 748k iEit 0 = Interlace-Modus 4388 10000 0008? LD SF, 0000k 1Stackpointer restaur.
4724 CRA4e 00025 EIT 0, (HL) 132 Zeilen pro Seite? f:‘B‘? 00090 epbufé EQU $-2 s (bis jetzt hier gepuff.)
4226 2801 00026 IR 2,skipilc tfalls nein 528 fH coos el :INTS wieder zulassen
4228 07 06027 RLCA i ZeilensSeite verdappeln 428C 21FQ42 OOU':‘E LD HL,lpinit sDrucker nev initialie,
£22¢ 3I2E332 00028 skipilc LD {linppag},A i1Zeilenzdhler dort ableg. 00083 . : . :
8o 23 00029 ING ry ‘HL <- T7F?h - Q0094 ;einen String ab (HL) auf den Drufker ausgeben
4220 7 00030 ip A, (HL) 1Ecan-Zeilen pro Zeichen e 030%% prestr LD By the) sDruckzeichen 1aden
477F  DLO7 00031 SUR oTh s+ 1-6=02 Halbzeile 4:90 22 [l -INC HL sndchste St. des Strings
2230 47 00032 LD B.A iDctzeilen der 2. Halk:. aoe1 FERE coow7 tr otin iString zuende?
4231 07 00033 RLCA sverdeppeln :1:‘?; ce [euled-) RET z jzurdck, falls ja
423z 327342 00034 LD {linpchr), A tfir Druckerzeilenzbstznd £2°4 CO9F4s  o0o%e CALL ~ print inein, ausdrucken
475 oF 00025 XOR A ; Aiku 1Bschen 267 18F8 Q000 JR pristr snachstes Byte
23 37 00036 masklop SCF iCy auf 1 setzen o101
4277 fF 00037 codbuf RRA sAkkur ab Bit T auf 1 00102 jein Eyte auf den Jrucker ausgeden
2738 10FC 0603 DINZ masklop ;A'\’I‘—Masl:e erre=hren {299 FC 00107 print FUSH 43 sretten, wird verandert
4234 327142 00029 LD (andmask),A $AND-Operanden an:aszan 4,‘?9"'\ £op1oZ 003104 wait cacL ¢icth sDrucker bereit?
423D 3AFCI7 00040 LD A, (37fch) irel. Anfang Bildschirr 5290 ZOFE 6e10s I N..wait ifalls noch nicht
240 CEFF 00081 SET ) sauvf Graphik umrezhnen :"‘,\?F Fi cer06 FOF As iCode restaurieren
4742 37540 00042 LD (stgra), & ifnfang Eraphiksseicher —.EHO DIFD 00107 ouT (Zigh) & sauf Drucker ausgeben
4245 EDTIES42 00043 LD (spEutf) , SF :Stackpointer retten 4zh2 CF 0o10€ RET
228¢ F3 0008s pr - skeine Stérungen o109
426A 313642 00045 LD P, masklcp seigener Stack one e 00110 jeine Druckzeile initialisieren
228D DEFR 00046 N A, (0fah) iEyetembyte 1 einlesen Do z E: 02111 oneline PUSH HL sGraphikzeiger retten
428F S 00047 PUSH ar szlten Iustand retter 4:!-‘14 32Cha2 Q112 LD (andoprd),A 3 AND-Maske setzen
24250 CEDF 00048 eET 3.4 sErachit fir CFU 4':7';\" EIEFMZ' Q0113 Lo Hi,inbyl4s tZeilenabstand in Dots
252 DIFA 00049 ouT (0fah) A szugénglich machen ::‘HA 71 00114 LD (HL), C sim Cecestring anpassen
00050 L2RE  T1E74Z RSB LG Ho,lrinit iCodes fUr Zeileninitial.
00051 jaulere Schleife: 1&, 24, 2F oder I2 Zeilen auslrucksn fS.C.E CogFaz cal1s CALL pristr jeiner Druckzeile ausget.
24754 0800 00052 LD E,00h iZimler fir n Zeilen &2E1 EY G017 FOF H 1Graphikseige” restaur.
acss 00053 linppag EQU -1 e geats
5756 210000 00054 LD HL. 0000k :‘::. G019 1&-, 28—, 25- ©. IZmal B Dotepzlten auvf den Dr. ausgeben
27cg 000SS stgra  EQU ) MEE je nach Dildz &42E2 ES QCI20 cnezhr FUSH HL s1Braphik-eiger retten
225€ 110008 00056 Lo DE, 000K, tCummand ¢ Dotzl. (2 k s gorat Fush  EC jleichenzahler retten
425C C= 00057 pagloop FUSH BC sIsilenzéhler retten ’:54 i = Lo E,2 i€ Dotzeilen (D = 08)
42<r = 00058 FUSH "y sErarhikzeiper retten 4:2; cs cneclpl FUSH EC ;Dotzeilen-Zéhler retten
425 0&0C 00059 LD E, 00K :Izichen ws 7eile 4:}?3 ES FUEH He 1Grephikzeiger retten
aose 00060 chrpli ESU  $-% s se rach Eildschirmfornat TR L A, KD sGraghikbyte in cen Akku
42:0 cs 00061 FUSH  EC iZsicrenzzhler ratten RO Lo £z i2shler {ir € Spalten
4261 3EFF 00062 LD £, OF 1, END-Mzeie: alie Dots 428 215742 LD Hi.coctud iZeiger auf Brzphikpuffer
4263 0E10 00063 LD €. 10h $Isilenztst. Detss2/12s AEC07 enezlp2 FLLA iCy <- je dac oberste Bit
4ZE5 CDAT4Z  000&4 CALL  cneline if. Kaltzeile susgeber 3250 Chie R (e tin den Fuffer rotieren
4768 C1 OO06E FOF EC . eroirle- 4CEF 23 IND Ho inachste Fufierstelle
47:8  EY 0066 FOF B “hikeeicer l:“':o 10FA TINZ crezlpl thie § EBraphikbyte 4ertig
® s202 EL FCE ke i1Graphikzeigen




azc2
42C3
azce
42C7
42CA
&2CE
42CC
azce
42CE
4201
4202
&2DC
42Dé
&20%
A2DEK
42Dt
4ZDF
n‘)El
42E2
42ET
42E4

82EL

&2E7
42EA
42ED
42FQ
42F2

4204

Ct

:O
10EE
213E42
42

TE
E&00

coee4
16803

cpees2
JAD242
EEQT
32D242
2R
10EA
[}

El

23

10CC
ce

0000C Fehler

andmask 4271

exit

4oec

Ininit A42ET
onechr 4ZF

cneline 4247

spbufs  J2JET

Q0133 FOF
00174 ADD
Q0135 DINZ
00136 Le
0eiZ7 LD
0C13E cneclpd LD
00139 AND
00140 andoprd EQU
0C14d1 CALL
00142 JE
00142 jroffs EQU
00144 twocel CALL
QC$4S onezol LD
002144 XOR
00147 LD
00146 DEC
00149 DINZ
o150 POF
00151 POFP
00182 INC
QOIS DINZ
00154 RET
OC1ES

BC

HL,DE
onezlpl
HL codbuf+7

print

A, (jrofie)
cnecol-twocol
(srofis),A

sIeilenzédhler

inachste Graephikseile
sbis 2lle Dotzeilen fert.
iEnde des Braphikpuffers
sZéhler B Fufferstellen
11 Fufferbyte in den Akku
3 5@ nach Halb:zeile mask.
t (Msk. je nach BRildschf.)
sGraphikbyte ausdrucken
sAkku abwechselnd

;einmal oder zweimal

sauf Drucker ausgeben
;JR-Distanz umdefinieren
ineuen Dffset

sim Distanzbyte ablegen
indchste FPufferadresse
sbis Fuffer ausgedruckt
:leichenzdhler restaur.

s Graphikzeiger

inachste 6raphilkadresse
;bis 1 Halbzeile fertig

001%¢ 3ESC-Sequenzen fur die HRG und andere Drucker-Features

00157 1lninit

DE

0015€ inbyl44 DB

00159 nrcols
QO1£0 lpinit
Q0161
00162
Q0143

andoprd 42CD
inby14% 42ER
1pinit  42F0
cnecly! 42BS
pagloop 42%C
start {204

DE
DE
DE

END

chrpll 425 chrpl2
jroffs 4202
masklap 423¢
oneclpl 428C
f20c pristr
4258 twocol

print
stgra

prisentiert den

2%

Glelnl¥e

w3 o i

Odh, 1th, *3*
00h, 1bh,’L"

0cOh,03h,0ffh
ibh,"§*,0dh, 0 fh
1bh,*M7,0%h,0¢¢h

start

linpchr 4273
neéd
cneclpl 42CF

31CR, Einst. Zeilenabst.

sund der Drucker-HRG

:Anzahl der Dotspalten
;Drucker neu initialis.
:1li. Rand auf 9. Stelle

sdort Einsprung
s

4278 codbuf 4237
linppag 42%

21E nrcols 42ED
oneccl 42Dé
428F skipilc 422¢
4203 wait 42¢A
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frmerkung der Redaktion

Die Grafiken wurden fir die Clubinfo
verkleinert.

Um die OriginalgrdBe 2u erhalten sind
die hier abgebildeten Grafiken ua das
1,4-fache wieder zu vergrdfern.

Graphi bk—JKL., Fiir das Genmnie III =

Kirzlich schrieb ich eine Routine, die mit Shift-JKL die hochauflé-
sende Graphik des G3s zu Fapier bringt. Dariber habe ich auch einen Ar-
tikel vercapft, der aber bisher (heute ist der 21. 4. 84) noch nicht er-
schienen ist. Mit dieser Routine konnten die gewbhnlichen ASCII- bzw. die
alternativen Zeichen nicht ausgedruckt werden. Der Grund ist folgender:
Die CPU kann in den Zeichengenerator zwar die Bitmuster fir einen Iei-
chensatz schreiben, das Character-RAM aber nicht wieder auslesen. Das
schafft nur der Bildschirm. Da nun sehr unterschiedliche Ieichensatze
geladen werden kinnen, ist es nicht sinnvoll, ganz einfach die Zeichen
des Druckers zu diesem Iweck zu miBbrauchen.

Inzwischen ist eine neue Routine fertig, die das packt. Obgleich der
leichengenerator aus der Sicht der CPU ein WOM (write only memory - nein,
das ist hier ausnahmsweise kein Witz) ist, kénnen die Bitmuster der Zei-
chen dennoch gelesen werden. Sie stehen namlich zusdtzlich im Hauptspei-
cher in Bank 1 von 0100 bis 10FF. Das Hardcopy-Programm liest sie von
dort aus und verkniipft sie XOR mit der Graphik, genau wie es der Bild-
schirm tut. So entsteht auf dem Papier eine punktgenaue Kopie des Bild-
schirms. Ein biBchen ist das allerdings gelogen, weil wegen gefdlligerer
und natirlicherer Proportionen des Ausdrucks jede Dotspalte abwechselnd
ein~- oder rweimal gedruckt wird.

Die drei Hardcopies sind alle vom selben Bidschirm entstanden. Die
am FuB dieser Seite ist mit dem gewchnten JKL ohne -8hift erstellt. Es
werden wie i@blich nur druckbare Zeichen ausgegeben. Die obere Hardcopy
auf der nichsten Seite gibt dieselbe Anzeige wieder, aber mit Shift-JKL.
Der schwarze Fladen in der linken Halfte ist nicht gerade klassische
Kunst, aber er ist mit der HRGE entstanden, um die Wirkung des Programms
zu zeigen. Vor dem unteren Ausdruck wurde die HRG ausgeblendet, aber
nicht geldscht. Das Programm "merkt"” das und druckt sie nicht mit. Auf
diese Weise kann man 2. B. invers drucken, ohne deshalb gleich den Ein-
schaltmill des Graphikspeichers mit aufs Papier zu kriegen.

Diese Routine liegt in SYS27/5YS. Wer Interesse hat, sie in sein DOS

einzubauen (klappt nur mit dem G3s), kann mir im frankierten und adres-
sierten Rickumschlag eine Systemdiskette (G-DOS 2.4) schicken.

Arnulf Sopp

GENIE-DOS INFO
Speicherende (HIMEM): FFFFh

Kopfzeilen: 00h, FuBzeilen: 0Ch
Druckzeile: OEh von 48h

Tast3tur: 4516h
Monitor: 4505h
Drucker: O035BDh

IEICHENSATZ
e Rey%” () 1+, -, /0123456789 3<=>7
SABCDEFGHIJKLMNOPGRSTUVWXYZAGU” _ “abcdefghi jklmnopgrstuvwxyzadds

AKTIVE FORTS
D2=434 D3=44 D4=00 DS=00 EO0=9F Ei=9F E2=9F E3I=9F EB=3F
£9=3F EA=3F EB=3F EC=80 ED=29 EE=03 F1=AR F7=00 F9=40
FA=84 FD=TF

Hau rein, is Tanga!

az
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A —— . NS INFD —-——m—m—mmemccemmmooeeee -

eicherende (HIMEM): FFFFh
fzeilen: 88h, FuPzeilen: 88h
ckzeile: 38h von 48h

3 E2=9F E3=9F ES8=3F
E EE=i8 EF=4S5 Ffi=AA F7=Ce@

Speicherende (HIMEM): FFFFh

Tastatur: 4516h
Nonitors 4585h Kopfzxeilen: 88h, Fufzeilen: 89h
' Drucker: 858Dh % Druokzeile: 38h von 48h
Sowse ZEICHENSATZ - - -
©RBCDEFBHT IKLHHOPQRSTUUNEYZ#4 ¢+ 18878’ ( Do+, /81234567891 3<=>?

SABCDEFSHIJKLNHOPORSTUVUNRYZKUU~wSabodefghi jklnwnopqrstuvuxyzisgi

B CEEBHL K LITHUE D =S =¥ la
BEUEFGHIINLINOPD ¢

g

123456753

Jrsussuny

D2=44 D3=44 D4=00 DS=06 , EO=SF E1=9F E2=29F E3=9F E8=3F
E9=3F Ea=3F EB=3F EC=80 tD=2E EE=18 EF=45 F1=AR F7?=C8
F9=48 FA=84 FD=3F

Hau rein,

aufen

is Tango!

o=
na
—

//
(C) Torus by TCS, Hardcopies by Sopp

und innen - ////




as

Graphi t—ClLS Fir dae Germnie IIls

Echen :m alten H-DOS fir das Genie ! wurde der Library-Eefehl CLS so
vertcgen, daf auch cie HRG 1b damit geléscht werden konnte. Das ist jet:zt
auch in H-DOS 2.4 ¢ir dae Eenie Ills der Fall. Da die beiden Graphik-Sy-
steme jedoch nicht gleich sind, muBte die Fearbeitungsroutine villig neu
ceschrigben werder. €ie residiert tusammen mit der SYS-Routine (auch in
ciesem Info atgedruckt?) im let:ten Sektar wvon SYS4/SYS, wo noch geniigend
Flatz frei ist. :

Peim Einsorung wirgd zundthet geprift, ob der Rezuestcade im Akku 8¢h
cocer RS fir den Befeh! EYE brw. CLE betrdct. lst das nicht der Fall, muf
es g1zn um eine Anforderunrp fUr eine andere Routine in EYS3/SYS  handeln.
Ir ciesem Falle wird nach 4DOOh weitergesprungen, derm alten Entrypoint
vor EYE4, Handelt es sich um den umgemodel*ern Eefehl CLS, dann war A&h im
Akku, unc es ceht los:

Mit einem CALL nach 4CDSh wird Gberorift., ob nach CLS noch weitere
Faramete~ fclgen. Falle nein, war es der alte Eefehl, wie er schon immer
mdglich war. Dann wird HL alg Zeiger auf die DBilcechirmsteuerzeichen.iCh
und !Fn pelager unc diese auspegeben. Das war dann  schon alles. Folgt
aber eatwas nacth, Zann wird geprift, welche(r) von drei mdglichen Parame-
tern rmit eingegeben wurdein).

Meclich sind V (Video léschen), 0 (Braphikseite 0 lészchen) und
(Braphikseite ! leschen). Wenn mar gleich alles leerfepen wili, kann man
aucn CLE,0,1,V eingeben, wotei die Reihenfclge und Anzahl der  Farameter
€cal ist. g

Iz Kern rpassizrt folgendes: Durch einen Quiput auf den Port Fah
(Evetesbvie 1) mit geseinten Pit I wirg ab BOODh cas Anwencer-fAM cegen
den Erachiksceizher susgetauscht. Da er scmit fir die CFUY direk* =cupdng-
lich ist, kann er eit den minfachen LDIR-Konetruk* ar Zeile 37 im Listing
gemiht wergen. Bei cder HRE 1b wer das komplizierter.

2

Die Anwmahl cer gewinschten Eraphikseite peschieht kurz  daver:  Kenn
des F:t T cec Svstembytez O (Fort FOh) gesetxt ist, wird die Grachikseits
i zum Echreiten unc  Lesen freigepeben. Fei rickpeseiztenm Bit £ ist es die
Seite 7. Um :m Kerncrogramm auf beide Fille vorbersitet zu sein, wird in

um

te
Zeile 1T (izbe! clspar) zunichst des FRegister C emit OOh geladen. bei
Seite ! wirg in U fas Rit © (3. 0.) gese:irt, be! Eoite O wirc dieser Ee-
fehi Utersprungen. Wenn nun in Zeile 30 der Akku-Inhalt (alter Zustand
:D? Evstemtyte 0) mit C ocderiert wird, igt cie ertsprechende Seite se-
lel-tiert.

Wenrn siz schlieflich gelischt ist, wird beim Label geirar (Zeile 4T}
nack wsitere- Fararetern peforschi. €itt es keins mehr, gehis zurlck ine
Betristssvete~. Ance-nfells gent das alte Spiel bei clecar von vorne los.

Ur.  ges LEschen der Brarhik auch unter EASIC zu ermiglichen, muf de-
C gEiragen merden, daff de~ Stack nichte zu tun hat, wéhrend auf
o At fag Eit T pesetzt ist. BAGIT unierhElt den Staci ziemlich

izser, 2le2 ausgerechnet dort, wo  voritergehencd dis Brathik
eingeclendet i1si. Kirden nun in Zeile 34 cie Regisie-paare Mo un? DE mit
FUSH geretist werden, dann dterschriese cer Lischvorgang fen Stack mid
Kille-. Pe:c anechlieRenden PO® siinde gewvnzsh 0000R in teiden Fe
pears-n. -Ber Tafenl EXX tauscht stetidessen die IFU-Tecister
eiternativer Eatr aue, ez caf hier keine Eefan- droht.

nisréears, in demen wie Gblich dis geincderten (Codes unter-
"I, seigen der Reite nach fclpendes:

rc

Zusétzlich kanr cie ehemzlige CLE-Routine in SYSI/EYE ,et:t iberszhrieben
werder, Cie igt iedoch nur sechs Bytes lang, sc ¢af kaum etwas machbar
ist. Aber die Codes 1Ch-1Fh-0Th im letzten Sektor von SYSI/SYE sind nun
fre: und kbnnen 4fir eine eiwas lingere, vielleicht lustigere DOS-Ready-
Meldung ausgenutzt werden. 2

Arnulf Ecpp

H-DOE-Dickdaten-Ecitor Vers. Z.4
(C) 198& bv TCE / The HACKTORY

drv: O fre: OCOZhHh dre: QETBh
QO0200: DS4C 20A% CEST ZBOZ 0102 O04F ETET 79EL L Y¢ o vy
000210: 0728 OEES 2ULBC SI12T 2T2T ID2C FACD JA4F (! Qu#s= | %0

QOCR20: E179 01DT 49CS CE7F C80¢& 0021 0022 CE77 v 1 !B ow
O00ZI0: CAZ4 44CT 2044 DECS 011C OP1A FETIA 280A €D D E
00024Q: FE2F 3IR0s 2L1P ODIT 10F1 ZT2T ESEE 0600 /8 ##
QCO250: 0954 SPI2E 1T1T {TED PEBEQ QEQOT EDEE JEIF  Tu+ >/

0002¢0: 12C1 DICS 414F 4ESC ET00 4150 T045 4E44 RIK € AFFEND
COO270: COLE Q0a1 S454 524D 42€T E98F 415T £44F h ATTRIE AUTO
COC280: BODC (004 I2Bs ERCQ £24C E1EC 0042 AF4AF EZ BL EOQD
QOCZO0O: T48A EERIC 4IDSI 4541 4RSS ETQ0 4T4C SS80 T BREAK cLe
QOO2A0: ALDD 4T4F 4ZSa CSEE Q043 4FS0 S9CO 4BOC CONT COFY H
OCQI2EQ: 43ISD 4541 S445 BIFQ 4044 4154 S54D ERE® CREATE  SDATUM
OOQZCC: (044 2445 BIF1 Q044 49SZ BATR 0022 4STT DDE DIF ¥ DIS
OQO2D0: 4RET FFCO 443F CTEE EA%4 SD82 FEQQ 33ET K Do DR Ul
QO0ZEQ: 4DS0 ETFET CE4T E7FC Q04¢ 4FSZ SDER FEOO MF E FORM
OCODFO: 4452 4545 BO4A 004 I2T8C FEOO 445 4DAT FREE J F# HIME

F-DD&-Diskdeten-Editeor Vers. 2.4
(Cy 198¢& by TCE / The HACKTORY

Datei: EYBE4/8YS

drv: 0O frs: Q004K dre: CGEC7h

OO0400: ES44 €OT7T SELS Ta74 &SEE 4174 T4TI 6942 Diskette Attrib
OC0Oa10: Q1EA OGS1 TEFQ TIET &BEC &S6T &BT4 £SF2 Qu schlechte
COCA2Q: 4HLE £SLE ETIE 1E1E ¢&4S 684C &TFD &24T Kein ‘ehle be
OCQAZQ: ES7S bETA 7S&C &£1&S TI7I 6967 EZ0E FIEE uwnoulaessig

CO0840: BLZE SLFE AGTID 004D CDDE A4T230 OS31 IFEL 0 (VY MoLoRa
QCQAS0: L3I&7 £431C 1FQT OEQQ TEDE TO2P 103D 2GQR ol £ 0 =¢(
000450 EEDS ZoTy ESCD TOSy E:is TICR E9DE FEET L 1 U # w
OCC470: BIDT F2DT COSE pOCE DEDT ©AC1 Q020 12163 - !
000480 2001 FF7F 7SEr BODS 7ALS F97E TIFe 23CD u T & #
QCOASC: DSAC CBIE CITE AQF1e Z2CE 23T8¢ O3CD DE4C L > USHVE L
COCRAC: JIGIE ESHe OINE oapb SEs DISE DOST EJ4AC € ety # 0

QCCA4BO: DFT7C ETZS 0410 F2TE T4E: EI1CT 0242 EFA2 v | »a DI
QOOACQ: Q4T 425 oEA€ ATED QOOC Q000 Q000 00l D=I12 HCU

QOED0: QOGO 0000 GOOC OO0 QOGC 0000 CQOC QUOT

QAQLGEQ: QOGO 000C OO0S COOD G003 (OO0 000 0000

QOOAFQ: QO0O QOO0 GOAY QOOC QOO0 O0Q0 0202 JETY +Q
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FEBZ
28cte
FERS

CIn04D

€hosac
200¢
213FEL
C3e722
1C
QEDQ
JE
DLT0
210
30

280r
:Ene

2038
PR

ES

cnIes)

E:\.-.
1822
CEEC
TEF?
<7

Bl
D3Fe
DEFA
=c

e
CeDE
LIFa
210080
119180
CLFFTF
bt
EDEC
e

A
DIF?
7B
LIFR

c"'u'tﬂ.‘,ﬁ

00001
00002
00007
[Jeldle2]
02008
COQCE
Q0007
00008
00009
Co010
05011
0012
00013
20014
00C1E
Q00LE
00017
00018
[Jsled L]
QO020
00021
00022
00023
00024
0002¢
0C02%
00027
00022
Q00z¢
00T
xS
000Z2
00C33
N003s
00038
O00ZE
00T7
[Je]ext:]
0003
00GAC
00041
(1.3
00043
00044
¢004s
Q004
00047
00038
0004¢c
Q00
Q008!
Q)
O 4
QGQOS4

S
OQQZT

GeatE
onops
00001

Q0022

GRE S12bh
syeé cF Bth

JF Z.svs

ce OALh

hid NZ,4D00h

CaLL 4c4Sh

2F NZ,clerar
clsv Ld HL.cls

JE 44670
cle i ich, 1$h,0Ch
clepar LD C.00h

LD A, (HL}

53813 ’Q°

JR Z,clsgrad

DEC A

E Z.clsgral

cF AT

oR NZ,error:

PUSH HL

CALL  clsv

rpE HL

Js getpar
clsgra! SET &.C
clsara® IN A, (0FOF)

LD D&

CR c

ouT (Q+9h), R

N A, ((Fah)

LD E.A

EXX

SET 2.A

ouT (Ofa2h),A

L HL, 8000k

LD DE,.BOO1h

LD BC:7§f4h

LD (HL), L

LBIR

EXX

LD A,D

ouT (0f9h) A

LD AE

cur (0fzh) A
getpar INC HL

CALL 4c3Sh

FET z

JR clepar
error!t L A, Cafh

IR srrorl

die Pezrbeitungsrout: €
tghle EVE (mit LTET [F= guscescart).

NI, a2095

eved

iSystemerweiterg. em Ende von £¥S4/EYE fir den SYS-Fefarl
tund die Varianten dec CLS-Befehls

12b hipr Flatz in EVS2
1SYE-Besehl?

1f2lle ia
1CLE-Befenl™

:fells neinm

1 Trernzeichen erksnnen

:feils Farameter folgen

esen loschen

odees fir CLE
fangswe~t OF-Croerand
$0lzt naczh CLET

hikeeite ¢ 1lcschen?

7
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£
m

Al

Gy -4 (0

lgechen?

n \) n )
118 nichts von allacss
ttern., wirc veréndert
ECII-Bildechirm léschen
trestaurieren

échetlsr Farzmster
‘sbyte C, B¢ E: Er. 1
vetemtvte O lesen

ec Systerbvte retten
iphikeaits eslaktisren
ertvte neu aueceten
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m w10
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prne Stack retien
ileeite $reigeren
yetert yte nel ausperen
nfang der Eranhik
schets Stelle

Lange ces Er.-speichere
Stelle ausnullen

dtc. kpl. Grephikepeich.
Register restaurieren
altes Systembyte O
resteurieren

d-o. Systembyte !
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80 wa S0 me @9 me 48 wp 6 4 o0 ee 48 se Av

sweiter im Fefehl
1Trennzeicher erkennen
:falls Betfehl zuerce
1sonst weitzre Farameter
1"falsche Faeremster”

H

snzaigen und Turick

(von KaJdot)

1) Im BASIC-Programm verbotene Statements:

AUTO / CLEAR (im CMD-File nicht benttigt) / CLOAD / CMD / COMMON /
CSAVE / CONT / DELETE / EDIT / ERASE / INKEY / LF (=4 / LIST /
LLIST /7 LOAD /7 MERGE / NEW / RENUM / SAVE

2) Programm mit Extension /BAS als ASCII-File speichern;
J) Eingabe im DOS:
BASCOM Filenamel:Lwl1Filename2:Lu2=FilenamES:LwS(1SW%ha)
Filenamel ==> erhalt Extension "/REL" und wird Ausgangsfile
fur das mit "L80" zu erstellende CMD-File;
Filename2 ==> erhidlt Extension "/LST" und besteht aus Basic-—
Text + Assembler-Code;
Filename3 = Source-File = zu kompilierendes BASIC-Programm.
Die 3 Filenamen dirfen gleich sein. Die Angabe der/des Laufwerke(s)
empfiehlt sich. Filename 1 und/oder 2 kénnen fortgelassen werden.
Werden beide Filenamen fortgelassen, so findet nur der Syntax-
Check des Source-Files statt.

Switches (jeweils an den letzten Filenamen im Befehl anzufiigen)

-E wenn das Programm "ON ERROR GOTO" enth&lt und nur "RESUME Zeilen-—
Nr."; sonst:

=X siehe -E. Das Programm enthdlt auBer "ON ERROR GOTO" auch
"RESUME", RESUME NEXT" oder "RESUME@";

-N im LST-File soll kein (ND) Object-Code eingeschrieben werden;

-D ruft beim Programmlauf ogf. DEBUG auf. Versieht das REL-File mit
Zeilennummern, die bei Fehlern wahrend des Programmlaufs
("Runtime Errors") angezeigt werden. -D mulZ gesetzt werden,
wenn TRON/TROFF benutzt werden soll.

-8 veranlaBt den Compiler, auch Strings (in Anfihrungszeichen) mit
mehr als 4 Zeichen in das Binary-File zu schreiben (spart
Speicherplatz).

4) Eingabe im DOS:
L8O Filename3:Lwl,Filenamel:Lw2-N-E <-weitere "Switches">

-N speichert das compilierte Programm als /CMD-File, das im DOS chne
Extension gestartet werden kanng -N muB dem Filenamen (gagf.
einschi. Lw—Nr.) unmittelbar folgen und unmittelbar oder
mittelbar von einem -E- oder -G-Switch gefolgt werden;

-E ibergibt die Kontrolle nach Ausfiihrung wieder dem DOS;

-G des Programm wird sofort gestartet

~R "l1&dt" das gerade geladene Programm wieder "aus” (falls ein Fehler
gemacht wurde). - Kann wdhrend des Ladevorganges benutzt werden!

HEFT
i3
Mai
1986
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HAaRDWwAREFROIDE KT ECR-Bus—-TRS-—-a

3 4 Diejenigen, die an der Hauptversammlung anwesend waren, haben sicher den
"Selbstbau-Rechner* vom Bernd gesehen. .

Wir haben jetzt vor, uns auch einer solchen zu bauen und suchen dazu noch weitere

Mitstre:ter.

Uniere Veretellungen dazu liegen darin, daf der Selbstbau woll Kompatibel zu dem
TR:-§0 M I und transportabel ist. Weiterhin sollte er CP/M fahig und ausbaubar fir
bestimmte Anwendungen sein. Der Einbau verschiedener eigener technischer Raffinessen
ist dann natdrlich auf einfachstem Wege machbar. Dies wird unter anderem durch den
ECE-Bus sichergestellt. Fir diesen genormten Bus gibt es ja schon eine Menge

Erweiterungen.

Durch einfaches Tauschen der europakartengrofien Platinen besteht dann auch spiter

die Moglichkeit offen, das System der Technik entsprechent aufzuriisten.

Rie es im Moment aussieht sind wir mit dem Bernd zu dritt. Wer sich fir die Sache
Interessiert, Vorschlige dazu hat und/oder einfach selbst einmal eine Kiste

Zusammeniéten mochte melde sich bitte beim Bernd, dem Ulrich oder mir.

Jens Neveder

<.

Amedkankc&: Are you a turtle?
Bist du eine Schildkréte?
Warum sagst du nichts? _

Arabisch: Mithel et-tin sil farde.
Zerdriickt wie eine Feige im Sack. _
i Mir geht'’s scheuBlich. '

Chinesisch: T'ieh shu k'ai hua li tzu
nien

Im Jahr des Affen, wenn Eisenbaume
-Bliiten tragen. v
Wenn Ostern und Pfingsten auf einen
Tag fallen. ’

LWT fGr Genie I und TRS-80 Modell I

In der 10. Ausgabe des Club infos beschrieb Hartmut, wie man die LWT-Routine
des G-DOS an das New-DOS anpaBt. Er informierte , dab einige Zaps zur Anpas-
sung der Anzeige an den TRS-80 ndtig seien.

Nach meiner Meinung irrt sich Hartmut hier, da die Anderungen nicht unbedingt
fir den TRS-80 nbtig sind. Nach meinem Wissen liegt der Sachverhall etwas an-

ders.

Bevor jemand die LWT-Routine dndert, dann mdglicherweise auf eine falsch An-
zeige hereinfdllt und seine Laufwerke anstatt einzustellen verstellt, sollte
er priifen, welcher Quarz in seinem Rechner eingebaut ist.

Tandy und auch EACA (Video Genie) haben urspringlich einen Quarz von 10.644 Miz
eingebaut. Aus dieser Quarzfrequenz erzeugt sich der Rechner alle benGtigten
Taktfrequenzen, z. B. CPU-Takt und Bildsynchronsignale. Bei dieser Quarzfre-
quenz ergibt sich ein Vertikalsynchronsignal von 50,77 Hz. Da aber unsere Netz-
frequenz 50 Hz betrdgt, kommt es auf dem Monitor hiufig zu Bildzittern oder

Bildschwankungen.

Da in den USA die Netzfrequenz 60 Hz betrdgt, war der benutzte Quarz dort rich-
tig. Durch eine andere Teilung wurde die Quarzfrequenz auf 60 Hz gebracht und
war somit synchron mit der Netzfrequenz.

Anfangs verkaufte man in Europa beide Rechner mit dem Original USA-Quarz. Da es
immer wieder zu Bildschwankungen kam, dnderte man den Quarz auf 10.483 Mhz, um
die Vertikal-Synchronfrequenz auf 50 Hz zu bringen. Um also die LWT-Routine

richtig anzupassen, sollte man auf dem Quarz im Rechner nachsehen, welche Fre-

quenz auf diesem steht.

Im Gbrigen ist natirlich auch die CPU-Taktfrequenz bei beiden Quarzen unter-
schiedlich:

10.644 MHz Quarzfrequenz ergibt 1,77 MHz CPU-Takt
10.483 MHz Quarzfrequenz ergibt 1,75 MHz CPU-Takt.

Ein Rechner mit dem neuen Quarz lauft daher langsamer als ein Rechner mit altem
Quarz. Dies sollte aber wohl nur Assemblerprogrammierer interessieren, die Real-
timeprogramme schreiben (Beispiel: mdglicherweise das c”t Supertapeprogramm).

Bei der LWT-Routine wird auf dem Bildschirm ein Kalibrierwert angezeigt. Dieser
sollte fiir den 10.644 MHz Quarz 59284 und fir den 10.483 MHz Quarz 58C8H betra-
gen.

Wenn der Rechner einen neuen Quarz eingebaut hat, sollte man auch sehr vor-
sichtig mit Floppy-Priif-Programmen “Made in USA“ sein, da sich diese sicher auf
den USA-Quarz beziehen. Dies kann zu Fehleinstellungen bzw. Fehldiagnosen fiith-

ren.

So, und nun viel SpaB beim richtigen Anpassen der LWT-Routine und beim Lauf-
werkabgleich.

Bernd Retzlaff
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Floppytrick's

v"kKaum der Rede Wert"”, so stufte ich eine kleine Modifika-
tion ein, die ich an meinen Diskettenlaufwerken gemacht
habe. Erst beim Clubtreffen wurde mir klar, dal die Sache
so einfach ist, daB man sogar Computerfreaks wie Arnul¥
damit verbliffen kann. Die Rede ist von einem sog. ‘Write
Protect — Switch’, mit dem wman dem Drive jederzeit sig-
nalisieren kann, ob man eine Disk beschreibbar haben mbchte

oder nicht.

Normalerweise klebt man 2zu diesem Zweck ja die Schreib-
schutzkerbe der Diskette zu. Diese Methode ist jedoch bei
haufigem Gebrauch sehr léstig. “Kleber drauf, Kleber ab,
Kleber drauf!™ ist nicht jedermanns Sache. Wenn man sich
die Funktion des Schreibschutzes jedoch einmal genauer
ansieht, erkennt man schnell eine einfache Lbsungs—
mbglichkeit.

Neuere Laufwerke klédren die Frage "Schreibschutzkerbe
abgeklebt oder nicht?” meist wmittels einer Lichtschranke.
Ist die Kerbe offen, kann das Licht der LED den Foto-
transistor erreichen und signalisiert so “"kein 8chreib-
schutz'!”. Eine zugeklebte Kerbe 1dBt kein Licht zum Foto-
transistor und die Scheibe kann nicht beschrieben werden.

-0 + S Voit

zusitzlich eingebauter Schreibschutz-

"write Protect — Bwitch” .

verarbeitung

Fototransistor ;

& ’ 0 Masse

Dieses einfache Prinzipschaltbild veranschaulicht die
Funktion der heute Gblichen Schreibschutzerkennung und den
Einbau des zusitzlichen Write Protect - Schalters

Will man diese Schaltungen idberliisten, braucht man nichts
weiter zu tun als die Leuchtdiode auszuschalten. Dann f&llt
kein Licht mehr auf den Transistor und die Floppy ist vor
Schreibzugriffen sicher!

GroBter Vorteil des kleinen Eingriffs ist der problemlose
und sekundenschnelle Wechsel zwischen Write Protect- und
Write Enable-Zustand. Ein kleiner Nebeneffekt tritt bei
sehr modernen Laufwerken (2.B. Philips 3134), die beinm
Einlegen der Diskette zum besseren Einfadeln des Mitnehmer-
konus kurzzeitig anlaufen, auf. Hier lauft bei jedem
Umschalten des Schreibschutzschalters kurz der Motor an, da
das Laufwerk ja der Meinung ist, gerade =ine Floppy ein-
gelegt zu bekommen. Fehler beim Betrieb treten jedoch
dadurch nicht auf.

ausgang zur Weiter—

Einen weiteren Floppytrick habe ich in der c‘t 5/86 ge-
funden. Dort wurde eine kleine Schaltung vorgestellt (siehe
unten), die es ermoglicht BO-Track- als 40-Track-Laufwerke

laufen zu lassen.

Das gab es zwar schonmal im Info (Nr. 7,

Seite 37 TEAC 80/40-Spur-Umschaltung von Ulrich Béckling),
TEAC-Laufwerke. Die unten vorgestellte
Schaltung funktioniert mit allen B0-Spur-Laufwerken.

da jedoch nur fir

Die abgebildete kieine Zusatz-
schaltung mit zwei billigen
TTL-Chips macht jedes belie-
bige 80-Spur-Laufwerk um-
schaltbar auf den 40-Spur-Be-
trieb. Dies funktioniert ebenso
wie die Umschaltung bei den ab
Werk dafur vorgesehenen Dri-
ves: Die Schaltung erzeugt nach
jedem Step-Impuls im 3-ms-Ab-
stand einen weiteren, so dafl der
Schreib-/Lesckopf jeweils um
zwei Spuren weitergeriickt wird.
Sie wird in die Leitung 20 des
Flachkabel-Anschlusses
(Schrittsignal) zwischen Rech-
ner und Laufwerk eingeschleifl.
Mit dem Schalter kann man
dann  zwischen 40- und
80-Spur-Betrieb wihien. Natiir-
lich darf auch ein so umgeriiste-
tes Laufwerk die Step-Impulse
nur alle 6 ms erhalten.

Wir haben die Zusatzschaltung
auf einer kleinen Lochrasterpla-
tine in das Laufwerkgehause mit
cingebaut. Masse und
+ 5-V-Zuleitung wurden an den
Stromversorgungsstecker  des
Laufwerks angeschlossen (Vor-
sicht, +5V liegt an Pin 4, Pin |
fuhrt +12V, im Zweifel mes-
sen). Mit dem Trimmpoti mu8
die Verzogerung so eingestellt
werden, daB8 die zusitzlich er-
zeugien Impulse ungefihr in der
Mitte zwischen den Originalim-
pulsen liegen. Eine geringfugige
Abweichung macht allerdings
nichts aus, so daB man. falls ge-
cignete MeBmaoglichkeiten feh-
len, mit dem in Mittelstellung
gebrachten Trimmer und etwas
-Glick auch schon den ge-
winschten Erfolg erzielen kann.
Notfalls konnen Sie dic geeig-
nete Einstellung durch Auspro-
bieren ermitteln. Im c't-Labor
wurde die Schaltung mit einem
Philips-Laufwerk X 3134 er-
probt und funktionierte ein-
wandfrei. .

A A
7418123
1
T

718138

3

L 1 4, ) hal

P PP g zur Umschaltung von
80-Spur-Lautwerken auf 40-Spur-Betrieb

Hat man zwei 80‘'er im System und will
beide gleichzeitig umschalten,
braucht man diese Schal tung nur
einmal. Man schleift sie dann vor den
Laufwerken in die Leitung 20 der
Shugart-Schnittstelle ein. Will man
im gemischten Betrieb fahren, muBl man
die Schaltung fir jedes Laufwerk
einzeln aufbauen und vor den Drives
einschleifen. Hat man zus&tzlich noch
ein 40°er Laufwerk im System, muB man
dafir sorgen, da8 dieses nicht auch
mit den doppel ten Stepimpul sen
versorgt wird. Man muB8 also auch hier
die Schaltung fir jedes verfigbare
80-Spur—Laufwerk aufbauen und einzeln
vor dem Jjeweiligen Laufwerk
einschleifen.

Solltet ihr Fragen in Bezug auf
Laufwerke, deren Anschluf und die
richtige Jumperbestickung (die ja oft
sehr verwirrend ist) haben, kénnt ihr
euch an mich wenden. Auch wenn jemand
Schaltunterlagen zu Philips 3134-
oder PBASF 6106-Drives bendtigt, kann
ich weiterhelfen.

Viel Spafl beim Basteln winscht euch
euer
Lorteut Wremrmarm

Mai
1986
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A Quick Braw

by John D. Wolfskill

H - he Mode! 4 has s virtues.
but graphics power isn't
one of them. Its Basic

in the first ine of any program that will
call the subroutine (see lines 30 and 50 of
1 gs 2 and 3, respectively). Note that

Basic and gives you pixel-level control of
the Mode! 4's display.

While you can’t use Drawstring to cre-
.mpufeddrﬂumlsuaungcomyw

lacks the builtin drawing  variables must be defined as integers.
commands that make First, select a screen starting point. Set
graphics progamming on  the variables X and Y equal to the row
other machines. like the {zero to 71) and column (zero to 159) pixel
Mode!] 1000 or 2000, o My d: of the k you want. For
machine-} . Draw:  example:
string. nddsmphlummndslobhk XeO:Y=0

tells the subroutine to start drawing gt the
upper-left corner of the screen.
Define a string variable that will pass a

| can draw or erase in eight dir of ds to the subroutine.
! mpm,,.,d, mmmuw Table 1 lists the commands that Draw-
: is extremely string recogr Letter cor ds con-
hsLYwustltﬂngvmahksmpasmw- trol the direction of drawing; follow them
" . with a number from 1-255 to specify the
mg to the asingle
string can send up to 254 ecq 1 com- in pixels. For example:
mands without returning to Basic. , X=0.Y = 0:BORDERS = “D71R158U71L1598"
Preliminaries ) tells Drawstring to draw a border around the

Drawstring must be fnstalled in mem-
ory before your Basic programs can call it
To create a Draw/CMD flie, go into Basic
and run Program Listing 1. Then exit to
TRSDOS and type tn: !

DUMP DRAW/CMD (START =« XFESA.END «

‘edge of the display, st.lmngmmeuppu

ters. For the sample screen border above.
the statement would Jook like this:
CALL DRAW (X.Y.BORDERS)

The subroutine picks up the current value
of the variables from Basic and feeds the
information in the strings to the pixel pro-
cessor. The returns control to Ba-
sic when it encounters the dollar sign (8)
at the end ofyour command sequence.
A Few Tips B

Since Drawstring disregards any char-
acter not listed in Table 1, stray letters or
numbers won't crash your program. Thq

straightforward. Examine Listing 2and you
should quickly catch on to the logical pixel-
counting progression.

Moving Pictures

One of Drawstring's powerful featurces is
ftsability to move objects around the display
without destroying the background. You
can draw (%) a pattern on the screen, then
teediaw he string atarting at the same kxea-
tion, this time using a leading complement
sign(®)toeraseit. You can also turn comple-
menting on and off from within your Basic
program so you don't have to define the
string twice. Table 2 provides the POKE ad-
dress and values for controlling the draw/

might. however, p:
sults. For instance:

signature.
Drawstring doesn't check your numbu
cﬂtﬂes to make sure they stay withinthe
d range. b TRSDOS p'vvides

Jeft corner and
down 71 pixels. right 159, up 71.)eft 159.
The B command moves the plxel

luovmmurd:eckbyrdum:gtomda’
write to any bﬂaout.sidevfdeomunory

pointer without drawing. The *
complements (inverts) pixels while draw-
tng, making black pixels white and vice

The sub ger pixelval-
ues from 1-255. Try expeﬁmenung'lﬂl
numbers outside the normal coordinaté”
range. You can create some interesting

XFFFF.TRA= XFESA) versa. Use % 19 toggie between the com-
Thereafter, you can install D ing by ph and draw op withina single  graphics by using numbers that are large
typing in DRAW from TRSDOS Ready. command sequence. enough to make the processor-wrap
¥ you have filters or modules that nor- _lhktmﬂntyuumlcth,‘ ic d and drawing at '.hw-
string commands as uppercase characters.  posite end of the screen. ezsd

mally reside in high memory. use the
TRSDOS Memory command to set the
system HIGH$ marker below FESA hex-
adecimal if you find you're getting “The-
ga! function call™ error messages. try
using a clean copy of TRSDOS 6.x.

With the subroutine installed. you can
Tun Program Listings 2 and 3 for a dem-
uistration of some of Drawstring's cape-
biliies. Listing 2 shows how rapidly the
Program draws and erases patierns and in-
verts video from white-on-black to black-
m-mmnmum;sdsmp.
that you can
moveuumdthemﬂtbomdwuoy
ing the fmage underneath (see Photo 2).

Writer's Workshop

mewmghammmcsmd Once
Yyou d how the ds work, *
¥ou can begin to experiment with the sub-
Toutine tn your own Bastc

You must include the smtements:

CLEAR 651771.DEFINT X.Y-DRAW = &HFESA
e LOAD
80 .
System Requirements
V Model 4

TRSDOS 8.x
Basic

1 you issue a direction command without a
ber, the pixel p will move just
one step in the direction you indicate.

- The dollar sign (8) must be the last
character in cach string. since Drawstring
uses it as an end-of-string delimiter. This
helps the subroutine keep track of the
data in case the computer shuffles it to
high memory for processing.

Now, piace a call to the subroutine, list-
ing the appropriate variables as parame-

?htc'ﬁu Commands
Direction. - ' Command
Up u
Down D
Left L
Right R
Up and Left E
Up and Right F
Down and Left G
Down and Right H

String Contro! Commands
Action Command
Move Pixel Pointer B
Draw and Set %
Draw and Complement .

End of Data $
Toble 1. Drawstring commands.

Youankﬁdandlavedn-ltﬂnp_s
disk files in the normal manner, and you

.can manipulate the data using nnydh—
sic's string-handling functions. For

ample. run this economical mnna
uses the INKEY$ function: 3%»
S DRAW = 8HFESA:X =0:Y =0 e
10 X$ = INKEYS:X$ = X8 + 8" CALLDRAW’
(X.YX$rGOTO 10
lﬂetsyoudnvlnanyd’eigmdkm -
bypruﬂngﬂlelenu‘keysustdlnm
The casiest way to draw cumplexﬂgms 3
lswcmucumpagnphmmwlui:qnn_
block form. Divide each video byte into six .~
individual pixel celis. Remember tosize the
cells using the proper ratio; each
pekdplx:hﬂlhmabyuuxdm’m
tical size. = -
When your graph picture is ccmpletc.
transiate the image into string commands.
The pixclcounting algorithm is pretty

Program Control Options
Action POKE Value
_Draw &HFFF9.0
Complement &HFFF9.1

Table 2. POKE address and values
Jor controlling the draw/comple-
meru toggle.

complk toggle.

The complement option inverts pixels
as it proceeds across the display. When it
cncounters a set bit (on), it resets the bit

{off) and vice versa. Combining this action -

with directional movement icts an object
*1avel across the screen without altering
‘' background. Li-ting 3 demonstrates
this technique.

When you design animated screens
*hat use thc same data to draw and erasc
i object, keep in mind that you cannot
backtrack over a pixel that has been set.
Retracing your steps will turn off the pixel
that you might have just turned on. if you
¢et cornered while plotting a figure, it's a

Photo 1. Program Listing 2 demon-
strates drawing, erastng. and I(n-
wveerting patterns.

2. Program Listing 3 demon.
s animation: the dlamond-
il e e ean more across
onethond destroning the

B .
FRIISRT IS

simple matter to jump over a set pixel us-
tng the B command.

End Notes

1 expanded the string data in Listing 2
to make it easier for you to understand
how Drawstring works. You can {ncrease
the program's drawing speed by omitting
the spaces and compressing the arrays
into longer atrings.

1've barely acratched the surface of

44

Drawstring’s capabiiitics. The best way to
discover what it can do is by expcrimen.
tation. In fact. you might consider using it
to develop a full package of graphics com-
mands for the Model 4.8

John D. Wolfskill welcomes comments
and suggestions. Send correspondence
to 201 Puritan Drive. Middletown. RI
02840. Enclose a stamped, solf.ad.
dressed cnvelope for a reply.

188
204

268
270
288
29¢
386
1.
32e
33
348
58
68
378
88
394
408
410
420
438
440
450
468
470
(171
4
se¢
(3%
520
53e
54¢
558
568
570
s8¢
590
600
610

Program Listing 1. Drawstring.

000N IERINNEIIEEANE0I0NENENIIEREIIRIIIS

28 REM *

30 REM *

40 REM °* DRAWSTRING :

SO0 REM *

60 REM * BY .

78 REM * .

8@ REM * JOHN D. WOLFSKILL *

98 REM * 201 PURITAN DRIVE .

188 REM* MIDDLETOWN,RI 92848 *

118 REm* .
.

120 REMS#9090000000004000000000s00sstttecsiosscecy
138 CLEAR,
149 CLS:PRINT@249,"Verifying DRANSTRING Data
158 Le258

160 FOR J=) TO 36:Bw@:L=L+10

176 POR R=1 TO 19:READ A:B=B+A:NEXT K

651771 :PRINT CHR$(15);

READ C

194 IF B=C THEN 288 ELSE PRINT °Ecror in Line

NEXT J:RESTORE

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

218 PRINT "Data Correct =- Loading DRAWSTRING......"s
2290 FOR J=§RFE9A TO SHFFPF

239 X=X+1:IF Xwll THEN READ Q:X=l
240 READ AD:POKE J,AD:NEXT J

258 PRINTE488, *Successful Load..®)3PRINT CHRS(14);:END
2%3,229,221,229,229,221, 125 213 253,225,2298

J.ll 9!,!,1',!7 27,6,5, 3

2se, 255,5! 8,35,16,251, 62 25! 50,1228
255,255,19,26,33, 221 255 6,12,198,127¢
JI.S' SS 35 16,249,214,48,250,186,112)
254, 154,!' 202 1!6 254, 113 245,58,251,1967
255,183, J},H l 1!1 ?SS Nl !I,l 88
252,255,209, N 11! SI 252 !!!,1’ 62,1659
9',!' 1',2]9 193,128, Sl 252,255,209,1456
24,196,254,67,259,12, 155 58,253,255,1624
183,32,22,680, 5',153 255,35, lZS,Sl.lliG
254,255,24, HO,S! 253,255,183,32,5,1493
33, Ill,ll 258, le,!?,s! 252,255.“3 1446
32,4,69,50,252,255, 21],2'5,171 235,1497
58, 25' 255 IOJ,ZIG 64,255, 5!.?52,255 1834
183,32,240,58,2%1,255,58, 251.255 50,1619
258, 255,2!9 195,186, 254 62,93,221,94,1819
l,ll 2,239,213,245,62, ’l 25) 94, l!!s
8,14, 3,2]9 l!l,?ll Xll 34,247, 255,1141
Ill 135 289,131,95,46, l 175,187,48,1142
S, 29 20) 37,24,248, 129,62 15,6.058
1,42,247,255,239,203,127,49,25,225,1404
2‘5 5! 249, 155 254,0,40,4, 2ll 111,1519
24,2 llll 79‘2 ISSIU‘

247, 255 239, Ill 175,283,255,24,226,62,1887
1,58, 15. 255, 195 “6,25(,221 225,253,1898
225 Ill 175.2‘ 2,62,1,58,249,255, llu
195,186,254, 33,252, 155 53,42,254,255,1779
233,221,%),8, Ill 221 51 9,281,253,1435
53,8,281, 15).52 l,lll lll SJ,I,N'M

253, 53 #,201,221,52,0,253,53,6,1086

241, 221 52 9,253,52,8,201,223,53,1254
I,ZS.\ 52 l.}Ol 16 179 82, !BJ,GS 11
187,68, Hl 69,195,74,282,71,289,72,1334
216,66,NT.)6.lSS,J‘I,liI.‘!,lG],I,llZZ
8,0,8,90,0,0,0,0,8,0,8

®1PRINT

*3LIEND

Program Listing 2. Drawing demonstration.

KEM ®e44¢0s {iay DEMONSTRATICH Sesesceesssce

CLEAR,
PHLNT CHR3(15);

651771 :DEFINT X,Y:DRAWSGRFEIA: X=3:Y =0
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Listing 2 continued
80 REM
96 REM sressssessnns
168 MESSAGES(#)="R2 US € R5.D6 L3 BRS $°
119 MESSAGES(1)=°R U6 R4 DI L3 G3 BR2 $°
128 RMESSAGES(2)=°"R U6 R4 D2 BL3 D R3I D3 BR2 $°
138 MESSAGES(3)=*R U6 BR BD5S D F U R D G R U6 BR2 BD6 $*
140 MESSAGES(4)=°BU R D R4 U3 L4 U3 R4 D BRI §°
159 MESSAGES (S)="U R4 BD BL L DS BR3 §*

160 MESSAGES (6)="R US Ré DI L3 G3 BR2 §°

178 MESSAGES (7)=°R2 U6 L BU BR2 D BDS D BR2 §°

18P MESSAGES(8)="R U6 G2 D G BU4 & D6
190 KESSAGES(9)=°"R U6 R&
288 MESSAGES(18)=°uS L76 D1# R79 U2 $°

218 TVS(0)="WD7) R159 U71 L1YS BG2 D67 R1SS U7 L155 BR12S $*
228 TVS(1)="D6E BR R UES BL12 BUDI# D4S B3 L189 E3 U4S FI R1ae §°

. STRING LENGTH 1-255 CHARACTERS .

BR2 $*
BD2 8L D 2 DI'L3 BRS $*

TV$(2)="G3 BR18 R17 D2§ L17 D2¢ BG2 R BR2 R3 BRZ R) BDL2 §*

318 FOR J=0 70 $
328 CALL DRAW(X,Y,TV§(J))
338 NEXT
340 REN **** DRAW TEST PATTERN weee
358 POR L=} TO 2
360 XelS:val?
370 FOR Je] TO 25
386 CALL DRAW(X,Y,PATTERNS (L)}
398 NEXT ¢(NEXT
480 RER **¢¢ DRAW EXPANDING BOX *%o¢
418 Le0:GOSUB 420:L=1:G08U8 429:6070 198
420 X*65:Y=34:POKE SBPPFY,L
430 FOR J=4 TO 48 STEP 2
44 BOX§=*D°+STRS (J) +°R“eSTRS (J) +°U +5TRS (I} L 4STRS (J) +"BE~+"§*
459 CALL DRAW(X,%,80X$)
468 wEXT
. 470 RETURN
480 REN *** DRAW RESSA
498 Le8:GOSUB 588:L=1(COSUB S68:L=8:Q050B 58¢:G0T0 378
88 X=31:Y=36:FOR TDul TU 788:¥EXT
S18 POKE SHFFF9,L
$28 FOR J=8 TO 18
$39 CALL DRANW(X,Y,NEESAGES$(J})
540 FOR TD=1 TO 180:KEXT
558 NEXT:RETURN
S60 REN **9¢ INVERT
$78 INVERTS$="*R73$"
$80 GOSUB $9#:GOSUB 588:L=1:C0SUB 580:CLS:GOTO 388
$98 Xe25:FOR TD=l TO 1488:NEXT
698 FOR Ye2€ TO 48
618 CALL DRAW(X,Y,INVERTS):X=28 .
628 NEXT:RETURN .

GEL eese

b NESSAGE o¢e¢

D L2 BL2 L3 W2 L) BD? D R2 BR2 R3 BR2 R} BD2 D L2 BL2 $*
$ L3 BL2 LI BL2 8D D Rl6 8012 L17 D22 R17 022 BL2 D22 L2 $°

268 TVS(S)="022 BL2 D22 BL2 822 AL2 D2l BLY U22 AL2 D22 3L2 022 $°

270 PATTERN§(1)="R D34 BRX R U34 BR $*

288 PATTERK$(2)="* R ©34 BR R U4 BR §°

298 REM ®¢*® DRAW OQUTLINK o#e

End]

afion.

Program Listing 3. Antmation d

tesvesscesesssusensetascosacssniesnens
CLEAR, 651771 1DEFINT X,Y;DRAKSGHFEIA

€9 Xu®:y=8:CLS:PRINT CHR$(15)

7@ TOPS$=**EIRELEF3G3NI$* :BORDER $« "FHDEOTHR1BBFHU4SFHLICRER2:U25°
80 FILLS="*R8(S”

98 X=28:Y=1€

188 FOR J=) TO 18

110 CALL DPFAW(X,Y,EORDERS)

128 NEXT

13¢ x=39

148 FOR Y=18 TO 37

150 CALL DRAW(X,Y,FILLS):Xe29

168 NEXT

178 X=BR:¥=26

180 XS=INKEYS

199 IF X$+"* TLEN GOSUB 388 ELSE GOsus 3e@
203 IF XS=ChRS(3) THEX 78

219 IF X$="C° THEN Y=¥-1

248 LF X$=°D° THEN YaYel

258 IF XS$="L® THEN X=X-1

260 IF XS="F* THEN XeXol

265 IF X5s°L® THEN XeX-l:Yay-l

268 1F XS="T° x=gel:vey-l

279 IF X$=°G° 1l Asreliveyel

288 JIF XSe° N Kes=l:yagel

29¢@ GUTU 1&d

38N FUNY GRTI-9,8: AR, CFL O SHIPFO, Q0T 2RAET TR
318 CALL N, AN

Rufen Sie zuerst den Krankenwagen,

und dann suchen Sie bitte einen Freiwilligen, der ihm sagt,
daB er seit drei Stunden Daten in einen kaputten Speicher eingibt.

Die Alm liegt hoch im Gebirge. Dort ist d
senner und die Sennerin. Im Frithjahr wird

aufgetriegen und im Herbst wird abgetrieben.

Eine katholische Schwester kann nicht aus
treten, da sie zeitlebens im Kloster lebe
muB.

Die Macht des Wassers ist so gewaltig, da
selbst der Stdrkste es nicht halten kann.

Wir gingen in den 200. Es war ein grosser
Affe im Kifig. Mein Onkel war auch dabei.

Der landwirtschaftsminister lie8 die Baue
zusammenkommen, denn die Schweine fraBen
viel.

Beim Roten Kreuz widmen sich die Frauen u
Minner der Liebe. Manche tun es umsonst,

dere bekommen es bezahlt.

Als der Jdger den dicken Bauch der GroSmut-

ter sah, wuBte er sofort bescheid.

Dort wo jetzt Ruinen ragen, standen einst
stolze Burgfrédulein und warteten auf die

ausgezogenen Ritter.

Stilbldten aus Schiileraufsdtzen

- Die Welt horchte auf, als Luther seine 95
Prothesen an die SchloBkirche zu Wittenberg
schlug.

- Neben Prunksédlen hatten die Ritter auch
heizbare Frauenzimmer.

~ Cdsar machte das Lager voll und jeder stand
stramm bei seinem Haufen.

- Zeppelin war der Erste, der nach allen Rich-
tungen schiffte.
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7

Eine Verbindung mit der AuBenwelt

Der programmierbare Interface - Adapter 8255 kann praktisch
mit jedem ZBO Computer verbunden werden.

Pinbelegung des €255

DO-D?7 Dateneingangs- und Datenausgangsleitungen
(43 Wenn dieser Eingang &uf logisch O ist,
kann der Mikroproressor mit dem 8255 Verbindung

Programmierung des 8255

Hier ist nur der Modus O erklért.(sonst siehe Datenblitter)

Die JCe 74LE04 und 74LS30 dienen zur Dekodierung des 1/0
Fcrts, damit andere nicht gleichzeitig angesprochen werden
Durch die Decodierung sind nun folgende Adressen mbglich um

aufnehmen.
Sobald der RD und der CS - Eingang logisch O sind,

RD
werden Daten vom Systembus in das interne Register

- des 8255 geschrieben.

WR Wenn der WR und der CS - Eingang logisch 0 sind,
werden Daten vom Systembus in das interne Register
des €235 geschrieben.

AO-AL Die logische Kombination dieser zwei Adresseinginge
bestimmt das interne Register, das bei Lese/Schreib
operationen angesprochen wird.

Reset Wenn dieser Eingang auf logisch i gebracht wird,
werden alle internen Régister des B255 gelbscht
und die Fortleitungen als Eingange geschaltet

FAC-PA? 1/0 - Signalleitungen des Port A

PEC-PB? 1/0 - Signalleitungen des Port B.

FCO-PC? I/0 - Signalleitungen des Port C. Sie kénnen

auch in zwei 4 Bit Gruppen aufgeteilt werden,
wobei sie als Steuerleitungen #Ur Port A und B
dienen.

N~
Fr2 s ol e
Pz s 2| e
FF"jZ ¥l prs
f:a - STLPAY
L s #Lwm
€l &L Reset
6RC - A
, e
T iz
‘515 KA N
F7 4o “tos
ee :
- ‘ LA 8 1%
[ I 2 Lo
r(f {: o | pe
FZs o v hre
Feo - s Lwe
[ 3_ . '-:'_
. ' - __c,
f-“~{~ = Lees
:[C; 17 N7
f = B LY 2
teL Wi

den
26D

82355 arnzueprechen.
4CH Daternport A schreiben oder lesen.

4DH Datenport B schreiben oder lesen.

77D
78D 4EH Datenport C schreiben oder lesen.
79D 4FH Steuerwort
Als erstes gibt man Uber die Adresse 4FH das Steuerwort
aus.
Dieses Steuerwort kann wie folgt aussehen.
Steuerwort
D? Ds DS D4 D3I L2 DI DO

b3 [¢] ] ¢] i .

Gruppe B

i

+

|

] Port € (Nw.)
i= Eingang
0= Ausgang

! Port B

» i= Eingang
O= Ausgang

Gruppe A

Port C (Hw.)
-+~ 3= Eingang
0= Ausgang

Fort A
+-— 1= Eingang
0= Ausgang

Eir Peispiel:

Das Steuerwort sei 1000C000 = BOH = 128D

Qut 7¢,:Z¢ (Out Eefehrl des Model I in Basic)
De- ©2%%= Frat run {ber die Adresse 79 die
tei:cmren

das alle Forts zle Ausdnge geschaitet sind.

Cut 7¢,28T
Ner lieger

Mitteilung

an der 8 Leitungen des Forts A lauter 'High'

4 E



Al

Fr s e e~

A4
Jr Ic3
Al 6
5 8
Al : !
Ict L________l. z D 4
Ab 1
2
s frp]
)
A€
ret
A7 1 b2
=ty
Resat 4 ] 15
w ()
our’ 36
po 3
Y kY]
03 32
03 31
LYY 30
DS 23
D6 1 ]
27 27

IC1 = Bé4LSO¢
IC2 « %4LS30
IC3 < P255

Porl
3 AO
| o
2 A2
1 Ad
ho Ad
AS
AG
A7
13 cé
2 (43
cs
o <]
1 ao
re a1
o a2
27 83
8
23 as
25 .74
28 a7
. ("]
(44
4 2
a

[rt,fl A

L_ 6e uppe 8

Nur ein klitzekleiner Fehler im Steuerprogramm, Herr Major.

e

Wir haben die 25 Mio nie verioren, Chef!
Das war nur ein Fehler im Computerausdruck.

Sigrale. -

Da die Ausginge mit keinem grcferem Strom belastet werden

kténnen, ist es sinnvcll Transistoren als Treiber zu ver-
wenden.

Falle elektrische Geridte geschaltet werden solien, mug

unbedingt die Schaltung galvanisch durch Optokoppler ge-
trennt werden

13
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VIDEODAT 300

“"VIDEODAT 300" - ein klangvoller Name, aber was verbirgt sich
dahinter ? Mit dieser kleinen Beschreibung wollen wir versuchen

Ihnen dies zu erklidren.

In unseren letzten Sendungen haben wir Ihnen schon einiges
Uber das vom Computerclub-Team entwickelte Verfahren erzihlt.
Neben Videotext und VPS ist dies eine Methode zur Ubertragung
von Informationen, Daten, Computerprogrammen und Schaltbildern
mit Hilfe des Fernsehbildsignals. Das neue Verfahren soll
kinftig unseren sogenannten Hartbitrock am Sonntagnachmittag
ersetzen.

Bei dieser Entwicklung ist es uns miglich dem Zuschauer
Informationen zu Ubermitteln, ohne den Empfang des Fernseh-
programms merklich zu beeintriichtigen. Durch das Einstanzen
einer kleinen, kaum erkennbaren schwarzen Fldche in die

linke obere Ecke des Fernsehbildes ist unsere neue Ubertra-
gungsform gekennzeichnet. Wihrend der Datenubertragung werden
bestimmte Zeilen in dieser Fliéche hell getastet. Dies geschieht
nach dem asynchronen, seriellen DatenUbertragungsverfahren.

Das von uns gewlhlte Format entfiehmen Sle bitte dem Schaubild 1.

Aus diesem Schaubild konnen Sie erkennen, daB die Schwarz-
fldchen in der 23. Zeile des 1. Halbbildes und in der Zeile
336 des 2. Halbbildes begihnen, Die Begrenzung bildet Zeile

36 des 1. Halbbildes bzw.. 2Zeile 349 des 2. Halbbildes.
Seitlich beginnt das Fenster unmittelbar nach der hinteren
Schwarzschulter und ragt ungef¥hr 17,5 s nach Beginn des
Zeilensynchronsignhals in den Zeileninhalt. Das Startbit finden
Sie Jeweils in der Zeile 25 oder 338, Es ist immer weifl.

Dies entspricht dem LOW-Signal auf der TTL-Ebene. Die Datenbits
belegen die Zeilen 26 bis 33 bzw. 339-346. Entsprechend der
Dateninformation sind diese Zeilen entweder schwarz oder
weiB. Den AbschluB bilden die Zeilen mit den Stopbits. Die
Stopbits sind immer schwarz.

Diese Anordnung und Belegung der Zeilen wurde von uns so
gewdhlt, daB der Bildinhalt wihrend der Ubertragung kaum
gestort wird. Viele Zuschiuer werden unsere "schwarze Ecke"
wahrscheinlich gar nicht erkennen kénnen, da die meisten
Fernsehempfinger das Bild Uberzeichnen. Sollten auch Sie

zu den Zuschauern gehbren, bei denen der Ubertragene Daten-
block unsichtbar ist, so ist das fur die Teilnahme an unserem
Dienst unerheblich. Die Sichtbarkeit, bzw. Unsichtbarkeit

der "schwarzen Ecke" hat keinerlei EinfluB auf die Funktions-
tlichtigkeit beim Datenempfang, da VIDEODAT 300 elektrisch
mit dem Videosignal vertunden wird.

Diese Methode ermdglicht den Aufbau des Interfaces fUr den
Empfang der Ubertragenen Signale mit einfachen Standard-
bausteinen und eine nicht vom Computertyp abhéngige RS 232-
Schnittstelle.

Nun jedoch zur Schnelligkeit unseres Verfahrens : In jedem
Fernseh-"Halbbild" kann ein Byte liberstragen werden. Mach
der Fernsehnorm werden in jeder Sekunde 50 Halbbilder uber-
tragen. Das ergibt einen maximalen Datendurchsatz von S0 Byte
bzw. 50*(1+8+42) Bit- das entspricht 550 Bit in jeder Sekunde.
Um Rompatibel zur vorhandenen DFU-Software zu bleiben, werden
von uns maximal 300 Bits in der Sekunde Ubertragen.

Wenn Sie also zu Hause diesen Informations- und Software-
Service nutzen wollen, benstigen Sie auSler Ihrem Computer das
Interface "VIDEODAT 300" (siehe. Schaubild 2).

Das Interface ist unabhiangig vom Computertyp. Der Eingang des
Interfaces wird mit dem Videoausgang Ihres Fernsehers oder
Ihres Videorecorders verbunden. An den meisten Fernsehgeriten
finden Sie das Videoausgangssignal an der AV- oder der Scart-
Buchse.

Videoausgang an der AV-Buchse
- Signal : Stift 2
- Masse : Stift 3

Videocausgang an der Scart-Buchse :
- Signal : Stift 19 ‘
- Masse : Stift 17

Das Interface VIDEODAT 300 separiert aus dem Videosignal das
tbertragene Datenfeld. Es stellt die darin enthaltenen Infor-
mationen an der RS 232-Schnittstelle. (DB 25-Buchse) zur Ver-
fUugung. Genauso wie 'in der Datenferniibertragung mit Akustik-
Kopplern werden diese seriellen Informationen mit 300 Baud,

1 Starthit, 8 Datenbits und einem Stopbit an Ihren Rechner
weltergegeben.

Ihr Computer mufl dementsprechend tiber eine serielle Schnitt-
stelle (RS 232) und entsprechender DFli- oder Terminal-Software
verfiigen.

Die Daten werden nach dem 7-Bit-ASCII-Code iUbertragen. Das
8.Datenbit ist immer LOW. Die Daten-Listen werden in Blocken
mit jeweils 2kByte gesendet. Jedem Block folgt eine Pause
von 15 Sekunden. Dadurch haben Benutzer von DFU-Software mit
einem kleinen Datenpuffer die Moglichkeit, den empfangenen
Block auf einer Diskette abzuspeichern.

Bei dieser Ubertragungsmethode im ASCII-Format ist es er-
forderlich gesendete BASIC-Programme in sogenannte Tokenfiles
bzw. Programmfiles umzuwandeln. Das ist auf verschiedene

Art moglich. Einmal bei Anwendung von DFi{i-Software durch die
Download-Funktion oder durch entsprechende Aufrufe des Be-
triebssystems, nachdem sich das Programm als ASCII-Datei

auf der Diskette befindet. Bei anderen Rechnern wiederum
erfolgt die Wandlung automatisch mit dem Aufruf des Load-
Befehls.

Damit wdre ein Ubertragenes BASIC-Programm grundsédtzlich
lauffahig. Aber da stellt sich das Problem der von den
Herstellern verwendeten, unterschiedlichen BASIC-Dialekte.
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Der Schneider CPC benutzt beispielsweise zum Loschen des
Bildschirms den Befehl CLS, der Apple HOME, der Commodore
PRINT"inv.Herz" usw..Zum Ausgleich dieser Unterschiede

haben wir uns bisher des von Radio Hilversum, Redaktion
Hobbyscoop, entwickelten BASIC-Esperantos, dem BASICODE 2
bedlent. Auch bei dem neuen Verfahren werden wir uns kinftig
dieser Unterprogramm-Philosophie anschlieflen.

Zeile 120

In einem BASICODE 2-Programm, das immer mit der Zeile 1000
beginnt, werden die bei den einzelnen Rechnern unterschied-
lichen BASIC-Anweisungen, die aber das gleiche bewirken,
durch Standard-Unterprogramm-Aufrufe ersetzt. In unserem
Beispiel "Bildschirm léschen" heifit es im BASICODE 2-Pro-
gramm fir alle Computer einheitlich : GOSUB 100. In der
computertypspezifischen Unterprogramm-Bibliothek steht
dann der entsprechende Befehl, gefolgt von einer RETURN-
Anweisung.

Zeile 200

Nach dem Empfang eines BASICODE 2-Programms urd dessen Wandlung
in ein Tokenfile, muB mit Hilfe einer MERGE-Funktion, die
fur Ihren Computer spezifische Unterprogramm-Bibliothek

hinzugeladen werden.

Zeile 210

Die Zuschauer, die bereits Uber einen BASICODE 2 ‘Ubersetzer
verfiigen, finden diese Unterprogramme in den Programmzeilen

10 bis 369 ihres Ubersetzerprogramms. Aber auch den Benutzern
der Rechner, die bisher nicht dem BASICODE 2 angeschlossen
waren, wird mit unserer Entwicklung die Moglichkeit gegeben
kinftig an unserem kostenlosen Software-Service teilzunehmen,
da es nicht, wie bisher, erforderlich ist das Kassetten-
aufzeichnungsformat an eine bestimmte Norm anzupassen. Zur
Teilnahme gnugt es nun, Uber die entsprechenden Unterprogramm-
Routinen zu verflgen.

Zeile 250

Zeile 260

Um Ihnen die Moglichkeit zu geben diese Routinen selbst zu
erstellen, haben wir nachstehend eine Leistungsbeschreibung

der BASICODE 2-Unterprogramm-Bibliothek vorbereitet

Zeile 270

Zeile 10 : In dieser Zeile steht immer GOTC 1000

Zeile 20 In dieser Routine werden soviele Speicher-
pldtze fur Stringspaces reserviert, wie der
Inhalt der Variablen A (in Zeile 1000) angibt.
Den Abschlufl bildet die Anweisung GOTO 1010.

Zeile 300

Alle folgenden Routinen sind Unterprogramme und enden mit der

Anweisung RETURN.

Zeile 100 : Diese Routine loscht den Bildachirm und bringt
den Cursor in Position 0,0 links oben auf dem 1
Bildschirm. Zeile

Zeile 110 Bringt den Cursor zu einer bestimmten Bild-
schirmstelle. Bevor diese Routine angesprungen
wird, muB in den Variablen HO und VE die ge-
wiinschte Cursorposition stehen, und zwar in HO
die Spalten- und in VE die Zeilennummer. Fur
HO ist eine Zahl von 0-39 und fir VE von 0-23
zuldssig. Im BASICODE- hat der Bildschirm 24

2Zeilen mit jeweils 40 Zeichen.

.

Ist praktisch eine Umkehrung der Routine 110.
Die aktuelle Cursorposition wird in die Vari-
ablen HO und VE geschrieben. Indem Sie die
Cursorposition mit GOSUB 120 abfragen, konnen
Sie mit GOSUB 110 z.B. anschlieBend den Cursor
um eine oder mehrere Zeilen hoher oder tiefer
setzen.

: Diese Routine iiberpriuft, ob eine Taste gedriickt

.der noch freien Bytes

ist, und speichert das entsprechende Zeichen in
die Zeichenkettenvariablen IN$ ab. Dabei konnen
durchaus auch Kontrollzeichen, wie zum Beispiel
RETURN, gespeichert werden. Achten Sie in Ihren
eigenen Programmen darauf, daB Sie nach Moglichkeit
keine Kontrollzeichen abfragen, weil diese von
Rechner zu Rechner unterschiedlich sein konnen.
ENTER bzw. RETURN jedoch hat bei allen Rechnern
den ASCII-Code 13. Ist keine Taste gedriickt, so
enthdlt IN$ kein Zeichen.

Grundsdatzlich entspricht diese Routine der voran-
gegangenen, nur wartet dieses Unterprogramm, bis
eine Taste gedriickt ist.

Uber diese Routine kann bei den Rechnern, die
dazu in der Lage sind, ein Tonsignal ausgegeben
werden. Die Tonhthe und -dauer sind nicht fest-
gelegt, d.h. Musik konnen Sie mit dieser Routine
nicht machen.

Erzeugt eine Zufallszahl zwischen O und kleiner
1 und speichert diese in der Variablen RV. Diese
Zufallszahl kann O sein aber nie gleich 1 werden.
Sinnvol ist diese Routine zum Beispiel fiir Spiele.

Sdubert den Variablenbereich und legt die Anzahl
des Speichers in der Vari-
ablen FR ab. Die Werte der Variablen werden durch
Aufruf dieser Routine nicht geloscht.

Bildet aus dem Inhalt der Variablen SR die Zeichen-
kette SR$¥. Diese Zeichenkette hat werder am Anfang
noch am Ende ein Leerzeichen, was sie von einer
Zeichenkette, die mit STR$() gebildet wird, unter-
scheidet. Einige Rechner fiigen namlich Leerzeichen
hinzu, deshalb ist STR$() im BASICODE 2 nicht zuge-
lassen.

Diese Routine erzeugt eine Zeichenkette SR$, deren
Form durch die Variablen CT und CN und deren Inhalt

durch die Variable SR bestimmt wird. Die erzeugte HEFT
Zeichenkette (hier eigentlich Ziffernkette) hat 13
Festpunktdarstellung. Die Gesamtléange betragt )
CT-Zeichen, davon CN-Zeichen nach dem Dezimalpunkt. Mai
Falls erforderlich wird SR genau gerundet. Paft SR 1984
nicht in der angegebenen Form in SR$, so enthdlt

SR$ nur Sternchen. Durch den Aufruf der Routine 310

werden die Variablen CT,CN und SR nicht verandert, 1]
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Beispiele :

CT=7:CN=3:SR=2/3:GOSUB 310
SR$=" 0.667"

CT=8:CN=5:SR=-1.1E-3:GOSUB 310
SR$="-0.00110"

CT=3:CN=0:SR=23.6:GOSUB 310
SR$=" 24"

CT=3:CN=1:SR=100:GOSUB 310
SRE="teean

: Druckt SR$ auf dem Drucker aug, schlieBt jedoch
die Zeile nicht ab, d.h. Sie konnen in einer
Zeile mehrfach drucken. Denken Sie bei eigenen
Programmen daran, daB nicht jeder uber einen
Drucker verfiigt. Fragen Sie im Programm also
besser ab, ob die Ausgabe auf dem Bildschirm
oder auf dem Drucker erfolgen soll.

Zeile 350

Zeile 360 : Schlieflit eine Druckzeile mit einem Wagenricklauf-
kommando ab, d.h. der ndchste Druckvorgang findet
in der nidchsten Zeile statt,

Die Redaktion wird bemiiht sein, fiUr neue, stark verbreitete
Rechner, die BASICODE 2-Bibliothek zu versffentlichen.

Nach soviel Einleitung und Softwareinformationen wollen
wir uns jetzt der Hardware von VIDEODAT 300 zuwenden. Das
Schaubild 3 zeigt Ihnen die wesentlichen Komponenten.

VIDEODAT 300 erwartet am Videoeingang einen Signalpegel von

1 V Spitze-Spitze an 758 . Das Videosignal muB negativ synchron
sein. Der einstellbare Videoverstidrker hebt dieses Signal auf

6 Vss an und dreht es um 180° in der Phase. Der Videoverstdrker
ist der einzige Abgleichpunkt in dieser Schaltung. Dadurch

wird die Anpassung an zu schwache oder zu starke Videosignale
moglich. Die Einstellung ist in weiten Grenzen unkritisch.

Zwischen Videoverstirker und Amplitudensieb befindet sich eine
Klemmschaltung. Deren Aufgabe ist es, den'"Boden"der Synchron-
signale, unabhédngig vom aktuellen Bildinhalt, auf ein bestimmtes
Bezugspotential zu fixieren. ,

Das Amplitudensieb besteht aus zwel Vergleichern. Der Ausgang
des 1. Vergleichers wird LOW, wenn sich WeiBanteile im Bild
befinden (Integrationszeit ca. lus). Der Ausgang des 2. Ver-
gleichers isoliert die Synchronimpulse und fiihrt sie dem
Controller zu.

Der Controller ist verantwortlich fir die Takterzeugung und

das Timing der Schaltung. Er liefert an das Daten-Flip-Flop
14us nach Beginn eines Zeilensynchronsignals, innerhalb eines
Datenfensters einen Clock-Impuls. Das bewirkt die Ubernahme

der aktuellen Dateninformation der entsprechneden Zeile fiir die
Dauer einer Zeile (64ps).

Aufierhalb des Datenfensters wird das Daten-Flip-Flop auf
HIGH-Signal (Stopbit-Pegel) gezogen. Am Ausgang "Q" des
Daten-Flip~Flop stellt sich somit ein asynchrones Dateniber-
tragungssignal mit 15625 Baud fir die Dauer eines Bytes

ein: Nach jedem Byte folgt eine groBfle Pause durch Verlidngerung

des Stopbits.

Dieses serielle Signal und der Empfangstakt von 15625 Hz*16=
250 kHz werden dem UART-Empfangsteil zugefihrt. Dieser
empfangt die Dateninformation und gibt sie parallel an den
UART-Sendeteil weiter.

Auf grund der dort angelegten Sendetaktfrequenz von 300Hz*16=
4,8kHz wird die empfangene Dateninformation mit 300 Bit/Sec.
gesendet.

Eine PegelanpaBstufe erzeugt schlieflilich die normgerechten
Pegel des RS 232-Signals. Die urspriinglich im Bild enthaltene
Dateninformation steht hiernach an Pin 3 und 7 der DB 25-Buchse
fur Ihren Rechner bereit.

Technische Daten :

Versorgung 1220 V 10%, 50 Hz
Umgebungstemperatur :0.....40°C
Videoeingang :1Vss an 75£ neg.syn.
(Cynchbuchse) .
Datenausgang tRS 232 (+/- 12V,RL > = 2k$8)
) DB 25 Buchse
300 Baud/asynchron
] Startbit
8 Datenbits
2 Stopbits
kein Priifbit
Berlensynchronsignal
/" bintere Schworzschulter ‘
s/ Zeile im Zeile im
1 Holbbild 2. batbbiid
i S "
schwarz 23 336
Schwer? 2¢ 337
weiB Startbit 25 338
sw/ws 1. Dalerbt 26 339
swiws 2. 27 390
SW/IWS 3. 22 341
SW/Ws b r 29 292
Swiws 5. » 20 343
SwIWs 6. 37 94
sSwins 7. 32 345
SWIwS 8. u 33 39€
schworz 5 fopbi/ 24 347
schwarn Stop bit 35 398
schworz 36 349
* 7755 +

56



Video-
eiﬁypy

Netfz

57

—_ Home -/
v gvﬁwmﬁ
Fernsehgergt Videodat Computer
Ar/Scort -Ruks 300 | @S232; 30080md [R] ot
s
- — 1Starfbd |2 | Dflle-
/ 2 Dptrabris Soffwre
Oder / 25l bits
BILD:2
7’[; \ "a r D‘ﬂ’, :,;
Hemm- |____ idmplifudes- i .
% scholhmy |: sieh  sya} :
1 N ' r H
%
pLay
. i
o Controller (SZ:
42 AWz 1m D2 tem- ;
fenster ‘j
250””: Pa’lt -___)p'q !
' Qr-—
Dorten -
1J~u——-] Flip-Flep
UART 15625 Boud
(tw Emplongsteil  AxD
UART It
--—1(!/( Sendeterl TxD N s F— 3
H \ 232 —<?
—y 720 ;_‘ \ D825
Z 1/ — Buckse
i .- 300 Bowdt

BILD:3

WDR - Programme WDR - Programme

Die Programme, die auf diese Art und Weise uberspielt werden sind auf
unserer Maschine lauffahig. Weiterhin Konnten diese Programme auch in
unsere Programm-Bibliothek eingebracht werden, da sie dber den FS-Anschlu

fir jedermann zuganglich sind.

Unsere Fragen:

Wer wohnt im Empfangsbereich des Senders ?
Wer hat schon ein solches Gerdt in Betrieb
und Kann die Programme zur Verfigung stellen ?
Wer hat ein Interesse an dieser Sache ?

Bitte meldet Euch bei unserem Hardwarekoordinator

- Es war eine machtvolle Demonstration. Der
Marktplatz war voller Menschen. In den
NebenstraBen pflanzten sich Mdnner und
Frauen fort.

- Die Streichhdlzer miissen gut versteckt
werdem, damit si keine kleinen Kinder
bekommen.

- Meine Tante schenkte mir eine Sparbiichse
Sie war ein Schwein und hatte zwei Schlitze
Hinten einen fiirs Papier und vorne firs
Harte.

- Wir gingen mit unserer Lehrerin spazieren
im Park. Gegenilber vom Park war ein Haus,
wo Miitter ihre Kinder gebdren. Eine Gebdr-
mutter schaute gerade aus dem Fenster und

winkte uns zu.

- Zu Allerheiligen waren wir auf dem Friedhof
Es war sehr feierlich, denn der Herr
Pfarrer besprang mit seinem Wedel die Fried-
hofsbesucher:

- Gestern hatten wir unseren Schitag der
Jugend. Alle Minuten lieB der Lehrer einen
fahren. Wenn einer zu friih auskam, schickte
er ihn sofort wieder zuriick.

L
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Nicht einjezeichnet sind 100n Stiitzkondensatoren zwischen den Versorgungsanschlissen der

ICs (alle HC 74, alle HC 4060, HC 4020, AY-3-1015).

Bild 4: Schaltbild des Videodat 300
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¢ so*t“a( ¢ (qef“ ey t Genmnie I "TETIT =u ver kaufen
aiv- nav® 400 xel®
ut?
gch C’ . 3 - = weE3) i
(4 ge\‘ung o ‘i€;L 13913 Genie I. Fi. 1984, CF/F I.:-fihig, T:S3%4 kB, unc zwar:
ores®” cen 3% obt R ( 0000-2FFFR) 17 KR
eg&‘“ gr“’““ RAM ( 4mzl O00U-FFFFh) 2S¢ LE von Helmut Bernharct
1ﬂt¢f ot oY FOM/FAM {1émal I0Q0-T7DFRY 1 [ " e )
ware® RAM ( I90G-TEFFR) 0,75 kB "¢ "
RAM (HRE um & LE erw.) 16 kE " Ulrich Eickling
Verkaufe Im &sthetischen Gehéuse cdec Commodore &10/&20 mit vollsidndig testickter
Tastatur, Dex-/Heuziféerntleck und Cursorfeld: Umlaute, R, Cursocr, Funk-
Genie 1 64K mit EGA4 (CP/M-fBhig) tiorstszster, CTRL, ESC usw. (Firmenname wird euf Wunsch schamheft ent—
Expander ait Doubler fernt)

Monitor Zenith

Doppellaufwerk 40 8D/DD
Original -Newdos ait Anleitung
Forbidden City (Talking -Adventurs)._ ..
Golden Baton (Adventure)

EDAS (Editor-Ass. fGr LDDB) mit Anl.

lusétzlich eingetaut: HRE  1b  von RE-E]

/schaltbar, Schaltnet:oteil

2 Banker, EG 64 MEA vern TCS unc Helmut
ve: Kann die Tastatur- und Bildechirma
verlegen und wahlweize die Tastatur,
Ferts a&dressierer. sco dafk nur nech 1
Hauctsgeicher verlcrengent; vorbereitest
Zeichenkerte

zusammen: 1200 DM

Gerald Schrider

ectronic (belegt nur nech Forts

0-7), CEpeecd-Up 1.77/3,5¢ MH: mit ZBOA-CPU ven Udec Jourdan, CFU-Reees-
Knopf, Lautstérkeregler/-cchalter, Ohrh

trerbuchse, INT/NMI-Timer regel-

Pernherdtes verbessertes Alternzti-
d¢ressen flir CF/M ndch FTEQ-FFFF
die Floppy unc den Drucke- Gber
kEF +ir cden Eildschirm &b FCOC cem

$4r Zuszmmererbeit ait der E€0-

nizht eirgebtaut, zter mitgeliafert: ECE-Tuskarte, serielle Schnitistzlls,
Flatine cum Rufrister zuf 1 ME (nur Jumcers auf der 25&-kE-Karie umiéten
\ und zuedtzl:czhe RAMs reinstecken)
Flopry Zmsl 80/DESDD iMizsubishi) ait Cortroller im TOE-3ehéuss, Porn-
steinmrcritor, Druckerkatel, Iweifach-Eusentender, Handbicher, H-L0Z
Verkaufe: o Aufierdem eo dies urd daz 2 Genie- i Zifferablect,

T
Genie-I eil, \ielfachmefgerat IC
usw. :, .ecnenrschnes CABID FYX-802ZF (=
CAEIC FX-Eil {dez, hex, cct, bind.

(komplett oder einzeln).

| S

- TRS 82 Modell i, 16 KB (DM 330,--)

Wahrscheinlich
- Expansion Interface, 32 KB, S5/8 Zoll Doubler (DM 400, —) i

Habe ich etwss vergsssern

Freguenzen
rammechritis!,

- 2 x 40 Tr. Laufwerke i. Gehduse (DM 3&0,--) iber Eirmzel- bkow. komplettp-eise wi-e  seweils v verhancdeln. Wer mit

tworten nicht visl
he Beschreiburng.

disessn

tomplett DM 982,--

& 4 Vlaus Hermann, Tel.: O7127/706024

anfancen kamn, krisgt gegen Frsi-
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Conrad-Netzteil
Vielleicht fir den Bastler
interessant ?77?

Professionelles HI-TECH-Schaltnetzteil, Typ PSS-166

Ein Geriit der 1000.- DM Klasse fiir nur 149.- DM!
Dieses in VDE-gerechtemn Aufbau gehaltene Qualitts-Schaitnetzteil wurde fir fol-
gende Anwendungsbereiche konzipiert:
Stromversorgung fur professionelie Computertische - Stromversorgung fir Selbst-
baucomputer - Stromversorgung fiir den professionelien Me8platz - Digitale TTL-
und CMOS-Schaltungen - Operationsverstarkerschaltungen - Ergénzung fir den
Hobby-Arbeitsplatz - Als Stromversorgung fir das Hobby-Elektronikiabor u.v.a.m.
| Zur Stérunterdriickung dienen sehr aufwendig auigebaute Siebketten, sowoh! auf
der Eingangs- als auch auf der Ausgangsseite. Bei voller Belastung der einzeinen
Ausginge ist die Restwelligkeit kieiner als 1 mV. Alle Ausgénge sind kurzschluBfest
und arbeiten mit einer elektronischen Strombegrenzung. Die galvanische Trennung
erfoigt durch VDE-geprifte Opto-Koppler (CNY 65).
Abm. (B x H x T): 260 x 85 x 235 mm - Gewicht: 2,8 kg - Eingang: Umschaltb. 110/220 V
{ - Ausgénge Uber Klemmieiste: +5 V/20 A, +12 V/7 A, +12V/2 A, —12 V/400 mA
(gemessene Werte) - Ausgénge Uber Steckerbuchse: + 12 V zum AnschiuB einer
Betriebsanzeige (z.B. Anzeigelampchen). Lieferung erfoigt inki. Netzkabet (Gerat ist
sofort anschiufifertig), sowie ausfiihrlichen technischen Unterlagen.

Best.-Nr. 99 91 05 Stiick 1 49-‘ ab3Sta ‘ 25--
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Unternehmenschef Heinz Nixdozf gestorben TR
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NIXDORE |

T
COMPUTER

o Computer waren sez_n Programm . . o g | B

é '_t‘f’l". Ad_pa/VWD/M

Sein Aufstieg als Unternehmer liest
sich wie ein Roman aus der Wirtschafts-
wunderzeit Er war der Selfmademan aus
der Provinz, der die UnterneAmenszentra-
le auch nicht aus dem westfilischen Pa-
derborm nach Munchen verlegte, als sein
Name Weltgelrung eriangs hatte. Und er

Heinz Nixdory, Gnmdcr und Vonmda-
vorsizzender der Computer AG.
Am 9. April wdre er 61 Jahre alt geworden..
Am Montag abend eriag er in Hanncver
ewmmem Herzversagen. Er stard im Kreis
von, Kunden und Mitarbeitern auf einer

laglich der Rannoves-Messe Cebit. Heinz
hu'darf hinteridf: Fhefrau und dref Soh~

. DcrmhmdbnﬂumComMr
mergrundm lDSZm&:miseercL
ler eine ibmdu.la-

27

pa fir Impul 5 L.t’mr 7
.Ialzm,)wacm-h?&mttm?hy:ﬁmd
Betried tzchaftsleh ium ad-
yebmchenuudvcrfupuuberkwleﬂdd-
genes Kaopual Die Rheimisch- Westfdili-
schen Elektrirititswerke (RWE] in Essen
stellten ikm eine Starthilfe von 30 000 DM
zur Vl’m 1958 wmachee Nivdovf cls

Tuftier is von.gich re- -
dcn. als er eine Transistor-

[ufmenﬂuh:ngwdalhm

derer-Werke, 3 Haup .ent- F

R scAneller al¢ die Branche 3w wacksen, um

ounj destellen.
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Ji.:* A F, sty 1975
hen@egmem .

Wie erfolgreich dwNwdarfCampuur
AG mittlerweile ist, verdewtiichen die
Zahlen: 1966 betrug der Umsats des Unter
nekmens rund 28 Mio. DM, 10 Jakre spiter
waren es bereits 686 Mioc DM. im vergans
genen Jahr steigerten die Paderborner den
Umsatz welcweit mit tiber 23 006 Mitarbes- -
tern um 20 . K. auf rund 39 Mrd. DM, we- <
von fast 2 Mrd. DM auf das Inland entfie: . [Umsatxllﬂrd DM] :
len. Das Unternehmen investiert nach wie . 39

vor viel Geld in die ForscRungs- und Ens-
21,6 ‘

Jahre an

P

r
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wrickiungsarbeit. Allein 1985 wurden in
Sachanlagen 510 Mio. DM . investiert.
Heinr Nixdorf hatte sich vorpenomsmen,
die Marktfikrung in Europa 1u erreichen.

Um das schnelle Wackstum reelinieren
4 kdnnen, ging Nizdorf 1984 an die Bor-

se: Mit

uadmrmmfcﬂma" ndkapital
um hin_Herr im el Haus zu
bleid Dq}derWur[abM.n‘laj der oh-

hnyﬂnnlﬂlakn . A

seinen Gabummr}’adevbon umgavdelr,
mit dem Kauf der Wenderer-Werke.
Durch den Enwerb dieses Untermehmens
fir 17,4 Mio. DM dekam Nixdorf ein gut ter
eingefihrtes Vertriebs- und Service-Netzr.
Nizdorf konzentrierte sick von Anfang an

wickelte. Noch mmwer& ldngst
. vom Erfolg venwohnt, erzdhice Heinz Niz-
dorf gern und nicht okne Stolr gus dieser
Grinderzeit.
Derumaulmﬂbdwbmhbmch“-

gilt Nixdorf als
mqﬂpeblichcr Wegbevr(m des meu‘zn
von arbeitsp
Ci

" ) 4

nehin in kein gdngiges Klischee von Ma-
nagern und Machern pafits, reckt eigen-
mﬂqw:dkawmnkauuz, dekam un-

im verggag Jakr die

dungsplitze. Auf dem Gelinde des Unter-
nehmens steht eine privare Berufsschule.
Allein im technischen Bereich umfapt die
Ausbdildung 14 Berufe. Auperdem lieff Nir-
darf em Sportzentrum auf dem Betriebs-

bauen, den Zehnkémpfer Kurt

Deutscha Bund, Zu spiren. Auf der
vergangenen Hannover-Mesie hatte sich
Nwdavjubcrducuuaw&dtnw

sprezh- und Datennetzes dffentlich bde-
klagt.

Nirdorf machte mit vielen unterneh-
merischen Besonderheiten von sich reden.

n,

deren
dungmégluhmm er von Mitte der 60er

Das Unternekmen hat rund 1100 Ausbil-

Bendlin engagierte er als Leiter der Sport-
und Ausbildungsforderung. Jede Firmen-
angehdrige, die ein Kind bekomm¢, erhdlt
zur Geburt einen Scheck: Alleinstehende
Frauen erhalten ikn in doppelter Hohe.
Nixdorf, der bereitz Mitte der 70er Jah-
re einen Herzinfarkt uberstand, hatte sei-
nem designierten Nachfolger Klaus Luft

mekr und mehr die Fihrung ubderlassen™

wHaben sie schon mal darober nachgedacht, weshalb ich Sie
noch nichi durch einen Computer ersetzi habe?«

Neues von der Bundespost

In Dienstanfidngerkreisen kommen immer wieder Verwechslungen

der Begriffe "Wertsack", "Wertbeutel”, "Versackbeutel" und
"Wertpaketsack" vor. Um diesem Ubel abzuhelfen, ist das folgende
Merkblatt dem Paragraphen 49 der ADA vorzuheften:

Der Wertsack ist ein Beutel, der aufgrund seiner besonderen
Verwendung im Postbeférderungsdienst nicht Wertbeutel, sondern
Wertsack genannt wird, weil sein Inhalt aus mehreren Wertbeu-
teln besteht, die in dem Wertsack nicht verbeutelt, sondern
versackt werden. Das &ndert aber nichts an der Tatsache, das8
die zur Bezeichnung des Wertsackes verwendete Wertbeutelfahne
auch bei einem Wertsack mit Wertbeutelfahne bezeichnet wird
und nicht mit Wertsackfahne, Wertsackbeutelfahne oder Wert-
beutelsackfahne.

Sollte sich bei der Inhaltsfeststellung eines Wertsacks her-
ausstellen, daB8 ein in einem Wertsack versackter Versackbeutel
statt im Wertsack in einem der im Wertsack versackten Wertbeu-
tel hdtte versackt werden missen, so ist die zustdndige Ver-
sackstelle unverziliglich zu benachrichtigen.

Nach seiner Entleerung wird der Wertsack wieder zu einem Beutel,
und er ist auch bei der Beutelzdhlung nicht als Sack, sondern
als Beutel zu zdhlen. Bei einem im Ladezettel mit dem Vermerk
"Wertsack" eingetragenen Beutel handelt es sich jedoch nicht um
einen Wertpaketsack, weil ein Wertsack im Ladezettel nicht als
solcher bezeichnet wird, sondern lediglich durch den Vermerk
“"versackt"” darauf hingewiesen wird, da8 es sich bei dem ver-
sackten Wertbeutel um einen Wertsack und nicht um einen aus-
dricklich mit "Wertsack" bezeichneten Wertpaketsack handelt.
Verweckslungen sind insofern im ilibrigen ausgeschlossen, als
jeder Postangehdrige weiBl, daf ein mit Wertsack bezeichneter
Beutel kein Wertsack, sondern ein Wertpaketsack ist.

i3
1986
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.»Fehlstart« vermeidbar

Ursachen und Tips zur Abhilfe bel Initialisierungspannen neuer Disketten

(D6) Gehioren Sie zu dem Kreis der Kieincomputeranwender, die ihre Diskette
selbst initialisieren konnen? Wenn ja, ist fir Sie die Diskettenbeschaffung rela-
tiv einfach und meist sehr preisgiiastig. Dafiir kizaen sber beim erstmaligen In-
itialisieren Probieme auftreten. Und wens der Kielncomputer bel der soeben neu
gekauften Diskette streikt, well er die Initislisierung nicht durchfiihren kana,
vermutet man meist die Floppy als den Stbrenfried. Die Angabe dev Diskesten-
herstellers, wonach dle vorlicgende Scheibe zu »100 Prozeat fehlerfrei« sei,
scheint falsch zu sein. Die BASF als Disketten- und Laufwerkhersteller kliirt
diesen Widerspruch auf und erliutert Ursachen und AbhilfemaBiaahmen bei la-

itialivierungspannen.

Ursache Nummer 1:

Ursache Nummer 2:

Ursache Naummer 3:

Ursache Nummer 4:

Ursache Nummer 5:

Nach dem Starten des Initialisierungspro-
gramms mufB dus Dlskﬂlenlnufwerk den
kopf aufl eine b Spur po-
Unmittelbar d. h beginnt

der Initialisicrungsvorgang.  Zwischen
diesen beiden Vorgingen muB ein winzi-
ger Moment ais sogenannte Kopfbesuhi-
den, denn der

mchmg iiber die benbtigte Spur positio-
nierte Magnetkopf muB erst zur Ruhe
kommen. Falls die Kopfberubigungszeit
bei cinem beispiclsweise extrem preisglin-

" stigen Diskettenlaufwerk zu lange dauvert

oder in der Initialisicrungssoftware die
bendtigte Pause zu knapp bemessen ist
oder nicht fiir den verwendeten Floppy-
Laufwerktyp vorgesehen war, kommt es
zu einer Meldung wie »Disketse 0t sich
nicht initislisieren«.

Hier ist ein zweiter Initialisierungsver-
such meist erfolgreich. Denn beim zwei-
ten Schreibversuch ohne erneute Kopfpo-
sitionierung wird die erwihnte Beruhi-
gungszeit nicht bendtigt. Der Kopf ist be-
reits angedriickt auf der anderen Seite.
Das Umschalien ist mcm lml lnocham-
schen Be

nisch im Mllhsckundenbemch)

.

Schon das kieinste Staubteilchen unter
der Abspieinadel um jede Schaliplatie

" Die prinzipiell gleiche Ursa-
cbe fihnt bei D|skeuenhufwerken zu Be-
triebsstdrungen, denn cin schlech(et Kon-

Wic man sich bettet, so liegt man, und
wie cine Diskette im Laufwerk ecinge-
spannt isi, so erfolgt die Datenverarbei-
tung - oder wuch aicht. Bei defektem An-
m:bskonus sowie bei beschiidigtem Dis-

loch oder nicht normgerecht

takt zwischen Magnetkopf und S
medium stdrt jeden Schreib- und jeden
Lesevorgang. Dabei gibt es zwei Ursa-
chen: Entweder sind der Kopf und/oder

. das Spejchermediym. verschmutzt oder
' rdae Diskette ynd der, Magnetkop! werden
wicht i edrickt.

geoug derg
Doch schon bei den Verunreinigungen
gibt es drei verschicdene Moglichkeiten:
Emweder wurde eine verschmutzte Dis-
keste ins Laufwerk cingeschoben und da-
durch Sch am Schreib-/ Lesekopf ab-
gelagert, oder es handelt sich um - leider
im Laufe vieler Betricbsstunden usver-
meidbaren - Abrieb. In beiden Fillen
a8 sich mit einer Reinigungsdiskette fast
immer schnell und probiemlos Abhilfe
schaffen. Lediglich {ibermiiBige und hart-
nich.e Verwhmutzungen miissen vom

Ser entfernt wer-

deﬁdes Diskettenlaufwerk verfiigt aber
such uber ein sogenanntes Pressure Pad,
zu deutsch: Andruckkissen. Dieses Kissen
preBt das auf der Innenseite der Disket-
tenhulle -befesti Rei gsvlies mit
sanfiem Druck ugcn die Diskettenschei-
be und sorgt so fur dic kontinuierliche
Reinigung. Je preiswerter das Disketten-
laufwerk bei der Anschaffung war, desto
groler ist leider die Wuhncheinlichkeit,
daB jenes Andruckkissen aus minderwer-
tigem Schaumstofl bestecht. Dieser
SchuumstofT kann schon nach einigen Be-
tricbsmonaten ermiiden oder schon allei-
ne durch den natiirlichen Alterungspro-
zeB versproden. Wenn das Pressure Pad
versagt, 3o unterbleibt die vom Konstruk-

. teur vorgeschene Selbstreinigung.

Als Pannenhilfe bei Ursache 2 dient al-

* 30 zuerst die Reinigungsdiskette. Bei de-
' fektem Andruckkissen oder mangelhaf-

tem Kontakt des Magnetkopfes auf dem
Speichermedium kann meist nur der spe-
zialisierte Mechaniker heifen.

nusgesunuer Antricbsdfinung kann die
Di isch eingesp sein.
Oder laienhaft und priignant gesagt: Sie
eiert. Dadurch kann der Schreib-/Lese-
kopf die Datenspuren nicht verfoigen.
Mit zahireichen Einspannversuchen
kann es gliicken, die Diskettenscheibe so
zu fixieren, daB die Daten gelesen werden
kénnen. Traten die Probleme nur bei ei-
ner Diskette auf, so ist deren Einspann-
Sffnung vermutlich die Ursache, und es
hilft, die Daten auf eine andere Floppy zu
kopieren und dic beschidigte Scheibe
auszusortieren. Tritt der Fehler hiufig
und bei allen verwendeten Datentrigern
auf, so ist das Laufwerk der Schuldige
| und die Konusabmessungen und die Ein-
- spannkraft miissen in einer Servicewerk-
statt Uberpriift werden. Prinzipiell kann
der A der davon ausgehen, daB dic
Dish i Anbieter bei der

Einspanndffnung der Norm entsprechen
und somit keine Probleme verursachen.

Eine relativ seitene, wenn auch nicht val-
lig auszuschlieBende Ursache ist eine
schl:chl konzipierie Software, dne das In-

nur ci ! schreibt.
»Write mryu. 2u deutsch: »Wiederho-
lung des Schreibvorgangs«, lautet die Ab-
hilfe, dic allerdings nur derjenige schaf-
fen kann, der in der Lage ist, das Initiali-
sierungsprogramm zu verdndern. Analog
der »read retries« solite auch bei den
Schreibvorgangen eine mindestens dreifa-
che Wiederholung vorgesehen sein.

Ebenso unwahrscheinlich, aber durchaus

mbglich ist das Deformieren der Disket-

tenscheibe durch Temperatureinwirkung.
Es empfichit sncb unbedmgt. nlle am

ich Tag zur Verarb
men Disketten schon am Vcnbend in
Raum aufzubewzhren wie die

Hardware selbst. Wer bei eisiger Kilte
und einem langen FuBmarsch seine
neuerworbenen Disketien per Trageta-
sclu nach Huuse tranaporticert, sollie sich
A 1. mh. b| 1. fa2del, bc
vor er die Diskette ins Laufwerk schiebt.
im aligemeinen empfiehit es sich, bei
Initialisicrungsproblemen  die  gleiche
Floppy auf cinem zweiten Luufwerk zu
versuchen. LdBt sie sich aufl cinem unde-
ren Laufwerk initialisieren, so handelt es
sich hochstwahrscheinlich um cin Hard-
wareproblem. Lassen sich auBer der be-

i anstandeten Diskette alle anderen Daten-
} trager, auch dlteren Datums, initialisie-

ren, so ist mit groBer Sicherheit die Dis-
kette schuid. Die Wahrscheinlichkeit, daB
ein renommierter Hersteller fehlerhafte
Disketten ausliefert, ist allerdings gering.
Sie hat eigenen Angaben nach ihre Dis-
ketten an die Betriebsbedingungen heuti-
ger Systeme angepaBt. Der Einsatz immer
einfacherer und billigerer Laufwerke und
Controller stelit immer hohere Anforde-
rungen an das Speich di

hich mit ho ch
bicten schiirfere Lesetmpulse und gestei-
gente D icherheit. Fliichtige Fehler
konnen durch Staub aus der Umgebung
wwic u:mwhc Aulhdung verursacht

Vi ial hoher Flauschi

keit und Schmiegsamkeit sowie antista-
tisch ausgeristete Hillen verhindern dies
jedoch in den meisten Fillen.

&'
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# = # = # Hallo Clubfreunde ! % = % = »
Neues aus der Programm—Bibliothek

Im vorletzten Heft (Nr.11, Jan.19...— — halt: hier muB ich mich
selbst unterbrechen! einen Moment bitte, die Klammer wird gleich
wieder zugemacht! Also: Zundchst fir Jens ein groBes "Dankeschon!"
dafiir, daB er von Nr.11 an die Seiten unserer INFOs auf meine Bitte
hin auch mit Monats- und Jahresangabe versieht! Ich glaube, daB das
all denen eine gute Hilfe ist, die die Hefte, schin geordnet, sammeln
und spater einmal etwas nachschauen wollen: denn die Angabe der
Ausgabe-Nummer auf der farbigen Titelseite sagte nichts dariiber aus,
in welchem Zeitabschnitt man sich beim Herumbl3ttern gerade befand!
Das kann aus rein historisch-logischen Grinden von Wichtigkeit sein. %

Nun muB diese Neuerung aber wohl sehr anstrengend gewssen seinj
jedenfalls verlieBen unseren Chefredakteur bei der Umstellung auf das
neue Jahr offenbar die Krafte... Nichts fir ungut; das kann vorkommen!
Alsc bitte, wenn Ihr Zeit und Lust habt: andert die Jahreszahlen in
Heft 11 in 1986 um' Sonst kénnte es einmal passieren, daB ein
auBenstehender Leser dieses Heftes <vorher Mitglieder— mit
Anschriften—Verzeichnis abtrenne@>konstatiert: “Donnerwetter, die sind
ja schon ein ganzes Jahr dem Stand der Technik voraus! " - was
andererseits allerdings auch als Werbe-Gag gedeutet werden kénnte...
Nun darf ich die Klammer schlielen, ja? % 2>

Alsoc noch einmal: In Heft 11 (Jan.l?Bb) hatte das letzte Programm
die Nummer 298. Folgerichtig geht es jetzt “mit Nr.299 weiter. Sieh an:
in der Tat, die "300" wurde Uberschritten - die Diskothek reicht
inzwischen bis "326"! Wesentlich haben hierzu Josef Konrad und Holger
May beigetragen.

Nehmt Euch ein Beispiel daran!

Die Programm—fuflistung erscheint jetzt in etwas veriandertem
Gewand. Der PrograamNamne ist durch doppel te Unterstreichung
hervorqehoben.”h:h habe ferner die komplette Dateimaske ausgedruckt,
wie sie bei der Bearbeitung auf eeinem Schildbirm (hier vertippe ich
mich jedesmal; aber ich finde ®s ganz sinnig: haben wir denn nicht
alle fast taglich ein paar Stunden lang so ein "Schild" <aus Glas
statt Holz> vor der Birne?) vor meiner Birne erscheint.

Hier findet Ihr alles Wissenswerte: die Programm—-Gattung (drei
Buchstaben); die Programm-Nummer (4stellig); die Anzahl Teilprogramme
(wichtig bei einem “Programm—-Faket”); die Benotung (i=schwach bis
S=sehr gut); das Eingangsdatum (amerik.Art - leider -); die Eignung
fir welche Computer; die Heérkunft (Quelle kann z.B. eine Ieitschrift
sein, aus der abgetippt wurde); den Verfasser (der i.d.R. bekannt
ist); den “Eintipper" (FleiB muli anerkannt werden); einen méglichst
viel sagenden Kommentar und die Nummer der Diskette # Alles klar?

Eine Bitte: Schreibt wmir, wenn eine Angabe einmal falsch _sein
sollte; z.B. der Verfasser—Hame oder oder... die Korrektur erscheint
darn_in _der nidchsten INFO.

# # % Bei Programm—Bestellung bitte angeben: % % *
Programm—Name oder —Nummer / Anzahl Programmteile
und Disknummer !

Wer nur (z.B.) "SPL" angibt, bekommt von mir samtliche Spiele,
wer nur "UTL" angibt erhdlt alle Utilities usw.

Bitte Diskettemait Angabe der Drive—-Parameter einsenden/!
Rickporto ist erwinscht. % Die Weitergabe von Programmen an Nicht-
Mitglieder ist verboten!

Ergétzt Euch nun an den Programmen!

Ees kam ein gutes Teil zusammen.

Und "spendet" fir die Diskothek,

kolt Euch auch mal was von ihr weg,

denn dieses ist ihr Lebenszweck !
Euer KaJot

(Am MBnchgarten 28, 6940 WEINHEIM)

“)J?i; Rogramme sind vnmerhalb jeder Rogrammart alpha befisch nachNamen_geovdnet |

Seite 1
Neverscheinungen in der Frograme-Bibliothek seit INFC Nr.o 1l

MONDUHF /BAS DIV .ProgrNr 0321 Teile: 0! Note ! 2 728/8¢
#.Comp ALLE Quelle:

Verfasser MAY, HOLGER eingetippt von M., H.
Konstellation von Sonne/Erde/Mond zum eingegebenen Zeitpunkt
(Die entsprechende Moncrhase {zu- cder abnehmend, Halb-,
Voll- oder Neumond? suss daraufhin genau uebﬂ=[pisk-Nr. 9
leat wevden .

2z=zzz=s=z====

RETIENZ/BAS  KFM Frogrhr 0324 Teile: 52 Note 4 0 /0 /C
====z==z===== t.Coep ALLE Quelle:

Verfasser Boeckling u. Wagner eingetippt von

lur Verwaltung der Aktien zahlreicher Besellschaften. Mit
guten graf. Darsteliungen. Abs. u. prozentvale Aenderung der

Kurse uew. ¥ Das Paket besteht aus 52 Files Disk-Nr. 7
DELDATEI/BAS KFM ProgrNr 0320 Teile: 01 Nete 2 2 /128/8¢%
=s==ss==zs=== f.Comp ALLE Guelle: COMPPERSDENL
Verfasser eingetippt von MAY, HOLGER

Ueberwachung der Heizoelkosten bei monatlither Tankablesung

Disk-Nr., 9

SEPTEMM/BAS MTH PragrNr 0301 Teile: 01 Note 3 2 /14/8%
sEszzzez=sss f.Cosp ALLE Quelle: LVAD BO
Vertasser eingetippt von

Loesung einer Differentialgleichung (die in der zweiten Zeile
einzugeben ist). Dhne Cokumentation. Differentialquotient

nicht gelennzeichnet. . Disk-Nr. §
BERGSTEI/BAS EFL ProgrNr 0323 Teile: ¢! Note 1| 2 /8 /B¢
sETZESzsERIE {.Corp ALLE Quelle:

Verfasser MAY, HOLGER eingetippt von M., H.
Iwei Spieler {pder ein Spieler und der Cosmputer) klettern an
einer Steilwand hoch, die offenbar rie endet.

Disk-Nr. 9

HOTDPGG/EAS  SPL Progrhr 0302 Teile: 01 Note 1 2 /14/8¢
s=s=zss=Es=z f.Corp ALLE Guelle: LOAD BO
Verfasser eingetippt ven
Ie Prinzip das "NIMM"-Spiel. Es werden schrale Scheiben von
einer Wurst abgeschnitten. (Pripitiv.}

Disk=-Nr. &
KUNGFU/BRS  SPL Frogr¥Nr 0303 Teile: 01 Note 2 2 /1478658
zzs=x == f.Comp ALLE Bueile: LOAD 8C
Verfasser eingetippt von
Suchen einer Gefangenes in chinesicschen Tempeln unter Lebens-
gefahr. (Unzureichende Dokurmentation.)

Disk=-Nr. 9
FOKER/BRS SPL Progrkr 0304 Teile: ¢! Note ! 2 /14/86
=s==s=srssss f.Corp ALLE Cuelle: LOAD EO
Verfasser eingetippt von

it derm Computer Karter epielen

Pisk-Nr. G
ProgcrX- 030% Teile: 01 Note 2 2 /14/8¢
#.Ccrz ALLE Puelle: LOAD EO
Verfasser eincetippt von

Fazbetenabwehr-Cpiel (Reaiticrsepiel’
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Eeite 2
Neuerscheinungen in der Propranr-Bibliothek ceit INFZ Nr.!}

ROLLADEN/BAS SPL ProgrNr 0322 Teile: 0§ Note ! 2 /28/8¢
ssss==ss==z=zcz *-COID Guelle:
Verfasser MAY, HOLGER eingetippt von M., H.

Vecn drei orocten Rolladen kann jeweils einer heochgezogen
wergen. Lassen Sie sich ueberraschen, was Sie dann sehew’
Pisk-Nr. §

SCHNECKE/ERS SPL ProgrNr 0304 Teile: 0! Note ! 2 r12/8¢
=xzsss=z=zzas f.Comp ALLE Quelle: LOAL B¢
Verfasser eingetippt von

Der Curscr zieht eine Linie hinter sich her. Schald diese
sich selbst teruehrt, ertoent ein Signal zur Niederlage.

{lieglich dusr) Disk-Nr. &
SECHSER/BAS SFL ProgrNr 0318 Teile: 01 Note 2 Z /2B/BE
s==zzss==s=== f.Comp RLLE Quelle: .

Verfasser MAY, HOLGER eingetippt ven M., H.
Wuerfelspiel. Ris zu é Teilnehaer einschl. Computer.

Disk-Nr. §
SKAT/BAS SPL ProgrN- 0319 Teile: 01 Note 2 Z /28/8B6
s==zs===zz=z=x f.Coep ALLE Quelle: COMPPERSGENL
Verfasser eingetippt von MAY, HOLGER

*an spielt Skat gegen den Co:p;ter, welcher 2wei Spieler ver-
tritt.
Disk-Nr. ©

SQUARDTA/EAS SFL FrogrNr 0307 Teile: 0! Note 2 2 /14786
szzzszzz=csa $.Comp ALLE Guelle: LGAD 80
Verfasser eingetippt von

Das bekannte Fuz:le: Plaettchen muessen durch ueberlectecs
Verschieber in die richtige Reihenfolge gebracht werden.
Pisk-Kr. 9

STARMARK/EAS SFL FrogrNr 0308 Teile: 01 Note 2 2 /14/B¢
szezssE=ss=s f.Coap ALLE Guelle: LCAD 8O
Verfasser eingetippt von

Steincher in eires Sterncuster muessen durch Uebereprirngen
beseitigt werden (fuer einen Spieler allein).

Lisk-Nr. ©
STARFILO/ELS SFL ProgrNr 0310 Teile: 01 Note 4 2 /14/88
ss=zzss==s===s i.Cozp ALLE CGueile: LOAD EO
Verfascer eingetippt von

Fan fliect curch einen Asteroidenschware und muse diecese aus-
weichern. § Scheierigkeitsgrade. Euter Reaktionstest! Mit Ton,
Risk-Nr. §

THREXARK/EAS EPL Frogrkr 0305 Teile: 01 Note 3 2 /147B6¢
sszz==sss=sss f.Coep ALLE Quelle: LORD B0
Vertacsser eingetippt ven

Steinchen liegcen in eirer vergegebenen Muster. Durch uebers=
legtes Ueterssrirgen cusesen sceglichst viele beseitiot

werden (fuer eiren Spieier allein)., Disk-Nr. §
COFYILF/BID UTL F'oarh' 0311 Teile: €2 Ncte 4 Z /18784
zsss==zzEssz .Coez ALLE Guelie:

verfasser :EEPHHA\, Herteot eingetippt von K.CBERMANN

Lerfortatien Eretellen und Fopieren von ILF-
ert e1t E2ICOM.(SASIC- und CMD-Version.)

Pregrame o
Files., Co-:
Sieh=N,

-

Seite 3
Nevsrscheinuncen in der Frogramm-Bibliothek seit INFD Nr.l1l

COUNTER/CSR UTL ProgrNr 0300 Teile: 02 ND(E 2 2 /14/86
ss===z==ss==s f.Comp ALLE Quelle: EOMICRD 1/8¢&
Verfasser eingetippt von SCHAEFER,WALTER

zeigt die Fenutzungshaeufigkeit der leilen eines vorgewaehle
ten Frogrammbereichs an. Mit EDTASM-Source-Code.
Disk-Nr. 10

FCRMLIST/CIX UTL FrogrNr 0312 Teile: 02 Note 3 2 /14/8¢8
F=s===s=z==s==3 f.Comp ALLE Quelle:
Verfasser KONRAD, josef eingetippt von JOSEF KONRAD
eretellt /JCL-Files zum Listen von BASIC-Frograsmen (Aufruf:
"FORMLIST, Programe-Nare"). Mit ZEASIC-Source-Code.

Disk-Nr. 10

LIESDIR/BAS UTL ProgrNr 0299 Teile: 02 Note I 12/30/85

zsgzzz==s==== f.Comp ALLE Quelle:

Verfasser MUEHLENBEIN, KAJOT eingetippt von MB.KJ.
Nuseriert, druckt und speichert die Filenamen einer Disk
{incl.unsichtb.) nebst 3 Zl.Kommentar je File, der spaeter

wieder aufgerufen u.geaendert werden kann! Disk=Nr. &
¥IRE/LIX UTL ProgrNr 0313 Teile: 02 Note 3 2 /14/86
== $.Conp Quelle:

Verfasser KONRAD, Josef eingetippt von JDSEF KQNRAD
tenfortables Listen ven ASCII-Files (Aufruf: "MORE,Programm-—
Nare".) Mit IBASIC-Source-Code.

Dick-Nr. 10

NUM/CIX UTL PregrNr 0314 Teile: 02 Note 3 2 /14788
zzzz=sseaz=s f.Comp ALLE Buelle:
verfasser KONRAD, Josef eingetippt von JOSEF KONRAD
regeriert ASCII-Files um (Aufruf: "NUM,Programmnacme”). Mit 2~
E&4EIC-Source-Code.

Digk-Nr, 10

3/CPC UTL ProorNr 0315 Teile: 02 Note 3 2 /14/86

s====s=z f.Cemp ALLE Buelle:

Verfesser KONRAD, Josef eingetippt von JOSEF KONRAD
wandelt alle PASCAL-Worte in klein geschriebenen PASCAL-.

Saurce-Codes in Bress-Schrift uem. Sonstige Texte (Variablen

usw.) bleiben klein. Erhoeht Lesbarkeit! Disk-Nr. 10

ER/CIX UTL ProgrNr 0316 Teile: 02 Note 3 2 /14/8%
$.Comp ALLE Buelle:

Vertascer KONRAD, Josef eingetippt von JOSEF KONRAD
teilt A

Ii-Filee in mehrere Teile (Aufruf:"TEILER,Programe=
2"!. it IPASiC-Source-Code.
Disk=Nr, 10

VIDED/EAS DAT ProgrNr 0325 Teile: 01 Note 3 4 /2 /8b
= z==== f.Comp alle Quelle: COMPERS10/B3
verfaecer THIEME, Foland eingetippt von WUCHERER, Juerg

erieichtert die Verwaltung von Videc- bzw. Mucik-Kassetten.
Jig Eirntraege keennen auch auf dem Drucker ausgegeben werden.

(rozrenc nicht getestet) Kurzanleitung verh. Cick-Nr. 9
UTL Progrir 0317 Teile: 02 Note 3 2 /14788
§.Comp PLLE Quelie:

eer KONRAD, Jecef eingetippt von JOSEF KONRAD
.e leilen eires ASCII-Filee {(Aufruf: "IEILI,Prograer-
: 'E‘°' -Scurce-Code.

r %
- m
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dieheo REFORY --

Meue- schoinungen in der Frogramm-Eiblicthel seit INFQ Nr.11

UTL ProcrNr 0226 Teile: (! Note € 4 /2178t
f.Comp ALLE Cuelle: NATH GDETHE

Verfescer ralot eingetiprt von helot

Ein Celiveter Accenmtler, cer hoehere Weihen erteilt.

Dc trauchet nur "IEUS" zu rufen: schon reollt er vor Deiner

auf ler Bildechirr ab und ermahnt Dich' Dieb-Nr. 10

»Hallo, Sie -~ wie tunktoniert diescr komplizienie Apparat?

disko REFORT --

» # #« NACHTRAEGE * # # (Hier hatte der Bibliothekar geschlafen)

—

MASTMIND/BAS SFPL ProgrNr 0283 Teile: 01 Note 3
f.Comp ALLE Quelle:

Ver fasser SCHAEFER, Walter eingetippt von W.Sch
Das bekannte Denkspiel "MASTERMIND®

TEEE=E=ES=E=S=EES

Diek=Nr. S

NIMM1/BAS SFL ProgrNr 0282 Teile: 01 Note 3
=z=ss=os=s=== +.Comp ALLE Quelle:
Verfacser SCHAEFER, WALTER eingetippt von SCH.,

6 /0 /0

(a]

W.

/0 /0

Das bekannte NIMM-Spiel mit interessanten Verbesserungen von

Walter Schaefer.
Cisk=Nr. S

%o(‘f—#“ﬂ E Jr™ P—va-,-o—— ‘u"‘kloj q“/ e 301

Tiise desi Liwkicken .r

Seite 1
Neue Eingaenge am 5.5.6% von Herbert Albers

HAMURAB1/BAS SFL ProgrNr 0327 Teile: 01 Ncte 2 S-/6 /88
==zz=zssssas f.Corp alie Cuelle: BENIE-DATA
Verfasser eingetippt von ALBERS, Herbert

Ein Spiel fuer Bauern u. ‘Kaufleute zugleich. Das vorhandene
6uthaben ist durch Einsatz geeigneter Mittel zu vermehren.
Disk=-Nr. 9

HANGMAN2/BAS SPL ProgrNr 0328 Teile: 01 Necte l& S /¢ /BE
f.Comp alle Buelle: .
Verfasser ALBERS, Herbert eingetippt von ALBERS, H.

Ein bekanntes Spiel. Ec¢ suessen Begriffe aus cee Rereich dec

Fussballs gefunden werden. Mit Ruswertung und Brafik.

zzs=s===s====

Disk-Nr. §
TABELLEN/BAS DIV ProgrNr 0329 Teile: 01 Note 3 S /6 /86
sz=ssssssss= f.Comp alle Quelle: COMP.PERS.

Verfasser erw.,usgeschrieben & eingetippt von Albers, Herbert
Erstellung von Tabellen aus des Bereich des Sports. Sie
koennen auf Dick gespeichert sowie fuer andere Belange
ungeschrieben werden. Disk-Nr, 9

EINKSTBS/BAS KFM ProgrNr 0330 Teile: 01 Note 3 5 /6 /86
sEzms=szessc f.Comp alle Buelle: COMP.PERS.
Verfasser eingetippt von Albers, Herbert
Berechnung der Einkommersteuer nach dec Splittingtarif.

Mit Druckroutine.
Disk-Nr. 9

BUCHHLTG/BAS KF¥ ProgrNr 0331 Teile: 01 Note 3 S /6 /8¢
f.Comp alle Quelle: COMP.PERS.
Vertasser ---usceschrieben und eincetippt ven Albers, Herbert
Koaplette Keonten- und Belegbuchfuehrung wit Jahresabschluss.

TILCEEEZSEEIET

Disk-Nr. 9
TILEUNG/BAS KFM PFrogrNr 0332 Teile: 01 Note 2 5 /6 166
szzzzsszss=s f.Comp alle Quelle: COMP.PERS.

Verfasser ---uegeschrieben uncd eincetippt von Albers, Herbert

Berechnung eines Tilgungsplanes fuer Darlehen oder Hypothek.
Disk-Nr. 9

STATISTK/BAS MTH FragrNr 0333 Teile: 0! Note 3 S /6 /B8

§.Cozp alle QGuelle:

Verftaceer ALBERS, Herbert eincetippt von ALBERS, Herbert

C€tatistikprograse zur Auswertung von tess- od.Eichreihen

it tabellarischer Druckroutine.

Disk-Nr., 9

BALKENO1/EAS DIV Progrkr 0334 Teile: 01 Note 3 S /&6 186

------------ $.Comp 2ile Buelle:
Vertaeser ALEERE, Herbert eingetippt von Albers, H.
Erctellung individueller Balkengrafiken git Grafik-Hardcopy.

Disk-Nr. 9

13
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1. Vorsitzende Peter STEVENS 76
Postfach 36
4648 Dortaund | Hallo Club-88er,
TP 9231 /39388
_ heute mochte die Gelegenheit nutzen, um nochmals auf ein paar
L dersitzence g;;;g;;vﬁff“’“*‘“ redaktionelle Dinge hinzuweisen.
il f;d::',:};,,,, Zum Einen geht es wieder mal um die Farbbander, welche
_ -anfangs so schdon schwarz und spdter in dezentem grau- den
Harduarektoor dinator E%:f;a’d KUHN Ausdruck Eurer Nerke fir das INFO sicherstellen. Bitte seit so
7443 Frickenhausen | nett und verwendet neuere Farbbdnder fiir den Ausdruck Eures Info
& n2 /417 -Beitrags. Ihr kénnt dadurch den Hert Eures Beitrags (durch
Diskolhekar K1 aus-Jirgen MiHLENBEIN bessere leserlichfe{t) grhahen und gze'ﬂualitét‘des [1ub-{NFO s
fm Minchgar ten 28 verbessern. Euer *“lieblingsfarbband® kiénnt Ihr ja noch weiterhin
o748 g"::z'i'l'%& ' fir andere Aufgaben verwenden.
Zum Anderen habe ich teilweise noch Probleme mit dem Format Eurer
Redaktion Jen-.tdEgEDER Beitrdge. Ich mbchte Euch an das Beiblatt “Infofora* von Club
Panoramastrate 21 - ; ; i ;
2098 Kichelhach /Bilz INFO Il erinnnern. Bitte haltet die Empfehlungen ein
= sAxn Ein weiteres Problem ist fir mich, dap ich momentan aus
persdnlichen Grinden sehr wenig Zeit fir Clubarbeiten habe.
Redakteure Herbert Albers :522“: mklinq Aufgrund der vielen Nachbestellungen von alten Club-1NFUO's
dieser Ko imrenpein £ o Neveder verzbgert sich dadurch die Auslieferung der *0ldies*. Ich hoffe,
Aasgabe: Hartwat Goersann % Hans Raggan Ihr habt dafiir Verst&ndnis. Ich bin bemiht diese Redaktionsschuld
Bernd Retzla#f ¥  Gerald Schrider 7 ;
it oo 1 Feter Spiet an Euch trotzdem schnellstmtiglich zu begleichen.
Petar Stevens Nun noch ein Tipp an diejenigen, die Beitrdge -so ginstig wie
ie Arti : ¢’t, 99 Micro und WOR ter-Club , . . ! .
sovie frtikel aust c’t, 8 Hicra md HOR Computer méglich- an die Redaktion senden mochten. Verwendet dazu die
4 Versandtform D r u ¢ k s a c h e. Ihr braucht nicht unbedingt
Etarbiatieg Jec 2R wit Ko vagen s Verstandamechaols einen Brief beizulegen. Eine Kurze Erkldrung uber den Artikel
nach keine neve Bankverbindung genaant werden. sowie Anmerkungen zu anderen Themen sind -wenn sie gedruckt und
Bitte wendet Euch einstweilen an Peter Stevens. ohne persdnliche Vermerke- jederzeit erlaubt. Auch sollte der
Beitrag dann in einem “offenen* kuvert verschickt werden.
Informiert Euch mal bei der Post dariber.
Das INFO erscheint zweimonatiich. Rls letztes michte ich Euch nochmals an den anhdngenden
£s erfalgt keine Zensor oder Kontrol le frage?ogen erinnern. Bitte fillt ihn sargfélgig agus und ;chickt
der jeweiligen eingeschickten Infobeitrige ihn mir zur Auswertung zu. Eure Angaben bestimmen den weiteren
durch die Redaktion. Nerdegang unseres [lubs mit.

Viel Spap mit Eurer 13 INFO's winsche ich Euch allen.

Bis zum n&chsten INFO verabschiedet sich

Euer

. Muwfsr



---------------------------------------------------------------------

JENS NEUEDER

Panoramastr. 21
7178 Michelbach /Bilz Tel.: 8791 / 42877

Michelbach, den 24.83.1984

Helmut Bermhardt

Hafenstrabe 7
2385 Heikendor+

Hallo Eermhardt,

ich habe Dich natirltich nicht vergessen. Leider war ich aber
privat und mit der neuesten Club-INFO so eingespannt, daB ich fir
"Sonderaktionen" wenig Zeit dbrig hatte. Ich hoffe, Du hast
Yerstindnis dafir.

Fast die Hilfte der won Euch nachbestellten INFO7s habe ich nun doch
schon fertig. Ich sende die fir Dich, wie Du sicher schon gemerkt
hast, anbei mit. Der Rest folgt ... je nach Zeit aber schnellst
méglich.

Viel GriBe aus Michelbach.
Bis bald -- oder bis zum nichsten INFO

Jows

EEEHRER BOERSE NACHTHAG L2233 S

GENIE IIIS ( & MONATE aLT)
INCL. CFMZ.22
MONITOR GRUEN
EFES0ON MXBEFT, GRAFTRAX
YHE
GERRALD DREYER Q&121/508718



Name Vorname Strafe P12 Stadt Teieforn

Alber Herbert Alemannenstr, 29 7732 Niedereschach 87721 /7182
floers Hergart 2um Diwelshdpen 14 217 Histedt 94132 /8799
Beckhausen ol fgang Vuerfelser-Kaule 38 5668 Bergisch-Gladbach | 82284 /2781
Bernnardt Helmut Hatenstrafe 7 2385 Heikendorf 8431 /241967
goecker Dieter Lehmweg 4 2938 Varrel ! 34451 /7446 g
Backling Ulrich ém Sonnenhang 11 9414 Vallendar 8281 /49522 7
Buskowiak Thomas Eschersheimer Landstr, 257  ¢866 Frankfurt | 857 /5681621
Dreyer Gerald Am Speiergarten 3 5208 MWiesbaden-Bierstadt 86121 /506218
Drowilder Bernd Buchentalsweg 8- 4939 Steinheim 85233 /4328
Frink Thomas An der Schleifmihie 2 5842 Erftstadt 82233 /74295
Fréhlich gurghard Brandstrostrabe 11 4358 Recklinghausen 2381 743418
orajewski Herner 2edermweg 29 4228 Dinslaken 82134 /54573
Hartei Eberhard Neeristetter Strabe 20 7981 Breitingen #7348 /7281
Heile deinz-Dieter  BlanKensteiner Strafe 13 4328 Hattingen 82324 /28458
Held Manfred Stirnerstr, 22 3835 Pleinfeld 89144 /6583
Hernann Rlass Gartenstr. 22 7481 Pliezhausen 47127 /78024
Hill Feter Eckstrabe 348 4758 Kaiserslautern 31 8431 /54782
Huime) Anton Schubartstr, 2 7612 Haslach 87832 /8289 _
Jablotzchkin  Ralner Thiekamp 29 4768 Lippstadt 8

Kasper digter Zeppelinsir. ¢ 3932 Marktoperdorf 89342 /1638
Keenig Hans J. Hebbelstr, 25 2658 Pinnzberg 84181 /247444
f.0rad Josaf Anzengruberstrabe 35 8938 Gribenzell #8142 /3494
Kuhn Eckefiard im Dord 14 7443 Frickenhausen | 87622 /45417
May Holger Marienstr. ? 5768 Sundern 2 92935 /1443
Hisioch W3l demar Adenauerring 25 3385 Rothenbach 3yit /585651
Mihlenbein Klaus-Jirgen  Am Minchgarten 28 4948 Keinheim -Ld. #é28! /55852
Miller Hurt Soltaustrape 243 2056 Hamburg 36 848 /7245883
Neueder Jens Panoramastr. 21 7178 Micheibach/Bilz 8791 /42877 (dienst!
Obermann Har tmut Schwatbacher Str. 4 4289 Heidenrod | 94124 /2713
Parschbach Patrick Waldstr. 52 5688 Koeln 9! §r21 sE721L
Pilter Walter Rchnenstrabe 8 CH-8835 Feusisberg a1 /7847418
Preuss Lothar Lautshot 13 29248 MWilhelmshaven 84521 /24247 ‘dienst]
Raggan Hars Backnanger Weg 36 7146 Tamm 97141 /583511
Rank Herarich Fruehlingstr, 2 8898 Fuerstenfeldbruck 88141 /3791
Rentsch Richart Postfach 224 7128 Lauffen am Neckar

Retzlaff Bernd Kleiner Sand 78 2832 Uetersen 84122 /743551
Schazfer Wal ter Rathaussir, 4 3168 Miesbach #8025 /163t
Schnerder Manfred Rheinkasselar Weg 11 5688 Koeln 71 8221 /767844
Schireuwe Chriztlian Fl:zderweg 32 4800 Duesseldorf 31 8283 /748877
Schroeder Gerald Am Schuetzenplatz 14 2185 Seevetal | #4185 /2582
Smerling Frank Tangstedter 5tr. 35 2658 Pinnebery 84181 /287234
Sopp Arnylf Wakenitzstr, 8 2482 Luebeck | #4591 /791924
Spiess Peter Trugenhofenerstr, 27 8859 Rennertshofen #8434 /454
Stephan Hane-Martin  Am Glasesch 9a {Postf. 12870 4584 Hagen a.TK. #5401 /99585
Stevens Peter Postfack 56 4500 Dortmund 1 8231 /593883
Trapp Harald Kranichstr. 44 4278 Daorsten | 82382 /82437
Troesch Eberhard Al tenessener Str. 414 4308 Essen 12 8261 /342324
Voigtlaender Holm Haselnussweg 38 494€ Weinheim 86281 /45241
Volz Giiver Dusestrabe 13 7088 Stuttgart 98 8711 /731285
Wagner Guenther Gartenstr, 4 828! Neubeusrn 83835 /3381
Heif Dieter Birglestrape 3 7209 Wehingen 87426 /7174
Wucherer Jirger drauneggerstrsbe 14 7758 Konstanz #7531 /29145
Swickel Watter Lerigfelcen 123 A-5181 Bergherm 8042562/51134

ynzace Neuen s
relmut Bernhardt
Thomas Frink
Ebarhard Hartel
heinz-Cieter Helle
Richkart Rentsch

verlassen hat uns ¢
Alexander Wagner

15.83.86

Stand: Mai 1936

Bitte uberprift Eure Anschrift und meldet eventuelle Adressenanderungen
an die Redaktion.

44-647)

. 8841



