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Liebe Mitglieder,

nun, wie all diejenigen schon wissen, die bei dem
Ciubtreffen anwesend waren, wurde ich (dort) zum 1. Vorsitzenden
gewdhlt. Ich danke euch fiir das Vertrauen und werde mich benmi-
hen, diese Aufgabe zu bewdltigen, so gut ich's eben kann. Aller-
dings mochte ich betonen, daB ich auf all eure Hilfe angewiesen
bin.

Meine erste Tat ist es, Glinther in unser aller Namen zu danken
fir die viele Arbeit und Miihe, die er bisher in den Club ge-

_steckt hat {und mbge er weiterhin kraftig mitmischen!). Ohne ihn

gibe es den Club B0 nicht, und das wédre schade finde ich. So
mochte ich die anderen alten (Hasen?) und neuen Vorstandsmit-
glieder begriiBen und hoffe auf eine gute zusammenarbeit.

Als ich iliberlegt habe, was ich nun in diesen Zeilen schreiben
soll, habe ich versucht, mir ein Bild zu machen von dem, was der
Club ist und von dem Weg, den er gegangen ist. Ich glaube, in
den letzten beiden Jahren hat es eine Phase der Expansion und
des Kennenlernens gegeben, die nun so langsam zu Ende geht. Der
Club wird sicher weiterhin wachsen, aber vielleicht nicht in denm
MaBe wie friiher. Moglicherweise tritt nun eine Konsolidierungs-
Phase ein, die sich in dem Bestreben einzelner Mitglieder zeigt,
Verkniipfungen und Beziehungen innerhalb der Mitgliedschaft auf-
zubauen - dies ist zu begriiBen!

Das, was uns als Club zusammenh3lt, ist der Computer - und zwar
einer bestimmter; allerdings gibt es innerhalb dieses Gebietes
rehrere Interessensrichtungen, z.B. Hardware, Software und Tele-
communication. Hierzu sehe ich zwei Moglichkeiten, Kontakte
zwischen den Mitgliedern zu verfestigen:

1. Regionale Treffen
2. Interessensgruppen

1. Es ist mir schon seit langer zeit ein wWinsch gewesen, dem
einen cder anderen im Raum & oder 5, mal anzurufen, um ihm kenn-
enzulernen - mir fehlte bisher die Zeit (Antrieb?) dazu. £s wire
wunschenswert, wenn vielleicht einer in jeder Region sich bereit
erkldren wirde, als Kontaktperson aufzutreten, um ggf. ein Tref-
fern am Wochenende zu organisieren (Aufruf!!!). Er braucht dazu

nicht mehr als ein Telefon, um Wiinsche und Anregungen entgegen-
zunehmen und einen Termin festzulegen. Irgendein Wirtshaus wird
sich schon finden, wo wir ein paar Stunden verbringen konnten -
oder nicht? Ich glaube, im Stuttgarter Raum ist ein Anfang in
dieser Richtung schon gemacht worden. Jeder, der Interesse hat,
melde sich bei eine der Vorstandsmitglieder.

2. Durch sachbezogene Interessensgruppen kann vieles erreicht
werden; als Beispiel hierfiir ist die Hardware-Gruppe; aber warum
nicht auch eine Software-Gruppe oder eine Modem-Gruppe? Wichtig
hierfiir ist natlrlich das Wissen, daB jemand anderer Interesse
fir dasselbe Gebiet hat. Deshalb an andere Stelle in diesem Info
ein Fragebogen.

Also, jetzt komme ich zum SchluB. Ich hoffe, daB sich der eine
oder andere aufgerufen fiihlt, etwas zum Clubleben beizutragen -

auch wenn es sehr wenig zu sein scheint; denn nur die Mitglieder
machen den Club - nicht umgekehrt!

es wiinscht euch viel SpaB am Tippen,

Peter
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PrROTOKOLL DER MITGLIEDERVERSAMMLUNG pESs CLUB 86

Zeit : 12.April 1986
Ort : Hotel °"Taunusblick®" ,5429 Holzhausen
Anwesend : 23 Mitglieder, davon 2 erst anwesend nach der

Wahl des Vorstandes
Versammlungsleiter : 1.Vorsitzender Ginther Wagner;

nach der Neuwahl: 1.Vorsitzender Peter Stevens

Protokollfihrer : Hans Raggan

Der 1. Vorsitzende eroffnete die Versammlung um 14.88 Uhr, begrifte die
Erschienenen und stellte fest, daP die Mitgliederversammiung ordnungsgemis
einberufen wurde. Die Tagesordnung war allen zugegangen und bekannt.

Tagesordnung:
1. Kassenbericht
2. Entlastung des Vorstandes
3. Aufgaben und Pflichten des Vorstandes
4. Neuwah! des Vorstandes
3. Beratung uber Eintragung in das Vereinsregister
é. bessere Aktivierung der passiven Mitglieder
7. Bericht dber Hardwareprojekt
8. Computer und Recht
9. Fragen und Winsche

zu TOP 1.
Die Kassenibersicht wurde erdrtert, die Kasse geprift und der Vorstand
hinsichtlich der Kassenfihrung einstimmig entlastet.

Zu TOP 2.3
Dem Vorstand wurde nach kurzer Diskussion Entlastung erteilt.

zu TOP 3,: !
Ginther MWagner informierte die Anwesenden dber die Pflichten
und Rechte des Vorstandes.

2y TOP 4.:
Wah! des }.Vorsitzenden: Vorgeschlagen wurden U.Bckling und P.Stevens.
U.Bockling stellte sich aus wichtigen persdnlichen Grinden nicht zur Wahl.
Mit 28 Ja-Stimmen und 1 Nein-Stimme wurde Peter Stevens zum neuen
1. Vorsitzenden gewihit.
Wah! des stellvertretenden Vorsitzenden:
Vorgeschlagen wurden H.Obermann, U.Béckling und T.Frinck.
H.Obermann erhielt ¢ Stimmen, U.Béckling erhielt | Stimme, T.Frinck 7 Stimmen.
Der Stimme enthalten haben sich 4 Mitglieder. Somit wurde H.Obermann zum neuen
stellvertretenden Vorsitzenden gewdhlt.
Wahl des Clubinfo-Redakteurs:
Vorgeschlagen wurde J.Neueder. Er erhielt 28 Stimmen, 1 Stimmenthaltung.
Er ist somit gewahlt.
Wahl des Softwarebibliothekars:
Vorgeschlagen wurde K.-J. Mihlenbein. Er wurde einstimmig gewihlt.
Wahl des Hardware-Koordinators:
Vorgeschlagen wurden E.Kuhn, B.Drowalder und M.Meld.
E.Kuhn erhielt 7 Stimmen, B.Drowilder | Stimme, M. Held & Stimmen. 7 Mitglieder
enthielten sich der Stimme. E.Kuhn wurde als Hardware-Koordinator gewdhlt.

zu TOP S.:

Es wurde zunichst eine allgemeine Diskussion dber die Frage der Eintragung des
Clubs in das Vereinsregister gefihrt. Bis auf ein Mitglied waren alle fir eine
Eintragung. .

Dann wurde die Vereinssatzung, die von J.Neveder iberarbeitet worden war, Punkt
fir Punkt vorgelesen, diskutiert und gegebenfalls wurden Punkte geindert. aber
jeden Punkt der endgiltigen Vereinssatzung wurde abgestimmt:

Einstimmig wurden die Punkte 1,2,3,4,6,8,18 angenommen,

beim Punkt 5 gab es 19 Ja-Stimmen, 1 Nein-Stimme und 3 Enthaltungen

beim Punkt 7 gab es 22 Ja-Stimmen und 1 Enthaltung

beim Punkt 9 gab es 1 Enthaltung, 1 Nein-Stimme und 21 Ja-Stimmen.

Es nahmen 23 Mitglieder an dieser Abstimmung teil.

Der Vorstand wurde einstimmig beauftragt, die Eintragung in das Vereinsregister
beim Amtsgericht Schwabisch Hall zu beantragen.

zu TOP 4.:
Fragen der Aktivierung der Vereinsmitglieder wurden erdortert.

zu TOP 2.:
Das ECE-BUS-Projekt wurde dem Hardwarekoordinator ubergeben.

TOP 8.:
Entfiel wegen fortgeschrittener 2eit. Nird spiter nachgeholt.

zu TOP 9.3

Fragen und Winsche der Mitglieder wurden erértert. Es wurden Kaum Winsche
gedufert .

Protokol i fihrer 1.Vorsi tzender

T
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1.

EERE aLEIETE=
des CL . UEBE 86 Computerclubs

Name und Sitz

Der Club fihrt den Namen CL.UB 6@ Computerclub.
Sein Sitz ist in Schwibisch Hall.

Er soll in das Vereinsregister eingetragen werden.

Zweck und Aufgaben

Der Club betreibt die Forderung und Verbreitung der Computeranwendung.
Seine Aufgabe ist es, Erkenntnisse und Erfahrungen dber Computer -speziell
des TRS 88 und Kompatible- einem méglichst grofen Kreis von Interessierten
zur Verfigung zu stellen.

Der Austausch von Erfahrungen, urheberrechtlich nicht geschitzter

Software und Bichern geschieht durch Clubnachrichten, Versand und
Clubtreffen.

Mi tgliedschaft

Mitglied ist, wer auf einfachen Antrag gegeniber dem Vorstand aufgenommen

wurde, die Clubsatzung anerkannt hat, die Aufnahmegebihr von DM 1@,- und den

Jjeweilig giltigen Jahresbeitridg entrichtet hat.

Die Mitgliedschaft erlischt durch Austritt, Streichung, Ausschliuf oder Tod.

Bezahlte Beitriage konnen nicht zurdckerstattet werden.

a. Der Austritt geschieht durch schriftliche Erklirung unter Angabe von
Grinden gegeniber dem Vorstand. Kindigungsfristen sind nicht einzuhalten.

b. Beitragszahlungen, die trotzx zweimaliger Mahnung nicht ertrichtet wurden,
berechtigen den Vorstand zur Streichung des Mitglieds.

c. Mitglieder, die dem Ansehen des Clubs schaden oder seinen satzungsgemifen
Aufgaben zuwiderhandeln, Kbénnen ausgeschlossen werden:
Der Ausschluf wird vom Vorstand, nach vorheriger einstimmiger
BeschluSfassung in einer Vorstandsitzung, cder durch BeschluB der
Mitglieder mit 2/3 Mehrheit in der Hauptversammlung ausgesprochen.
Mitglieder, die ausgeschlossen wurden, kdnnen nicht wieder aufgenommen
werden.

Mi tgliedsbei trag

Die Aufrechterhal tung des Clubs verursacht Kosten. Als Beispiele sind zu
nennen: Programmarchivierung, Druck der Clubinfos und Portokosten.

Diese Ausgaben sind so gering wie méglich 2u halten.

Der Mitqliedsbeitrag wird von der Hauptversammlung festgesetzt. Hierfir ist
eine 2/3 Mehrheit der anwesenden Mitglieder erforderlich. Der Beitrag ist
Jéhrlich, zum Jahreswechsel, im voraus und in der beschlossenen Hohe zu
entrichten. Des weiteren wird ein einmaliger Aufnahmebeitrag von DM 18,-
erheoben. Erfolgt die Aufnahme in den Club nach dem 31. Juli, ist nur der
halbe Jahresbeitrag fir das erste Mitoliedsjahr zu zahlen.

Clubkasse / Rechnungsprifung

Aus der Clubkasse werden die laufenden Unkosten bezahlt. GroBSere dberschisse
werden gemeinnitzig verwandt. In der Clubinfo erscheint zu gegebener Zeit
eine Aufstelluno der zu Artikel, deren Kauf beabsichtigt ist.

Ein Rechenschaftsbericht iber die Clubkasse erfolgt jeweils zum Jahres-
wechsel in der Clubinfo. Die gewahlten Rechnungsprifer haben die Aufgabe, in
der Hauptversammlung die Abrechnung des Clubs fir das abgelaufene Jahr zu
prufern und der Hauptversammlung zu berichten. Die Rechnungsprifer haben das
Recht, jederzeit Einblick in die Kassenfihrung zu nehmen.

é. Organe
Die Organe des Clubs sind
1. der Vorstand
2. die Hauptversammlung
3. die Gesamtheit der Mitglieder

1. Der Yorstand wird von der Hauptversammlung jeweils fir ein Jahr von
der Gesamtheit der anwesenden Mitglieder in einfacher Mehrheit gewahlt,
nachdem der alte Vorstand entlastet worden ist. Bei Stimmengleichheit
entscheidet die Stichwahl.

Gewdhlt werden zu Vorstandsmitgliedern

1. der Vorsitzende

2. sein Stellvertreter

3. der Hardwarekoordinator

4. der Softwarebibliothekar

S. der Clubinforedakteur
Der Vorsitzende und der Stellvertreter vertreten den Verein nach auSen.
Sie sind Vorstand im Sinne des § 26 des BGB. Jeder ist alleinver-
tretungsberechtigt.
Der Vorstand hat die Tagesordnung festzusetzen und die Hauptversammiung
sowie auBerordentliche Versammlungen einzuberufen.
Der Vorstand entscheidet mit einfacher Stimmenmehrheit. Bei gleicher
Stimmenzahl entscheidet die Stimme des Vorsitzenden.

Simtliche Amter des Clubs werden ehrenamtlich wahrgenommen. Nachgewiesene

notwendige Aufwendungen in Ausibung des Amtes werden erstattet.
Ober Einzelausgaben gréSer DM 108,- entscheidet der Gesamtvorstand.

N

Die Hauptversammlung findet im 2. Quartal jeden Jahres statt.
Sie ist vom Vorstand schriftlich, drei Monate vorher, in der Clubinfo
einzuberufen. AuBer dem Vorstand konnen 1/4 der Mitglieder schriftlich
die Einberufung einer auBerordentlichen Hauptversammiung beantragen.
Die Hauptversammlung hat folgende Aufgaben

1. Wah! des Schriftfihrers fir die Versammlung

2. Ernennung von 2 Rechnungsprifern

3. Anhdrung des Tatigkeitsberichtes des Vorstandes iber das

abgelaufene Jahr und Entlastung des Vorstandes.

4. die Vorstandsneuwahl

S. BeschluBfassung iber erforderliche Satzungsinderungen

é. Ausschlup von Mitgliedern

?. Festsetzung des Mitgliedsbeitrages
Die Hauptversammlung entscheidet in den Fillen der Ziffern 1, 2 und 4
mit einfacher Mehrheit, in den dbrigen Fatlen mit 2/3 Mehrheit der
anwesenden Mitglieder.
iUber die in der Versammlung gefaBten Beschlisse ist eine Niederschrift
aufzunehmen, Die Niederschrift ist von dem Vorsitzenden der Versammlung
und dem Schriftfihrer zu unterschreiben. Jedes Clubmitglied ist
berechtigt, die Niederschrift einzusehen. Sie wird in der folgenden
INFO verdffentlicht.

7. Anderung der Satzung
Jedes Mitglied kann eine Anderung der Clubsatzung unter Angabe der Grinde
beantragen. Dieser Antrag wird in der Clubinfo veroffentlicht. Uber den
Antrag wird mit einer 2/3 Mehrheit auf der nichsten Hauptversammlung

entschieden.

ZEA
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8. Clubinternes

1. Programmtausch

Der Programmtausch erfolgt iber die Programmbibliothek des Clubs.

a) Die Programmbibliothek des CLUB 80 besteht aus Programmen, die von den
Mitgliedern entweder selbst erstellt, von freien Listings (aus
Zeitschriften u.a.) abgetippt wurden oder aus frei erhidltlicher
Software stammen.

Jedes Mitglied verpflichtet sich, nur Programme einzusenden, die frei
von Rechten Dritter sind. Aus diesem Grunde haftet stets der Einsender
fir die Einhaltung eines etwaigen Copyright’s (Urheberrechts).

b) Nur Clubmitglieder kénnen Programme aus der Programmbibliothek
beziehen. Ein Verkauf von Programmen, die iber den Club bezogen
wurden, ist strengstens verboten, ebenso die Weitergabe an Dritte.

Bei Zuwiderhandlung erfolgt sofortiger AusschiuB.
Strafrechtliiche Verfolgung ist méglich.

2. Bicherverleih

Es wird eine Bibliothek angelegt. Jedes Clubmitglied Kann jeweils ein
Buch {ir vier Wochen Kostenlos ausleihen. Ist das gewinschte Buch zur
Zeit der Bestellung ausgeliehen, so wird das Mitglied auf eine Warteliste
gesetzt. Das Buch wird auf Kosten des Entleihers versandt, der Besteller
sendet das Buch auf seine Kosten zuriick. Verlorengegangene Bicher missen
ersetzt werden. Die Weitergabe der Bicher an Dritte ist nicht erlaubt und
fihrt zum AusschluB des Mitgliedes.

Wird die Ausleihfrist dberschritten, erfolgt eine Mahnung in Héhe von

DM S.- und fir jede weitere Mahnung DM 5,-.

Die neuen Bicher werden in den Clubnachrichten verdffentlicht, eine
Komplette Liste erscheint jeweils zum Jahreswechsel.

3. Clubinfo

Der Club gibt eine Clubinfo heraus, die mehrmals im Jahr erscheint.

4. roware und Vi ateriali
Bei entsprechendem Interesse werden Sammelbestellungen fir Hardware-
Artikel und Verbrauchsmaterialien organisiert. AuBerdem sind die
Mitglieder aufgefordert, eigene Hardware-Entwicklungen auch dem Club zur
Verfigung zu stellen.

?. Aufldsung des Clubs
Der Club wird auf Beschluf mit Dreiviertelmehrheit aufgelést.
Sein eventuelles Vermégen wird gemeinnitzigen 2wecken zugefihrt.
Die Liquidation und SchluBzahlungen, sowie die SchluBabrechnung fihrt der
geschiftsfihrende Vorstand durch.

16. Galtigkeit der Satzung
Die Satzung ist nach der Genehmigung per Abstimmung in der
2. Hauptversammiung des Clubs vom 12, April 1986 giltig
und fir alle Mitglieder verbindlich.
Die neue Satzung tritt mit ihrem Erscheinen in der X3 Ausgabe
der Clubinfo in Kraft.
Fruhere Fassungen der Satzung sind danach ungiltig.

M TG L T EDER AK T IVIERUNG
Ein Themenpunkt unserer Hauptversammlung war die “"Aktivierung der passiven

Mitglieder”. Dieses Thema wurde aber wegen der fortgeschrittenen Stunde und dem
nicht zu bremsenden Verlangen von Euch, wieder an die "Kiste® zu kommen, nur kurz

abgetandelt.

Uns ist natirlich klar, daf man nicht jeden zur Mitarbeit anregen kann. Andererceits
méchten wir aber auch gern wissen, was Euch mehr oder weniger interessiert und wohin
der Trent geht. Wir, ale Euer Vorstand, mdchten ja so viele wie méglich von Euch mit
unserer Arbeit anspﬁechen. Um uns die zu erleichtern findet Ihr am INFO-Ende einen
Fracebogen, den Ihr bitte ausfiller und zur Auswertung an die Redaktion
zurickschicken solltet.

Weiterhin haben wir am Clubtreffen festgestellt, daf ein einmaliger persdnlicher
Kontakt -wie gerade nur zur Jahreshauptversammlung- nicht ausreicht. Unser Vorschlag
ist es run, daf sich Mitglieder, die raumlich in ca. 188 km Entfernung zue%nandeﬁ
wohnen, sozusagen “regional® treffen. Einfach nur um Kontakt zu halten. Meist bringt
ein solches Treffen dann aber auch noch ldeen fir den Club und seine Mitglieder
hervor, die sich sicher lohnen im INFO verdéffentlicht zu werden. Zum Beispiel wird
Ende Mai ein solches Treifen im Postleitzahlenbereich 71/72 stattfinden. Es gibt
sicher eine Méglichkeit, dieses auch in anderen Ecker Deutschlands zu machen.
Genausc sollte bei den Elektronik-Messen ein Tag ausgemacht werden, an dem sich die
Mitglieder, die sowieso zur Messe Kommen wirden, treffen Kdnnen. Bei der )
rechtzeitigen Publikation der Termine in unserer INFO lasst sich sicher auch hier

etwas arrangieren. A ) )
Schaut mal in die Landikarte. Es ist sicher nicht weit bis zum nicheten Clubmitglied.

Die Fedaktion

Autoren esucht !'!

Die Club-88-Redaktion sucht noch Autoren.
Folgende Themen wiren interessant:

BASIC, Maschinensprache, Assembler
Programmiersprachen, CP/M, Adventure

Wer von Euch michte dazu etwas Schreiben?
Wer hat vielleicht schon die entsprechenden
Unterlagen bereit?
Bitte meldet Euch dazu. Sicher gibt es auch
andere Themen als diese, die sich lohnen wirden
aufgegriffen zu werden.

Die Redaktion
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ESN EXIGENER SHREMHE

Mie Ihr jetzt aus dem Protokoll ersehen habt, setzt sich der neue
Vorstand aus folgenden Personen zusammen:

1. Vorsitzender Peter STEVENS

2. Vorsi tzender Hartmut OBERMANN

3. Hardwarekoordinator  Eckehard KUHN

4. DiskotheKar Klaus-Jirgen MIHLENSEIN

3. Redaktion Jens NEUEDER

Unsere vollstindigen Adressen findet Ihr im Impressum oder in der
Adressenliste des Clubs. Wir bitten Euch, daf Ihr Euch -Euren
Winschen entsprechend- an die jeweilig zustindigen Leute wendet.

Ein Teil des Vorstandes ist Euch sicher bekannt. Die Einleitung
unseres "Ersten® habt Ihr ja schon aa Beginn des Heftes gelesen. Es
steht als nur noch unser Hardwarekoordinator aus, dessen Vorstellung
Ibr rechts auf dieser Seite findet.

2u der hier auf den Seiten 5-7 vorgestellten Satzung sei noch
folgendes angemerkt:

Diese Satzung ist diejenige, welche Ihr an der Jahreshauptversammlung
in Holzhausen beschlossen habt.

Die Satzung ist ab Erscheinen in dieser INFO-Ausgabe fir alle
Mitglieder giltig. '

Des weiteren habe ich die Satzung und das Protokell beim Amtsgericht
in Schwabisch Hall mit dem Antrag auf Eintrag unseres Clubs als

e. Y. eingereicht. Es wird sich also in den nachsten Wochen
ergeben, dab wir dann als eingetragener Verein (und somit der

ganze Club als juristische Person) in Erscheinung treten.

w e ¢ an.
et wiet U agt €
co\‘(\\)\“ upa‘coﬁ“’ Pkt s
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Une = et el L)
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Hallo Clubmitglider,

ich bin der Eckehard Kuhn und habe bei der letzten
Clubversammlung das Amt des Hardwarecoordinators
Ubernommen.

Zuerst zu meiner Person ,ich bin Jahrgang .64 und bin zur
Zeit in der Ausbildung zum Informationselektroniker.Dadurch
stehen mir Messgerkte und Zeit zur Verfigung.

Ich besitze das Model 1 mit 3 LWs ss sd seinem Guen Data
Drucker DMP-1180 (Kombatibel 2zum Epson MX 80 ), eine HRG
sowie eine RS 232 Schnittstelle.

De unsere Hardareprojekte bisher immer wieder eingeschlaten
sind , mbchte ich jetzt die Sache in Schwung bringen .

Darum rufe ich alle Hardware Intsressierten aué, mir 2z2u
schreiben oder an Peter Stevens (der es an mich
weiterjeitet). lhr solltet mir mitteilen ob Ihr nur an den
fertigen Produkten irteressiert seid ,oder ob Ihr auch
mitentwickeln und mitbauen wollt.

Als Projekte stehen demnichst der ECB-Bus und eine
eintache Relaissteuerung zur Verfigung.

Ich hoffe auf viel Post.

Echatord Iuhe

Kontaktadresse
Eckehard Kuhn

Im Dor+ 14

7443 Frickenhauseni
Tel.: 07022/45417
&b 17 Uhr

Mai
1984



4 4 Naxchtrag zu "Autoboot'! 96—
Selbstbootende 48-Track-Disketten auf einem 88-Track-Laufwerk zu fahren war schon
oft ein Problem. Diesbeziglich mdchte ich Euch an die Artikel im INFO erinnern. So
gab es Hard- und Softwareldsungen zu diesem Thema.
Auch ich hatte einen Ldsungsvorschlag in der 8. INFO-Ausgabe auf Seite 37 rhe“’ t
verdoffentiicht. Mehrfach gab ec aber beim Ausprobieren des Tips durch Euch Keinen £ iy_SOnde
Erfolg. . Gra *
Nun, die ganze Geschichte hat, wie ich herausgefunden habe, einen Kleinen Haken. Man chtrag zum
kann aber sagen, daf es doch funktioniert. Wie bei "Radio Erivan”: Na
Im Prinzip ja, aber ... ... e sollte kein Doubler eingebaut sein! .
P J3, s In der Grafik-Sonderausgabe befindet sich auf Seite 3 ein
Dies fand ich aber auch erst heraus, als ich mein System auf Double-Density umbaute. 59',”2"- Die ,Zze'lchen der B]OCkgrEf‘k Eefmden sich nicht im
Nach dem Umbau war kein Booten der 48-Track-Disk s mehr méglich. Mit dem m?;cAe"S?:z; oM S°??°'"."e'de"_, hard" erzeugt. In Zusammenarbeit
2urickstecken auf SD (mit dem normalen Floppv-Controler 1771) waren die Zap wieder verfarnu LoPg wollte ich dariiber schog.e'lnma] einen Artikel
gQiltig und 48-Track bootete ohne Probleme auf den 8é‘ern. Es muf also mit dem 2. dies s;er}.h eider konnten wir nicht 100%ig herausfinden, wo
Controler-I1C auf der Erweiterungsplatine zusammenhingen. Da ich, als ich diesen C]ub;’te;? g" gemer:lert werden. Vielleicht weiB es ein anderes
Artikel schrieb, die entsprechende Hardware noch nicht besaB, konnte sich der Fehler ]1 glied. Das Ze1chen§atz-ROM'entha]F nur die Sonderzeichen
bei mir auch nicht bemerkbar machen. von bis 31, die durch einen kleinen Trick auch auf dem Bild- =
schirm dargestellt werden konnen (frag' mal Arnulf) odie ASCII- &
- . . . N o zeichen von 32 bis 127 un g
Die Cap aus meinem Artikel nd also nur fir SD-Laufwerke qiltig. PRIN 5 : . . A ~
i INT CHR$(128) und grioBer ergibt dann die Grafikzeichen und =2
Warum dies so ist, Kann ich Euch im Moment nicht erklaren. Vielleicht weif einer von ange Strings von Leerzeichen. .- >
Euch die Lésung dazu. Ich wirde mich freuen, wenn ich eine Antwort von Euch dazu . . . . .
bekommen wirde. - Ich hoffe, Du bist mir fiir die "Besserwisserei®” nicht bése .
und verbleibe o
Im Prinzip ja, ... 5
X
Jens Neueder mit besten GriiBen 2
~ Q
"
~ 4 (-4
B Ditprt g
o J
ce@® ¥© i
w/z“"""w\" e
?otﬁa&pouere Listern vonmn Basic—Files
D‘e Bei einem Gesprach mit einem Clubmitglied fiel mir auf. <cafi Jdie
bequemen LIST-Refehle im Disk-Easic o©och noch nicht s gut be-
& . kannt sind. Soweit ich weill gilt das Feolgernde flir alle versio-
&c&: . nen. also von Apparats- {ber GDOS- bis hin zum neuen NDGSEO+10
Wundem Illke Extendet Disk-Basic:
ie g o,  dyip
e bende ng erste Zeile
ede;- Ente : Ge letzte Zeile
. v 3
Intwo oaTIBe Wit. 4+ eine Zeile vor
Wéh.les of Ia 4 eine Zeile zurick
nd g, Q
z]’alwa 2] [.a"n ]alnb . # eine Seite vor
ML 1’&1& ul, : eine Seite zurick

auft 88—Track
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Zehnzeilerwet tbewerb

Ein weiterer "Zehnzeiler" ist hereingekommen.
Und damit sind es nun schon zwei.
Ich veraute, da es sich hier um eine Routine
fir EPSON & Kompatible handelt. Dies 138t
sich aber leicht andern, da nur in Programmzeile
58000 Bruckerspezifische Befahle stehen.
Merkt euch also auch dieses Programm fir die
Endwer tung vor.

LI S5 8333 EE bR bt 2t i ittt sttt istbtosstisssitits

20 7 ¥ EIN "ZEHNZEILER" %
3B 7 OXX XX
48 ’ XX GRAPHIK-HARDCOPY-PROGRAMM IN BASIC b3
58 7 X% (C) HERBERT ALBERS, 2117 WISTEDT k¥
&8 7 xx ========= D[SK-BASI( s===—=o== b3
FUIRE t325 2033332228880 0 23380023380 02333083 0883838802888 2233¢8%H
88 ‘

98 £

58888 LprintCHR$(27) ;CHR$(44) 31 LprintCHRE(1D) ;:
LprintCHRS (27) ;CHR$(51) ;CHR$(12) ;

S8818 P0=15294: IN=1: LprintString$(132,35) : FORY=8T047:62%="":
FORX=8T0127:
[FPGINT(X,Y)=- ITHENGZ$=02$4 CHR$ ( 239) EL SEG23=624+ CHR$ (32)

J8828 NDXTX: IFY=ZNTHENZN=ZN+3: GOSUBSHA48

58638 G2¢="4 "+G2¢+" #": Lprint62%: NEXTY:
LprintString$(132,39 : Lprint: Lprint: Lprint: Return

38848 P=2: PO=P0+34: FORI=POTOPO+63: T=ASC(CHR$(PEEK(I))):
IFTCI27THENAI DS (628, P, D=CHRE(T)

38852 P=F+2: NEXTI: Return

HRG: 384X192 oder 192X192

Die HRG-Pixel-Matrix des Bildschirms mit einer Aufldosung von 384%192
Punkten ist die Normalversion der HRG. Dies 1aBt sich aber leicht andern,
indem Ihr mit dem Befehl PrintCHR$(23) Eure Bildschirmausgabe auf
*6roBschrift® (Ausgabe von 32 Zeichen pro Zeile) umschaltet. Nun ist auch
bei der HRG ein Pixel von doppelter Breite wie sonst iblich eingestelit.
Dies ergibt dann die 192%192.

Die Erklarung fir diese °“HRG-Soft-Anderung® ist recht einfach. Durch die
Umschaltung wird nur jede 2. Schreibstelle des Bildschirms angesprochen.
Dies gilt auch fir die parallelgeschaltete HRG, da diese ihre Ansteuerung
von unserem Computer abgezwackt hat.

Eine Schreibstelile beinhaltet sechs Pixel. Dz jede 2. Schreibstelle nicht
ausgegeben wird, ergibt sich dadurch der STEP 12 wm jeden 1. Pixel einer
giltigen Schreibstelle zu erreichen. Um die jeweilige Bildpasition zu
fillen bendtigt man nun noch die Schleife 6-5. Die Bildposition wird dann
mit sechs Pixel waagrecht aufgefillt.

Leider ist zber dabei das dargestellte Bild nicht quadratisch, wie es sich
aus der Pixei-Matrix erkennen lassen Kénnte. Auch der Syntax zum Fillen
der Bildflache suB anders heifen:

++«. FOR X=8T0383 STEP12: FOR Y=0T0191

..« FOR AFOTOS: SET(X#A,Y) s NEXTA,Y,X

Einen Vorteil hat die ganze Sache aber doch. Die Ausgabezeit fir
errechnete Grafiken. Man Kann bei dieser *6roBschrift-HRG* die Grafiken in
Kirzerer 2eit  laufen lassen und hat doch eine wvollwertige
Bildschirmausgabe. Natdrlich in groberem Raster. Es besteht aber so die
Moglichkeit, den Aufbau einer HRG zu wverfolgen und den Trent (wird’s was
oder nicht) zu erkennen. Rie gesagt: Die Zeitdaver far die aufzubauende
HRG wverringert sich auf ein Viertel bis fast auf die Halfte (je nach
Prograamierung) .

Einen weiteren Nutzen hat diese Ausgabeart wenn man die HRG voz BASIC aus
ohne Treiber steuert. Hier braucht man nur jede 2. Schreibposition der
824 Schreibstellen iber die OUT-Befehle ansprechen. Ich michte dazv aut
den Programmteil in INFC 18 (Seite 31, Programmzeilen 46-44) hinweisen.

Wenn dann die HRG-Darstellung in der "Grobversion® erfolgreich gelaufen
ist, wird die Feindarstellung sicher noch besser sein. Probiert es doch
einmal aus.

Jens Neueder

Mai
1984

14



15

* # #* DIRECTORY lesen und KOMMENTARE speichern * % %

10 CLS:CLEAR2500:DIMA%(200) : PRINT" Directory lesen und verarbe
iten (einschl. unsichtbarer Files)

15 REM >>>>> von KaJot Mihlenbein # Mai 1986 <<<<<

20 PRINTSTRINGS (62X, "#")

30 PRINT:PRINT"In welchem Laufwerk befindet sich die zu lesend
e Diskette? ";

35 LW$="":L WE=INKEY$: IFLW$=""THENISELSEPRINTLW$

40 GOSUB1000 '

45 PRINT: INPUT"Directory—Ausgabe mit Numerierung <j oder ENTER
> ";NN$

48 INPUT"Mit Kommentaren <j oder ENTER> “;K1#£:IFKI1$<{>"“INPUT"K
ommentare speichern {j oder ENTER> ";SP%: IFSP$<>“"OPEN"D",2,"F
ILEKOMM/DAT: “+LUW$

49 GOTO1S00

S0 CLS:FORI=OTOJSTEP4S:FORK=0TO44STEPI: FORL=0TD2

5SS IFAS (I+K+L)=""THENEND

60 PRINTUSING"##"; I+K+L+1;

65 PRINTY) “"A$(I+K+L);" "3

70 NEXTL:PRINT:NEXTK

80 INPUT:NEXTI:END

1000 ONERRORGOTO1130

1010 DR$="DIR/SYS: "+LWs$

1020 OPEN“"R",1,DR¢¥

1030 FORI=3ITOLOF (1)

1040 GET1,1 -

1050 FORII=OTO7

1060 FIELD1,(II*32)AS D&,1AS A% ,4AS D¥,8ARS FS$,3IAS FES

1070 IFNOT(CVI (A$+CHR$ (0) YAND208) =1 6THEN1100

1080 A$(J)=FS%

1085 IFASC(FE$)=>65,A%(J)=FS$+"/"+FES$

1090 J=J+1

1100 NEXTII,I

1110 CLOSE1

1120 RETURN

1130 RESUMENEXT

1500 CLS:FORI=0T0OJ-1

1520 IFKi$<>""PRINT"Kommentar far "A$(I);" (bis zu I Bildschi
rmzeilen) ": LINEINPUTKOS

15335 IFSP$<C>" "Ki=K7%+1:KK$ (KZ) =K0¢

1527 IFNNS$<O""LPRINTUSING™##) "; I+15 :LPRINT" “;

1530 LPRINTAS$(I);TAB(17);LEFTS (KD%$,64)

1533 IFLEN(KOS$) >64LPRINTTAB(17) ; MID$ (KO%, 65, 64)

1536 IFLEN(KDS) >12BLPRINTTAB(17) ; RIGHTS$ (KO%,LEN(KD¥)-128)

1538 CLS:NEXT

1539 IFSP$<>"":FORDZ=1TOKX:PRINT#2,A$ (DZ-1); ", " ; CHRE (34) ; KKF (D
ZICHRS$ (34);“,"; :NEXT

1540 CLOSE:CLS:PRINTE475," E N D E“:END

(unter Verwendung von Guenther Wagners Grundprogramm aue INFO
Nr.®, S.4)

Zuruecklesen der Kommentare mit Aenderungsmoeglichkeit

10 CLS:PRINT" FILE-Kommentare lesen und aendern

20 CLEAR3I0000:DEFINTI:DEFSTRK,L:DIMK(160)

35 PRINT: PRINT"In welchem Laufwerk befindet sich die Diskette
< H

27 LW=INKEY$: IFLW=""THEN27ELSEPRINTLW

30 OPEN"I",1,"FILEKOMM/DAT: "+LW

40 1FEOF (1) THENCLOSE: GOT060

S0 I1=I1+1:INPUT#1,K(I1):60TD40

60 FORI2=1TOI1-1STEP2:CLS:PRINTK(I2)" :“:PRINTK(I2+1):PRINT:A$
="": INPUT"Kommentar aendern <j oder ENTER}> "sAL: IFASIO""THENL]
NEINPUT"Neuer Text:

";K(I2+1):AE=1

70 NEXT:IFAE=10PEN"0",1,"FILEKOMM/DAT":FORIZ=1TDI1STEP2: PRINT#
1,K(I3);",";CHR$(34) ;K(I3+1) ;CHR$ (34) 5", "5 :NEXT

80 END

Ein paar kleine Anderungen

1. NAME/CMD

Auf der GDOS 2.4-Diskette befindet sich ein Programm, das die Funktionen eines

Monitors. Texteditors und Assemblers Gbernimmt. Es benutzt den Soeicher ab

D000. Texteditor und Assembler erscheinen mir persdnlich uninteressant. aber
der Monitor léuft nicht schlecht. Es gibt zwei Nachteile: Das zu cdit{lrende
Programm darf keinen Platz iber DOOO beanspruchen und es darf erst bei 5300

beginnen. Dieser zweite Punkt ist besonders drgerlich, weil die meisten Pro-

gramme bei 5200 beginnen, dafir aber gelten iber DOOO hinausgehen.
Warum darf der Platz von S5200-5300 nicht benutzt werden? Weil NAME/CMD dort

einen Stack plaziert. Diesen Stack habe ich verlegt. Nun Uberschreibt er ei-

nige Standardtexte, die noraalerweise fir das Textprogramm gedacht sind

("Gnidige Frau* etc.), also relativ wertloses Zeug, wenn man das Textprogramm

sowieso nicht nutzt.
Die Anderungen sind sehr viel kirzer als der ganze vorstehende Text:

D000 LD SP, 0DOBOH
E9SE LD SP,OD11AH
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B0-Zeichen-Karte: X80, Sedit und Tscrios

Wie Ihr im letzten Info lesen konntet, bin ich mit der B0-Zeichen-Karte von
Schmidtke belastet und muB das beste draus machen. Die ersten drei Programme
muften nun meine miesen Programmierflhigkeiten {ber sich ergehen lassen.

Das erste war der Treiber der 80-Zeichen-Karte, auch XB80/CMD genannt. Das Ding
hitte von mir stammen k&nnen, sc stimperhaft war ec programaiert (d.h. falls
es nicht nur ein Prototyp sein soll). Rlso habe ich erstmal einige Sachen
rausgeschmissen, einiges dazugepackt und das Ganze etwas nach oben verschoben,
damit es nicht soviel Platz verbraucht. Eigentlich ist nur die Programmierung
der B80-Zeichen-Karte wie im Original-Programm. Die einzelnen Anderungen auf-
zufithren, wire unmiglich und fir 90 Prozent der Mitglieder auch uninteressant.
Wer also auch dummerweise die Karte erstanden hat, kann sich bei mir Source-
listing und Prograsm bestellen, natirlich kostenlos, alles als Freeware. Es
pibt bei mir mehrere XB80-Versionens eine benutzt den alten Bildschiraspeicher
als Programm-Bereich, sc daf absclut kein RAM im Vergieich zu vorher fehlty
eine andere Versicn kann zwischen 64~ und 80-Bildschirm hin- undg herschalten,
was nitzlich ist, wenn man nicht ganz auf Grafik verzichten mdchta. Alle Ver-
sionen kdnnen auf den &4-Bildschirm zurickschalten, ohne das Programm Xé4
aufrufen zu aussen und auBerdem auch die Codes 0-20h auf den Bildschirm brin-
gen. Wer Interesse hat, kann sich wie gesagt bei mir melden.

Das zweite Programm war der Bildschirmeditor. Im letzten Info hatte ich ja
nach dem Listing gefragt und habe es auch von Harteut bekommen. Weil auf dem
Clubtreffen gesagt wurde, dal wir Uber die Antworten auf unsere Fragen aus dem
Fragekasten berichten sollten, will ich hiermit eingestehen, dal3 die Frage
selten dimiich war. Ich habe nimlich die ganze Zeit den Loader von Sedit dis-
assembliert (der ja nur den eigentlichen Bildschirmeditor lidt) und versucht,
ihm die Funktionen des Biidschirseditors anzudichten. Konnte natirlich nicht
klappen' :
Nun hatte ich alsc das richtige Listing vorliegen, des lbrigens etwas von dem
von Rickrath vertffentlichten abweicht, und habe danach wiederum mehrere neue
Sedit-Versionen erstellt. Eine ist ein geklrztes Sedit ohne die Umlaut~ und
Entprellungsroutinen, denn die kennt mein Gdos 2.4 selber. Die anderen Ver-
sionen vereinigen die Funktion des B0-Zeichen-Treibers mit denen eines Bild-
schirmeditors. Wer daran Intsresse hat, kann sich wiederum bei mir meldent ein
Sourcelisting wirde das Info iberfordern.

Als Programm Nr. 3 kam Tscrips 4.0 unter meine Grabbeln (Pardon: Finger). Dort
gibt es iberall massenhaft Platz, weil die Autoren mit unnitzen Routinen und
Anmerkungen nicht gespart haben. Rllein das Sourcelisting der Anderungen ist
schon wisder zu lang (vor allem, weil ;ede zweite Zeile win neuss ORG bend-
tigt), um hier vertffentlicht zu werden, Intersssierte sehen in der Adressen-
liste nach und lassen dann die Post verdiener, entweder tber Telefon oder
Brief. Ubrigens dirftan die Anderungen auch leicht auf andere 80-Zeichen-Kar-
ten iUbertragbar €ein.

Gerald Schrider

47

2. TSCRIPS 5.4

Tscrips 5.4 bietet mehr Funktionen als das alte 4.0, hat dafir aber weniger
Textspeicher, was sich sicher noch beheben 1ifit, denn die Autoren verschwenden
immer noch massenhaft Platz fir ihre "Copyright"-Routinen. Bei mir meldete
sich das 5.4 aber nach <BREAK> <P> <ENTER> mit "Line Printer Not Ready" ab.
Grund: Scheinbar auf einem Genie geschrieben, wurde der Port FD zur Drucker-
E/A benutzt, statt der traditionellen Speicherstelle 37E8, Somit muB an fol-
genden Soeicherstellen "IN A, (FDH)" (= DBFD)

in "LD A, (37E8H)" (= 3JAEB37) umgedndert werden:

SF&3

&83F

&850
B&EE

Es fehlt noch der Ausgabebefehl, der an B6EI steht. Hier mufS "OUT (FDH),A" (=
D3FD) in "LD (37EBH) ,A" (= I2EBI7) geindert werden.

3. Tscrios 4.0 Version fir Epson xx 80

Es oibt inzwischen viele Computer, deren Taktfreouenz erhdht wurde. Das wirkt
sich unginstig auf Tastatureingaben aus, denn der Cursor huscht dann viel zu
schnell Uber den Bildschire und blinkt auch noch duBerst penetrant, Die fol-
genden Zeilen geben Speicherstellen im Tscrips 4.0 an, die Warte- oder Wie-
derholroutinen enthalten. Die Werte kbtnnen je nach Tektfreouenz und Tippge-
schwindigkeit oder Gefallen des Benutzers gedndert werden.

SFDA/B: Blinken des Cursors; solange bleibt der Cursor sichtbar (normal: 400h,
steht aber im Speicher als "0004", aufgrund LSB/MSB)

SFE9/A: Blinken des Cursors; sclange bleibt der Cursor ausgeschaltet (normal:
400h bzw. "0004*)

60B9/A: Nach dieser Zeit wird die gedrickte Taste zum 1. Mal wiederholt (nor-
mal: 400h bzw. "0004™)

60B2/3: Nach dieser Zeit wird die gedrickte Taste zum 2., 3. usw. Male wie-
derholt (normal: 1h bzw. "0100°)

40DA/B1 Wartezeit bei Entorellung (norsal: 2EEh bzw., “EEO2%)

617B/C: Kartezeit nach Eingabe eines Zeichens, bestimmt die Blinkfreouen: des
Cursors mit (normals 4ACh bzw. “ACO4%)

[N
85A6/7: Verzigerung nach Ausgabe eines Zeichens bei PROBEDRUCK (normal: 200h
bzw. "“0002")

BE&6/7 und BE78/9:1 Blinkfreouenz des (ENTER> bei der Titelgrafik (normals
4000h bzw. "0040")

Wie gesagt gelten die Angaben nur fir Tscrips 4.0 Version "Epson-Drucker”. Bei
anderen Tscrips-Versionen dirften die Angaben nur bis &17B/C stimmen. Auf je-
den Fall sollte vor dem Andern kontrolliert werden, ob die Normalwerte iiber-
einstimmen. Wenn nicht, liegt eine andere Version vor,

Gerald Schrbder
HEFT
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e Mai
1986

s



13

Tips fiir SCRIFRFFS

Der Leser mige nach Belieben vor den im Titel genannten Pragrammna-
men ein T oder hinter ihn 1T setzen. Die Rede ist von SCRIPSIT und seinen
Enkeln, besonders TSCRIPE S.4. Da alle besseren Textprogramme gewisse
Steuerzeichen direkt von der Tastatur einlesen kdnnen bzw. die eine oder
andere Tiicke haben, ist das folgende vielleicht auch fiir Benutzer anderer
Software interessant.

Im Clubinfo Nr. 12, S. 92 rief ich um Hilfe, weil mein Textprogramm
die Druckercodes fiir die freiladbaren Zeichen nicht an den Gemini wei-
tergab. Es kamen gutgemeinte und interessante Ratschlage von zwei Seiten.
Die tatsdchliche Losung aber war viel simpler als die vorgeschlagenen
Zaps der Clubfreunde: TSCRIPS gibt bei einer bestimmten Einstellung des
linken Randes so viele Blanks auf den Drucker aus, bis die gewinschte
Stelle erreicht ist. Damit ist die Zeile aber nicht mehr “frisch*, so daB
die ersehnte Umschaltung nicht mehr stattfinden konnte. Abhilfe:

Was TSCRIPS kann, kann der Drucker schon lange. 2. B. mit der Code-
folge ESC-’M’'-0% wird der linke Rand ia Drucker (alsoc nicht im Texntpro-
gramm) auf die neunte Stelle gesetzt. Bei den EPSON-Typen lautet diese
Sequenz ESC-"1’-09. Wenn gleich as Beginn eines Textes diese Bytefolge
auf den Drucker ausgegeben wird, kann TSCRIPS mit der Formatanweisung
XM=0 abgespeist werden. Die BSyntax dieser Druckersteuerung ist fir
TSCRIPS $M&O%& (EPSON: $1&09%).

Nun war mein Problem plftzlich aus der Welt. Ohne beim Umschalten
auf einen selbstdefinierten -Zeichensatz zunichst LM=0, dann den Um-
schaltbefeh]l und schlieBlich wieder LM=9 eingeben zu missen, kénnte ich
jetzt in Russisch weiterschreiben, wenn i{ch Russisch kénnte:

ByasTe Tax noéesHy mpmENTE STY NYroewuy. .

-2M=0 hat noch einen weiteren Vorteil: Wenn beispielsweise ein
unterstrichenes Wort getrennt wird, finden wir andernfalls den Strich
auch unter den Blanks des linken Randes. Wenn TSCRIPS’ glaubt, es gebe
keinen (LM=0), dann wird auch nichts unterstrichen.

R propos, die Erfinder der Version 5.4, K. Trappschuh und E. Sbren-
sen, haben das auch gemerkt und ait einer Unterstreichungsfunktion ge-
kontert, Wenn ein Textstick zwischen ’~’ eingeschlossen ist, wird es
unterstrichen . Aber die Unterstreichung des Druckers sieht
be: weitem besser aus. ‘Auferdem sind die Blanks bei der Unterstreichung
bei der “-Methode ausgespart.

Da ist noch ein Problem, das den Leser vielleicht schon einmal ge-
plagt hat. TSCRIPS 5.4 versteht die Zeichenfolge $5 als Aufforderung
2ur PBreitschrift, ¢T7 hebt sie wieder auf. Druckercodes, die mit diesen
beiden Zeichen beginnen, sind daher nicht mehr mit dem Dollarzeichen
moglich. Die Abhilde ist simpel, um beispielsweise mit der Folge
ESC-*5’-00 Superweript einzuschalten: Statt $SUO0L
kann man ebenso gut &iIBS300& eingeben, was die Hex-Entsprechung
dieser Zeichen ist. Das abschlieBende ESC-T, das fir TSCRIPS nicht Sub-
oder Superscript, sondern die Breitschrift aufhebt, wird dann eben als
&1B54% in den Text eingefigt.

Wer einen 170K oder ein anderes Textprogramm hat, wird die obigen
Codes zwar nicht brauchen. Farallele Fidlle mit anderen Codez sind jedoch
in jedem Falle zu befirchten. Insoweit kann dies nur eine Anregung sein.

Bei dieser Gelegenheit mochte ich ein Programm vorstellen, dessen
Grundversion Alexanger Schmid aus dem Bremerhavener Club entwickelt hat.
Es leitet Druckerausgaben in dern Textpuffer von TSCRIFS um. So kann man

beispielsweise JKL-Hardcopies, DIR,P-Ausgaben, FRINT- oder DR-Ausgaben
mitten in seinen Text einbauen. Als Beispiel hier gleich die Hardcopy des
Programms als Sektordump:

drv: 0 fre: 0000h drs: 0113h

000000: 011C 0442 CDD5 4C7E FE4E 2005 2A46 4318 B LB N t4C
000010: O092R 24640 2266 4321 BB3IS 2226 40CY 0146 BUS“FC! 5"&8 F
000020: BB35 2A2B 7C79 015F 24FE 2020 0379 1830 St+dy _& y O
000030: 3002 CBFF 1133 32FE 2328 {EIC FE24 2819 0 32 #¢( $(
000040: 1E36 BB28 1411 4533 FE3E 280D 1146 35B9 6 ( E3 >( FS
000050: 2807 FE60 200R 1130 34670 2372 2373 2378 ( °  Obphrshy
000060: 7723 222B 7CCT 0202 0442 QOO0 0000 0000 wi™+d B
000070: 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 G000

000080: 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 G000

000090: 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000

0000A0: 0000 0000 0000 0000 0000 0000 G000 0000

OO00R0: 0000 0000 000C 0000 0000 0000 0000 0000

0000CO: 0000 0000 000G 0000 0000 0000 0000 0000

0000D0: 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000

0000EO: 0000 0000 0000 0000 000C 0000 0000 0000

0000FQ: 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000

Dieser Bildschirmausdruck ist wie gewohnt einfach mit JKL entstanden., Der
Leser mbge seinen spontanen Enthusiasmus allerdings vorldufig etwas zi-
geln; mein SYS15/8YS (fir DDE) ladt in den AdreBbereich ab 30COh. Das DDE
anderer G-DOS-Versionen oder gar SUPERIAP laden in den Anwenderspeicher,
wo dann TSCRIPS gnadenlos iiberschrieben wird. Daher ist bei der Anwendung
des Programms eine gewisse Vorsicht geboten.

Im Dump $811t  auf, dal auch TSCRIPS-Sonderzeichen wie %, #
usw. korrekt wiedergegeben werden. Die Routine sorgt dafir, dafi sie er-
kannt und nicht direkt in den Text eingebaut werden. Stattdessen wird
ihre  Hex-ASCII-Darstellung =zwischen zwei &-Zeichen gesetzt. Ebenso
wird ein Blank immer durch das Zwangs-Blank ’'_’ ersetzt, so daB Blanks
nicht gedehnt werden ké&nnen, um bei rechtem Randausgleich die Zeile zu
streamlinen. Da es sich kaum je um gewbShnlichen Sprachtext, sondern um
Ausgaben der obigen Art handeln durfte, erschien mir das sinnvoll.

Das Programm hat einen Ladebereich, der auf das benie 11l s zuge-
schnitten ist. Bei anderen Maschinen muBder User jeweils ein freies
Plitzchen suchen. Bei nicht allzu langen Texten bietet sich das Himem an.
Wer den MBA hat, ist wieder mal fein raus. Auch die Codes, nach denen das
Programm die Druckerausgaben absucht, sind nicht fir alle Anwender
gleich. Es hiingt ab vom Textprogramm. Die FRoutine muBl daher jeweils an-
gepalt werden.

Zum Frogrammablauf ist nicht viel zu sagen, denn das Listing auf der
folgenden Seite ist ausfihrlich kommentiert. Nur so viel: Da die Routine
in den Sektorpuffer liddt, kann sie wihrend der TSCRIFS-Arbeit abgerufen
werden. Sie iiberschreibt nicht den Anwenderspeicher. Iundchst wird ge-
priuft, ob beim Aufruf ,N an den Programmnamen angehdngt wurde, um die
Druckerumleitung wieder riickgingig zu machen. Falls nein, wird der Beginn
des eigentlichen Arbeitsprogramms beim Label newdrv als Druckertreiber-
adresse in den DCB geschrieben.

Bei jeder verseintlichen Druckerausgabe wird dann geprift, ob ein
Steuerzeichen wie CR o. a. vorliegt. Falls ja, wird das Bit 7 gesetzt,
weil TSCRIPS das gerne so hat. Dann werden die Blanks zu Zwangs-Blanks
[ gemacht und TSCRIPS-Sondercodes  2wischen &—Zeichen als Hex-
ASCII-Strings eingeschlossen. Gewbhnliche Zeichen werden unverdndert in
den Textpuffer geschrieben. Da der Puffer sich auf diese Weise verldn-
gerte, wird schlieGlich sein neues Ende in den Zeiger von TSCRIFS ge-
patcht. Das war’s.
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00001 ; Programm zur Umleitung von Druckerausgaben ich die Nﬂ‘dm‘ F:: fvicdcr um
00002 § auf den TSCRIPS-Textpuffer s oo g8, Ob I -cklung Yo™ AfJ
00003 ; 1986 by Alexander Schmid und Arnulf Sopp Computer B8, " jie Entwi
00004 ‘ - amern. S0
4366 00005 drvbuff EQU 43b66h thier Treiberadr. gepuff, r In
7C2B 00006 buffend EQU 7C2Bh sZeiger auf Pufferende €
00007
4204 00008 OR6 4204h sim Sektorpuffer
4204 CDDS4C 00009 start  CALL 4CDSh sfolgt ein Parameter?
4207 7E 00010 LD . A, (HL) jwelcher?
4208 FEA4E 00011 crp N’ sUmleit. rickgang. mach.?
420A 2005 00012 JR NZ,init sfalls initialisieren
420C 246643 00013 LD HL, (drvbuf¥) salte Treiberadresse
420F 1809 00014 JR return jdort weiter
4211 2R2640 00015 init LD HL, (4026h) 1Dr.-Treiberadresse
4214 226643 00016 LD {drvbuff) ,HL sretten
4217 21BB3S 00017 LD HL, newdrv sneuer Treiber
42174 222640 00018 return LD (4026h) ,HL ;in den DCB schmuggeln
421D C9 0004° RET jzuriick ins Betriebssyst.
00020
3SBB 00021 OR6 35BBh ;beim Genie II1 s frei
35BB  2A2B7C 00022 newdrv LD HL, (buffend) ;derzeitiges Pufferende
3ISBE 79 00023 LD A,C s2zu “druckendes" leichen
35BF 015F26 00024 LD BC, &’ 32 TSCRIPS-Steuerzeichen
IS5C2 FE20 00025 ce v jnormales Schriftzeichen?
35C4 2003 00026 JR NZ,testvid ;falls nicht Blank
3SCé6 79 00027 LD A,C s Zwangsblank fur TSCRIPS
35C7 1830 00028 JR chrok : s ausgeben
35C9 3002 00029 testvid JR NC, testctl sfalls kein Vid.-Steuerz.
35CB CBFF 00030 SET 7,h sSteuerz., Bit 7 setzen
35CD 113332 00031 testctl LD DE,*23° sflr "23/24/26/40/5F /60"
3I5D0  FE23 00032 cpP '8 s #" fiur freidefin. Z.?
35D2 28B1E 00023 JR Z,ctl sfalls ja
35D4 1C 00034 INC E ssonst DE auf “24“ set:zen
ISDS FE24 00035 cP ’s’ ;Steuerz. "s" fir ESC?
3507 2819 00036 JR Z,ctl . sfalls ja
ISDY  1E36 00037 LD E;’6" ssonst DE auf “26" setzen
35DB BB 00038 cpP B sStz. "&" fir Hexcodes?
35DC 2814 00039 JR Z,ctl jfalls ja
3SDE 134533 00040 LD DE,’3E’ sASCII-Code fur “>"
JISE1  FE3E 00041 cpP *y s LINE-FORMAT-Zeichen?
3SET 260D 00042 JR Z,ctl ;falls ja
ISES 114635 00043 LD DE,’SF’ $ASCI1-Code fur “_"
3SE8 R9 00044 cpP c s TSCRIPS-2wangsblank?
3SE? 2807 00045 JR Z,ctl sfalls ja
3S5EB FE&0 00046 cpP v sSteuerz. * fur IMAGE-x?
ISED 200A 00047 JR NZ,chrok sfalls nein .
JSEF 113036 00048 LD DE, * 60’ $ASCII-Code far "**
ISF2 70 . 00049 ctl ()] (HL),B ;& leitet Hex-Sequen:z ein coovoeo 0000000
ISFI 23 00050 INC HL sndchste Putferstelle oc 0000
3I5F4 72 00051 LD (HL),D }MSE des Hex-ASCII-Worts 2 P2 20
35F5 23 00052 INC HL snachste Stelle
ISF6 73 00053 Lp (HL) ,E s ASCII-LSE
J5F7 3 00054 INC HL jnachste Stelle
ISF8 78 00055 LD A,B ;& schliefst Hex~Seq. ab
35Fe 77 00056 chrok LD (HL), A ;Zeichen in den Fuffer
35FA 23 Q00S7 INC HL sneues Pufferende
35FB 222B7C 00058 LD tbuffend) ,HL sneuen Ieiger patchen HEFT
ISFE C9 06059 RET jerledigt 13
00060 "
4204 00061 END start ;dort Einsprung Mai
00000 Fehler 1984
22
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Eondertastern diverser Cenmnies

Die Genie-Computer, die mit der Version 2.4 ven 6-DOE  beheizt wer-
den, habten im Ziffernblock ein paar nichtnumerische Tasten, die $re:i
programmiert werden kénnen. Wie das geht, wird (bei TCE peradecu selbst-
verstindlich) im Handbuch rnicht erklért. Aber in unserer Clubzeitung:

Die jeweiligen Eoot-EFFROME lader in den Eildschires eine 2iffer, die
ven SYEQ/EYS im Laufe der Initialisierungern Uberncmmer. und in den Platz-
helter » in dem Text “OVLx/EVS* geschrisben wird., Das s> bestimmte Over-—
lay wird scdarn geladen. Datei werden ganz bestimmte Be:zrbeitungsrcutinern
fir bescndere Features des jeweiligen Mcdelle hereingeschlirft, TCiese
modellszezifischen Overlays enthalten u. &. auch die Felegung der besag-
ten Eondertaster, bei den meisten Modellen im relativen Sektcr 02 des
Overlays.

Die Pelegurg et Werk ist =ziemlich abetrus. Das Flusceichen macht
wehl noch einen Sinn, aber =. E. mit dem Linefeed auf einer F-Taste des
63s wird man kaum etwas anfangen kdnrer. Ob cie Belegung der FRINT-Tacste
mit dem FRINT-Text sinnvel! ist, dariiber 1&f% sich streiten. In diesem
Bereict sind auch der Dezimalpunkt unc je nach Model! das Komme, der
ESC-Code und das Minuszeichen kodiert, Ds die bBelegung zl11° dieser Tasten
auf Diskette steht, ist sie mit DDE dncerbar.

Die beiden Sektordumps im Anschliuf an cdiesen Text 2eigen coten die
Originalbelegung beim G63s und darunter meinen Verszhlag einer Modifika-
tion. Unterstrichen sind diejenigen Bytes, mit denen die Eondertasten
belegt sind.

Eei meinem Xnderungsvorschlag wird zundzhst eine Hex-Tastatur rea-
lisiert, die fir die Arbeit in Maschinensprache unentbehr§lich ist. TLie
Ziffern A-F sind als Kleinbuchstaben kodiert, das i fir den Hex-xKenner
als Grofituchstabe. In der Anceige erscheiner sie ,edoch genav unmgekehrt.
Offenbar wird demcufolge bei der Anceige das RBit S invertiert. Das ist
wichtig, wenn der Leser die Taster mi< anderen Codes beYepen will.

Die Hexziffern entsprechen cer Tasten F!-FI, ODOhnes Ehi$t erzeugen
diese die Ziffern A-C, mit Shift D-F, Man eieht ir Sektordump, daF sie
dort wvon rechts nach links niederge.egt sind. Die Tasten F2 und PT er-
zeugen ;e nach Shift-Status den Hex-henner b unc die Zeichen 4, / und %.
Pes Komma. das Minuszeichen und der EEC-Code (iBh) wurden belassen. Der
Code 1Bh wird ibrigens sowchl mit als auch ohne Shift auegegeben. Shift-
ESC wére deshalb noch vakant.

Der Textstring FRINT, der - wer hitte cas gecachi? - git der PRINT-
Taste abcerufen wird, ist aber wegen penetranter Ubersliesickeit (fir
einen BACIC-Ignecranten wie mich) ersetzt. Jetzt lautet e- EQGU ¢-. D
iet eirn unbecuem zu tippender, jedoch recht haufig vorkemmende~ String
bei der Arbeit in Assembler. Ihm muB jeweils noch dar Cffeet hintz
getiprt werden.

Wenr man die FRINT-Taste ganz deakiivieren mtchte, um sis 2. E. &ls
Trigcertaste {fur irgendeine Funliion einzusetzen, genlg: es. cas Eyte Zih
dieses Cektors auszunullen. Bei veoriberceherdem Fedard kann diess auch im

Speicher arn de- Stelle JEBCh peschehen, wc dieser Ccle nazh  derm Laden
landet. Dazu muf im Systembyte !, das euf den Fort FAR (EIs) auszugeben
ist, dae Pit ¢ cesetzt werden, um cae freie R "hinte-" cer mencry-mep-
ped Bildschirm adreszieren zu kérnen.

Ec steht cdem Leser frei, belietige ancere Codes in ciese Flétze auf
der Disketts zu =zeppen. Gibt ec elternztive Vorschlége inm nédcheten Club-
infc” Debeil ist lediglich z2u bezzhten, daf die &nzehl cer erlavbien Zei-
chen nicht terschritten wird, Nur die FRINT-Tzste crceazhri Flatz fir

che=, Het Jorigens

seche Codes, alle anderer gestziten nur jeweile ein Zeuc!

schon jemand herausz2funcen, wiz die Doppalnull  erbtarnt und
Bildschirm erzeugt w:-d? Das ist st ziemlich die {berslissizste T
Computars, die danach schrait, sinnvollar balagt zu werden (xaufmdnnisch
User mdgen mir verzeihen).

BRei den Untersuchuncen fir diessn Seitrag fi2! mir suf, 333 1in
OVLS/8YS fir den Ereedmaster eine Licke im Rildschirmtreils~ (rel. Skt.
08} nach Faillung lech:zt., Je nach dam, was die Hardwar2 hergist, kann hier
noch dies oder jenes programmi=rt wercan. Der Plat: betrdgt zwar nur
einige Bytes, aber dort lisR=2 sich auch ain Vektor in ein2 Icne mit ashr
freiem Raum unterbringen.

Arnulf Scop

H-DOS-Diskdaten—-Editor Vers. 2.4
(C) 19846 by TCE / The HACKTORY

Datei: OVL4/SYS:1

drv: 1 frs: 000Eh drs: 007Dh

000500: 1BEA D413 C821 B8IE CD3IS JEFE JIFCO CDPE X S ' > S>x7? 6
O00510: IDCB TENSL 2175 IECT 763D SQS2 4%4E 5420 = MF'ud v=PRINT
Q00S20: 0000 1E1IR QA1A OR1E ZB2R 0000 Q000 2CTD §SAAJIHA++8ES8S, -

Q0050 2E3IF AF32 2104 CDOO 3IDCI QEOS CDES 0621 .7 2'D &= ND F!
000S40: 4140 OEOZ 3IEZ3T 3I2BC IEL16 QAQS QI7E DPL&F ASNEMI MWIFCH o
000SE0: 2600 IEOA CDER4 4CD? CD19 IFD? 7DD? CD19 &S8>3 L YT i Y
Q00S60: 3F2T 10E? 1567A IJE2ZB 32BC SEZE 460D 20DE PHP \Vah+2 >.FM
000570: AFié OACD 193F CDBE 0&6DD ESDD 212C 2FRE VI ¥Y? F LI
0Q0SBC: 440E O2IE 2TI2 FETE 16CC 0460 CDOA IFST DNB#Z >V FC J7
000S20: SF87 878T SFCD QASF 8377 231Q EF16 SCTE _ _ J7 w#EF Voo
Q00SA0: ZB3I2 FS3ZE 2E4T ODIZ0 EIDD E1AF D3IER C97A +2 >.CM A =
QOOSRBO: D3ISB 14610 9257 DD2T DRSA DDAE QOC? SF7A AVR W # 2 & _=
AVFE W “a E
AF<FI OCACCCOCOG
GOADFES :EE 2=
§8AL™D ARG Y

0QOSCO: LISE 14610 8157 ESFO FES0 7B2O
Q00SL0O: (1110 ICSO SAC? OFQF QI1OF O3OF
OQOQSEQ: O70F O010F 05645 QOFS JACS 4SEE
OQOSFO: 100 0001 OCSE QAED Sm41 T&FS

muory

H-DOS-Diskdaten-Editor Vers. 2.4
(C) 1986 by TCS / The HACKTORY

Datei: OVL4/EYS

drv: O frs: QOQSEh drs: 0O07Dh
Q00S00: 18EA D4s13 C821 BSIE CD3IS JIEFE IFCO CD7E X § ! > &> 7 6
OQ0E10: 3IDC8 IEOL 2175 JIECT 763D 4551 SS09 242D =

000S20: 0000 1EIE 2A2F ZJR4B 6356 6265 5164 ZC2D 8§8AAX/+Hcfbead, ~

SF1u> v=EQUIS-

000530: 2EIF AFI2 2104 CDOO ZDCIT CEC4 CDES 0621 .2 2'D &= ND F!
O00540: 4140 QEQ2 ZEZT I2BC IE1L OAOSE OI7E DOSF ASNEMM2 MNIFCH o
000S50: 2600 IEOA CDB4 4CD® CD!9 IFD? 7DD? CD1® &«56>3 L Y? a4 Y
000560: 3F2T 10EQ 167A IJE2F ITEC JERE 460D 20DE P#P Vz+D ».FM

OQOS570: AF14 OACD 193F CDEE 0&DD ESDD 212C IFZE VI Y? F LT
000S80: 440E O2IE 2II2 FSIE 16CC 0607 CDOA IFB7 DNE4Z >\ FC J7

0O00SER0: SF87 8783 SFCD OATF 8377 2310 EFtSs SCIE _ _ J7 w#F Vo>
000SA0: 2B3I2 FSIE 2E4T OD20 E1DD E1AF DISE C97A +2 >.CM Az
O0OSEO: DISE 1610 9257 DD2T DESA DDAS OQ0C? SF7A AVF W # Z & _=

0O0OSCO: DISE 1610 B2S7 ELFO FELO 7BZ0 C2CE DFDT  AVF W *a B

000SDO: 0110 ICSO SACY OFOF Q10F OZOF OIOF O70F AF<KFZ O0DADCOCOGO
OOUSEQ: Q70F Q10F 05645 OOFS 3A0S 4SEE 2032 7304 GOAOFEE :EE  2sD
OOOSFO: F100 0001 QCSE QAED SE41 ITSFS CT42 88AL™D ZA&6 Y F

24
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HRG—Hardcopy fr das 6 IIIXI <=

Mit der JiL-Erweiterung des H-DOE fir cas Genie I wurde der BRild-
schirm in seinen richtigen Froperticnen wiedergegeben., Pei diesem Frp-
gramm war das nicht méglich. Die vier verschiedenen Eildschirnformate des
111s hatter jedes eine eigene Frogrammvariante erforderi, welchen Aufwand

aber cder Erfclg richt mehr rechtfertigen wirde. Hier wurde ein Komprcmif

gewdhlt: Eine anderthalbfache Dehnung in der Freite 1ait die Formate
16X64, 24X&4 und 2SXEC Zeichen breiter ale der . Eildschirm erscheinen,
wihrand sich beim Format I2Xé4 ein leichtes Hochformet ergibt. Die Ver-
ei1neintalbfachung wird dadurch erreicht, daf abwechselnd ein Graphikcode

einmal, der néchete zweimal ausgegeden wird usw..

D:e Hardcopy~Routine aerbeitet mit der hochauflidsenden Graphik dop-
pelter Dichte des Gemini-10X. Fir andere Drucker missan entsprechende
andere Steusrcodes ausgegeben werden. Um dem Leser dies zu erméglichen,
werden die druckersperzifischen Teile dee Frogramms im fclgenden né&her
erldutert. Das soll auch das Hauptanliegen dieses FArtikels sein, denn
zweieinhalb Eeiten Listing eines immerhin recht anspruchsvollen Frogramms
einigermafien erschépfend zu erkléren, wirde den Rahmen dieses Beitrags

sprengen.

Da der Drucker nur neun Nadeln hat, vaon denen im Pit-Image-Mecdue nur
acht gleichzeitig angesprochen werden konnen, werden gro Bildschirmzeile
auf den Drucker zwei Halbzeilen ausgegeben. Die chbere umfaft immer acht
senkrecht iibereinanderstehende Bilcpunkte, die untere den Rest der Bild-
schirmzeile, der je nach Format unterschiedlich hoch sein kann. Dieses
Verfahren habe ich im Hinblick auf eine spétere Einteziehung der AECII-
Anteile des Bildschirms gewdhlt (s. u.!, die ja billechirmreilenorien-
tiert sind. Fur die braphik allein wire es auch simpler gegangen.

Dieses Frogramm druckt nor cdie HRE des !lls aus. Die AECII-Anteile
tsw. cie Flockgraphik, Inversschrift usw. bleiber urnberidcksichtigt, Da
die Zeichensétze von der Dishette geladen werden, niffte ansonsten die
Foutine den Eenutzer zunéichst fragen, weicher denn gerade angezeigt wird,
der mifite in einen Puffer geschrieben, seine Alternztivzeichen cterhalb
BOt errechne: und ebenfalls gepuffert werden. Nein, canke! Scbalcd die
Garantie meiner neuen Denkprothese abgelaufen ist, wird das Zeichensatz-
RAN fir die CFU lesbar geldtet, soc daf die Zeichen einfach mit der HRG
auvf dem Drucker gemischt werden kdnnen.

Dz cas Frogramm 244 Fytes lahg ist, pafBt es bequer in cder Sektor-
puffer. Dzher die Ladeadresse 4204h. Ue {ir Fufferbereiche, den Stack
usw. keinen zusdt:lichen Platz :zu bendtigen, werden :u dieser Iweck die
Frcorammteile am Anfang @berschrieben, denn sie dienen nur zu Initizli-
sierungen unt sind anschlieBend dberflissig. Auf diese MWeise kenn das
Procramm jecerzeit und mit jeder PRetriebssys:ien laufen, denn ez belegt
keinen FReum im Anwenderspeicher. Da es seinen eigenern  Stack unterhiit,
lauft es auch wunter BASIC. Das wére sonst nicht miglich, weil der BASIC-
Stack im Acdreflbereich der Braphik liegt.

Iu der druckerspezifischer. Eigenscheften des Frogramme:
von  ausgegangen, daf gas hochstwertige Fit des Druckkenfes cb
Fir Drucker, bei denen das umgskehrt ist (im HandSuch nachschl
sind fclgende &nderungen erforderlich: 1Ir Z=ile 129 ol der Fefehi FRL
(HL) in RR  (HL) umdefiniert werder. Die AND-Maske, die f0r di
Halbreile (Cberfllesipe Punkis léscht, wird dann auch in Zeile I7
mehr mit RFS, soncern mit RLA ermittelt. Ohne das jetzt saibst necheorifen
st kénnen, scheint mir, daeB cieser Funkt damit erledigr ist.

Weiters Druckerspezifika finden sich in der Tal
gtings. Eel Label lpinit wird der Drucker versichi
sthaltzustend versetzt, weil evil. :suver sshen ein
ztellunc c. & vcrcegeben wer. Beim Gexini geht ce

EoR S ]

nachfolgende ODh-Eyte ist. ein gewBhnlicher Wagenricklauf (der in der
neaesten Versicn herausgencmmen ist), das abschlieBende FFh gibt ledig-
lich dem Frogramm beikannt, daB der aussudruckende String hier zuende ist.
Mit EST °M" 9 wird der linke Rand auf die §. Stelle festgelegt. Bei Ep-
son-Typen geschiesht das mit ESC "1’ 9.

Eeim Label lninit erscheint zundchst wieder ein Wagenrlicklauf, dann
die Einstellung deec Zeilenabstandes mit ESC °3° n auf n/144 Ioll. Das
Nullbyte ist nur ein Flatzhalter §ir n, das jeweils neu definiert und
dort eingeschrieben wird (Label inby144). Beia Geémini ist der senkrechte
Abstand zweier Funkte 1/72, alsc 2/144 2o0ll. Deshalb wird fir eine Spalte
mit allen 8 Dots das Register C in Zeile &3 mit 10h  (1&6d) geladen, um
16133 = B/7Z Iol! = @ Punkte Zeilenabstand zu definieren. In der zweiten
Halbzeile ist der Abstand je nach FBildschirmformat varisbel. Er wird in
den Zeilen 30-33 errechnet. Anpassungen fir andere Drucker aissen hier
ansatzen.

Die HRG doppelter Dichte des Druckers wird in Zeile 158 mit ESC °L°
nl nl initislisiert. Dabei bedeuten nl und n2 in der Feihenfolge LSE-MSE
die Anzahl der 2u druckenden Dotspalten pro Zeile. Das MSE ist fiir jedes
Format dasselbe (03h), aber das LSB (Label nrcols) variiert. Anpassungen
an andere Matrixdrucker sind an dieser Stelle wohl am schwierigsten. Le-
eer, die das Schicksal mit einem ITOH oder NEC geschlagen hat, beneide
ich nicht, sc gut diese Gerdte in ancerer Hinsicht auch sind.

Am Ende des Listings ist ein Bildschirmausdruck des Files RDLDEMO
wiegergegeben. Es ist eine Fhase vor der A@Anzeige einer neuen Graphik,
daher das unmctivierte "uncd" am Fufie. Die ubrigen Ausdrucke sind weriger
“schin", aber aussagekréftiger. Sie entstanden der FReihe nach mit den
Bildschirmfcrmaten 1é6X&64, 24X&4, 25XB0 und 32X44 Zeichen. Man erkennt,
daB nicht bei allen Formaten alle Scan-Zeilen in der Braphik angezeigt
wercen. Das ist nur bei IZX64 Zeichen der Fall. Hier gehen die Schrig-
striche ohne Untertrechung durch. In den {brigen Formaten werden mehr
ccer weniger auffallige "Treppen” gebilcet. Es ist auch zu sehen, daB ein
Graphikpunkt abwechselnd einmal bzw. xzweimal ausgedruckt wird (unter-
schiedlich dick erszheinende Funkte). Jedenfalls hecffe ich, dab der Leser
bei seiner Kcrie einer Kopie einer Kopie ... es noch erkennen kann.

Arnul¥ Sopp

Mai
1984
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8838:2;, Hardcopyd::rG::ic:a?:;\c:.em:en Graphik :S«:g 11(;40 t:?‘uzi :gp D.Agh $Smd., §. 1& kKB (9. Dot:.)
00004 3 2 . " Te Bl demhi . ) 2 7 Qe HL,DE juntere Haltreile
00005 : entriert fir alle Eildschirmformate zagi 120{3 (1\0;(; Lg D.OBR - :Summand fir 2 kE
00006 3 (C) 1986 by The HACKTCRY Arrulf Sopp gy s ancmack B 8. 90 sAND-Maske 1n den Akku
00007 s XEREXEXX %% ' ) 271 00072 ancdmask EQU -1 ;5@ nach Bildschirmformat
00008 SEEREXEEENARERRREILLAAN RIS ARAAS NN R ERERRRERNNRERLANRKY :272 QEQO 00073 LD C.00h ; Druckzei lenabstand
4204 : ‘ . - L 273 Q0074 linpchr EQU $-1 ' 1 ;@ nach Bildschirmformat
POeesd ORE 4204k jim Sektorpuffer 4274 CDAZ4Z  0007S CALL  oneline i2. Halbzeile ausgeben
00G13 ;Drucker initialisieren, Rildschirmformat fectstellen, i:;; 0£00 0\1036 ) LD. €. o0n $Zeichen e Zeu.e
00012 ;Frogramm entsprechend modifizieren, Graphik zuschalten 4:70 OL'O-’,-, chrplZ EQL. -1 . ise na;h E?Idsch:rmiormat
4208 21F042 00013 start LD HL,1pinit jCedes zur Druckerinit. s Qod7e PP sEraphikzeiger
4207 CDBFAZ 00014 CALL  prestr tauf den Drucker ausgeten 378 0% oeare ApD - HL,EC jnichste Graphikzeile
42 IAF17 GO015 LD A, (Z7£1h) gZeichen pro Zeile 4.;78 C1 - OC.‘DSO FoF BC :Zeilenzéhler restaur.,
420D 325F42 00016 LD (chrpl1) 4 sals Zahler ablegen ao7C Tha0sE ooofd Lo A, (3840R) jTastatur abiragen
4210 27842 00017 LD (chrpl2),A jund els Summanc P Q008 BIT oA $BREAK gudrackt?
4213 CR&? 00018 EIT 4,8 : 80 Zeichen? 4:83 2002 QQQ8Z JR NZ.exit ;falls ja
4215 2007 00019 IR NZ,nob4 ';45115 s £283 10D7 ocoRs DINZ pacloep this Hardcopy fertig
4217 AF 00020 XOR A 1AL-00 = LEE von 633¥8¢1.5 0?095 .
4218 22EDA? 00021 LD (nrcols), A sLSE Anzahl Dotspalten - Q0086 ;e}ten Zustand wiede-herstellen, curlick ins Betriebesyst.
4215 CDBF42 00022 CALL  pristr sFandeinst. bei &4 Zeich. foes Pl 0007 exit  POR AP 1altes Systembyte 1
A21E 3AFLI7 00023 noss LD A, (3746 iZeilen pro Seite 2286 DaFa 0008 uT - (ofan), A jrestaurieren
4771 21FE37 00024 LD HL, 748k iEit 0 = Interlace-Modus 4388 10000 0008? LD SF, 0000k 1Stackpointer restaur.
4724 CRA4e 00025 EIT 0, (HL) 132 Zeilen pro Seite? f:‘B‘? 00090 epbufé EQU $-2 s (bis jetzt hier gepuff.)
4226 2801 00026 IR 2,skipilc tfalls nein 528 fH coos el :INTS wieder zulassen
4228 07 06027 RLCA i ZeilensSeite verdappeln 428C 21FQ42 OOU':‘E LD HL,lpinit sDrucker nev initialie,
£22¢ 3I2E332 00028 skipilc LD {linppag},A i1Zeilenzdhler dort ableg. 00083 . : . :
8o 23 00029 ING ry ‘HL <- T7F?h - Q0094 ;einen String ab (HL) auf den Drufker ausgeben
4220 7 00030 ip A, (HL) 1Ecan-Zeilen pro Zeichen e 030%% prestr LD By the) sDruckzeichen 1aden
477F  DLO7 00031 SUR oTh s+ 1-6=02 Halbzeile 4:90 22 [l -INC HL sndchste St. des Strings
2230 47 00032 LD B.A iDctzeilen der 2. Halk:. aoe1 FERE coow7 tr otin iString zuende?
4231 07 00033 RLCA sverdeppeln :1:‘?; ce [euled-) RET z jzurdck, falls ja
423z 327342 00034 LD {linpchr), A tfir Druckerzeilenzbstznd £2°4 CO9F4s  o0o%e CALL ~ print inein, ausdrucken
475 oF 00025 XOR A ; Aiku 1Bschen 267 18F8 Q000 JR pristr snachstes Byte
23 37 00036 masklop SCF iCy auf 1 setzen o101
4277 fF 00037 codbuf RRA sAkkur ab Bit T auf 1 00102 jein Eyte auf den Jrucker ausgeden
2738 10FC 0603 DINZ masklop ;A'\’I‘—Masl:e erre=hren {299 FC 00107 print FUSH 43 sretten, wird verandert
4234 327142 00029 LD (andmask),A $AND-Operanden an:aszan 4,‘?9"'\ £op1oZ 003104 wait cacL ¢icth sDrucker bereit?
423D 3AFCI7 00040 LD A, (37fch) irel. Anfang Bildschirr 5290 ZOFE 6e10s I N..wait ifalls noch nicht
240 CEFF 00081 SET ) sauvf Graphik umrezhnen :"‘,\?F Fi cer06 FOF As iCode restaurieren
4742 37540 00042 LD (stgra), & ifnfang Eraphiksseicher —.EHO DIFD 00107 ouT (Zigh) & sauf Drucker ausgeben
4245 EDTIES42 00043 LD (spEutf) , SF :Stackpointer retten 4zh2 CF 0o10€ RET
228¢ F3 0008s pr - skeine Stérungen o109
426A 313642 00045 LD P, masklcp seigener Stack one e 00110 jeine Druckzeile initialisieren
228D DEFR 00046 N A, (0fah) iEyetembyte 1 einlesen Do z E: 02111 oneline PUSH HL sGraphikzeiger retten
428F S 00047 PUSH ar szlten Iustand retter 4:!-‘14 32Cha2 Q112 LD (andoprd),A 3 AND-Maske setzen
24250 CEDF 00048 eET 3.4 sErachit fir CFU 4':7';\" EIEFMZ' Q0113 Lo Hi,inbyl4s tZeilenabstand in Dots
252 DIFA 00049 ouT (0fah) A szugénglich machen ::‘HA 71 00114 LD (HL), C sim Cecestring anpassen
00050 L2RE  T1E74Z RSB LG Ho,lrinit iCodes fUr Zeileninitial.
00051 jaulere Schleife: 1&, 24, 2F oder I2 Zeilen auslrucksn fS.C.E CogFaz cal1s CALL pristr jeiner Druckzeile ausget.
24754 0800 00052 LD E,00h iZimler fir n Zeilen &2E1 EY G017 FOF H 1Graphikseige” restaur.
acss 00053 linppag EQU -1 e geats
5756 210000 00054 LD HL. 0000k :‘::. G019 1&-, 28—, 25- ©. IZmal B Dotepzlten auvf den Dr. ausgeben
27cg 000SS stgra  EQU ) MEE je nach Dildz &42E2 ES QCI20 cnezhr FUSH HL s1Braphik-eiger retten
225€ 110008 00056 Lo DE, 000K, tCummand ¢ Dotzl. (2 k s gorat Fush  EC jleichenzahler retten
425C C= 00057 pagloop FUSH BC sIsilenzéhler retten ’:54 i = Lo E,2 i€ Dotzeilen (D = 08)
42<r = 00058 FUSH "y sErarhikzeiper retten 4:2; cs cneclpl FUSH EC ;Dotzeilen-Zéhler retten
425 0&0C 00059 LD E, 00K :Izichen ws 7eile 4:}?3 ES FUEH He 1Grephikzeiger retten
aose 00060 chrpli ESU  $-% s se rach Eildschirmfornat TR L A, KD sGraghikbyte in cen Akku
42:0 cs 00061 FUSH  EC iZsicrenzzhler ratten RO Lo £z i2shler {ir € Spalten
4261 3EFF 00062 LD £, OF 1, END-Mzeie: alie Dots 428 215742 LD Hi.coctud iZeiger auf Brzphikpuffer
4263 0E10 00063 LD €. 10h $Isilenztst. Detss2/12s AEC07 enezlp2 FLLA iCy <- je dac oberste Bit
4ZE5 CDAT4Z  000&4 CALL  cneline if. Kaltzeile susgeber 3250 Chie R (e tin den Fuffer rotieren
4768 C1 OO06E FOF EC . eroirle- 4CEF 23 IND Ho inachste Fufierstelle
47:8  EY 0066 FOF B “hikeeicer l:“':o 10FA TINZ crezlpl thie § EBraphikbyte 4ertig
® s202 EL FCE ke i1Graphikzeigen




azc2
42C3
azce
42C7
42CA
&2CE
42CC
azce
42CE
4201
4202
&2DC
42Dé
&20%
A2DEK
42Dt
4ZDF
n‘)El
42E2
42ET
42E4

82EL

&2E7
42EA
42ED
42FQ
42F2

4204

Ct

:O
10EE
213E42
42

TE
E&00

coee4
16803

cpees2
JAD242
EEQT
32D242
2R
10EA
[}

El

23

10CC
ce

0000C Fehler

andmask 4271

exit

4oec

Ininit A42ET
onechr 4ZF

cneline 4247

spbufs  J2JET

Q0133 FOF
00174 ADD
Q0135 DINZ
00136 Le
0eiZ7 LD
0C13E cneclpd LD
00139 AND
00140 andoprd EQU
0C14d1 CALL
00142 JE
00142 jroffs EQU
00144 twocel CALL
QC$4S onezol LD
002144 XOR
00147 LD
00146 DEC
00149 DINZ
o150 POF
00151 POFP
00182 INC
QOIS DINZ
00154 RET
OC1ES

BC

HL,DE
onezlpl
HL codbuf+7

print

A, (jrofie)
cnecol-twocol
(srofis),A

sIeilenzédhler

inachste Graephikseile
sbis 2lle Dotzeilen fert.
iEnde des Braphikpuffers
sZéhler B Fufferstellen
11 Fufferbyte in den Akku
3 5@ nach Halb:zeile mask.
t (Msk. je nach BRildschf.)
sGraphikbyte ausdrucken
sAkku abwechselnd

;einmal oder zweimal

sauf Drucker ausgeben
;JR-Distanz umdefinieren
ineuen Dffset

sim Distanzbyte ablegen
indchste FPufferadresse
sbis Fuffer ausgedruckt
:leichenzdhler restaur.

s Graphikzeiger

inachste 6raphilkadresse
;bis 1 Halbzeile fertig

001%¢ 3ESC-Sequenzen fur die HRG und andere Drucker-Features

00157 1lninit

DE

0015€ inbyl44 DB

00159 nrcols
QO1£0 lpinit
Q0161
00162
Q0143

andoprd 42CD
inby14% 42ER
1pinit  42F0
cnecly! 42BS
pagloop 42%C
start {204

DE
DE
DE

END

chrpll 425 chrpl2
jroffs 4202
masklap 423¢
oneclpl 428C
f20c pristr
4258 twocol

print
stgra

prisentiert den

2%

Glelnl¥e

w3 o i

Odh, 1th, *3*
00h, 1bh,’L"

0cOh,03h,0ffh
ibh,"§*,0dh, 0 fh
1bh,*M7,0%h,0¢¢h

start

linpchr 4273
neéd
cneclpl 42CF

31CR, Einst. Zeilenabst.

sund der Drucker-HRG

:Anzahl der Dotspalten
;Drucker neu initialis.
:1li. Rand auf 9. Stelle

sdort Einsprung
s

4278 codbuf 4237
linppag 42%

21E nrcols 42ED
oneccl 42Dé
428F skipilc 422¢
4203 wait 42¢A
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frmerkung der Redaktion

Die Grafiken wurden fir die Clubinfo
verkleinert.

Um die OriginalgrdBe 2u erhalten sind
die hier abgebildeten Grafiken ua das
1,4-fache wieder zu vergrdfern.

Graphi bk—JKL., Fiir das Genmnie III =

Kirzlich schrieb ich eine Routine, die mit Shift-JKL die hochauflé-
sende Graphik des G3s zu Fapier bringt. Dariber habe ich auch einen Ar-
tikel vercapft, der aber bisher (heute ist der 21. 4. 84) noch nicht er-
schienen ist. Mit dieser Routine konnten die gewbhnlichen ASCII- bzw. die
alternativen Zeichen nicht ausgedruckt werden. Der Grund ist folgender:
Die CPU kann in den Zeichengenerator zwar die Bitmuster fir einen Iei-
chensatz schreiben, das Character-RAM aber nicht wieder auslesen. Das
schafft nur der Bildschirm. Da nun sehr unterschiedliche Ieichensatze
geladen werden kinnen, ist es nicht sinnvoll, ganz einfach die Zeichen
des Druckers zu diesem Iweck zu miBbrauchen.

Inzwischen ist eine neue Routine fertig, die das packt. Obgleich der
leichengenerator aus der Sicht der CPU ein WOM (write only memory - nein,
das ist hier ausnahmsweise kein Witz) ist, kénnen die<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>