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SYS1-,SYyS patchen

SYS1/SYS besitzt zwar in seiner Sprungleiste einen Eintrag fir den Befehl R,
der im Normalfall jedoch nie bendtigt wird. Zwei Besonderheiten machen diesen
Eintrag aber notwendig: Zum Einen braucht der Befehl LiE (GDOS auch:?) diesen
Eintrag, um auch den R-Befehl anzuzeigen, zum Anderen wird bei gewdhlter System-

_Dption BE=N - also: "R-Befehl wverboten” - iber diesen Eintrag die Fehlermeldung
*unzulissige DOS-Funktion® des §5YS1/5YS angesprungen. Der tatsachliche R-Befehl
| besteht dagegen lediglich darin, die beiden ersten Zeichen des DOS-Befehls-

Epuffers e hier steht ja Jjetzt R,{cr) - zu restaurieren und mit dem so wieder .

hergestellten vorherigen Befehl normal fortzufahren.

" Diese Tatsache, daf zur thchiung der Srittﬁ—Optinn BE=N bereits ein an sich

un nrt dem R- Befeh! den Edltor'iu svszz/svs’:u ;ktiv:tren: ALy

ot

ﬁltt BE- Dptnon—aehand1ungx ;i

| 4ESF 3A6D43  SEARCH: LD - HL,(FLABA) j System-Option BE: - -
| ~4E62 CBEF . BIT  “S,A - g Bit S geldscht = .- 5
| 4E64 280F ' . TJR - 2,NOCMDR Ti Befehl "R® nicht erlaubt

. Neue BE-Option-Behandlung:

" 4ESF 3A4D43  SEARCH: LD  -A,(FLAGS) - Systen-Option BE wird erst
- 4E&2 CBSF BIT.  S,A -~ 3 in BYS22/5YS geprift =)

4E44 180F JR - NDCMOR "7;'Beith1 *R* hier nicht ben:htun"

Eﬁ]tor Eintrag in der Sprungleiste:

5066 52 DEFM ‘R’ j BefehlsKirzel
5047 €0 DEFE - 80H j Entry-Counter 0 in
5068 23 DEFB 23H 4 SYS1/5YS =) Fehlermeldung

Neuer Eintrag in der Sprungleiste:

4 5066 52 DEFM ‘R’ ; Befehlskirzel
5047 80 DEFB  BIH 3 Entry-Counter 1 in
5048 23 DEFB  OF8H 3 SYS22/5YS =) R-Editor
i

(bzw. DEFE OFAH fir SYS524/SYS)

: unnit;ger Eintrag in der SYS!—Sprnngl-istr zur Verfigunp steht, nutzen wir aus._
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DRS 4D

Notige Patches

DRV 00
0 10
0OH 20

30
DRS 40
143150

w
~0
=~
=
[
o

- DRV 00 -

o 10
OH 20
30

143350
S99HSD
70
80
%0
Ao
B0
FRS €O

.3 D0

3H ED
Fo

E311
D&4F
04acs
439D
1108
7EFE
10F3
4311
4FES
301D
E41é
1A4F

3009
an7y
38CB

BCDS

BCDS

0049
4A4B
ES00
5485
DO4E
88EB
5249
5247
4054
5632
0024
DO3F
82F9
F500
584F
F523

11E0 S1CD

Dé&49 0102
2118 43C3
6020 BFC1
4305 FIC3
44C5 DSEB
0DC8 ES1A
F13E 3687
5200 DF20

1ABE 1323

EllA 0713
417E FE2A

'131A 4713

E480 3E38
E6CO £465
£501 €551
11ED SI1CD

in SYS1/8YS:

004E CSDS
4000 D1ED
78B1 2003
3351 31E0
214A 43CB
13CD B545
C93a 4D43
062A A743
28FA 2B1B
30FB 1313
2010 3EEB
1A57 £871

£28B 4DB?.

5120 20CB

TDCS 4ces
‘6851 D13E

4851 DI3E

B02A 0049
4CBO AS1D
4C44 B1FE

F0BB 4C4F.

BIE4 BO4E
0050 4483
4E54 B&FO
4589 EF00
89EB 0055
3480 FADOD
83ES 002!
82E3 003E
0046 2380
4444 4581

DE4D 0608

237E B7CA

4E45 4FB1

4B49 4C4C
004C 4942

4444 C028
E900 S04F
8850 S524F
5281 F800
4852 B2ES
SABS FFOD
83EB BA3B
€048 004D
FBOO 3830

F100 4944

7ECB 7F23
B551 0DCC

2418 4322 A743
7B9D 43CB 4928
23CB B&CB ASED
41F5 F101 2D40

AE21 1843 0450 ..

FEOD 7723 2807
CB&F 180F 2A18
2218 43E1 1158
0730 DSCD Ds54C
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AT

i Der "neue®”™ E r

natérlich genau diese Restauration der beiden ersten

die so vprbereitete Zeile dem EDIT ibergeben
wird, Da - wie oben beschrieben - der BASIC-Zeileneditor fir diesen speziellen

' Zweck sowiesoc neu geschrieben werden muf, spricht nichts dagegen, bei dieser

Gelegenheit gleich einige Verbesserungen einzubauen:

In SYS522/5YS muB dann
Zeichen nachgeholt werden, bevor

= Die Edit*pnterbefehte KCill) und DCeleted Klammern nicht wie im Original -die
geloschten Zeichen mit  Ausrufungszeichen; diese werden wvielmehr sofort
geldscht und der Rest der Zeile entsprechend eingerickt.

- Ebensp geschieht I(nsert) nicht mehr *blind", sondern
Zeile auf dem Bildschirm :ichtbar ausgeruckt.

es wird der Rest der

- Bei Aufruf des R-Bafthls;‘ﬁfb! Edit selbstitig einmal den LCist)-Befehl.

- Der nichf-zerst&ﬁende—ﬁq:kspatn zur Positionierung des Cursors rickwirts
1éscht nun - auch im Bildschirm Xeine Zeichen: Die zu &ndernde Zeile bleibt
somit immer vollstindig mit simtlichen aktuellen Anderungen sichtbar!

f = Der Be{ehlic(h;nge) verﬁittét . nun die Annahme von Steuerzeichen; im “alten®
; Editor ‘fehlte -diese - Notbrtms- mit dem Miferfolg, daf unsichibare Steuer-
é Zeichen hauf;g unerkl&r]i;he 1ih1ern11dungon erzeugten'
H E ) ; :
f

'Schﬁnhiifsr!yar:{ur!n'
einen weiteren Befehl R(estnft)' ‘den - Edit-Unterbefehlen ﬁ{nzuzufﬁgen; da der
Original-DDS-Befehl *R* die  unschone Eigéniki besitzt, nach einem zufalligen
: ungewollten leienuorschub auf DOS-Ebene den ~ daan vur!ttzten - Sefeh! “Zu 'ptr—

gessen'; Dles nag foIgendes'ﬁhispiel verdiut!fchen: : : 2

Nlban 'diesen

‘So snll s Hlappen:s--¥

+ DIR,0,1,5,Acr?
Ricr?

DIR,D, 1 s,ﬁtcr)
vorher: R(cr}R,D I S.n
nachher: DIR,0,1,5,4

. Bo kann‘s aber passieren:

' Gegebener Befehl: Das steht im DOS-Eingabepuffer: Das sind die 2 ersten Zeicheﬁ}

DIR,0,1,5,A<cr> DIR,0,I,S,A¢cr? DI
versehentlich:

{cr> {cr>IR,0,1,5,A {crll
dann:

Rcr? vorher: R<{cr>R,0,1,5,A {cr2l

nachher: {cr>IR,0,1,5,A

T .Zeileneditua 41«& icﬁ'.s‘s}hhﬁéf}.:

00000
00010
' 00020
00030
00040
00050
00060
00070
00080
00050
00100
00110
00120
. 00130
| 00140
| D150
60140
00170
' 90180
00190
. 00200
| 00210
| 90220
‘nnzan
| 00240
| 60250
i 00240
| 00270 ;
;eozsu
| 00290
| o300

'“; !00310

1 00320
|90330
00340

= p0350 ;
. 00360 ;
- | 00370
| DD380

1 003%0
| 00400
: 00410
| 00420
| 00430
| 00440
60450
00440
00470
00480
00450

00495 |

B o L
-

trotz Restauration der ersten beiden Zeichen den
Befehl! “vergessen", da das versehentlich gegebene {cr) (NEW LINE, ENTER) zu
Beginn im DOS-Eingabepuffer wverbleibt. Der oben erwahnte zusidtzliche Edir-‘

i Unterbefehl R(estore) erméglicht nun, eben dieses {cr) zu ldschen, um anschlies-

" send das *D* des Ursprungsbefehls wieder "davorzuhingen®.

Auf diese Weise hat DOS dann

verlorengegangene

Alle weiteren Einzelheiten zum komfortablen R-Befehl entnehme der inter-

essierte Leser bitte den Kommentarzeilen des Assemblerlistings!

Ulrich Heidenreich
Werderstr. 33

4300 Essen 1
FEERE RN RN RN R R R R RN R RN R R AR AR

title R-Editor in SYS22/8YS

¥ . "
1 §YS822/5YS Erweiterung des NEWDDS/GDDS-Befehls *
L *R* um den bekannten BASIC-Zeileneditor »
¥ ¥

;*i!IiIii****¥&iiii!l!*!*Iiiiii**!*i!ll*l**lii*iii!iii!!!*!!***ﬁl

; Soll diese Befehlserweiterung zusdtzlich zum

i

5 *ID - Eine Idee zum NEWDDS/BO"

i : F

3 in SYS22/5YS untergebracht werden, so sind im Hil¥sprogramm ID
3 folgende ﬁnderungen unrzunehmenl

3

7 Alle Marken *EXIT" sind wegen des gleichleutenden Labels im

; Editor durch 'IDEXIT’ 2u ersetzen!

3 :

3 Die Zuweisung
< S *
'; INCHAR
;- : . &, 4} 5 .
3 ist aus dem ID-Kopf zu entfernen, da dieses Label auch
; im Editor Verwendung findet!

i - g
; Ab der Marke 'ENDE' sind fe]gendt Zoalen hanzuzufngen:

EQU  004SH

3 .
;jende: xor . a | Systcn-Ovrrltr als nicht Jktnv
H ld (4317h) ,a § marKieren, da Sektorpuffer den
H - pop af ' ;s Editor éberschreibt
.3 o ret
’
; An Stelle von
!
sbuffer:defs 256+16
: :
§ Tritt nun
H
.bu{fer equ s

¥
; Die Marke "START" ist durch "S22ID" zu ersetzen;

; die Direktive END START entfallt selbstverstandlich; ab hier
; ist stattdessen der Editor anzufiégen!
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N

4p00

4000 OC
4D01 0D

4pn2 0D
4D03 CA204D
4D0é 3E2A
4008 B7
4009 C¥?

4447
4318
43A7

4D0A 7E
I4DGB FEOD
400D Ce

ADDE 3¢
4DOF SD
1-4D1D 43
-4D11 1A
4D12 1B
413 12
.4D14 13
4p15 13

{ 4D16 FEOD
{4D18 20F7

I 4DIA CDP24E
4D1D 10EB
4DIF C9.

| 4D20 346043
| ap23 cB&F
| 4D25 CAD&AD

4D28 3E3E

4D2A 323E4E
4D2D 2PA743
4D30 221843

0osoo

00510
00520
00530
00540
00350
00540
00570
00580
00590
00400
00610
00620
00430
00440
0pé&so
00640
00470
00480
00490
0o700
00740
00720
00730
00740
00750
00760
00770

00780

00790
DDBBCOD
DOB1D
00820
00830
00840
00850
00840
80870
00880
00890
00900
00910
00920
0o0%30
00940
00950
Dové0
00970
00980
00990
01000
01010
01020
01030
01p40n
0105C
01060
01070
01075

org 4d00h
start: inc 3 i Entrr*ﬁﬁunier prifen:
dec c
; Diese Zeile nur einfugen, falls ID ebenfalls in SYS22/8YS:
i
3 ir 7,822id § 0=1D "
i
dec c j1 =R !
Jp 2,822r
ildos: 1d a,Zah ; Weder noch:
or a $ "Illegal DOS Function®
ret ; melden!
ovtext equ 4467h 7 Text (HL) bis 0dh,3 ausgeben
cmdbuf equ -4318h i DOS-Befehlspuffer
twocha equ 43a7h 3 1. beiden Zeichen statt R,{cr)
i
H Edit-Unterbefehle D{elete) und R{estore’
; . o
delete: 1d a,¢h1) - Zeilen—Ende
cp 0dh j erreicht?,
ret - 2 - : 3 §a =) das darf nicht geldscht werden!
restor: 1d "d (. * ©.:y Bei R!étnr!’igauch!
‘id . ,l o - > .. iy DEiLésch-Stelle
inc g - -4 plus einem Zeichen! i
delop: ~ 1d ag{ded i3 Zeichen von sins hinter" Lnsch-ste11e
- dec - de . “an Ldsch=Stelle . , . .
1d : umschaufeln? . ° ;
3 Zeilen-Ende’ uﬁges:hauf:lt'?
3 Nein, weiter schaufeln! ~ .- - . "
; Ja, Rest der Zeile anzeigen., -~ =
Replikator beachten! ° B
,Ftrtlg' Alaves T e e
: =z = M T W 7 "- -- I I\._.I .._ _._.
H Starlﬂhnsprung des Editers. D(elete) .- et e
3 und R(estore) beginnen davor, um = o :
H 4ir Relativ-Spriinge Q#R!tigi Sprung-
H weiten zu erzielen! ;
¥ -
s2zr:  1d a.(qsadh: '{ System-Option BE ?
bit -1 S . '3 Ja, dann R-Befehl
ip 2,ildos .3 nicht erlaubt! _
id a,3eh 3 Xtend/Hack-Flag auf nicht
id (hxflag),a 3 zerstorenden backspace setzen.
id h1,(twocha) $ 1. beide Zeichen des DOS-Befehls
Id (cmdbu+f) ,hl 3 restaurieren, da durch R,<cr)
page

"' apsy

: iqnso-o?

211843
11C14E
DS
015000
EDBD
E1

1 4D33
4D36
4D3%
4D3A
4D3D
4D3F

4p40
4p43
.4D45
4p48
4D4A

CDs744
3EOE
CDB34E
3E1B
CDB34E

114D4D
bS5
D400
CDBRB4E

| 4D4D
- 4D50

-4DS53

. 4D56 D30

4D58 3B0E

| 4DSA FEOA . -

1 4DSC 3004
4DSE 4F
(4D5F 78" .

iADéi 7.
- 4D62 80

| 4D&3 07 -

aped 81
. 14D8S 477 . 1
"4D66 1BEB.

-

4pés 05

| 4D4% D4
4D&A 2001

| 4DéC 04

- 4DéD C630
4D6F FEOD
4D71 284D
4D73 FE08
4D75 2868
4D77 FE20
.4D79 2859
4D7B CBAF
4p7D FE44
4D7F 2889
4pB1 FES2
4D83 2889

01080
01090
p1100
01110
01120
01130
01140
01150
011460
01170
01180

01190

01200
01Z10
01220

01230

01240
01250
01260
01270

01280

01290

01300

01310
01320
01330
01340
01350
01360

- 01370

01380

1390

‘01400
01410
01420

01430

01440
01450

01570
01580
01590
01600
01610
01420
01430
01440
01450
016640
01670
01680
01690
01700
01710
01720

i
H
i

;
H Neu-Start fir Edit- .
H Unterbefehl ACgain) 5 )
i 2
again: 1d h1,emdbuf } Uberschrieben. DOS-Puffer in
1d de,edibuf ; Edit-Puffer
push de ; ibertragen,
id bc,80
ldir
pop hl ; Edit-Puffer-Inhalt
i v )
H Neu-Start fir Edit-
H Unterbefehl LCist)
§
redo: call outext ; ausgeben
d a,0eh ; Cursor einschalten
<call outcha i )
“1d a,27 ; Cursor auf Zeilenanfang
call. outcha ; setzen,
; Eqit-ﬂauptschleifn
i
edit: 1d de,edit 3 Ricckehradresse ) _
‘. push de ; =) Stack: d.h. RET immer hierhin!
Id b,0 ; Replikator idschen :
inloop: call inchar ; Befehl/Replikator 1esen
= sub . D’ ; ASCII-Korrektur
ir’ ¢ ,edcnd ; Kleiner 0 =) Befehl
cp 10 3 Grifer 9 :
Jr nc,edemd ; ebenfalls Befehl
1d c,a - ; Replikator-Ziffer => C
1d a,b ; Atalter Replikator
rica § mal 2.
.rica . ; mal 4
" add .. a,b 1 plus 1 =) mal §
‘rlca D o ; mal 10
‘add T a,c 3 plus Replikator-2iffer
Ad - bya . £ s =) Replikator in Register B
inloop j weiter einlesen.

‘5Jp;5  8

Ansprung der Edit-Unterbefehle
edcmd:  dec b ; Replikator = 0
inc b i? :
Jr nz,rgz 3 Nein, OK
. inc b 3 sonst: Replikator = 1 )
rgz: add a,’0’ ; ASCII-Korrektur réckgingig machen
cp 0dh 3 NEW LINE ?
ir z,enter
cp 08h ; BACKSPACE ?
ir z,bsp
cp 20h 3 SPACE ?
Jr Z,s5pace .
res 5,2 ; Kleinschrift herausmaskieren.
cp ‘D’ ; Dielete) ?
Jr z,delete
cp RS : Rlestore) ?
Jr z,restor



| 4085
{ 4D8?
| aDey
| 4088
' 4D8D
| 4DBF
i 4D%1
1 4D93
| 4D9é
4D98
4D9B
apsD
4D9F
DAl
4pAs3
| 4DAS
4pAg

~4DAC

FES1
2844
FE4C
2825
FES3
2860
FE4?
CA1D4E
FE43
CABO4E
FE4S
2824
FESB
2841
FE4B
CAB4E
FE48
2843
FE41

D1
1881

o1
CDé744
'SEOD

TDB34E

21C14E
1880 -

CD&744

21C14E
i11843
DS
015000
EDBO
El

D1
C31944

7E
FEDD
ce

23
CDB34E
10Fé
ce

01730
01740
01750
01740
81770
61780
01790
01800
01810
01820
01830
01840
01850
01840
01870
01880
01890
01900
01910
01920
01930
01540
01950
01940
01970
01980
01990
02000
02010
02020
82030

02040

02050 -

02040
02070
02080
02090
02100
02110
02120
02130
02140
02150
02140
02170
02180
02170
02200
02210
02220
02230
02240
02250
02240
02270
02280
02290
02300
02310
02320
02330
02340

. D2345

cp ‘Q ;] Qtuit) ?
Jr Z,quit
cp fen b ; LCist) ?
Jr - z,list
cp ‘s’ 3 Stearch) ?
ir z,search
cp *1* ; linsert) ?
Jp z,insert
cp ‘L’ t Clhange) ?
Jp z,change
ep ‘E s Etxit) ?
Jr z,exit
cp X’ 3 X{tend) ?
Jir Z,xtend
cp K’ C 3 KGin 2
ip z,kill
cp “H i 3 HCack) ?
Jr 2 hack
cp A’ j Allter) ?
ret nz 3 nein, zurick nach "edit"
pop de '} RickKehradresse vom Stack
Jr again ; "Same procedure as last year!®
i .
H Edit-Unterbefehl L(ist) -~
3= : o o
list: pop - de Tty § siehe Kommentar zu quit!
s call "~ -outext -~ - .3 trest der) 2eile ausgeben
o 1d  .a,0dh -3 2eilenvorschub
- rall o outcha . -§ auspeben . . - T
- 1d cox chlyedibuf 3 Mit 2eilenbeginn Editor =
“dr Tllredo o ; erneut starten., =
i . — .
$ Edit-Unterbefehle ENTER / NEW LINE
H und E{xit) - .
‘ &
enter: call outext .= - 3 (Rest der) Zeile ausgeben
exit: 1d fhl,edibuf | . :-3 Inhalt des Edit-Puffers ;
1d de,cmdbuf - " 3 in den DOS-Befehlspuffer
push de s e .} {Adresse retten)
Id bc,B80 . 3 Kopieren.
ldir
pop hl 3 Befehl aus diesem
pop de $ = nach Stackkorrektur!' -
ip 441%h 5 ans DOS ibermitteln!
;-
3 Edit-Unterbefeh] “"Leertaste”
i .
space: Id a,(h1) 3 Ende der Zeile
cp 0dh ; erreicht?
ret z ; Ja, "rechter® geht’s nicht!
int hl ; sonst: Textzeiger weiter
) call outcha ; Zeichen ausgeben
dinz space ; evtl. Replikator beachten.
ret ; Fertig!' s
page

4DDF 11C14E
4DEZ DF
4DE3 CB
4DE4 2B
4DES 3E18
4DE?7 CDB34E
4DEA 1DFé&
| 4DEC C?

' 4DED DI
4DEE C30044

| 4DF1 ‘CDBB4E
[4DF4 SF
|-4DF5 7E

| 4DFé FEBD

' 4DFB €8
!49F9 CDB34E
| 4DFC 23
“4DFD 7E

. 4DFE BB

i 4DFF 20F4
4E01 10F2
4ED3 C¥9

“4E04 7E
4E0S FEOD

1 4E07 280D
4E09 CDB34E

4EQC 23
4EOD 18F5

4EO0F 340D
4Ei1 BEIE
4E13 CDB34E

qE1é 3E34
4E18 323E4E
4E1B 1805

02820
02830
02840
02850
02840
02670
02880
02890
02900
02905

jmmmmmm—m——————— 2 e
H Edit-Unterbefeh] "Rickpfeil®
T
bsp: 1d de ,edibuf 3 Anfang der Zeile
bsplop: rst 1Bh i erreicht?
ret z i Ja "backer® gehts nicht!
dec h j sonst: Textzeiger zurick
1d 2,24 3 dto. Cursor
call outcha
dinz bsplop ; Replikator ?
ret . .
i R
H Edit-Unterbefehl Q{uit)
: —
quit: pop de ; Rickkehradresse nach edit vom Stack
Jp 4400h ; alles ignorieren!
; -
H Edit Unterbefehl S(earch)
§ e
search: call inchar ; Was sollen wir suchen?
i e,a ; Such-Zeichen =) E
sloop: 1d a,¢h1) ; Zeilen-Ende bei Suche
cp 0dh ; erreicht?
ret .z ; Ja, nicht gefunden, zurick nach edit!
call outcha " 3 sonst: Zeichen ausgeben
inc hi ; Textzeiger weiterstellen
1d a,(h) 3 Suchzeichen
cp e } erreicht?
ir nz,sloop 3 Nein, weiter suchen'
dinz sloop { Wenn gefunden, Replikator beachten!
ret ; Dann aber fertig!
i
H Edit-Unterbefehle X{tend) und H(ack)
i
xtend: id a,¢hl) ; Zeilen-Ende
cp 0dh ; erreicht?
ir z,bspdel ; Ja, dann hier wie l(nsert) weiter!
call outcha { Sonst: Zeichen ausgeben
inc h1 ; Textzeiger weiter
ir xtend ; Zeilen-Ende suchen! - HEFT
: ; : ]
hack:- 1d (hi),0dh ; Genau hier Zeilenende einsetzen Aot
1d a,30 ; Im Bildschirm ab hier 16schen qus
call outcha ; weiter wie I(nsert), jedoch 1987
bspdel: l¢ a,36h ; bei Hack/Xtend zerstorenden A
id Chxflag),a ; Backspace aktivieren. 54
ir bcont
page
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| Tape—-Games auf dem Model I1I11/4/4p .

Viele der alten Model 1-Spiele sind auch auf dem TRS 80
Model 3 und damit auf dem 4/4p im M.3-Modus laufféhig. Ein
groBes Problem gab und gibt es aber mit den Spielen, die
mit LMOFFSET auf einem Model 1 von Tape auf Disk dbertragen
wurden. Wenn man die vorgeschriebene Procedur einhalt,
stiirzt die Maschine ab bzw. bootet neu. Eine sehr einfache
Methode, diese Spiele doch zum Laufen zu bringen, soll hier
erklart werden.

Nachdem man auf dem Model 1 das Programm gestartet hat, muB
man RESET driicken und gleichzeitig BREAK halten um ins ROM-
BASIC zu kommen. Dieser Vorgang bleibt beim Model 3/4/4p
natiirlich der gleiche. Auch SYSTEM <ENTER> ouB man wie ge-—
habt eingeben. Danach kann man aber nicht einfach durch
Eingabe von "/" das Programm starten, sondern man mufli zu-
- sétzlich die Startadresse mit angeben.

! Das ist leichter gesagt als getan. Woher soll man die
{ Startadresse nehmen!? BGanz einfach, man sucht sie sich mit
| SUPERZAP, DDE, FED oder einem ahnlichen Diskettenmonitor
aus dem /CMD—File. Die Startadresse Ffindet man direkt vor
‘der Meldung "Do the following:i...® (siehe dazu auch Info
(Nr. 9, BSeite 9/10 "Do it yourself - LMOFFSET with Disable
DOS"). Dort steht die Bytefolge C3 xx xx, wobei C3 der Hex-—
Code ist, der die IBO—CPU dazu veranlasst, ihre Arbeit bei

der Stelle fortzufihren auf die die beiden folgenden Bytes
zeigen. Die eigentliche Startadresse wird also durch die
beiden Bytes nach C3 reprisentiert. Sie sind . in der, fir
'die Maschinensprache typischen Reihenfolge LowByte/HighByte
| geschrieben.

Ein Beispiel verdeutlicht das Sanze. In einem Programm
. findet man die Bytefolge: C3 90 7A. C3 repréasentiert wie
,wir wissen den Sprung, die Adresse zu der gesprungen wird

lautet 7A%0h. Nun braucht man nur noch die Adresse ins
"dezimale ZIahlensystem umzurechnen (wozu hat man seinen
. Computer!'?) und, wie oben beschrieben, nach dem "/* als
' Startadresse anzugeben. Schon lauft {hoffentlich) das

| Spiel!!!

;Damit man sich nicht jedesmal die Adresse wieder neu suchen
imuB, kann man sie mit dem Zapper in den "Do the ..."-Text
'mit einbauen. Das ganze kann dann so aussehen!

Tue felgendes:

<BREAK> halten und RESET dricken um LZ-BASIC zu =starten
<BREAK> lpslassen und zwei mal <ENTER> drlcken

SYETEM <ENTER> und dann

/ST248 <ENTER>»> eingeben

Viel SpaR beim Spiel winscht
darteut ChemsoTm

TUS

Umkehr !

Uneer Clubkamerad Gerald Dreyer stellte mir vor kurzem eine
Aufgz=be, bei deren Lésung ein Froblem auftrat, welches mich
ein paar Stunden estark beschidftigte. Da ich glaube, daB
dieses Froblem und die/meine Lisung zumindest +ir die an
der Maechinensprache Interessierten und die Tiaftler unter
uns von Interesse ist, will ich beides hier kurz erliutern.

Die mir gestellte Aufoabe bestand darin Datenfiles, wie sie
von dem Grafikprogramm DBGRAF (erstellt Grafiken aus DRase-

Dateien) erzeugt werden, in die HRG des Model 4p einzu-
lesen. Diese Files sind folgendermaBen organisiert:

i vl y¥2 y3 y4 ¥5 y& . . . . . . vyaSo

®2 . - - . . - -

% 40x

LR R |
LR I I
L ]
thrra e
R
RN

Wie man deutlich sieht, handelt es sich um ein Datenformat,

"welches relativ leicht auf Drucker ausgegeben werden kann.

450 Bytes (=Bildpunkte) pro Zeile wmit logischerweise je-
weils 8 Bit (=Bildpunkte) in der Hbhe. Insgesamt ergibt
sich also eine Auflbésung wvon 450 % 320 Bildpunkten. Leider
ist das Format fiar die HRB nur sehr bedingt geeignet. Das
hat folgende Griunde:
1. Die HRG ist byteweise in y—Richtung organisiert, das
Bild liegt also, wenn man es direkt einliest, auf der
Seite.
2. Die HRGS hat zwar eine Auflésung von 630 Punkten in x-—
Richtung aber nur 240 Punkte in y—-Richtung.
Ee sind aleo zwei Dinge zu tun, um die DGRAF-Files einlesen
zu kinnen:
1. das Bild um 90 Grad zu drehen und
2. die Bildhihe um die Hilfte verringern (auf 160 Punkte).

Dabei trat nun das eigentliche Froblem auf, daB die Daten—
bytes einzeln "umgekehrt" werden mussten. Beispiel:
Folgendes Byte (1) muB nach der Umkehrung wie (2) aussehen!

Bit 7665 43210

(1) 10010110

2) 01101001

Bit 7 mufl aleo a2uf Bit O verschoben werden, 6 auf 1, usw.
usw. O suf 7. Nochmal ein Beispiel:

Bit 7 65 43210

(1) 01 01 0101

(2 1 01 01010
vor der Uskehr Bit 0 1 2 3 4 5§ & 7T/14

HEFT
20
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. schaltung das gewinschte Video-Signal selektieren

noch ein Inverter nétig, den IC?, 7404, Pins 13 und 12 liefert. Dabei ist zu
beachten, daf mit einem OUT-Befehl an Port &0H dann sowohl die fir Ausiesen
und Schreiben einzustellenden Banks als auch die Selektion des Video-Signals
gestevert werden. Da dieses Latch sich nicht auslesen 138%, muf dber dessen
Inhalt im RAM Buch gefihrt werden, damit beim Andern der Bankanwahl nicht
das Video-Signal umgeschaltet wird und umgekehrt. AuPferdem sollte der Fin 1
des IC 19, 74L5273 nicht mit +5W sondern mit RESET* (oder einem aus RESET®
und NMI# erzeugten SYSRES#) verbunden werden, damit durch Léschen des Latch
beim Einschalten (bzw., Dricken des RESET-Knopfes, wodurch ein NMI* erzeugt
wird) ein definierter 2ustand vorliegt.

-1V +5Y Video1 Video2
Ak .4RE
Video Out
1x
BLY 53
0.4,
+5YV — . :
A4 R0 Az
GND — 2C4%3 EE
LS FA
| B4 s 5 B
Lxllm
A4 As

e

Al .

on——-——-l

prinzipielle Schaltung zur Umschaltung der Video-Si-
gnale {(Video! und Video2) gezeigt, deren Steuereinpinge A und € entgegenge-
setzte logische Pegel haben missen. Wenn anstelle von =12V nur -3V zur Ver-
figung stehen, kann auch -5 verwendet werden, wenn anstelle der beiden 1BK-
Widerstiande solche von 7kS genommen werden.

In Abb.2 ist oben eine

zwei Méglichkeiten fir die Beschaltung der Steuerein-
sich entweder durch Hand- oder durch Softum-
13aBt., Und schlieflich ist
noch die Umschaltung der Umschaltungsvarianten per Hand gezeigt, wofir dann
noch ein zweiter 2fach-Umschalter ndtig ist.

Unten in Abb,2 sind
‘gange A und B gezeigt, womit

ERAPHIC~TRAEIBER FiiA EF9366

Start:

Eefehle:

Linie:

Box:

Set:

Reset:

Position:

Print:

Léschen:

Schriftart:

CLS:

Invers:

Teilinvers:

Hardcopy:
Sichern:
Laden:
GDF-Rege:
Spﬁegeln:

Linie bis:

B 1584 UWE=-S50FT

im NEWDDS/80 mit DO GRAFHIC?

CMDLINE(x1,y1)—(x2,y2) ,S/RIPIID]
#1l,yl=von-koordinaten, »2,y2=bis-Kpoordinaten
S=set, R=reset,
P=punktierte Linie, D=gestrichelte Linie

CMDLINE({x1,y1)—4x2,y2) ,S/RIB/BF]
#1,yl=Eckpunkt, x2,y?=gegeniberliegender
Eckpunkt

B=BEox, BF=gefiillte Box

CMDSRR(x,y),r,S/RIF1
#,y=Mittelpunkt, r=Radius
F=gefiilllter Kreis

CHMDSET (x,y) ) .
%, y=Koordinaten des zu setzenden Punktes

CMDRESET (x, y)
TMDPOS{x,¥)

CHDPRINTI(x,y) 1*Text"; [ (»x,y)IVariable
¥,y=Print at-Koordinaten .

CHDCLEAR({x:y)1“Text“;((x,y>lvariable

CMDSIZE(b,h),r

b=Breite (1-1&), h=Hbhe (1-16},
r=Richtung (A-D)
CMDCLS
CHDNOT
CMDFIELD {x1,y1}—(x2,y2)
CHMDLPRINT IEFT
CMDSAVE"Filename" 20
' - ' August
CMDLOAD"Filename" : 1987

CHDRSET . 70 )
CHMDFLEX
CMDDRAW (% ,y) ; S/RIP1LD]
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Tastatur- und Druckerplatine (ECB)
Aufbau des Tastaturtelles: .
Ple Tastatur des TRSB0 ist in Form elner 8x8 #Matrix aufgebaut. Dabel
werden dle Adresslelitungen AO-AT7 diber Inverter mit

Bernd Drowalder

. Open-Kollektorausgangen auf die Matrixzeilen gefihrt und die

Matrixspalten werden dber 8 invertlerende Treiber auf den Datenbus

. des TRSBO gelegt. Die Tastatur wird vom Rechner als Speicherbereich
' gesehen. Sie belegt den Speicher von 3B00H bis 3BFFH. Mit Hilfe des
. Keyboard-Signales werden die Tastaturspalten Gber dle Treiber auf
‘den Datenbus geschaltet. Das KYBD-Signal decodlert den Bereich

38XXH. Dieses geschieht mit Hilfe eines 74LS138, einem 3-Bit
Binardecoder.

Erzeugung des KYBD-Slgnaies:

Der Ausgang Y7 des Binardecoders nimmt nur L-Pegel an, wenn All,A12

fund Al3 H-Pegel und die Adressleitungen A8-Al0,Al4 und Al5 auf

- L-Pegel 1liegen. Da aus der Tastaturmatrix nur ausgelesen werden

kann, wird auBerdem das Signal RD* zur Decodierung benutzt.

' Die Adressleltungen AO0-A7 wurden bisher nicht berdcksichtigt. Diese

]
I
1

 Benutzer gedrickt wurde.

Adressen werden bendtiqgt, um die Tastaturreihen auszuwihlen, die
ausgelesen werden sollen. Uber elne der Adressen AO-A7 wird elne der
Matrixreihen ausgewahlt. .Ober den Inverter mit Open
Kollektor-Ausgang wird auf die Matrixrelhe Low-Potential gelegt.
Wird Jetzt elne Taste gedrickt, zleht das  Low-Potential am
O.K.-Inverterausgang die Spalte, die @ber einen Pull-Up-Widerstand
auf 5V liegt, auf L-Potenttal herab. Gber den invertierenden Treiber
gelangt ein H-Pegel auf die der Spalte entsprechenden Datenleitung.
Gber eine Tabelle erkennt der Rechner dann, welche Taste vom

.

. Aufbau des Druckertelles:

Der TRE80 hat die © M3glichkeit, eine Centronics 8-Bit
Parallel-Schnittstelle anzuschlieBen.:: Die Steuerung dieser
8chnittstelle erfolgt Memory-Mappes iiber ‘die Adresse 37EBH.

Die Adresse 37EBH wird mit elnem 74LS133,:drel NOR-Cattern und einem
Inverter ausgewihlt.

Der 74LS133 ist ein NAND-Gatter mit 13-Eingingen. Der Ausgang eines

, NAND wird nur LOW, wenn alle Eingange auf H-Pegel 1liegen. Die

Adressen, die schon auf HIGH 1liegen werden direkt mit dem

' NAND-Gatter verbunden, die anderen werden dber die MNOR-Gatter und
- dem Inverter auf H-Pegel gebracht. Der Ausgang wird also nur LOW,
‘"wenn die Adresse 37E8H anliegt. Um den Drucker steuern zu kdnnen

wird das Ausgangssignal mit den Leitungen RD und WR verknipf{, um

sowohl iber die Adresse 37E8H Schreiben als auch Lesen =zu kdonnen. *

Das Signal 37E8H WR gibt einen Puls an das 8-Bit D-Register, welches
daraufhin die anliegenden Daten dbernimmt und an den Ausgang des

' D-Registers weiterleitet. AuBerdem wird mit diesem Signal dber ein
i Monoflop ein 1 wus langer STROBE Puls erzeugt, der dem Drucker
'mitteilt, daB giltige Daten zum Drucken anliegen.

Mit dem 37E8H RD Signal werden 4 Trelber auf den Datenbus des

Rechners durchgeschaltet. Der Rechner kann dber diese Leitungen den
momentanen Status des Druckers abfragen.

. Um dle Druckerkarte auch alleine mit dem normalen TRS80 nutzen zu

kénnen, werden 2 Dioden eingefigt, die dber dle GDT-Leitung die
Treiber zum Rechner durchschalten. )

Erzeupgunp des KYND-Sipnales:

o 2 11—
£10 X _ 5 gﬁg
ALl T A
Al2 2 8] 74(S13g
AL3 3 C Y7 GRYID
Al4 £l
Al —— 21p G1
RD*

_—

‘12
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4,2 Schaltplan Drucker, Tastatur g
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