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Ncues vom Vorstand Hittfeld, 22.10.1988
Elgentlich wollte ich nur mal einen kurzen Besuch bei Gerald machen und den
besonders guten Kuchen bel seiner Mutter geniefen. Stattdessen sitze ich
jetzt hier und bin dazu verdonnert, das Vorwort zum Info 26 zu schreiben
(wihrend sich Gerald hinter mir im Sessel ridkelt und mir Stichworte zu-

ruft).

Auch diesmal gibt es wieder Gutes und weniger Gutes zu berichten. Sehr gut
ist, dap der Club in den letzten Wochen um 11 (in Worten: elfl) Mitglieder
gewachsen ist. Besonders zu erwidhnen sind in dlesem Zusammenhang Gerald
Dreyer und Heinrich Betz, die mit ihrer Werbeaktion erheblich an dieser
Steigerung beteiligt waren. ,

Inzwischen ist Matthias Homann auch nicht mehr der einzige "nur-CP/M-User®
fra Club. Durch unseren wihrend der Jahreshauptversammlung gefassten Be-
schiup, den Club reinen CP/M-Nutzern ohne Tandy-Ambitionen zu ffnen, gibt
es inzwischen vier CP/M'er. Dabel sind natiirlich die CP/M-nutzenden Tandy-
und Genle-Besitzer, deren Zahl stindig steigt, nicht mitgezdhlt.

Jeder Neuzugang mdchte natirlich so schnell als irgend méglich alle "alten®
Infos haben. Dazu hat Jens Neueder vor einiger Zeit die Infos 1 bis 15 in
Sammelordnern auf Karton zusammengefapt. Diese Sammelordner kann jeder bel
Werner Foérster auslethen. Die Sammelordner mit den Infos 16 bis 26 sind zur
Zeit in Arbeit. In diesem Zusammenhang mbchte ich einmal mehr auf die
*Fundgruben*-Ordner hinweisen, die vor Jahren Gilnter Wagner zusammenge-
stellt hat. In diesen hat er eine Unmenge Artikel gesammelt, die sich alle
mit dem Thema Tandy TRS 80 bzw. Video Genle befassen. Gerade fir Leute, dle
erst Mitte der 80'er Jahre zur Computerel gekommen sind, sind diese Ordner
elne wahre Fundgrube. "Alte Hasen" finden darin z.B. viele Artikel aus der
Zeit der ELCOMP und der guten Zeit der mc.

Da sich Gerald Schréder nicht mehr ‘traut, Euch zu mehr Mitarbelt aufzu-
fordern, bin wohl diesmal ich dran. Leute, wenn Ihr nicht mehr schreibt,
wird unser Info bald nur noch aus der Titelseite, den Vorstellungen der
Neuzuginge und dem Impressum bestehen. Dann ware zwar die Vervielfilltigung
erheblich elnfacher, das Lesen wirde sich dann aber mit Sicherheit nicht
mehr lohnen. Jens Neueder klagt schon, daf er trotz der geringen Auflage
von nur vier Infos im Jahr 1988 fast kelne Artikel mehr hat, um weltere
Infos zu erstellen. Also schrelbt, schreit.t, schreibt!t! Schlieflich wollen
wir 1989, finf Jahre nach der Grindung des CLUB 80, wileder sechs Infos
auflegen, wie es sich gehort.

An dieser Stelle mdchten wir uns noch bel Giinter Wagner bedanken, der den
CLUB 80 gegriindet hat und uns Ende dieses Jahres verlassen wird. Ohne ihn

wire der Club nie ins Leben gerufen worden und hiitte sich nicht zum
heutigen Umfang entwickeln kénnen. Vielen Dank an Dich, Ginter!

Fréhliche Weihnachten und Frohes Neues Jahr wilnschen

Hartmut und Gerald

W e T, . e W - s aw s

Kurzbericht vom Nordlichtertreffen

Anm Hoghenende 19./20.11 fand in Heist (ndrdwestlich Hamburg) das zweite
Nordlichtertreffen statt. Bitte fragt uns nicht, warum die Nordlichter
sghon das zweite Regionaltreffen durchfihren, wihrend die Sidlinder noch
n:ch!: mnl‘ ein einziges auf die Beine gestellt haben (ihr bekommt dann
n{mhch eine Antwort, die euch sicher nicht paft)! Auf jeden Fall war es
wieder mal ein Treff interessanter Computerfreaks und Hacker.

Es waren bei dem Treffen anwesend (zumindest kérperlich):

Gerald Schréder, Bernd Retzlaff, Arnulf Sopp, Helmut Bernhardt, Kurt
Miller, J6rg Brans, Gerd Rinio, Wilhelm Tornow, Christian Menk, Armin
Ahlers. Als Vertreter aus dem Siden, last and least, Hartmut Obermann.

An Hardware waren zwei Model 4p, ein Genie IIIs, zwei Genie I, ein RTRS-
80 und ein Toshiba T2100 (ratet mal, wem der gehdrt!?) vorhanden. Nicht
vergessen sollte man natidrlich die mechanischen und elektronischen
Reparaturgerite von Helmut, die auch ausgiebig gebraucht wurden.
Zunichst mupte Arnulfs IIIs aus dem digitalen Nirwana zuriickgeholt
verdeg, dann hat sich das Bootlaufwerk von Jdrgs 4p die Karten gelegt
(es ist kaputt gegangen!!!) und mupte ausgetauscht werden. Fir
::stelfreaks also genug Arbeit und fur Hardwarelaien ein Anlap zum
aunen.

Christian, unser 2z.Z. jlngstes Mitglied, hatte die Gelegenheit die
Ux.‘ahnen der heutigen PC's zu bestaunen. Ein Genie 1 ist fdr den Besitzer
eines Sharp MZ 3541 &hnlich anzuschauen, wie eine JU-52 fiir einen
Jgtpiloten. Auch der Drahtverhau auf der Hauptplatine von Arnulfs IIIs
liep e.iniqc Unglaubige vermuten, dap die meisten Drihte nur
:eko:lnonstunktion hitten, was aber wirkungsvoll widerlegt werden
onnte.

Ag SOFBth konnten wir den Reprisentanten eines SVI-/MSX-Clubs (ca. 120
Mitglieder) begrifen. Das Format ihrer CP/M-Disketten war schnell
qgknlckt (Bericht in diesem oder dem nichsten Info) und somit steht
e}ner weiteren fruchtbaren Zusammenarbeit nichts im Wege. Der Cludb gibt
vier Infos im Jahr heraus, wobei wir einen Austausch der Artikel iber
CP/M anstreben.

Auch wenn das Regionaltreffen, im Gegensatz zur Jahreshauptversammlung
recht kurz war, halten wir solche Tretten fur sehr sinnvoll. Nur auf
solchen Zusammenkidnften kdnnen sich die Mitglieder persdnlich kennen-
lernen,'und der Informationsaustausch gestaltet sich mit Sicherheit im
persdnlichen Gesprich einfacher, als durch noch so umfangreichen
Brietwechgel. Wir koénnen den Clubmitgliedern aus dem Siiden also nur
raten,. 'nch auch einmal aufzurappeln und ein Regionaltreffen zu
organisieren!

In diesem Sinne alles Gute und ein biBchen mehr Initiative,

Der Vorstand*

* (Coproduktion Gerald & Hartmut)
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Wello waine Ilaben " Clubfrounde “,

Nach Erscheinen des letzten Infos habe ich mich gleich darangesetzt,
um Euch wieder zu berichten, wer alles in der nichsten Zeit Geburts-
tag hat. In der Hoffnung, daB dieses Info rechtzeitig bei Euch ankommt,
beriicksichtige ich dieses Mal nur 3 Monate, anstatt wie letztesmal, &,

Wie Thr unten sehen k&nnt, sinkt die Geburtenrate in den Wintermonaten

rapide ab. Woran das liegen mag ? '

Wie iiblich, appeliere ich an Euch, mir Bescheid zu geben, wenn ich je=~
manden vergessen habe. Ich entschuldige mich deshalb schon im voraus
bei den Betroffenen.

Dieemal sind die Monate November, Dezember und Januar dran.

" fiovembergahorene "

02.11. : Krispin Michael
63.11. : Hentz Wolfgang

67.11. : Miihlenbein Klaus-Jiirgen
68.11. : Bchiifer Walter

28.11. : Neueder Jens

" Dezemhergeborener "

33.12. : Rinio Gerd

" Eanuargeborene "

069.01. : Seelmann-Eggebert Jorg
17.01. : Betz Heinrich

Tm Namen des Vorstandes gratuliere ich Euch recht herzlich zum Geburts-
tag und wiinsche Euch alles Gute uud weiterhin viel SpaB am Computer.

Ein besomsrs herzlichen Gliickwunsch geht an unseren Inforedakteur Jens,
dem ich mehr Artikel fiir das Info wiinsche. Douhalb meine Bitte an Euch,
die Arbeit des Clube und des Vorstands mehr zu unterstiitzen (z.B, mit
Artikeln usw.),. :

Ix_ Ab(\
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Da{(s) bin ich I(:)

48-jahriqg, verheiratet, zwei Kindexr (m/12,w/3) und nun seit () 0
kurzer Zeit Mitglied im CLUB 80. ) L
Mein "Maschinenpark" umfaBt zur Zeit:
SANYO MBC-1150 (CpP/M 2.2, 2x320k)
ATARI 1040 STM (TOS, 1x720k(940k),nur Farbmonitor)
ATARI 600 XL (2x1050, 64k-Brweiterung, Centr.-Schnittst.)
ATARI 800 XL (2x1050, Centronics-Schnittstelle, Datasette)
TANDY TRS80 COLOR-COMPUTER II (ohne Peripherie)
SINCLAIR ZX81 (16k-Erweiterung, Centronics-Schnittstelle)
9-Nadel-Drucker PANASOMIC KX-F1083
9-Nadel-Drucker PRASIDENT 6312 (z.2. nur 8 Nadeln)
9-Nadel-Drucker CP80-SHINWA (Melchers)
3 ¥adel-Drucker STAR 8240
Therwmo-Transfer-Frintex Brother HR5
An Programmiersprachen dbe ich
BASIC, Sanyo-BASIC, GFA-BASIC (V2.2 und V3.0), GW-BASIC
Turbo-PASCAL (V2.0)
LOGO
PROLOG
FORTH 83
XLISP (V1.4, V1.5)
Pit bin ich in keiner !
RegelmiBig™ arbeite (spiele) ich mit folgenden Programmen:

P b b bt ot b b et s b

WORD-STAR (SANYO) 1ST-Word-plus (ATARI ST)
dbase I1I (ATARI ST, SANYO)

Print-Shop (ATARI XL) Print-Master (ATARI ST)
FS2 (ATARI ST, ATARI XL)

CALC-STAR (SANYO) Multiplan (SANYO)

M3-DOS und CP/M(ATARY ST)
Fir mich ist dic Computere! kein Mittel des Broterwerbs sondern
sie dient nur der (so vorhanden) Freizeitgestaltung.

Beruflich friste ich mein Dasein als Angestellter der Stadt.

(Hier habe ich auch noch Gelegenheit, ein biSchen unter den
SIEMENS-Betriebssystemen BS2000 und SINIX herumzufummelnr ;

Bevor ich nun mit meiner "SELBSTDARSTELLUNG" das CLUB 80-Info in
meine Biografie umfunktioniere, méchte ich an dieser Stelle (unter
Hinwels auf meinen Briefkasten bei Interesse fir weitere Dets'ls
mich betreffend) diesen Beitrag beenden.

Mit abgebrochene Fingernagel vom Tastenqudien
rotgerAnderten Augen vom Debuggen
leichten Magenschmerrer vom zu starken Bohnenkaffe und
freundlichen GriBen aiv alle CLUB 80-Mitglieder sowie
aufrichtiger Anteilnahme am "Leid" deren Familienangehdrigen

* = regelmdBig ist auch 1x im Vierteljahr !!
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Hallo Clubfreunde,

'als neues Mitglied michte ich mich hieramit vorstellen.

Mein Name ist Detlev Bricker, ich bin 4i Jahre alt und wohne in

Diisseldor f. Von Beruf bin ich selbstandiger Elektromeister.

Die Computerei betreibe ich seit 1982 mit einem TRS 80 Mi. Nit der
Zeit kamen das Expansions-Interface, 3 Floppy Laufwerke und ein Epson
MXB80 dazu. Zuletzt wurde noch ein TRS 80 M3 angeschafft, der aber nur
geschaftlich genutzt wird. ' .

Anfangs als Hobby gedacht, hat sich die ganze Sache auch auf den
beruflichen Bereich ausgedehnt, wo mir das M3 gute Dienste leistet.

Ich erledige damit die Buchhaltung, die Adressverwaltuna, das
kechnungschreiben und naturlich die Textverarbeitung.

Die Software ist zum griRten Teil von mir selbstgeschrieben n
Basic), wenn Interesse besteht, stelle ich sie gerne der
Club-Bibliothek zur Verfugung. "

HardwaremiaBig bin ich auch stark interessiert und habe mich auch
schon in der Theorie stark gemacht.

Doch nachdem ich eine Maschine in die ewigen Jagdgrinde geschickt
hatte und das dazugehorige Expansions—-Interface gerade noch retten
konnte, ist mein Selbstvertrauen in dieser Richtung stark erschuttert
worden.

An einem Erfahrungsaustausch auf diesem Gebiet bin ich auf jeden Fall
auch interessiert.

In diesea Sinne
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Ein neuer Filename? ZA&lt mal die Buchstaben!

Alle Neune?' Also kein Filename.

Nur eine "Utility". (Und immer noch nicht in Maschinensprache!)
Natirlich fur Freunde von VISICALC, wie der Name versuten
lasst.

Hat VC (VISICALC) nicht schon alles, was man braucht? Besonders
in der X.Version (die sich leider durch einen stark einge—
schrinkten Speicher "auszeichnet”...) oder in der Modifikation
"UrMON/CMDY, die das Herz jedes unverCALCten VISIonirs hbher
echlagen lasst...?

In der Tat: VISICALC kann viel und steht seinem grossen Bruder
MULTIPLAN nur wenig nach. Aber:

Eine einzelne Zeile oder Spalte sortier en - das geht
richt; oder gar das kompletie Tabellenblatt in die alfabetische
oder numerische Reihenfolge gemiss einer bestimmten Zeile bzw.
Spalte bringen. Kann es nicht. Eine echte Liicke!

In die bin ich schon einmal hineingesprungen (s.INFO 19, Juni
1987, Seite 29)

Dabei hab’ ich mir zwar nicht gerade das Genick gebrochen, aber
einen Fuss verstaucht. Unter bestimmten Bedingungen oder un-
glicklichen Konstellationen klappte es namlich nicht mit diesem
Programm, das unser Bibliothekar Herner in seiner Bekannt-
gabe neurr Programme versehentlich wmit "VCMOD/CMD® bezeichnet
hat (INFO 21, September 1987, Seite 635). Das merkte ich neu-
lich, als es darum ging, eine Tabelle, die im Laufe des Monats
September stochastisch angefallen war, »m Monatsende nach der
Spalte zu ordnen, in der die Namen meiner Schiler standen. Also
hiess es: Ran ans Werk und idberarbeiten. Aber daraus wurde ein
vbllig neues Programm, das ich hiermit vorstelle und demjeni-
gen, dem die Zeit des Abklopfens mit Recht zu schade ist, gern
per Disk z.V. stelle. (Alle Formate.)

Vor aussetzung fir die Anwendung ist, das das (habt ihr’s schon
gemerkt? Ich befleissige mich bereits der neuen “Rechtschrei-
bung”, die z.Z. hier in Mannheim im “Institut fir Deutsche
Sprache” ausgebritet wird, um uns: das kiinftige Leben zu er—
leichtern... Wahrscheinlich habt auch ihr schon in der Zeitung
davon gelesen'! ss statt B; das statt daB <wie logisch! Eigent-
lich miBte aus dem ‘daB’ ein ‘dass’ werden...) - also: Voraus-—
setzung ist, das das zu sortierende File im sog. ‘DIF-Format’
(DATA INTERCHANGE FORMAT) vorliegt.

Um es nicht zu kompliziert zu machen, sortiert das Programas nur
Spalten. Will man Zeilen sortieren, kann man die Tabelle im
DIF-Format bekanntlich mit der C-Option leicht diagonal spie—
geln!

Eine weitere Voraussetzung ist, das die Spalte, nach der sor-—
tiert werden soll, entweder nyr numeri (Zahlen) oder pur
strings (Worter) enthidlt! Auch das ist eigentlich selbstredend
-~ denn eine Datenfolge wie: "9640 Weinheim Am Ménchgarten 28"
nach Zahlen sortieren zu wollen ("28 9640 Aa Monchgarten Wein-—
heim®) wére ebenso sinnlos wie die Sortierung nach strings (die
ibrigens ganz genauso aussehen wirde, da nach ASCII-Werten
sortiert wird!)

Keiner hat das vor.

Wenn man nach einer Spalte sortieren will, in welcher Zahlen
und Wérter gemischt sind - weil z.B. in ihrem Kopf eine Uber-
schrift stet oder an ihrem Ende das Wort “Summe® u.l. - so kann
man den "astreinen” Teil der Tabelle, wie menniglich geleufig
und gemeinhin bekannt, mit der #-Option aus der Tabelle
herausschneiden, partiell speichern und dann mein Programm

SORTICALCEC
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10 °* P T Ty T Y T L e T Iy S R R s L
20 ° - visicaLC- »
30 ° * Datei im Data Interchange Format umordnen *
40 ° - <C> Klaus-Jirgen Mihlenbein, Weinheim 10/88 *
50 ° T I A IETE I I IS IS DI O 30 ST 0600 0 00 030 3 30 0
60 CLS:CLEAR25000: FRINTSTRINGS (59, "#")
70 PRINT”# visIilICcALC-

*
# Datei im Data Interchange Format umordnen und speichern #
B0 PRINT"#

*
90 PRINT"# <C> K.-J.MUhlenbein, Weinheim, Oktober 1988

*

100 PRINTSTRINGS (39,"#")31PRINT

110 DEFINTI,S,T,X,Y.Z:DFEFSTRMN,F,K,V,WtDIMK(14)

120 PRINT:PRINT"Es kosnnen nur Spalten sortiert werden!”

130 PRINT" (Rgf. mit der C-Option umformen.)"

140 PRINT"Die Spalten der Tabelle duerfen jewsils

entweder N u r aus Zahlen oder n v aus Woer tern bestehen!
(Andernfalls den gewuenschten Tabellenausschnitt als Hilfsdatei
im DIF-Format speichern!')"

150 PRINT"Bei Zahlenspalten darf die erste Zeile nicht leer sein
[} -

(6gf. diese Felder mit ‘O’ belegen) ":PRINT,” ENTER !
160 Y$="";Y$=INKEYS$t IFY$="" 160
170 REM ## 8223 aauautaaitaesdt Kennsatz lesen #8550 0 1 HEEEEE

180 PRINT"Welche DIF-Datei soll sortiert werden (Eingabe ohne Exbn&myl
INPUTFsF=F+"/DIF"

190 OPEN"I",1,F

200 FORI=1TO16: INPUT#1 ,K(I)sNEXT3Z=VAL (K(7))8=VAL (K(11))

210 CLS:PRINT"Die Tabelle hat"S"Spalten und“"Z"Zeilen":DIMN(Z,S),

W(z,5),T(S),11(2),N1(2),W1(2)

220 REM ##3ddundnunddtaiis Datel lesen &880 5 HHEE 4 &3

230 FORIS=1TOS: INPUT#1,Y1,Y2,Y3,T(IS)

240 ONT (IS)+1G0SUB350,400

250 NEXTIS:CLOSE ;

260 CMD"1c,n": INPUT"Welche Spalte svll sortiert werden <Buchstab
en A...BK) ™jCiCMD"LC"

. 270 CL=LEFT$(C,1):CR=MID$(C,2,1)

280 SO=-—-(CR="")#(ASC(C)-32)-12

290 IFCRC(>"*31S0O=50—-(CL="A") # (ASC(CR) —-264) - (CL="B" ) #*ASC (CR)

300 INPUT"von Zeile X bis Zeile Y <X,¥> “3X,Y

310 INPUT"Sollen die uebrigen Spalten mitsortiert werden <J/N>"j
S$:SA=INSTR("J JNn" ,5$)

320 REM ssxsasaness Sortierschluessel definieren #Fsissrsssssss
330 ONT(S80)+160T0440,470

350 FORIZ=1TOZ

360 INPUTH#1,N(1Z,18)11F1Z2<7, "SIIBSPO0ELEBEINPUT#1,V
370 NEXTIZ

380 RETURN

390 INPUT#1,V,T:RETURN

400 FORIZ=1702

410 INPUT#1,N,W(IZ,1S):2IF12<Z,G0BUR430

420 NEXTIZ:RETURN
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uaraut anwenden. Anschliessend baut man es — wieder mit der
#-Option - wieder in die urspriingliche Tabelle ein. Das a}-
les ist jedenfalls wesentlich weniger anstrengend als die mi-
selige “MOVErei" unter Beachtung einer al fabetiwchen Reihen—
folyge! )

Man kann mit dem Programm, wie gesagt, eine Spalte allein

ordanen, wobei die Reih nfolgen mdeny ibrigen Spalten erhalten
ler ibrigen Spalten mit der Spalte,
nach welcher sortiert wird, "mitgehen™ lassen. Der Trick dabei
ersten Fall die sog. “direkte Sortierung”
<cMD"0",n,A€1)>, im anderen Fall die sog. "indirekte Sortie—

hleihen, oder wahlweis
1st, das im

rung” <CMD"0",n,*IX(1),A(1)> angewendet wird.

In der Tat: Ein michtiger NEWDOS-Befehl.

Weshalb ich dieses Betriebssystem so ungern verlasse.
Oder weiss jemand ein besseres? ,

(Das das das kann, ist fenomenal...) 9

A= "« s - = - - - - - -

430 INPUT#1,T:RETURN

440 FOR1Z=XTOY:N1(1Z2)=N(IZ,S0)3sNEXT
450 CMD"D" ,Y—X+1,#11(X) ,N1(X)

460 60T0520

470 FORIZ=XTOY:W1(IZ)=W(IZ,80)3NEXT
480 CMD“0" ,Y—X+1,#I1(X) ,W1(X)

3500 REM #xansaxzsnd Abspeichern der gelinderten Datei #¥#&sxxises
510 °

520 CLS: INPUT"Neuer Filename (ohne Extension und Laufwerk)“jFF:1l
NPUT"In welchew L aufwerk speichern "jFWs:FF=FF+"/DIF:1"+FW

530 WW(0)="0": W (1)="1"s WW(3)="-1"

340 OPEN"O",1,FF

3560 REM #x# KENNSATZ ##&

580 PRINT#1,"TABLE"
590 PRINT#1,WW(O0) 3, " ;WH(1)
600 PRINT#1,CHRS (34) j CHRS (34)
610 PRINT#1,“VECTORS"

620 PRINT#1,WW(0);",";STRS$(Z)
630 PRINT#1,CHRS (34) ; CHRS (34)
640 PRINT#1,*TUPLES®

650 PRINT#1,WW(0);*,"; STR$ (B)
660 PRINT#1,CHRS (34) § CHRS (34)
670 PRINT#1,“DATA"

680 PRINT#1,WW(0) 3", "W (0)
690 PRINT#1,CHRS (34) jCHRS (34)

710 REM ### Aufbau des VISICALC-Files #&=x

730 FORIS=1T0S

740 PRINT#1,WW(3);",";WW(O)

750 PRINT#®1,"BOT*

760 GOSUBB30

770 NEXTIS

780 PRINT#1 ,WW (3) 3", “; W (0)

790 PRINT#1,"EOD"

800 CLOSE

810 PRINT:PRINT:1PRINT"DOS <O> oder BASIC <ENTER>

820 Y$=INKEY$: IFY$=""THENB20ELSE 1 FASC (Y$) =1 STHENENDEL SECMD*S
830 TFX>1:FOR1Z=1TOX-1:(NT (15) +160SUBS90,910x NEXTIZ

840 FORIZ=XTOY: IFT(15)=1THEN930

850 PRINT#1,WW(0);",";: IFSAC30RIS=55, THENPRINT#1,N(I11(12),IS)ELS
EPRINT#1,N(1Z,18)

860 PRINT#1,*V*" VEFT

870 NEXTIZ:IFY=Z,RETURN

880 FORIZ=Y+1TOUZ:ONT (15)+160SUBBF0,910: NEXTI7 : RETURN

890 PRINT#1,WW(O0);*,“;N(IZ,1S)

900 PRINT#1,"V":1RETURN

910 PRINT#1,WW(1)5",*jWW(O0)

920 PRINT#1,W(1Z,IS):RETURN

930 PRINTHL , WW(1);™,“;WW(0)

940 IFSA<3IVR1IS=5G, THENPRINT#1 ,W(II(17)  IS)ELBEPRINT#2 . 7 18)
950 60TO870




"Seit Anbeginn der Zeit wartet er nun, : .

daB...” - Ahem..., nun denn. Vir haben keine . Darzustellende Funktion
Zeit zu warten. FUr unsere Probleme werden DEFFN f£¢ =9 . ~
andere Mittel benttigt als gerade "WVWarten”. N X, y)=9X(x-y) ¥ (x-y-x¥x)-3*¥x"4-y"4
So etwas erzeugt nur Schwielen am Hin..., Ja .
und auPerdem ger#t man schnell ins Hinter- ,
treffen. Deshalb empfehlen wir einen Computer

als die ultimativamzbsung Ihrer Probleme. DEFFN 1 (x)=xn-(xmax-x)/dx

DEFFN j(y)=(ymax-y)/dy

Umrechnung der X~ und Y-Koordinaten als Funktion

Obwobl dieses Programm ist nicht auf meinem Mist gewachsen ist, v x- 4 Y-
will 1ich es dennoch hier wiedergeben. Vorweg erst einmal die , un Ausmafe des Grafikbildschirms
Quellenangabe: CHIP No. 1, 1989, Beite 235. Der Autor ist Thomas yn=400

Volf. xn=640
So, und nun zur Sache. Das Programm erscheint mir deshalb ,
interessant, weil es recht elegant implizite Funktionen dar- .
NN CoiliiiiiiiioliiiiiEiiiiillll  stellt, Dabei bedient es

Lage des Koordinatenkreuzes eingeben

]

’fabbilden. Zur Verdeutli-
:chung 1ist das Rechener-
‘gebnis der im Programm

CLsS
Px=xn/(ynXx1.25) ¥py

-10
10

-10 Ynin
10 Ymax

Xmin
Xmax

Und die Funktion:

£(x, y)=9X(x-y) X(X~y—-X¥xX) -

Die Rechenzeit 1liegt bei etwa 30 Sekunden.

schitze ich so um die S Minute

wi) Af

AAPS NS SRS AN A RIS

LL4sses00000000d

‘per "DEF FN” eingebauten
:impliziten Funktion wie-
.dergegeben. Die bei der
: Berechnung benutzten
Koordinatengrenzen waren:

L essedssssttnet. .
cieesseves. -

Lresssetsracsecd
LLeessetscscan
tiessssseccee.

Pixelabstand = S

3xx"4-y~4

Auf einem Genie I
n.

dx=(xmax-xmin)/xn
dy=(ymax~-ymin)/yn

: Siliiiii . ‘'sich der Berechnung eines g;?NT TAB(19): »
: 1 S22+ 23 P e SUSRRERN = : Punktrasters, welches die PRINT TABC ."Darstellung implizieter Funktionen”
: ISR s : e
: diddiINIINLLL - ‘Umrisse des Funktions- PRINT 193 e
: srrestesstsis st s :graphen  abtastet und INPUT * —Ach "
CHRHHBIHIL durch  eine  Fallunter- INPUT 7 x-Achse von ......: »,xuin
: TrrrIsIssIIIIsLIIIILIILLI L :scheidung (F(x,y) < 0) INPUT * Bis ......: 7, xmax
R R RSS2SR S SR RSES RSN entweder einen Punkt oder " y-Achse vom ......: ", ymin
TS IILIIIIILIILILIIIIILIE: ‘ein Kleines Kreuz aus- INPUT bis ......: ",ymax
: rIiTIIIIIIIIIIIIIIINILIEIILS ‘gibt. Auf diese Veise PRINT
. CeeT PP L. L eeEIIOECIIIOILILLIOETOES ¢ee - . "
: BRitfioariiiiiiiiiiiinigii ‘entsteben zwei Flchen, INPUT "Pixelabstand (z.B. §): ", py
. eesrerereretetrr et ety .- -deren Beruhrungskanten
. PiiTisiiiiiiiiiiiiaiicdee  den Funktionegraphen ' Berechnung einiger Schrittweiten fur die Grafik
7 MR SRR R RS R R R RN . !
il eesetete - e
:
L s
*e
'3
'3

: Berechnung der Funktion als Punktraster
HIDEM ! Mauszeiger ausschalten
GOSUB koordinatenkreuz
FOR 1=0 TO xn STEP px
FOR j=0 TO yn STEP py
IF FN f(xmax-dx¥(xn-1), ymax—-j¥dy><0O THEN
PLOT 1,3
ELSE
PLOT 4
PLOT 14
PLOT i
PLOT 1
PLOT i
ENDIF
NEXT J
NEXT 1
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' Auf eine Taste warten

REPEAT Ballo Club-Freunde !,

UNTXlL INKEYS<O " wie dem vorletzten Club-Info zu entnehmen war, hatte Kajot so seine liebe Not

) - nmit einem Textrettungsversuch. Es scheint nicht ganz bekannt zu sein, daf der
DUNP-Befehl aufer Maschinensprache-Programme, auch einfache Daten auf Diskette

! iger wieder einschalten

i;{gvn Mauszeige bannen kann. Hierzu muf nur ein Parameter anders angeben werden. Dje stbrenden
v Loader-Iuformationen werden dann unterdrickt. Nachfolgend die Beschreibung.
PROCEDURE koordinatenkreuz ) Techos

LOCAL xnull,ynull,x,y tDiese Variablen gelten nur hier buxp 7,&‘,//

;2:}%:}1:2 j:g; . DUNP, FEANE] , Startadresse, Endadresse <,Programmstart)

t;:g :nui\lxll(l)'::uli\'}? Das Kommando DUNP schreibt den Inhalt des Speichers auf die Diskette unter dem

4 PETL Y Namen FEAME1l. Der Dump beginnt mit der eingegebenen Startadresse und hért mit

= C ) STEP ABS((xmax—-xmin)/100)
Foil};glg;(,;?i?> §21;§g ;’;m;(x> ynull+2 der eingegebenen Endadresse auf. Start-, End- und Programmstartadresee werden
Y ! ! in dezimal (Wert kleiner als 65536) oder hexadezimal (Vert Xleiper als

gg:Ty:un(ymm TO INT(ymax) STEP ABS((xmax-xmin)/100) 10000H) eingegeben. Flir die hexadezimale Eingabe muf das 'H' angehdngt werden.

- )
LINE xnull-3,FN j(y>,xnull+3,FN j ¢y Das DUNP-Kommando hat zwei verschiedene Funktionen:

NEXT y .
RETURN X Vird ale Programmstartadresse 65535 (OFFFFH) eingegeben, dann wird ein
’ - ’ - exakter Speicherabzug auf die Floppy geschrieben. In den ersten 2 Byte
steht dann lediglich die Startadresse. Diesen kFile kann man mit den
< 'SUPERZAP' anzeigen oder ausdrucken (Funktion 'DMDB') oder auf einem
. anderen TRS-80 die Fehlersuche durchfthren.
DU KONNTEST AUCH ML WAS :
IM HAUSHALT TUN... R ) : : X Ist die eingegebene Programmstartadresee kleiner 65535 (OFFFFH) oder wird

sie nicht angegeben, &0 wird der Speicherinhalt im Loader-Format auf die
Floppy geschrieben. Dieser File kann dann sp¥ter einfach Uber den Loader
wieder ins Memory geladen werden.

ACHTUNG: Die Startadresse darf nicht kleiner als 5200H sein, da sonst das DOS
zerstdrt wird.

Beispiel: DUNP, FILENANE/CMD: 1,5200H, 89ABH, 57008

Der Speicherinhalt zwischen der Adresse 5200H und 89ABH wird auf die Floppy 1
unter dem Namen FILENAME/CMD abgespeichert und als Startadresse 5700H einge-
tragen. tber das Kommando

LOAD, FILENANE/CXD

-

NA, HOR MAL — DU KENNST DOCH MEINE . kann dieses Programm wieder in den Speicher geladen werden oder tber das DOS-
EINSTELLUNG : DAS IST IN EINER AHH...WO SCHALTET Kommando

GLEICHBERECHTISTEN BEZIEHUNG MAN N EIN...2 7
HEUTZ1TAGE DOCH PR
sepsiuLisTANDLIy [ 02

FILENAKE <,Parameter>

direkt ausgeflihrt werden. Im zweiten Beispiel 1ist dasgestellt, wie ein
Progranm bzw. der gesamte Speicherinhalt im Fehlerfall auf Diskette geschrie-
ben wird, wenn man momentan keine Zeit hat, den Speicherinhalt zu analysieren.
Vorrausgesetzung ist allerdings, daf man entweder im DOS ist oder Uber die .
Testen 'DFG’ ins Mini-DOS kommt. s
PRY
) Januar
Nit diesem Befehl werden die kompletten 64K, einschlieflich ROX und Display fans
auf Floppy 1 in den File MEMORY/DMP geschrieben. Das erste und zwei Eyte
dieses Files sind dann 00 00 (Startadresse des Dumps). Im File sind sonst 1 EB
keine weiteren Kontrollzeichen. Zu einem spiteren Zeitpunkt kann man dann iiber d
' SUPERZAP' (Option 'DMDB’) sich diesen Dump ansehen und auswerten. Zu beachten
wire noch, daf der DOS-Speicherbereich zwischen 4000H und 51FFH nicht mehr den
gleichen Inhalt hat, da 'DUMP' aufgerufen wurde.

DUMP, KENDRY/DNP: 1, 0, 65535, 65535
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Hallo Clubfreunde,

Diesmal geht es um Geld oder wie vermeide ich die Qual mit den
Lottozahlen. Das weiter unten wiedergegebene Programm stammt aus
meiner Mottenkisten und erblickte vor nicht ganz 10 Jahren zum
ersten mal das Licht dieser schn8den VWelt. Damals mufte mein
erster Komputer - ein 8-Bit Prozessor der auf den Namen SC/MP
(Fational Semiconductor) hdrte und in mehreren Folgen in der
Bastelzeitschrift 'Elektor' erschien - fir diese Aufgabe herhal-
ten. Da das benutzte Integer-Basic ganz und gar nicht als schnell
bezeichnet werden konnte, war diese eher '‘mickerige’ Aufgabe
schon ein beachtlicher Brocken an Rechenzeit. Ich hatte deshalb
an allen Ecken und Enden 'Geschwindigkeitsoptimiert' wo es nur
ging. Was soviel wie Minimierung der benttigten Befehlszeilen
bedeutete. Die Ur-Version enthielt sogar noch eine 1in Basic
geschriebene Zahlenformatier—Routine, damit die Ndmmerchen auch
alle sauber untereinander standen. Alles in Allem war die

Berechnung der 10 Ziehungen in unter fiinf Minuten abgeschlossen !

Da ich auch heute - 10 Jahre danach - immer noch keine grofe Lust
versplire mir die Lottozahlen selbst auszudenken, habe ich diesen
Programmoldie nochmals Uberarbeitet und auf das GFABasic Ubertra-
gen. Hier ist die ganze Aktion in ca. 2 sec. erledigt. Nur mehr
gewonnen habe ich deshalb bisher mnicht. All’ jenen, die es
genausowenig lassen kdnnen wie ich viel Spaf beim 'Ziehen der
Zahlen' - und sei es auch nur auf dem verknitterten Papier aus
dem Drucker.

Tschiip

DIM z%C(11>

hls=" Die Lottozahlen der vergangenen Woche”
INPUT " Ausgabe auf den Drucker (Y/N>: ";h3$
IF LEFT$(h3s,1)="Y" THEN
f!=TRUE
LSE
£ {=FALSE
ERDIF
CLsS . .

DO

' Entscheiden ob Drucker oder nicht
IF £!=FALSE THEN
PRINT AT(1,1);hl®
ELSE
LPRIRT hils
LPRINT
ENDIF
PRINT AT(1,3);

* Die sechs Zahlen ziehen und ...
FOR i%=1 TO 10
z%(0)=INT(RND*48+0.5)+1

20

durchlaeufe%=1
FCR j%=1 TO S
INC durchlaeufe?%
2%(3%)=1NT(RND*48+0.5)+1
FOR k%=0 TO j%-1
IF z%(k%)=z%(3J%> THEN
DEC 3%
k%=3%
ENDIF
NEXT k%
NEXT 3%
’

' ... aufsteigend sortieren ...
FOR k%=0 TO 4
m%=k%
FOR J%=k%+1 TO 5
IF z%(nm%)>2z%(j%> THEN
n%=3j%
ENDIF
NEXT j%
SVAP z%Ck%),z%<(m%)
NEXT k%

L

' ...und ausgeben.
IF £f!=FALSE THEN
* PRINT TAB(5);USING "Spiel### => ", i%;
FOR J%=0 TO 5
PRINT USING ####&",2%(J%);
NEXT j%
PRINT * [";durchlaeufe%;"1 ";
PRINT
ELSE )
LPRINT TAB(2S);USING "Spiel### => ", 1%;
FOR j%=0 TO 5
LPRINT USING "###&8" z%(J%);
NEXT j%
LPRINT
ENDIF
NEXT 1%

' Zehn Ziehungen sind ausgegeden, weiter ?

PRINT

PRINT TAB(5);"Abbruch mit X
PRINT TAB(5);”Neue Ziehung mit 'CR"";
REPEAT

key$=INKEY$
UNTIL key$<>""
EXIT IF key$="X"
LOOP

END '
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640 * 400 / 2 = ATARI-Bilder auf dem 4p (via T2100)

wahrend unseres Sommerurlaubs haben meine bessere Halfte und
ich unseren Vorsitzenden Gerald Schrdder besucht und bei
diesem Anlaf natiirlich nicht nur Hamburg besichtigt. Wie
kaum anders zu erwarten, wenn 2zwel Computerfreaks zusammen-
treffen, wurde auch ausfiihrlich {iber das Hobby konferiert.
Da Gerald sein IIs zu dieser Zeit gerade mittels Ldétkolben
und Zange aufer Betrieb gesetzt hatte, blieb uns zum Probie-
ren und Programmieren nur sein ATARI 1040 ST ubrig.

Nicht verschweigen will ich, daB sich das eigentlich ganz
gut traf, denn mein Toshiba T2100 [ein MS-DOS (Helmut Bern-
hardt wiirde sagen DomesDOS) kompatibler Laptop], der mich
auf der ganzen Reise begleitete, kommt mit den 3%"-Disketten
des ATARI sehr gut zurecht. Da mich die Grafikfadhigkeiten
des ATARI immer schon interessiert haben, lag kaum etwas
naher, als sich ein paar Bilder vorzunehmen und diese 2zu
ubertragen.

Soweit zur Vorgeschichte; nun ans Eingemachte!

Gerald hat, wie schon erwdhnt, einen ATARI 1040 ST mit einem
monochromen Bildschirm. Die hdéchste Aufldsung, die der ST
hinbringt, betragt 640 * 400 Punkte bei zwei "Farben". Letz-
teres heift im Prinzip nichts anderes, als daB nur zwischen
"Punkt gesetzt" und "Punkt nicht gesetzt" unterschieden wer-
den kann. Die méglichen Auflésungen im Farbmodus und Farb-
bilder interessieren uns hier im weiteren nicht. -

Zunichst muBten wir herausfinden, wie die Grafiken beim
ATARI abgespeichert werden. Dazu wurde mit einem der am wei-
testen verbreiteten Grafikprogramme (STAD ST Aided Design)
eine horizontale und eine vertikale Linie gezeichnet und
dieses "Bild" im sogenannten DEGAS-Format abgespeichert. Mit
einem Disketteneditor wurde die Datei dann analysiert und
folgendes festgestellt:

1. zunidchst enthdlt die Datei 34 Bytes als Header in dem u.a.
festgelegt ist, ob es sich um ein Monochrcm- oder ein Farb-
Bild handelt. Der Header fuir Monochrombilder sieht wie folgt
aus: 00 02 07 77 00 00 00 70 00 00 07 77 07 00 00 70

07 70 00 07 07 07 00 77 @5 55 03 33 07 33 03 73
07 73.

Zur Unterscheidung der Farbbild-Header:

00 00 03 25 07 00 00 70 07 70 02 57 07 40 00 77
07 77 00 07 07 07 03 73 07 73 03 37 067 37 03 77
00 00.
Was die einzelnen Bytes und Bytefolgen bedeuten, kann ich
euch leider nicht mitteilen (das wire aber wahrscheinlich
auch nur fir ATARI-Besitzer interessant), aber man kann
anhand des Headers immer unterscheiden, ob es sich iberhaupt
um ein Bild im DEGAS-Format (es gibt auch Grafikprogramme,
die andere Abspeicherformate benutzen) handelt und ob ein
Farb- oder ein s/w-Bild vorliegt.

2. Nach dem Header folgen 32000 Bytes Bildinformation, die
folgendermaBen organisiert sind: je 80 Bytes représentieren
eine Zeile; jedes Byte repriésentiert 8 Bildpunkte, wobei die
Reihenfolge Bit 7 = erster, Bit 0 = letzter Bildpunkt ist.
Ein einzelner waagerechter Strich tiber die ganze Bildbreite
am oberen Bildrand ergibt also 80 Bytes mit dem Wert FFh.
Ein senkrechter Strich am linken Bildrand ergibt im ersten
Bildinformationsbyte den Wert 80h, dann 79 Bytes 00h, danach
wieder ein Ryte R0h usw, usw,. D, h,, die Zeilen sind in der
Reihenfolge abgespeichert, in der sie auch auf dem Bild-
schirm stehen.
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Nachdem geklart ware, wie die Dateien aufgebaut sind, ist es
eigentlich kein Problem mehr, die Bilder sichtbar zu machen.
Zundachst habe ich, noch in Hamburg, die Bilder in den Gra-
fikspeicher meines T2100 eingelesen. Im Gegensatz zum "nor-
malen"” CGA (Color Grafik Adapter), der nur 640 * 200 Pixel
darstellen kann, beherrscht der Toshiba auch einen Grafik-
modus mit 640 * 400 Punkten. Wenn nun auch noch die Zuord-
nung der Speicherstellen zu den Bildschirmzeilen so einfach
gestaltet wire wie beim ATARI, ware die Sache sehr einfach;
leider ist das aber nicht der Fall! Das soll aber hier nicht
weiter interessieren, wir wollen uns ja dem 4p bzw. den
TRS 80-Computern zuwenden.

Die pLabs-Grafikkarte des Model 4p kann maximal 640 * 240
Punkte monochrom darstellen und ist damit um 40 vertikale
Punkte besser als der CGA. Nichts desto trotz kdnnen die
ATARI-Bilder nicht "am Stick" angezeigt werden. Trotzdem
gibt es Mdglichkeiten, die Grafiken doch zu nutzen. Entweder
liest man nur den oberen oder den unteren Teil eines Bildes
ein, oder man wahlt einen Mittelteil, der mdglichst viel
Bildinformation enth&lt. Diese Methode ist relativ einfach
zu realisieren, befriedigt aber nicht so ganz, da immer
Bildinformationen verloren gehen.

Erheblich eleganter ist es, das Bild zu komprimieren und so
auf 640 * 200 Punkte zu halbieren. Um das 2zu erreichen,
kénnte man natiirlich einfach Jjede 2zweite (alle geraden)
Zeile(n) weglassen, verliert dadurch aber erheblich an
Bildinformation. Obertrdgt man z.B. ein Schaltbild, bei dem
eine waagerechte Linie in der zehnten Zeile {iber den ganzen
Bildschirm verl8uft, wdre diese Linie (sie liegt ja in einer
Zeile mit gerader Nummer) verschwunden, die Zeichnung damit
unbrauchbar! Dasselbe kdnnte natirlich passieren, wenn man
alle ungeraden Zeilen weglassen wiirde.

Eleganter und ohne Bildverlust ist die Methode, die Gerald
Dreyer und ich schon einmal bei der Anzeige von BTP-Bild-
dateien (Grafikhilfsprogramm zu dBase II unter CP/M) ange-

" wendet haben. Dabei werden einfach jeweils zwei Zeilen bild-

punktweise ODER-verknipft. Hier ein kleines Beispiel:
Bildpkt: 01 2 3 4 5 6 7 Bildpkt: 0 1 2 3-4 56 7

Zeile 1: * » & & & & %x & \

OR -> Zeile 1: * * * % % % % &
Zeile 2: * /
Zeile 3: % * & & & & \

OR -> Zeile 2: * * * % * =
Zeile 4: * /
Zeile 5: * \

OR -> Zeile 3: *
Zeile 6: * /

Das links dargestellte "F" ist rechts zwar etwas verstim-
melt, zur Not aber noch als solches zu erkennen. Bei Bildern
ist der Effekt erheblich besser, wie das Beispiel auf der

folgenden Seite 7zeigt, Nas erste Rild zeigt nur den oberen
Teil der Grafik, das zweite die ganze, allerdings nach oben
beschriebenem Verfahren korprimierte, Grafik.
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Im linken Bild ist nur der obere Teil des Bitménnchens zu
sehen, wahrend rechts, der durch OR-Verknipfung von jeweils
zwel Zeilen komprimmierte Mister Bit ganz sichtbar wird.
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Ganz egal, ob man alle geraden oder alle ungeraden Zeilen
wegfallen 1apt, die Bildverluste sind immer sichtbar!

Das folgende Listing in Turbo-Pascal 3.0 stellt nicht das
ganze Programm zum Einlesen von ATARI-Bildern auf dem 4p,
sondern nur die eigentliche Einlese/Anzeige-Routine dar. Das
ganze Programm abzudrucken lohnt nicht, es ist in der CP/M-
Programmsammlung bei Andreas Rychlik zu haben. Hinzuweisen
ist auf die Art, in der die Grafikdatei eingelesen wird.
Normalerweise funktioniert das Einlesen einzelner Bytes
unter CP/M ndmlich nicht. Ich habe dazu das Bibliothekmodul
BYTEFILE.BIB aus der CHIP Spezial Turbo-PASCAL Nr. 4 be-
nutzt, welches diese Mdglichkeit zur Verfiigung stellt. Auch
das Modul gibt es bei Andreas. Die Dateioperationen enden
daher auch immer mit "ByteFile" (z.R "AssignByteFile") und
sehen etwas gewdhnungsbediirftig aus!

Ich glaube, aus den Kommentaren im Listing geht eigentlich
alles wesentliche hervor, so daB sich weitere Erklarungen
eriibrigen. Anzumerken ware noch, dap auf anderen TRS 80-
Computern (z.B. Genie 1IIs) das Programm durchaus etwas
anders aussehen kann. Das liegt daran, daB hier nicht direkt
in den Bildschirmspeicher geschrieben werden kann, sondern
fir jeden Bildpunkt die PLOT-Routine aufgerufen werden muf.
Das verlangsamt die Sache zwar, &ndert aber nichts am Prin-
zip und klappt ganauso gut, wie ich von Alexander Schmid
weif. Obrigens &hnelt auch die Einleseroutine fur den
640*200-CGA-Modus der oben gezeigten Routine so stark, daB
nur wenig Umbauarbeiten notwendig sind, um das Programm auf
PC's umzustricken.

AL A 15 A W i i i a6 2 R - DR

procedure restore(name:filename;var exist:boolean);

var header : array [0..33] of byte: {Biffer filr dem Monder)
zeilel, zeile2 : array [0..79] of byte; [Buffer {iz je e:nc Zeile}

i,j:integer;
datei:ByteFile;
begin

clsh; {Ldschen der HRG!
{Si- | {Abschalten der Fehlerbehandlung durch Turbo-Pascall
AssignByteFile(datei,name); (Datei &ffnen|
ResetByteFile(datei) ;
{8i+ |
if JOResultByteFile=) then (wenn dabei kein Fehler auftritt,]

begin

exist:=true; {"Alles OK"-Flag fir die aufrufende Routine setzen}

for j:=0 to 33 do
ReadByteFile(datei,header[i]); {34 Byte Beader Lesenl|

port [131]:=185; {Steverpart des uLabs-HRG programmieren)
for j:=0 to 199 do {fir 200 Zeilen)
begin
port [128) :=0; {x-Register auf 0)
port [129] :=5; {y-Register auf aktuelle Zeilel

for i:=0 to 79 do {eine Zeile = 80 Byte einlesen|
ReadByteFile(dated,zeilel[i]);
for i:=0 to 79 do {noch eine Zeile einlesen]
ReadByteFile(datei,zeile2[i]);
for i:=0 to 79 do {alle 8¢ Bytes beider Zeilen ODER-verkniipfen!}
begin {und in den Datenport schreiben. Es werdenl
port [130) :=(zeilel[i] or zeile2(i])

end; {also immer 8 Bildpunkte gleichzeitig gesetzt!]

end; fwern 200 * 2 Zeilen gelesen und bearbeitet sind)
CloseByteFile (datei) {Datei schliefien}]

end

else {falls beim Offnen der Datei ein Fehler aufgetreten]

begin
exist :=false; {ist, "Alles OK"-Flag ricksetzen und zurick ins auf-)
exit; {rufende Programm’}]

end;

end; i

Wem die Kompression des Bildes nicht behagt, detr kann sie
natirlich auch direkt auf den Drucker ausgeben. Alexander
Schmid hat ein solches Programm geschrieben und wird es
sicher auch in der CP/M-Bibliothek deponieren.

Bleibt nur noch die Frage zu klidren, wo man ATARI-Bilder
herbekommt. Ich habe es da ja relativ einfach mit meiner
Methode ATARI - Toshiba T2100 - 4p, da der T2100 sowohl die
ATARI- als auch die CP/M-Disketten des 4p direkt 1lesen/
schreiben kann. Wer diese Mdglichkeit nicht hat, muB auf
Dateniibertragung per serieller Schnittstelle zurickgreifen.
Natiirlich bin ich gerne bereit, Dateien (in fast jede gewin-
schte Format) zu iibertragen. AuBerdem sind auf der Programm-
diskette in der CP/M-Bibliothek ein paar Bilder und ich habe
auch noch ein paar, die ich, allerdings nur gegen Alters-
nachweis (da nicht ganz jugendfrei) weitergebe.

Viel Spaf mit den ATARI-Rildern,
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BDOS-Replacement, was'n das 7

Es durfte sich ja allgemein rumgesprochen haben, daB CP/M inzwischen etwas
betagt ist und auch etliche Kanten und Ecken hat. Einige fleiBige Leute
haben sich nun gedacht, selbst ist der Mann und haben fir Abhilfe gesorgt.
Das Original von Digital Research wurde natirlich in 80B80-Assenbler ge-
schrieben und damit bringt man halt relativ wenig in den rund 3 1/2 KB
unter, die dem BDDS zur Verfugung stehen.

Kurzer Einschub fir die 'nur NEWDDSler's CP/M besteht aus drei Teilen. Ganz
unten auf Hardwareebene ist das BI10S, das Basic In Out System. Dieses ist
das direkte Interface zum jeweiligen Rechner und daher systeaspezifisch, Es
stellt die elementarsten Funktionen wie 2.B. Zeichen ausgeben usw. Daruber
kommt das BDOS, das Basic Disk Operating Eystes. Dieses ist auf jeder Ma-
schine gleich und fihrt seine Funktionen durch CALLs ins BIDS aus, stellt
also eine standardisierte Schnittstelle ¢ir alle Ein-/Ausgaben dar. Als
Jetztes komat der CCP, der Command Console Processor, der die Schnittstelle
zum Benutzer darstellt, Nit dee ‘unterhdlt’ aman sich, wenn man auf der
Betriebssystemebene Befehle eintippt.

das BDOS zu verbessern war nun, einen leistungsfdhigeren Befehls-
zu nehmen. Damit gehért das Control-C nach jedes
wie die geheimnisvollen Feh-

Ein Weg,
satz, sprich den des 1880,
Diskettenwechsel ebenso der Vergengenheit an,
leraeldungen. AuBerdem wird eine Echtzeitihr unterstitzt, damit san genau

weiB, wann ein File erstellt oder zuletzt bearbeitet wurde. Weiterhin kenn
man Files ‘public’ machen, d.h. sie sind aus allen User-Bereichen zuginlich.
Dasit kann man z.B. den Compiler in eines Bereich und die Gource-Files nach
Anwendung geordnet in anderen Bereichen unterbringen. -

Autor eines der vielen Replacements war so freundlich und hat einige

gegeniibergestellts
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CP/M IRDPOS+

Digital Echelon,

Research, Inc.

Inc.

Unknown Unknown

No No
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No Public
user
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No No

No No

Cryptic Clear

No Yes

No Yes

No Yes

No No

$28 $60

]
!
Source !
'
!
[}

Approx.!

price ¢

Carson
Wilson

P2D0S,
SUPERDOS
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Yes
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L file
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give
function
L file
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No
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P2D0S
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fi{lex
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& file
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(#) C = Create, U = Update, A = Last Access
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P2D0S

C\
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Ich arbeite zur leit mit des 188DOS und bin sehr zufrieden. Die Sources habe

ich von Berald Schrider bekoamen,
den groBen Teich geholt hat.

frisch

iber

lohnt sich allemal, selbst wenn es nur wegen dem Ctr1-C ist.

Alexander Schmid

der sie von Ridiger Sérensen hat, der sie
Der Aufwand ist nicht grob

und
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einmal ein Datum

Es war

Die meisten BDOS-Replacements unterstitzen (endlich?) auch eine Echtzeituhr,
Damit kann man sich entweder ausgeben lassen, wielange man noch bis zum
Kaffee leit hat, oder alle Eintrige im Directory erhalten einen ‘Zeitstea-
pel ', der eineam sagt, wann das File erstellt wurde, oder wann zuletzt darauf
zugegriffen wurde, Das ist vor allem dann nitzlich, wenn man nicht aehr
wells, welches das allerletzte Update war, wo man den nobelpreisverdichtigen
Geistesblitz hatte.

Schon und gut dachte ich, als ich mit Helaut Bernhardts Schaltplan so eine
lwiebel zusasmengestrickt hatte, das schwierigste ist jetzt erledigt, aber
es kommt ja erstens anders und zweitens als man denkt, Der RTC3832 gibt auf
Anfrage seine Daten im BCD-Code her, was aber kein groBes Hindernis ist.
Wenn man die Register (siehe Arnulfs Artikel °‘Real Time Black Box') nachein-
ander abklappert hat san schlieBlich das Datua in der Fora ‘Jahr, Monat,
Tag, Stunde, Minute, Sekunde’'. Leider scheint man in Amerika, wo die Autoren
nunmal sitzen, nicht viel von dieser Notation zu halten. Das 288D08 (und
auch andere) wollen das Datum als ‘Anzahl der Tage seit dem 1.1.78°, Fragt
mich nicht, wie man auf sowas kosst, ich wei es nicht., Ius Blick waren auf
den Disketten auch Programee, mit denen san die Uhr stellen kann. Logischer-
weise muBiten die eine Routine zum Umsrechnen haben, dasit man das Datum in
der ‘normsalen’ Form eingeben kann. Das unten abgedruckte Listing ist nun der
eigentliche Teil, der die Uarechnung bewerkstelligt. Als Ergebnis bekosat
man schlieBlich die Zahl im Register BC.

Arnulf abge mir verzeihen, daB ich das Listing nicht komsentiert habe, aber
mich hatte im Monent nur interessiert, DAES es geht und nicht WIE. Wenm aich
sa) der Ehrgeiz packt, werde ich den Algorithmus vielleicht mal auseinander
nehmen, aber auch nicht friher, Wer sich fir die Datussrechnung sehr inter-
essiert, der sei herzlich eingeladen, sich dazu zu duBern.

Berechnung der Tage seit dea 1.1.1978

}
}
3 Eingabe t HLsJahr (1978..2157)

) DE=Monat (1..12)

) BC=Tage (1..31)

3 Ausgabe 1 BC=Tage erster Tag (82@R1) 1 Sonntag 81.01.1978
} letzter Tag (653535) : Sonntag ©85.86.2137
}
D

AYS: LD B,®
PUSH DE
LD DE,1978
DAYS@: OR A
§BC HL,DE
ADD HL,DE
JR 1,DAYS1
PUEH HL
LD HL,363
ADD HL,BC
LD B,H
LD C,L
POP HL
EX DE,HL
CALL LEAPYR
EX DE,HL
INC DE
JR NI,DAYSR
INC BC

JR DAYSR

DAYSi: POP

DAYS2:s LD

DAYS§3s INC

DAYS84: POP

)
} Korrektur fir
}
3 Eingabe 1 HL
} Ausgabe 1 2
] 1
i
LEAPYR: LD

AND

RET
PUSH

LEAPY@: INC

AND

LEAPY!11 XOR

LEAPY2: POP
POP
RET
DM DEFB

Alexander Schaid

NODDITZODPDND

NZ,DAYS2
(SP) ,HL
LEAPYR
(8P) yHL
NZ,DAYS2
BC

DAYS2

HL

ein Schaltjahr

= Jahr
= | Korrektur notwendig
= @ keine Korrektur nitig

AL

3

NI

HL

DE
A,@FFH
DE, 1080
A

A
HL,DE
NC,LEAPY®
HL,DE
H,A
AL

A
NZ,LEAPY!
AyH

3
LEAPY2
A

DE

HL

31,28,31,30,31,30,31,31,38,31,38,3!

HEFT
ik
Jatisar
14330

jTage pro Monat 30
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Hs1lo RPEL-Freunde !,
Vie clehortioh noch keinew belarnt dety sl oes
von diesem tollen Huchsprechenkompiler inzwi-
schen die Version 2.1. Einige Punkte wurden von
mir verbessert oder abgeindert. So erscheint

nun nickt mehr bei jedem "NEV' cler bei einem
" Fehler diese 14stige Copyright F-ldung. wichti-

QYo geres hat sich jedoch im Pereich der Zshklen und
R ° im Deklarationsteil getan. Hier k&nnen jetzt
. . 32%it Variablen definiert werden. Kons'anten
QLA Fpiderman lessen sich ebenfalls in 32Zbit dezimal wund
hexadezimal (!) angeben, Hoxsdezimales wird wie bei einem Assemtler durch ein
angehéingte 'H' gekennzeichnet. Das sieht dann so aus:

— e
VI

‘-»& AR Ay .
i R AB&&QLL
|
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W Tha MomE A D

- . Lamnausax

12345 einfache Genauigkeit (16bit)
12245333, doppelte Genauigkeit (32bit)
12FFH einfache Genauigkeit (16bit Hex)

1FF088DID. H doppelte Genauigkeit (32bit Hex)

Eine Hex-Zahl in 32bit siebt etwaz komisch aus, aber so ist es nun einmsl.
Dazu passend gibt es dann auch die entsprechenden Zuweisungsanwe!sungen =D
und ?(D). Array's mit 32bit gibt es nicht. Das wire Platzverschbwendung. Hier
sind eirfach die doppelte ¥ i =n Byles zu reservieren. ['ie Stringdeklaration
wurde auch Uberarbeitet und funktioniert jetzt hoffentlich fehlerfrei. In der
alten Version wurde bei fehlendem zweiten (') alles was sonst noch kam als
String vereinnahmt. Das ist zwar simpel, aber kein guter Stil. Jetzt wird dem
Progranmierer seine Vergeflichkeit um die Ohren geschlagen. Variablen und
Konstanten flir 32 Bit werden mit DVAR bzw. mit dem Punkt am ende der Zahl
definiert. Bel der Konstanten erkennt der Compiler automatisch um was es sich
bandelt (DPL 1ist dann tempor&r ungleich HNull. S. a. weiter unten). Die
Arithmetik habe ich nur auf 32 % 16 Bit bei der Punktrechnung erweitert. Der
Aufwand 1ist ganz beachtlich, auferdem ist das Runtimemodul mit den ganzen
Erweiterungen und Umbauten jetzt gute 3.5KByte im Umfang. Fir meinen Geschmack
eigentlich zu Umfangreich. RPNL sollte eigentlich eine 'kleine Sprache’ sein,
zumal es mich bei den PASCAL-Systemen immer michtig gelirgert hat, daB auch bei
kleinsten Programmen stets der 12K grofie Runtimekern vorhandez war. Einen
Vermutstropfen will ich nicht verschweigen: Die Zahlenausgabe ist etwas
langsamer geworden, als beim 'Original’'. Ursache ist eben jens erweiterte
Arithmetik. Die normalen Multiplikations- und Divisionsroutinen sind rausge-
flogen und durch die neuen ersetzt. Vas bedeutet, daR die 16 » 15 Bit Befehle
genaugenommen auch mit 32 ¥ 16 Bit Genauigkeit ablaufen.- Bur wird hier
Vorzeichenrichtig erweitert und dann gerechnet. Eine entsprectende Unwand-
lungsfunktion von Single auf Double Frecision ist dementsprecherd eine
Selbstverstindlichkeit. Das siebt dann so aus: ...DOUBLE... und fertig :st die

Laube. Das Vorzeichen kann sehr einfach mit folgender Sequerz {bettragen
werden: OVER SIGN oder mit ... ROT DUF >R -ROI R> DSIGK fUr doppelt genaue
Verte. Ubertragen wird stets das Vorzeichen der zweitobersten Zahl auf die

zuoberste liegende Zahl auf dem Stack. Wer will kann auch einen Dezimalpunkt
in die Ausgabe einbauen. Hierzu ist die Systemvariable DFL mit einer Vert
grofer Null zu laden. Der hier abgelegte Vert bezieht sich auf die Stellen
pnach dem Komma ! DPL wird nicht nach jeder Ausgabe zuriickgesetzt. Dies muR
explizit durch das Anwenderprogramm erfolgen. Eine Ausgabe in einem Printfeld
ist Uber die Systemvariable FLD méglich. Dazu wird dort die Feldbreite
eingeschrieben. PaBt die Zahl nicht in das Feld hinein, wird FiD autcratisch
auf 32 (!) gesetzt. Soetwas kann immer dann passiereh, wenn die Svstemvariable
BASE auf den Vert 2 fir Ausgabe im Bindrsystem gesetzt ist. Hier solite man
sich also vorher gut Uberlegen, was man will. Die Anderung wird nicht
automatisch zurlickgenommen ! (Doppelt genaue Zahlen werden selbztverstizdlich

mit PRINTD ausgegeben).

R A

Zu guter letzt noch etwas pus Opa’s Katlenkiste: Efne &xhlenkonvertierungs-
Routine, die auch vor Hexadezimal- und 32bit-¥erten nicht zurtickschrecki. las
Stlck stammt aus der RPFL-Version 2.1 Das Programm ist in der Lage, mit jeder
Zahlenbasis zu arbeiten, aber wie schon beschrieben begnlige ich mich mit den
beiden Ublicheten Furm:n. VWem diese Beschr¥nkung nicht geflillt, kann sie Ja
heraucnehmen. Darfiber binaus kann sich das Prograrm den Ziffernstring selb-
sténdig aus einem Eingabestring herausfischen. Kkheres sind aus dem DECLARE-
Teil am Anfang des Listings 2zu ersehen. Dort sind eilnige Teststrings
angegeben. Das °'DVAR' sollte nicht verwirren, da es sich hier um die
Deklaration einer 32bit-Variablen handelt. Die Vers. 2.0 kennt diese Anweisung
nicht. Hier mup stattdesser mit 'ARRAY name 2' der nbttige Speicherplatz
reserviert werden. Das VWandlungsergebnis befindet sich zusammen mit einigen
Flags (siehe Kommentare im Listing) auf dem Stack und kanp mit 'D.' und 'S.’
avegegeben werden. 'D.' bedeutet °'gebe eine doppelt genaue Zahl aut denm
Bildschiim aus', 'S.’ bewirkt das Gleiche fur einfachgenaue Zahlen.

Tschup

3¢
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;¥¥

NUNBER/ZRPYX

22 4

;llHNNN!II!IINNIN‘"‘NNNN!I‘I!N’"N’

'

DECLARE
STRING
STRING
STRING
STRING
STRING
STRING
STRING
STRING
STRING
DVAR

DEND

$1
$2
$3
$4
35
$6
$7
$£8
$9

*11111°
122222 '
' 33333’
' 44444 '
'55555 !
'66666. '
*1000R'
'10X00’
*100 XYZ'

NUN

CALL $DIGIT

D6 30
D8

FE 04
38 06
D6 07

$DIGIT: SUB
RET
cpP
JR
SUB
cp
RET
CpP

DIGI1: CCF
RET

. m. m. . e w. W, w, S, e,

; ( (AC)<0) -) gesetztes carry)

IOI

(4

9t1
C,DIGI1
7

10
(4
C ;< BASE ?

; (adrl -) adr2 cnt flag)

; PARSE: POP

; LD

i INC

;PAR1: INC
DEC

L N T N
<~
k]

i PARSEZ2: LD

: PUSH
;jPAR2: INC

H LD

' ~
o

HL ; (ADR1 -> ADR2 CNT FLAG)
B, (HL) ; LAENGE HOLEN

B ; FALLS LAENGE =0 !

HL

B

2, BPAR1

A, (HL)

v o14] -

C, PAR1

PARSE2

HL ; POINTER

c, 00

BC ; COUNT

BC ;FLAG = TRUE BEI INHALT
PARSE3 +FLAG = FALSE KEIN INHALT
C, 00 i LAENGENZAEHLER SETZEN
HL ; POINTER AUF STRINGAKFANG
C

A B

A

Z, EPAR2-1 ,

A, (HL)

HL

B

S & ;ZEICEEN <= ELANK ?

CODE ?BASE

01 10 00

FE 48
z8 02
0F 0A

CODE (NUNBER)

DD K1
11 00 00
21 00 00
DD 7E 00
CD $DIGIT
38 24

CD SXULT

0F 00
ED 44

: JR NC, PAR2

H DEC C ; TRENKZEICH. NICHT NIT-
; EFAR2: LD B, 00

H PUSH BC

H LD BC, OFFFFH

H PUSH BC

; PARSES: JP NBXT

;ent (adr2 cat -) adr2 cnt base)

;1 QBASE: POP DE ;cnt

: POP HL ;adr2

H PUSH HL

; PUSH DE

i ADD HL, DE s POINTER AUF LETZTES STRING-
F LD BC, 0010H ;++.ZEICHEN ERRECHNEN

H DEC HL ; SONST ZU VEIT HINTEN !
H LD A, (HL)

; cpP 'H' \

; JR Z, BEND

; LD C, 0AH

i ; (adrl adr2 cnt base - dl dpl true)

; NUNBER: POP BC ; (adrl adr2 cant base -) adrl false)

FI EXX _

; POP BC

; LD B, OFFH ; B’ = DPL

K EXX ;C’ = CANT

; POP 1X ;DEHL = D1

i LD DE, 0000 +BC = BASF

; LD HL, 0000 sIX = ADR2

+NUN1: LD A, (1X) s HOLE EIN ZEICHEN

; CALL $DIGIT

; JR C, ISTP ;KEIKE ZIFFER

H PUSH AF

; CALL SNULT

H POP AF

H PUSH BC ; NEUBE ZIFFER BINFUEGEN

; LD C, A

J ADD HL, BC

i BX DE, HL

H LD C, 00

F ADC HL, BC

K EX DE, HL

H POP BC

NUN2: BIX I
NUN21: BIT 7,B +ZAHL NIT DEZ,-PUNKT ? .
; JR NZ, NOPRT REUEE
i NUM22; INC B sDPL = DPL + 1 173y
; NOPNT: INC X ;ADR2 = ADR2 + 1

i DEC Cc ;CNT = CNT -1

i EXx 3 4
; JR NZ, NUX1 .

1 NUN3: IRC SP ;ADR1 VERNICHTEN DA KON-

i INC SP s VERTIERT VERDEN KONNTE

i FUSH HL ;D1 AELEGEN




35

20

oD
D9
28
01

P 65.
CEND

PUSH DE

; EXx
H LD C,B
00 ; LD B, 00
; PUSH BC ;DFL AUF DEN STACK
FF FF ; LD BC, OFFFFi{ ; TRUB = EKFCLG GEHABT
H FUSH BC
ic : JR NUN4 s FERTIG !
7K 00 ; ISTP: LD A, (1X)
2F H cP 't ; DEZIMALFUNKT ?
08 ; JR NZ, IGIH
; FXx
H Nop
78 ; BIT 7,B ;MEKR ALS EIN DEZI-
oB ; JR Z, ERROR ; MALPUNKT
DB ; JR NUNZ22
48 ; TSTH: (P 'H' ;BASE = HFX ?
05 H JR NZ, ERROR ; VENN NICHT -) ERKOR
; ExX
H DEC C
F Exx
Do ; JR Z, NUN3 ;'H' STEHT NICHT HINTEN !
00 00 ; ERROR: LD BC, 0000
H PUSH BC ;FLAG = FALSF, KEIN ...
NUK4: JP NEXT ;+v+ ZIFFERKSIRING !

PROGRAXN NUMBER ; (adrl -) dl true) wenn Zahl
DUP PARSE ; (adrl -) adrl false) keine Zahl
IF

SVAP DUP
?(B) 45 =
DUP >R
IF
IXC SVAP DEC
ELSE
SVAP
ENDIF
?BASE (NUKBER)
IF
DPL :=
R> DUP DSIGN
1RVE
ELSE
TRUE DPL :=
R> DROP
FALSE
ENDIF

KLSE

FALSE

ENDIF

END

PROGRAN D.
NUM :=(D)
NUM PRINTD

END

FROGRAN S.
NUN : =
NUM FRINT

END

yFErrsxrrreztarssroxexx f N D F zazzorxcacrzaserecocvsers

Lin Scgen fiir die Menschhcit

Der Computer gilt als neue industrielle Revolution. Als etwas,
das in den nichsten Jahren unser Leben so total verindern
wird wie noch keine Erfindung zuvor.

Tatsidchlich haben die Minichips unsere Welt mehr durchein-
andergebracht als Priservative, Trockenmilch und Hiifthalter
zusammen. Tiglich konnen wir die wunderbaren Erleichte-
rungen spiiren, dic durch die ncue Technik in allen Lebensbe-
reichen eingefithrt werden:

Ist Ihr verstorbener Opa in digwem laht auch schon dreimal
zur Musterung vorgeladen worden?

Stehen auf lhrer Telefonrechnung seit neuestem Gespriche
nach Addis Aheba?

Soll Thr Hund sich als Schoffe zur Verfiigung halten?

Werden auf IThrem Konto éfter mal die Versicherungzhei-
triige doppelt abgebucht?

Bel smmen Sie immer hiiufiger mit der Post Angebote Giber
Sprachkurse, Sexfilme oder Parteispenden?

Haben Sie schon mal einen Flug nach Detmold gebucht
und ein Ticket nach Dallas bekommen?

Wenn Sie solche oder 4dhnliche Erlebnisse hatten, konnen Sie
sich gliicklich schitzen, dann haben Sie etwas vom Hauch der
windustriellen Revolution« gespiirt. Denn schuld an der gan-
zen Misere ist kein anderer als Kollege Computer.

In diesem Punkt sind sich die Wissenschaftler ausnahmsweise
einig: Die elektronischen Pfiffikusse sind nicht nur die groB-
ten Datenverwalter der Geschichte, sondern sie sind auch die
Weltmeister, wenn es darum geht. irgendeine Sache griindlich
zu vermasseln.

Nach dem alten Motto: »Wer viel weiB, kann auch viel ver-
gessen« sind schon so einige Datenbanken in den diisteren
Keller des elektronischen Vergessens abgestiirzt.

Da hat die Maschine dem Menschen wirklich viel Arger abge-
nommen. Wenn friher ein Mitarbeiter Fehler machte, konnte
der Chef wenigstens noch den Zeigefinger heben und mit Ge-
haltskiirzung drchen. Beim Computer niitzt nicht einmal
mehr die Versetzung in die Poststelle.

Dabei kann der Schnelldenker ungleich mehr Schaden an-
richten als sein lebendiger Kollege. Wenn man nur an die tig-
lichen Fehlalarme denkt, mit denen die Pentagon-Computer
seit Jahren vergeblich versuchen, den dritten Weltkrieg auszu-
16sen.

Kurz, diese geniale Erfindung aus Chips und Kabel hat sich
inzwischen in der zivilisierten Welt unenthehrlich gemacht.
Es ist also vollig falsch, diesen Gipfel aller menschlichen Er-
rungenschaften zu verteufeln: Betrachten wir doch nur ein-
mal die wunderbaren Vorteile. die wir dem tdglichen Umgang
mit unseren clektronischen Helfern in Biiro und Wohnstube

verdanken: heftige, ununterbrochene Kopfschmerzen, Au-
genflimmern, verkrampfle Finger und nicht zu vergessen die
reicenden Picpstone, die seit neuestem unsere Umgebung er-
fullen. Wer wollte da noch auf den Computer verzichten?
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Beccer erkennbare Darstellung von Text '
und HRG auf dem Bildechirm

Helmut Bernhardt

Videosignale des normalen Text-Video-Interface
Signale gemischt werden, so dap beide Bild-
echirm-Informationen gleichzeitig dargestellit werden. Das ist einerseits ar-
gerlich, wenn z.B. BASICs READY) stindig nach der Erzeugung eines Bildes das
Werk verunziert; es kann andererseits aber auch recht nitzlich sein, wenn man
7u Diagrammen erlauternde Texte anzeigen méchte. Weniger gelungen ist aber die
art, wie die Video-Signale gemischt werden. Das wird auf der HRGIB durch OR-
Uerknupfung der beiden Signale gemacht, was zur Folge hat, daf in hellen Flia-
(e oer HRG-Anzeige kein Text zu erkennen ist. Die OR-Verknipfung bewirkt, dag
¢in Bildpunkt immer hell gesteuert wird, wenn entweder der entsprechende Punkt
'n der HRG oder der entsprechende Punkt eines dargestellten Textzeichens oder
auch beide angezeigt werden.

Durch die Erzeugung synchroner
und der HRGIB konnten diese beiden

Eine XOR-Verknipfung der beiden Video-Signale steuert einen Bildpunkt nur dann
hell, wenn entweder der HRG-Punkt oder der Punkt eines Textzeichens angezeigt
wird. Wenn allerdings beide Video-Signale gleichzeitig einen Bildpunkt hell
darstellen wollen, wird dieser dunke! gesteuert. Das hat zur Folge, dal Texte
vor hellem HRG-Hintergrund durkel dargestellt werden. Selbst wenn ein Textzei-
chen zumsTeil vor einem hellen und zum Teil vor einem dunklen Hintergrund
dargestellt wird, 1@t es sich vollstindig erkennen, weil sein Farbwert immer
das Gegenteil der Hintergrundfliche ist.

Text und HRG sehr viel besser gleichzeitig darge-
1aft sich bei geschickter Programmierung der HRG

Damit Konnen dann nicht nur
stellt werden; der Umstand

auch dazu nutzen, inverse Zeichen darzustellen. Es missen einfach immer die
entsprechenden Felder, in denen im Text-Bildschirm ein 2eichen dargestellt
wird, in der HRG hell gesteuert werden. Das bedeutet, da# pro auszugebendem

Textzeichen auch 12 Bytes im HRG-Speicher auf FFH zu setzen sind. Die Zuordnung
von Text-Video-RAM-Adressen zu HRG-Adressen 1aBt sich aus friheren Beitragen
von Arnulf Sopp zu diesem Thema entnehmen. Etwas aufwendiger wird es beim
Gcrollen von Texten, wenn Teilbereiche des Textes invers dargestellt sind. Dann

genigt es nicht, nur mit LDIR den ganzen Text-Bildwiederholspeicher um 64
Adressen zu verschieben, dann missen auch die hellen Felder der HRG um einen
entsprechenden Offset verschoben werden, was nicht mehr mit einem einfachen

LDIR zu erledigen ist.

Soft auch sein mag, in Hard ist die Anderung auf XOR-Ver-
banal., Die bisherige OR-Verknupfung sieht so

So aufwendig das in
Knupfung der Video-Signale recht
aues

Video-Interface des GENIE1
224,74L8166,Pin13 UIN o %
}i-——---—o vouT
HRG1B, 74L5166,Pin13 I, Video-Interface
des GENIEL
210,74L502,Piné

741832 auf
der HRG1B

Wenn anstelle dec OR-Gatters des 74.S32 ein XOR-Gatter des pinkompatiblen
740586 genommen wird, ist die Sache erledigt. Leider werden von dem 74LS32 noch
andere OR-Gatter fir andere 2wecke verwendet, so da# man nicht einfach das 1C

L
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gegen ein 74LS88 auswechseln Kann. Man kann
7 und 14 huckepack auf das 74LS32
stattdessen den Piné des 741586 mit
24poligen Flachkabels verbinden.

aber dac 74LS84 mit den Pins 4, 35,
1oten, den Pin & dec 74LS32 abkneifen und
dem PiniS des Sockels fir den Anschlub des

So oinfacﬁ ist das.

Endlich SchluB mit den Problemen beim EXP1-Floppy-Controller von
RB-Elektronik

Helmut Bernhardt

Hehrmals hatte ich schon Probleme mit EXP1-Floppy-Controllern. Nach versuchs-
weisem Auswfchlseln einiger ICs war der Spuk dann meistens vorbei - leider aber
immer nur fir begrenzte 2eit. Inzwischen habe ich einen grundsiatzlichen Fehler
in der Schaltung des EXP! erkannt, der dafir verantwortlich ist:

Dig Freigabe des invertierenden Datentreibers ?74L5440 wird durch AND-Ver-
knipfung der Signale /37ECRD (218,74LS155,FPind) und /37ECWR (218,74LS155,Pin12)
erzeugt. Das hat zur Folge, daf bei Schreibzugriffen auf den Floppy-Controller
WD1x91 dfr Treiber erst im gleichen Moment freigegeben wird, wie das /WR-Signal
am FDC mit seiner negativen Flanke die Daten in den Controller pustet., Durch
die Gatterlaufzeit bei aer Freigabe des Treibers konnen hinter dem Treiber noch

garkeine_gdl(ngen Daten anliegen. Es ist erstaunlich, da# das Board iberhaupt
funktioniert hat.

Abhi?(e scﬁlfft efn Freigabesignal fir den Treiber, das unabhangig von /RD und
/ZWR ist. Dieses 1aBt sich mit einem 74L500 folgendermaBen erzeugen:

[} -
218,74LS155,Pin14  /37EX
, .
218,74L6155,Pin13 A2 1 EI9,74LS640,Pinis
218,74LS155,Pin3 A3 2

Das dafﬁr.né(ige 74LS00 wird mit den Pins 7 und 14 auf irqgendein anderes DIL14-
IC <nur glcht das 74L892) huckepack-gelotet und mit den entsprechenden Pinsvon
218 und 26 zu verdrahtet. Der PinB von 215,74LS08 wird aus der Fassung gebogen.
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80/40-Trackumschaltung fir Mitsubishi MF503A-312N

¥ivder einmal ist wit xin auf 40 Spuren umschaltbares B@¢'er Laufwerk
Uber den Weg gelaufen und wieder will ich kurz beschreiben, wie sich die
Umschaltung bewerkstelligen 12pt. Schlieplich soll jeder, dem ein sol-
ches Laufwerk einmal unterkommt oder angeboten wird in der Lage sein,
alle Fihigkeiten des Laufwerks fdr sich auszunutzen.

¥is aich schon der Oberschrift entnebmen 13Bt, handelt es sich um ein
bhf“uauiwerk der Firma Mitsubishi mit der Berzeichnung KFS503A-312H. Es
zeichnel sich durch Laufruhe und Betriebssicherheit aus (Jo6rg Brans ist
achot langer im Besitz eines solchen Diskdrives). Nachteilig ist nur,
dap das Laufweik ein Auslaufmodell und damit wohl nicht mehr lange zu
haben ist (aufer eventnell Gehrauchigerite). Ein paar Drives gibt es
allerdings noch, Bezugsadresse bei Jorg Brans!

f affen => 49 ZuoiAchst mup eine Leiterbahn zwi-
gesohloscen =) 7@ achan der L&tpunkten "TSI" ge-
e m—rme——————— % . {;ennt werden. Das bewerkstellig!

[——l man am besten mit einem sebr
TE3 C=—Jumperfeld scharfen Messer. Wie der neben-
ic stehenden Zeichnung zu entnehmen
ist, wird dann ein einfacher
Schliep=r ap die beiden LOtpunkte
T — angeschlossen. Dabei sollte man
Eohnl Tiateils 1 einen L&tkolben mdglichst klei-
ner Leistung Dbenutzen, da die
Punkte sehr nahe bei einem in SMD-Technik ausgefihrten Microcontroler
liegen. Etwas Sorgfalt ist also angebracht.

MF383A-312M

' offen => 48 [ 17~ Und weils so schén war, gleich
| gesohlossen => 8@ T poch eine Umschaltung. Dabei
’ Jumperfeld handelt es sich um ein Mitsu-
bishi-Laufwerk mit der Typen-
! bezeichnung M4853-342MG. Laut
! Jérg Brans ist es das Vorldu-
i fermodell des oben beschriebe-
nen Drives. Die Umschaltung
funktioniert im Prinzip genau
vie obni ~hri¢gben, nur die
LOotpunkte sind an einer ande-
ren Stelle. Wo, kénnt Ihr nebenstehender Zeichnung entnehmen.

iMitsubishi M 4833 - 342 MG

!'S'ii bnit{steTle ]

Hartmnt Obermann

Entlernung jer Fassetlonschnitteteile von der 1/0-Karte des Genie IIs

Vor einiger Zeit sah ich mir den Schallplan der I/0-Karte meines Genie ITs
an und mufte dabei feststellen, dap sich gut die Hilfte der Zeichnung auf die
Kassettenschnittstelle bezog. Diese hahe ich noch nie benutzt und werde es
nie tun. AuBerdem hingt an diesem wusi such noch die lLauteprecher-Anstene-
rung; da ich keine Lust hahe, den Rechner zum piepsenden Neuvtioter zu machen,
ist dieser Teil auch {berflissig.

Welchen Sinn bat die Aktion? Ich hatte gerade eine FErweiterung der I/O-Karte
geplant (s. Artikel "Memory mapped-I/O ¢=> Port-I/0") und mupte dazu ein
74LS157 auf der Karte unterbringen. Das wire normalerveise nur im Huckepack-
Verfahren ndglich gewesen, wobei ich die neuen Strippen cbem vor IC-Pin zu
IC-Pin hAtte ziehen nmissen. Das wire ein undur~hdringlicher Dschungel von
verknfipften 1Ce geworden. Durch dis Entfernung der Karsettenschnittstelle
schaffte ich mir einen freien IC-Socke), in den das 74LS157 paBte. Somit
konnte ich alle Verbindungen auf der L&tseite herstellen, was auch einen
Pachunael eryibt, wobei aber die ICs frei zugdnglich bleiben. AuRerdem lassen
sich jetzt durch die Entfernung einer Menge Viderstinde u.f. die Ireiterliahuen
sehr viel beemer verfolgen. Natirlich kdnnen Euch andere Grinde zu der frei-
setzung ungenutxzter Elektronikteile veranlassen.

Im Einzelnen kénnen obne Verlust der anderen Leistungen des Systems folgende
Elemente von der 1/0-Karte entfernt werden:

ICs s Ul1; U12; U2 Pins 6,7,9-12; U1B Pins 4-6,8-10
Widerstinde : R 4-19 -
Kondensatoren: C 2-5,16

Dioden : D 1-5

Transistoren : T 1,2

Reed-Relais : RE 1

Stecker :S1,4

Bis auf die Stecker habe ich wirklich alles entfernt bzw. die entsprechenden
Pins von U2 und U18 herausgebogen. Obrigens wirde ich sagen, dap sich mit den
freien Pins von U2 z.B. eine zweite Centronics-Schnittstelle hasteln liefe.
Das wire eine sinnvollere Anwendung als die Kassetten-Schnittstelle.

Da ich die Fassung von Ull fir meine Zwecke nutzen wvollte, muften alle Vrr-
bindungen gekappt werden (bis auvf GKD und +5V). Seht Euch dazu die folgende
Liste und die Bilder an:

Signal Pin von U1l wo gekappt (oben=Bestickungsseite)

Qurrrene 1 unten, zweimal direkt am Pin

FFodl- 9 unten, direkt am Pin

PRO 2 unten, an der Durchkontaktierung dardber
PH1 6 unten, direkt am Pir

MOTON 10 unten, an Durchkontaktiervwng Richtung U10
3ac+ 14 an der Steckerleiste, Anschlup A8

Do 4 unten, divekt a» Pin

n 5 unten, direkt am Pin

D2 12 ohen, in Richtuvng U10

D3 13 oben, in Richtung U10, onid

unten, direkt am Pin

40
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Leider mupten an zwei Stellen (SYSRES* und D3) zwei Lei?unqen unterbr:chen
werdeh, d.h. eine fidhrte zu Ull und eine wieder weg. Diese unterbrgc'ete?
Verbindungen miissen uberbridckt werden: Fir SYSRES* von Al4 (Steifef :17 :u
oder U8,1 (= Pin 1) oder Ul1,1 zu U2,3. Fdr D3 von C1l9 (Steckerleiste

U4, 12.

Gerald Schréder

Memory Mapped I/0 <=)> Port I/0 beim Genie Ils

Beim TRS-80 und den meisteu kompatiblen Geriten wird die Fin/Ausgabe, nament-
lich fdr Tastatur, Bildschirm, Drucker und Disk, uber eine Memory Map ge-
macht, die bei 3700h bis 4000h liegt. Das ist mit Newdos zusammen ganz OK mo,
denn der Speicher wird von den Programmen erst ab 5200h benutzt. ¥enn man den
Rechner aber fir CP/X umristet, gibt es Probleme, denn hier benvtzen die
Programme den Speicher ab 100h. Nun liegt die Memory Map pldtzlich mitten im
RAM ruz nrrd stdrt ziemlich. Beim TRS-80 gibt es eine Frweiterung, die diesen
Bereich an das obere Speicherende verschiebt, wo er nicht mehr so sehr stért.
Bei anderen Systemen, so0o auch beim Genie IIs, wird einfach die Memory Map
gegen RAM ausgetauscht und nur eingeschaltet, wenn eine Ein- oder Ausgabe
ertolgen soll.

Dies Umschaltung birgt einige Probleme: Das umschaltende Programm darf nicht
in diesem Bereich laufen, sonst dreht es sich selbst den Hahn ab; der Stack-
pointer kénnte gerade in diesen Bereich reigen, da aber beim Umschalten das
RAM dort verschwindet, mup er umgestellt und spiter restsuriert werden.
Auperdem dirfen nun Xeine Interrupts mehr stattfinden, denn auch die Xdnnten
in den gesperrten RAM-Bereich fiuhren. Wenn nun ineinander verschachtelt
mehrere Routinen auf die Memory Map rugreifen wollen, ist ein ganz schéner
Verwaltungsaufwand erforderlich, um festrustellen, wo der SP gerade steht, ob
er gerettet werden soll, ob die Memory Map eingeschaltet werden wuf, ob die
Memory Map wieder eingeschaltet und der SP wieder restauriert werden darf.

Vas wird nun von der Memory Map eigentlich gebraucht? Der Bildschirm-Bereich
ist oft dberfldssig, denn meist wird fidr CP/M eine 80-2Zeichen-Karte (oder
eine Terminal-Karte) eingesetzt. Die Tastaturabfrage sollte ziemlich regel-
ndpig erfolgen, benutzt also sehr stark die Memory Map. FRier werden eigent-
lich nur 10 Adressen gebraucht (bei normaler Yastatur), aber eine miesme Aus-
dekodierung bliht diese aut 1K wverbratene Adressen auf. Die Drucker-Schnitt-
stelle braucht nur eine Adresse und wurde hei manchen Genies schon in einen
Port verlegt. Die Disketten-Fin/Ausgabe belegt § Adressen, aber durch die
Ausdekodierung werden (mit Drucker) wieder 32 daraus. Diese Adressen werden
bei Diskettenoperationen sehr intensiv genutzt.

Der Z-80 stellt 256 Ports zu Verfigung, die keinerlei Speicher belegen. Warum
wurden die nicht benutzt? Gute Frage, vergeben ist beim TKRS-80 nur einer
(FFh), bei einigen Nachbauten noch ¥Ch, FDh und FEh. RAuBerdem machen Er-
weiterungskarten (NRG 1b, Banker) Gebrauch von den Ports, aber die 256 warden
trotzdem nur rum Bruchteil genutzt. Das Bildschirm-RAN brauche ich nicht und
die Tastatur-Abfrage soll demnichst die Terminalkarte Ubernehmen, also blei-
ben nur Drucker und Diskette. Warum nicht diese in Ports verlegen?

Gemacht, getan. Nachdem die I/0-Karte gesfubert wurde (s. ArtiYe) “F*ntfernung
der Kassettenschnittstelle™) hatte ich genug Piatz fur deén Unbau. Ba ware
einfach gewesen, wenn ich nur noch den Zugriff dber die Ports haben wollre,
aber leider sind BOOT-ROM, GDOS samt Programmen und wmowentan noch mein CP/M-
BIOS auf die Memory Map eingestellt. Also nufp eine Umschaltung vorgenommen
werden, je nach Wunsch Fin/Rusgabe ber Memory Map oder Portwu.

Da ich nicht 32 Ports verbraten wollte, mufite der Xram ere* «2it ausdeko-
diert werden, dap aur noch 16 Ports gebraucht. werden {(noch besser wire natur-
lich eine Redurierung auf 6, aber da wird's schwierig). Daru braucht man nur
ein OR-Gatter, das auch leicht zxu bekommen ist: Entgegen dem Schaltplan ist
das OR-Gatter von U19,8-10 dberbrickt und sinnlos. Man kann stattdessen eine
neue Verbindung von U16,8 zu C15 (Steckerleiste, WREQ*) zichen. Alsdann wivd
die Bricke bei Ul9 entfernt und die entsprechenden Pins isoliert:

Signal _ Pin an U19___wo getrennt?

WREQ* 8 unten, direkt daneben an Durrkkbn!akiiv‘uu;
PLUS 9 unten, direkt am Pin
nonanme 10 oben, links, neben +5V




Do
G

7

(&

i

? d j;;(-——
! ensnene————)

;l &esu g e o° z

013, ahea
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Anperkung:
Bel woa.uen Zeichnungen hate ich folgende Symbole benutzt:

© Liitpankt (IC-Pin)

() prchhentsk tierung
oo | gitarbabn

x Wrterdrechong siner Ledtwrbahn

Nun ¥ann die erste Anderung vollzogen werden: die Ausdekodierung auf 37Ex
(vorher neben 37Ex auch 37rx belegt = 32 Byte). Zuerst wird U22,13 getrennt
{> unten) und dann weiden folgende Verbindungen hergestelit:

U20,9 -» V19,9 (AD4)
V20,6 =) U19,10 (FREE®)

UlY,8 -> ©22,13 (neu, pranen wir es xxEx*, in Schaltplan als PEX’)

Nach dieser Anderung muf der Rechner noch genauso laufen wie vorher, denn der
gespregelte Berelch oel 37Fx wird meines Wissens nie benutzt.

Die zweite Anderung ist der eigentliche Umbau, aber der ist nach den Vor-
arteiten nicht mehr schwierig. Zuerst werden folgende Verbindungen getrennt
i..€ erste gehdrt noch zur eisten Anderung, s. oben):

. Pin an W22 wo petrennt?
13 oben, gans links in Richtung U20
obet, ganz rechts, in Kichtrag U220

3T7EX® 8 oben, an Pin 13
MWR# 1 unten, bei Durchkontaktierung dber Pin 13/14
MP D% 5 uben, in desr Mivie, Klchlauy udl

D

v
pr— am
"‘c e oo ¢ o 8y

Pam—————
- il A Yo
N,
ﬂ
78 % lﬂ o B & ﬁ'i
L s s s s )
U2, unten

Nun wird das 74LS157 in die Fassung von Ull gesteckt und die Pins unten ent-
sprechend der folgenden Liste verbunden. Es ist auch miiglich, das 1C 2uf ein
anderes huckepack zu 148ten (nur Pin 4 und 16) und die Beinchen nit denen der
entsprechenden ICs ohen zu verbinden.

Signal von... nach...

FREE* uUir,12 020,6

SPEAXER* u11,1 u1,2

MRD* 2 A23  (Steckerleiste)
IN« 3 A2l "

RDIO* 4 u22,5

HWR* 5 22 "

0T 6 Al6 " -
Vi Tx 7 12,1

EAw 9 22,2

Py« 10 22,13

JIXs 1 U22,8

GND 15 Ui, 8

Wie Thr vielleicht schon gemerkt habt, wird das Signal SPF!¥EF* zur Umschal-
tung rwischen Mewory Mep und rort Y/0 bLenutzt. Fs hotte vorher die Auigabe,
eincn evtl. angeschlosscnen Luutsprecher an- und auszuschalrien. Dat  ilgnal
bot sich fiir weine Zweole ewnfach an (e Scheltpiaa wavon tanchr es Al
PORTIO* auf).

Vie Thr sicherlich wipt, habe ich mit diesem Artikel Xein Publikum bzw. kanp
kaum Wachahmer finden (wer hat sclion ein Genie IIs?). Aher ich wmbchte Euch
unregen, bture Kiste nicht einfach kritiklos hinzuneheen, sondern sie so un
verbessern, wie es Fuch gef&llt. Das brauchen nicht immer die grofen bivd-
ware-Freaks zu machen, jeder kann sich Xleinere Sachnen selbst {beclegen. Dies
war mein erster Versuch in Hardware und e» na. alr immerbin M¥ul gemacht, es
wieder zu versuchen.
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Darf 'w ein bisserl mehr sein 7
Ramdisk mit 3512KB

Nachdem ich Euch kurz die c’'t-Solid State Disk vorgestellt hatte, nun etwas
¢4r die Feinschmecker. Platz ist dazu da, daB er ausgefillt wird und so 1st
s wmir dort langsam aber sicher zu eng geworden. Da auf einen vollen Bus
keine zweite SSD paft, habe ich mich als Alternative fir die RAM- /EPRON-
Floppy 'D1BI-1" der Firma Conitec entschieden. Auf die passen ait RAMs
immerhin S12KB und mit den neuen gebankten Eproms sogar bis zu 2MB (!). Die
Ansteuerung ist fast identisch mit der der 65D, sodaB sie problemlos ausge-
tauscht werden kann.

An einen Donnerstag habe ich die Bestellung abgeschickt und pinktlich ae
Montag war das Pickchen per UPS da. Nach pfundweise Styroporflocken kaa
endlich ein in Antistatikfolie und dick Schaumstofé eingewickeltes zweites
Paket zum Vorschein und darin war schliedlich die Platine., Als begleitende
Lektire ist ein Smm dickes, gebundenes Heft im A4-Format mit austuhrlicher
Anleitung und Schaltplan dabei und die Treiber-Software und einige Utilities
kommen auf einer Floppy daher, Die Platine ist mit Pridzisionssockeln und ICs
fertig bestickt und macht einen sehr sauberen, wenn durch das Fehlen der
RAMs (man kann sie auch mit RAMs bestellen) einen leeren Eindruck. Auf der
Steckerleiste hat sogar jesand, ich nehme an, daB es der Entwickler ist,
sein Autogramm hinterlassen. Die stehen wenigstens zu ihrem Werk. DaB ein IC
(ein Treiber) gefehlt hat, dar¢ einen bei dem fast geschenkten Preis von nur
DM 412.- (incl. Mwst usw,) nicht weiter stéren. Normalerweise hat man sowas
ja sowieso irgendwo rumliegen und lieber sofort ohne IC, als mit und noch
eine Woche warten. \

Ein erster Test ait eines Eprom ging vbllig in die Hose, beim Auslesen kam
nur Kise raus. Ich weiB nicht, ob es an dem Eprom gelegen hat, oder ob ich
die Jumper falsch gesteckt hatte, oder was auch immer, jedenfalls ging es
nicht. Nach dem Einsetzen der CMOS-RAMs hat sie aber elnwandfrei sitgespielt
und bis jetzt sind keine weiteren Fehler aufgetreten.

An Signalen vom Rechner braucht die Karte lediglich acht Dater-, acht Adrel~
leitungen, WR, RD und IDR@, sodaB sich der Aufwand zum AnschlieBen an Fread-
rechner sehr in Grenzen halt; gedacht ist sie natirlich fir den ECB-Bus.

Wer viel Platz auf der Ramdisk braucht und wen der doch ziemlich hohe Preis
nicht abschreckt, der ist mit der DISI-1 wirklich gut bedient. Is Gegensatz
zur c't SSD muB man sich héchstens einen Adepterstecker bauen sie und funk-
tioniert sehr sicher.

Alexander Schmid
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suf den Markt ye kommenen Busi-
ZN3500 ersetst Sha:p einen etwas

ruer yainer o WTDiRINErie,
aul dern ersten bick aaler-

chordet sich das neue Gerdt vom Yorganger:
aleindel und die bHeidexr
o osind ineiner nlﬂ.",\)h.but. .
der dreh- und schwenkbare Bud-
it und eine abgesetrte, sehr flache ergyonomi- |

.S‘:mhno JLImzug yiaaf-
: _Miduse un-

sche deutsche Norm-Tastatur zeigen, dal3 man den
Wey vom klobigen Tastaturcompuler zum beyue-

nen
v rmachon awst Leute,
~or wer die isizte 0 Ausga-

dods ben von CP aulnerksam gye-
izse,. oL weiB. daB zu emem mo-
dernen Computer mehr gehornt als
eme schone Tastatur.

Sharp hat, und das war ninht an-
drars zu exwarten, mil der Sfme M2-
N rrundsolicies, auf bewahr-
meomen asulgebautes Com-

reystem entwickell. Irn Gegen-
mr Mehrzahi der iibncen Ar-

latrcomputer, wie jetzt Rech-
sklasse 2wischen 5000
i+ 16006 Mark v:s-l{ach genannt
der MZ-3500 mcht mit
-, sondern rat zwel
’F\'AE Bit- Pm" oren  Ausgeri-
el Jaze qehoren m der Grund-
oo dieser  Keihe, dam M4
3541, bereds 128 KB Hauplsper-
chner,  zael  Shraline-Floppy-Disk-
Laufwerke mit je 380 Kis Kapaztai,
cin fart{amwer Riddschiymeontrol-
!4 wnd e gepuilerle Tastatur mut

izuner CPU.

Dr\f- ein i Jatre 1983 aul den
Muarkt gexommenes (“nrm\llfelw-
stem nur out b wrdedaut
wl, versundert i ersten Augen-
biick. Beschiiugt man sich mit den
heate angepolenen 16 3¢-Systemen
oaner, fud bald act, Jad 16 Bit aur
«m omathemauschen Sinn das Dop-

Lubeitsplatzsystem gefunden hat.

' pelie von & Bil 1st. s fehil noch an
| 16-Bil-Penipherie und ansgereifler
Software Auch wird es nocli gerau-
me Zen vauern, bis cie zwar auf 8-
Hit-Systemen bewshrten, aber im
Schnellverfahren auf 16 Bit konver-

tieren Frogramme optinnet und
den nvaer ZPUs angepatt sind.
Men sel da, wenan fur viele (6.

Bit-Cornputer nach korzer Zei 280
Karten aui den Markt komnion, vin,
wie kiirzbch in einey amenkani-
schen Computerzeitschnf zu lesen
war, »aus diesen Sechzehnern end-
heh brauchbare Computer zu ma-
chens. Dennoch hatte man dem MZ-
3500 em [ruheres Erscheinen ge-
wunschol.
Vie?! T sicher

Bewn MZ-3500 hat man stch au-
genschemlich sehr viel Mihe mt
der Ausgesialtung der Hardware
gemacht. Ut die Haunt-(CPU nicht
mii der Verwaltung des bis zu ¢56
KB um'assenden Speichers ru bela-
sten, wurde ein besondersr Mo-
mory-Controller  entwickelt, eine
zweite ZBOA-CPU ubermummt die
meisten Lin-Ausgabe-Operahionen
U aad che Verbindung 2u den beiden
i Gralikprozessoren Auch die Tasta-
§tar it einer 64 Zewchen umiassen-
deu LDingabepuller aiud voi ewmer
| exgenen CPU (BUC49) konuolliert.

IR RIS I )
ATTe)

Pl i Spe

b oniageuangen wird,
Grafikerwederang
den 32 ko verwender, was dine
Aulldsung von 640 x 400 Punkien
s eilabt Der Dndaugsbau  umfanit
cirel Crafeseitent, die auch n Form
von RGB-Speichern }arbausqabe
erlauben.

Das Wichtigste ist serienmibiy
einophant

harp sched” das isher ange-
wandite Verfanien, aile Sohuittstei-
len agetreunt vonr Grundyerat wo
verkaufen, aulgegeben zu haben
urd rustet den MZ-3500 it zwei ge-
brauchlichen Schnil!stoilen aus ei-
not senellen RET32CSohnitistella
und emens Dractersnsctin A dor
der Cenirancs Noum entspoit,

P VRN

Beude Schnitstellen sind jedoch iar
an
i

éumx.nr»anw Rlicse aunl  der
cvaosie daer Zentraiemheit zu-
+ ganal K‘h man bensugt alse noch
| em Spezaikabel, wn en Gerit nut
Nommnsteckern geerhiefion za kbn-
nen Damit sind die AnschluBmoy-
hchiegen jedoch noch micht er-
schopft. Neben dem Hauptiomtor
kann ein zweiter, getrennt austeu-
erbarer Bildschinn angeschlnssen
werden, ebenso eine weitere Dis-
kettenstation mit zwei Laalwerken.
Anf der Vorderseite des Compu-
ters befindet sich die Anschiud-
buchse fir einen Lichitgnflol, das
erforderhche interface ist bereits
eingebaut. Aurh an der Tastatur
befindet mich noch eine Buchse; lei-
D der war mchl in Lyishirang wu brin-
U6en, Woza 59 emmial dhienen soli.
Leider waren die Verbindungska-
bel zwischen Zentraleinheit und

Drucker, sehr kurz hemessen, was
die optmale Anfstellung des Sy-
stems etwas belundert.

Uh~ rit Krlander

Gerade fiir den kommerz!len
Anwender ist es wichtig, standig
uber korrektes Datum undg Uhrzeit
zu verfigen. Dem wurcle durch den
Einbau einer batenegepufferten
Uhr mit Kalender Rechnung getra-
gen. Auch cin Tongenerator fitr
akustiz~he Meldungen oder besté-
tiqung-n ist eingebaut, er verlio
iber emnen Tonwnfang von drei
Oktaven.

Hechaufllaernde Farbgraiik

Ganz ohne Erwetterungen
kommt jedoch auch der MZ-3500
i mcht aus. Am wichthgsten sind wohl
| die Aufstockuny_gles Hauptspei-

Priv Sene wer-

Bildschirm, vor allem jedoch rum.

e et L aoise 258
Kb und die Grahkerweiterung. Die
Crafikplatine ¥ann pach dem Fnt-
fernen epwt Ple Aeckung em-
fach unterhalh der beiden FTiepny-
faulwerke emyestorkl werdern, Sie
euthail den Grolikgontelicr und
Steckplitze fir insgesamnt Y6 KB dy-
namische RAM Raustemne. In der

Grunaansstatiung enthélt diese Pla-
tine 32 KB RAM, also eine Grafik-

aoltc

4zen  zusdtzlichel
i laup("r)mf horer.
we sreruny hndet Jesden vo Fechnen
gehiduse kemen Piatz mehr, man
muB dazu einen Erweiterungsrah-
men einbaven, der dann vier Zu-
satzkarten anfnehimen kann. Die
RAM-Katte wt e Seckeln fiy swey
Speicherbédnks vt p2 684 KB ansae-
datetl, die bErwelterimg  etfolgt
auch ter durch emtaches Lin-
stecken der Speicherbansteme.
Zur Erwenteruny der Kounsirrita-
tionzmaalichkeien wird noch eine
senelle Scnnmtaeiienkarte mt zwei
Kanilen angeboten, sie 1st bei Ver-
wendung des Computers als BTX-
Terminal oder innerhalb eines
Mehiplatzsystenns <t forderis 1.

Semwiveireundbcier Avfbau

Zu jedem Computertest gehort
der Blick ins lnners. bei den Fahig-
kelten des MZ-3500 st dies natur-
lich besonders interessant. Die Ab-
derkhaube, wie das gesamte Ge-
hause der Zentralemhou ans Stahl-
blech, laidt sich nach dem Losen e1-
maor Schrauben leicht abnehmen.
Darunier zeagt sich e beonders
ubersichthcher und damit service-
freundlicher Aufbau dieses Sy-
stems (Bild 1). Da der Rechner auf
pur zwei Platinen aufgebaut ist, sind
so gut wie keine Kabelverbindun-
gen vorhanden; nur das getrennt
aufgebaute und vollstandiy gekap-
selte Netzteil ist iber Kabel mit dex
Hauntpiatine und den Disketten-
lautwz k<1 verbunden. Die Disket-
tenlaufwerke selbst kénnen auf ei-
nem eigenen Chassis herausge-
klappt werden und sind dann von
allen Senten zuginglich. Da sie
auch in diesem Zustand betriebs-
bereit sind. konnen Einstell- und
Reymcungsarbenen lecht  ansge-
fuhrt werden Auf der rechten Seite
ist nun auch der kieine Lifter zu se-
hen, er st bei geschiossenem Ge-
héuse kaum zu horen.

Die Systemerwenerung — das
Teslqgerét wurde vam MZ-3530 (64
K, ein Lanfwerk) sum M2-3541 (256
K. zwei Laulwerke, Gralik) anfgerid-

Ansuebaut wird sie durch

EL LT PRPNRENS ST #84

e

stet — macht bei dinsem Aufbau
keine Schwierigkeiten; alle Steck-
hauben sind serienmafi emae-
baut, Kabelverbindungen swd
mcht erfnrderhch. das Gehause
muB ucht einmal zerlegt werden

Zwer wichtige Tene der Haupt-
piatne sind auf der IInterseite des
Gerats frei zuginglich: eine Schal-
terleigte zur Betniebsartenwahl und
die Fassung des Zeichengenra-
tors. Mit dem Betriebsartenschalter
kann zum Beispiel die Polaritat und
Zahl der RS232-Quittungssignale
eingestelit und die Bidirequenz zur
Ansteuerung eines hochauflosen-
den Grafikbildschirms erhoht wer-
den. Auch kann hier von der Ver-
wendung des Dezimalpunkts (bei
numenschen Eingaben) avf Dez-
malkomma umgeschaliet werden
(). Die Voreinstellungen werden
von Basic und EOS ilbernommen,
kénnen jedoch softwaregesteuert
verandert werden.

Alle selbstandigen Baugruppen
des Rechners (unter andetem
RS232C-Schiattstelle, Ubr und Ta-
statur) eizeugen Unterbrechungs-
signale (Interrupts), die zum Bei-
spiel von Dasic in den Anweisin-
gen ON TIME, ON KLY uni POL-

LING verwendet werden. Danut
wird der Aufbau von zeitabhdna-
gen  Programmmteden  oder die
Uberwachung von Perniphenegeia-
ten zum Kinderspiel.

Isder enthalten die Handinicher
kemerler Angaben iiber den Schal-
wngsaufbiu  oder die direkte
Steneruny der Baugruppea. ider
Entwurf eigener Sysiemsoltware,
aber auch eigeper Hardwareer-
wenterungen, diirfte damit so gut
wie unmoglich sein

Im ernsthaflen kommerziellen
Eansatz wird man wohl mit den bei-
den Mifloppy -Laufwerken  trotz
der recht hulien Kapaztat bald
nicht mehr auskommen. Zwei wel-
tere S5ve-Zoll-Lavtwerke sind fiir
rund 3500 Mark erhéltlich, fur rund
7500 Mark gibt es ein §-Zoll-Dop-
pellanfwerk mit rusamnen 2 MB

"Speicherplatz Auch e Feslplat-

tenlanfwerk ist Leferbar, es hat 2i-
ne Kapantit von 10 MB und durfle

i

il Contzoller zirka 16000 Mark ko-

sten.

Vicl Hewes bei der Sohiwaze

Der gute Emcdmik setzt sich auch
bet der mitgeheferten. Software
fort. Umn dem Anwender e brentes



Spedtrum an Maglichkeiten zu bie-
ten ai:r auch um Kompatbilitat zu
den Vorgangermodellen zu wah-
ren, hegen dem MZ-3500 zwel Be-
triebssystemne und ein Basic-Inter-
preter bei Es handelt sich dabei
um das Sharp-eigene I'DOS (Flop-
py-Disk Operating System) und das
- neu entwickelte CP/M-Plus-kompa-
uble Betriebssystem EOS 3.0.
FDOS ist eimn besonders anwen-
derfreundliches Betniebssystem.
Von den acht FDOS-Befehlen be-
fassen sich daher allein sechs mit
dem Diskettenbetrieb, zum Bei-
spiel mit der Initialisierung neuer
Disketten und mit der Datensiche-
rung. Mit dem FDOS-Befeh! DE-
BUG kann ein klemner Maschinen-
programm-Editor aufgerufen wer-
den, dessen Anwendungsmoglich-
keiten jedoch stark eingeschrankt
sind, da sich der Zugrniff auf den so-
genannten Anwendermikrobereich
(einem von Basic reservierten Ma-
schinenprogrammbereich) be-
schrankt. Anderungen an Basic
oder FDOS sind daher nicht mog-
lich, der Endanwender wird daran
jedoch auch kaum Interesse haben.
Unter FDOS muB auch der mitge-
liefene Basic-Interpreter betrieben
werden, er wird ganz einfach iiber
den FDOS-Befehl Basic aufgerufen.
Zu Basic gehéren zwei deutsch-
sprachige Handbiicher mit dber
400 Seiten Umfang. Beim Studium
der implementerten Anweisungen
und Funkuonen zeigt sich bald, daB
hier kein uberflussiger Aufwand
betrieben wurde. Was hier aus
dem Basic-Grundbefehlssatz, sy-
stembezogenen Anweisungen und
einer groBen Zahl aus anderen
Hochsprachen entliehenen Sprach-
elementen zusammengefugt wur-
de, 1st bemerkcnswent.

~-

Fbenfalls bemerkenswent, leider
1m negativen Sinn, 1st die Tatsache,
daB Basic nur uber einen Zeilenedi-
tor verfigt, das heift jede zu bear-
beitende Zeile muB mit EDIT aufge-
rufen werden. Warum der sonst s0
komfortable Interpreter damt »ge-
strafte wurde, ist ratsethaft.

Neue Variablentypen

Indizierte Variablen (zum Bei-
spiel A$(12)) und damit Arrays (de-
finien zum Beispiel mit DIM
A$(100)) werden waohl in jedem Ba-
sic-Programm vorkommen. Um nun
aus einem derartigen Array ein be-
simmtes Element herauszusuchen
oder alle Elemente auf Diskette ab-
zuspeichern, war man bisher ge-
zwungen, jedes einzelne Element
mittels einer For-Next-Schleife zu
bearbeiten. Sharp-Basic stelit dazu
einen volig mreuen Variablentyp
zur Verfugung, die sKollektive
Array-Variables (zum Beispiel
A$(*). Diese neue Vanable hesteht
aus dem mit DIM deklanerten Va-
nablennamen und umfaBt alle
Array-Elemente. Im folgenden Pro-
grammbeispiel wird der Unter-
schied deuthich: | .
Standard-Basic
OPEN *0".# 1,"PROBE"
FOR I=1 TO 100
PRINT# 1,A$,
NEXT 1 ’
CLOSE

Sharp-Basic
OPEN "“0",1,"PROBE"
BPRINT# 1. AS(")
CLOSE

Der Inhalt der Datei PROBE ist in
beiden Fallen derselbe.

Kollektive Array-Vanablen k&n-
nen auch zum globalen Loschen
(ERASE A$(*)) oder Suchen (SE-
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Bild 1. Unten auf der Riickseite befinden sich alle Schnittstellen, dar-
iiber der Erweiterungsrahmen mit der Speichererweiterung

et o —— -t = m

ARCH A(*).]1,"NAME"A) verwen-
det werden. Die Anwewsuny SE-
ARCH A$™)"1,/"SCH-",A durch-
sucht das Array A$(x) nach Begrif-
fen, die mit den Buchstabenkombi-
nation “SCH" beginnen. A enthalt
dann den Index des Array-Ele-
ments, das dieser Bedingung ent-
spricht. Auch die Anweisungen
MAXS (Suchen des groSten Ele-
ments) dienen zum globalen Su-
chen.

Da Basic den gesamten Haupt-
speicher (maximal 256 KB abzug-
lich Programm) als Variablenspei-
cher verwenden kann, miissen
Lange und Typ der Variablen ge-
nau bestimmt werden. Dieser Um-
stand sorgt auferdem fir sehr
schnellen Zugriff und maximale
Speicherausniitzung Basic sieht da-
her funf Grundtypen vor: Integer-
und Real-Vanal.len (12 Stellen, Ex-
ponent —99 bis +99), Stringvaria-
blen des $-Typs (16 Stellen)und des
§Typs (16 Stellen, auch fiir Bin&rda-
ten mit Null-Elementen) und dimen-
sionierte Stnngvariablen mit belie-
biger Stellenzahl (zum Beispiel
X$(10)*200).

Lokale Variablen

Eine Besonderheit sind auch lo-
kale Variablen innerhalb von Un-
terprogrammen, das heift Varna-
blennamen koénnen innerhalb eines
Programms mehrfach verwendet
werden. Die Erstellung einer Mo-
dul-Bibliothek mit sténdig verwen-
deten Routinen bietet sich deshalb
natiirlich an.

Erweiterter Diskettenzugriff
Neben den zum Beispiel aus Mi-

crosoft-Basic bekannten Dateitypen -

und Zugriffsarten wurden ewnige sy-
stemspezifische Sonderformen an-
gefugt. So gibt es bel sequentiellen
Dateien die Zugriffsform "A* (App-
end), um Daten an eine schon vor-
handene Date: anzufugen, ohne die
gesamte Datei vorher lesen zu mis-
sen. Einmal erstellte Biudschirm-
masken konnen mit den Anweisun-
gen VSAVE und VLOAD gespei-
chert und wieder abgerufen wer-
den. Ahnliche Befehle gibt es zum
Speichern der Bidschirmgrafik.
Sogar die Tastaturbelegung kann
in speziellen Dateien gespeichert
werden.

Password-Schutz von Program-
men und Daten

Programme und Daten kénnen
aufl Wunsch mut Schlusselworten
gesichert werden. Derart geschiitz-

te Dateien kénnen weder kopiert
noch aufgelistet werden.

Fornmatiente Ein- und Rusgabe

Neben den bekannten Anweisun-
gen USING und IMAGE fur die Da-
tenausgabe enthail busic sehr lei-
stungsfahige Anweisungen zur Da-
teneingabe. Hier kann genau ange-
geben werden, welcher Datentyp
eingegeben werden darf. Auch
Lénge und Format (zum Beispiel
Anzahl der Dezimalstellen) der Ein-
gabe kann bestimmt werden.
Leistungsfihige  Schnittstellen-
steugerung

Sehr komfortabel ist auch die
Steuerung der seriellen Schnittstel-
le ausgefallen. Zum einen koénnen
hier Drucker oder Plotter mit unter-
schiedlichen Ubertragungsproto-
kollen angeschlossen werden, die
Schnittstelle kann jedoch auch zur
Kommunikation und zur Twa-
chung eingesetzt werden. Uber ei-
nen Puffer und die Anweisung
POLLING ist es zum Beispiel mog-
lich, die Schnittstelle zu iberwa-
chen und erst bei Anliegen einer
bestimmten Information zu reagie-
ren Zur Ubertragung sind alle Va-
nablentypen, auch kollektive
Array-Variablen, zulassig. Als Be-

- sonderheit kann der MZ-3500 mit

dem Befehl TERM in einen Termi-
nalbetnieb versetzt werden und
kann daher leicht in ein Mehrplatz-
system 1ntegnert werden.

Der Bildechinmkinstler

Schon die Grundgerite (MZ-
3530/M2-3531/MZ-354] ohne GCra-
fikerweiterung) verfigen tiber viel-
faluige Moglichkeiten der Bild-
schirmgestaltung. Die Darstellung
kann in vier Formaten erfolgen: 40
oder 80 Zeichen pro Zeile, die Zei-
lenzahl ist auf 20 oder 25 Zeilen ein-
stellbar. Der 20-Zeilenbetnieb ist
besonders ubersichtlich und eignet
sich vor allem zur T'extdarstellung

Jedes dargestellte Zeichen kann
mit emner Reihe von Attributen ver-
sehen werden. Dazu gehort die
Farbdarstellung mit getrennt wahl-
barer Vuider- und Hintergrundfar-
be und die auch im Schwarzweif-
Betnieb mogliche Darstellungsan
Blinken und Invertieren.

Jede Zeichenposition kann zusétz-
lich mit vertikalen und horizontalen
Hufslimen versehen werden. Mt
Hilfe dieser Funktion kénnen zum
Beispiel leicht Eingabelelder oder
Markierungen gezogen werden.
Basic unterstutzt dies mit dem Be-

Bild 2. Schriften lassen sich in be-
liebigen Formen in die Grafiken
iibernehmen

fehl TABLE. Zeichen und Attribute
konnen getrennt voneinander ge-
setzt und geloscht werden, was vor
allem die Arbeit mit Bildschium-
masken erleichtert.

Da noch eine einfache Blockgra-
fik (SET/RESET) und eine Vielzahl
von Sonderzeichen vorhanden ist,
lassen sich fir den kommerziellen
Anwender bereits ausreichende
Grafiken (zum Beispiel Balkendia-
gramme) erstellen.

4aud x 610-Punit-Grafik mit eige-
nera Prozessor

Die als Option erhéltliche Grafik-
karte erweitert die Maoglichkeiten
nochmals betrédchtlich. Die drei
Grafikseiten mit einer Auflésung
von je 400 x 640 Punkten werden im
Farbmodus zum Speichern der drei
Grundfarben Rot, Griin und Blau
verwendet, im SchwarzweiB-Be-
trieb kann jede Seie getrennt an-
gesprochen werden. Da ein Grafik-
prozessor zum Einsatz kommt, sind
die in Basic implementierten zahl-
reichen Steueranweisungen sehr
schnell und leistungsfahig.

Neben den Grundbefehlen zum
Setzen und Loschen emnes Punkts
und dem Ziehen von Linien kénnen
Kreise und Ellipsen gezeichnet
werden. Durch die Anweisung
PAINT konnen definiente Bereiche
mn vier Helligkeitsstuten ausgemalt
werden. Da die Bildschirmkoordi-
naten meist nicht mit den Wernten
der darzustellenden Funktionen
harmonieren, kann mit der Anwel-
sung SCALE emn beliebiger Koordi-
natenursprung und ewne behebige
Skalierung eingestellt werden. Ei-
ne Umwandlung von Funktons- in
Grafikkoordinaten ist dann nicht
mehr noug.

Textzeichen kdnnen in 90-Grad-
Schnitten gedreht in die Grafik
iibernommen werden, auch Ver-
groBerungen und Verklemerungen
sind moglich. M1t Hilfe eines uber
die Cursortasten beweghchen Gra-

fikcursors lassen sich Gebiete ein-
grenzen, die dann mit Basic weiter-
bearbeitet oder an emne andere
Stelle verschoben werden konnen.
Der GCrafikcursor kann aber auch
zum Zeichnen mit verschiedenen
Optionen verwendet werden.

Um die Inhalte der Grafikseiten
zu Papier zu bringen, werden von
Sharp verschiedene Matrixdrucker
in der Preislage zwischen 1650 und
2900 Mark angeboten.

4-Farb-Tiatensiradd-Daucker
Zubehor

. Als besonderen Leckerbissen
gibt es noch einen Tintenstrah!l-
Drucker, der vier Farben darstel-
len kann. Mit ihm lassen sich auch
Farbgrafiken onginalgetreu wie-
dergeben. Die Betriebssysteme
des MZ-3500 sind bereits mit den
notwendigen Treiberroutinen ver-
sehen, so daB der AnschluB des
Geriats keine Schwiengkeiten be-
reiten dirfte.

EOS 3.0 — das deutsche CP/M:
keine Probleme mit Standard-Soft-
ware

Als zweites Betriebssystem ver-
figt der MZ-3500 iber das in
Deutschland entwickelte EOS 3.0.
Dieses System entspricht in der
Grundstruktur CP/M-Plus, kann al-
so auch iiber 64 KB hinausreichen-
de Speicherbereiche verwalten.
Dies zeigt sich schon daran, daB 63
KB als freier Benutzerspeicher aus-
gewiesen werden. EOS simuliert
auf dem MZ-3500 zwei gebrauchli-
che Terminaltypen, das ADM-3A
von Lear<iegler und das TeleVi-
deo TV950. Damit bestehen fur die
Anpassung von Standard-Software
praktisch keine Probleme, da eines
der beiden Terminals sicher in den
Installationsprogrammen auige-
fuhn ist Entsprechende Versuche
mit Wordstar, Wordmaster,
T/Maker, dBase und Multiplan ver-
liefen erfolqreich.

EOS tilerwiet 1im TVS50-Modus
standig emne Statuszeile ein, sie ent-
halt Uhrzeit, Datum und Informatio-
nen uber den Systemzustand. Teile
dieser Statuszele konnen uber das
Anwenderprogramm definiert wer-
den.

Besonders angenehm fiel die
leichte Belegbarkeu der Tastatur
auf; alle Tasten bis auf CTRL und
ESC konnen ohne Zusatzprogramm
direkt iiber die Tastatur neu defi-
nient werden. Mit einem welteren
Tastendruck kann die Onginalbe-
lequng wiederhergestellt werden.
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Bild 3. CP/M-Standardsoftware, hier WordStar, li8t  Bild 4. Rechnerspezifische Grafik mit Pascal am

sich einfach anpassen

Bei der Arbeit mit Wordstar und
Wordmaste: stellten sich in Verbin-
dung mit der sonst sehr angeneh-
men Tastatur zwei Probleme her-
aus: Da die ENTER-Taste recht
klein ausgefallen und sehr dicht bei
den Cursortasten plazert ist,
kommt es bei schnellem Schreiben
oft zu unbeabsichtigtem Ausldsen
dieser Taste. Das zweite Problem
zeigte sich bei der Arbeit mit Mi-
cropro-Produkten, also mit Word-
star und Wordmaster. Wird hier ei-
ne Steuerfunktion, zum Beispiel ei-
ne Cursortaste, zu lange betatigt,
laufen die entsprechenden Funktio-
nen nach, der Cursor fahrt zum Bei-
spiel weit uber das Ziel linaus. Im
schimmsten Fall kann das zum
»Absturze des gesamten Systems
einschlieBlich Datenve: . : nihien.

Obwohl dieses Phanomen sicher
mit der Tastaturpufferung zu tun
hat, trit es bei anderen Program-
men, zum Beispiel TMAKER, nicht
in Erscheinung. Vielleicht sollte
hier eine abschaltbare Tastaturpuf-
ferung vorgesehen werden.

und ameril-anischer
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Besonders Programmierer #r-
gern sich oft iber einen Nachteil
von Rechicin mit deutscher Noriir-
tastatur: Die Uinlaute ersewen die
in vielen Programmiersprachen
verwendeten Klammerzeichen. Die
Entwickler von EOS haben da auf-
gepalt und die Moglichkeit ge-
schafien, auf Tastendruck von deut-
schem auf amerikanischen Zei-
chensatz unwzuschalten.

Um Auf- und Umsteigemn inner-
halb der Sharp-Computerfamihe
den Systemwechsel zu ermogli-
chen, kann EOS mit vier Mini-Dis-
kettenform.ten arbeiten: PC 3201,

Beispiel eines astrologischen Programms

MZ-80B/A, FDOS und das eigene
Format. Da die Anpassung an diese
Formate automatisch geschieht,
konnen Disketten dieser Systeme
gemischt verwendet werden.

Die gelungene Anpassung von
EOS 3.0 an die Hardwareeigen-
schaften des MZ-3500 zeigt auch
die Realisierung des Programmpa-
ketes Astro des Berliner Professors
Gerd Klemm. Das in Pascal MT +
geschriebene Programm verwen-
det sehr viele Grafikfunktionen des
MZ-3500. Es zeigt auch das einfa-
che Einbinden der rechnerspeafi-
schen Grafik in eine Standard-Pro-
grammiersprache. Astro erlaubt
aul dem MZ-3500 die B::rechnung
und grafische Darstellung beliebi-
ger astrologischer Daten auf der
Grundlage einer systemeigenen
Datenbank, die pro Diskette zirka
1800 Patienten aufnehmen kann.

EOS selbst stellt in vielem eine
Verbesserung von CP/M dar. Be-
sonders interessant ist die Tatsa-
che, daB emn Diskettenwechsel
nicht mehr angemeldet werden
mufl, ebenso gehort die stupide
Meldung »BDOS-ERROR ON A'e
der Vergangenheit an. Man erhalt
eme genauere Fehlerbeschrei-
bung und }:ann im Dialog entschei-
deu, was weiter passieren soll. Ein
weiterer groBer Fortuchrmt ist des
Bildschirmeditor von EOS. Bei Ein-
gabefehlern muB also micht mehr
die ganze Zele neu eingegeben
werden, auch miissen fast gleiche
Fingaben nicht standig wiederholt
werden. Auch i der Dateiverwal-
tung hat sich einiges getan Durch
ein sogenanntes Stamping werden
Datum und Uhrzeit der Dateierzeu-
gung und der lezte Zugnff i In-
haltsverzeichnis mitgefithii. Zuséatz-
lich kounen Attnbute angegeben

werden; die Organisation von Dis-
kettendateien wird dadurch erheb-
lich erleichtert. .

Dem lobenswerten Vorsatz, Be-
fehle und Meldungen von EOS vdl-
lig in deutsch zu halten, ist man in
der beim Test vorliegenden Ver-
sion lexder nur teliweise gefolgt. Es
ist zu hoffen, daB 1n der Endversion
dieser Schénheitsfehler behoben

Fazit: uneingeschrinkt empfeh-w

lensiert

Mit dem MZ-3500 ist ein Rechner

auf dem Markt, der sich gleicher-
masen fir den Endanwender wie
fir den Programmierer eignet.

Mit FDOS und Basic kann sehr
leistungsfdhige systemnnahe Softwa-
re erstellt werden, EOS erlaubt die

einfache Anpassung des umfang-.

reichen CP/M-Programmange-
bots.

Damit kann zum sehr qugst;%&x;
Systemgrundpreis von run X
Mark (MZ-3541; zuziiglich MwSt.) ei-
ne sozusagen schlusselfertige Pro-
blemiwung zusammengestellt wer-
den, die vom Anwender keine Pro-

gramnmier- und kaum EDV-Kennt-

nisse fordert. .
Dem Programmierer, aber auch
dem anspruchisvollen Amateur,
bictet sich vor allem i Verbindung
mit der Crafikerweiterung und
EOS 3 0 em leistungsfahiges lastru-
ment an, das wohl den meisten An-
spriichen gerecht werden wird.
Ansatzpunkie zu Lerechugter Kn-
uk heben sich, von ein pear sicher
zu behebenden Schonheitsfehlern,
weder bei Hard- noch Software fin-
den. Das sehr gute Preis-Leistungs-
Vethaltis tut ein itbriges, den MZ-
3500 uneingeschrankt empfehlens-
wert zu machen. (Uwe Pansow)

Hallo Clubfreunde,
mein gutes altes Genie kommt nun doch so langsam in die Jahre und
s0 stellte sich die unvermeidliche Frage: Neukauf, Ja oder Nein ?

Nun versieht seit ca. 4 Monaten ein ATARI] 1040 ST seinen Dienst
bei mir. Dieser Zeitraum erscheint mir ausreichend, um einmal
einen Erfahrungsbericht fir das Club-Info zu verfassen. Um dem

Verdacht der Einseitigkeit vorzubeugen, habe ich aufgrund eines
Hinweises. von Hartmut Obermann, noch einige andere Clubmitglieder
mit einem ATARI-Rechner angeschrieben und zur Mitwirkung an einem

Erfahrungsbericht aus der Sicht des jeweilig betroffenen aufge-
fordert. Vorgeschlagen hatte ich dabei folgende Punkte:
a) Der Anlaf zumw Kauf
b) Brste Erfahrungen im Betrieb (Tastatur, Betrilebssystemn,
Nausbenutzung etc.)
c) Softwareangebot und deren Qualitidt (Public Domain,
kMufliches)
d) Ein Vergleich Tandy Nodel I (Gemnie I,I11,1I11) <> ATARI)

Hardware und Software

Vas dabei herausgekommen ist, kann entweder in dieser, der
ndchsten oder auch schon in der vorherigen Info-Ausgabe nachgele-
sen werden. Hier nun mein Betrag:

Der erste Unterschied zu meinem alten Genie 1ist die deutsche
Tastatur und Zeichensatz, nebst einer groferen Anzahl von zusstz-
lichen Tasten. An die Tastatur muf man sich gewdhnen, da die
Federwirkung mit zunehmendem Druck auf die Taste zunimmt ! Im
Grunde nicht weiter tragisch, fuhrt jedoch bei schnellem schrei-
ben dazu, daf Buchsta-
ben verschluckt wer-
den. Man darf also
hinterher ausgiebig
| danach -~ suchen. Ich
habe mir deshalb ange-

ATRARI 1042 STF
0 P B
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o}~ DISKIUGRIFF wohnt, krédftig in die

! Tasten zZu greifen.

Ansonsten macht die

! Tastatur einen brauch-
baren Eindruck. Am

 EMERE Lock Gehsuse stbren mich

SRR eigentlich mehr die

CURFCRELDCK reichlich grofzugig

TASTATUR ausgelegten Aussparun-

NETZANIEIGE gen fUr die Tastenfel-

FUNKETIONZTHRETEN der. Hier h#dtte man

urch eine rédzisere

— gerstellung dzs Geh&u-
seoberteils glénzen konnen. Zum Punkt Schnittstellen gibt es

was €0 im normalen
Das der interne Bus

Ver gern zusdtz-
Vie mir aus der
tur

nicht viel zu sagen, es ist alles vorhanden,
Privatbetrieb gefragt ist (siehe Zeichnung).

aufen nicht verfiigbar ist, sollte man wissen.
liche Hardware benutzt, kinnte Probleme bekommen.
c't bekannt ist, 148t sich jedoch der ROM-Port hervorragend
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diese Autgabe mifbrauchen. Eei mir steckt an dieser Stelle ein
Uhrmodul (die gibt es aber mittlerweile auch als Einbauteil !).
Da ich aufer dem Centronics-Port keine der anderen Schgittstellen
benutze, bleibe ich den Kommentar hierzu schuldig. Soweit mir
vekannt ist, handelt es sich beim Centronics-Anschluf um einen
ganz gewdhnlichen 8-Bit Port des internen Sound-Chips. Ver seinen
Drucker Uber die serielle Schnittstelle ansteuern kann, hat so
einen 8bit breiten 1/0-Anschluf zur Verfigung (mit der Miglich-
keit diesen auch als Eingang benutzen zu kSnnen).

eingebaute 3.5" Dis-
kettenlaufwerk arbeitet
recht ordentlich. Ledig-
lich in letzter Zeit hatte
ich beim Spiel STARGLIDER
Probleme mit den innersten
Spuren (80... 82). Hier
kam es wiederholt zu Lade-
fehlern. Leider benutzt
der Hersteller diese, um
eine Art Kopierschutz zu
erzeugen. Die normale
Copy-Funktion des
Betriebssystens erzeugt
nur unbrauchbare Kopien,
ga Spuren ab >80 wolil MOCEM/RSESRC
Licht wehr korrekt Koplert -
werden. Ansonsten muf ich
sagen, das mir das 3.5" *© i
Format der Disketten mehr zusagt, als die 5.25" meines Genie's.
Unglicklicherweise 1ist es jedoch mit der Speicherkapazitit so
eine Sache. Die erreichten 720K sind von der Virkung her wie 360K
bei den 8-Bittern. 16-Bit Rechner verbrauchen selbst bei "Ein-
Byte Befehlen" grundsitzlich die doppelte Nenge an Speicherplatz
! Der andere eigentlich schmerzlichere Punkt ist die unerwartete
Speichergefréfigkeit der Anwendungsprogramme: Textverarbeitung
ca. 160K Byte, Grafik-Programme ca. 150K Byte, in Assmebler
geschriebene Programme (GFA-Basic und Compiler) ca. 60K Byte. Bei
solchen Zahlen 1ist es dann kein Wunder, wenn die 720K
dahinschmelzen und nach 4 bis 5 Programmen aufgebraucht eind !
Iie "sSpeichergiganten” ernstehen meist aus dem Umstand, daf die
I'rogramme in C oder anderen Hochsprachen geschrieben wurden. Die
kifizlenz solcher Wege igt ja ausreichend bekannt. Von dieser
latsache einmal abgesehen, ist der verfigbare Flatz fUr Texte und
csonstigem "Spielkram” ausreichend. Es gilt sich ebend anzupassen:
Basic aut eine Disk, Textverarbeitung auf eine Disk...

Das
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Uber den Monitor kann ich nur positives sagen. Das Bild ist Uber-
zeugend ruhig und die Aufldsung und Bildschlérfe 1ist einfach
super. Lediglich die Lbsung, den Aus-Schalter an den Lautstldrker—
Regler zu ketten und diesen dann auch noch an die rechte Seite
des Monitors zu verbannen, kann ich mir nur als Eigenwilligkeit
des Designers erkléren. Fur den Alltagsbetrieb ist diese Lbsung
Kase. Ein Druckschalter im Monitorfuf und von Vorn zu bedienen,
wire der angenehmere Veg gewesen.

Dann widre da noch das Betriebssystem. Nit stattlichen 192K ein
echter Elephant (NewDOS80 ist, soweit ich mich erinnere, =it
allen Overlays auch so um die 100K groB !>. Dafir kann sich das
innenleben allerdings schen lassen. Wakrend der eigentliche

. o i

Betriebssystem-Teil (TOS genannt)
recht simpel gehalten 1ist, sind
die vorhandenen grafischen Mittel
spitze. Es gibt so gut wie alles,
was das Herz Dbegehrt: Linien,
Kreise, Rechtecke, Polygone und
diesen ganzen Klimbim um Sprites
beliebige Zeichensitze und
Fensterverwaltung. Demgegeniiber
etehen allerdings immer noch
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vorhandene Betriebssystem-Fehler, T

-

die sich in gelegentlichen Unge- _4553z>w;\\_’cz::—v ‘}
reimtheiten dufern. Daten- 52

verluste hatte ich dadurch jedoch INT. LAUFNERK —— o ]
bisher noch nicht. Das &uere

Erscheinungbild des GEN-Desktop

ist recht ansprechend und gef#llt mir eindeutig besser

karge Kommando-Oberfléche des NewDOS. Die Funktionsvielfallt ist
allerdings recht schmal,gemessen am Befehlsumfang von NewDOS80.
Auch k8nnte das manchmal leidige 'runter- und wieder ‘raufhangeln
in der Directory-Hierachie etwas schneller gehen. Ebenso ist die
Dastellung der Dateien als Icone bzw. als Text nicht ausreichend,
da eine selective Anzeige nicht mglich ist. Daflr lassen sich
die Dateien aber nach vier verschiedenen Kriterien sortiert
anzeigen. Die unabdingbare Maus hat sich bei mir inzwischen einen
festen Platz erk¥mpft. Dieses Tierchen ist wirklich eine feine
Sache. Dank ihrer Anwesenheit entfH¥llt bei der Textverarbeitung
das l¥stige arbeiten mit den Cursortasten (um von A nach B zu

gelangen: Die Maus auf den Fehler, einmal anklicken und schon ist
der Cursor zur Stelle).

als die

Zum Thema Arbeits-Tempo kann ich mich kurz fassen, das Spektrum
reicht bei der Textverarbeitung von einem 'uuaaaah’ bis zu einem
entzlckten 'ooohh'. Insgesamt hebt sich die Geschwindigkeit aber
deutlich von der meines Genie ab: Eine Grafikfllche mit einem
berechneten Muster fiillen (384%192 Punkte grof), 1ist auf dem
ATARI Uber 10 mal schneller als auf meinem Genie (mit 3,54Mhz
Taktfrequenz). Beil solchen Zahlen kommt schon Freude auf. Mit dem
Speicherplatz ist es - wen wunderts - nicht viel anders. 1 Mbyte
sind fur Z80-Verhsltnisse 'einfach umwerfend'. Es soll aber nicht
verschwiegen werden, daf man die auch bitter ndtig hat. Ein Text
mit vielen Zeichnungen (ca. 27) und einer lénge von ca. 120KByte
verschlingt glatt 400KByte an RAM ! Rechnet man das vbrige noch
dazu (Bedarf des TOS, die lextverarbeitung und einige Accessories
etc.), dann bleiben nur magere -300KByte RAN ibrig. Das reicht
gerade noch fUr eine kleine RAM-Disk und dann ist die Fude voll.
Komfort hat so seine Dimensionen. Die Software. Ein nicht
unwichtiger Punkt. Meine Sammlung besteht zu gut 80% aus PD-
Software, deren Qualitdt zum Teil HuBerst Uberzeugend ist. So
finden sich neben makrof#higem Text-Editor, Hochsprachen und
Grafikprogramme, deren Leistungen sich sehen lassen kénnen. Ich
bin auf diesem Vege preiswert zu einer guten Softwarebasis
gekommen. Lediglich mit den Viren muf man aufpassen, hier ist der
ATARI eine ausgesprochen heifgeliebte Spielwiese, wie 1ich am
eigenen Leibe erfahren mufte (ich durtte meine gesamte 60
Disketten unfassende Sammlung von diesen lieben Tierchen
befreien). Trotz aller Fallen und Tlcken bin ich mit dem Rechner
zufrieden. Das Nachsehen wird auf Dauer wohl mein Genie haben, -
leider - den die Kiste hat sich all die Jahre - immerhin 8 an der
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