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Das CLUB 80-Treffen 1993
Liebe CLUB 80-Mitglieder,

im folgenden Artikel will ich euch kurz iiber das Jahrestreffen
1993, welches vom 12. bis 14. Mdrz in Burgau-Réfingen stattfand,
berichten.

Vorwort

Zundchst zu den weniger erfreulichen Aspekten des diesj&hrigen
Treffens. Am Freitag waren neben meiner Frau und mir nur Alexander
Schmid und Rainer Schmitz anwesend. Samstags waren insgesamt neun
Mitglieder anwesend - das Treffen war also eines der am schlechte-
sten besuchten seit Bestehen des CLUB 80. Ebenfalls weniger er-
freulich war die geringe Prédsenz der Z80- bzw. CP/M-Rechner. Neben
drei PX-8 CP/M-Notebooks und Alexander Schmids Z280-Maschine waren
nur MSDOSen vertreten. Auch wenn einer dieser MSDOS-Rechner meiner
war, muB ich sagen: "Fiir einen Z80- und CP/M-Club ein schwaches
Bild!".

Trotzdem méchte ich das Treffen insgesamt als gut und die wdhrend
des offiziellen Teils erzielten Ergebnisse als positiv bezeichnen
(auch wenn mir der eine oder andere Teilnehmer da eventuell nicht
ganz zustimmen wird). Doch dazu spdter mehr.

DFU und FIDO

Vielleicht ist euch schon aufgefallen, da8 in den letzten CLUB-
Infos mehrere Beitr&ge iiber Datenferniibertragung ‘und das FIDO-
netz zu finden waren. Auch in dieser Ausgabe finden sich einige
Beitrdge zu diesem Thema.

Datenferniibertragung an sich ist ja auch fiir CP/M-Jlinger nichts
neues. Im Gegensatz dazu ist, zumindestens fiir mich, der auf dem
Treffen vorgefiihrte (und hier im Info vorgestellte) FIDO-Offline-
Reader fiir CP/M ein grofer Fortschritt. CP/M-Nutzer mit Modem
werden dadurch erstmals in die Lage versetzt, mit ihrem Rechner
kostengilinstig das FIDO-Netz zu nutzen. Wer Interesse an dem
Programm hat, kann sich bei Alexander Schmid melden, der als
Experte und Ansprechpartner zur Verfiigung steht.

Klaus Hermann, der eine Mailbox im LIFE-Netz betreibt, hatte seine
MSDOS-Festplatte mit der gesamten Box-Software mitgebracht. Nach-
dem diese in meine MSDOSe eingebaut war, konnte er zusammen mit

Protokoll der Mitgliederversammiung

Als Protokollfiihrer stellte sich Rainer Schmitz zur Verfiigung. Wie
es sich fiir einen echten Computerfreak gehért, tippte er das
Protokoll gleich in seinen mit WordStar ausgeriisteten CP/M-
Notebook EPSON PX8. Wie abgesprochen erlaube ich mir allerdings,
den Text etwas "mit Leben" zu fiillen und die zeitliche Reihen-

ifolge etwas durcheinanderzuwirbeln bzw. zu ordnen.

Anwesend (alphabetische Reihenfolge):
Glnther Braun

Manfred Held

Klaus Hermann

Jens Neueder

Hartmut Obermann

Alexander Schmid

Rainer Schmitz

Uwe Schoberth

Wie der Anwesenheitsliste schon zu entnehmen ist, waren weder der
erste noch der zweiter Vorsitzende anwesend und so konnte der alte
Vorstand nicht entlastet werden. Allerdings hat uns Fritz in einem
Schreiben, welches sich auch in diesem Info findet, seinen Riick-
tritt vom Amt des ersten Vorsitzenden erkldrt. Das brachte uns in
den Zugzwang, einen neuen ersten Vorsitzenden wdhlen zu miissen.

Die Kassenpriifung iibernahmen Klaus Hermann und Jens Neueder. Es

wurden die Jahre; 1991 und 1992 gepriift und das Ergebnis war sehr
positiv und erbrachte keine Abweichungen. Der Kassenfiihrer wurde
daraufhin von der Versammlung mit einer Enthaltung entlastet und
zudem in seinem Amt bestdtigt.

In diesem Zusammenhang war jedoch die Frage von Bedeutung, ob der
erste Vorsitzende zugleich Kassenfiihrer sein darf. Mangels wei-
terer Bewerber (Glinther Braun hatte an seine Kanditatur Bedingun-
gen geknlipft, die die Anwesenden nicht akzeptieren wollten, und
sie daher zuriickgezogen) war auch die Wahl des 1. Vorsitzenden nur
eine Formsache und so habe ich nun zwei Amter im CLUB 80 inne.

Die Vorstandschaft sieht also wie folgt aus:
1. Vorsitzender: Hartmut Obermann
2. Vorsitzender: Gerald Schréder

Club 80 Alexander Schmid und dessen Z280-Maschine das Prinzip des Offline- Kassenfiihrer: Hartmut Obermann
u Readers live demonstrieren. Aber auch der Mailbox-Onlinebetrieb Info-Redakteur: Jens Neueder Ciub 80
INFO 39 konnte durchgespielt werden. _ Hardware-Koordinator: Andreas Magnus INFO 39
April 83 NewDOS-Diskothekar: Oliver Volz April 83
Im DFU-Bereich wird sich in néchster Zeit einiges tun, womit wir CP/M-Diskothekar: Fritz Chwolka
Seite 01 dann auch schon beim offiziellen Teil des Treffens, der Mitglie- C-128-Diskothekar: Glinter Braun Seite 02
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Bezahlung fUr Artikel i
Schon vor der Wahl des neuen Vorstands wurden einige Punkte teil-
weise heftig und kontrovers diskutiert. Einer davon war Glinter
Brauns Antrag, Autoren filir im Info ver6ffentlichte Artikel zu
bezahlen. Dieser Antrag wurde mit 8 zu 1 Stimmen abgelehnt.

Mitgliedsbeitrag/Aufnahmegebuhr

Ebenfalls keine Zustimmung fand Gilnters Meinung, den ausgesetzten
Mitgliederbeitrag wieder einzufiihren. statt dessen folgte die
Mehrheit der Anwesenden meinem Vorschlag, zwar weiterhin eine
Aufnahmegebiihr fiir Neumitglieder zu erheben, ansonsten aber bis
auf weiteres auf einen jdhrlichen Mitgliedsbeitrag zu verzichten.
Die Aufnahmegebiihr betrdgt bis auf weiteres 30,-- DM.

CLUB 80-Info

Die Entscheidung iber einen von Giinter Braun und Uwe Schobert
eingebrachten Vorschlag, das Info ab sofort im DIN A4-Hochformat
zu verdffentlichen, soll eine Abstimmung aller Clubmitglieder
bringen. Es wurde verabredet, daB Giinter Braun einen "pro"-, Jens
Neueder einen "kontra"-Artikel zu diesem Thema schreiben. Die
Abstimmung erfolgt dann mit dem Formular, mit dem auch die neuen
Postleitzahlen usw. ermittelt werden.

Eine heftige Diskussion entfachte Ginter Brauns Vorschlag zur
Erhdhung der Kontinuitédt des Clubinfos. Seiner Meinung nach
sollten in "fetten Zeiten", also wenn viele Artikel vorliegen,
einige davon gesammelt und erst dann verdffentlicht werden, wenn
zum nidchsten (oder iberndchsten) RedaktionsschluB zu wenig Mate-
rial vorhanden ist. Da die Zurickhaltung von Artikeln eine Art
zensur bedeuten wilrde, wurde ein Kompromiss gesucht und gefunden.

Ab sofort gelten die Redaktionstermine 01. Mdrz, 01. Juni, 01.
September und 01. Dezember. Was bis zu diesen Terminen bei Jens
eingetroffen ist wird verdffentlicht. Liegt viel vor, gibt es ein
dickes Info. Liegt wenig vor kommt eben nur ein Minimalinfo (Deck-
blatt und Impressum). Es liegt also ganz an der Mitarbeit der
Clubmitglieder, wie ein Info ausfdllt! .

CP/M aktuell

Mit Giinter Brauns "Kreis von Commodore-128-Anwendern" mit dem

Namen "CP/M aktuell" wurde eine Zusammenarbeit vereinbart, die wie

folgt aussieht:

1. Giinter Braun sammelt Artikel seiner Mitglieder und iUbersendet
sie Jens zur Verdffentlichung

2. im Gegenzug dazu bekommt Glinter Braun 50 Infos des CLUB 80 zum
Selbstkostenpreis von 10 Pfennigen pro Blatt.

Selbstverstindlich sind alle Mitglieder von "CP/M aktuell" recht
herzlich dazu eingeladen, Mitglied im CLUB 80 zu werden. Die Auf-
nahmegebithr betrdgt wie gesagt 30 DM. Ein Anmeldeformular und |
weitere Informationen iiber den CLUB 80 k&nnen direkt bei mir ange-
fordert werden. . .

CLUB 80 und DFU .
Wie im Vorwort schon erwédhnt, betreibt Klaus Hermann eine Mailbox
im Life-Net. Schon vor ldngerem bot er dem CLUB 80 an, darin ein
Brett fir die Clubmitglieder einzurichten. Dies wird nun reali-
siert. Der CLUB 80 bekommt in der "Discovery" eine Message- und
File-Area, es kdnnen also sowohl Nachrichten als auch Programme
dort abgelegt und abgeholt werden. Als "Moderator" werde ich
fungieren. Alles weitere dazu findet ihr in einem gesonderten
A;tlkgl in d;esem Info. Ich wirde mich sehr freuen, wenn alle
Mitglieder die neue Kommunikationsméglichkeit rege nutzten! Die
Areas sind librigens &ffentlich, so daf natiirlich auch "CP/M
aktuell"-Mitglieder Zugriff haben.

BASIC-Ecke .

L§st bqt not least wdre da Jens Neueders BASIC-Ecke zu erwdhnen,
die leider bisher zu keiner allzu grofen Resonanz gefiihrt hat. Bis
Ende 1993 wird Jens die Ecke noch alleine bestreiten, sollten da-
nach keine Riickmeldungen interessierter BASIC-Programmierer ein-
treffen, wird er sie wohl einstellen.

Soweit zum Clubtreffen und den dort besprochenen Themen. Nun noch
iu glgem Thema, das mich zur Zeit beschdftigt, der Mitglieder-
arteli. ’ ‘

Mitgliederkartei

Aus verschiedenen Griinden halte ich es fiir notwendig, die Mit-
gliederkartei Zw aktualisieren. Einer der Griinde sind zum Bei-
splel qle neuen,Postleitzahlen, die ab 01. Juli 93 gelten werden.
Ein weiterer ist die Erfassung eventuell neu dazugekommener Hard-
und Software oder neuer Interessensgebiete (z.B. DFU usw.).

Ein anderer, ebenso wichtiger Grund ist die "Beerdigung" von
Karteileichen. Mitgliedern also, die nie eine offizielle Abmel-
dung geschickt haben und durch die "Null-Beitrags-Regelung" auf
ewig dem Club angehdren wirden. Ich gehe davon aus daf, wer den
Fragebogen nicht bis zum 30. Juni an mich zuriickschickt, kein
Interesse mehr am CLUB 80 hat und austreten mdchte.

Ich weise darauf hin,'daﬁ die Daten mit Sicherheit in meinem
Computer landgn, versichere jedoch, daB sie nur fiir Clubzwecke
genutzt und nicht an Dritte weitergegeben werden!

So, das war's‘jetzt endqgiiltig. Ich hoffe, daB8 ich dem CLUB 80 fiir
das vor uns liegende Jahr bis zur ndchsten Hauptversammlung ein
guter YOrs;tzender sein werde und wiirde mich freuen, wenn mich
alle Mitglieder nach Krdften unterstiitzen wiirden.

In diesem Sinne

Allways good Hacking, H.O.!

Club 80
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Hallo Clubfreunde!

Leider kann ich aus beruflichen Griinden nicht an der Versammlung teilnehmen.

Ich hoffe aber ,dap einige der neueren Mitglieder der Versammlung beiwohnen

und die Themen so interessant sind wie sonst. Prost!

Da mir eine geregelte Clubarbeit selten méglich ist lege ich den Vorsitz

nieder.

Der hoffentlich neu gewihlte Vorstand (und Vorsitzende) wird aber weiterhin

meiner Unterstiitzung sicher sein. Nach Absprache mit dem Riidiger Sdrensen

werde ich den SOFTWARE-Archivar fiir CP/M machen,natiirlich nur falls die

Teilnehmer der Hauptversammlung mich dafiir ausgucken.

Auch wenn nicht immer Interesse an der Clubarbeit vorhanden war hat mir der

Vorsitz gefallen, und dazu mdchte ich noch einige kurze Sidtze schreiben.
Meist hatte ich mit den gleichen Personen (auch Nichtclubmitglieder)

Kontakt und konnte manchmal helfen , wobei nicht nur .CP/M sondern auch

andere Betriebssysteme behandelt wurden. .

Den Club verstehe ich nicht "nur" als 280 und CP/M -Club, sondern als letzte

Anlaufstelle bei Problemen und der Suche nach Gleichgesinnten beziiglich

alter HARD- und Software. Ebenso habe ich auch Hilfe bei anderen Betriebssy—

stemen (UNIX,LINUX,CP/M86) erhalten und dafiir sind die Kontakte da.

Viele von UNS haben meist einen anderen (kompatiblen) Rechner, sei es ein

IBM-Clown, Atari oder NeXT. Auch auf diesen Geriten gibt es gute Software

wie Minix, Coherent, Linux etc. und die Spezialisten unter uns sollten auch

dariiber was schreiben.

Ich werde in meinem nichsten Brief etwas von meiner Erfahrung mit LINUX

berichten.

Da ich gerne am Betriebssystem , der Hardware und der Software bastell werde

ich versuchen mgine Erfahrungen weiterzugeben. Egal fiir welches Betriebssy-

stem und dahifi sollte der Club sich bewegen.

Der Kern der Mitglieder sind keine Anwender , sondern wollen selber was tun

und verstehen und mit keiner Hardware kann man besser den COMPUTER (und

billiger) kennenlernen als mit 8Bit—prozessoren. Da aber fast jeder auch mit

neuer Hard- und Software Erfahrung hat, wobei ich durch das Hobby Z80 eine

gute Basis habe, sollte er sich auch dariiber auslassen kénnen.

Dies als Anmerkung und in der Hoffnung auf weitere gute INFO's.

Abschliefend mdchte ich Buch ein schénes Clubtreffen wiinschen und mich Efiir

die zuriickliegende Zusammenarbeit , persshnlichen Gesprichen wund die Club-

gemeinschaft bedanken.

Viele Griife

Euer
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DPFU im Club—8O0

BES ist kaum zu Obersehen, daB auch in unserem Info das Thema DFU
immer wieder auftaucht. Viele dirften inzwischen ja auch einen
zweit-PC haben und damit an irgendeinem Netz hangen und so wirde
ich vorschlagen, daB neben den Telefonnummern auch die Fido- oder
sonstige Netzadresse in die Adressenliste aufgenommen wird. Dieses
Info paBt gerade zum nachsten Haupttreffen und jeder, der kommt,
kann sich schon mal Gedanken zu den Ideen hier machen. ob sich
allerdings eine eigene Club-Mailbox lohnt, wage ich zu bezweifeln.
Egal, wer die betreibt, fir fast alle anderen sind es Fernge—
spriache und so wird kaum jemand regelmaBig dort reinschauen, ob es
was neues gibt. Man konnte es natiirlich so machen, daB die Box
z.8. nur am Wochenende ereichbar ist, dann mifte der Betreiber
seinen Compi auch nicht Tag und Nacht laufen lassen und damit mehr
oder weniger vollstandig zu blockieren. Bei unserem Kapital konn-
ten wir uns eventuell einen gebrauchten PC fir ein paar Hunderter
als Boxrechner leisten, damit niemand seinen eigenen zur Verfigung
stellen muf}

Eine ganz andere Moglichkeit ware, daB wir uns an eine schon vor-
handene Box anhingen. In Minchen gibt es die SCUG, die Schneider-
CPC-User-Group, auch ein 280-Club, der sich mit den CPC’s und na-
t@rlich auch mit CP/M beschaftigt. Einer von denen betreibt schon
linger seine eigene Mailbox und hat dort ein Brett "SCUG-Intern”
speziell fiir die Mitglieder eingerichtet. Im Fido-Netz gibt es die
Moglichkeit, "eigene" Bretter Ober das Netz weiter zu verteilen,
aber da sollten sich mal die Experten zu Wort melden, wie man das
am besten machen konnte. Dann konnte da jeder Ober seine Hausbox
zum Ortstarif rankommen und wer nicht im Fido ist, fir den ist es
so oder so ein Ferngesprach, egal wer die Box betreibt. Im Moment
ist da nicht viel los und die haben mit Sicherheit nichts dagegen,
wenn sie mal wieder ein paar interessante Artikel zum Thema 130
lesen. Der 1. Yorsitzende der SCUG ist f@brigens Stefan Stumpferl
und ganz zufallig ist er auch im Club—80; wenn sich da nichts
machen 1aBt...

Solange aber nicht jeder ein Modem hat, finde ich, daB wir das ge—
druckte Info nicht einstellen sollten, sondern die DFU als Ergan-
zung fiOr die ganz eiligen nehmen. Besonders die Artikel mit
Schaltplinn lassen sich mangels Grafikstandart (nicht jeder hat
einen PC !) auch schlecht per DFU dbertragen. Fir Listings ist die
DFU aber nahezu ideal, dann hatte die elendige Abtipperei endlich
ein Ende und das geht einfacher und schneller als gber die Disko-
thek. Wenn man nicht unbedingt ein High-Speed-Mcdem oder eines mit
Fax braucht, kann man schon ab 140 Mark (neu !) ‘fir ein 2400er da-
bei sein, gebraucht u.U. natfirlich noch billiger.

Alexander Schmid

Im Glub 80 hilt die DFU Einzug

1 Vorbemerkung

Nachdem der praktische Versuch, per CP/M-Offline-Reader aus einer normalen DOS
Mailbox Nachrichten zu laden, gelungen ist und wir beim Clubtreffen beschlossen haben,
ein Schwarzes Brett fiir den Club 80 einzurichten, will ich hier beschreiben, wie das
praktisch aussehen kann.

Da sich eine Mailbox alleine fiir den Club 80 nicht lohnen wiirde und ich bereits eine
Mailbox betreibe, habe ich mich gerne bereit erklart, fiir den Club 80 ein Nachrichten-
brett und eine Filearea einzurichten. Bei einem entsprechenden hohen Aufkommen konn-
ten diese zwei Bereiche sicher auch erweitert werden.

2  Grundsitzliches zu einer Mailbox

Zunichst ein paar grundsitzliche Dinge.

Als erstes braucht man natirlich ein Modem, wobei ich mir habe sagen lassen, da 1200
Baud oder 2400 Baud fiir CP/M Rechner ausreichend sind bzw. der CP/M Rechner kei-
ne hoheren Geschwindigkeiten verkraftet.

Daneben benétigt man ein Terminalprogramm, das es unter CP/M sicher im Shareware
/ Public Domain Bereich geben diirfte. ,

Damit man nicht "stundenlang" in einer Mailbox online sein muB, um die gewiinschten
Nachrichten zu lesen, empfiehit sich ein Offline-Reader.

In der Discovery Mailbox habe ich das Gegenstiick zum Offline-Reader eingebaut. Mit
diesem ist es moglich, das oder die gewiinschten "Schwarzen Bretter" auszuwéhlen. Die
Nachrichten in diesem Brett werden dann in eine Datei gepackt, komprimiert und an-
schlieBend an den Mailboxbenutzer (User) iibertragen. Dieser kann sich danach aus der
Mailbox ausloggen. Sein Offline-Reader entpackt nun diese Datei zu Hause auf dem
Rechner und er kann dort in aller Ruhe die Nachrichten lesen. Der umgekehrte Weg ist
natiirlich auch méglich: Zu Hause mit dem Offline-Reader Nachrichten schreiben und
beim nichsten Anruf in die Box uploaden.

Der Vorteil liegt bar auf der Hand. Durch die kurzen Onlinezeiten in der Mailbox spart
man auf Dauer Geld..

Club 80
INFO 39
April 93
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3 A

nruf in der Discovery Mailbox

Zunichst die technischen Daten zur Discovery

¢ Tel:07127/70107

¢ 24 Stunden online

¢ 300 - 14400 bps (V.21, V.22, V.22bis, V32, V32.bis, MNP 2-5, V.42, V.42bis)
¢ 8 Datenbits, kein Paritatsbit, 1 Stopbit

+ Standort: 7401 Pliezhausen

Die Discovery ist seit August 1990 online und dem "LifeNet - Verbund christlicher
Mailboxen" angeschiossen.

3.1 Einloggen in die Mailbox

Nach der Anwahl der Mailbox wird der Eingangsbildschirm und einige Infos ange-

zeigt. Danach wird
¢ der Vorname und der Nachname eingegeben.

+ Ist man bereits eingetragener User wird nach dem Passwort gefragt.

+ Loggt man sich zum ersten Mal ein, miissen einige Angaben zur Person und techni-

sche Angaben gemacht werden. AuBerdem ist das Ausfillen des Userantrags not-
wendig. Beim Userantrag wird u.a. gefragt, woher die Nummer der Mailbox be-
kannt ist. Tragt dort bitte Club 80 ein.

+ Wemn diese‘Dinge alle erledigt sind, gelangt man ins Hauptmenii.

\

! Hauptmenue |

t——

———— e e e e — e ————————————————————————— +

4 mmmmcc—e— ¢

S Systemeinstellungen/-infos | N Nachrichtenbereich H
R Sysop rufen H F Filebereich

........ + S ——!

U Hobby Unterhaltung Infos | G Glaube / Religion E

W Wissenswertes H E Erlebtes H

P Preis-Quiz H C Geschichten/Flopsi Compuso |

- Py |

"1 1992 - Jahr mit der Bibel | ! Logoff/Ende s

Donnerstag , 18-03-93 , 20:29 Uhr - Restzeit: 90 Min. / AUSWAHL ==>>

3.2

3.21

Fiir die Clubmitglieder sind zunichst mal 3 Meniis von Bedeutung
¢ sSystemeinstellungen/-infos
- hier kénnen die individuellen Parameter eingestellt werden
¢ Nachrichtenbereich
- hier befindet sich das Nachrichtenbrett CLUB80.DISC
¢ Filebereich
- hier befindet sich die Dateiensammlung fir CP/M bzw. Club 80 Software

Nachrichtenbereich

Um in den Nachrichtenbereich zu kommen, driickt man einfach den Buchstaben N

//V ( Nachrichtenbereich ] ‘\\

[S) Suche nach neuen Nachrichten an mich (alle Bretter)

[ Privates Postfach ]
[1) Privates Postfach Discovery ...
[2) Privates Postfach LifeNet ...

[ oeffentliche Nachrichtenbretter ]
[D) Discovery lokal ...

(L] LifeNet ... (P] PARABEL.LIFE

(A] Alle Nachrichtenbereiche (Kombinierte Bretter) ...

(Q) QWK Mail

- voriges Menue * Hauptmenue ! Logoff H Hilfe

Auswahl -> )

Das Brett des Club 80, ist dem 6ffentlichen Nachrichtenbereich piscovery lokal an-
gegliedert und heiit CLUB80.DISC ’

Hier hat man nun grundsitzlich zwei Méglichkeiten. Entweder man wihit direkt den
Download der Nachrichten fiir den Offline-Reader owk Mail aus oder man schaut sich
die Nachrichten im Brett in der Box direkt an.

Download fiir Offline-Reader.

Hierzu wihlt man Q fiir owk Mail aus. Darauthin wird ein Programm geladen, das
die QWK-Nachrichtenpakete bearbeitet. Zunachst solite man den Mentpunkt fir
die Konfiguration auswiahlen und vor allem den gewiinschten Archivierer / Packer

- und das Transfer-Protokoll wihlen. Fiir letzteres empfehle ich das ZMODEM Pro-
tokoll. Wenn die Einstellungen gemacht sind, wahlt man aus dem Meni das ge-
wiinschte Brett (CLUB80.DISC) aus und iibertragt es anschlieBend per Download
zu sich nach Hause. (Da sich das QWK-Programm auf Mailboxseite noch zndemn
kann, unterbleibt an dieser Stelle ein Meniiabdruck - die Funktionen sind jedoch in
den div. Programmen im wesentlichen identisch)

Club 80
INFO 39
April. 93
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3.2.2 Brett in der Box direkt anschauen

Hierzu wihit man D fiir biscovery lokal aus, worauf ein weiteres Menii mit ver-
schiedenen Moglichkeiten angezeigt wird.

{ Nachrichten einzeln ] eingestelltes Brett: ‘\)

[N] Neue Nachrichten in folgenden Brettern:

(W] Brett waehlen

(V] Ein Brett vorwaerts blaettern
(R] Ein Brett rueckwaerts blaettern
(I) Inhaltsverzeichnis

(B] Inhaltsverzeichnis Betreff

(L] Lesen

(S] schreiben

- voriges Menue * Hauptmenue ! Logoff

N ——

Mit W wihlt man das Brett CLUB80.DISC aus und kann anschlieBend mit Lesen
die Nachrichten vorwirts, riickwirts etc. lesen.

3.3 Filebereich

In den Filebereich, der fiir den Club 80 eingerichtet wird, kénnen CP/M Programme,
aber auch Listen von Shareware-Serien upgeloadet werden.

Ahnlich wie die Auswah! der Nachrichtenbretter funktioniert auch die Auswahl der Fi-
lebereiche. Mit F wihit man den Filebereich aus und erhalt dieses Mend:

//’7; Files Menue ] - eingestellte Area: ...........

Zugriff auf _alle_ Fileareas nur fuer eingetragene Usar

(A] Area wechseln -
(F] Files in dieser Area (L] Neue Uploads seit letztem

Anruf

(W] Suche nach Stichwort (alle Areas) (N] Suche nach Files (alle
Areas)
(Z] Inhalt von Archiv
(U] Upload (senden) (D] Download (empfangen)
(S] statistik (H] Hilfe

(T] Fileliste der Discovery downloaden
(K] Download LifeNet-Infoprogramm

- voriges Menue * Hauptmenue t Logoff

Auswahl ->

Mit A kann man die Filearea auswahlen: CLUB 80 (CP/M). Man kann sich nun die
Files in dieser Area ansehen (F) und anschlieBend Files uploaden (zur Mailbox iber-
tragen) oder downloaden (von der Mailbox iibertragen). Auch hier sollte man das
ZMODEM Protokoll auswiéhlen.

Wichtig: Wenn ihr Software uploadet, achtet bitte darauf, daB es sich ausschlieBlich
um Shareware oder Public Domain Software handelt. Die Haftung hierfiir ibernimmt
der User, der die Software uploadet.

3.4 Nachrichten schreiben

3.4.1 Oﬂer}tliche Nachrichten

Im 6ffentlichen Brett des Club 80 kénnen Nachrichten geschrieben werden, die alle
User lesen konnen. Natiirlich kann auf diese Nachrichten auch wieder geantwortet
werden.

Dies kann zunichst mal zu Hause tiber den Offline-Reader geschehen. Allerdings
kann es auch mal sein, daf3 man kurzfristig eine Nachricht online schreiben will.
Hierzu wihlt man S fiir Nachrichten schreiben. Im ASCI - Modus wird ein einfa-
cher Zeileneditor aufgerufen, im ANSI - Modus kann man einen komfortableren
Bildschirmeditor benutzen (Einstellung hierfiir im Menii systemeinstellungen -
Parametar)

3.4.2 Private Nachrichten

Neben den 6ffentlichen Nachrichten kann man den Usern auch private Nachrichten
schreiben, die nur der Absender und der Empfinger lesen kénnen. Hierzu wihit man
das Brett PO/ST.DISC aus und schreibt dort die Nachricht w.o. beschrieben.

/

|

So, das wire wohl das Wichtigste gewesen. Wenn ihr mal nicht weiter wilt oder Probleme
habt, kénnt ihr euch natiirlich gerne auch an mich wenden. Das ist entweder wihrend dem
Mailboxbesuch durch den Sysopruf méglich (wenn ich da bin, melde ich mich kurz drauf).
Oder ihr schreibt mir in der Mailbox eine personliche Nachricht. Daneben kénnt ihr mich na-
tirlich auch anrufen.

Zu dem CP/M Offline-Reader kann ich allerdings nichts sagen, da ich kein CP/M System mehr
habe. Allerdings kann euch da sicher der Alexander Schmid weiterhelfen, der Erfahrung mit
dieser Software hat.

Bis demnichst in der Mailbox !

Klaus Hermann
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Hallo CP/M Freunde !

ich moechte heute mal ein tolles Shareware-Programm fuer CP/M 2.2 und CP/M Plus
vorstellen. Es handelt sich um einen Offline-Reader fiir das FIDO Netz.
Erst mal kurz ein paar Daten zu mir:

Meinen Schneider CPC 664 habe ich im Juni 86 erstanden. Den 1. Akkustik-Koppler mit 300 -
Baud habe ich mir im April 87 zugelegt. Schon bald folgte ein externes 5,25" Laufwerk,
mittels Kippschalter 2x 178kb und eine RAM-Disc von Dobbertin mit 444k. Mittlerweile
steht mein Schneiderlein im Keller und ich arbeite mit einem 486er mit OS/2 2.0
Betriebssystem. Beruflich arbeite ich mit einem HP 1000 mit A400er CPU (falls den jemand
kennt).

Mein Interesse an DFUE flaute schnell ab, als die Anfangseuphorie vorbei war. Mit Datex-P
kam auch nicht der grosse Durchbruch und BTX nutzte ich nur gelegentlich fiir meine
Kontoflihrung. Alles aenderte sich, als ich das weltweit verbreitete FIDO System
kennenlernte. Endlich auch Kontakte in andere Laender und das alles zum Ortstarif. Die
Datenflut brach anfangs total ueber mich herein und ich sal ganze Nichte lang vor der
Flimmerkiste. Neidisch schaute ich suf andere User mit Amiga-Rechnern oder einer MS-
DOSe mit ihren Pointprogrammen. Ich musste alles Online lesen und meine Telefonrechnung
wurde immer hoher, bis ich eines Tages in der Fido-Area CPM.GER von einem OFFLINE-

READER fuer CP/M gelesen habe.

Gut also nix wie ran ans Modem und das Programm downloaden sagte ich zu mir — gesagt
getan — hier meine Erfahrungen mit dem:

CRR Offlinercader fuer CP/M 2.2 und Plus mit mind. 42kb TPA
Autor:
Paul Martin, 85 Hollin Lane, Middleton, Manchester, GB-M24 3FE

1. Hinderniss: benoetigt wird laut DOC-File ein ARKer (ARK v0.4 bzw. ARK v1.0) und ein
Editor (WS, VDE usw. oder irgendein anderer)

Ein entZIPer ist dabei (nur 3kb! Autor: Dave Goodenough)

Das Programmpaket enthiilt ein Install Programm und ein Default - File in dem Anpassungen
vorgenommen werden miiSen.

2. Hinderniss: um das Programm auszuprobieren muss der Sysop der Box erst eine Software
installieren, die zu CRR kompatibel ist.

CRR ist das Aquivalent zu XRS unter MS-DOS vom Autor Mike Ratledge. Es arbeitet
zusammen mit dem Programm XRSDOOR das auch bekannt ist unter den Namen: QMX,
RAX, RAQMX und RQSeX. XRSDOOR lzeuft unter QBBS, RemoteAccess und SuperBBS
Mailbox Systemen. Mittierweile gibt es auch eine Erweiterung damit man QWK - Formate
bearbeiten kann. Falls die interface Software dafuer geschrieben ist laeuft es auch auf Opus,
Maximus und XBBS boards und neuerdings auch mit XCS (PKT2XRS) ab v0.47 von Rudi
Kuster.

Nach einigen Miihen und gutem Zureden von mir war es soweit:

Der Menilpunkt XRSDOOR v2.0 steht in der Mailbox. Ich nix wie rein und alles konfiguriert:
1. Auswahl aller mich interessierenden Areas.

2. Pack-Methode (ZIP, ARC, LHA)

3. Transfer-Methode (XMODEM, YMODEM, ZMODEM)

4. Option Switches (Suche ausserhalb der angegebenen Areas nach Post, usw.)

Nachdem alles eingestellt war habe ich mein 1. Paket geladen. Als maximale Anzahl der
Mails gab ich 250 an, da ich eine RAM-DISC von 444k hatte, sonst entsprechend mehr oder
weniger. Nach dem Logoff der Mailbox habe ich das Paket entZIPt bzw. spaeter entARCt
(schneller). Das File der Mailbox enthaelt immer Dateien folgender Struktur.

AREAS1L.XRS (die verfuegbaren Areas Deiner BOX)

BATIMAIL.XRS (das Mailpaket selbst)

MAIL1IDX.XRS (der Index der Mails)

SUMMARY1.XRS (das von wem: betrefTs: -File der Mails)

USER1.XRS (Name,Fido-Adresse von Dir)

oder andere Filenamen mit gleicher Struktur und Endung * XRS

Nun kam der Moment und ich startete CRR und es erschien:

(R)ead messages (all)

(M)y mail only

(O)ne area only

(S)elect message from summary

(E)nter new message

(N)etmail enter (Anmerkung: falls es der Sysop erlaubt)

(V)iew replies

(P)ack the responses

(Quit
Ob Ihr es nun glaubt oder nicht — alles funktioniert wie angegeben. Mails konnen
vorwiirts/rueckwirts gelesen werden bzw. direkt beantwortet werden mit autom. Adressierung
usw. Als letztes withit man ‘P* fuer packen und die Antworten/Mails werden geARKt und
konnen beim nichsten Besuch der Box gesendet werden. Falls Ihr den Sysop lberzeugt, kann
er es ermoglichen gleichzeitig mit dem Senden der Antworten auch Dateien seiner Box
automatisch mit dem Empfang des nichsten Paketes downzuloaden bzw. Areas an- oder
abzubestellen. (so eine Art File-request)
Da CRR Shareware ist muss man nach 1 Monat angezeigte Passwérter eingeben oder besser
sich fuer 15 Pfund Sterling (ca.45,-DM) bei Paul Martin registrieren lassen. Lisst man sich
registrieren bekommt man die neueste Version von CRR (beta v1.13) bzw. bald die v2.0 und
einen Key den man im DEFAULTS.CRR installieren mufl. Briefwechsel von Frankfurt nach
Manchester und zuriick ca. 2 Wochen (normaler Brief), via Fido geht es schneller !
So ich hoffe ich konnte einige von Euch neugierig auf CRR machen und kann demnichst von
Euch zu lesen =8-) (grins). Meine FIDO- Point- Adresse ist die 2:249/70.9 dort bin ich unter

Joerg Schimmer zu erreichen. Sollten Fragen auftauchen meine Neue Adresse ist:
Stettinerstr.28, 6000 Frankfurt-60 Tel.: 06109/35336.

Tschifl Euer

s
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Als Point im FIDO unter CP/M

Wenn man das erste Mal in eine Fido-Mailbox geht und sich dort etwas umsieht
wird man wohl bald auf all die schénen Bretter stoBen, in denen man fast Uber
alles und jeden diskutiernen und Informationen bekommen kann (je nachdem,
was der Sysop an Brettern anbietet). Wenn man sich nun jede Mail einzeln
ansieht geht das sehr schnell ins Geld und auBerdem werden sich die anderen
User bald beschweren, wenn da jemand stundenlang die Box blockiert. Da ware
es doch viel praktischer, wenn man sich einfach alle neuen Mails zusammen und
méglichst noch komprimiert abholen und dann in aller Ruhe zu Hause
durcharbeiten kénnte. Diese Idee hatten natrlich auch schon andere und so
gibt es dafiir u.a. die sogenannten Offline-Reader. Im DOSen-Bereich gibt es
noch viel umfangreichere und komfortablere Software (sog. POINT-Software),
nur fir CP/M habe ich sowas leider noch nicht gesehen. Aber ein Offline-
Reader ist auch schon eine wesentliche Ereichterung und so funktioniert das im
Prinzip:

Man loggt sich mit einem Terminal-Programm in eine FIDO-Box ein und sucht
sich den Meniipunkt QWK, Offline-Reader oder so &hnlich. Da gibt es dann einen
Punkt, in dem man die Bretter auswéhit, die man lesen will. AnschlieBend wahit
man einen Packer aus, damit das Mailpaket moglichst klein wird. Als letzte Aktion
geht man dann zum Download und die Box sucht in allen markierten Brettern
die Mails zusammen, die man noch nicht gesehen hat. Wenn das Mailpaket
Ubertragen ist, kann man sich schon wieder ausloggen und die Onlinezeit
reduziert sich auf ein Minimum. Zu Hause packt man das Mailpaket mit einem
entsprechenden Programm aus und startet den eigentlichen Offline-Reader. Mit
dem kann man sich dann alle Mails in aller Ruhe ansehen und bei Bedarf auch
selber welche schreiben. Wenn man nun selber was geschrieben hat, werden
diese Mails vom Offline-Reader auch wieder gepackt und man kann sie beim
nachsten Einloggen, wenn man sowieso ein neues Mailpaket abholt, uploaden.

Das Programm, um das es hier geht ist der

CRR Offlinereader fiir CP/M 2.2 und Plus
von Paul Martin, 85 Hollin Lane, Middleton, Manchester, GB-M24 3FE.

Zum Funktionieren des CRR (CP/M Read & Reply) braucht man noch einen
externen Packer (z.B. ARC.COM, einen Entpacker (z.B. UNARC. COM) und
einen Editor (z.B. VDE, ZDE, ...), aber die gibt es als PD fast Uberall zum
Nulltarif. Das Programm ist mendgefiihrt und auch ohne das recht ausfihrliche
Handbuch sicher zu bedienen. Als kieines Appetithdppchen hier ein kieiner
Uberblick tiber die Menis. Das Hauptmen sieht folgendermaBen aus:

CP/M Read & Reply 1.40 (c) Copyright 1990,1991 Paul Martin
Thu 11 Feb 93

(R)ead messages AallU

(M)y mail only

(O)ne area only

(S)elect message from summary

(E)nter new message

(V)iew replies
(P)ack the responses

(X)ternal command
(Q)uit

Die ersten Punkte diirften einigermaBen klar sein, hier kann man die neuen
Mails lesen, gezielt nach seiner Post suchen oder auch eine Auswahl aus den
verschiedenen Brettern treffen. Wenn man dann mit “Enter* eine eigene Mail
schreiben will, bekommt man eine Ubersicht {iber die vorhanden Bretter, aus
denen man das gewiinschte aussuchen kann. Hier ist ein Beispiel aus der Graffiti-
Box in Miinchen.
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Num Area Name Num Area Name Num Area Name

00 LOCAL 01 privat 05 Bazar.muc
08 DFUE.GER 09 disp 10 dtp.ger

11 ebbauser.g 12 fidosoft.g 13 filemgr.ge
14 *flea.ger 15 Frauen.ger 18 golded.ger
19 grafik.ger 20 Hardrock.g 21 hardware.g
22 ibm.ger 23 ibm.muc 24 kommerz.ge
26 lan.ger 27 medizin.ge 28 mmp.muc
29 msdos 30 novell.ch 33 printer.ge
34 request.ge 36 shareware. 37 soft.muc
39 storage.ge 40 superbbs.g 41 windows.ge
42 zyxel.ger 44 chauvi.ger 45 dcc.ger

46 erotika.ge 47 kontakt.ge 48

49 novell.ger 50 os2.lan.ge 54 sex.ger

56 bazar.inte 57 btx.ger 58 cdrom.ger
59 coherent.g 60 comms.ger 62 cpm.ger
63 dbase.ger 64 dbridge.ge 67 fdecho.ger
68 fidoguide. 71 generalmu 72 graffiti.i

74 hs_modems. 76 kochen.ger 77

79 modems.ger 80 modem_boer 81 msdos5xx.g
82 LAN.GER 83 os2.ger 87 pc_geos.ge

Which area or (Q)uit? (+ to see more)

Wenn man das Brett ausgewahlt hat, muB man nur noch den Namen des
Empfangers ("Harry Hirsch" oder auch einfach "alle") und das Subjekt angeben
und landet automatisch im Editor. Wenn man dann mit allem fertig ist, geht man
zum Punkt "Pack" und schlieBlich und endlich hat man auf der Floppy ein File
mit der Extension .REP (fir reply). Darin sind alle Antworten gepackt und man
kann es in der Mailbox "abgeben".

Zwei Nachteile sollen aber nicht verschwiegen werden. Einmal muB in der
Mailbox eine Software laufen, die Offline-Reader unterstiitzt, ggf. muB man den
Sysop halt solange nerven, bis er sich dazu bereit erklart. Der zweite "Nachteil"
ist, daB das Programm Shareware ist. Einen Monat kann man das Programm
ausprobieren, dann kommen immer wieder sehr lastige Anforderungen von
Passwortern, spatestens dann ist es an der Zeit, sich fir 15 Pfund (rund 45
Mark) registrieren zu lassen. Ich denke, daB das Programm das auf alle Falle
wert ist, zumal es noch immer Updates gibt und man die letzten aktiven
Softwareschreiber fiir CP/M nicht hangen lassen sollte.

Alexander Schmid
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Mailbox-Bau ?ﬁi i ?

Mailboxen erfreuen sich
seit ein paar Jahren gro-
Ber Beliebtheit in der Sze-
ne der DFU-Freaks. Eine
gute Mailbox bietet dem
Benutzer eine Reihe von
Serviceleistungen: bei-
spielsweise Nachrichten-
foren mit weltweitem
Briefverkehr oder Datei-
bereiche, aus denen die
aktuellste Shareware be-
zogen werden kann. Be-
finden Sie sich nur ein
Ortsgesprach von ihrer
nachsten Mailbox ent-
fernt, ist diese gewiB die
kostenginstigste Gele-
genheit, um in Sachen
Branchengeriichte, Neu-
igkeiten und Software
»auf dem laufenden« zu
bleiben.

Die Preise fiir schneile
Modems sind inzwischen
stark gesunken. Deshalb ent-
decken immer mehr PC-An-
wender die Datenferniiber-
tragung (kurz DFU) als neues
Hobby. Haben Sie erst einmal
einige Monate als Benutzer
einer Mailbox in die Welt der
DFU ~hineingeschnuppert«,

=- mochten Sie -vielleicht sogar
* ‘selbst - Thre eigene Mailbox

eroffnen.

Vor wenigen Jahren hat
dies noch einiges an Program-
mieraufwand bedeutet, da
fertige Mailbox-Software
prakusch nicht existierte.
Heute hingegen konnen Sie
aut eine breite Palette fertiger
Systeme zurickgreifen, die
die Gestaltung einer Mailbox
mit individueller Note sehr
komfortabel machen.

Arbeiten mit Quickbbs

Eines der am weitesten
verbreiteten Programme ist
»Quickbbs«, ein Shareware-
Produkt, das bereits samtli-
che Module fiir eine Mailbox
enthilt. Quickbbs beziehen
Sie aus diversen Mailboxen
sowie von Shareware-Anbie-
tern meist als komprimierte
Datei (beispielsweise mit der
Dateinamenserweiterung
».zip« oder »lha«).

Zur Installation der Soft-
ware miissen Sie lediglich die
in der komprimierten Archiv-
datei enthaltenen Programm-
und Datendateien »entpak-
ken« und in ein leeres Unter-
verzeichnis auf der Festplatte
kopieren (hierzu benétigen
Sie die entsprechenden, meist
mitgelieferten  Dekompres-
sionsprogramme  wie  bei-
spielsweise  »pkunzip.exe«
oder »lha.exe«). Richten Sie
sich das Verzeichnis »c:\
qbbs« mit dem MS-DOS-Be-
fehl »md c:\qbbs« ein, wech-
seln Sie mit »cd qbbs« in die-
ses Unterverzeichais, und ge-
nerieren Sie auf die gleiche
Weise die Verzeichnisse »c:\
qbbs\menus« und »c:\qbbs\
txtfiles«.

—==~+-Dag —— Hahpweneichnis-.f
-=»ci\qbbs« dient zur- Aufnah- =

me aller Dateien, die zu
Quickbbs direkt gehdren. Die
Unterverzeichnisse »c:\
qbbs\menus« und »c:\qbbs\
txtfiles« werden zum Spei-
chern der Meniis [hrer Mail-
box sowie der Textdateien,
die in der Mailbox abgerufen
werden kdnnen. verwendet.
Eine Mailbox-Grundkon-
figuration benétigt einen »Lo-
gon-Screen«, der jeden Anru-

.ﬂuickBBS -

Bild 1. Das Konfigurationsprogramm »qconfig.exe« dieat zur
Einstellung der wichtigsten Parameter von » Quickbbs«

fer nach seinem Benutzerna-
men und dem zugehdrigen
PaBwort befragt. Quickbbs
erledigt diese Aufgabe allei-
ne, so daB Sie sich nicht weiter
darum zu kiimmern brau-
chen. Ein weiteres wichtiges
Element einer Mailbox ist das
Hauptmenii, von dem aus aile

weiteren  Funktionen der
Mailbox aktiviert werden.
Das Hauptmeni muB vom
Betreiber der Mailbox - also
von [hnen - programmiert
werden. Ebenso sind fiir ei-
nen Nachrichtenbereich und
einen Dateibereicn Unterme-
niis voanoten, die Sie, als

DFU

Sysop lhrer Mailbox, seibst
erzeugen mussen.

Die Programmierung von
Quickbbs-Meniis  geschieht
auf recht einfache Art und
Weise mit einem Meniigene-
rator wie  beispielsweise
»mm.exe« (»Menu_Maker«)._

“der bei. Quickbbs: normaler=z: 4]

“weise mitgeliefert “wird. Ein
weiteres essentielles Zusatz-
programm fiir [hre Mailbox
ist ein »Usereditore, mit dem
Sie die Zugriffsrechte der
Mailboxbenutzer. die Verga-
be von PaBwértern oder die
Festlegung von Zeitlimits
steuern. Ein geeignetes Pro-
gramm ist »qufe.exe«, eben-
falls im Lieferumfang von .
Quickbbs. In der neuen Ver-
sion 2.75 von Quickbbs tragen
die beiden Hilfsprogramme
die neuen Bezeichnungen
»menuedit.exe« und »usere-
dit.exe«.

Zur Grundkonfiguration
von Quickbbs starten Sie zu-
nichst das Installationspro-
gramm »qconfig.exe« (Bild
1). Die entscheidenden Me-
niipunkte von »qconfig.exe«
sind »Messages«, »Files« und
»Generale, da hier die
Grundeinstellungen fiir die
Nachrichten- und Dateiberei-
che sowie fiir die Grundein-
stellungen der Software (Mo-
demansteuerung, Sicherheits-
abfragen) vorgenommen
werden.

Wihlen Sie zunichst den
Punkt »Messages« an, und
verzweigen Sie im folgenden
Meni zum Punkt »Message
Boards«. In der dritten Bild-
schirmzeile finden Sie die
Nummer des Nachrichtenbe-
reichs, der nun editiert wer-
den kann (»Message Area
#1«). Die Parameter, die auf
dem sich prasentierenden
Bildschirm (Bild 2) individu-
ell konfiguriert werden, sind
nur zum Teil fiir die Funktion
Ihrer Mailbox wichtig. Unbe-
dingt ausfiillen sollten Sie die
Punkte »Typex, »Kmds« und
»Security«.

Unter »Type« geben Sie
an, welche Art von Nachrich-
ten im Nachrichtenbereich

" gezeigt wird. Zur Auswahi

stehen »Netmailk, »Echo-
mail« und »Local«. Die ersten
beiden Bereiche dienen ledig-
lich der Organisation des

Bild 2. Die einzelnen Nachrichtenbereiche werden in diesem

Menii konfiguriert

Nachrichtenverkehrs in Com-
puternetzwerken. Im welt-
weiten »Fidonetz« beispiels-
weise sind »Netmails« private
Nachrichten,  »Echomails«
hingegen offentliche Mittei-
lungen, die von allen Interes-
senten bezogen werden kon-
nen und meistens in Diskus-
sionsforen zu einem bestimm-
ten Thema gehdren. Lokale
Nachrichten werden nicht
weitergeleitet und verbleiben
auf der Mailbox, so daB nur
die Benutzer der Mailbox Zu-
griff darauf haben.

Der Parameter »Kinds«
gibt an, ob Mitteilungen im
Nachrichtenbereich  privat,
offentlich, privat und offent-
lich oder »read only« sein sol-
len. Je nachdem, welche

Funktion der von Ihnen gera-

de bearbeitete Nachrichten-
bereich spiter haben soll,
wihlen Sie einen geeigneten
Wert. Mochten Sie beispiels-
weise ein Diskussionsforum
einrichten. in dem alle Benut-
zer lhrer Mailbox miteinan-
der Nachrichten 6ffentlich
austauschen, wihlen Sie die
Einstellung »public«.

Wollen Sie dagegen einen
Nachrichtenbereich, in dem
einzeine Teilnehmer private
Nachrichten an andere Mail-
boxbenutzer schicken, ist
»private« der geeignete Para-
meter. Benétigen Sie einen
Nachrichtenbereich. in dem
nur Sie selbst Nachrichten
schreiben - beispielsweise fiir.
Hinweise an die Benutzer [h-
rer Mailbox - so stellen Sie
»read only« ein.

R BS .
HHIHHHHIJ PHHINHHII)HIIIHHPHIl
’ ¢ i

IERERNEE R AR

WHW warniggs. in-docanent.

ﬁuum—mtmzwmm, m |

Alloione, word l!!f‘

i H. f‘?ﬁﬂfl’ﬁﬁim iAEG

ian hdur: emm

Bild 3. Im Filearea-Menii legen Sie fest, auf weiche Programme
die Mailboxbenutzer Zugnﬂ' haben

Club 80
INFO 39
April 93

Seite 20



Club 80
INFO 39
April 83

Seite 21

7@. DFU

Der Bereich »Security«
dient der Sicherheit in Ihrer
Mailbox und ist daher beson-
ders wichtig. Ein Anrufer, der
noch keine Benutzerkennung
(englisch »Account«) auf Ih-
rem System besitzt. erhilt ei-

“nen  Anfangssicherheitscode

(»Level«) von beispielsweise
»5«. Eingetragene User be-
kommen dann die héhere Zu-
griffsberechtigung »20«, und
Sie selbst als »Sysop« haben
mit der hochsten Stufe
»32000« Zugang. In die Secu-
rity-Felder tragen Sie daher
den Level ein. den ein Benut-
zer mindestens braucht, um
im betreffenden Nachrichten-

-bereich Mitteilungen zu lesen

(»read«) oder zu schreiben
(»write«).

Zu Beginn richten Sie in
Threr Mailbox verschiedene
Mitteilungsbereiche ein. Vor-
ausgesetzt, Sie sind an kein
Computernetzwerk  ange-
schiossen, sollte je ein
Bereich fiir private Nachrich-
ten der Benutzer untereinan-
der (»private«, »local«) sowie
ein offentliches Forum (»pu-
blicx, »local«) existieren. Be-
nutzen Sie die Tasten [Bild
aufwirts] und [Bild abwirts],
um zwischen den verschiede-
nen Nachrichtenbereichen (es
kénnen maximal 200 sein)
hin- und herzuschalten.

Notieren Sie sich jeweils
die Nummer jedes Nachrich-
tenbereichs (beginnend bei
»Message Area #1«), und
»taufen« Sie jeden Bereich
unter dem Punkt »Area Na-
me« mit einer passenden Be-
zeichnung - beispielsweise
»Briefe« fiir den privaten
Nachrichtenbereich und
»Diskussion« fiir den 6ffentli-
chen Bereich. Sind Sie an ein
Computernetzwerk ange-
schlossen oder mdchten Sie
Diskussionsforen  zu  be-
stimmten Themen anbieten,
so schaffen Sie einfach weite-
re Nachrichtenbereiche mit

‘den entsprechenden Einstel-

lungen. S e
Fiir den Meniipunkt »Fi-
les« von »qconfig.exe« gilt
ghnliches wie fiir die Konfigu-
ration von Mitteilungsberei-
chen. Der Unterschied ist le-
diglich, daB die hier vorzu-
nehmenden Einstellungen fiir
den Dateibereich bestimmt

sind, aus dem Benutzer
Programme holen (»down-
loaden«) oder auch dorthin
schicken (»uploaden«).
Unter »Name« geben Sie
eine passende Bezeichnung
fir den Datenbereich an -
beispielsweise »PC-Utilities«

fir MS-DOS-Programme _-—

und unter »File Path« das Un-
terverzeichnis, in dem die
zum Dateibereich gehéren-
den Dateien gespeichert sind.
Die Unterverzeichnisse miis-
sen Sie auf der MS-DOS-
Kommandozeile selbst ein-
richten.

Beachten Sie, daB
Quickbbs nur dann mit allem
verfiigbaren Komfort arbei-
tet, wenn in jedem Unterver-
zeichnis im Dateibereich eine
Datei »files.bbs« existiert, die
alle im Unterverzeichnis ent-
haltenen Dateien mit Namen
und einer kurzen Erlduterung
enthilt. Die Syntax fir einen
Eintrag in »files.bbs« lautet
»Dateiname Erkldrung«, also
beispielsweise

qbbs275.zip
QuickBBS Version
2.75

Richten Sie wie bei den Nach-
richtenbereichen mehrere
Dateibereiche fiir Ihre Mail-
box ein - beispielsweise »MS-
DOS-Programme«, »DFU-
Software« und »Computer-
spiele« —, und fiigen Sie bei
der Konfiguration in der
Sparte »Download Security«
jeweils den Mindest-Zugriffs-
Level ein, den ein Anwender
haben muB. um Dateien aus
dem  jeweiligen  Bereich
downloaden zu diirfen.

Die Eintrige »Ignore K
Limit« und »Ignore Ratios«
bendtigen Sie nur, wenn Sie
den Benutzern Threr Mailbox
ein Maximum pro Tag (bei-
spielsweise maximal 500 KBy-
te) fiir das Downloaden von
Programmen einrdumen
mochten. Dies ist dann sinn-
voll, wenn einige Anrufer den
Telefonanschluf Ihrer Mail-
box stindig lange belegen und
andere Interessenten nicht
mehr durchkommen.

Eine Alternative zur Be-
nutzung des Dateimeniis von
»qconfig.exe« ist die Textda-
tei »flsearch.ctl«, die Sie mit
Ihrem ASCII-Texteditor er-

Secarity level required to acress this area with mens templates - -

Bild 4. Um das Zusammenspiel mit dem Modem zu organisie-
ren, stellen Sie hier alle erforderlichen Parameter ein

zeugen. Diese enthilt jeweils
zeilenweise Eintrage, die das
Unterverzeichnis, den Zu-
griffs-Level sowie den Namen
aller verfiigbaren Dateiberei-
che enthilt, beispielsweise

c: \daten \utils

20 MS-DOS-Utilities
c: \daten \dfue

20 DFUe-Programme
c: \daten \spiele
20 Computerspiele

Sie soliten »flsearch.cti« auf
jeden Fall erzeugen, weil
dann ohne explizite Angabe
eines Datenbereichs auf be-
liebige Dateien aus den ange-
gebenen Unterverzeichnissen
zugegriffen werden kann.
Der dritte Meniipunkt von
»qconfig.exe« ist »General«
und dient der Einstellung di-

verser Systemparameter. Un-
ter »Modem« finden Sie ein
Konfigurationsmeni, in dem
Sie alle wichtigen Angaben zu
Ihrem Modem wie beispiels-
weise die Nummer der ver-
wendeten seriellen Schnitt-
stelle, die . Ubertragungsge-
schwindigkeit sowie die Be-
fehlssequenzen zum Initiali-
sieren des Modems vorneh-
men missen. Sehen Sie im
technischen Handbuch lhres
Modems nach, welche Ein-
stellungen fiir Ihr Gerit notig
sind.

Unter »DOS paths« teilen
Sie Quickbbs alle Unterver-
zeichnisse mit, in denen wich-
tige Dateien zu finden sind.
Der »Menu Path« muB »c:\
gbbs\menus\« enthalten, da
hier - wie zu Beginn festgelegt

Bild 5. Um Hackern das Leben schwer zu machen, sollten Sie
besonderes Augenmerk auf das Security-Menii legen

- die Meniis lhrer Mailbox
gespeichert werden sollen.
Unter »Text File Path« (hier:
»c:\gbbs\txtfiles\«) sucht
Quickbbs spiter nach Textda-
teien.

»Message Base Path« gibt

an. in_welchem_Verzeichnis

die »Message Base« zu finden
ist. »Message Base« ist eine
Datei. die samtliche (private
und offentliche) Nachrichten
Ihrer Mailbox enthilt. Geben
Sie hier »c:\gbbs\« an, um das
Quickbbs-Hauptverzeichnis
zum Speichern der »Message
Base« zu verwenden. Den
Eintrag »Nodelist Path« be-
notigen Sie nur, wenn Ihre
Mailbox Teiinehmer in einem
Computernetzwerk ist.

Verwenden Sie die spe-
zielle »Overlay-Version« von
Quickbbs, missen Sie unter
»Overlay Path« nochmals das
Quickbbs-Hauptverzeichnis
»c:\qbbs\« anfiihren.

Ein sehr wichtiger Menii-
punkt ist weiterhin »Securi-
ty«: Hier geben Sie an, wie
viele Fehlversuche ein Anru-
fer bei der Angabe seines
PaBworts (»Password tries«)
und weichen Zugriffs-Level
der Sysop - also Sie - hat
(»32000« ist der Maximal-
wert). Ebenfalls zum Bereich
»Sicherheit« gehort das Menii
»New User«, in dem Sie den
Standard-Zugiffs-Level eines
neuen -Anrufers (»Security
Level«) angeben. Wihlen Sie
hier nicht die Null, da dies
dazu fiihrt, daB neue Anrufer
nicht zugelassen werden und
Ihr Modem sofort die Verbin-
dung unterbricht. Haben Sie
alle Einstellungen vorgenom-
men, wihlen Sie den Menii-
punkt »Quit« und speichern
anschlieBend Thre Quickbbs-
Konfiguration mit »Save«.

Die ersten Schritte sind
nun getan. Bis zum ersten
Testlauf fehlen nun lediglich
die Mailbox-Meniis, liber die
ein Anrufer alle Funktionen
der Mailbox steuert.

Im nichsten Teil erfahren
Sie, welche Meniipunkte fir
ein reibungsloses Funktionie-
ren Threr Mailbox notwendig

_sind und wie diese mit »mm

.exe« (beziehungsweise »me-
nuedit.exe«)  programmiert
werden.

Thomas RueB/ru
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Erstellung einer Terminalbeschreibung
An Beispiel Genie IIIs unter Kimpf CP/M 3.9

Egbert Schroer, November 1992
1. Vorwort

Nachdem nun in einigen CLUB INFO”s schon #ber Z3PLUS und auch die

Erstellung einer TCAP - Info 32, Seite 35 ff, F.Chwolka -
geschrieben wurde, mchte ich diese mit folgendem Artikel erg#nzen
und damit allen FNeulingen die Erstellung einer eigenen Terminal-
Beschreibung unter Z3PLUS erleichtern. Das User Manual sagt zu
diesem Thema leider nichts wund hinkt der Entwicklung etwas
hinterher.

2. Terminal unter Z3PLUS

Als Standard-Installtion wird bei Kauf von 2Z3PLUS das Programm

TCSELECT
das Terminal-Capability-File (1) fiir das entsprechende
bzw. den Computer-Typ ausgewdhlt. Beim CP/M 3.0 von
beispielsweise ein Televideo 920 Terminal emuliert.
Venn man die Grafikfihigkeit des Genie IIIs unter Gdos kennt 1ist
diese Installation mehr als mager, da ja auch Z3PLUS Grafik
verarbeiten kann.

mit einer aktuellen TCAP Library ausgeliefert. Damit wird
CP/M-System
Kdmpf wird

3. VLIBxx — Grafikfihigkeit unter Z3PLUS

VLIB 1ist eine Library von Routinen Urspringlich von Richard Conn
geschrieben.

Inzwischen wurden viele Xnderungen und Erg#nzungen durchgefuhrt.
VLIB liegt jetzt in der Version 4.2d vor (2).

Programme, die diese Routinen nutzen, sind in der Lage das

Display um die Funktionen

Video

o direkte Cursor-Adressierung
o spezielle Video Eigenschaften
o Pull-Down Menis

zu erweitern.
Dazu nmissen Informationen {iber den Rechner und/oder die verwendete
CP/M 3.0 Implementation vorliegen (z.B. Character-Set etc.).

4. EBrstellung eines Source Codes fiir das Terminal

Mit dem Programm TCSRC14.COM (3) erzeugt man - nachdem mit TCSELECT
ein Terminal gewihlt wurde - einen kommentierten 280 Source Code des
TCAP im Environment. Dieser File wird als Default mit Z3TCAP.Z80
benannt und sieht fiir das Televideo 920 Terminal wie folgt aus:

Z3TCAP file:

H

H Z3TCAP. 280

i

ESC EQU 27 ; Escape character

H

; The first character in the terminal name must not be a space. For
; Z3TCAP.TCP library purposes only, the name terminates with a space
; and must be unique in the first eight characters.

’

TNAME: DB “TV1iOo20 - ; Name of terminal (13 chars)

'

GOFF: DB GOELD-TNAME i Graphics offset from Z3TCAP start
H i

; Terminal configuration bytes Bl4 and Bl5 are defined and ' bits

; assigned ’

; as follows. The remaining bits are not currently assigned. Set
i these

; bits according to your terminal configuration.

;

H Bl4 b7: Z3TCAP Type.... © = Standard TCAP 1 = Extended TCAP
V

H bit: 76543210

Bl4 DB 201000008 ; Configuration byte Bl4

H B15 b®: Standout...... @ = Half-Intensity 1 = Reverse Video

: B15 bl: Power Up Delay ® = None 1 = Ten-second delay
; B15 b2: No Auto Vrap... @ = Auto Vrap 1 = No Auto VWrap

H B1l5 b3: No Auto Scroll. @ = Auto Scroll 1 = Yo Auto Scroll
H B15 b4: ANSI........... @ = ASCII 1 = ANSI

H

H bit: 76543210

B1S: DB 001000008 ; Configuration byte B15S

D
; Single character arrow keys or WordStar diamond

DB “K"-40H ; Cursor up

DB “J”-40H ; Cursor down
DB “L”-40H i Cursor right
DB “H"-40H i Cursor left

Delays (in ms) after sending terminal control strings

DB T 50 ; CL delay
DB ] i CM delay
DB [ ; CE delay

Strings start here

CL: DB “Z°-40H,0 ; Home cursor and clear screen

CM: DB ESC, —%+ %+ “,0 ; Cursor motion macro

CE: DB ESC, °T~, ; Erase from cursor to end-of-line
SO: DB ESC, - )’,O ; Start standout mode

SE: DB ESC, “(",0 ; End standout mode

Ab hier werden die eigenen Terminal Definitionen statt @ eingefligt.

TI: DB ] ; Terminal initialization
TE: DB ] ;i Terminal deinitialization

; Extensions to standard Z3TCAP

LD: DB °

; Delete line at cursor position
LI: DB 4 ; Insert line at cursor position
CD: DB ("] ; Erase from cursor to end-of-screen

s

the following four attributes for this terminal in the following

; The attribute string contains the four command characters to set
’
H Normal, Blink, Reverse, Underscore

order:
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SA: DB

o i Set screen attributes macro
AT: DB 7] ; Attribute string
RC: DB Q i Read current cursor position
RL: DB [} ; Read Iine until cursor

; Graphics TCAP area

GOELD: DB (4 : i Graphics On/0ff delay in ms

i Graphics strings

GO: DB

Terminal configuration bytes Bl4 and B1l5 are defined and bits
assigned
as follows.

these
bits according to your terminal configuration.

The remaining bits are not currently assigned. Set

B = we = e v oee we we we we

] ; Graphics mode On
GE: DB Q ; Graphics mode Off
CDO: DB ] ; Cursor Off

) ; Cursor On

CDE: DB

’
.

’
GULC: DB

Graphics characters

[} ; Upper left cormner
GURC: DB ] ; Upper right corner
GLLC: DB [ ; Lower left corner
GLRC: DB ] ; Lower right corner
GHL: DB ] ; Horizontal line
GVL: DB ] ; Vertical line
GFB: DB [} s Full block
GHB: DB ) i ; Hashed block
GUI: DB [/ : ; Upper intersect
GLI: DB Q ; Lower intersect
GIS: DB ] ; Mid intersect
GRTI: DB Q ; Right intersect
GLTI: DB ] ; Left intersect

.
’

Fi1ll remaining space with zeros.

REPT 128-($—-TNAME)
DB [

ENDM
END

i End of Z3TCAP

Fir das Genie I1ls unter Kdmpf CP/M 3.0
Code nun wie folgt aus:

sieht der gednderte Source

H
; Z3TCAP file: G3SK.Z80
; .

ESC ~ EQU 27 : o ; Escape character
The first character in the términal name must not be a space. For
Z3TCAP.TCP library purposes only, the name terminates with a space
and must be unique in the first eight characters.
TNAME: DB

“G3S-KAEMPF “ ; Name of terminal (13 chars)

1]
GOFF: DB GOELD-TNAME ; Graphics offset from Z3TCAP start

B14 b7: Z3TCAP Type.... © = Standard TCAP 1 = Extended TCAP
bit: 76543210
14: DB 100000008 ; Configuration byte Bl4
; B1S b0: Standout....... ® = Half-Intensity 1 = Reverse Video
i B15 bl: Power Up Delay. © = FNonme 1 = Ten-second delay
; B15 b2: No Auto Wrap... @ = Auto Vrap 1 = No Auto Vrap
; B15 b3: No Auto Scroll. © = Auto Scroll 1 = No Auto Scroll
; B15 b4: ANSI........... @ = ASCII 1 = ARSI
; bit: 76543210
B1S DB 00000001B ; Configuration byte B15
H
; Single character arrow keys or VordStar diamond
H
DB " “K"~40H ; Cursor up
DB “V~-40H ; Cursor down
DB “L”°-40H ; Cursor right
DB “H”-40H ; Cursor left
H 7
; Delays (in ms)fafter sending terminal control strings
: ;
DB [} i+ CL delay
DB ] ; CM delay
DB -0 ; CE delay
i
; Strings start here
H
CL: DB ESC, "x”,0 ; Home cursor and clear screen
CM: DB ESC, “=%+ %+ “,0 ; Cursor motion macro
CE: DB ESC,"T",0 ; Erase from cursor to end-of-line
[S{sH DB ESC,">",0 ; Start standout mode
SE: DB ESC, (", ; End standout mode
TI: DB Q ; Terminal initialization
TE: DB (/] ; Terminal deinitialization
; Extensions to standard Z3TCAP
LD: DB ESC, “R7, 0 ; Delete line at cursor position
LI: DB ESC, “"E", 0 .; Insert line at cursor position
CD DB ESC,“Y",0 ;s Erase from cursor to end-of-screen

The attribute string contains the four command characters to set
the following four attributes for this terminal in the following
order: Normal, Blink, Reverse, Underscore

I had no informations about the screen attribute macro of
Kdmpf CP/M ; 3.0.
I wrote to Klaus Kémpf for more informations and for the source
codes in september 1992, but there was no response until now
(February 1993).
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; If anybody is able to complete this TCAP please inform me or call:
; Egbert Schrder

; Joachimstrafe 18

; W—4270 Dorsten

; Germany

; Phone: private: 02362/75311

H on business: 02365/49/9649

.

SA: DB %] ; Set screen attributes macro
AT: DB ] ; Attribute string

RC: DB o ; Read current cursor position
RL: DB 2 ;

Read line until cursor
; Graphics TCAP area
6OELD: DB o ; Graphics On/0Off delay in ms

; Graphics strings

GO: DB ESC,"$°,0 ; Graphics mode On
GE: DB ESC, “%°,0 ; Graphics mode Off
CDO: DB ESC,”.0°,0 ; Cursor Off
CDE: DB ESC, .47,0 ; Cursor On

3
; Graphics characters

’ .
GULC: DB 86H ; Upper left cormner
GURC: DB 87H ; Upper right corner
GLLC: DB ' 85H ; Lower left corner oK
GLRC: DB 88H "’ ; Lower right cormner ok
GHL: DB 8BH ; Horizontal line oK
GVL: DB 8AH ; Vertical line oK
GFB: DB 160D ; Full block oK
GHB: DB 7FH ; Hashed block Testing
GUI: DB 8EH ; Upper intersect oK
GLI: DB 8FH ; Lower intersect ok
GIS: DB 89H ; Mid intersect oK
GRTI: DB 8CH ; Right intersect oK

; Left intersect oK

GLTI: DB 8DH
Fill remaining space with zeros

REPT 128-(3-TNAME)
DB 2
ENDM

END

. End of Z3TCAP
; .

Da sich Herr Kdmpf leider beziiglich Informationen zu- seinem CP/M
bedeckt h#lt - trotz mehrmaliger Anschreiben - , konnten die
Character Sets nur mit dem Programm CHARSET ermittelt werden. Veiter
Informationen liegen zum Terminal nicht vor, bzw. sind aus der
Dokumentation zum CP/M 2.2, erschienen bei R8ckrath, zu entnebhmen.
Die Disketten Sage xxx bekommt man bei dem ndchsten Verteiler oder
direkt bei mir.

Egbert
(1) siehe User Manual

(2) siehe auch YLIB-Help Files auf Sage 41-Disk
(3) Sage 38-Disk

VDR Grafik Files und HRG Model 1 Grafik Files
Egbert Schroer, Februar 1993

Im Laufe der Jahre und aus guten alten Computerclub Zeiten haben
sich doch bei dem ein oder anderen Grafik Files angesammelt, die
man nicht mehr missen m#chte. Sollen die verloren gehen, nur weil
man den Rechner wechselt ? Natirlich nicht. Im {folgenden zwei
Basic Programme zum Einlesen von WDR Grafik-Files und HRG-Grafik-
Files im Model 1 Format in die Grafik des Genie IIlIs.

Bei den Grafik Files im VDR Format sind einige Informationen
verborgen, die man zur optimalen Darstellung auf der Grafik des
Genie IIls heranziehen kann.

Dies wird in der Unterroutine "Monitor einstellen” erledigt.

Zur gef#lligen Beachtung auch die Error Routine zur Fehlerbehand-
lung.

100 REM XXKXKKKKKKKKEKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKXK
110 REM BILD 2 (LESER) X
120 REM FUR Genie IIIs X
130 REM MIT RDL-Basic ¥
140 REM V.BACK MAI 85 ge#. 5/92 E.Schr#ler X
150 REM XXXKKXKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKRKXK
160 CLEAR 1000 : ON ERROR GOTO 65010 : CLS : HCLS : HON
170 DEFINT A-Z : DEFFNATS(Z,S)=CHR$(28)+STRING$(Z,26)+
STRING3(S, 25) NG$=CHRS$(22)
180 GOSUB 8010 “Titel '
190 PRINT "DATEINAME : ";:LINE INPUT NAMS
200 PRINT"LAUFVERK : ";:LINE INPUT LAUFS
210 OPEN"I"” , 1 , NAMS + ":"” + LAUFS$ : CLS
220 LINE INPUT #1,N$ : IF N$<>”BILD"”AND N$<>”BILD” THEN 220
230 LINE INPUT #1,R$
240 LINE INPUT #1,V$ : VE% = VAL(MID$(VsS,2,3))
250 LINE INPUT #1,H$ : HO% = VAL(MIDS(HS,2,3))
260 LINE INPUT #1,D$ : LINE INPUT #1,Ds
265 GOSUB 5010
270 FOR V = @ TO VE%
280 IF EOF(1) THEN CLOSE : GOTO 400
2900 LINE INPUT #1 , A% : X =1
300 FOR H = @ TO HO% STEP 6 : X = X + 1
310 A = ASC(MID3(AS8,X,1)) - 32 : IF A =
312 V2% = VE% - V
320 IF A AND 1 THEN HPLOT H ,V2%,2
330 IF A AND 2 THEF HPLOT H+1,V2%,2
340 IF A AND 4 THEN HPLOT H+2,V2%,2
A
A

© THEN 380

350 IF AND 8 THEN HPLOT H+3,V2%,2

360 IF AND 16 THEN HPLOT H+4,V2%,2

370 IF A AND 32 THEN HPLOT H+5,V2%,2

380 NEXT H , V

400 IF INKEY$="" THEN 400

500 EXND

5000 REM Monitor einstellen

5010 IF HO% < VE% THEN 5020 ELSE 5040
5020 VE%=VE%-1 IF HO%-VE%Z < 0 THE¥ 5020
5030 CMD'" ##, h"” RETURN
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5040 IF HO%
5050 IF HO%
5060 IF HO%
5070 RETURK
8000 REM Zeichensatz laden und Programmtitel ausgeben
8010 CMD"z,y” : HCODE"script/rzs”

8020 CMD"##,h"” : HCLS : Z=63 : S=6

8030 HBIG 55,220,1,2,1,"”Bild - Lader”

8040 HTEXT 45, 150,2,"nach einer Idee von V. Back”
8050 HTEXT 60,100,2,” VDR - Computer - Club”

8060 HCODE "normal/rzs”

8070 FOR X=0 TO 2500 NEXT X

8080 HCLS : RETURK -

VE% THEN CMD"##, v RETURN
511 AND VE% > 239 THEN CMD"##,x" : RETURN
512 AND VE% < 240 THEN CMD"##,h" RETURN

AVl

6000 ° hier steht Routine "File auswihlen’

7000 ° hier steht Routine " Info zu WDR-File”
7010 - Info zu Files werden ausgegeben:

HON 0,1

H$ -> horizontal

Vs -> vertikal

N$ ~> Datei-Art

R$ -> Info zu Bild (Rechner Typ)

65000 “ Error Routine

65010 IF V>VE%Z THENR RESUME 400

65020 IF ERR/2+1=5 THEN RESUME 380

65030 X=1

65040 FES(1l)="Fehler #"+STR$(ERR/2+1)+"” in Zeile"”+STR$(ERL)+
" (bitte notieren)”

65050 FE$(2)="Eingabe l=nochmal, 2=weitermachen, 3=Neustart,
4=Menls”

65060 PRINT FNAT$(Z;S); CHR$(30); NG$; FES(X) ; NG$; CHR$(7);

65070 GOSUB 65080 GOTO 65060

65080 FOR Y=1 TO 100 X$=INKEYS$ : XX=VAL(XS$)

65090 IF XX>=1 AND XX <=4 THEN PRINT FNATS$(Z,S);CHR$(30);

65100 IF XX=1 THEN RESUME ELSE IF XX=2 THEN RESUME NEXT

65110 IF XX=3 THEN 160 ELSE IF XX=4 THEN 65140

65120 NEXT Y : IF X=1 THEN X=2 ELSE X=1

65130 RETURN .

65140 CLOSE : RUN"menu/bas’

65150 RUXN

Und als Listing 2 das Programm zum direkten Einlesen von Grafik

Files im Model 1 HRG Format.

10 REM XXXKKKKKKRKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKK KKK

20 REM Model 1 HRG 1b - Bildleser

30 REM fUr Genie 3s

40 REM Hartmut Obermann

45 REM geXndert flir Genie 3s ©5.92 E. Schrder

50 REM XXXKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKK

60 CLEAR 20000 : CLS :HCLS

70 DEFINT C-Z : DIMAS$(191)

80 PRINT:PRINTTAB(1@)>"* X X X X HRG 1b - L A DE R X X X X":

PRINT

90 PRINT”Mit diesem Programm k#nnen HRG-Bilder des Model 1 (HRG 1b)

370

Das

Bitte an

Rou

in die Genie 3s - HRG geladen und dann abgespeichert werden!":

PRINT

PRINT "Dateiname ";:LINE INPUT NAMS

PRINT”Laufwerk ";:LINE INPUT LAUFS

OPEN"R"” , 1 , NAM$ + ":" + LAUFS

FIELD 1, 64 AS B$(0), 64 AS B$(1), 64 AS B$(2), 64 AS BS(3)

FOR S1=0 TO 191 STEP 4 GET 1

FOR S2=0 TO 3

A3 (S1+S2)=B$(S2)

NEXT S2 : NEXT S1

CLOSE : CLS : HON

I==-1

FOR V1=11 TO © STEP -1 .

FOR V2=0T0191 STEP 12

V=240-V2+V1

X=0 : I=I+1

FOR H = © TO 383 STEP 6 :

A = ASC(MIDS(ASC(I),X, 1))
A AND 1 THEN HPLOT H ,V,2
A AND 2 THEX HPLOT H+1,V,2

IF A AND 4 THEN HPLOT H+2,V,2
A
A
A

X=X+1

AFD 8 THEN HPLOT H+3,V,2

AND 16 THERN HPLOT H+4,V,2

AND 32 THEN HPLOT H+5,V,2

NEXT H : NEXT V2 NEXT V1

HOFF : PRINT".Bild geladen!”

PRINT"Unter welchem Namen soll das Bild gespeichert werden?”
PRINT”<NAME/EXT:DNR> *; LINEINPUT X¥s

CLS : HON : HSAVE Ns

HOFF : PRINT”Bild gespeichert!” : END

war’s. N

alle Grafik Fan“s mit MSDose: Schreibt doch mal eine
tine zum Abspeichern von Grafiken auf dem PC im WDR-Format !!

Egbert
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ATOnce, ATTwice...

Da hat man nun einen schdnen Rechner mit allem Schnick-Schnack, kann sich
also nicht beklagen und dennoch hat die "Liebe Seele" keine Ruh'.

Wovon ist die Rede ?..., natfirlich vom schielen ins PC-Lager schlechthin. Be-
kanntlich sind ja die Rechner der anderen Sparte immer die besseren und es
reizt stets auch hier "mitzureden". In diesem Punkt waren und sind die
ATARI-Rechner schon immer eine Art Camilion gewesen. CP/M-, C64-, ZX81-
und seit lingeren ja auch PC-Emulatoren fiir XT- und AT-Rechner. Da ich von
Berufs wegen mit einem PC mein Auskommen finden musg, lag der Gedanke nahe,
mir einen PC-Emulator anzuschaffen und so den Briickenschlag ins andere Lager
zu vollziehen. Kostenmifig war dieser Schritt weit ginstiger wie die Anschaf-
fung eines "richtigen" PC's, zumal Dinge wie Festplatte, Monitor etc. Dbereits
vorhanden sind. Nicht zu unterschlagen der Gedanke, "gelegentlich" den einen
oder anderen Hack auch zu Hause vornehmen zu koénnen . Das Studium div.
Testberichte in den ATARI-Zeitschriften lie8 denn auch ein hinreichend positi-
ves Bild von der Sache entstehen. Immerhin konnte den Ergebnissen der Tester
entnommen werden, daf alle Programme denen die konkrete Hardware schnuppe
ist (hauptsache die DOS-Schnittstelle stimmt) auf einem so umgekrempelten
Rechner laufen wirden. Nach intensivem Anzeigenstudium (das Teil kostet im-
merhin ein paar Blaue) hatte ich dann den preisginstigsten Anbieter herausge-—
filtert. Der Rest ist reine FleiBarbeit und etwas Geduld bis die Post das begehr-
te Teil in den Kasten wirft.

Praxistest...

Der Einbau gestaltet sich wirklich einfach, sofern man bereits bei anderer Gele—
genheit die CPU auf einen Sockel gelupft hat. Ansonsten ist dieser Vorgang
jetzt nachzuholen. Nach Installieren der Software (auch dieser AT braucht sein
BIOS) kann der erste Start erfolgen...

Es ist schon faszinierend, wenn auf einem ATARI mit einem mal der Bootvorgang
eines PC's abgespult wird (bevor das DOS von der Platten geladen werden kann,
ist allerdings vorerst noch der Boot von Diskette angesagt, anschlieSend den
Aufruf von FDISK und FORMAT auf die PLatte loszulassen und dann ...). Sobald
der DOS—-Prompt endlich erscheint, kann an die CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT
gedacht werden. Hier gibt es Kkeine grofien Probleme, man hat ja Vorkenntnisse,
einige Male im Handbuch zum ATonce nachgesehen, desgleichen im DOS—-Manual
fleiig geblettert und gesucht, dann sind alle Angaben zusammengestellt. Mit
ALT-CTRL-DEL die CPU aus ihrem Trott gerissen und diesmal das DOS von der
Platte kratzen lassen. Wow..., es funktioniert, der DOS-Prompt erscheint wieder.
Der Appetit kommt bekanntlich beim Essen, warum also nicht auch noch gleich
windows installieren ?

W-i-n-n-d-0-0-w-w-s-s-S... _

Von der Idee bis zur AusfOhrung derselben stellt sich ersteinmal die Frage, wie
man 1.44 MByte Disketten durch ein 720 KByte Laufwerk schleusen soll. Klar,
geht so nattrlich nicht ! Der findige Mensch weig sich zu helfen, ein echter PC
muf her (da soll doch ..). Da sich Windows bekanntlich ohne Murren von der
Platte installieren 148t, ist nur dafiir zu sorgen, da8 alles dorthin geschaufelt
wird. 1.44MB pagSt aber nicht auf 720KB (womit eine Endlosschleife entstanden
ist). Rettung bringt "EXIT IF PC=vorhanden"”.

Damit ich dem ersehnten Ziel, Windows auf meinem ATARI laufen zu sehen ndher
komme, sind auf der “Hilfshardware" alle Disketten abzulegen und anschlieSend
per BACKUP auf ca. 13 Stlick 720KB Disk umzubetten. Diese Datenkekse stecke
ich dann meinem Laufwerk zur Vereinnahmung in den Schacht und es kann end-
lich losgehen (um bis hier her zu kommen bedarf es etwa 3 Tage, da ich meinen

PC im Biiro hierfiir benutzen muf und nur gelegentlich Zeit zum Kopieren habe).
Nach einem weiteren durchinstalliertem Abend kann ich endlich "WIN" eintippen.
Das Logo macht einen etwas verkorksten Eindruck, wen wunderts, Farbe 1d8t
sich auf einem reinen SW-Bildschirm (Marke TTL) nicht anders wiedergeben. AD
da erstrahlt dann aber der typische Windows—-Look auf der Mattscheibe, ...faszi-
nierend !!!

...und was hun ?

Ich hasse Fragen wie diese. Kdnnen sie doch so manchen "tollen Gedanken"
mangels Anwendungsméglichkeiten (wie z.B. nach einem erfolgten ruinésen Spon-
tankauf) zum Absturz bringen. Aber fiir diesen Fall habe ich noch ein Trump im
Armel: Autosketch ! Wem das nichts sagt, sei erkldrt, dag ich haufig Stromlauf-
pline erstellen muB und selbiges mit diesem Programm zu tun gedenke. Da kein
Meister vom Himmel zu fallen pflegt, ist zuvor eine gewisse Einarbeitung von
Néten, was nichts anders bedeutet: installiere es auf deinem PC und arbeite da-
mit ... (1.44MB -> 720KB etc.).

Das Lied von den Haken und Osen...

Ein Punkt, der gelegentlich doch recht schmerzlich sein kann. Der Emulator er-
méglicht zwar eine ganze Reihe von Videomodi (Herkules, Olivetti, EGA, VGA und
CGA), bei allen aber mu8 man sich mit Einschridnkungen der einen oder anderen
Art zufrieden geben. In der Hauptsache ergeben sie sich aus dem Umstand, dag
alles auf dem SW-Bildschirm des ATARI dargestellt werden muS, was gleichbe-
deutend ist mit: Was mit 640x400 Pixel auskommt wird dargestellt, der Rest mu8
entweder horizontal oder vertikal geschoben werden, will man den nicht darge-
stellten Bildschirmteil sehen. Unter Windows ist das kein so groSes Handycap, es
geniigt das Fenster auf Bildschirmmage einzustellen. Anders bei Programmen, die
ohne diese Oberfliche arbeiten. Da kann es schon ldstig werden mit dem
links/rechts bzw. oben/unten. Gleicher Verdruf kann bei Programmen entstehen,
die zum Betrieb ihren Dongel konsultieren wollen (mein diesbeziiglicher Versuch
Autocad zu fahren, scheiterte an diesem Sachverhalt), da die reale
Hardware eben doch keinen "Industriestandard" wiederspiegelt. Klammert man
diese "Spezialfille/-probleme" einmal aus, hatte ich erstanlich wenige Hidrden zu
nehmen.

Und die Moral...

Die gibt es nicht, wohl aber eine Erkenntnis: Nicht alles was als "Standard"
angesehen wird ist es auch. Bei der oben beschriebenen Aktion (und ich habe
dabei noch nicht einmal alle Fallen, Herzrythmusstdrungen und Ehrenrunden be-
schrieben) habe ich meinen ATARI schitzen gelernt, der beweiStdoch immerhin,
dag es zum Glick auch noch andere Rechnerkonzepte gibt, die einfacher und
damit benutzerfreundlicher angelegt sind. Im unmittelbaren Vergleich mug ich
feststellen, da8, wire da nicht die groSe Verbreitung der PC's, ein Rechnersy-
stem wie das von ATARI vorzuziehen ist. Und das schon allein wegen des linea-
ren Speicherkonzeptes. Keinerlei Kopfschmerzen dber "expanded” oder "extended
memory”, "DOS=HIGH" und dergleichen. Man packt einfach die Speichererweite—
rung in den Rechner und fiihit sich wohl, gleichwohl welche Applikation gestar-
tet wird ! Allein mit diesen PC-typischen Problemen habe ich mich eine ganze
Weile auseinandersetzen missen, nur um "meinen" optimal zu Konfigurieren. Auf
der anderen Seite ist es erstaunlich, mit welch verhdltnismidgig geringem Auf-
wand ein ansonsten inkompatibler Rechner in einen PC mit beachtlich hohem
Kompatibilititsgrad verwandelt werden kann. Trotzallem sollte aber jeder ATA-
Rlaner mit Seitenblick auf die PC-Welt lieber uberlegen, ob er die Emulatorid-
sung wahlt. Sobald ernstere Absichten bestehen, wirden ich zum Umstieg auf ei-
nen "Echten" raten. Die inkaufzunehmenden Einschrinkungen sind nicht zu ver-
nachlassigen (Keine Farbe, keine Steckplitze, SW-Bildschirmformate werden nicht
von jeder Software akzeptiert, leichte Inkompatibilitdtsprobleme, u.U. gerade bei
der Wunsch-Software, kein 1.44MB-Disklaufwerk (!!!) etc.). Wer unter Finanznot
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leidet und einfache Anwendungen wie z.B. Textverarbeitung auf dem PC betrei—
ben will ohne gleich sein "altes Gerit" mit der ganzen vorhandenen Software
verschrotten zu wollen, kann mit der Emulatorldsung durchaus eine gute Wahl
treffen. Anzuraten ist dann aber ein Speicherausbau auf mindestens 4MB, da in
der PC-Welt ansonsten kein Hut mehr zu gewinnen ist (bei Windows schon gar
nicht). Ahnliches gilt fir die Festplatte. Meine Erfahrung ist, daf jeder Gedanke
mit einer 20MB MFM-Platte etwas werden zu wollen schon im Ansatz scheitern
mug. Die Software—Pakete sind mittlerweile so umfangreich, da8 derartige Platten
sowohl zu Klein als auch zu langsam sind. Windows z.B. bendtigt komplett in-
stalliert gut 8MB. Im Protected Mode kommen dann noch einmal ca. 8MB als vir-
tueller Speicher dazu. Damit wiren dann bereits 16MB belegt. DOS selbst sollte
man ebenfalls nochmals 4MB in Form einer eigenen Partition gbnnen - macht in
der Summe 20MB. Jede weitere Applikation miSte dann von Diskette gestartet
werden. Ein unméglich Ding. Ich habe fiir die DOS-Welt 52MB auf einer SCSI-
Platte (m. 1MB/s u. 19ms Zugriffszeit) freigestellt und. komme bei meinen Lieb-
lings—Programmen damit gerade zurecht (als da wéiren: PSpice, Windows, MS-DOS
5, AUTOSKETCH 3, WinWord + div. Kleinkram mit wenig Speicherbedarf). Das im
PC-Bereich 120MB-Platten aus genannten Grinden mittlerweile Standard sind ist
Uberfliissig zu erwidhnen.

8086 ...80286...80386...

Das hoéchste der Gefiithle auf dem ATARI ist z.Zt. ein 80386SX mit 16MHz. Unter
dem ist es m. E. auch nicht sinnvoll (Auf den 1040ST's aus Platzgriinden nur
bedingt einbaubar !). Alle anderen Emulatoren sind zu langsam. Nichts kann
mehr stdren, wie ein schleppendes Arbeiten am Rechner, nur weil dieser zu
langsam ist. Der ATonce 386SX kommt laut Norton SI auf einen Index von ca.
16, was die Untergrenze in Sachen Tempo darstellt (meine Erfahrung jedenfalls).
Wer zudem noch viel Numbercrunching betreiben will, sollte sich auch gleich
Uber die Preise bei den Coprozessoren informieren, denn der scheint sich immer
mehr zum Standardzubehér zu entwickeln (so'n Teil steckt immerhin in jeden
486, und die werden mittlerweile an jedem Bahnhofskiosk gehandelt — zumindest
bis dieser Text im Info erscheint).

Bis dahin gilt wie immer: Nachbars Rasen ist immer am grilnsten ...

Tschig ¢

LA

Schneid—KLOPF—Verbinder

Nein, es handelt sich nicht um eine neue Erfindung, es. geht noch
immer um das leidige Problem mit den allseits beliebten Schneid—
Klemm-Verbindern. Jeder, der schon mal einen Floppystecker auf-
pressen muBte, weif, daB man dazu mindestens fonf Hande braucht.
Entweder nimmt man einen Schraubstock oder eine Kombizange (die
Spezialzange daflir leistet sich ja doch keiner) und vielleicht
noch zwei Brettchen zum Unterlegen, damit man den Stecker nicht zu
sehr deformiert. Uberschligig ergibt das: Stecker + Kabel + Zange
+ 2 Brettchen = 5 Hande. Es geht aber auch wesentlich einfacher,
namlich mit einem kleinen (ca. 100g) Himmerchen. Mit einer Hand
kann man das Kabel im Stecker einklemmen, legt ihn dann mit der
RlOckseite nach oben auf eine flache harte Unterlage und klopft ihn
mit vorsichtigen Schlagen zusammen. Wenn man nicht gerade einen
Vorschlaghammer nimmt, geht das sehr gut und wenn nach Moglichkeit
alles eben auf dem Tisch liegt und nicht irgendwo schief runter—
hangt, ist es gar keine groBe Kunst. Ich habe das inzwischen bei
mindestens 10 Steckern praktiziert und noch keinen in die ewigen
Byte-Grilnde geschickt.

Alexander Schmid
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Die kybernetische Saga vom Planeten Wa-Tor
oder: Wie man die Populationsdynamik eines Okosystems
auf dem Computer simuliert.

Von A. K. Dewdney

Irgendwo, in einer Richtung, die man
nur spaBwirts nennen kann, und einer
Entfernung, der Ihre Programmierkiin-
ste allein Grenzen setzen, schwimmt der
Planet Wa-Tor im Sternenmeer. Er hat
die Gestalt eines Torus, sprich: Autorei-
fens, und ist ganz von Wasser bedeckt.
Bewohnt wird er von Fischen und Haien
— 50 genannt, weil sie diesen Erdbewoh-
nern am meisten dhneln. Die Haie Wa-
Tors erndhren sich von den Fischen,
wihrend die Nahrung der Fische nicht
bekannt, aber offenbar stets im Uberflu
vorhanden ist.

Dieses schlichte Okosystem konnte
stabil, ja sogar gihnend langweilig er-
scheinen. In Wahrheit aber unterlicgt die
PopulationsgroBe von Fischen und Hai-
en extremen Schwankungen. Schon oft
in der Vergangenheit waren dic Fische
nahezu ausgerottet, wihrend ein ander-
mal die Haic vor dem Aussterben stan-
den (auch wenn es reichlich Fische gab).
Und dennoch — Haic und Fische dber-
lebten. Um hcrauszufinden wic das kam,
entwarf ich cin Computerprogramm, das

ner Gegend aufzuhalten, in der gerade
keine Haie lauerten, vermehrten sich zu
einem groBen Schwarm. Alsbald wurde
dieser jedoch von ein paar Haien ent-
deckt, die sich an seinem Rand zusam-
menrotteten und sich ein Stiick in ihn
hineinfraBen. Ein paar Minuten spiter
resiimierte Magis Programm den Stand
der Dinge: Es gab nun 578 Fische und
68 Haie.

Jemand schaute in Magis Biro und
huschte wieder eilig davon. Es dauerte
keine fiinf Minuten, und der Raum war
voller Leute, die den Haien zujubelten,
Langsam umzingelte eine Phalanx dicser
Riiuber die ungliicklichen Fische. An ei-
ner andcren Stelle des Schirms wuchs in-
dessen unbemerkt erncut cin Kleiner
Fischschwarm heran. Unter dem bedau-

ernden Gemurmel der Zuschauer wurde
der groBe Schwarm schlieBlich niederge-
metzelt. Die Haie waren nun ohne Beu-
te, und zicllos umherirrend, starb einer
nach dem anderen. Ich dachte schon dar-
an, die Regeln so zu d@ndern, daB sich die
Haie auch gegenseitig auffressen kon-
nen. Aber dann sah ich ein, daB die
Selbstzerfleischung ihre Existenz nicht
wesentlich verlingern wiirde, den ande-
ren Schwarm aber in seiner Entwick-
lungsphase gefihrden konnte. SchlieB-
lich stieBen zwei umbherstreifende Haie
auf diesen Schwarm, und der ganze Zy-
klus begann von neuem.

Grundziige des WATOR-Programms

Das Programm fiir Wa-Tor ist weder
sehr lang noch kompliziert. Leser mit ei-
nem Personal Computer zu Hause soll-
ten in der Lage sein, ein solches Pro-
gramm zu schreiben, selbst wenn sie nur
wenig Programmiererfahrung haben. Es
lohnt sich in jedem Fall. Zu Beginn jedes
Laufs muB man Parameter wie die Brut-
dauer, die Zeitspanne bis zum Verhun-
gern und die anfinglichen Populations-
groBen festlegen. Danach kann man sich
entspannt zuriicklchnen und zuschauen,
wic aus einem Durcheinander von Fi-
schen und Haien langsam Okologische
Muster entstehen.

& "°Jr -y}))

Das WATOR-Programm enthilt eini-
ge cinfache Regeln, die das Verhalten
der Fischc und Haie best Der

nen Art besetzt ist. Wohin sich das Tier
tatsiichlich bewegt. entscheidet cin Zu-
fallszahl ator.

Ozean, in dem sie sich tummelin. besteht
aus einem rechteckigen Gitter. dessen
gegeniiberliegende Seiten .verheftet”
werden. Das heiBt einfach. daB ein Fisch
oder Hai auf einem Gitterpunkt am
rechten. Rand, der nach Osten (also
rechts) schwimmt. auf dem entsprechen~
den Gitterpunkt am linken Rand wieder
auftaucht. Analoges gilt fiir das Hinaus-
schwimmen Gber den oberen oder unte-
ren Rand. Das Verheften einer Fliche
ergibt im dreidimensionalen Raum einen
Torus (Bild 3). und als soicher war Wa-
Tor ja auch definiert.

Es bleibt jedem Schopfer eines WA-
TOR-Programms unbenommen, die
Feinheit des Gitters und damit die Zahl
der Girterpunkie sclbst festzulegen. Ma-
gi zum Beispiel. dessen Programm auf ei-
ner VAX Liuft, benutzt einen Ozean aus
80 x 23 Gitterpunkten. Meine WA-
TOR-Version ist fiir einen IBM PC ge-
schricben und begniigt sich mit einem
32 x 14-Giuter.

Die Zeit verstreicht in  diskreten
Schritten, von mir Chrononen genannt.
Wihrend cines Chronons kann jeder
Fisch oder Hai auf den nichsten Gitter-
punkt im Norden. Osten, Siden oder
Westen iibcrwechseln, sofern  diescr

Fiir Fische ist die Anweisung cinfach:
Wihie ein unbesetztes Nachbarfcld zu-
fiillig aus und ziche dorthin. Sind alle vier
Nachbarfelder bereits besetzt, bewegt
sich der Fisch gar nicht. Da fiir die Haie
die Jagd wichtiger ist als bloBes Herum-
streunen, gestalten sich deren Zugregeln
etwas komplizierter: Wahle aus denjeni-
gen Nachbarpunkten, auf denen sich Fi-
sche befinden, einen zufillig aus. ziehe
dorthin und verschlinge den Fisch. Fails
sich in der Nachbarschaft kein Fisch auf-
hilt. ziche entsprechend der Regel fiir
Fische auf einen unbesetzten Nachbar-
punkt.

Vor jedem Simulationsiauf von WA-
TOR sind funf Parameter zu wihien. Die
Parameter nfische und nhaie legen dic
Anzahl der Fische und Haie zu Beginn
fest. Das Programm verteilt dic Ticre in
der verlangten Menge zunichst zufillig
und mehr oder weniger gleichmiBig auf
der Oberfliiche des Plancten. Die Para-
meter fbrue und hbrut geben dic Zahl der
Chrononen an, dic ein Fisch oder Hai
existicren muB, bis cr genau cinen Nach-
kommen hat. (Offenbar vermchren sich
beide Arten durch Jungfernzeugung.)
SchlicBlich bedeutet fusten dic Zahl der
Chrononen, dic cin Hai ohne Nahrung

ihr Fre8- und Fortpflanzungsverhalten
simulicren sollte.

Bevor ich allerdings selbst Zeuge die-
ser Okologischen Rhythmen am Bild-
schirm wurde (Bild 1), griibelte ich lange
iiber die Regeln und die Details des WA-
TOR-Programms nach. In solche Ober-
legungen verticft, fand ich mich eines

schwimmt. ohne etwas FreBbares aufzu-
treiben, verhungert cr und sinkt auf den
Grund des Ozeans. wo er nicht mchr zu
schen ist.

Pro Chronon bewegt WATOR jeden
Fisch und jeden Hai genau einmal und
zeigt das Ergebnis anschlieBend auf dem

Bildschirm. Diese simpien Regeln genii- ..
gen, um zu simulieren, wie das Okosy- _

stem von Wa-Tor von einer Krise zur
ndchsten taumelt.

Eine ritselhafte Instabilitit

Magi und ich waren Zeugen mehrerer
Fiinf-Parameter-Szenarien, bei dcnen
Wa-Tors Ozean von Fischen iber-
schwemmt wurde, wodurch sich die Haie
jedoch so stark vermchrten, daB sie alle
Fische fraBen und dann verhungerten. [n
anderen Fiillen sahen wir Haie Fische ei-
nes groBen Schwarms’ verschlingen und
anschlicBend zugrunde gchen, weitl sie
cine kicine Gruppe von Fischen in ihrer
Nihe nicht fanden,

Bei cinigen wenigen Gelegenheiten
immerhin konnten sich Riuber und Beu-
te tiber zwei oder sogar drei Zyklen hal-
ten. che dic Hai-Population schlicBlich
doch noch unterging. Lcider gaben uns
die fiir dic Szenaricn gewiihlten Parame-
ter keinen Hinweis, unter welchen Be-
dingungen der Bestand des Okosystems
auf Dauer gesichert wire. Wie aber hat-
ten dic Bewohner von Wa-Tor tberlcbt?

Es heiBt. Biologie sci Schicksal. Magi
und ich méchten hinzufiigen: Okologie
ist Geometrie, wenigstens was Wa-Tor
betrifft. Der Ausgang eines Szenarios
scheint nicht von der urspriinglichen
g und GroBe der beiden Popu-

- el

D
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‘Tages beim Mittag leich
Tisch mit David Wiseman, dem Compu-

ter-Hexenmeister in ine
an der Universitidt von Western Ontario.
Nachdem ich ihm mein Projekt beschrie-
ben hatte, sah ich, daB Magi (so Wise-
mans Spitzname bei uns) gcheimnisvoll
lichelte. Am nichsten Morgen fiihrte er
mich stolz in sein Biiro.

. ,»Schau*, sagte er, und driickte auf ei-
ne Taste an scinem Terminal. Auf dem
Bildschirm erschien ein zufillig verteilter
Haufen von Fischen und Haien, die lang-
sam und scheinbar ohne System von
Punki zu Punkt irrten. Einige Haie beka-

lationen abzuhidngen. Ebensowenig ist er
eine Folge der zufalligen Bewegungen
der Fische und Haie. Entscheidend fiir
die Stabilitit des Okosystems scheinen
vielmehr die geometrischen Beziehun-
gen zwischen den beiden Populationen
zu sein, wie sie auf unserem Bildschirm
zum Ausdruck kommen: Je hoher orga-
nisiert und lokalisiert eine Population
wird, desto wahrscheinlicher ist sie zum
Untergang verurteilt.

Aus dieser Erkenntnis heraus fragten
wir uns, durch welche Wahl der fiinf Pa-
rameter sich die Geometrie auflockern
lieBe. SchiieBlich ging uns ein Licht auf:
Wenn sich die Haie am Rand eines
Fischschwarms zusammengeschart hat-
ten, konnte man ihre Phalanx dadurch
aufbrechen, daB man sie sich weniger

hnell vermehren 1dBt. Die Zusammen-

_men nichts zu fressen und verschw,
Andere hatten Nachkommen, dic genau-
5o gefriBig waren wie sic sclbst. Einige
Fische, die das Gliick hatten, sich in ci-
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Bild 1: Eine realistische Wiedergabe von Haien aul der Jagd nach Fischen.

ballung beruhte schiieBlich weniger dar-
auf, daB viele Haie herbeischwammen,
als daB die Anwesenden sich ungehemmt

nicht schon von einem Mitglicd der cige-  auskommt. Wenn cr linger herum-
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Bild 2: Schematische Darsteilung von Bild 1 mit Kreisen als Haien und Punkten ais Fischen.

Vor diesem Einfall hatten wir mchr
oder weniger glciche Brutraten fiir Fi-
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sche und Haie angenommen. Dadurch

Lieh P, i

wir ausg Populationen
zu begiinstigen. Derart verschwommenes
Denken ist vermutlich fiir viele Aus-
wiichse unserer hochtechnisierten Welt
verantwortlich. Jedenfalls setzte ich nun-
mehr 200 Fische und 20 Haie in meinen
32 X 14-Ozean und lieB die Fische nach
drei, die Haie aber erst nach zehn Chro-
nonen Junge haben. Fiir die Zeit, nach
der Haie ohne Nahrung verhungem,
wihite ich relativ willkirlich drei Chro-
nonen.

Nachdem wir meinem ziemlich langsa-
men Programm etwa eine Viertelstunde
lang zugesehen hatten, registrierten wir
mit Befriedigung einen ersten Erfolg:
Nach anfanglichem Abfall erhoiten sich
die Populationen volistindig. AuBerdem
existierte zwar eine geometrische Struk-
tur, doch war sie nicht streng, sondern
nur andeutungsweise vorhanden (Bild
1). Schwirme bestanden jetzt aus form-
losen Haufen mit ausgefransten Rin-
dern. An manchen Stellen zogen Fische
und Haie auch cinsam ihre Kreise.

Ich lieB das Programm den ganzen
Nachmittag laufen und warf nur ab und
an zwischen wichtigeren Arbeiten einen
Blick auf den Schirm. Das Programm lief
auch noch die ganze Nacht, und als ich
nach meiner Voriesung am Morgen wie-
der in mein Biiro trat, fand ich Fische
und Haic immer noch quicklcbendig
beim Durchlaufen threr Populauonszyk-
len. Das war Wa-Tor!

acht

Das WATOR-Programm im Dectail

Ein WATOR-Programm 138t sich auf
vicle Arten implementicren, am einfach-
sten aber geht es mit einer Anzahl zwei-
dimensionaler Felder. Ich benutze fiinf
Felder. die ich FISCHE. HAIE, FISCH-
ZUG. HAIZUG und HUNGER nenne.
In diesen Feldern, alle von der GroBe
32 x 14, sind die momentanen Positio-
nen und das Alter der Fische und Haie
verzeichnet. So gibt FISCHE(I.J) an, ob
sich in Position (I.J) ein Fisch befindet
oder nicht. Ist kein Fisch dort. enthdlt
das Feld den Wert —1. Anderenfalls
steht darin das Alter des betreffenden
Fisches in Chrononen. Das Gleiche gilt
fir die Matrix HAIE.

Im Feld FISCHZUG ist fir jeden Git-

terpunkt vermerkt, ob wihrend des ak- .
- fern der Hai das Alter fasren erreicht hat,

tuellen Zyklus ein Fisch dorthin versetzt
wurde. So verhindert man. daB ein Fisch
in ein und d lben Chronon z
gezogen wird. HAIZUG erfiillt dieselbe
Aufgabe bei den Haien. Das Feld HUN-
GER enthilt den Zeitpunkt. zu dem der
an dem entsprechenden Gitterpunkt sit-
zende Hai zuletzt gefressen hat. Befindet
sich kein Hai an dieser Stelle. wird —1
cingetragen. .

imal

Die ecinfachste Moglichkeit, das Ge-
schehen auf Wa-Tor auf dem Bildschirm
darzustellen, besteht darin, fiir jede Rei-
he der Felder FISCHE und HAIE eine
Zeile mit Zeichen auszugeben. Dabei
steht ein Leerzeichen fiir ein freies Feld,
ein Punkt (.) fiir einen Fisch und eine
Null (0) fiir einen Haifisch (Bild 2). Mag
diese Darstellung auch primitiv scheinen
—~ sie ist uberraschend informativ und
hiibsch anzusehen.

In der Anfangsphase verteilt WATOR
die angegebene Zahl von Fischen und
Haien zufillig, aber moglichst gleichmi-
Big iber das toroidale Meer. Danach
durchlduft das Programm periodisch die
unten beschriecbenen drei Unterpro-
gramme. Jeder Programmzykius dauert
ein Chronon.

FISCHE SCHWIMMEN UND VER-
MEHREN SICH:

Fiir jeden Fisch im Feld FISCHE legt
das Programm eine Liste der freien
Nachbarfelder an und verschiebt den
Fisch wahllos auf eines dieser Felder.
Das bedeutet, daB im Feld FISCHE an
der alten Position eine —1 und an der
neuen Position das aktuelle Alter des Fi-
sches einzutragen ist. Das Feld FISCH-
ZUG wird. wie oben beschrieben, auf
den ncuesten Stand gebracht. Ist das Al-
ter des Fisches gleich fbrut, so wird an
die alte Position cin neucr Fisch gesctzt,
und beide Fische erhalten das Atter 0.
Auch der neuc Fisch muB im Feld
FISCHZUG ecingetragen werden. Sind
alle benachbarten Felder bereits besetzt.
kann der Fisch sich weder bewegen noch
Nachkommen haben.

HAIE JAGEN UND VERMEHREN
SICH:

Fiir jeden Hai im Feld HAIE legt das
Programm eine Liste der benachbarten
Felder an, auf denen sich Fische befin-
den (falls es solche Felder iiberhaupt
gibt). Der Hai wihit dann willkiirlich ei-
nes dieser Felder aus. zieht dorthin und
friBt den Fisch. Das heiBt, das Programm
muB nicht nur die Felder HAIE und
HAIZUG, wie pei den Fischen beschrie-
ben., modifizieren, sondern auch den ent-
sprechenden Eintrag im Feld FISCHE
auf —1 setzen. Ebenso ist in HUNGER
an dieser Stelle eine 0 einzutragen. Be-
findet sich auf keinem Nachbarfeld ein
Fisch, so zieht der Hai wie ein Fisch. So-

stirbt er, und an seiner Position wird im
Feld HAIE eine —1 eingetragen. Ist das
Alter des Hais dagegen gleich hbrut, so
setzt das Programm wie bei den Fischen
einen ncuen Hai ins Leben.

ANZEIGE:
Das Programm durchsucht zeilenweise
die Felder FISCHE und HAIE und gibt

= 'xZexvc (X.: Y) an~—TET TR

fiir jeden Fisch einen Punkt und fiir je-
den Hai eine Null aus. Das kann auf ein-
mal geschehen oder getrennt, nachdem
erst die Fische und dann die Haie gezo-
gen haben.

Um den Ozean zu Anfang der Simula-
tion mit Fischen zu bevdlkern, konstru-
iert der Programmierer eine Schieife, die
nfische-mal zwei Zufallszahlen erzeugt.
Diese Zufallszahlen werden mit einem
Faktor multipliziert, der so gewihlt ist,
daB die skalierten Zahlen den Ozean in
seiner vollen GroBe gerade abdecken.
Dann erzeugt der Rechner an jeder so
ermittelten Position einen Fisch im Feld
FISCHE und gibt ihm willkiirlich ein Al-
ter zwischen 0 und fbrur. Entsprechend
werden die Haie verteilt. In beiden Fil-
len ist vorher zu priifen, ob der Gitter-
punkt frei ist. Die Fische und Haie erhai-
ten ein zufillig gewahltes Alter, damit
spiter nicht alle zur gleichen Zeit Junge
bekommen — was sehr verwirrend und
unnatiirlich wirken wiirde.

Simulation eines Betrunkenen

Fiir ungeiibte Programmierer mag die-
se Beschreibung immer noch zu allge-
mein scin. Sie sollten vielleicht mit cinem
Programm beginnen, das den Zickzack-
kurs eincs Betrunkencn simulier:. Ein
solches Programm konnte aus ciner ein-
zigen groBen Schieifc bestehen, die sie-
ben Anweisungen umfaBt. Dicse werden
am besten zuniichst in einer algorithmi-
schen Pseudosprache und nicht in eincr
wirklichen Programmiersprache formu-
liert. Fiir Zuweisungen zeichnet man ci-
nen Pfeil nach links, und fiir die Koordi-
naten des Betrunkenen setzt man die
Variablen X und Y. Diese werden in Ab-
hingigkeit vom Wert einer ganzzahligen
Zufallsvariablen Richtung verandert. Je
nachdem, ob dieser Wert 0. 1. 2 oder 3
ist. torkelt der Betrunkene (ein Punkt
auf dem Bildschirm) nach Norden,
Osten, Siiden oder Westen.

Richwung «— ganzzahliger Teil von

(Zufallszahl x &)
Wenn Richtung = 0, dann X «~ X + |
Wenn Richmung = 1,dann X — X = 1
Wenn Richiung = 2, dann Y «— Y + 1
Wenn Richtung = 3,dann Y « Y = 1

Erzeug! fhr Zufallszahlengeneralor ei-
ne dezimale Zufallszahl zwischen 0 und
1, dann wird sie durch obige Skalierung
in den Bereich zwischen 0 und 3,999 ge-
bracht. Der ganzzahlige Teil dieser Zahl
muB dann 0. 1, 2 oder 3 sein.

Ich will nicht behaupten. daB die Be-
obachtung eines iiber den Bildschirm ir-
renden Lichtpunktes an Faszinations-

kraft dem 6kologischen Drama zwischen
Haien und Fischen gleichkommt. aber
das Schreiben dieses Progrimmchens
vermittelt doch eine gewisse Vorstellung
davon, wie sich Teile von WATOR er-
stellen lassen.

Erfahrenen Programmierern werden
beim Lesen dieses Artikels natiirlich
noch andere Moglichkeiten eingefalien
sein, ein WATOR-Programm zu schrei-
ben. So 148t sich der Rechenaufwand we-

sentlich verringern,”" wenn- man FISChC_"'"_
und Haie in verketteten Listen fiihrt. Er ="~

ist dann fir einen Zyklus nur proportio-
nal zur jeweils vorhandenen Zahi von Fi-
schen und Haien statt zur GroBe des
Ozeans.

Der Zusammenhang mit
irdischen Okosystemen

WATOR kann uns natiirlich auch et-
was iiber Tierpopuiationen auf der Erde
lehren. In einfachen Rauber-Beute-
Okosystemen folgen die Populationsgro-
Ben von Réaubern und Beutetieren dhnli-
chen miteinander verwobenen Zykien
wie auf Wa-Tor. Soiche zvklischen
Schwankungen zeigten beispielsweise die
PopulationsgroBen der Schneehasen und
des Kanadaluchses in der kanadischen
Subarktis, iber die Daten der Hudson's
Bay Company zwischen 1847 und 1903
indirckt AufschiuB geben. ln Bild 4 ist
aufgetragen, wievicle Hasen und Luchse
jeweils innerhalb eines Jahres gefangen
wurden. Vermutlich sind die Zahien der
gefangenen Tiere proportional zur Gro-
Be des gesamten Bestandes wihrend des
betreffenden Zeitraums.

Wenn das zutrifft, lassen sich die Zy-
klen leicht dadurch erkliren, daB sich die
Luchse bei wachsender Hasenpopulation
wegen des reichlichen Futterangebots
immer stirker vermehren. Durch ihre
wachsende Zahl dezimieren sie jedoch
die Hasenpopulation. So wird fiir die vie-
len Luchse bald das Futter knapp, und
sie beginnen zu verhungern oder weniger
Junge zu bekommen - vielleicht auch
beides. Sobald die Luchspopulation ge-
nug geschrumpft ist, kann sich die Ha-
senpopulation wieder erholen.

Zum Vergleich zeigt Bild 5 zwei theo-
retische Kurven, die sich als Losung der
Lotka-Volterra-Gleichungen  ergeben.
Diese Differentialgieichungen wurden
1931 von Vito Volterra, einem italieni-
schen Mathematiker, erstmals formu-
liert. Sie simulieren eine Art kontinu-
ierliche Population von Riubern, die
kontinuierlich eine kontinuierliche Beu-
tepopulation zu dezimieren sucht. Die
Lo dieser Gleich zeigen ei-
ne zyklische Schwankung, die auf den er-
sten Blick gut mit den empirischen
Luchs-Hasen-Daten iibereinstimmt. Die

Das heiBt freilich nicht, daB auch dic
Statistiken iiber Fischc und Haie auf Wa-
Tor wertlos sind. Magi und ich haben
solche Statistiken aufgestellt. und unserce
lctzten graphischen Darstellungen kom-
men der Luchs-Hasen-Population ndher
als die Lotka-Voterra-Kurven. Immer

Biologen sind allerdings uneins. ob sich
die PopulationsgroBen von Luchsen und
Hasen durch derart simple Uberlegun-
gen erkliren lassen. Auf jeden Fall mi-
schen wenigstens zwei weitere Feinde
der Hasen mit: Mikroben und Men-

schen.
intemationale Aguator internationale
Datumsgrenze ! Datumsgrenze
N B
— N =1~

Aquator

Aquator

e A
Aguator

internationale
Datumsgrenze

Club 80
INFO 39
April. 93

Wa-Tor
Bild 3: Der Planct Wa-Tor und seine Darstellung suf einer ebenen K:rle
(oder einem Bildschirm).

Seite 38




Bei dem zweiten Riitsel billigen wir
den Fischen und Haien [ntelligenz zu.
Angenommen, jeder Fisch und jeder Hai
zieht abwechselnd zu einem seiner vier
Nachbarpunkte. Dabei zeigt sich. daB
auf Wa-Tor ein cinzeiner Fisch bei genii-

. gend Intelligenz einem einzelaen Hai im-
‘mer entkommen kann, wie geschickt sich

dieser auch anstellen mag. Bei zwei Hai-
en. die Jagd auf einen Fisch machen,
sieht es fiir diesen nicht so gut aus. Den-
noch kann der Fisch auch in diesem Fall
entwischen, selbst wenn es die Haie noch
50 schlau ansteilen und sogar gemeinsa-
me Sache machen. Finden Sie heraus
wie? Das Ergebnis hingt nicht von der
Gr6Be des Ozeans ab.

teressant. daB die Lotka-Volterra-Glei-
chungen seit ihrer Formulierung durch
Vito Volterra im Jahre 1931 dahinge-
hend erweitert wurden, daB auch die
Diffusion als ein Faktor, der das Gleich-
gewicht zwischen Rauber und Beute be-
einfluBt, beriicksichtigt wird. Diffusions-
terme geben den einfachen Ldsungskur-
ven der Lotka-Volterra-Gleichungen ei-

_..ne kompliziertere Gestalt. Der Doppel- _

7 name-dieser Gleichung riihrt daher, daB
Alfred J. Lotka, ein amerikanischer Ma-
thematiker, etwa ein Jahrzehnt vor Vol-
terra bereits dhnliche Gleichungen ange-
geben hatte.

Um die Verhiltnisse auf Wa-Tor de-
nen auf der Erde anzugleichen, verfei-
nerten einige Leser ihre Programme und
sahen etwa cine Lebenskraft bei den
Haien, Mutationen, zwei verschiedene

mer wieder in unbesetzte Felder hinein:
es steht zu den Fischen in der gleichen
Bezichung wie diese zu den Haien.

Die Haie von Edgar F. Couda aus
Park Ridge in [llinois gewinnen oder ver-
lieren an Lebenskraft — je nachdem.,
wieviel sie zu fressen bekommen. Daher
konnen sie viel linger ohne Nahrung
auskommen als die einfachen Haie vom
Standardplaneten ~ Wa-Tor.
schickte Computerdiagramme, die den
auf den Daten der Hudson Bay Compa-
ny beruhenden Populationskurven be-
merkenswert dhnein.

Stephen R. Berggren aus Satellite
Beach in Florida schrieb ein System na-
mens EVOLUTION bereits vor zwei
Jahren. Es dhneit WATOR, nur daB sich
die Tiere hier Umweiteintliissen anpas-
sen und sich so fortentwickein kdnnen.

Couda
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