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Narwe POMM=

Filr dms Colour-—CGmmnie

1.) Die Grafikaufldsung wurde von 160 mal 296 Punkten auf

(8]

et

16C mal 102 Punkte erhtht. S#mtliche Grafikbelfehle unter-
stitzten diese Erwaeiterung. :

Sell rir alte Programea die alte Auflédsung wieder-
haorgestellt werden ist dies mit "POKE 17161.26:FGR™
néglich.

Onor LER-Modus unterstiitzt jetzt 25 statt bisher 24 Zeilen.
Dor FRINT@ -Befehl aktzeptiert also Werte von O bis 999,

Dar “FLAY"-Befehl nimmt jetzt auch Ausdriicke an.
TFLAYCL.HEYPADL . KEYPADZ. (JOY1X-1)AND1IS) ™

izt also jetzt méglich.

Farner iat Lautstéirke 16 jetzt adglich., damit wird der
FSE@ gufl Hillkurve gesetzt.

Addiert man zu den alten Notenwerten 16. warden die Tdne
in olner besser gestimaten C-Dur-Tonleiter gespiaelt.

Onr "FLOT™-B8efehle und alle suf diesem basierends Bafahle
sind deutlich schneller geworden |

Dar "PAINT™-Beafehl Léuft jetzt fehlerfrei. Alle Fléchen

eorden konplett ausgemalt. Es sind folgende 3 Formate

Zuléi=ssig:
PAINT X.¥Y.F
PRINT X.¥Y.F.B
P®RINT X.Y.F.B.B

Oabmi sind X und Y die Hoordinaten. von denen aus ausgemalt

wircd:; F ist die Farbe mit der ausgemalt wird (zugleich =uch

Eomronzung) und B ist eine Begrenzung=sfarbe.

Ein Beispielprograsm:

>1Q FEM:FCLS

»20 FCOLOUR 2 : CIRCLE 80.51.30C

>3C FCOLOUR 2 : CIRCLE 80.51.30

a0 PAINT 20.80.4.2.3

>5Q @OTO S50

Oar “FILL n"-8efeh| wurde durch "FCLS n” ersetzt.
"FCLS 47 entspricht alsc dem ehemaligen "FILL 4™ - der
Grafikaspeicher wird griin ausgemalt.

Die Funktionstaste <(SHIFT><F2> wurde =mit "SYSTEM (RETUSN) .
die Funktionstaste (SHIFT><F4> mit "CSAVE “° baelegt.

Oie neusn ROMs erwdglichen ein Autostart-Dos. Bei den alten
AOM= lduft das DOS auch. aber mit "CALL™-Aufruf.

O=r Bafehl "ERROR n™ LAuft jetzt fehlerfrei. Dieser Befaehl
gibt die Fehlermeldung aus. die Fehler Nummer n anspricht.

LO.17PRIMT ERR/2+1™ ergibt den Fehlercode eines aufgetretanan

Fehlers und "PRINT ERL” die Zeile, in der der Fahler
aufgetreten iat.

L1.)0er CLS-Bafehl l3scht nicht mehr den Farbspaicher.

Alle Learzeichen haben den Farbwert fir Weiss.

Meus Befehler

1.3

2.

SWAP A.B vertauscht zwel Variabler gleichen Typs.
Einr Beispiel:

Ae=1: B =2 :SHAP A.B:PRINT A.B

ergibt: q

2 1 !

SOQUND (r) ergibt den den Inhalt der Registers r des PSQ3.
Zuléssig sind Warte O bils 15.

J (n) esradglicht die Adreassiserung von bis zu 4
Joysticks a Z Analoginputs mit 8 Bits Genauigkeit.

d.h. &as ergeben sich Werte von 0 bis 255.

Die alten Befahle “JOY1X™. ~JOYLY™. “JOY2X™. ~JOovyavy~™
funktionieren weiterhin. es wurden jedoch die Zeit-
differanzen in Abhiéngighkeit zur Joystickposition
beseitigt. Ole Erwittlung insgesamt wurde beschieunigt.

HEYPADCN) =it n=1.2 ermdglicht indiziertes Anaprechen der

beiden Joystichk-Tastaturen.
Die alten Belfehle HKEYPADL. HKEYPADZ sind weiterhin korreikt.

SCALE gibt den aktuellen Scale-Faktor an.
Z.B.: "SCALE 4: PRINT SCALE™ erglibt 4.

JOYINP, JOYOUT ermdglicht das Transfern von Basic-
programmen von einem Colour-Genie zu einem anderan
Colour-Ganle.

Dazu miifen die Pins 10-12 und Pin 20 des Parallelports
beider Ger#te miteinander verbunden werden. (Siehe auch
fmhang E. Vorsicht sit den Betriebsspannungen!!!}

BERY n wmit n=l...4 ermdglicht das Vorwidhlen eines von 4
varschiedenen Hintergrundfarben. Anschalten mit "BGRD”.
Dieser Befahl ist nur interessant. wenn das TCS-RGB-Modul
und ein REB-Monitor angeschlossen sind. (Beides deandchst
lisfarbar)

SET Bitnummer, Adresse =it Bitnusmer=0...7 satzt das

jemailige Bit der angegeben Adresse.

RESET Bitnummer, Adresse setzt entsprechend cbigam Befehl

ein Bit zurlck.

10.) CHECH ( Bitnummaer, Adresse ) priift entsprechand. ob-ein

Bit gesetzt ist. Ergibt ~1 wenn gesetzt, O wann nicht.

Bitte wenden Sie obige neue Befehle =it Bedacht an. denn
B8esitzer eines #lteren Colour-Genie (ohne Level-Meter) kidnnen
FProgramme mit den neuen Befehlan nicht ohne Anderungen
iibsrnehren.



D Masmochimeamrnazy» ikl s

« -auch Neumannscher Zvklus genannt,. umschreibt
den ssners=sllen (fir alles Computer dhnlichen) Ab-
lauf in einer CPU widhrend der Ausfihrune eines
Befehls.

i.Hole den Inhalt des aktueliesn Bytes sem. PC
in das RBefehlsrsaister.

2.Uberpriifes ob zur fusfihruns weitere Bytes
{Daten oder Befehlsbytes) sehidren.
Wenn neins. sorinse zu 4.

3.Erhidhe den FC um eins: Hole bytes Fahre mit
3. fort bis alle zu diesem EBesfeshl ashirsnden
Brites in der CPU sind.

4.Fihre den Befehl sem. interner Bsfzhlslisten
und Mikroprosrammen durch.

S.Erhdhe den PC um esins und sorinss2 zu 1.

Der tatsdchliche Ablauf. dafd sei hier klar sesast.,
ist allerdings um =2inises komplizierter:. was uns
aber Jetzt noch nicht behindern =oll.

Die AObharbeituns einss Maschninenprosramms stellt
sich also alzs stidandiss Fortfihrune ohisesn Zrkluses
dar. #enn wir uns Jetzt den Befehlsvorrat der I30A~
CPU anseshens: 50 wird uns vigllesicht jetzt schon
klar. dall unser Computer zwar saudumm ist. aber
dies =0 schne2ll machen muB. dall er wuns "klus® =r-
schaint.

S50 umfass=2n manche BASIC-EBefehles hunderte von die-
s=2n Maschinenbef=2hl=2n und bendtisen trotzdem nicht
mzhr als milli-Sekunden zur VYollenduns.

Ein sopssnannter Taktzvklus der ZB0A-CPY bendti=zt
zwei Pericoden der Taktfreausnz. Bei 2.2Mhz Takt
(T=1/7¢}%2 = 0,2 mycrosekunden (').

Sehen wir uns den ersten Befehl in der Tabeslle ans
s0 lesen wir bei *LD rer®” * {(Lade den Inhalt des
Resisters r° in das Register r» wobei r fir einss
der Mainressister, r? fir das entserechende Alter-
naterevizster steht.) in der vorletzten Sealtz (No.
of T Crcles) die Zahl 4 . D.h. unsere CPU bendtist
zur Ausfihrung diesezs Befzhls 4 Taktzvklen.

Also 4#«0,%=3,b6mvkrosekunden.

Einer der "linosten" Befehle ist INC (IV+d) (Erhi-
he den Inhalt der Soeicherzelle. auf die das In-
dexrsgister ¥ + dem Wert d zeist, um eins.) mit

23 Taktzvklen. Er bendtist somit ca 2imvikrosesk.
zur Ausfihruna. Szlhst bei 1000facher Durchfidhruns
dieses Befehls kimen wir bei 21 msek serade in den
Bersich unserer Wahrnehmunssfihiskeit: - denn unser
Metz arbeitet mit SOHz (T=20msek.) und wir =sind
nicht in der Lase z.B. das Flimmern einer Glimm-
lampe auszumachen.

Boviel fir diesmal! Im niachsten Info sght =23 mit
den ersten Beispielorosrammen weiter.



S TE . BIT wrnd MEMORY

Mit der lakonischen Festelluna —-acht BIT sind ein
BYTE und davon kann unsere CPU (Central Prozessins
Unit), dies ZBOA, senau 45536 (=64KBYTE) adressieren
- ware eigentlich schon alles szsesast.

Aber s2in wenis tisfer snllite man dis Sache schon
hetrachten.

Ein BIT i=t die kleinste Darstellunsseinheit fir
Binidrdaten, d.h. 2in BIT kann 9enau zwei Zustinde
haben: O oder 1 (!).

Da uns das zu wenia ist und wir durchaus bisweilen
srdflers Werte verarbeiten missens fassen wir ssnau
acht BIT zu epinem BYTE zusammen womit wir nun 256
unterschiedliche Zustiande (Zahlan}) beschreiben kin-
nen. Wobei dig Anzahl der Zustands mit N = 21t8=256,
die hdchste darstellbare Zahl mit X=218-1=253dez
ist. Reschnet man 255dez in das DUALsystem um zso Br-
halt man 1111it1lidual, alzso a3snau acht isen> womit
Jjetzt kiar =sein dirfte:, dal die kleinste darstell-
bare Zahl bei acht BIT = 00000000dual = Odez ist!}
Weiterhin erscheint uns nun die Tatsache losischs
dafl alle Computer disser Welt im DUALsystem arbei-
ten.

Sehen wir uns de=n Seeicher =ines solchsn Compu-
ters 3snauar an: 45336 BYTES kann di= ZIBQOA adres-—
sieren. Daraus fplat, dall sie 9s2nau 15 duale Stel-
len bendtigst, um Jsdes diess=2r Bytes anseoreschen zu
kdnnen. denn 2T146=463536.

Weiterhin wird Jjetzt die Speicherorsanisation deut-
lich: Jedes dieser 63336 Bytes hat sine lé-stellise

(DUAL!'Y) Adresse.

Der mdoliche Sepeicher unsere2s I20A besteht also aus
65335 BYTES a B BIT. deren achtstelliser Zustand
auf zsnauw B Datsnleitunsen (DATEMEUS = DB) immer
dann ansezeist wird. wenn auf den weiteren
l16—-Adresslzitunsen (ADRESSBUS = AR) die lé-stellise
(DUAL} Adresse von der CPU ansewdhlt wird.

Die CPU verwendet fir die Adressisruns den Pro9sram-—
countsr (=PC).

Der Inhalt der adressierten Sepeicherzelle ist zu-
meist ein BEFEHL fir die CPU, nachdem si=2 ihr wei-
teres VYerhaltens nach einem internen Befehlsre-
sister, ausrichtet.

Die Befo=hle sagsen der CPU in welcher Weise z.B

der Inhalt des ACCUMULATORS (A) mit dem Inhalt
2ines der anderen Resister verknisft oder ver-
rechnet werden soll, oder ob z.B. der Inhalt ei-
Resisters in eine Sepeicherzelle (eine von den

635346 ') transferiert werden soll. auf die ein
drittes Resister (dann 16-st=2lliz) zeist.

Wie nun aus esiner Mehrzahl solcher Befshle =in
Prosramm wird und wie die CPU sich bei Jjsdem

Befehl verhdlt erklirt uns anschaulich der
"NEUMANSCHE ZYKLUS®?. (b.w.)



. Befchlssatz

-0 A, (HL)
10 A, (1%+d)
DD A, (1Y +d)
DO HL, ==
oD IX, pp
DY,
"D
.'T b, (HL)
AT b, (1X+d)
AT b, (1Y4+d)
WTb,r
SALL

e, nn

ALL nn

“DR

e
E

Add with Carry Reg pair ss to HL
Add with carry operand s to Acc.
Add value n to Acc.

Add Reg r to Acc.

Add location (HL] to Ace.

Add location [1X+d) to Ace,

Add location (1'Y+d) to Acc.

Add Reg pair ss to HL

Add Reg pair pp to I1X

Add Reg. pair mto 1Y

Logical ‘AND’ of operend s and Ace.
Test BIT b of location (HL)

Test BIT b of location (1X+d)
Test BIT b of location (1Y+d)
Test BIiT bof Req. .

Call subroutine at location nn if
condition cc if true

Uneconditional call subroutine at

location nn
Complement carry flag
Compare operand s with Ace.

Compare location (HL) and Acc.
decrement HL and BC

Compare location (HL) and Acc.
decrement HL and BC, repeat
until BC=0

Compare location (HL) and Acc.
Increment HL and decrement BC

Compare location (HL) and Ace.
increment HL, decrement BC
repeat until BC=0

Complement Acc. (1's compl
Drecimal adjust Acc.
Decrement operand m

Decrement 12X

DECIY
DEC ss
DI

DINZ e

El
EX (SP), HL
EX (SP), 1X
EX (SP), IY

EX AF, AF’
EX DE, HL
EXX

HALT

Mo

M1

M2

IN A, (n)

INr, (C)

INC (HL)
INCIX

INC (1X+d)

INCIY

| ING (1Y+d)
INCe

. INC =

IND {C)

INDR ()

':m‘ (c)

INIR (g,)

Decrement 1Y
Decrement Reg pair s
Disabile interrupts

Decrement B and Jump

ot ven o0

Enahle interrupts

Exchinge the location |SP) and HL
Exchange the location (5P} and 1 X

Exchange the location [SP) and 1Y

Exchange *the contents of AF
and AF"

Exchange the contents of DE
end HL

Exchange the contents of BC, DE,
HL with contents of BC", DE’, HL'
respretively

HALT (wait for interrupt or reset)
Set interrupt mode 0
Set interrupt mode 1
Set interrupt mode 2

Load the Acc. with input from
device n

-oau the Reg. r with input from
device (C)

Increment location (HL)
Increment IX

Increment locstion {(1X+d)
Increment 1Y Do

P |
Increment location (1Y+d)
Increment Rag. r
Increment Reg. pair

Load location (HL) with input
from port [C), decrement HL
and B

Load location {HL) with input
from port [C], decrement HL and
decrament B, repeat until B=0

Load location (HL) with input
from port [C); and increment HL
and decrement B

Load location (HL) with Input
from port (C), increment HL
and decrement B, repeat until
B-0

JP(HL).
JP(1X)
JP (1Y)

JP ¢, nn
JP nn

JPC, e

JA &

JPNC, &

JRNZ, «

JRZ e

LD A, (BC)
LD A, (DE)
LD A, I

LD A, (nn}
LDAR

LD (BC), A
LD (DE), A
LD (HL), n
LD cd, nn
LD HL, (nn)
LD (HL), r
LDIL A

LF IX, nn
LD 1X, {nn)
LD (IX+d), n
LD (1X+d), ¢
LD IY, nn
LD 1Y, {nn)

LD (1Y+d), n

LD (1v+d), r

LD {nn), A

LD (nn), dd
LD (nn), HL
LD (nn), IX
LD (nn), 1Y

Un«.mu vl Jump to {HL)
Unconditional Jump to (1X)
Unconditonal Jump to (1Y)

Jump to location nn if
condition cc is true

Unconditiona! Jump io location
nn

Jump relative to PCe if carry=1

Unconditional Jump ridative
to PCte

Jump relative to PC+a if carry=0

Jump relative to PC+e ff non
zero (Z=0)

Jump relative to PCte of rero {Z~1)
Load Acc. with location (BC)

Load Acc. with location [DE)

Load Acc. with |

Load Acc. with location nn

Load Ac.i:. with Reg. R

Load location (BC) with Ace.,

Load location (DE) with Ace.

Load location (HL) with valua n

Load Preg. pair dd with value nn

Load HL with location {nn)

Load location (HL) with Reg. r
Load ! with Acc.

Load IX with value nn

Load 1X with location (nn)

Load location (1X+d) with value n
Load location (1X+d) with Reg. r
Load 1Y with value nn

Load 1Y with location (nn)

Load location (1Y +d) with value n

Load location (1Y+d) with Reg r

Load location [nn) with Ace,

Load location (nn) with Reg. pair dd
Load location [nn) with HL

Load location (nn) with IX

Load location {an) with 1Y

LO R, A
LD:\;:.Q .J
LD, (IX+d)
LD r, (1Y +d)
LDrn

LD«

LD 5P, HL
LD SP, 11X
LD SP, 1Y

Loo

LCDR

Lot

LDIR

NEG
NOP

OR1
OTDR

OoTIR

outi(cl,r

OuT (n), A
ouTD

ouTl

POP IX
POP 1Y
POP aq
PUSH IX
PUSH IY
PUSH qq
RESb, m
RET
RET ¢

RETI

Load A with Ace,

Load Reg. r with location (ML)
Load Reg. r with location (1X+d)
Load Req. r with location (1Y+d)
... 4Reg r with value n

Load Reg r with Aeg. r*

Lond SP with HL

Load 5P with IX

Load SP with 1Y

Load location (DE) with location
(HL), decrement DE, HL and BC

Load location (DE) with location
[HL), decrement DE, HL and BEC;
repeat until BC=0

Load location (DE) with location
(HL), increment DE, HL,- *
decrement BC

" Load location (DE) with location

(HL), increment DE, HL,
decrement BC and repeat until
BC=0 s

Negate Acc. (2t complement)

No operation

" Loqic=! 'OR’ or aparand s and Ace.

Load output port (C) with location
(HL] decrement HL and B, repeat
until B=0

Load output port (C) with location
(HL), increment ML, decrement B,
repeat until B=0

Load output port (C) with Reg. r

Load output port (n) with Ace.

Load output port (C) with location
(HL), decroment HL and B

Load output port {C) with location
(HL), inerement HL and decremant
B

Load 1X with top of stack

Load 1Y with top of stack
Load Reg. pair gq with top of stack
Load 1X onto stack

Load 1Y onto stack

Load Meg palr gq onto stack

Reset Bit b of operand m

Return from subroutine

Return from subroutine if condition
cc s trus

Return from interrupt

ALm .
RLA

RLC (HL)

RLC (1X+d)

UK o

RLCr
RLCA

RLD

RRAm
RRA
RRCm
RRCA
RRD
RST p

SBCA,s
SBC HL, =

SCF
SET b, (HL)

SET b, (1X+d)

SET b, (1Y+d) -

SET b, r
SLAm
SRAm
SRLm
SUBs
XOR s

Rotate . . through carry op-
Rotate left Acc. through ca
Aotate location [HL) lefr oo
Rotate location (1X+d) le®x
Rotate location (1Y +d) left
Rotate Reg r left circular

Rotate left circular Acc.

Rotate digt left and right bes
Acc, and location (HL)

Rotate right through carry o¢
Rotate right Acc. through c=r
Rotate operand m right circu!
Rotate right circular Acc.

Rotate digit right and laft bet.
Acc. and location (HL)

Rertart to location p

Subtract operand & from Acc.
carry .3

- Subtract Reg. pair ms from HL

carry
Set carry flag (C=1)

Set Bit b of location (HL)

Set Bit b of location (1X+d)
Set Bit b of location (1Y+d)
Set Bitbof Reg. r

Shift operand m left arithmretic
Shift operand m right arithme*
Shift operand m right logical
Subtract operand 1 from Acc.

Exclusive ‘OR" oparand s and £
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1o e
(o
om
010 | NC non carry
0V | C carry
100 | PO parity odd
101 | PE parity sven
110 | # ugn povtive
11T | M ign negstivs
12
7 11 conditian not met
12 It condition i mat
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12 I condation v mat
-
r I condition not met
7 I wannnitan 1y et
L I Lo Bians sl vt
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4
L]
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m e o fahie
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n
L] 1 ee i falve
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DM | W7 no
00N T rere
14 010 | M oo carey
011 | C earry
14 1061 | P parity odd

101 | PF parity svan
110 | P g peitivs

101 | M vign nagative
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otherwise
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enntent of The upmer
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» L4 3 o o 101 0 i hatl 0l ke acruma
01 100 111 Iaten 1 natfarad JRNC » He=1,
continue
nec-o,
AR ] rli el | na 00 4 Gracimal syt FCriPCre
wra et N2 HzI=o
| caminue
i Teiluwing s wren,
e subdract "~ Fliw
wth pack ed
i BED nperands N . FER!
lerL A A ale|eles 1|1 o001 | & Complement aoninus
| sccumalator nwz-o
I lane's compiemant PC: PCea
| A-0A Ll vttt ]| 8 Nagate sce irwa’s 4P ML) PC- ML
| 01 000 100 complement| ELE1 4] PC- IX
fccr cy - C¥ slelalofx|oo 1y m 4 Complsment
| ooy Hag LR PC- Y
i|scF CV¥ 1 tjefelsjofo|oo 01| & Set carry flag
I noe Ba nparation ele|afe |a|e |00 000 COO 4 DINZ 8- B
1ALt P halted ela|e|a|a|le |01 110110 a "e-o
1FF - 0 eleleje|ale |11 110011 4 continuas
IFF -1 s |le|lale|ale |11 117 0m a [LN: N N
tetintenut |o e loloflela ]y ]| 8 et
L m o 10 TALL mn ISP 1) = PCy
s fojalelaje|ti mm L] (5P 20 - POy
nouin 1n PC: nn
el |n|l=s|afje o o a CALL e, An I condimion
LIB ARIRET
- = Ap®jojr}noooron L] " Fleg
o1 b oon | B
(T B L) 7 Iy, - wiwfaolr ] oooron i} 1| €
0r B 110 i g
o1l e net
Buite fixedt T lixedl L B Xpxjoj Moo oo Fol
| L] 100} H Pl BEL)
15 o0t 011 yor L
HET e W eundiion
d A
e talve
o 0 b 110 i
e hyedly, alilx{xwlof LRBRARIRT: ] 20 b Bin Terted LT
1oe01 011 o000 [ 0 sama o
a | RET
0w 10 i RETH Patuen from
| bt B e gt
i 100 | 4
I 101 |8 RETN Ruturn trom
.I 110l 8 non maikabls
i il nterrupt
i

N
MANF MONIC :1::'::::r:n r“_m OFEODE ey FONMENTE
r - " LT AL TN Y]
natw " . =T ' ETRCE BD
(8P 21+ PLy
PCy 0
rc, - P
INA inl A lnl .|e slmmonnoen| n nia Mg - Ay
" Aot 1o Ay Ayg
N HE) e ic) el tl o a2 Cioag Ay
e =110 only o1 ¢+ 000 Bro Ay - Ayg
the flags will
be stfected
(L] IHL} = [C) K| X X | 1% 01 L Cio Ag ~ Ay
8- 81 10 100 010 BroAg - Ayg
HL = HL+1
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Da beim Video Cenie bei jedem
CLOAD-Befehl gleichzeitiq ein NEW
ausgefithrt und damit das alte Pro-
gramm geldscht wird, ist es nicht
mdgiich, Programme durch Hinterein-
anderladen miteinander zu verketten.
Mit der APPEND-Funktion kann dieses
Problem beseitigt werden.

T n Speicharzelle 16548/

18343 ist die Adresse des
Programmtextanfangs und
inSpeicherzelle 16633/16634
die Adresse des Variablien-
tabellenaniangs abgeaspel-
chert. Der Programmtext
endet immer mit drei Null-
bytes, das n=15t das erste
Nullbvte steht fiir Zeilenen-
de und das -waie uad dritte

fir Programmtextende. Da-
nach beginnt gleich die Va-
riablentabelle, Die Adresse
des Programmtextendes
145t sich nun mit der Adres-
se des Tabellenanfangs mi-
nus zwel (damit die beiden
Nullbytes, die das Pro-
grammiextende signalisie-
ren, Uberschrieben werden)
ermitteln. Speichert man

diese Adresse unter 18548/
186549 ab, so ignoriert der
Computer einfach das Pro-
gramm, welches sich mo-
mentan im Arbeitaspeicher
befindet. Geben Sie des-
halb folgendes im Direktmo-
dus ein:

POKE 16548 PEEK(16633)—
2: POKE 16549,PEEK(16634)
(funktioniert nur, wenn 18633
grofer eins ist).

Das Programm laBt sich
jetzt nicht mehr listen und
scheint verschwunden :zu
sein. Nun kann das Laden
eines neuen Programms von
Kassette erfolgen. Falls man
weitere Programme in den
Hauptspeicher laden will,
mufd zuvor immer die oben
genannte Zeile eingegeben
werden. Danach wird die
Manipulation wieder riick-
génglg gemacht, iIndem man
in 16548/16549 wieder den
vom Basic-Interpreter vor-

gesehenen allen Wern
(17129) mit POKE 16548,233;
POKE 16349,66 ewngibt. Jetzt
lassan sich alle Programme
listen. Es muB allerdings
darauf geachtet werden,
daf} die Zeilennummern der
verschiedenen Programme
sich nicht iberschneiden.
Die Zeilennummern eines zu
ladenden Programmes soll-
ten deshalp immer gréRer
sein als die des vorherge-
henden Programmes, da
sonst diese Zellen beim Edi-
tieren und bei Programm-
springen vom Interoreter
nicht beachtet werdan.

(Martin Aschoff)

NACHFOLESER GESLWUOCHT

Da ich in letzter Zeit immer h&ufiger bemerkte,

daifd

ich durch das Arbeiten flUr den Club,
am Clubinfo,
grammieren - ,
zusetzlich z. Z.
lich da meine Frau sich bei

insbesondere
kaum mehr Zeit finde selber zu pro-
da sich meine berufliche Belastung
in den Feierabend dréngt -,
mir beschwert,

und letzt-
ich héatte

viereckige und dazu whonitorgrine Augen bekommen -

Uberlege
treuung

ich mir z. 2Z.
in andere Ha&nde zu

legen.

ernsthaft den Club und die Be-

Leider fehlt hier in der N&he ein geeigneter Nachfolger
und gemé&RB unserer Satzung bitte ich nun Euch sofern
ihr Interesse habt Euch diesbezlglich beim Club zu

melden.

Aber bitte nur ernstgemeint Zuschriften! - die Club--

arbeit

ist

imens angeschwollen und

ich mdchte nicht,

dafB die Betreuungsadresse so schnell schon wieder

wechselt.

Wer also meint ca.

20-25 Std.

mmtl

investieren zu

kédnnen und glnstig fotocopieren kann und vielleicht
sogar Uber Floppy UND Cassettenrecorder verfligt
(ein Drucker sollte schon sein!)sollte sich schnellstens

melden.

Klaus Schmidt
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109 °

110 PV @ 1 § B B 1 8 N 1 § 8 F @ e o o o o o o o s o 5 8 e e e
111 7 NAMES=NAME

112 ° N =7aehler fuer Namen

9 &Yy =8t@lle im Mamen

114 ° M% =zl ueberpruefender mittlerer String
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1146 MAME$ (1) ="Baerbel Janssen"
117 MAMES (2)="Juergen Stoessal"
118 MAME£(Z)="Joerg Weiszs"

119
120 % & uw s d
1y @

=

- L e iin sim e intm tmsn stmem svmim i e e e 5498 TS498 e S e S St Limtn Leven e e YRGS oS S S ik St S S i S S S P T Sk At ot o e e S S S S e e

122 FOR MN=1 TO 4
23 LFRINT LEFTS (NAMES (M) , 1) 5

124 FOR S=2 TO LEN(NAMES® (N))

25 M$=MIDS (NAMES (N) , 5, 2)

126 IF M$ = "ae" THEN LPRINT CHR$(123); : S5=5+1 : GOTO 131
127 IF M$ = "oe" THEN LPRINT CHR$ (124); : S=8+1 : GOTO 131
129 IF M$ = "ue" THEN LPRINT CHR$(125): : S=85+1 : GOTO 131
129 IF M$ = "ss" THEN LPRINT CHR$ (126)3; : 6=S5+1 : GOTO 131
1350 LFRINT MID$ (NAME$ (N),5, 1)

1731 NEXT S

a2 LFRINT MID$(NAME$(N), (5+1),1)

133 LFRINT
4 NEXT N
1Z2% " En d e
1246 END
Lo~ =
Barbel JanBen
Jilrgen Stiflel

Jirg Weild
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‘Purshgehende Linie

Aus einem GuB ist das in
Ceutschiand von den Firmen
Trommeschlager, Kaman und
GDOS-Team entwickelte Flop-
py-System fir alle Genie-
Rechner. Das System besitzt
einen Controller, der bis zu
vier Laufwerke regieren kann,
wobei samtiiche marktiiblichen
Laufwerk-Typen (bis zu 80-
Track-Doppelkopf-DD!)  be-
dient werden kénnen. Mit dem
Controller werden in einem
Doppeldehduse nach Wunsch
ein oder zwei Laufwerke aus-
geliefert. Grundsétzlich gehort
zum Lieferumfang das GDOS,
das fiir die Computer Genie |,
II, 1l auf Floppy kommt und fiir
das Colour-Genie in EPROMs
(Adresse ab C000 bis DFFF).

94

Der Witz des Ganzen ist nun
die Kompatibilitat aller unter
GDOS laufenden Genie-Com-
puter. Ein auf dem Colour-Ge-
nie erarbeitetes Programm ist

Paft an alle Genies, das Laufwerk mit GDOS )

‘und Daten sind jetzt unter den

ohne weiteres auf den ande-
ren Genies ladefahig. Mit an-
deren  Worten, Programme

Geniecomputern beliebig aus-
tauschbar. Zu beachten ist je-
doch, daB natdrlich ein Pro-

.gramm, das zum Beispiel 80-

Zeichendarstellung  verwen-

det, zundchst nicht auf einem *

Computer l4uft, der nur 40 Zei-
chen verwendet. Aber man -
kann mit einem geschickten
Pokebefehl auf dem Genie il
das Bildschirmformat des Co-
lour-Genies erzeugen, so daB
eine  Aufwérts-Kompatibilitat
ganz streng gegeben ist. ldea-
ler Einsatzzweck fiir Profis
kénnte sein, daB mit den preis-
werten Colour-Genies Daten-
logging betrieben wird und mit
dem Genie |l zum Beispiel die
Verarbeitung der gesammel-
ten Daten durchgefiihrt wird.

(Trommeschlédger,  Postfach
2105, 5205 St. Augustin 2, &
02241/20061)

s 9/1983



ROM- und RAM-Adressen

ROM-Adressen Level-II-Basic-Interpeter

Initialisierung und Ein-/Ausgabe AF BC DZ HL
0000 0000 00000 00000 RST 0, Basic-Kaltstart
0008 0008 (00008 00008 - RST 18, Basic-UP s. 1C96
0010 0010 00016 00016 RST 10, Basic-UP 5. 1D78
0018 0018 00024 00024 RST 18, Basic-UP s. 1C90
0020 0020 00032 00032 RST 20, Basic-UP s. 25D9
0028 0028 00040 00040 = RST 28, wird bei Driicken der Break-Taste angespr.
002B 002B 00043 00043 INCH1-Ansprung (iiber DCB), Tastaturabfraze: XXXX 415
' * ASCII-Code gedriickter Taste in A,
> wenn keine Taste gedriickt ist, A=0
0030 0030 00048 00048 RST 30, unbenutzt
0033 0033 00051 00051 OUTCH-Ansprung (iiber DCB), XX 401D
Ausgabe des Akkuinhaltes auf den Bildschirm
0038 0038 00056 00056 RST 38H, unbenutzt
003B 003B 00059 00059  PRINT-Ansprung (iiber DCB), XXXX 4025
Ausgabe des Akkuinhaltes auf den Drucker
0049 004F 00073 00079 INCH2, wie INCH1, es wird aber gewartet, 200K 4015
bis eine Taste gedriickt wird
» AF BC DE HL
09D3 09DE 02515 02526 (DE...DE+(40AF)) (HL..) xxxx 00 +4 +4
J (+4, wenn Single Precision Zahl in X)
09DF 09F3 02527 02547  Vorbereitung der Argumente fiir Subtraktion und Addition 00K XX 4125
09F4 0AOB 02548 02571 YiX xxxx 00 XHKX XXXX
09FC  0AOB 02558 02571 XpY xxxx 00 X XXXX
0A03 0AOB 02563 02571 4121 » DE (1), 411D § DE(#) XXXX XXX
0AOC 0A25 02572 02597 Vergleich: X-BCDE (Single) X XXXX
0A26 0A38 02598 - 02616 UP fiir Vergleich
0A39 0A48 02617 02632 Vergleich: HL-DE (Integer) XHXX
0A49 O0A77 02633 0269 Vergleich: X~Y (Double) X000 XXXX  XXXX  XXXX
0AAF 0A77 02639 02679  Vergleich: X~ (DE) (Double) XXXX  XXXX XXX XXXX
Nach allen Vergleichen ist bei Gleichheit
: der Operanden das Zero-Flag gesetzt
0A7F O0ABO 02687 02736 CINT(X) # X # HL. XXXX  XXXX  0XX XXXX
0AB1 O0ADA 02737 02778  CSNG(X)# X : XK XXX XXX XXXX
0ADB O0AF3 02779 02803 CDBL(X) » X KXXX XXXX XXXX XXXX
0A9A O0AAZ 02714 02722 2 § (40AF), HL# X 02
0ASD 0AA2 02717 02722 2§ [40AF) 02
0AEC 0AF3 02796 02803 8 # (40AF) 08 043E
0AEF 0AF3 02799 02803 4 » (40AF) 04
0AF4 O0AFA 02804 02810 Wenn in X kein String, TM-Error XXXX
0AF6 O0AFA 02806 02810 TM-Error
0AFB 0B25 02811 02853 Unterprogramm fiir CINT, FIX und INT
x 0B26 0B36 02854 02870 FIX(X) # X KX 00K 00K XXKK
™' 0B37 O0B9F 02871 02975 INT(X)#X JKKK. . KX | 200EK: - XRAK,
4 OBAO 0BA9 02976 02985  Unterprogramm fiir INT
OBAA 0BC6 02986 03014  Unterprogramm fiir DIM
0BC7 0C6F 03015 03183 Integer-Arithmetik
0BC7 0BF1 03015 03057 HL + DE$ HL » X XK 200K XXX XXX
0BD2 0BF1 03026 03057 HL-DE # HL # X XXXX  XXXX  XXXX 300K
0BF2 005A 03058 03162 HL.DEMHL#X OO0 KKK XXX XXX
Bei Overflow wird in FlieBkommaformat umgewandelt
0C5B 0C6F 03163 03183 UP fiir Integeraddition
0C70 0E64 03184 03684  Double-Precision-Arithmetik _
0C70 o0D32 03184 03378 X-Y#X 3 XXXX  XOO0 XXXX  XXXX
0C77 0D32 03191 03378 X+Y#X ; XANX XXXK XXXX XK
0D33 o0D44 03379 03396  Festkommaaddition XXX 00 4124 412E
0D45 0D56 03397 03414 Festkommasubtraktion XXXX 00 4124 412E
0D57 0D68 03415 03432  Unterprogramm fiir Addition
0D69 0D8F 03433 03471 (HL...HL-8) um A-Bits nach links schieben XXXX xx 0000
0D90 0D96 03476 03478  (4123..411C) um 1 Bit nach links schieben o' o 20 0000 4123
0D97 0DAO 03479 03488 (HL..HL+8) um 1 Bit nach rechts schieben XX 00 +8
O0DA1 0DD3 03489 . 03439 X.Y#X XXX XXXX  XXXX  XXXX
0DD4 0DDB 03440 03447 Konstante 103
0DD8 O0DDB 03444 03447, Konstante 10!
0ODDC 0E38 03448 03640 X/10¢X XXX XXXX  XXXX  XXXX
ODES 0E38 03557 03640 X/Y#X XXX XXX XXXX XXXXK
0E39 0E4C 03841 03660 Unterprogramm fiir Multiplikation und Divisicn
OE4D 0FE64 03661 03684 X-10#X ; XXXX  XXXX  XXXK  XXXX

s 2/1981
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mic-Soft

0050
0060
0066

0075
0075
008E

00AC
0CF9
0105
010E
011C
012D
0132
0135
0138
013A

017E

018D
01BC
01C9
01D3

01D39
01F8
01FE

0215
021E
0221
022C
0235
0241
0261
0264
0284
0293

02A9
02B2
02CE
) 0314
031D
032A

033A
0348

0358
0361

0384
038B

039C
03C2

03E3
0458

04B8

005F
0065
0074

0104
008D
00AB

00F8
0104
010D
011B
012C
0131
0132
0135
0138
017D

019C

01Cs
01Cs
01D2
01D8

01F7
01FD
021D

021D
0220
022B
0234
0260
0260
0283
0283
0292
02A8

0329
02B2
0313
031C
0329
0347

0347
0357

0360
0383

038A
039B

03C1
03E2

0457
058C

058C

00080
00096
00102

00117
00117
00142

100172

00249
00261
00270
00284
00301
00306
00309
00312
00314

00382

00413
00444
00457
00467

00473
00504
00510

00533
00542
00545
00556
00565
00577
00609
00612
00644
00659

00681
00680
00718
00788
00797
00810

00826
00840
00856
00865

00900
00907

00924

00962

00995

01112

01208

- 00095

00101
00116

00260
00141
00171

00248
00260
00269
00283
00300
00305
00306
00309
00312
00381

00412

00456
00456
00466
00472

00503
00509
00541

00541
00544
00555
00564
00608
00608
00643
00643
00658
00680

00809
00690
00787
00796
00809
00839

00839
00855

00864
00899

00906
00923

00961
00994

01111
01420

01420

Tabelle fiir die Tastaturdecodierung

DELAY, Zeitschleife 14,6 ps x BC

Reset-Ansprung (NMI-Vektor).

Wenn Floppy angeschlossen, Basic-Kaltstart, sonst Warmstart
Basic-Initialisierung:

DCBs, RST-Vektoren und I/O-Buffer einrichten
Disk-Basic-Zeiger initialisieren

(werden beim Laden des Disk-Basic gedndert)

MEM SIZE anfordern oder selbst Speicherende suchen

NEW, ,,R/S L2 BASIC" ausdrucken und Sprung zu- Hauptschleife
Text ,MEM SIZE" '

Text ,,R/S L2 BASIC(CR)"

Tastaturentprellung

L3-Error

POINT A=00 ] Ansprung der drei Grafiktefehle
SET A=80 J und Setzen des Flags (A).
RESET A=01

Aus den Koordinaten werden die Adresse im Bildschirmram
und die Maske errechnet

In Abhingigkeit von dem Flag wird ein POINT,

SET oder RESET ausgefiihrt

INKE$-Funktion

Leerstring nach X

CLS-Befehl, Bildschirm wird geldscht

RANDOM-Befehl

(als zufallige GroBe wird das R-Register benutzt)

Impuls auf Kassette ausgeben

Kassettenrecorder abschalten

Kassettenrecordernummer decodieren

und Kassettenrecorder einschalten .

Kassettenrecorder einschalten

Bit 7 von Port (FF) zuriicksetzen

(403D) A H v L nach (403D} und zum Port FF

Stern in rechter, oberer Ecke des Bildschirms ums:halten
Byte von Kassette lesen (wird im Akku i{ibergeben

Bit (b) von Kassette lesen (2. A + b # A)

Byte (im Akku) zweimal auf Kassette aufzeichnen

Byte (im Akku) auf Kassette aufzeichnen

Kassette einschalten, 255 mal 0 und A5 aufzeichnzn
Kassette einschalten, auf A5 warten und Sternche:n

auf Bildschirm setzen

SYSTEM-Befehl

Ansprung

Objektfile von Kassette laden

Wort (in HL) von Kassette laden (L, H)

Ansprung des Objektfile oder irgendeiner anderen Adresse -
Ausgabe des Akkuinhaltes auf Bildschirm (00),

Drucker (01] oder Kassette (80) in Abhéngigkeit ven (409C)
OUTCH2, wie OUTCH, zusétzlich Cursorposition nach (40A6)
Position des Cursors in der Bildschirmzeile nach A
INCH3, wie INCH1

INLINE, Eingabe von max. 240 Zeichen in den I/C-Buffer
mit allen Cursorfunktionen. Wenn Breack gedriickt wird,
Riickkehr mit gesetzten Carry-Flag, bei Driicken von Clear
wird der Bildschirm geléscht und die Eingabe beginnt
von vorne. HL enthilt die Bufferanfangsadresse —.
INCH4, wie INCH2 _

CR auf Drucker ausgeben, wenn Druckkopf nicht

in Position 0, (409C) auf 0 setzen

Zeichen in A auf Drucker ausgeben, Zeichenzéhler (409B)
incrementieren und bei 0A, 0C und oD auf 0 setzzn
Routine zum Aufruf der Ein-/Ausgabe iiber die DCBs.
(DCB-Typ in B, DCB-Adresse in DE)

Tastaturabfrage und Decodierung .

{Ansprung nur iiber INCH1-4, da nur dann die

Register gerettet werden, siehe dort)

Bildschirmausgabe

(Ansprung nur iiber DCB, da nur dann Register gerettet werden
und die Cursoradresse iibergeben wird, siehe OUTCH)
Bildschirm-Steuerbefehle

AF ©BC “DE*

0044 0000

1Fxx

xxxx 00

0000 20000 00K

KOO XXX XXX
2AXX XXXX  XXXX

XX

XX

FL

FCoo

HAXX

XHXX 401D xxx

p 8.6 ¢

i e b

s, e i




-

inng-seft

AR BC EDEN HE
Konvertierung fiir Zahlen-Ein- und Ausgabe
0E65 O0FA6 03685 04006 Umwandlung eines Strmgs [Ze:ger HL) in eine zahl (in X) xxxx oox xoo P
: “Unterprogramme: ;
OEFB 0F09 03835 03849 Wenn Z=1 ist, wird X in eine Flieﬂkommazahl e nfacher 000X
Genauigkeit umgewandelt, sonst doppelte Genau gkeit
0F0A O0F17 03864 03863 Typrichtige Multiplikation mit 10 XXXX XX X000 J0XKX
OF18 0F28 03864 03880 Typrichtige Division durch 10 XXX XK
0F89 0F93 03977 03987 X + A # X (single) XXX oKX - 00X 300K
OFA7 OFBC 04007 04028  Text,—in—"und HL dezimal ausdrucken o ook 00X 00X
OFAF OFBC 04015 04028  HL dezimal ausdrucken ' Xxx o 00x 0o
OFBD 1363 04029 04963 Zahl in X in String umwandeln XXX XXKK X000, XXX
Dieser wird in (4130) ff. abgelegt und mit 0 beenaet
1364 13E1 04964 05089  Daten fiir Umwandlung von Zahlen in Strings
1364 136B 04964 04971  Konstante 1-10'° #
-136C 1373 04972 04979 Konstante 1-10" #
1374 137B 04980 04987 Konstante 1-10 #
137C 1383 04988 ' 04995  Konstante -5 #
™ 1y 1380 1383 04952 04995 ____Ko_n__stante_-ﬁ !
It 1384 138B 04996 05003 Konstante 1-10% #
Single Precision Funktionen
13E2  13E6 05090 05094  UP fiir SQR und TAN, bewirkt Multiplikation XXXX
des Ergebnisses mit —1. ;
13E7 ~ 1478 05095 05240 SQR(X) # X (nach SQR[X}—EXP{U 5. LOG[X]} WO XK XXX XKKK
13F2 1478 05106 05240 (SP) = X # X XXXX  XXXX X000 00X
1439 1478 05177 05240 EXP(X)# X XXAK 00K XHKX 200K
1479 1499 95241 05273  Konstanten fiir EXP-Reihe :
149A 14C8 05274 05320 Reihe: v = c;x+03x?+c,x%... berechnen 0K 00K 20000 XXXX
HL zeigt auf die Koeffizienten ’
14A9 14CB 05289 05320 Reihe: y = c;+cyx+cyx2... berechnen XX 20000 0O XXXX
14C9 1540 05321 05440 RND(X) # X XXXX XXX XXX XXXX
14F0 1540 05360 05440  Erzeugung einer reellen Zufallszahl (in X] 00X XXXX 00X XKX
1541 158A 05441 05514 COS(X)# X XXX XXXX  XXXX  XXXX
1547 158A 05447 05514  SIN(X) # X XX 300K XXKK XXXX
158B 158E 05515 05518  Konstante mu/2! '
158F 1592 05519 95522 Konstante 0.25!
1593 15A7 05523 06643  Konstanten fiir SIN, COS-Reihe _ : :
15A8 15BC 05544 ~ 05564 TAN((X) » X XXX XXXX  XXXX  XXXX
15BD 15E2 05565 05602 ATN(X) # X OOKK XXXX XXXX XXKXX
15E3 1607 05603 05639  Konstanten fiir ATN-Reihe’ '
\IJ Tabellen
1608 164F 05640 05711 Sprungtabselle fiir Funktionen (Zwischencodes D™-FA)
1650 1821 05712 06177 Tabelle der Basic-Keywords. Der erste Buchstabe ist durch
das gesetzte Bit 7 gekennzeichnet. Die Keywords sind
nach aufsteigenden Zwischencodes (80-FA) sortiert
1822 1899 06178 06297 Sprungtabelle fiir Befehle (Zwischencodes 80-BB
189A 18A0 06298 06304 Prioritédtscodes fiir Operatoren
18A1 18AA 06305 06314 Sprungtabelle fiir Typanpassung .
18AB 18C8 06315 06344 Sprungtabelle fiir Grundrechenarten und Vergleich. Fiir jeden der
drei numerischen Datentypen sind diese 5 Adreszen enthalten
18C9 18F6 06345 06390 Tabelle der Fehlerabkiirzungen nach aufsteigend :n
' - Fehlercodes sortiert
18F7 191C 06391 06428 Daten, die bei Initialisierung i ins RAM iibertrager werden %
Pl - (4080—40A6) i
Programmeingabe und -ausfithrung
191D 1923 06429 06435 Text ,Error*
1924 1928 0543§ © 06440 Text ,~in-"
1929 192F 06441 06447  Text ,READY(CR)""
1930 1935 06448 06453 Text ,,Break"
1936 1954 0654 06484  Unterprogramm fiir FOR und GOSUB usw.
' (holt Daten vom Stack zuriick)
e= 2/1981
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