Liebe Clubkameradean!

Nur wenig selbstgeschrienenes findet Thr diesmal in unserem
"Clubinfo', - Daflir aber insgesamt um so mehr Informationen,

Die Abstimmung zur Umstrukturierung der Bibliothek ist positiv
verlaufen; -~d.h, wir werden ab sofort jegliche Programme wild
untereinander tauschen 1, ohne Uber die Clubleitung zu gehen

- 2.0hne sich um etwaige Copyrights zu klimmern, denn die Weitergabe
eines kommerziellen Programms ohne Entgeld an einen Bekannten
zwecks dessen "Weiterbildung'(siehe auch Statuten!") ist nicht
strafpbar noch verboten! '

Erst die weitere kommerzielle Verbreitung oder Nutzung des Programms
zu kommerziellern Zwecken! steht unter Strafandrohung!

Ich erwarte also jede Menge Softwarelisten von Euch! Aber bitte!

-Ubt Selbstdisziplin, was Schriftgroe, Format und Umfang anbetrifft,
damit die neu entstehende Ribliothek von ersten Tag an Gualitativ

und quantitiv besser wird als k ihr Vorgédnger,

Am besten, Ihr nehmt DIN a4 eng mit Maschine beschrieben und kopiert
dann auf DIN AL runter,

Zum Inhalt: Die noch fehlenden 5 Seiten des geknackten TRS 80 mischen
sich bunt mit einer Umbauanleitung von Peter SpieB fur den Grafik-
betrieb bzw dessen Verbesserung sowie einer é-seitige.n Befehliste

fUur den ZB0O Maschinencode und einer Artikelsammlung fur das immer
wieder auftretende roblem des sog, Sreenprints oder auch Hardcopy.
Weiterhin habe ich meinen Artikel Uber die Maschinensprache fortge-

" setztifderm ich einen Artikel aus der GENIE~DATA lber die Hardware-
selte des Z8B0 cppierte,

Letztlich hekam ich noch vor Fletnrich ThénniBen, Bremen, einen Frage-
bogentest fUr Eirsreiger,

Da ich keine Seite ungenutzt aus dem Haus gehen lassen will copiere ich
auch schon die ersten Softwarelisten auf einige der RUckseiten,

Der Roeckrathariikel OGber den TRS80 ist, entgegen der Meinung mehrerer
Zuschriflen Ubrigens im vollen Umfange auch fUr GENIE 1/11 gultig

und in den wesentlichen Berdchen auch fiir das COLOUR-GENIE , _
Der Club ist natlrlich im Besitzt der vollstéandigen Romlistings und wird
nach und nach diese bei entsprechenden Artikeln mit veréffentlichen. )
wie Ihr seht ist also alles in Butter, nur mir fehlt die Zeit um noch
besser zu werder - auch wenn ichs moéchte, Die fFemdbeteiligung

durch Mitglieder ist diesmal anqenehrn hoch was mir eine Menge Arbeit
sparte, Also nur weiter sol :

Ich erwéghnte es schon einmal in einer friheren Ausgabe: Selbst dle absur‘deste
Frage oder Beitrag kann den hochgestochenen und UGber allen Wolken
schwebenden Computerfrealk helfen um auf neue Bahnen zu kommen, _
Andererseits ist (sc;;lll'sw) jeder in der Lage sein sich allgemeinversténdlich
auch flr den nur falb Sachwversldndigen aus zudrlicken, wahrend er selber
im Computerhimime! sitzt (,,zu sitzen glaugt!),

Klaus Schimidt
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VIDEDO S NOW SHOVETL

Diese Anleitung basiert auf einem Beitrag in der Zeitschrift
“80 MICROCOMPUTING' Heft 3/82.
Dortiger Titel : Video Snow Shovel

Mit der nachstenhend beschriebenen Schaltung werden die dunnen
schwarzen Striche, die sich wvor allem bei graphikintensiven
Programmen storend auf dem Bildschirm bemerkbar machen,
'ausgeschaltet'. Die Ursache fiir dieses stdrende Flimmern liegt
darin, daB auf die Video - RAMs zum einen von der Z80 - CPU und
zum anderen vom Viedeoteil zugegriffen wird, Bel einem
gleichzeitigen Zugriffsversuch hat hierbei die CPU die hohere
Prioritsat. Die folgende Schaltung vertauscht die Prioritdten.
Ein Bildschirm - Bild setzt sich aus 192 * 384 Dots zusammen.
Jedes Zeichen nimmt einen Platz von 12 * 6 Dots ein. Hieraus
ergibt sich die Bildschirmgrofe von 16 Zeilen zu je 64 Zeichen.
Machdem jeweils eine volle Dot - Reihe von 1links nach rechts
geschrieben wurde, bewegt sich der Elektronenstrahl der
Bildrohre ohne zu ‘schreiben zum linken Rand zuriick und beginnt
die niachste Reihe. Ist der Bildschirm voll, fangt das Spiel in
der linken oberen Ecke wieder von vorne an. Die CPU darf also
nur auf die Video - RAMs zugreifen, wenn der Elektronenstrahl
gerade nichts schreibt. Dies 1daBt sich 'sehr einfach Uuber den
WAIT - Eingang der CPU realisieren.

Es werden folgende Signale vom Computer benttigt:

Signal I TRS80 i GENIE
::::::::'—::’.::":;“-::!:T::::::::::::]=::.‘:‘f.:ﬁ::::::::::z::z::::::::::::.‘-ﬁ:
VTN | Pin 8 236 | 1in 3 73% CPU - Doard
R Lty e
DLY BLANK | Pin 7 2727 | Pin 15 Z3 Interface - Board

Bauteile : 1 Stiick 741502
1 Schalter 1 x um

Bei Spielen mit intensiver Graphik leidet dle Tonausgabe etwas,
da die WAIT - Zyklen die Warteschleifen verdndern. Daher ist der
Schalter vorgesehen. Allerdings wurde bisher bei allen bekannten

Spielen nichts dergleichen bemerkt, auf den Schalter kann man
genausogut verzichten.

Einbau der Schaltung:

Abbildung 1 zeigt den Zustand im Computer vor, Abbildung 2 nach
dem Einbau. Es muB lediglich eine Leiterbahn durchtrennt werden.
" Das IC wird gemdB Abbildung 3 verdrahtet und 'piggyback' auf ein

passendes IC im Computer pelotet (VCC = Pin 14 und
GND = Pin 7). .
Wird auf den Schalter verzichtet, so ist Pin 8 stdndig mit

DLY BLANK zu verbinden.
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ime-sofc

A

1EB1

- 1EC2

1ED9
1EDE
1F05
1Fo7
1F21
1F6C
1F70
1Fa5

1FAF

1FF4
2008
2039
2067
2067
206F
2072
2084

20F9

20FE
2137
2178
217F
219A
21EF
2286

22B6 .

2335

2335

2337
2406
2490
249F

24CF
24DD
24EB

252C

2532
2540
254E
258C
25C4
25D9

25E9

2603 .
- 2608

260D

260D
2652
26A0
26E9
273D
27C9
27D4

1EDD
1EDD
1EDD
1F20
1F20
1F20
1F6B

(1FAE

1F94

- 1FAE
"1FF3

2007
2038
2066
2177

‘2067

206F
207C
20A4
2107
2107
2168
217E
22B5

219A°

21EF
2295
2334
25D8

2335
2337
2437
249E
2531

24D8
24E6
24FE
2531

253F
254D
258B
25B7
25D8
25E8

2602

-27C8

2608
260D

2651
268D

26CE "

27C8
2741
27D3
27F4

07857
07874
07897
07902
07941
07943
07969
08044
08048
08085
08111
08180
08200
08249
08295
08295
08303

08306 -
08324

08441
08446
08503
08568

08575

08602
08687
08838
08886
08013

09013
09015
09224
08360
09375

09423
09437
09451
09516

09522
09536
09550

..09612

09668
09689

08705

09731
09736
09741

08741
09810

09888 -

09961
10045
10185
10196

87801
07801
07801
07968
07968
07368
08043
05110
08084
08110
08179
08199
08248

08294 -

08367
08295
08303
08316
08356
08455
08455
08552
08574
08885
08602
08687
08853
09012
09688

03013
09015
09271
09374
09521

09432
09446
09470
09521

09535
09549
09611
09695
09688
09704

09730
10184
09736
09741

09809
09869
09934
10184
10049
10195

10228

GOSUB-Befehl
GOTO-Befehl
UL-Error
RETURN-Befehl
DATA-Befehl

‘REM-Befehl

LET-Befehl

ON-Befehle

ON ERROR-Befehl

ON GOTO (GOSUB)-Befehl

RESUME-Befehl

ERROR-Befehl

AUTO-Befehl (Initialisierung und Sprung zur Haupischleife)
IF-THEN-ELSE-Befehl

PRINT-Befehl

Ansprung LPRINT

Ansprung PRINT

Wenn PRINT# Kassettenrecorder vorbereiten

a auswerten .

wenn Cursor nicht in Position 0, CR ausgeben

CR — ausgeben

TAB auswerten

Text ,,REDO(CR)"

INPUT, INPUT# und READ

Ansprung INPUT und INPUT##

Ansprung READ

Text ,,7Extra ignored(CR)"

NEXT-Befehl :

Auswertung von Ausdriicken. Der Ausdruck steht als Text
(in Zwischencodes) im RAM, HL dient als Zeiger und wird
entsprechend incrementiert.

Nach der Auswertung liegt in X das Ergebnis vor
Ansprung fiir Ausdruck, der mit einer Klammer beginnt
normaler Ansprung

Ansprung der Grundrechenarten iiber Sprungtabelle
HL/DE# X

Auswertung eines Teilausdruckes bestehend aus Variable,
Konstante, NOT Ausdruck, Funktion oder einem in Klammern
eingeschlossenen Ausdruck

ERR-Funktion

ERL-Funktion

VARPTR-Funktion

Auswertung eines Ausdrucks in Klammern

(z. B.: Argument fiir Funktionen)

Vorzeichen (—) auswerten

Wert einer Variablen in Ausdruck einbringen

Argumente analysieren und Funktionen anspringen (iiber Tabelle)
Stringvergleich

NOT ausfiihren

RST 20H UP

Priift Typ des Inhaltes von X

INTEGER S,CP

SINGLE C

DOUBLE P

STRING ZCP

Je nach Typ werden die Flags beeinflulit

AND und OR ausfiihren

Verwaltung der Variablentabelle

Ansprung DIM-Befehl _

Ansprung, Variable suchen und wenn nicht vorhanden, neu einrichten.
Beim Riicksprung ist die Adresse in der Variablentabelle in DE
Variablennamen priifen und Typ feststellen

Variable in Tabelle suchen

Neue Variable einrichten’

Verwaltung der Feldvariablen. Suchen, neu Einrichten, Dimensionieren
BS-Error

MEM-Funktion

FRE-Funktion

_AF BC DE HL

0044
0044

XXX

oo oo xoxx P

HKAXX

xxx P
xox P

20000 200X

xxxx P
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Feter SpieBf, Trugenhaofenerstr. 27
sS85 Rennert=s=hofen 1
Tel.: 88434/454

Umbauanleitung zur Darstellung des "&" und "A&" auf der F 1
Video Genie I1
HHFHHEH AR H R F R HHF I3

1. Gehduseoberteil des Computers entfernen.
2. Tastaturplatine des Zehnerblocks herausnehmen (5 Schrauben, eine Steckverbindung).

3. Platine wie auf der Zeichnung ablegen.

4. &nderung I: Leiterbahn mit spitzem Gegenstand unterbrechen.
5. Anderung II: Drahtbrlcke wie gekennzeichnet einléten.

6. Tastatur und Gehdusedeckel wieder festschrauben.

Die Grafikzeichen der Taste F{ sind jetzt durch die Umlaute "4" und "d" ersetzt.

LA e ] Spass !




Die CHIP-Computer-Aktion berat
Sie individuell bei der Auswahl
des fiir Sie passenden Home-Com-
puters.

Komplizierte Technik und ein un-
iibersichtlicher Markt machen es
dem Einsteiger schwer, sich im Reich
der Home-Computer zurechtzufin-
den. Wer weifl schon, bevor er be-
ginnt, was die technischen Details,
die in Anzeigen und Prospekten aus-
giebig geschildert werden, wirklich
bedeuten? Wie soll ein Neuling erah-
nen, was der prasentierte Home-

»mputer nun wirklich kann und was
<r nicht kann. Denn gerade iiber den
letzten Punkt schweigen die Kauf-
leute nur zu oft.

Die CHIP-Computer-Aktion will al-
len Einsteigern helfen, fiir sich per-
sonlich den richtigen, den am besten
geeigneten Home-Computer zu fin-
den. In Zusammenarbeit mit den Hor-
ten-Computer-Centren in 28 Filialen
des Kaufhauskonzerns wird der ne-
benstehende Fragebogen ausgewer-
tet, um individuell jedem Einsender
den auf seinen Bedarf zugeschnitte-
nen Rechner zu empfehlen. Die Teil-
nahme ist kostenlos und verpflichtet
zu nichts.

Bevor man sich einen Home-Com-
puter anschafft, sollte man nachden-
ken. Was will ich mit meinem Rech-

r tun? Sollen vor allem intelligente
Tﬁa]e iiber den Bildschirm zu Hause
wdhmern? Will ich die Buchhaltung
meines Haushalts oder meines Klein-
betriebs nun endlich in Computerge-
schwindigkeit in den Criff bekom-
men? Geht es mir darum, eine
Sammlung zu verwalten, ein Archiv
zu fithren? Will ich lediglich die Ge-
burtstage der Verwandtschaft zur au-
tomatischen Erinnerung in das Elek-
tronengehirn fiittern? Soll der Zugbe-
- trieb meiner Modelleisenbahn in
Zukunft elektronisch gesteuert lau-
fen? Oder weib ich vielleicht noch
gar nicht so genau, was ich mit einem
Computer machen mochte?

Die Mdglichkeiten der Beschafti-
gung mit dem Home-Computer sind
zahllos. Man kann sich auch in das
Computerhobby hineintreiben las-
sen. Besser und billiger ist es aber auf
alle Fdlle, schon klare Vorstellungen
zu haben, ehe man beginnt. Hinterher
wird der ,Appetit" mit dem ,Essen"

122 EHWP

PROFESSIONAL

COMPUTER-AKTION

ohnehin immer grofer. Deshalb auch
sollte der Home-Computer am An-
fang auf keinen Fall zu knapp geplant
sein. Wer schon unbedingt jetzt spa-
ren will, sollte lieber klein anfangen
mit einem Modell, das sich spdter
ausbauen laBt — auch wenn dann die
Computerleistung oft teurer kommt

- als in einem Stiick gekaulft.

Wenn Sie den nebenstehenden
Fragebogen ausfiillen und an die
CHIP-Redaktion unter dem Stichwort
.Computer-Aktion" einsenden, ver-
mitteln Sie uns ein ungefdhres Bild
von Thren Wiinschen und wie sie sich
fiir die Wahl des fiir Sie passenden
Home-Computers auswirken. Die
Wiinsche, die Anspriiche, die Vor-
stellungen addieren sich auf, so daB
am Ende die GroBenklasse und die
Leistung eines - Computers heraus-
kommt, der das meiste von dem kann,
was Sie von lhrem Home-Computer
erwarten. '

Teilnahmebedingungen

Die CHIP-Computer-Aktion ,Wel-
cher Home-Computer pafit zu mir?"
will Einsteigern einen Hinweis auf fiir
sie. geeignete Home-Computer ge-
ben. Zur Teilnahme ist jeder mit ei-
nem Fragebogen berechtigt.

In Zusammenarbeit mit den Hor-
ten-Computer-Centern in 28 Filialen
des Kaufhauskonzerns wird aufgrund
der Antworten fiir jeden Teilnehmer
individuell mit Hilfe eines Computer-
programms ein geeigneter Home-
Computer ausgewdhlt. Teilnehmer,
die ihren Fragebogen an die CHIP-
Redaktion einsenden, erhalten einen
Brief mit dem entsprechenden Vor-
schlag.

Die ausgefiillten Teilnahmebdgen
sind in einem ausreichend frankier-
ten Briefumschlag zu senden an:
CHIP-Redaktion, Computer-Aktion,
Bavariaring 8, 8000 Miinchen 2.
Letzter Einsendetermin ist der 1. No-
vember 1983 (Poststempel). Die Teil-
nahme an der CHIP-Computer-Aktion

.st fiir die Einsender kostenlos und

unverbindlich.

Verlag und Redaktion iibernehmen
fiir den vom Computer ausgewahlten
Vorschlag keine Gewé&hr. Der Rechts-
weg bleibt ausgeschlossen. Unvoll-
standiges Ausfiillen des Fragebo-
gens kann zu abweichenden Ergeb-
nissen fiihren.

ufer maBgeschneidert

Nun sind die Augen oft grofer als
der Geldbeutel. Es mag sein, daf Ihr.
Wunschcomputer nicht ganz mit Ih-
ren Preisvorstellungen liberein-
stimmt, daB es den Computer mit der
von Thnen gewiinschten Leistungsfa-
higkeit in der gewiinschten Preis-
klasse nicht gibt. Wir haben bewufit
den Preis nicht zum allein ausschlag-
gebenden Kriterium erhoben. Erstens
fallen die Preise noch immer, so daf}
es durchaus sein konnte, daf3 Thr
Wunschcomputer in absehbarer Zeit
fiir Sie erschwinglich sein wird. An-
dererseits ist die Nutzung eines
Home-Computers schliefllich nicht
nur eine Frage von Kosten und Nut-
zen, Computerei soll ein Hobby sein.
Also ist die Frage nach dem mafige-
schneiderten Home-Computer vor al-
lem auch von der Freude bestimmt,
die er bringen kann, und von der Lei-
stung, die er erzielt.

Ihr Teilnahmebogen, den Sie ein-
senden, wird von einem Computer
ausgewertet. Ubrigens — umIhnen zu
demonstrieren, was ein Home-Com-
puter alles vermag -, von einem
Home-Computer der oberen Lei-
stungsklasse. Die CHIP-Redaktion hat
in Zusammenarbeit mit der Firma
Triumph-Adler ein Programm entwik-
kelt, das unabhdngig von einzelnen
Herstellerinteressen die Antworten
bewertet und die Palette der heute
angebotenen Home-Computer dar-
aufhin durchforstet, welches fiir Sie
der Richtige ist.

Natiirlich kann Ihnen die Compu-
terempfehlung nicht die Kaufent-
scheidung abnehmen. Sie sollten sich
auf jeden Fall beim Kauf noch einmal
intensiv im Geschaft beraten lassen.
Nur so kdnnen Sie sicher sein, dafl Sie
mit [hren Wiinschen richtig verstan-
den werden, daB keine fiir Sie wich-
tige Frage offenbleibt. Der Compu-
ter-Rat, den wir Ilhnen geben, soll eine
Hilfe bei dieser Entscheidung sein.

Gerade der Anfang ist beim Com-
puterhobby erfahrungsgemédfi am
schwersten. Und oft werden in dieser
Phase auch die meisten Fehler ge-
macht, die sich hinterher nur schwer
wieder reparieren lassen. Denn dies
wiirde ja bedeuten, einen Computer
fiir einige hundert Markt umsonst ge-
kauft zu haben. Die Teilnahme an der
CHIP-Computer-Aktion kann [hnen
helfen, dafl Ihnen das nicht passiert.

i
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Beverbdkstr. 46
29 Oldenburg

Tel 0441/36218

Waldemar Grundann

Liste meiner Software:
Abkiirzungen: GzGame/B:BasicXM:Maschinensprache/N=Mathematisch*
Naturwissenschaftlich/G=Geschaftsprogramm/C=Casette/

D=Diskette/E=Eigenentwicklung

* 3 ;b o "

S Ao Joaigoed

ion B/00D/D

Kinetil

Spiele:

Praesident G/B/C/D Burg G/B/C/D

Umwelt G/B/C/D Glucksrad G/B/C/D

Bandit G/B/D/C Labyrinth G/B/C/D

Dame G/B/C/D Jager G/B/C/D

Superhirn G/B/C/D Snoopy G/B/C/D

Muenze G/B/C/D Backgammon G/B/C/D

Mondlandung G/B/C/D Kalah G/B/C/D

ROULETTE G/B/C/D Startrek III G/B/C/D

Bowlen G/B/C/D Erode G/B/C/D

Bluffen G/B/C/D Eliza G/B/C/D

Biorhytmus I G/B/C/D Blackjack G/B/C/D

Biorhytmus II G/B/C/D Springer  G/B/C/D

Dy Marcus G/B/C/D Pferderennen G/B/C/D

Aimfire G/B/C/D Tiirme v.HanoiG/B/C/D

Kopf/Zahl G/B/C/D Malen G/B/C/D

U-Boot G/B/C/D Zufall G/B/C/D

Nova G/M/D Reaktion G/B/C/D

Galaxy G/M/D Bilder G/B/C/D

Cosmic G/M/D Suche G/B/C/D

Fight G/M/D

Mathematisch-Naturwissenschaftliche Programme:

Darlehn B/C/D Matrix B/C/D/E

Abgezinste Geldm, B/C/D MolgeschwindigkeitB/C/D/E

Effektivzins B/C/D Rotation B/C/D/E

Kreditkonto B/C/D Maxwell B/C/D/E

Rickzahlung B/C/D/E )i ker Bernoulli B/C/D/E

Balkengraphik B/C/D Fourier B/C/D/E

Lissajo Figur B/C/D/E Geometr. Reihe B/C/D/E

Korrelation B/C/D Pi B/C/D/E

Lineare Funktion B/C/D Plancksches Quant B/C/D/E
' Wiss. Notation B/C/D Diffusionspotent. B/C/D/E

Lineare OptimierungB/C/D Waermefluf B/C/D/E

Kationen Trenn.gangB/C/D Mittlere fr. Wegldnge B/C/D/E

'



COLOUR GENIE
Klaus_Schmidt, 2850 Bremerhaven, BleBmannstr.1b, Tel,

: 0471/ 24998

Versendung der Programme nur bei Zusendung von Rlckporto, entsprechender
Versandtasche ( die meisten kann man doppelt verwenden!) und einer Schutz-
geblhr von 3,
beilegen, Die Seitenzahl steht in der Liste. &waiges Listing der Programme
mit anfordern wenn kein @rucker vorhanden!

Bei Tausch alles kostenlos ! "Suchliste'wird ergénzt !

¥

~DMpro programm, Pro Copie (beil Harbuts z.B,) bitte noch—, 10DM

HABE

Z 80 Betriebssystem
5 Seiten Handout
12KByte

Karteikasten
7KByte

Haushaltsfinanzen
S5KByte Basic

FFunktinenplotter
6KByteBasic

Zeicheneditor
Colour-Compiler

Copyclone

TRSB8OBASICL.OADER

PRINTAE = 1, o..

PRINTHGR . 4 sts
SUCHE

L

Assembler, Editor, Disassembler u, Maschinenspr,-
monitor .

ca,9KB Basic u. B3KB Masch. ca.2KB frei (16kVersion)
speziell zur Entwicklung von USR~-Routinen!

Art und Umfang der Karten frei definierbar!

z,B. 60Karten a™Angaben und 16 Bytes Ja/Nein-Infos
Kommandos: Def/Cas /Eing/Sort/Find/lLoesch/Anz/Druck
Find-Kommando kennt Schnitt—~,Differeng und Teilmenge
sucht nach Angaben und Infocodes.

Ermittelt aus den in Datazeilen stehenden Angaben die -
monatlichen Fixkosten eines Haushalts (MieteQStrometc.,)
UnregelmdgBige Zahlungen werden berlcksichtigt.

Druckk Jahresbilanzen und Durchschnittsmonat,

HGR !|=-Graphik beliebiger math, Funktionen mit Drucker
ausgabe, Malstabswahl und Bereichswahl,

s . Handbuch'!

setzt Basic in Maschinensprache 32K erforderlich 20Seiten
Copiert beliebiges Maschinenprograrnm bis 14KByte !

liegt auf &%kx F400H ! ( CLOAD/SAVE /VERIFY)

Ladt TRS8C/GENIE-Basicprogramme in das COLOUR
Systemfremde Befehle missen umgeschrieben werden,

mit nur 20 Nullbytes (ohne Geblhr!)

in Arbeit!

Jegliche Software aus allen Bereichen

Speziell: COLOUR SCHACH, Graphik Programme -

Lohnsteuer— Einkommensteuerberechnung
Allgemein: Gute Maschinenspr.programme !

Schon emgetauscht COLASM/CO L.MON/S HAPE

TFQSBO/GFNIE I/II '

“oftwaﬂeLlste,

T

sp=speicherplatzbed. / ¢

holger may /

W T mE R e TR R e MR WP M MR TR e S M e W S e T4 TR e W R NI R S e A e W e rw e .

prﬂour"amrre in basic und auf, casse tte

marienstr.9 / 5768 sundern 2

+++¢++++4++
sg=8chutzgebushr [

zur sq kommt je sendung noch dm 3.00 fuer porto und ve roapﬁunq'"“
name beschreibung 8p S0
mau~-mau das bekannte kartensp,neg.den computer 5229 3,00
mondphasen uhr konstellation v.erde,mond,sonne 4901 3,00
zahlen aussprechen zahlen in worte umwandeln 97T 3.00
waagerechte wurf mit grafischer darstellung 3055 Bl

gas periodensystem
_autorennen 2

alle daten der elemente abfraon.
gutes spiel mit 2 strecken

5984 3,00
8800 4,40

briefe schreiben . ein brieteditor (drucker erf.) £598 3.30
morsen uebers. text in zeichen und toene 2054, 3,00
sechser spiel iteres. wuerfelspiel: cﬂpmpespiett mit ,M‘? 3,00
stoneair 1 fliegen sie durch die nesteinsbrocken: }771 3.00
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[Ti

SofTtwareliste

rela
hael Karnatz=
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Yerwendete Hardware: -Colour Genie
~Casmsesttenrecordear
-Drucker STAR DF 510

i R T e B e IR el e T = o W =8

Die Ueberschrift wurde mit dieszem Pr caramm erstellt.

Das Frogramm erstellt seilenweiss Grossbuchstaben. Nach Eingabe
des Wortes wird die Wortlaenge berechnet und angezeigt sowie die
Druckkopfposition berschnet die fuer mittigen Druck erforder-—
lich ist.

Unlaute in OGross—- und Elginschrift sind im Zeichensatz enthalten.

——y

= LD LY O ES D P OO C T ST Ty

Dieses Programm I.aIJu ik als Rechen- und Gedaschtnistrainer fuer
meine FKinder geschrisben.

Die Groesse der Zahlen sowie das Vorzeichen werden zum Beginn ab-
gefragt,. Bel falschen Logsungen wird eine Hilfe gegeben (Ballken-

darstellung bel Additiaon und Subtra ,I-.th"f'] Jodas 1¥%n bei Multi-

plikation wund Rivision) und das s erneut abagefragt.
Baxi 10 wiochtigen L wmgen darf das Kind (ich zpiele auch damit)

4

e Bt Fonwre L Fredispiel,
iilt das Gedaschtnis. Eine Zahl wird kwez
Jergegeben werden. Die Laenge der Zahl waschsit

cdraei Freid telas o
Eimn Unterprogramm

gesalght wno muss wWie

g 2ridig. Die madimal e Lasnoge st zu Beginn @instellbar.
Auch Rier gibt oss oo Beleohnung Freispiele.

L = o oemchn A e
ik - Btrom- und WHasserverbrasuachs
= D 5 pagramm kann fuer die Verbrauchs-
o Bal berdl agrar aratel len.

~aktoren la sich das Frogramm

Tmalom VR WENTEN .

In
desr
arten dagtre i“:i"!t
Duroh Sendarn
aluzh Fuer anders

nogeaes

<1 oot 2 oo ety L e cgesr e sl cor

Der Mams ot by oaml les
Das Frogramm srzeugt die Zahlen auf dem Bildschirm. Yom Bildschirm

i ich eine Hardoopie ziehen

Fuer die Froaoramme 1-7 sind T2E erforderlich
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‘Teilnahmebogen

Bitte fiillen Sie den folgenden Fragebogen voll- Senden Sie den ausgefiiﬂten Fragebogen bitte
standig und gut lesbar aus, damit unser Compu-  bis spétestens 1. November 1983 (Poststempel)
ter-Programm fiir Sie den passenden Home~ an: CHIP-Redaktion, Computer-Aktion, Bavaria-

Computer auswdhlen kann. -~ . ; .. ring 8, 8000 Miinchen 2

1, Was wollen Sie mit ihrem Home-Computer |
machen?

Programmieren lernen
Computer-Spiele
Vokabeln (odex anderes) lernen
- den Haushalt verwalten
Briefe schreiben und speichern
- Sammlungen archivieren
(Schallplatten, Briefmarken etc )
Elektrische Gerite steuern
Adressen/Telefonnummern spezchern
Berufliche Anwendungen
(Kalkulation, Buchhaltung usw. )
~ Weifi ich noch nicht

ooooo

! 2 |

L>E

2. Werden dabei v1e1e Daten anfallen'-‘I

meht als 1 Schre1bmaschmen-Seite O
(vollgeschrieben)
mehr als 5 Seiten
mehr als 20 Seiten
mehyr als 100 Seiten

ooo

3. Wollen Sie auch Programme aus Biichern
und Zeitschriften in Thren Computer eintip-
pen" ]a!nem

4
|

R R B

4. Wollen S1e andere Gerate an Ihren Compu- ' c

ter anschlieflien? ja/nein

welche

Fernsehgerat

Computer-Monitox

Elektronische Schreibmaschine
Drucker :
Steuerkniippel fiix Spiele, Drehregler
Lichtgriffel

Elektronische Schaltungen
Mefigerate

andere, welche?

oo 0o oon s

5. Legen Sie Wert auf eine schnell und leicht
zu bedienende Tastatur" ja/nein

Welche ware Ihnen am hebsten"

eine Schreibmaschinentastatux O
eine Hartgummi-Tastatur : ]
eine Folientastatur O

CHiP 123



R s e e e

- Programme entwickeln?

T T Y e ey TS T TR

 In welcher Sprache konnen Sxe b

~in BASIC
_in COBOL
in Pascal |

~ schreiben, damit unsere Antwort Sie erreicht):

- Strafle:
PLZ, Ort:

[ ———————

1247 CHR

6. Wollen Sie vor allem auch Ihre eigenen

e T

1. Wollen Sie h.’iuﬁger.i’rog.rarﬁ.n{; fertig kau- 3

- fen? ]al nein| -
~welche Art?Spiele 7 TTH
~ Lernprogramme e B e
Verwaltungsprogramme i
(fiir Haus und Beruf) et ‘0
Programmierhilfen Peg _ =0

A LI L L e ok

TR T TPy T i

300 bis 500 Mark |

1000 bis 1500 Mark

O

500 bis 1000 Mark el
: R
Jiber 1500 Mark O

i Al CRESER S AL

PR A < R B N T A N O A L

—10 Konnen Sie schon programmleren" ]a/ nein F
{ Falls ja, | halten S1e smh fur emen :

e e R Tt o o ot

An.fanger C
- Fortgeschrittenen
-y Profi*

programmieren?

in Assembler

d Vertlefung der Computerkenntmsse.

Und nun noch Ihre Adresse (bitte deutlich

Name:

Alter: mannlich/weiblich:

Beruf:

- 12, Haben Sie Interesse an einfiihrender Lite-

B el R S Ak Sl e e i B

. f Was soll Ihr Home Computer kosten'-‘

“unter 300 Ma:rk : 13 Wollen Sie eventuell einen Kurs fur Com: .
- . puter-Einsteiger oder Programmierkurs

G selbst besuchen?

2 14 W1e wollen Sle smh uber che weltere Com- :
- puter-Entwicklung auf dem laufenden hal-

L4\-‘ a:.». S o PR

b 9 Bes1tzen Sie schonemenHome-Compute:r" I ~ ten? RN

{ ' durch das Angebot im Fachgeschift (]
~durch Zeitschriften _ . s 1%
: . &
O

Al ol R RN e ik et b A L o e

* 15. Sind S1e mehr an neuen Geraten oder an fr
Berichten uber neue Programme mteressmrt" {

oo

‘Uooo

Kurse

T —

- 11. Wollen Sie sich personlich mit dem
]a/nem; g

Home-Computer beschiftigen, ist er fiir die

' ganze Familie gedacht oder vor allem fiix dle |

- Kindex?

fiir mich s'elbétT o8 e Sam
Familie )
Kinder i)

ratur zu Threm neuen Home-Computer ? :
ja / nein &

i T e e e e

RS S '-"

jal nein

i T T— g+ e

ten?

durch Computer-Biicher
durch personhche Kontakte

¥

o e

Gerite . . ' : o
Prog_ramme = : e

e i a2 N

% lB Wiirden S1e s:ch einem Computer-Club }
anschheﬁen"

]a/nem S

s AT A ¢ sy

Was erwarten S1e sich davon"

Hilfen zum Einstieg
Erfahrungsaustausch
Geselligkeit

goooo

- Nr. 10 — Oktober 1983




