





DIE SiCHEREAQUEBEE SOl GLEICH ROTIERERN

Im Clubinfo 1Z2/87 wurde (leider ohne Angabes des Autors) das
Frogramm "ROTIERENDE SCHRAUBE" verdffentlicht. Es ist wirklich witzig,
der GSchraube beim Retisren zuzusehen., Nur dauert es leider sehr  lang,
bis die Graphik aufgebaut ist. Das geschieht némlich anerkennenswerter-
weiszse mathematisch saubsr mit einem kniffligen Algorithmus, der  wohl
auch kaum wesentlich zu beschleunigen ist.

Da hilft nur eins: Die Graphik mul fertig im Frogramm vorliegsn.
Zweckméfiigerweise packt man =sie in  Stringvariable. Da in eine solche
aber nur max. 255 Ieichen passen, mull man =ie sticksln, denn sis umfaft

insgesamt 1 KB, Ich entschied mich fir acht Variable zu je 128 Zeichen
denn das geht ohne Rest auf.

Man kiénnte chne welteres mit der Befehlsfolge

FOR I=0T07: FRINT V&(I);: NEXT

die Graphik anzeigen. Dabel wirde man aber noch mit dem Auge verfolgen
kénnen, wie sie aufgebaut wird., Es ist besser, wenn sie nach RUN
schlagartiqg auf dem Screen steht. Da= laistet ein kleines
Maschinenprogramm (oberes Assemblerlisting). Auch dieses Unterprogramm
steht in einer ESiringvariablen (P1%). Aber daraus ergibt sich ein
Froblem:

In einem BASIC-FProgrammtext dirfen keine logischen Nullen stehen,
natiirlich auch nicht innsrhalb einer Zeichenkettenvariablen. Der
Interpreter wirde sie als EOL-Flag (end of line, Isilenends) verstshen.
Er wirde demnach zo tun, als beginne die ndchste Zeile mitten im String.
In digsem Falle habe ich den Akku mit XOR A auf ¢ gesetzt. Jetzt kann
jedes beliebige FRegister mit  dem Befehl LD r,A mit logisch © geladen
warden. Das klappt aber nur, weil mein Frogramm den Akku sonst nicht
braucht. Wir werden spdter sehesn, dall ez auch anders geht. Zundchst aber
zum Frogrammablaut:

Wie im BASIC MANUAL des Computsrs beschrisben, kann man  einen
Farameter in ein mit UER aufgerufenes Maschinen-Unterprogramm lberge@sn,
indem man zunidchst das ROM-Unterprogramm ab OA7Fh  auwfruft. Flr den
Blocktransfer mit LDIR ist damit HL als Quelle geladen. DE als Ziel muB
dia Anfangsadrzsss des Bildschirme enthalten (2C00h). Dar Zdhler BC wird
achtmal mit der Anzahl der Zeichen in einem Btring geladen (128d =
Q080h) . Mach der achian Zgichenibertragung wird BASIC wisder
ANQESPrUngeEn.

o weit, so gut. Eine klsine zusit
noch zu  bewdltigen, die in der I
begrindst ist: IZwischern dem leizten
Yariablen und dem eraten der nict
Abfithrungszeichen (alte Var.), EOL |
Zeile f{zweil Stellem), Zeilennummer {2
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Anfihrungszeichen {neus Var. b Das sind Tusamman 13 (ODh)
Speicherstsllen, di ibarsprungsn werdsen missen. Wiz man sisht, ist das
letrtenendss aber auch kein Froblem. Aus der Festleguno auf 13 folgt

jedoch, dal zwischen die Ieilen mit den Variablen Y%(n) weiter nichis

singefigt werden dard. Ediert werden dirfen sie sowleso nichit, weil der
Editor bei der Ubsrnzhme der verindertsn Ieile in den prmﬂrqmn+e t dis
Codes »7Fh nicht mehr als BASIC-Befehle speichert, sondern als Foloe der
Buchstabesn, mit demnen man <=ie schreibt. Das bedeutst, dalf z. B. LET

nicht mehr als ASCII  BCh (das ist ndmlich der Graphikblock, den wir an
diegsar Etzlls habzn wollen) gespeichert wird, sondern als L-E-T.
Im Frogramm unssres  unbekannten Freundes war ehenfalls ein

Maschinensorache—- Unterprogramm  enthalten. Seine einzelnen Codes waran
in den DATA~Zeilen gespeichert. Esz wurds in die 8tringvariable B#

eingelesen und dort aufgerufen. Aber auch die READ-Schleife kostet
diz man sinsparsn kann., Deshalb habe ich das fertige Frogramm in d



Variable P2% geladen. Hierbei ergab sich dasselbe EOL-Froblem. Da der
Akku hier als Zahler verwendet wird, muB man nun anders vorgehen:

Wern z. B. in ZIeile 190 des unteren Asssmblerlistings DE mit  dem
Beginn des Video-RAM geladen werden soll, so kann man ginfach eine
Steslle hiher gehen (3CO1h) und anschlieBend das LSE in B dekrementierasn.
(Die dergestalt veranderten Assemblerzeilen sind mit Takgy"
gekennzeichnet)., In vielen Fallen ist bel dieser Methede allerdings
Vorsicht geboten, weil beim Dekrementieren awf Null das Z-Flag gesefzt
wird. Das konnte sinige Befshle spater verhidngnisvoll werden.

NMon Fall zu Fall ist es machbar, das EOL selbst  fir eine
unvermeidbare Null zu mifbrauchen. Das trifft z. B. zu, wWenn eine im
Mazchinenprogramm enthaltene Zesichenkette angezeiglt werden soll, auf die
HL zeigt, und diz mit logisch 0 abgeschlossen sa2in muli. Man packt sie
kurzerhand an das Ende des Unterprogramms und 1808t die Abfihrungszeichen
des Frogrammstrings einfach weg.

Das modifizierte BAEIC-Listing der "SCHRAUBE" kann in dieser Form
natirlich nicht mehr abgetippt werden, denn 8tringvariable akzeptieren
in der direkten Eingabs (fast) nur die Codes *ASCII A4Fh und <ASCII 8O-.
Der hier gslistete BAZIC-Teut hat eine weitere Besonderheit, auf die ich
noch esingehen michte: =

Die beiden Stellen unmittelbar hinter dem Varisblenzeiger (VARFTR =
variable pointer) zeigen durchaus nicht immer auf den Beginn des
Variablentextes. Das tun siz nur bei nicht dimensionierten Strings. In
meinem Fall mit einer Dimension von V&{n) muBte ich daher 8 bzw. 9
Stellen nach dem VARFTR FEEKen (BABIC-Zeile 120).

Arnul$ Sopp, Wakenitzstr. B, 2400 Libeck 1, T 0451-791924



00100 1ROTIERENDE SCHRAUBE: GRAFHIK AUF BILDSCHIRM LADEN

00110
Q000 00120 ORG QOOOH { ABHAENGIG VOM F1%
001320
Q000 CD7F0A 00140 Catl OA7FH sHL MIT $-ANFANG (UV) LADEN
0002 AF 00150 XOR A sA=0, WEIL ABCII O IN BASIC = EOL
Q0G4 0608 Q0160 LD B, 08H 18 STRINGVARIAELE
Q00& 183C 00170 LD D, 3CH 1 SCREEN-ADR., MSE
aoog 3F 00180 LD E.A 1DT0., LER (DE=IZCO0H)
Qo0e C3 00190 LOAOF FUEH BC tWIRD NOCH GEBRAUCHT
Qo0a 47 GOZ00 LD B.A s ZAEHLER MSE = 0O
O00E OEBO 00210 LD C,B0H 1 L8E; BC=008B0H (128 2. IM GTRING)
QOOD EDERO OOE20 LDIR s BLOCKTRANSFER, STRING -> SCREEN
O00F DEOD 002E0 LD C.0DH 113 STELLEN UEBEREFRINGEN
a0ll o9 Q0240 ADD HL,EBC 1AB (HL) WEITERLADEN
0012 Ci 00250 FOF BC 1 VARIABLENZAEHLER
Q013 10F4 00250 DINZ LOoOF tFALLS NOCH NICHT ALLE ANMGEZIEIGT
0015 C9 00270 RET 1 SONST ZURUECKE NACH BABIC
00280
0000 NO290 END

Q0000 TOTAL ERRORS
4455 TEXT AREA BYTES LEFT

00100 :ROTIERENDE SCHRAUBE: ROTATIONSFROGRAMM

00110
alalals 00120 ORG QO00H s ABHAENGIG VON FZ2%
00130
Q000 ZIFEIF Q0140 LD HL , ZFFEH
000F L1IFF3IF 001506 LD DE. 3FFFH
0004 OIFFOZ Q0140 LD EC, 0ZFFH
0009 EDRE 00170 LDDR
OO0B OELD Q0180 L C.10H
0000 110130 00190 LD DE, ZCO1H shHK
Qo110 1D Q0200 DEC E S &
0011 213F01 00210 LOOF1 LD HL,013FH rkkk
Q014 25 Q022 DEC H HE S &4
0015 19 OOZZE0 ADRD HL, DE
Q0is EDAO Q0240 LDI
Q018 ES 00250 FUSH HL 1 SHORTCUT FUER
0019 D1 Q0240 FOF DE : HL-=DE
Qola 79 Q0270 LD A.C
Q018 BY Q0280 oR f
O01C 20F3 Q0220 JR NZ.LOOF1
QOLE ZELD QOZ00 LD A, 10H
0020 Z101ZC QOZ10 LD HL, ZC01H 89 |
Q02T 2D QOIZ20 DEC L T REE
0024 ES Q0Z30 L0OgR2 FLUSH HL
0025 D1 O0OZ40 FOF DE
0025 13 QOIE0 INC DE
0027 QEOD4 00340 LD C.04H
Q028 EDRC 00370 LOIR
OO2B 113001 O0380 LD DE,013CH HES &
ONZE 15 00Ie0 DEC D AR
QO2F 19 Goa0o ADD HL,DE
QOE0 3D 00410 DEC A
Q031 BY Q0420 or 2]
O0Z2 Z20F0 004320 JE IZ,L.00F2
Q034 C2 0440 RET
00450
QOO0 D040 END

00000 TOTAL ERRORS
34575 TEXT AREA BYTES LEFT
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10 CLEARSOQOQ

20 V$(0)="LETRESTORE OUTLETLETLETLETLETLETLETLETLETLETLETLETLE
TLETRSETLETLETGET DEFSTRLETLETLETLETLETLETLETLETLETLETLETLETL
ETLETLINELETLETRESTORE RESETGET DATAFOR DEFSTRFOR
INFUTRESTORE RANDOM ouT
IO VY4 (1)="DEFDEFDEFL ISTDEFDEFDEFDEFDEFDEFDEFSTRFOR DEFSTR O
UTDEFDEFDEFDEFCLEARDEFDEF DEF DEF DEF DEF DEFRANDOM OUTCLE DEFDE
FDEFDEFDEFLISTRESTORE DUTFOR DATA DEFSTRFOR
RETURN CLSOUTRANDOM .
40 V& (R) =" CLS ONRANDOM DATA
RESETDEFSTRFOR DATA FRINTCLS
CLS DUTDEFINT 2
50 V(3) =" OUTFOR DATACLS RETURN
LET ' RESTORE RANDOM ouT
DATAFOR wo
50 V& (4)=" DEFSTR RESET OuUTCLS
FOR DATACLS OUTFOR LET
RETURN "
70 V& (5) =" DATAREM CLS CLOSEFOR
DATA DEFSTRON DATA OUTRANDOMRE
STORE CLS DEFSTRFOR"
80 V$ (&) =" OUTRANDOM CLS OUTFOR DEFSTRFORDATA
RETURN DUTRANDOM CLSSETFOR RANDOM OUTLE
TLETLETLETLETLETLETLETLETLETLETRANDOMSET DATAFOR DEFSTRLETL
ETLETLETLETLETLETLETLETLETLETEETFOR RANDOM *
90 VE(7)=" DUTRANDOM OUTCLS INFUTRESTORE — DEFSTRFOR
DEFSTR RESETGET  OUTRANDOM TAE(FOKEDEFDEFDEFDEFDE
FDEFDEFDEFDEFDEFDEFDEFDEFSTRILETFOR RESETLETCLEARDELETEDEFDEFDE
FDEFDEFDEFDEFDEEDEFDEFDEFDEFDEFLE TRANDOM
100 Flg="

LAFRINT _INETREEZMD M-l s T EF
USRETREINEEYS"
110 F2e="11857 A7 lsAMEESCLEAR-D ¢ P ol S s LT F E E D s e @ LT
0 LEN ! -~FEERAC=4UTO CENGIMEEYS$"
120 CLS:UY=VARFTR (Y2 (00 ) s UV=PEEK (VV+B) +256XFEER (VV+2) s UL=VARFTR (F1$) s U2
=VARFTR (F2%) s DEFUSRO=FEER (LU1-+1) +2896%FEER (U1+2)  DEFUSRI=FEEK (U2+1) +256%F
EER (UZ2+2)
120 X=UBRO (UV)
140 X=USR1 ()
150 ZE&=INREYS$: IFZ$=""THEMLIA0ELSE ET=VAL (%) 340
160 FORB=1TOST:NEXT
170 GOTO140

(CY Fir das Originalprogramm im INFO 83/1Z: Unbekannt
(Cy Fir die Modifikationen: A. Sopp. Tel. 0481-721%92&



Emmpu’teriha

Mein Freund Willi leidet seit dreil
Monaten an einer unheilbaren Krank-
heit. Die Symptome sind vielfdltig:
Schlaflosigkeit. mit
Nechtschwdrmerei
gens um 4 Uhr vorm Monitor): Verein-
samung (kein Skatabend. kein Schach-
treff) mehr. beZngstigende Essens-
urlust (dsbei
schlank wie eine
rote Augen (vom Bildschirm-Anstar-
ren), Am schlimmsten schaint mir
gine susgepragte Sprachverwirrung
zu sein: "1S040 FORI = 328077032927
STEP 4@: POKEI.Z2: NEXT"» Jubelte er
mir bei meinem jlingsten Kurzbesuch
entgegen. Und etwss deutlicher:”
Hast Du's kapiert. ich programmiere
Formel 1"?" Nichts hab’ ich kspiert
und such die srme Wilma nicht. seine
geplzgte Frau, "Lassen Sie ihn sich
austoben'. hat man ihr als einzige
Therapie gersten. ansonsten Ach-

verbunden
(sitzt noch mor-

ist e&r schon so

Bohnenstange),

selrucken.

Die Diagnose ist klarm: Compu—

tear-itis,

Angefangen hatte .2 =slles mit dem

neuen Heimcomputer. den sich Willi
so sehnlich gewiinscht hatte. "Der

Fehler meines Lebens" =aghb MWilma.
"Nach der Arbeit kaum die Tdr drim
sitzt er schon vor seinem Ksstern"
Sie hat. schon alles migliche suspro-
bigrt, ihren KWilli sus der Computer-
Siz hat seain
den Tisch

fessel zu befreien
Lieblingsgericht gekocht.
fein gedeckt. ihr bestes Kleid ange-
zoger. Thesterkarten geksuft. Aber
gegen "1geel ZE=S00-PH#45:
PR=FR+1@Q2: RETURN" kommt sie ein-
fach nicht an!

Bis gestern - denn da ging ihr ein
Licht =uf. Sie mechte ihm dunkel!
Richtig. sie drehte schlicht und wir-
kungsvoll die entsprechende Siche-
rung hersus. Und Jjetzt hat sie das
Heft wieder in der Hand. Gibt ihm so-
zusagen alg Heilbehandlung nur stun-
denweise Strom saginen Com-
puter. 0Ob die EntwShnungskur hilft?
Fragt sich.

far

Namen wvon der Eedoktion deandert.
zufillid. Aus:

AQK Magazin 2/84

Ehnlichkeiten

mit letendean Fersonen wWahren rein
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PUT TO adresse - ein neuer BASIC-Befehl

Nein, es ist durchaus nicht mein Lieblingsthema, BASIC im RAM auf-
und abzuschubsen. Hat man aber einmal liber ein derartiges Thema
nachgedacht, um ein paar Seiten fiir das Clubinfo daraus zu machen,
kommen in der Folge stdndig neue Ideen zungleichen Problemkreis.

Heute soll der BASIC-Programmierer etwas davon haben: Der neue Be-
fehl PUT TO geht noch ein Stiick weiter als die bisherigen Vorschla-
ge. Er verschiebt ebenfalls BASIC, aber im Speicher befindliche Pro-
gramme bleiben erhalten. Sie rutschen kurzerhand an die neue Stelle
mit und tun dort so, als sei nichts gewesen. In BASIC merkt der User
nur dann etwas, wenn er mit PRINT MEM fragt, wieviel Platz er noch im

RAM hat.

Die Befehlssyntax lautet wie in der Uberschrift. Dabei konnen die
Blanks entfallen, die Adresse muB dezimal eingeben werden. Mit die-
ser Adresse ist die BASIC-Untergrenze gemeint. Es ist die Stelle,
auf die der DATA-Zeiger deutet, bevor RUN eingegeben wurde. In die-
sem ‘Vor-RUN-Zustand befindet sich librigens auch das Programm nach
der Verschiebung mit PUT TO: Variable sind geldscht, der DATA-Zeiger
weist unmittelbar vor den Programmtext.

Die einzugebende Adresse muB ohne den zuvor besprochenen EG 64 MBA
mindestens 17128 betragen, nach oben sind nur die physikalischen
Grenzen des RAM gesetzt. Es obliegt dem Anwender, darauf zu achten,
daB von dieser Adresse an nach oben fiir das Programm und spdter hin-
zukommende Variable geniigend Platz ist. Diese Eigenverantwortung des
Users macht deutlich, daB gewisse Grundkenntnisse iiber die Speicher-
verwaltung von BASIC n6tig sind wie etwa auch bei den Befehlen VARPTR

und USR.

In diesem Zusammenhang ist auch der Grund zu sehen, weshalb ich einer-
seits eine BASIC-Utility vorstelle, andererseits aber nur ein Assem-
bler-Listing anbiete. Der BASIC-Programmiererohne Maschinensprache-
kenntnisse wird den Befehl PUT TO wohl nie brauchen, der Z80-Freak

hat aber einen Assembler, mit dem er PUT TO seinen eigenen Bediirf-
nissen anpassen kann (z. B. ORG verlegen).

Das Programm l&duft nicht unter Disk-BASIC, weil der PUT-Befehl zweck-
entfremdet wird. Mit einer kleinen Anderung ist aber auch das moglich:

Die Befehle

RST 08H
DEFB T0
werden ersetzt durch

DEC HL ;als Zeiger fiir RST 10H
RST 10H ;ndachstes Zeichen laden
CP T0 ;:TO-Token?

JP NZ,627BH ;PUT-Routine Disk-BASIC
INC HL ;war in RST 8 enthalten

(Die Adresse 627BH kann von DOS zu DOS variieren. Schaut euch in
4183/4184H den genauen Vektor an und ermittelt seinen dezimalen Wert
mit PRINT PEEK(&h4183)+PEEK(&h4184)*256.)

Und was das Ganze sol1? Das Himem wird fiir tausend kleine Popelpro-
gramme gebraucht; man setzt pausenlos die Memsize fiir alles Mdgliche.
Mit PUT TO wird stattdessen die BASIC-Untergrenze bestimmt, so daB















‘Mergen von BASIC-Programmen:

‘1, Programm A laden
2. PRINT PEEK(16633)
3, Ergebnis > 1? Wenn ja, dann weiter bei 4,
Wenn nein, dann weiter bei 5,
L. POKE 16548, PEEK(16633)-2: POKE 16549, PEEK(16634)
Weiter bei 6.
5, POKE 16548, PEEK(16633)+254: POKE 16549, PEEK(16634)-1
6. Programm B laden, (Die Zeilennummern in Programm B miissen grdfer sein,
.als die in Programm A verwandten)
7. POKE 16548,233: POKE16549,66
8, Fertig, die Programme sind gemergt.

Sperren der BREAK-Taste:

Sperren: POKE 16396,175

Aktivieren: POKE 16396,201

Mit "SHIFT" "BREAK" abbrechen: POKE 16396,165

Mit "SHIFT" "BREAK" "J'" abbrechen: POKE 16396,123: POKE 16397,61

Sperren des LIST-Befehls:

POKE 16863,195% POKE16864,163: POKE 16865,30

Nach diesen Poke’s reagiert der LIST-Befehl wie ein RUN, Voraussetztung ist
allerdings, daBR eine Zeile @ im Programm existiert!

POKE 16863,195: POKE 16864,114: POKE 16865,6
Damit ist der LIST-Befehl vollstindig blockiert, (Nach Eingabe von LIST
springt der Computer in die Memory-Size zuriick.)

MEM-SIZE, bzw, READY? in einem BASIC-Programm setzten:

Die Adressen L@B1H und 4@B2H (16561D, 16562D) enthalten in der Form LSB/MSB
die Adresse des letzten Speicherplatzes, der fiir Basic, bzw, fiir Basic-
Variablen zur Verfiigung steht. Der entsprechende Dezimalwert (in Basic er-
mittelbar durch: PRINT PEEK(16561)+256%PEEK(16562)) ist gleich dem um 2
verminderten Eingabewert bei READY?, bzw, MEM-SIZE,

Will man nun einen RAM-Bereich fiir ein Maschinenprogramm innerhalb eines
Basic-Programmes schiitzen, so geht man folgendermaRen vor:

A ist die erste Adresse des Maschinenprogrammes, natiirlich in Dezimal;
setzte A=A-2 und direkt am Programmanfang

POKE 16561 ,4 AND 255: POKE 16562, INT(A/256): CLEAR 50

Abschalten der Tastatur wihrend grdBerer Berechnungen:
Abschalten: POKE 16486,82
Wieder einschalten: POKE 164£6,227

Achtung: Vor einem INPUT oder INKEY§-Befehl ist die Tastatur vorher wieder
einzuschalten. Ebenso muB die Tastatur vor dem Programmende wieder einge-
schaltet werden,




Joystickinterface fiirs GENTIE

Hier beschreibe ich den Einbau eines Joysticks in das GENIE-Gehduse,
mit dem man alle Spiele spielen kann, die die Pfeiltasten und die
Spacetaste benutzten,

Als Material bendtigt man den "Atari'-Joystick und eine Joystick-
buchse., Die Buchse kann man im allgemeinen bei einem Radio- und
Fernsehhéndler als Ersatzteil bestellen,

Offnen des GENIES und Ausbau der Platinen:

1, Netzstecker ziehen und alle Verbindungskabel hinten am GENIE
entfernen,

2, Entfernen der schwarzen Tastenkappen an der Hinterseite (vor-
sichtig abziehen).

2, Nun das GENIE mit der Tastatur nach unten vor sich hin legen
und mit einem Kreuzschlitzschraubendreher die acht Halteschrauben
16sen, Achtung: Eine Schraube ist etwas kiirzer. Merken, wo sie
hingehsrt.

L, Gerdt wieder normal vor sich hinstellen, Aber aufpassen, das
Oberteil ist jetzt geldst!

5., Oberteil links und rechts anfassen und vorsichtig etwas anheben,
Durch eine leichte Rechtsdrehung Oberteil vorne an den Tasten
des Kassettenrecorders vorbei hochheben,

Weiter vorne hochheben, mit leichtem Druck nach hinten, sodaB
die hinteren Taster nicht beschddigt werden, Oberteil v©llig
abheben,

6., Jetzt das Flachbandkabel, das von der Tastatur zur CPU-Platine
geht vorsichtig nach hinten abziehen, Darauf achten, daB die
blanken Kabelenden nicht verbogen werden, Im allgemeinen dieses
Kabel nicht unndtig oft bewegen, da die Kontakte zur CPU-Platine
leicht brechen, ;

7, Samtliche Schrauben der Tastaturplatine 18sen und Tastatur zur
Seite legen,

8, Die beiden Flachbandkabel, die von der Interface- zur CPUiPlatine
fitlhren, 16sen, Das unter 6, beschriebene beachten.

9, Die Spannungsversorgungsstecker (Farben: gelb, griin, rot, schwarz)
von beiden Platinen 18sen. Achtung: Aufpassen, wo die jeweiligen
Stecker hingehoren,

18, Wenn ein Lautsprecher eingebaut ist, auch diese Verbindung 18sen.
(geschieht durch Hochziehen der schwarzen Stecker am nahe des
Modulators). Antennenkabel vom Modulator 1&sen,

11, Die drei Halteschrauben der CPU- und Interfaceplatine 16sen, und
Platinen zur Seite legen,

Einbau der Joystickbuchse:

1, Geeigneten Platz fiir die Buchse wihlen, (Ich habe dafiir einen
Platz unterhalb der Tastatur gewdhlt, um den Joystick bequem von
auBen anzuschlieRen (siehe auch Photol)).

2., Die genauen MaRe der Buchse nehmen und auf der entsprechenden
Gehdusestelle anreifen,




3, In der Mitte des Anrisses ein Loch bohren und mit Rund- und
Schliisselfeilen den Ausschnitt auffeilen, Achtung: Lieber ein-
mal zu viel, als einmal zu wenig die Buchse anpassen!

L4, Wenn die Buchse sauber im Ausschnitt sifgt, wird die Buchse mit
Pattex oder Zweikomponentenkleber festgeklebt,

Verdrahtung: _
Jetzt stehen zwei Mdglichkeiten zum AnschluB zu Verfiligung.

1. Mdglichkeit: Man 16tet die Kabel an die im Schaltbild gekennzeich-
neten Stellen auf der Tastaturplatine fest, wobei die
Zahlen 1, 2, 3, 4, 5 und 19 der Belegung des Tastatur-
steckers entsprechen (Draufsicht: 1, 2, 3 ... 18, 19, 24).
Die Verdrahtung geht aus der umseitigen Zeichnung her-
vor,

2. Moglichkeit: Auf der Tastaturplatine findet man in der rechten
oberen Ecke 12 Bohrungen, Hier 16tet man nun eine
'halbe' 24-Pin-IC-Fassung ein, Nun werden die ver-
zinnten Kabelenden in die auf dem untenstehenden
Schaltbild angegebenen Kontakte der IC-Fassung ge-
steckt (siehe auch Photo2)., Vorteil: Das Kabel kann
jederzeit herausgenommen werden!

Jetzt wird das GENIE wieder zuaammengebéut. Dabei wird in der umge-
kehrten Reihenfolge vorgegangen.

Zur Funktionsiiberpriifung wird folgendes Programm eingetippt:

18 CLS

2% A§=INKEYS§

3@ IF A§=CHR§(91) PRINT"OBEN"
L@ IF A§=CHR§(18) PRINT"UNTEN"
5¢ IF A§=CHR§(8) PRINT"LINKS"
6¢ IF AS=CHR§(9) PRINT"RECHTS"
7@ IF A§=CHR§(32) PRINT"FEUER"
88 GOTO 28

Je nachdem in welcher Richtung der Joystick nun bewegt wird, muB auf
dem Bildschirm die entsprechende Richtung angezeigt werden,

AnschluBplan fiir Mdglichkeit 2:

'I\
1o )
_ 2 3
oL
: 15
6 Pin-Nummer
7
8 !
| 9 |
| 18 |
; _ g 11
ol 1 L2
ce ee 6| | 'Halbe'! IC-Fassung
Lf o C ! Die Kabel werden an den schraffier-
(—u ‘—} Joystickbuchse ten Stellen angeschlossen.
B Achtung: Der Blick ist auf

die Lotstifte der Buchse ge-
richtet!!!









" FLOHMBRKT.S

VERKAUTFE - VERKAUTFE - VERKAUTFE

Schreibmaschine: Olivetti Praxis 35 mit Interface,

Schriftprobe: abcdefghijklmnopgrstuvwxyzaou

VB: 900 DM (Schreibmaschine mit Koffer, Interface, 2 Farbbander) |

Klaus van der Meulen,
Altendorfer Str. 502
4300 Essen 11

Tel.: 0201/670338

(siehe auch Bericht von Christoph Wachendorf von Ausgabe 12
1. Jahrgang)

VERKAUTFE - VERKAUTFE - VERKAUTFE |

AnschluBB direkt an Centronics-Schnittstelle,
Textverarbeitung fiir TRS-80 und Video Genie
(SCRIPSIT und SUPERSCRIPSIT ) vorhanden.
(Dieser Text wurde mit SCRIPSIT geschrieben.)

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAOQOU

1234567890
sofu() *22An=9%&§/: "B +0,.-?1!"

]

a

===} Bei der Betreuungsadresse oibt es die Mogiichkeit, alte Farbbandassetten
mit neuem Farbband auffdllen zu lassen. Es wird garantiert neues Material
verwendet (Kein wiederauffrischen der alten Farbbinder), Die Standartfarben sind

schwarz, blau

und braun (Lieferzeit ca. 14 Tage). Auf UWunsch gibt es noch die

Farben grin, rot und silbergrau (Lieferzeit ca. 4 Wochen),
Preice:

ITOHAMELD EFSOM EFSOM
331473822  Mx 88 M 188

Schwarz H 3,08 {4~ 2} y==~
Braun,biau 1 12, 28, 36,
Sonderfarben ¢ (8,-- 348 ,-- 45 ,—-

Alle Preise

incl, Must. + Porto und Verpackung. Bei Bestellung bitte alte

Kassette mitschicken. Andere Druckertypen auf Anfrage.

ERERERRSE

Auf Grund der Anzeige im letzten Info Kann ich nun folgende Adressen von Firmen,
die R§-232 Schnittstellen verkaufen bekanntgeben:

TROMMESCHLAGER, Kdlnztr. 4, 5285 5t. Auqustin 2 195,-CM
RE Elektronik-Vertrieb, Bourausler 5tr. 13, 5283 Ejitorf (9%,~DM
Schmidtke Elektronik, Sandkaulstr. 84, 5186 Aachen 255,-0OM

Geissler Elektronik, Im Holdertal 12b, 7432 Friesenheim 258,-DM

Vor einer Bestellung empfehle ich aber, zunéchst mehr Informaticnen von den
Firmen einzuholen.



