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Geburtstagsecke:

Im Juni kionnen folgende Mitglieder lhren Geburtstag feiern:

Siggi-Bach Manfred Blaschek
Francisco Otey Gregor Thalmeier

Herzlichen Gliickwunsch *!!
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*** Das Clubtreffen ist vorbei; ich mdchte, ohne dem ausfihrlichen
Bericht von Kajott (erscheint im ndchsten Heft) vorzugreifen, mich
bei allen Teilnehmern recht herzlich bedanken. Bei der Nachbe-
sprechung in kleinster Runde (Holger, Wolfgang und ich) kamen

nur positive Ergebnisse heraus. Der EntschluB, dieses Treffen

im ndachsten Jahr zu wiederholen, steht auf jeden Fall fest. Be-
danken mochte ich mich in besonderer Weise bei Paul-Jiirgen Schmitz,
der sich bei mir im Namen aller Clubmitglieder in Form einer
Urkunde und einer Flasche Weinbrand fiir die Betreuung des Clubs
bedankt hat. Ich war so iiberrascht, daB ich kein Wort mehr her-
ausgebracht habe. Die Urkunde hat den Ehrenplatz iiber meinem Schreib-
tisch erhalten, die Flasche einen anderen.

R - 4 S S S X T -

*** 7Zu verkaufen sind: 2 TRS80 Mod. 1/L2 mit CP/M und je 2 Lw.
Anfragen an Dr. Zuchold Tel.: 06120/1634
1 TRS80 Mod. 4 Tel.: 06131/685816

*** Diskettenangebot: (giiltig bis 25.06.1985)

10 Disketten 1S incl. Diskettenkasten (mit Deckel und .SchloB) 80,-DM

10 Disketten 1D == 82,~-DM

10 Disketten 2D ="= 94, -DM
"~ 10 Disketten 1D 96 tpi  ="= 94, -DM

10 Disketten 2D 96 tpi ="= 106, -DM

Disketten: 5 1/4" DISKY Kasten: ABA M35 mit Deckel und SchloB
Nach dem 25.06. sind die Preise etwas hoher. Bestellungen sind an
Peter SpieB, Trugenhofenerstr. 27, 8859 Rennertshofen 1 zu richten.

**x* Wegen Nichtbezahlung des Beitrages wurden ausgeschlossen:
Harald Thom, Torsten Vollmer. Rudolf Ring ist ausgetreten.
Neue Mitglieder ab 01.06.85:
Gerhard Loose Friedrich Horn
Hartmut Obermann
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Der francosische Physiker J. A, Lissa,ous konnte nichts  fir  seinen
unaussprechlichen Namen. Noch weniger kdonnen ¢ die mach ihm benannten
Figuren. Es sind Uberlagerungen zweier aufeinander senkrecht stehender
periodischer Schwingungen. Man kann sie sich wie in Abb. ! vorstellen.
Wenn sie sich lberlagert haben, sieht das aus wie in Abh. 2. Eine alte
Ellipse lohnt aber noch nicht unbadingt den Aufwand. Wir werden sehen.
dafi sehr schone., sehr komplizierte Figuren erzeugt werden kénnen.

Dazu etwas Theorie. In einem Graphen mit einem x/y-Achsenkreu:r wir-
den die Koordinaten dieszen beiden Gleichungen folgen:

¥=sin{i), y=3in(i+90")
Wenn die beiden Kurven um 2inen bestimmten Winkel gegeneinander phasen-—
verschoben =zind, kann erst eine in sich geschlossene Kurve mit einem In-
nenraum entstehen. Andernfalls wire das Resultat ein schlichter Quer-
strich.

Diese Fhasenverschiebung kann variiert werden. In Abb. T batrigt sis
nur 20%. Da offenbar die Yerschiebung wum 90° den kreis bsw. die
unverzerrte Ellipse =rgibt, kann man als Grundgleichung statt des Sinus
den Cosinus fir eine der beiden Hoordinaten eingeben, denn er ist guasi
ein phasenvearschobener 3inus:

w=sindi), y=cos{i)

Nicht nur die Fhasenverschiebung macht die entstehende Kurve inter-
essanter. Es konnen auch die Argumente der Winkelfunktionen unterschied-
lich schnell steigen. 0Oder anders gesagt, die Feriocden konnen unter-
schiedlich lang definiert werden:

®=sinli/2), y=cos(i/I)
Dabei kommt so etwas wie die Abb. 4 heraus. Schiefflich kdnnen durch eine
phantasievolle., melnetwegen auch'th]ig verrickte Fombination wvon FPha-
senverschisbungen, Feriodendifferenzen und sogar Amplitudenstauchungen
und -spreizungen die abartigsten kKurven geschrieben werden.

Das BASIC unserer Computer hat fir den SET-Befehl immer gern x und vy
gleichzeitig 1im Argument. Deshalb kommt es nun darsut an, einen B&ASIC-
Algorithmus fir die Lissajous-Figuren zu finden. Listing 1 135t der um-—
standliche, aber hoffentlich einigermalien nachvollziehbare Versuch, saine
Entwicklung zu zeigen. Nach diesem Frogramm entsteht gesidl den B1ld-
schirmproportionen eine Ellipse (Abb. S). Das Programm geht von gder nor-
malen Klotzchengraphik aus, deren Nullpunkt in der linken oberen Ecke
steht, und die eine Matrix von 128 ¥ 48 Fixels hat.

Nachdem in Zeile 10 der Bildscnirm geldscht ist, wird zur Reguem-
lichkeit 1® definiert. Und zwar so: Der Tangens von X/4 1gt 1.
Folglich ist der Arcustangens von 1t gleich X/4. Die kreiskonstante ist
demnach 4Xarctan! (BASIC-Schreibweise: A4%ATN(1)). Also ist ei1n 180stel
davon 1°. Dieser Wert wird in die Variable G geladen. Um das Bagenmai3,
nach dem die Winkelfunktionen in BASIC verlangen, brauchen wir uns fortan
nicht mehr zu kimmern.

Un nun Graphikpunkte zu setzen, werden'ab Zeile 20 alle MWerta von
0-360" durchlaufen. Dazu wird zundchst in Zeile 320 durch Multiplika-
tion mit 6 aus dem Ereigniszadhler 1 ein echter Gradzédhler gemacht. Dieser
Schritt wére nicht unbedingt ndtig. aber s0 entsteht die Kurve ordentlich
der Reihe nach. Sodann werden die vorlaufigen kKoordinaten X1 und Y! er-~
rechnet. Die Fhasenverschiebung liegt diesmal spafieshalber bei X.

Baekanntlich hat der Sinus seine Extrema bei ~! und +1. Daz ist eine
Amplitude von 2. Der Bildschirm vertragt aber Amplituden von 128 waage-
recht und 48 senkrecht. Deshalb wird das Resultat in X2 wund Y2 e mit der
Halfte der Bildschirmkoordinaten multipliziert. Da fier noch negative

Werte entstehen, die zu einem Fehler tfithren wirden, wird nun noch 1n 2z,



B0 und 90 besagte Hilfte hintuaddiert. Die SET-Argumente X und Y sind nun
endlich mundgeracht aufbereitet.

In Listing 2 ist dieses Frogramm ein wenig gestreamlined. Das Cta-
tement z2ur Errechnung eines Altgrads ist gekirzt. Die Halften der Bild-
schirmkoordinaten werden den VYariablen A und B zugewiesen. Der phasen-
verschobene Sinus ist durch den Cosinus ersetzt. Alle ganzzahligen Kon-
stanten sind mit dem %-Zeichen als Integers definiert, um e1ne gewisse
Beschleunigung zu erhalten. S5chliefilich gibt noch Listing 3 dasselbe fur
die hochauflosende Graphik HRG 1b wieder. Hier liegt sine Matrix von
I84X192 Punkten 2ugrunde. Es wird die Syntax benutat., die fir meinen
ebenfalls im Info erschiepenen Treiber gilt. Da die Eurve bei dieser
feinen Auflosung Licken aufweisen wirde, wird sie durch STEF.2 dichter
geschrieben.

Es ist eine ganze Anzahl von Lissajous~Frogrammen 1m Umlauf. Des
Meinigen hdtte es wahrhaftig nicht mehr bedurft. Hier kam es mnir ;edoch
darauf an, dem Anwender zu zeigen, was da dberhaupt passiert. Nachdem das
nun (hoffentlich) klar ist, kann er durch beliebige Variation des SET-
Arguments seinem kinstlerischen Drang freien Lauf lassen.

Arnulf Sopp
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List. 1

10 CLS:G=4XATN(1) /180:REM 1 Altgrad definieren

20 FORI=OTOZ60:REM von O - I60 Altgrad. STEF 1 Altgrad

0 S=I1XxG:FEM Zidhlvariable in Winkel umdefinieren

40 X1=SIN(S+90x6):REM Absrisse um 90 Grad phasenverschoben
=0 Y1i=SIN(S) :FREM Ordinate nicht verschoben

L0 X2=4T.5%kX 1 REM Werte —1 — 41 auf —-127/2 - +127/2 spreizen
7O OY2R=2T.5KkY1:REM dto. Y auf -47/2 ~ +47/2 .
80 X=63.S5+X2:REM Werte —~127/2 — +127/2 auf O -~ 127 schieben

D0 Y=23.5+Y2:REM dto. Y auf QO - 47

100 SET(X,Y):REM Graphikblock setzen

110 NEXT:REM nachster Graphikblock

120 IFINKEY$=""120:REM Graphik stehenlassen

List. 2

10 CLS:G=ATN(1%) /45%: A=63. 5: B=23. 51 FORI=0%T03
s REM Kurve zeichnen

20 IFINKEY$=""20:REM Graphik stehenlassen

60%:5=1%G: SET (AXCOS(S) +A BXGIN(S) +B) : NEXT

List. 3

10 CLS:CMD"CLS.G":0UT1,0%:G=ATN(1%) /45%:A=191,5: B=95. 5: FORI=0%TOI&60USTER
5. G=1XG: SET. (AXCOS (8) +A, BXSIN(S) +E) : NEXT:REM Kurve zeichnen

. s

20 IFINKEY$=""20:REM Graphik stehenlassen

S €85




DRV
1H

DRS
184
RAH

FRS
86
S6H

o
16
26
360
40
560
60
7@
8o
9@
AG
Ee
ce
D@
EO
Fé

Stark othmapr Seit4

VIGIGALE — MODIFIEATION

Es storte mich schon lange dafi man bei VC3/CMD mit /SL Pfeil
rechts das uns nicht unbekannte Gerausch der Datenilbertragung
aus dem Lautsprecher zu hiren ist,es werden aber heine Files am
Rildschirm angezeigt.

Wie man Files auf dem Rildschirm bekommt ist ja bekannt und
zwar mit /5L DFG 1,1 EMVER (gewinschten File aussuchen) CLEAR )
ENTER CLEAR.. (Cursor, auf linke Seite bringen) FILENAME eingeben
urid ENTER.Hurra es wird geladen. Aber falls man aus Versehen
die FFEIL-RECHTS-TASTE drickt, ist mit beiliegender
Modifikation das léstige Gerdusch beseitigt, ebenso der rechts
oben am Bildschirm angezeigte freie Speicherplatz 13" wird auf
7187 erweitert.

Diese Anderungen laufen auf Genie I sowie auf Benie Ils, wobei
bei Genie 1ls bei einer Speichererweiterung von 192 KBRyte auch

nicht mehr als

FDES
BSCD
10FC
1011
Q7FS
TE2S
CoR7
Cé11
G6CD
ISA4
ZDA4
CDA48
@F37
DDE1
FE2F
QLG

6 &5s

CDZx9
F7AG
B7CS
A4RS
CDF7
2201
CP3A
A4ED
F7A5
ZABF
Zges
A7C9
CoCS
2056
2803

1AFE

445D
F137
2A7F
DDET
ASKF 1
21 2
B8E5RS
DDES
CEAB
BSFE
Q478
QEGl
21Dé6
2106
2318
2020

£1DD
COTE
REEQ
FDES
J7C9
2007
FEGO
FDRES
A4CD
FiFao
FEO4
CD3ED
B&DD
B&TE
FA4FE
OS7E

» 18,

far Daten frei

E128
e T
2AA1L
Ch3é
ZEOO
CDF7
2002

cbh2c

OCFS
D&ERE
BEIA
44FD
21D6
ASIE
I7C9
44FD
SOAL B7C9.
1406 @OCD
x8F1 ZEQX
A430 Q473E
ESFD ESZE
B72a
IA2B
FEZA

JEOO
OO0
AZERS
E1DD
BRSE2
QaR37
JABL
E1DD
22488
487
3718
Q1F2
3)5)

FEZA
EDSH
BHE2G

J2A
7723
SD2e
£128
AZRS
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RER7
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4D7E
1A23

1847
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Paul Krcher Karpfenweg 6
2970 Emden, 29. April 1985

Genie/TRS-80 User Clubd
c/o Peter SpieB
Trugenhofenerstr. 27

8859 Rennertshofen 1

Betr: BASICODE

Im Info wurde bereits kurz auf BASICODE Bingegangen. Ich hatte mir

bereits im Herbst letzten Jahres aus den Niederlanden das Programm -
BASICODE 2 von NOS zuschicken lassen. Ebenso die benotigte Interface-
Platine. Die Besorgung der Bauteile hat lange Zeit in Anppruch genommen.

Zwischendurch hatte ich versucht die BASICODE-Routinen von Kasette zu
laden (was auch ohne Interface geht, da das Interface nur fiir die Programme
notwendig ist). Dieses gelang liberhaupt nicht. Ich habe bei NOS reklamiert
und eine neue Kasette erhalten. Von dieser konnte ich nach mehreren
Versuchen (Pegeleinstellung ist Huferst schwierig) dann die Programme

zum laden und speicliern von BASICODE Programmen einlesen und auf Diskette
abspeichern. Bei ersten Test die Programme zu benutzen, wohlwissend das
ohne Interface dieses nicht richtig gehen kann, stellte ich dann fest,

das sowohl die GET als auch die PUT Routine zwar ein Relais im Genie I
schalten, den Rekorder jedoch nicht freigeben. Ich nahm zundéchst an,

daBh hierfiir das Interface mit verantwortlich sein wird. Doch weit gefehlt!!!

Nachdem ich nun ¢ndlich die Platine bestiickt habe und freudig an einen

Test heranging, muBSte ich feststellen, dad sich nichts gedindert hat.

Fos muB also wohl ein Fehler in der BASICODE Routine sein. Diesea gu finden
erscheint unmoglich, da das Programm nicht listbar ist (wahrscheinlich
kompiliert). Das Menue zur Vorbereitung des Programms fragt zwar exakt —
nach den unterschiedlichen Geraten (TRS 80 ..., Genie mit Rekorder 1,

Genie mit Rekorder 2...), aber trotzdem wird wohl nicht richtig vorbe-
reitet, Bevor ich nun mit NOS auf Fehlersuche gehe (mit denen kann man

nur auf holl%ndisch (was ich nicht beherrsche) oder auf englisch verkehren
(dieses werde ich wohl machen miissen, wenn keine andere Losung moglich ist),
bitte ich um Clubhilfe. Hat der Club (oder ein Clubmitglied) die fiir das
Genie I funktionierenden GET und PUT  Programme (evtl, auch das DISPLAY
Programm) und kann sie mir zur Verfiigung stellen (wenn auf Bisk dann bitte
mit PD  Daten)???

Auf der Kasette aus den Niederlanden befinden sich mehrere Beispiel-
Programme. Was sie bewerkstelligen weif ich z.2t. nicht, hoffe jedoch
(mit Hilfe des Clubs durch funktionierende GET + PUT Programme) es

bald zu erfahren. Ich werde dann im Info dariiber berichten. Auflerdem
kann ich von APPLE-Freunden auch dann noch einiges in BASICODE bekommen.
Mal sehen ob darunter auch was brauchbares ist. NOS (Hilversum-Radio)
sendet auch regelméBig BASICODE-Programme iiber Rundfunk aus. Hier werde
jch dann zukiinftig auch mal aufzeichnen und dariiber berichten.

¥ 6/95In der Hoffnung auf Clubhilfe verbleibe ich
mit freundlichem Gruf

PS: Wenn keine Hilfe moglich,
g bitte Info, damit ich mit
NOS auf Kriegsfuf gehel!!



Pl e dlomea L B e d B -+ o di e HRG B

Mit meinem Beitrag "Die HRG 1b und BASIC netto" wollte ich zeigen,
daf3 die karte +iir hochaufldsende Graphik letztenendes auch nur mit Wasser
kacht und ohne teure Zusatzsoftware programmiert werden kann. Klar, daB
ein reiner BASIC-Treiber sehr langsam arbeitet. Deshalb folgt nun hier
eine Lasung in Maschinensprache. Sie ist nur 130 Bytes lang, daher findet
sich fir sie immer ein ruhiges Flatzchen. Die Ladeadresse FOOO (5. Li-
sting) ist nur ein Vorschlag.

Auch dieser Treiber kennt nur die Befehle SET, RESET und FOINT. Zur
Unterscheidung von der Genie~Fixelgraphik folgt nach diesen Befehlswor-
tern fir die HRG noch ein Pupkt. Daraus ergibt sich das erste Problem:
Bei der Bearbeitung der normalen Graphikbefehle wird zuerst R8T 08 ange-
sprungen, um auf eine sofart folgende offene klammer zu prifen. Fehlt
gie, wird ein Syntaxfehler ausqgegeben. Deshalb ist hier die R8T-08~Rou-~
tine auf das Seament check verbogen. Es wird zunidchst gepriift, ob sie von
einem der Graphikbefehle aufgerufen wurde. Ist das nicht der Fall, geht
es an der alten Stelle 1C96 normal weiter. Andernfalls folgt ein Test auf
die offene Klammer. Steht sie da, ist die normale Graphik gemeint. Dann
Fortsetzung in der alten Routine. Sonst missen jetzt ein Funkt und dann
erst die Klammer folgen.

Nun steht fest. daB ein HRG-Befehl gemeint ist., Die eingegebenen
Foardinaten werden auf zulissige Werte untersucht, dazwischen mufl wie
gewohnt ein komma stehen. Sonst werden die entsprechenden Fehlermeldungen
ausgegeben. Nachdem der Befehl vollstdndig analysiert ist, wird der Be-
tehlszeiger auf den BASIC-Text in den Fuffer cmdbuf gerettet. Ein PUSH
auf den Stack ware =zu kompliziert geworden. weil der bereits beim Ein-
sprung Daten enthalt (s, u.).

Und jetz2t passiert die Hauptsache: Die Argumente X und Y in der Ma-
trix  I84%192 sind sehr benutzerfreundlich, aber die physikalische Lage
eines Bytes im HRG-Speicher hat damit’ leider nicht die Bohne zu tun. Es
wird deshalb mit einem ziemlich verworren anmutenden Algorithmus zunachst
die HRG-Adresse errechnet. Es fallt damit auch so ganz nebenbei das zu-
treffende Bit (der angesteuerte Funkt) im HRG-Byte ab. Dies michte ich
jetzt nicht mehr erklérens s. dazu meinen BASIC-Eeitrag.

Wenn die Adresse feststeht, wird zunidchst der BASIC-Befehlszelger
restauriert. Dann muf3 geklart werden, welcher der drei Befehle (berhaupt
zu bearbeiten ist. In der ROM-Routine fir die Finelgraphik wird zur Un-
terscheidung zundchst je nach Befehl der Akku mit einem Flag geladen: Q0
fir FOINT, 80 fiir SET und O1 fiir RESET. Bevor fiir alle drei Befehle ge-
meinsam die Frifung auf die offene Klammer erfolgt (s. 0.), wird der Akku
auf den Stack gePUSHt. Von dort holt ihn unsere Routine nun. Jetst wird
;e nach Befehl in die entsprechende Endrunde verzweigt:

In SET (Label set im Listing) wird der alte Wert, der zuvor vom Fort
04 gelesen wurde, mit dem neu errechneten BRit oderiert. In RESET (ohne
Label) wird exklusiv oderiert. Gab es einen Funkt dort, wird er rickge-
setzt, gab es keinen, bleibt das Bit auf Q. In FOINT (Label point) wird
lediglich das alte HRG-Byte in den Akku geladen. Den Rest macht das Mi-~
crosoft-ROM im alten POINT-Treiber.

Natirlich interessierte es mich, wie mein Treiber im Vergleich zu
BASGR/CMD (Treiber von RB-electronic) abschneidet. Der scheint einem
schnelleren Algorithmus zu folgen, denn er arbeitet etwa um ein Zehntel
firer, Vielleicht ist daran auch die Tatsache schuld, dafl ich, um Flatz
zu sparen, in die RST-0B-Routine eingreife, weshalb jedesmal ein kompli-
zierter Check erforderlich ist. Dafir aber bleibt das Ubrige BASIC ins-
gesamt schneller, weil nicht bei ausnahmslos jedem Eefehl auf das voran-
gestellte Doppelkreusz getestet werden mufl.

Komplizierte Graphiken, fir die man die leistungsstarken LINE-Re-
fehle usw. ginstig nutzen kann, soll man gerne weiterhin mit BASGR, HRG-
FACK oder GRAPE erstellen. Wo aber die drei alten Graphikbefshle ausrei-
chen, kann man mit meinem Treiber eine Menge Flatz und Laufzeit sparen.

Arnul f Sopp 9 K/J’S_



4001
4001

FOOO
FOO0O
FOOL
FOO02
FOOS
FOO0&
FOO7
FOo08
FOOR
FooC
FOOD
FOOF
FOL10
FO13
Fo13
FOl&
FOl16
FOo17
FOi8
FOlE
Foi1C
FOLF
FO20
FO21
FO24
FO25
FO24
FO27
FO2A
Fo2B
FO2E
FO2F
FOZO
FQ3I2
FOZS
FO3&6
FO37
Foze
FOZL
FOZD
FO3IE
FO3F
FO40
F042
FQ4s
FO46
FOAB
FO4E
FOAC
FO4D
FOQAE
FOS1
FOS4
FOSS
FOS&
FOS7
/’0 6/«7) FOSB

OGF O

ES

DS
113C01
DF

D1

EZ
C2961C
F1

7E
FE28

22
CAZDO]
2B

CF

2E

CF

28
CD461E
ES
217F01
DF

E1l
DAAALE
DS

CF

2C
CD4&LE
ES
21BF00
DF’

El
Z8EE
2282F0
ER

E3
IEQ&
CD7944
D1

Fa

ES

EE
JEOC
CD7944
FS
3E40
CD7&44
44

4D

F1
210004
CD7444
Q9

Ct

09

70

DIQ2

0001

00002
QQO0OZ
00004
Q0005
00006
QQ0O07
00008
Q0009
00010
00011

Q0012
Q0013
00014
00015
000146
00017
00018
00019
Q0020
00021

Q0022
00023
00024
00025
Q00246
00027
Q0028
00029
QO0Z0
00031
Q0032
QOO
Q0024
00025
000346
00037
00038
00039
QOO0
00041

Q0042
000473
00044
00045
Q0084
Q0047
00048
00049
Q0030
00051

Q0032
00053
Q0054
00085
Q0054
0007
000S8
00089
Q040
00061

Q0042
00062
Q044
000&S
QQ0ks

FPOINT, SET und RESET (im folgenden FSR abgekiirzt) fir

tauf eigene Rout. biegen

ibeliebige Adresse
tHL <- RET-Adresse

tRET-Adresse fiir FSR

sRegister restaurieren
$HL und Stack restaur.
s1falls anderer (aller
:Stack korr. wegen RST 08
snachstes Zeichen

ssonst Klotzchen—FSKR
sBefehlszeiger korrig.
7.7 fir HRG-FSR?
isonst Syntaxfehler
prifen
ssonst Syntaxfehler

iBefehlszeiger retten
tMaximalwert fir X
tVergleich mit Eingabe
iBefehlzzeiger restaur.
sFunktionsf., falls mehr
1Abszisse retten

prifen

1sonst Syntaxfehler

i1Befehlszeiger retten
sMaimalwert fir Y
sVergleich mit Eingabe
sbBefehlszeiger restaur.
falls hdher
tBetehlszeiger retten
jsur VYereinf. d. Folgend.
Y-Koordinate
iwegen & Dots/Byte

X-Kogordinate

tHL <- Y-Koordinate
swegen 12 Dotzeil.,/Stelle
164 Stellen/Zeile

sHL nach BC retten

sobigen Rest holen

sEndsumme = HRG-Adresse

! die HRG 1b. Zur Unterscheidung zu PSR der Genie-Klotz-
{ Chengraphik lautet die HRG-Syntax *PSR.?
¢ (C)Y 1987 by The HACKTORY
ORG 4001h s RST-08-Vektor
DW check
ORG QF Q00K
check EX (SF) ,HL
FUSH DE swird verandert
: LD DE,013ch
RST 18h jist es diese?
POF DE
EX (SF) , HL
JF NZ,1c9éh
FOF AF
LD A, (HL)
CP > 1Klotzchen-FSR?
INC HL sniachste Stelle
JF Z,01Zdh
DEC HL
RST 08h
DE L
RST Ogh sauf
DE e
CALL 1ed4sh :DE - Abszisse
FUSH HL
LD HL,017+¢h
RST 18h
tcterr FPOF HL
JF .. Celedah
PUSH . DE
RST 08h sauf °,°
DB 3 . b
CALL ledéh sDE <- QOrdinate
PUSH HL
LD HL,00bfh
RST 18h
FOF ~HL
JR C,fcterr sFehler,
LD {(cmdbuf) JHL
EX DE, HL
EX (SF) (HL $X= <=3
LD A, 0&h
CALL 447%9h sHL/A=HL Rest A
FOF DE tOrdinate holen
FUSH AF tBit-Nr. retten
FUSH HL sdto.
EX DE,HL
LD A, Och
CALL 447%h iHL/A=HL Rest A
FUSH AF . tRest rettan
LD A,40h
CALL 447560 1 AkHL=AHL
LD ByH
LD c.L
FOF AF
LD HL., 0400h sFaktgr 1kB
CALL 4476h $ AXHL=AKL
ADD HL, BC s Zwischensumme
FOF BC s X-koordinate
ADD HL,BC
LD a.L s LER
auT (O2h) A

jauf HRG ausgeben



FosaA 7C 00067 LD AH tMSE

FOIB D30I QO0&8 ouT (QZh) A idto.

FOSD Ci 00069 FOF BC 1B <- Bit~Nr,

FOSE 04 00070 INC B tB <~ min. 1

FOSF 3IER0 00071 LD A, 80h s$Anfangswert fiur A

FO&1 07 Q0072 loop RLCA fortgesetzt AX2

FO&2 10FD 000732 DJINZ loop sbis richtiges Eit in A

FOL4 E4IF 00074 AND Ifh jnur die ersten & Bits

FO6E 4F 00073 LD C.A $Akku retten

FO&47 DEBROA Q00746 IN A, (04h) $1 Inh. HRG-Speicherstella

Fo&9 47 00077 LD B.A tAkku retten

FO6A 2A8B2FO0 00078 LD HL, (cmdbuf) tbefehlszeiger restaur.

FO&D F1 00079 POF AF tFSR-Flag holen

FOE b7 00080 " OR A jist es O (FOINT)?

FO&F 2807 00081 JR 2,point 1falls ja

FO71 07 0082 RLCA sist es B0 (SET)?

Fo72 78 00083 LD AE talter Wert im HRG-Byte

FO72 2807 00084 JR C,set 1falls ja

FO75 A% 0008 XOF: c tBit ricksetzen (RESET)

FO76 180% Q0084 JR out tzur Ausgabe und Rickkehr

FO76 78 00087 point LD AR taltes HRG-Byte

FQ79 392014 Q0088 JF 0192h jalter FOINT-Treiber

FO7C B3 00089 set OFr C sBit setzen

FO7D DIOS Q0070 out ouT (03h),A jauf HRG ausgeben

FO7F (C328CO1 00091 JF 018ch terledigt

Fog82 0000 00092 cmdbuf DW QO0Oh iFPuffer fir Befehlsreiger
00093

Q000 Q0024 END

00000 Fehler

10 CMD"1o0ad hrg”:CLS:CMD“CLS,G":OUTI;ESSZ:DEFINTA-Z’

HRG-Treiber laden, HRG-Speicher lischen, HRG einechalten usw.
40 FORX=0TOI8I%:SET. (X, 9S5%) tNEXT:FORX=0TO282%: SET. (X, SIN(X/4&1%) 95, 5+95.5) s NEXT?
Achse und Sinuskurve ziehen

o A1 615
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Dig Sprache der compulargestitzian Unterwsisung.

FLLOT warde von Dr. John Starbweather Mitte der 70er Jahre
geschatfen. Diesz Programmiersprache ist als =in ideales
Mittel zumn Einsat: dee Computers als Lerngerdt gedacht.

Ee gibt nur werige Befehle 1n FILOT, aber sie sind legistungs-—
faéhig genug, wn interaktive Lernprogramme o erzeugen, die
filr den Lernenden effebktiv wund leicht zuw schraiben sind.

Weiter mit <New Linel? -

FILOT ist textorientiert und weniger manathematisch ausgerichtet,

daher kann fast jedes Wissensgebiet in Dialogform dargeboten

werden. Die Bafehle sind so leicht wund schnell zu lernen, aal

diejenigen, die sich nicht mit hiéheren Frogrammiersnrachen aus—

kennen, szchnell die Einzelheitsn der Frogrammierung 2rlernen,

um sich dann auwf die Lernziele konzentrieren zu konnen, die

grralcht werden s0l1len, : f(.'c;-

Dieses Frogramm stellt Thnen FILDT am praktischen Beispiel vor. }(Q;{@v

Weiter mit <New Line>?
Frogramme in FILOT haben nur 9 besonders Refehla:

it

= TYFE (SOHREIBREN) @& = ASE (FRABEN) M MATCH (VERGLEICHEN)

I H

= JUMF (SPRUNG) £ = END (EMNDE) Y YES (JA)
NO  (NEIN) C = CLEAR SCREEN (BILDSBCHIRM LOESCHEN) , -

EZ2 4
i

WIDE LETTERS (GEEFERRTE SCHRIFT)

Weiter mit “New Linex?
FILOT-Programme - dissen Interpratisrer brauchen Zeirlern-
nummern,. Jede Frogramnmzeile kanm beliebig numerisrt werden.
Mit dem AUTC-Befehl des TRE-80 kann man automatisch Zsilen-
nummern erzeugen; diese beginnen bel 12 ung werden sewells
um 19 erndht.

!

Das, PILOT~Programm falgt dann diessen Zeillennummern ~—-— zuerst
die Befehle der Zeile 10, dann die der Zeile 20, Zeile 30 usw.
Wenn Sie mdchten, dal das Programm einen Teil iberaspringt oose
zuridckepringt, dann gibt es einen Sprungbefenhl ruw gewinscnten
Zeilennummer. )

Weiter mit <Mew Line>?

Frogrammanwelsungen in FILOT haben im wesentlichen alle
denselben Aufbau. Zeilennummer, Befehlsbuchstebe, ein An-
filhrungsz=zichen, und die Anwelsungen ader Informatioren, die : -
dargectellt werdern sollen.

Dieses kleine Programm aus einer Zeile wirde den Text "DIER IST
IST DIE FROGRAMMIERSPRACHE PILOT® schreiben:

10 T"DIES IST DIE FROGRAMMIERSFRACHE FILOT

Damit haben wir das T fir Text dargestellt. Jeddr Text nach
dem Anfihrungszaichen wird auf dem BRildschirm genauso darge-
=tellt.

Weiter mit <Mew lLline:?

Dabei darf kéing Legertaste zwischen dem T und dem Anfilhrungs-—
zeichen sein. Auch dard das Anfihrungszeichen nicht im Text
sein. Es darf nur sinmal vorkommen: am Anfang des Textas.

Man kFamn sich acer “tiermit’® behel fen.

Mit <Mew Line’ waitzr?

Die Befehle C und W sind Text-Hommandos mit besonderen Eigen-—
schaften.

Das C-—Kommando lidscht den Bildschirm und beginnt mit dem Text
1n der Ecke oben links. Beigpiel:

A2 /5. 10 CYLOSCHEN UMD DEEN LINKS BEGIMNEN
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Das W-Kommanoo Hann dasgleiche, aber cer Rildschirm schaltet

auf Ereitschrift mit 72 IZeichen pro Zeile um. Reispiel:
10 WULOSCHEN, BREITSCHRIT UND TEXT OBEN LINKS

Welter mit “Mew Linas>?
Dag ist Breitschrift. ‘

Weiter mit <Naw Laines? .

Mit dam Befahl A karmn 2ine Frage gestsllt werden, die der
Computer selbstindig mit einem Frageszelichen abschliefit. Dann
wartet =r auf 2ine Zingabe. EEi%piEl:

10 A"THRE EINGARE

Higrmit wird die Frage mit Fragezeichen geschrieben ung der
Computer wartet auwf die Eingabe, die mit <New Line> ab-
geechlosssen wird.

Weiter mit “New Ling:?
Was geschieht nun mit der Antwort?

Sie wird an einer bestimmten Speicherstelle abhgelegt und ver-
ble bt dort, his eine newe Antwort gespeichert werden muil.

N\
Die eingegebene Antwort kann man mit dem "at’—-Zeichen oberhsalb
der <New Lingi-Tastz wieder ausdrucken lassen.

Bitte driicken Bie jetzt die at-Taste und dann <New Ling:r, ==>7

Das war nicht die richtige Taste.

Bitte dricken Sie jetzt die at~-Taste wnd dann <New Lime>». —=3>7 &
N

Das, Programm kann j=2de Antwort mit der at~Taste im Frogramm auz-drucken
Wenn das at-Zeichen in einem Text-BEefehl auf-

taucht, dann wird aoie letzte Antwort susgedruckt und nicht das
at-Zeichen., Belispiel:

10 A"IHRE EINGAEE
20 TYDIE EINGABE & IST RICHTIG!

8i~ missen bel dem at-leichen besondere vorsichtig sein, denn
den_ Computer erizennt at und <Shiftr+at als verschiederm: Jeichen.
Jede Eingabe als Artwort auwf die Zeils 10 wird in der Zeile 20
pei agem at-Zelchern ausgedruackt.

Mit «“New Liner weiter?
Wig wird nun die Antwort vom Computer verwertet? Mit dem

¢ » . P

M-kommando stellt der Computer fest, ob die Antwort richtig oderfalsch war.

Nach der Eingabe ainer Frage mit dem A-HKommando kann dberprift
werden, ob die Antwort mit einer Antwort einer Liste von még—
lichen Antworten idbereinstimmt. ' .

Weiter mit <New Line>?
Beispiel:

" 10 A"IHMRE EINGARE
20 M JA/SICHEFR/NATURL ICH/DOCH :

In diesem ginfachen Frogramm wartet der Computer auf diz Art-

wort, dann vergleicht er diese mit der Liste der gultigen &nt-

worten. Die richtigen Antwortan werden im Frogranm durch / ge- 13
rennzelchnat.

6/8s~



DCRragstrich getrennt weraer.
Waz geschieht nun, wenn die Antwort stimmt?

Weiter mit <New Line>?

Werin die Antwort mit azirmem Elemant der Antwortliste dberein-
stimmt., dann wird eine Merbkvariable auvf ’ja’' gesetzt. Wern die
Antwort mit keinem Element der Antwortliste ibereinstimmt, dann
wird die Merkvariable auf "nein’ gesetzt,.

Der Wert der Merkvarianlen blezibt erhalten, bis di€ niachste
Antwort verglichen werden mufd.

Weiter mit <New Lins>»?
Nun zu den bsiden nsuen BRafzhlen — Y und N, zie stahen fir ja
und: nein.

Wenn der Buchstabe Y am Anfang einer FILAT-Frogrammzeils awnf-
tauwcht, lautet der Befehl: wenn die Merkvariable auf " ja" stenrt,dann soll der- Be
fehl in cieser Zeils ausgefihrt werden. '

Wenn sie Merkvarilable auf "nmnein” steht, soll der Betehl der
nachsten Zelle auszgafibhrt wergsn.

Welter mit <New Line>?

Analog bedeuwtet N, dail der Befehl rmur ausgefihrd wird. wenn
die Mertvariable auf "nein’ stebt, sonst mul der Befehl der
nachstern Z=zilz ausgafihrt wverden.

Beispiel:

10 A"IHFE EINGARE

ZO MUTEXAS

IO OYTUETIMMT! e

40 NTUNEIN, DAS IS8T FALSCH!
Wirg als Antwort zur Frage in der Zeile 10O "TEXAS® eingegeben,
dann gibt der Computer die Information in der Zeile 20, stimmt
die!Antwort nicht, dann wird die Information in der Zeils 310
ausgegeben.

Jeder Befehl kann mit VY oder N kombiniert werden. Je nach Irhalidar Markvariaplsz
rn owird die nacnete Frogrammzeile ausgefithrt oderganz dbersprangan.

Weiter mit <New Line:? )
Schlieflich noch der Befehl J - 2 ist zin Sprungbefenl.

Beizpiel:
10 JvZ0
=0

Hiesr soll der Computer zur Zeile 20 springen und dort die
weliterer Befehle abarbeiten.

Weiter mit <New Line>? ‘
Die Anwelisung: .

50 YJI"R0

bewirkt, daf . nur nach %0 gesprungen werdern darf, wenn die Meri-
variable auf 7 587 steht.

Weiter mit «MNew Line:?
Hier nooh ei1n paar Hinwelse:

Alle Befehle zum Editieren von Texten konnen beim Schraiben von
FILOT-Pragrammen benutzt werden. Dazu gehidren: LIST, AUTO, EDIT,NEW wund DELETE.
Mehr steht im Handbuch zu Level II.
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FILOT-Frogramm werden mit odem Befehl *NAME™ gestartet. Diezer
Befaehl wird normalerwsise nicht von dem BASIC-Tnterpreter be-

nutzt, EASIC stent weirterhin mit dem Befehl "RUNY zur Verfigung.Mshr steht (m Ha

robusn zw Lavel IT.

Nach der Eingabe von <Mew Linsl folgt ein Beirspiel., -7
Hier izt eine Musteraufgabe m:t dem FILOT-Interpreter.
Wie heillen Siz, ditta? Heinz-Gerd :
Gt Heinr-Gerd, hier ist Ihre Aufgabe:

Mit welcher Zeitschrift kanrm man Computervechnilk lernen:

i

Heim und Garten
Feychologie Heute
Northern Bytes

#

i B e

Bitte dberlegen Sie sorgfiltig, Heinz-Gerd,
And wihlen Sie die richtige Antwort? 1
Nur dann, wenn Sie Ihran Computer als Blumentopt miBbrauchen.

Mit welcher Zeitschrift kann man Computertechnilk lernen:
H=z.m und Gartan

Feychologie Heute
Novrthern Bytes

RSN
non

Bitte Odberlegen S.e sorgfaltig,
und wéhlen Bie diz richtiges Antwort? 2
Hat aer Computer Sie in den Wahnsinn getrieben?

RN

Mit welcher Zeitschrifit rann man Computértechnilk lsrren: -
!
! 1 = Heim und Barten
2 = Psychologie Heute
2 o= Morthern Bytes

Bitte Uberlegen Sie sorgfiltig . .
und wéhlen Sie die richtige Antwort? 4
Sie schummeln!!!

- ‘
Mit welcher IZgitschrift kann man Computertechnik lernesny

i

Heim wund Garten
Fsychologie Heute
Northaern Bytes

4 B =

i

Bitte idberlegen Sie sorgfiltig

uwnad wdhlern Sie die richtige Antwort? 3

Sie haber villig Recht. Alles Gute und viel Spald mit FILOT.
READY )

AS 6/



Es ist soweit:

Ein Computerprogramm, das
selbsttiitig Prosa verfaf3t,
hat sein erstes Buch
veroffentlicht

stehende Kurzgeschichte. Fillt Thnen etwas

auf? Nein, ein besonders gelungenes Stiick
Prosa ist dies sicher nicht, kein lfandke. Boll oder
Beckett, kein Musil und Mann, auch kein bekann-
ter Krimi- oder New-Wave-Autor, der sein Kiir-
zel vergessen hat. Einfach cine etwas wirre Ge-
schichte, die von einem Essen bei Freunden han-
delt. Der Plot verschwimmt irgendwo im Unwig-
baren, und der Sinn scheint in der Tiefe verbor-
gen, dort, wo wir Normalleser auch sonst nur sel-
ten hingelangen. Aber wozu drucken wir eine
mittelmaflige Kurzgeschichte, noch dazu von ei-
nem unbekannten Autor? Gehdrt so etwas niche,
wenn iiberhaupt, in kleine Literaturzeitungen?

Kliren wir zunichst iiber den Autor auf. Sein
Name ist Racter. Nie gehort? Kein Wunder. Rac-
ter — Vor- gleich Zuname - ist ein Computerpro-
gramm, geschrieben (dies fiir Computerbewander-
te) in compiliertem BASIC fiir einen Z80-Mikro-
prozessor und einen Arbeitsspeicher von nicht
mehr als 64 kRAM, also fiir ein sehr gewdhnli-
ches, iiberall im Handel! erhiltliches Gerat. Racter
wurde von William Chamberlain, einem New
Yorker Comﬂuterfreak, geschaffen und kursiert

bereits als Schwarzkopie im deutschen are-
Qntegngun . ter (eine urz ur ,Racon-
teur®,

Lescn Sie. Lesen Sie in aller Ruhe die neben-

ler) fabriziert selbsteitig. Kurzge--

schichten, Dialoge, Gedichte, Allegorien, weise
und skurrile Vierzeiler und, wenn es sein muf},
auch Limericks. Das hier abgedruckte Produke di-
gitaler Poesie ist cine Ubersetzung aus dem Ame-
nikanischen, ein Auszug aus dem ersten voll und
z (mit Ausnahme des Vorworts) von einem
glmputer geschricbenen Buch. Es heifl

The policeman’s beard is half constructed
(Der Bart des Polizisten ist halb konstruiert),

Computer prose and poetry by Racter, War-
ner Books, New York 1984.

Unser Auszug wurde .trivial iibersetzt® — mit
Hilfe eines clektronischen Worterbuches.

n’MSZus wnr Dieletv, 354y

’t) Mevket Mok unserem Rechiner (2&0) gelit eck bneruches

A6 6/85

Sanfte Ionen - von Racter, kein Mensch

Sie biigelte bedichtig ihren Biistenhalter,

und weit entfernt begann John, der blen-
dende John, ein Spottlied zu singen. Mathew
schmachtete nach einem Blick in Helenes Nache-
ewand, wihrend Wendy iiber ihre Triume nach-
ﬁa.chte tollgewordene Leoparden verschlangen
mondsiichtige Oboisten). Helene schreckte auf,
wihrend sie sich die Haare biirstete: Sie war ein
junges Midchen, woriiber John sehr gliicklich
war, aber fiir Oboisten, und dann auch noch
mondsiichtige Oboisten, hatte sie keinen Sinn; sie
begann einfach, ihre Haare zu kimmen, nachdem
sie sie durchgebiirstet hatte, und bereitete sich auf
das Abendessen vor, Sie éHelene, John, Wendy
und Mathew) wiiren jetzt fertig zum Abendessen,
und Helene war in Wirklichkeit schon miide.

Helcne biirstete geschwind ihr dichtes Haar.

Helene beobachtete John und iiberlegte: Ein
Abendessen mit ihm? Geschmacklos! Ein Abend-
essen wiirde eine Abhandlung fordern, und eine
Abhandlung oder ein Mirchen war das, worauf
John sorgsam aus war, Hatte er dabei etwas im
Sinn? Wein, Butter, Bohnen? Nein! Elektronen!
John war schlicht und einfach ¢in Quantenlogiker;
seine endlosen Triume waren fesselnd und interes-
sant; Mathew, Helene und Wendy unterstiitzten
ihn unter allen Umstinden bei seinen wiitenden
Versuchen, sich selbst zu verbreitern. Jetzt juck-
ten Legionen von Triumen und stielen an Wen-
dys Bewufltsein. John fliisterte: ,Nur eine Minu-
tel Helene ist ein junges Midchen, ich bin ein
%‘uanu:nlogikcr; konnen junge Midchen etwas
iiber Galaxien wissen oder gar iiber Sterne oder
eine Vielzahl galaktischer Systeme? Das Univer-
sum ist entmutigend, klein, gargantuanisch; kon-
nen iunsc Midchen Elektronen erkennen? Ich be-
merke, dafl jeder von euch denke, ich sei verriicke,
aber Elektronen und Neutronen und eine Vielzahl
von Mesonen sind in euch allen.*

Ans,



Zw Fauwul Erdhers Asgembler—-L_iste_

S0 soll es seint Der Paul macht einen Assembler-Kurs mit, findet ihn
unter diesem oder jenem Aspekt bescheiden unad hilft sich kurzerhand
selhst, indem er gich - und schliefilich im Info 4/8% auch uns - die kom=-
pakteste Befehlsliste zusammenstellt, die mir je untergekommen ist. Faul,
solltest Du  jemals Libeck heimsuchen, gebe ich Dir firchterlich einen
aus'

Da Faul 1in der (berschrift aufler Rodnay Zaks auch mich als Mithel-
fenden erwdhnt, obwohl ich,nur ein paar Anmerkungen zu einer Rohversion
der viste loslieR, mochte ich nun einige geringfiigige Unstimmigkeiten in
der Liste geradebiegen. Als Neuling auf dem Gebiet michte Faul diese
letzten Korrekturen vorsichtshalber mir iberlassen. Also los:

Die Register, die er mit "I." bezeichnet, sind IX und IY. Da sie
beide vollkommen gleich behandelt werden, ist diese Abkirzung villig in
Ordnung, soll hier lediglich dem Unkundigen erklart werden. Unter dem
ersten Auftreten von "I." (8. 22) stehen ein paar Befehle, bei denen die
Registerpaare BC und DE Zeiger auf eine Speicherstelle sind, aus denen
bzw. in die der Akku geladen wird, also nicht das, was ziemlich oben als
letzte Uberschrift steht., 4&hnliches gilt fir die SP-Ladebefehle. Bei den
Befehlen RLD und RRD sollte man fir die Unsicheren unter uns noch hinzu-~
figen, daf es sich jeweils um vier Bits handelt (ein Nibble). Der 780 hat
zwel Interrupt-Flipflops, IFFG und IFF1. Was Paul auf S. 25 unten be-
schreibt, ist IFFO. IFFl dient u. a. dazu, den Zustand von IFFO (nach DI
aoder EI) zwischenzuspeichern, damit der alte Zustand nach einem NMI (der
gin DI ausfihrt) wiederhergestellt werden kann.

Die Anmerkungen des letzten Absatzes betreffen nur die dulere Auf-
machung der Liste, sachlich ist sie da durchaus perfekt. Das einzige in
der Liste, was sachlich zumindest Unklar ist, steht auf 8. 2&: Ein RST
ist ein Unterprogrammaufruf wie ein CALL. Also hatte Faul statt einfach
"Sprung”" lieber "wie GOSUR" schreiben sollen, was er {ir CALL tat. Bei
einem ReSTart wird néamlich der FC auf den Stack gelegt, damit sich das
Frogramm nach Ausfilhrung der Routine "erimnert”, wo es anschlieBend wei-
tergeht. Das RET, das in der FRegel am Ende eines solchen Unterprogramms
steht,. kommt namlich genau wie bei CALL einem FOF FC gleich.

Die Fseudo-Opcodes, die am Ende von Pauls Liste stehen, sind eine
Auswahl, die z. B. bel EDTASM+ vorkeommt. Nur das Assenbler-Frogramm,
nicht aber der 280 kann etwas damit anfangen. Vielleicht ist dies nicht
allen Lesern klargeworden. Es gibt eine ganze Reihe von Assemblern, und
etliche verwenden andere Pseudo-Ops. Hier mul der Programmierer sich je~
weils an sein Manual halten,

Insgesamt gehbért diese Liste zum Pesten, was das Info des Bremer-
hausener Clubs enthdlt. 0Ob noch mehr "Anfanger” mit der Vorstellung
eigener Froduktionen den Mut finden, zu zeigen, dafl sie es eigentlich gar
nicht mehr sind? i

Arnulf Sopp
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5130 Gelilenkirchen 6

AP L8O

APL8O-Operatoren in alpa-Reihenfolge a.d. Tastatur ("." fir SHIFT)

@P /a«\/ Bedenbrng 7 Relipiel

P

.B |D
.C |-
.E |D

® .
H oM

H
I M
.1 |
.J |u
J |D
K M
K |D
o I oM
.L |D
M-
M
.0 (D
QM

NalRD, mlit "nicht beide" verknupfen 0, wenn a und b = 1

(Boolesche Fktn.) " AD
Entschlilsseln von dusl zu dez. |2 2 2 2,B1 101 13
Kommentar «C;Programmnime
!
%
Zugehtrigkeit priifen 2 3,B1 2 g1
|
Aufrunden 2. nachst, ganz. Zahl 0H2.3 3 -
Maximalwert aufsuchen 2 4 -3.H1 6 9 4 9
L
Indexgenerator .IA 123 4
erstes Aftreten anzeigen ’T’.I’hort’ é
N S" I ’N‘V‘{
Absolutbetrug bilden «JP.CLEARS 58 3
Restfunktion (modulo)
natiirlicher Logarithmus %
'kleiner oder gleich’® priifen 3.K4 1l
Abrunden auf die ndchgt kleinere
ganze Zahl , , «L3.8 e
Minimalwert aufsuchem -4 3,16 5 -4 5
1

alpha-numer. Anforderung (Eiﬁgabe ohne Hochkomma)
NOT-Priifung (Boolsmche Fktn.) 1, wenn VWert = ¢
l g, wern Wert = 1
Kreisfkten. (sin,cos,tan,,..) ' ¢.0x Y1 -x2
| .  1.0x Sinsx;
Pi=3.14159 . 2.0x G0S(x

4.0x x2+l

"

‘*‘> mon.. o2l- (ﬁt’ad’/(fflﬂ/

A8 6185
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5130 Geilenkirchen 6

APUL 8o

et

APL 8o-Cperatoren (Forts.)
Teulr /D Bacltw ku:ﬂ

Y

.P | D |} Strukturieren (Vektor, Matrix bilden)

@&’I}J«L’L

6 8
2 2,r6 8 2 9 ergibt folgende Matrix: 2 9

o Q - numexrische Anfarderung, d.h. Hochkomma filr CHARACTER

+R M umkehren

.R | D | Rotation (parallel spiegeln)

oS - %System
}
.T | D | Verschliisseln, Darstellung von b im Zahlensystem von a
2 2 2 2.,T13% ergibt: 1 1 g 1
&V | D ! oder-Verkniipfung g, wern a und b gleich @ sind,
1l sonst
oW D Expandieren bzw. erweitern
X M Signum-~ bzw. Vorzelchenfktn.
X D Multiplizieren ,
.Y | D | NOR vzw. "weder-noch"-Verkniipfung;lyenn 8 u. b =7,
sons
b oz D "groBer oder gleich"-Verknipfg.

Yerwendung der Sonderzeichen:

(e

A9 6/Ps
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Hartmut Offermann
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VERWENDUNG DER SOMDERZEICHEW IM APL &3

T s gt S T U S O It T D il MDA U TS BUn WS SN M S o Shape Hast SOV e} DA BN CHeeg MY TS S WD St Sree e A B

TASTE I M/D/=- I BELELITUNG I BEISFIEL: ERGEENIS
! I M I FREULTAT (FACTORIALY I !4 142 *4"d4
! I o I BINUHIHLFDEFF CKOME. > 1318 "o(b)
T | D I*RUCSEF’E PRODUKT I = = )
# I - I = CHRS EZW. ASC I $# 23 31 # HBL'
% I 1Y) I UNGLEICH~-ABFRRGE (0-1)] 2%3;4%4 :1,0
A I M I KEHRWERT (RECIFRCCRL)> I %4 t .29
% I D I DIVISION I 3%4 L
& 1 V) I AMD (LOG. BOOLE-QOF. ) I
! I - I STRING-AUSGAEE I ‘AUSGREBE’
1 D I IMDEXRING 2 Auhelr ionion o I70 7oy’ T2T 21231
* I " 1 EXPOHENTIALFKTH, I %1 2.71828(=e
b 4 I D I POTEHZIEREN I 242 o
= 1 ] I GLEICHHEIT I 3=4.,%=¢ :+ @ 1
CLEARR I ¥ I SUBTRAKTION I 4CLEARS =1
BREAK I - I DEF-,EDIT-MODUSABERUCHI - - .
: I - I MARKE SETZEM (LREEL, I MARKE: -+ 7
gear I M I VORZEICHEN UMKEHREM I - =5 : 5
& 1 ) I LOGARITHMUS ZUR BRSIS I 2 &0 ¢l
j I - I AMEINAMDERHAMGEN I - o
+ 1 M 1 VORZEICHEM BEIBEHALT. I + & A
+ I D 1 ADDIEREH I 3+3 S
’ I M I AUFREIHEN C(RAVEL) 1 4.3 : 4 3
P 1 0] I KETTEN (CATEMATE > laectmper oy, 4% 102 4
. I D I INNERES FRODUKT I+4P,x baw’ +/4- 72 XF €
< I 0 1 KLETNER-ABFRAGE I 342 5}
pJ I () I GR&SSER-ABFRAGE I 3>2 i
T 1 M 1 ZUFALLSZAHLEMN BIS... I 7 (z.B.2» 3
? I D I STICHPROEBE <DERL > I €745 LOTTOZRHLEN
/ I i I RECUKTIOH I +~ CJERSUMME '
7/ I D I KOMFRESSION. RUSUAML, I Blul/?QSd 5 &
SHIFT~HOCHPFEIL D I EMTHEHMEM ¢ THKE » 1t LTRSS $3
SHIFT~-HOCHRFEIL M I AUFWARTS SORTIEREM 1 e s T e T W
SHIFT-ABWARTS M I ABWARTS SORT [¥ezavs ol P wg 21
SHIFT-ABWARTS 0 I EHTFERMEN (DROF) [Ve23 ey, 237 03
SHIFT-LINKS - 1 ZUUEISUNG CASSIGH ) I A2 3 S
RECHTSFFEIL - I YERZUEIGEM (BRANCH) I Cwie GOTOY
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Dece ALL Co-3I0TT0N

TOR- und Progremziermnoduy werden in APL 8o nicnht untor-
0o

rden, ”nfgerhlen woerden sie durch JSingabe von

YEDIT projramneme bZv.
)JOEF  grogr.nane

Polgende nitdiche: ZTDITOR~3efehle lassen sich anvienden, urnd
zwar im  ZDITOR-Ilodus:

DISPLAY: )2 Auflisten des gesamten APL-Programmes baw,
der APL-Funktion aufl dem Bildschirm

REIPLACE: )seilen-nr.
Brsetzen dieser Zeile durch eine neue

ma .

INSERT: JIzeilen-nr.
(Insert-Modus) Einfigen einer neuen Zeile
vor der mit zeilen-nr. angegebenen

DELETE:

Jueilen-nr., anschlieBend 'BRIAK’-Teste odexr ")o"
(DELETS4Modus ) Loschen dexr angegebenen seile

4 _Anmerkuncen:

1.

Alle dies Bingriffe in das schon bestehende Frograiam
renumer:ezen dﬂsgelbe gsofort, also nicht erst nach

v

Verlassen des EDITOR~ bzw., 2 ;robramniormodus.

Die Kopfzeile (Header) kann ersetzt wercen durch ")O"
wobei der alte Punktions-~ buw. Programmname cerhalten
bleiben muf, Eine Kopfzeile kann nicht geldscht werden.

Fehlermeldungen vom ystem erfolgen no;malﬂruviqe nrot
nach Starten des Progrunmese.

Ausnahmen davon sind JYVT.L- und DOhAIH—:ehler. Sie
filhren (wie 'BHRAK?! oder ")?7") sum Abbruch des
Proygrammiermodns.,

24 6195~



AP 1 80

Stenexrbefehle - bteginnen elle mit " )" (Klammer zu)

YCLE AR Luschen des gesamten Arbeitsbereiches

ERAS Lischen einoxm Variabl { ™ink falls Ob-
JERASE name jekt nich%'vorhangén,(ﬁ%fﬁggé*ﬁggjgéﬂkﬁ"

YVARS Protokoll sdmtlicher globalen Variablen in.der

Reihenfolge der Hingube

)FRS Protokoll simtlicher Funktionen a.d. Bildschirm
in der Reihenfolge der Eingabe

YLOAD name Laden von Programmen oder Daten vom Band in
den Arbheitaspeicher

YJSAVE name Abgspeichern von Programmen oder Daten aus dem
e I} . -, .
Arbeitssveicher. auf Band

)SI Statusanzeige aller wartenden Funktionen, Listw/

derselben #)

)JDEF program-name
- Einschalten des Programmiermodus; es erscheint
in der Zeile O : Programm-Fame, in d4w Zeile 1:
kann die erste Anweisung programmiert werden-

Beenderr mit 'BREAK’-Tas te
JEDIT program-name .

\ Editiermodus; es erscheint der Ropf des Programm
(Zeile 0) und die niichste frei verfiUgbere Ein-
gébezeile.

EDIT-Befehle siehe Extrablatt!)

JOFF Vorsicht! Ltschen des Programmes APLBO aus dem
aktiven Arbeitsbexreich, s0 dal es neu eingelader
o werden mufl .
gRESET schaltet SI wieder ansj Meldung:"RTSIZTING 5I"
CH3CK

iberpriift (wie CLOAD?) abgespeicherte Daten ~

2in eingegelmes Programm (Funktion) oder eine Variable wird
gestartet, indem men einfach den betmwlfenden Namenbzw, dic
Bezeichnung eingibt (und wit ’NHW LINY? quittiert).

%) alle Fkten., die durch Fehler cd. ’'BRZAK’-Taste abgebrocheﬁ
wurden, werden aufgelistet nebst Abbruchzeild in Klammern

dahinter, z.B. G(4) bedeutet: in Programm & fand ein Abbruct
in Zeile 4 statt.

Anm.: Im Diskettenbetrieb stehen zusétzliche jteuerbefehle
(z.B. )DOS, )RETURN, )HELP ) zur Verfiizgung. ’
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RENEW Fiir Level-2 Bugic

Bs ist sicher schon vielen passiert (vesonders,wenn man
Maschinenspracheprogramme in ein Basic-Programm ein-
oindet ),dad sich der Rechner aufhingt und ddas im
Speicher befindliche Programm ldscht,PFur Diskbenutzer
gibt es dann immer noch die MOglichkeit RENEW.

Arbeaitet man jedoch im Level-2 Basic,so muid man sich

das geldoschte Programm,falls man nicht ein entsprechen-
des Hilfsprogramm besitét,per Hand wieder zuruckhblen.

Un diese Methode zu verstehen,ist es wichtig,daBl man weis,
wie ein Basic-Text uUoerhaupt im Speicher abgelegt wird.

Fiir die weiteren Erklidrungen betrachte ich foulgendes kleines
Basic-Programm:

10 PRINT"Demoprogramm"

20 FOR I=1 TO 10

30 PRINT I;

40 NEXT
Nimmt man nun das Programm mit einem Monitor auseinunder
(Genie-Benutzer nehmen am besten den eingebauten),ist es
ganz niutzlich,wenn man weif3,wo das Programm iiberhaupt im
Speicher steht.
Die Anfangsadresse findet man in den Speicherzellen
40A4H (Lowbyte) und 40A5H (Highbyte).Beim Level-Z2 Basic
liegt der Anfang bei 42E9H.
In den Adressen 40F9H und 40FAH steht die Startadresse
des Variablenbereiches,die damit gleichzeitig das Ende
des Programmbereiches angibt,da diese beiden Bereiche
aufeinander folgen.,

Macht man nun ein ASCII-Dump ab 42EYH,s0 wird man nicht mehr
viel von dem Basgsicprogramm erkennen.ks ist zwar noch
irgendwo dus Wort "Demoprogramm" erkennbar,aber es ist

weit und breiit kein Basicbefehl und keine Zeilennummer
sichtbar,

Zuerst elamal zu den Basicbefehlen:
Diese wandelt der Interpreter bei déf Eingabe in 1-Byte
lange Kodes,sogenannte Token,um,
Neben der Speicherersparnis hat diese Ma@Bnahme fiir
die Abarbeitung eines Programmes entscheidende Vorteile:

21
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- Der Rechner kann liber Tubellen schnell die Routinen
der einzelnen Basicbefehle 1ianden.

- Alles,was nicht im Bereich der Token ist ( groker als
80H ),wird als Variable angesehen.Folglich muf da=-
zwWwischen nicht extra unterschieden werden.

Betrachtet man sich im Speicherauszug das Byte vor dem Wort
"Demoprogramm",so findet man dort B2H.In der Tabelle nach-
gesehen erkennt man,daB:BZH das Token fir den Basicbefehl
PRINT ist, |

Den Verbleib der Basictcfehle haben wir jetzt geklart,aber
was bedeutet’die 5-Bytefolge z.B. vor dem PRINT-Token ?
Zuerst steht dort das Byte OOH.Dieses steht vor jeder Basic-
zeile und dient als Trennbyte von der vorherigen.

Die folgenden 2 Bytes ( erst Low- dann Highbyte ) dienen als
Zeiger ( Pointer ) auf die ndchste Programmzeile.Sie geben
an,an welcher Adresse die ndchste Prograummzeile beginnt,

(Der Pointer weist auf das Byte nach dem Trennbyte OOH !!)
Folgt man den Pointern von Zeile zu Zeile,so zeigt er,irgend-
wann einmal auf die Byterolge OOH OOH.Durch diese wird das
Ende des Basicprogrammes gekennzeichnet.

Die ndchsten beiden Bytes geben die Zeilennummer der Basic-
zeile an,natiirlich wieder in der Reihenfolge Lowbyte/Highbyte.

Nun zum eigentlichen Thema RENEW:

Um die Auswirkungen von NEW kennenzulernen,ldschen wir das
Demoprogramm und gehen wieder in den Monitor.

Bei einem ASCII-Dump erkennt man,dal das Basicprograﬁm er-
halten ist.Es gibt nur ¢ Dinge,die gedndert wurden:

- Der Pointer der ersten Zeile weist nicht mehr auf
die zweite Zeile,sondern er wurde auf OOH OOH gesetzt,
- Der Zeiger auf das Ende des Programms/Anfang der
Variablen wurde zuriickgesetzt.

Um den Pointer dér ersten Zeile wieder herzustellen,mul3 man nur
das Trennbyte hinter der ersten Zeile finden.Der Pointer muB3 auf
das Byte danach zeigen (erst Low dann Highbyte),

Danach sucht man das Ende des Programms.Man sieht dort die Bytes
OOH OOH OOH.Das erste Byte OOH ist daus Trennbyte hinter der letzten
Zeile,Die folgenden 2 Bytes markieren das Ende des Progrunmes.

In den Adressen 40F9H/FAH muB die Adresse des Bytes nach(!!) den
den drei Nullen stehen.

2 Yy (/?;’ ;}Byq S:‘gin\._“\n '-E::M:?'(;EI"!
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END
CMD
bim
IF
STOP
DEFINT
ERROR
FIELD
MERGE
SAVE
PRINT
AUTO
TAB(
UCR
POINT
NOT

/

FRE
LOG
ATN
EOF
MKD §
LEN
LEFT4

Tabelle mit BASIC-Tokens

81H
86H
88H
90H
95H
9AH
9FH
A4H
A9H
AEH
B3H
B8H
BDH
C2H
C7H
CCH
D1H
D6H
DBH
EOH
ES5H
EAH
EFH
F41l
FI9H

FOR
RANDUM
READ
RESTOK L
ELSE
DEFSNG
RESUME
GET
NAME
SYSTEM
CONT
CLEAR
T0

ERL
TINE$
STEP

C

£

INP
EXP
PEEK
LOC
CINT
STR §
RIGHTS

82H
8TH
8CH
91H
YoH
98H
AOH
AS5H
AAll
AFH
B4H
B9H
BEH
C3H
C8H
CDH
DZH
DTH
el

B1H

Eel
EBH
FOH
F5H
FAH

RESET
NEXT
LET
GOSUB
THON
DEFDBL
OUT
PUT
KILL
LPRINT
LIST
CLOAD
FN
ERR
MEM
+*
AND
SGN
POS
CO3
eVl
LOF
CSNG
VAL
Min g

83H
88H
8DH
Y¢H
JTH
9YCH
A1H
AG6H
ABH
BOH
BOH
BAH
BFd
C4H
C9H
CEH
D3H
D8H
DDH
E2H
ETH
ECH
F1H
FoH

SET
DATA
GOTO
RETURN
TROFF
LINE
ON
CLUSE
L3ET
DEF

LLIST

CSAVE
UsSING
STRINGS
INKEYS
OR

INT
SWR

SIN
cvs
MKI $
CDBL
ASC

84H
89H
8EH
93H
Y8H
YDH
AZ2]l
ATH
ACH
B1H
B6H
BBH
con
C5H
CaH
CFH
D4H
DYH
DEH
£3H

- K8H

EDH
F2H
FTH

CL3
INPUT
RUN
REM
DEFST:
EDIT
P
LOAD
RSET
POKE
DELETE
NEW
VARPTR
INSTR
THEN
*

>

ABS
RND
TAN
avD
MKS§
FIX
CHR #

hléy prifna.nv' fJer(ff
dj et \N‘

$305 Alfder 4

2S ¢1rs



Gerietet mit Sonderzeichen

Wer ein Genie hat und mit Genietext arbeitet, sollte schleunigst die
Hardwarednderung durchflhren, die ich in einem friherem Clubinfo vorgestellt habe,
um 32 neue Zeichen auf dem Bildschirm darzustellen.

Warum? Ganz2 eirfach: Genietext Kann diese Zeichen verarbeiten, Sie sind zu erreichen
mit {NEW LINE’ und den Zahlen 1~9. Wenn man die Anderung nicht durchgefiuhrt hat,
erscheinen gewdhnliche Buchetaben und werden als solche ausgedruckt. Die
Sonderzeichen werden als Kleine Zahlen (1-9) {So ist es bei meinem Drucker)
ausgedruckt. Diese Zeichen haben auch einen Code beim Genietest, nimlich 207 0r
das Zeichen Uber der & und 246 fir Das Uber der 9. Die anderen liegen dazwischen
(208-215),

Was Karn man den tolles jetzt damit machen? Man Kann nun zum Unterkomando gehen
und die Option ‘P’ anwahlen um neue Zeichen zu definieren und diese neue Zeicnen den
Codes der Zeichen (207-216) geben. Wenn jetzt dieses Zeichen im Text vorkommt,
braucht man nicht mehr wie gewohnt ein Doppelkreuz einzugeben (Bsp.: #t1# um ein
Telefon auszudrucken), sondern man Kann es leicht (ber die Sorderzeichen machen.
Das gute daran ist, daP der Randausgleich nicht gestért wird, wie es bei der
rormalen Methode Ublich ist,

Sollte jemand noch Fragen hierzu haben, mtge er mir schreiben. Ubrigens! Ich habe
bei mir all die spanischen Sonderzeichen definiert und Kan somit auch Texte in
Epanisch schreiben, was bis jetzt nicht moglich war.

A& VOURL Y
(Alfonso Sanz) /‘0/: . "_;'_‘,’/"“"‘
| e
.'! { -

C /"’ _

-
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&18F 93 AR&AD

&19s 4B 66470
e1ne a3 BeLcn
8inl 4B 88478
&1B1 83 uazan
8182 4B pez1a
g1C2 03 BB7z0
81C3 4B 87380
8103 43 68748
81D4 4B ve 754
81E4 83 68740
81ES 4B 68778
81F5 @3 g87ea
BiIF& 4B 88798
8284 83 d4aten
8267 20 ¢8g1e8 KOPF
82Z1 @A gagza
8222 20 883830
£23C 8A geg4y
€23D 6D vegese
827E z& 88&58 RIGHT
BaL_ 0ABA 605841
€253 @D aagze
gaeoo sagse

BB0B8 Fehler
32746 Z2eichen verfdgbar

BEFEHL 814E 00420 av21a
ERROR 8872 86518 6868448
FEHLER 8848 88440  @Q300
FREE 8891 88538 80186
INIT  &coee cevzs aagee
KOPF 8207 @8818 g6uv4e
LOOF 8639 66236 ga37a
RIGHT 823t @¥8é0 Bessa
TEXT €894 eesSsa UL RECY)
TEXT1 8&B~ 88578 gea3e
TEXTZ B8OF2 668596 Bolag
TEXT3 81368 86410 o128
T4 ©1éD sesze gv140

DEFE
DEFM
DEFE
DEFM
DEFB
DEFM
DEFE
DEFM
DEFB
DEFM
DEFE
DEFM
DEFB
DEFM
DEFB
DEFM
DEFB
DEFM
DEFB
DEFE
DEFM
DEFW
CEFE
END

2@386

o300
88328

a3H

‘KILL 8YS11/8Y5:a¢

B34

‘KILL SYSilassYs:0”

ASH

‘KILL 9YsS18/3YS:8”

W3H

‘KILL 8YS19/5YS:0° -
G3H

“KILL SYSZz8/5YS:8°
83H '

‘KILL 5YS29/5Y5:8°
B3H

‘KILL BASIC/CMD:8-
a3H

! KILLSYS”
6aH
BaH

@DH

7{C)Y by Alfonsc Sanz’

BREAH

aDH

INIT

27 ¢/



29 6/9¢

Z2or A rmgery — aber v d e

Wie aus auverlissigen Clubkreisen verlautet, besteht in einem
Vaolkshochschul=turs fir I80-Aszsembler, den ein Mitglied besucht, Yerwir-
rung dariber, wie sich der absolute (JF, jump) und der relative Sprung
(JR, jump relatively) voneinander unterscheiden. Wenn schon der Kurslei-
ter es nicht recht durchachaut, der ;a immerhin als Lehrer vor der Gruppe
steht, so ist zu befirchten, dall diese Unklarheit unter den Clubmitglie-
dern erst recht verbreitet ist. Also will ich meinem missionarischen
Eifer ein Ventil &ffnen:

Eigentlich ist der Unterschied ganz einfach zu beschreiben (nur
leider offenbar nicht so einfach zu verstehen): JFP setzt den Befehlszah-
ler FC (program counter) auf einen beliebigen neuen Wert, JR erhtht oder
erniedrigt ihn um einen bestimmten Betrag von =128 bis +127 Bytes. Daher
kann man mit JF an jede Stelle des Speichers springen, wihrend man mit JR
nur irgendwohin im Nahbereich von insgesamt 256 BHBytes (von FC aus ge-
zahlt) springen kann.

Die Beispiellistings veranschaulichen das. Hierzu muf zundchst er-
klart werden, dafl alle wmir hekannten Assemblerprogramme (bzw. deren Edi-
toren) in der SEyntax {fir beide Befehle keinen Unterschied machen. In
beiden Fdllen wird als Sprungziel eine absolute Adresse angegeben. Bei JF
wird diese Adresse fir die Assembly ganz einfach Ubernommen, bei JR wird
vor der Assembly zundchst die Sprungdistanz errechnet. Das ist fir den
User zwar sehr bequem, aber leider ist aus diesem Grunde der Unterschied
nur in der 0Objektcodespalte (2. v. 1l.) erkennbar:

Im Beispiel 1 erscheint JF &007h als C3  (Opcode), 07 (LSE) und &0
(MSE der Zieladresse). JR 6007h liefert 18 (Opcode) und 02 (Sprungdistanz
als Summand fir FC). Der Befehlszdhler steht nach dem Lesen des JR-Ee-
fehls, also vor der eigentlichen Sprungaktion, auf dem folgenden Byte
600Sh. Zum Ziel &007h fehlen noch 2 Bytes, daher 02 als Distanz.

Im Beispiel 2 wird das Programm nach 8000h verschoben (ORG). Dem
JF~Befehl ist das egal. Er kann FC von 800Zh (hinter dem Befehl nach dem
Lesen) auf 6007h setzen. Vor der JR-Zeile erscheint ;edoch die Fehler-
meldung "Sprungweite'". Der zuldssige Distanzraum von -128 bis +127 Bytes
ist weit Jdberschritten. Hier tut der Assembler dem User einen Gefallen:
Im Objektcodefeld wird als Distanz in diesem Falle FE (= -2 als Zweier-
komplement) assembliert. FC wird bel einem Frogrammlauf deshalb 1mmer
wieder auf den Beginn des Sprungbefehls gesetzt. Sollte der Fehler unbe-—
merkt geblieben sein, so hdngt sich das Frogramm durch pausenlose Spriange
an die alte Stelle auf, ohne Schaden anzurichten.

Es kommt haufig vor, dafi man ORG wihrend der Entwicklungsarbeit auf
eine neue Adresse setzt. Um dann nicht das ganze Frogramm nach falschen
Sprungzielen durchsuchen zu missen, werden die Ziele zweckmdBig durch
Symbole (Labels) gekennzeichnet. Im Beispiel I heiflit die Stelle 6&007h
jetzt "label”. Dieses Symbol kann in beide Sprungbefehle eingeschrieben
werden., Wie die Objektcodespalte zeigt, ist das Ergebnis dasselbe wie im
Beispiel 1. '

Nach dem Relozieren nach 8000h (Beispiel 4) tritt kein Fehler auf.
Der Objektcode des JR-Befehls hat sich nicht verdndert. FRelative Sprung-
befehle dirfen demnach beliebig verschoben werden ohne Schaden fir die
Frogrammlogilk. Jetzt verzweigt der JF-Befehl aber nicht mehr nach 6007h,
sondern nach 8007h. Der Objektcode ist nicht mehr derselbe, Die Ziel-
adressen absoluter Springe missen deshalb nach der Relokation dem neuen’
Ladebereich angepaBt werden. So ganz nebenbei ergibt sich daraus der gute
Rat, fir Sprungziele nach Miglichkeit immer Labels zu verwenden.

Das Relozieren wird problematischer, wenn das Programm bereits fer-
tig im Speicher steht. Dies ist oft notwendig, wenn 2. E. der endgliltige



Ladebereich erst freigebankt werden muB. Beispiel 5 z2eigt, wie man es
macht. Unser wohlbekanntes Frogramm wird bei "init" zundchst in den neuen
Beraich i{bertragen. In Zeile 8 wird es dann an der neuen Stelle ange-
sprungen. Um mit einem Label arbeiten zu kinnen, muB zusidtzlich das Label
"offset" definiert werden, das die Entfernung des neuen vom alten Lade-
bereich symbolisiert. Es f&llt auf, daB der JR-Befehl davon allerdings
nicht betroffen ist, denn dem Befehlszahler FC ist es egal, von welcher
Adresse aus er um die 2wei Bytes erhoht wird., Nur der JF-Befehl muf@ um
den Betrag "offset" vermindert werden. Das relozierte Programm sieht nun
wieder genauso aus wie in Beispiel 1 (Objektcodespalte).

Dies waren die logischen Unterschiede zwischen JF und JR. Es gibt
weitere. Wie man an den Objektcodes erkennt, ist JF drei Bytes lang,
wiahrend JR nur zwei Bytes beansprucht. Im Nahbereich der besagten 254
Bytes kann man daher mit JR immer ein Byte einsparen. Besonders bei Ma-
nipulationen im Betriebssystem (Level 2, Disk-BASIC oder DOS) ist as in
der Regel so eng, daB sich JPs schlechterdings verbieten, wo die Sprung-
distanz klein genug ist.

Die Bearbeitungszeit ist bei beiden Sprungarten ebenfalls verschie-
den. Ein JP beansprucht immer 10 Taktzyklen. Der JR aus unseren Beispie-
len kostet 12 Zyklen. Wo es auf extreme OGeschwindigkeit ankommt (und
Platz fiir das 3. Byte ist), ist der JP daher unbedingt vorsuziehen. Bei
bedingten Spriingen aber nicht unbedingt: Auch der bedingte JF braucht
seine 10 Zyklen. Der bedingte JR braucht seine 12 aber nur, wenn die Be=~
dingung erfilllt ist (z. B. wenn bei JR Z,... das I-Bit gesetzt ist). Bei
nicht erfillter Bedingung dauert er nur 7 Zyklen und ist damit wiederum
dem bedingten JP (berlegen. Hier ist die Weitsicht des Frogrammierers
gefordert. Er sollte im voraus wisgen, ob die Bedingung bei den meisten
Durchliufen erfiillt oder nicht erfillt sein wird.

Allerdings mufl auch das eben Gesagte wieder relativiert werden. Fir
JR sind nur die Bedingungen Z bzw. NZ und C bzw. NC zulissig. Der be-
dingte JP kennt aber auBerdem noch das Parity- und das Sign-Bit. Daher
sind hier auch noch die Bedingungen PE, FO, P und M anwendbar. JR ist in
diesen Fdllen nicht mdglich.

AbschlieBend sei auf einen Sonderfall des JR hingewiesen, den DJNZ
(decrement and jump on non-zero). Je nach dem Inhalt des Registers B wird
eine DINZ-Schleife soundsooft durchlaufen. Das ist wie bei einer FOR-
NEXT-Schleife in BASIC. DINZ hat wie der gewbhnliche relative Sprung nur
zwel Bytes. Er dauert 8 Taktzyklen, solange B noch nicht auf 0 dekremen-
tiert igst. Ist B auf 0 angelangt, dann kostet dieser Befehl 13 Zyklen.
Dennoch ist er in jedem Falle schneller als ein entsprechendes Konstrukt
mit JF, denn er ibernimmt auch automatisch die Kontrolle des Registers E.
Mit JF mifte sowohl das Dekrementieren als auch das uUberprifen durch ge-
sonderte Befehle bewerkstelligt werden, die natiirlich Zeit kosten wiirden.
Allerdings taugt DJNZ ebenfalls nur fiir einen Zielbereich von -128 bis
+127 Bytes, denn er ist auch ein relativer Sprunghefehl.

Besonders bei den Anfidngern unter euch war das nun eine geballte
Ladung Theorie, die vielleicht nicht so einfach 2u verdauen ist. Da die
meisten Programme nicht zeitkritisch sind, ‘aber gerne mit wenig Spei-
cherplatz auskommen sollen, ist es empfehlenswert, im Zweifelsfall immer
zuerst einen JR zu wdhlen. Wenn die Sprungdistanz zu weit ist, wird sich
der Assembler schon rechtzeitig mit einer entsprechenden Fehlermeldung
bemerkbar machen. Dann kann man immer noch den JP dafir einsetzen.

Arnulf Sopp
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QOOO1 3 Beigspiel 1:
QOOO2

&O00 OO003 OFG HOOON iladeadresse

LEOOO FO7 60 Q0004 start JE LOO7H absolutes Sprungziel
LHOOT 1802 Q000 Jk HO07h irelatives Sprungziel
HOQOO QOOOL END start tdort Frogrammnansprung

O0Q00 Fehler

Q0001 3 Beispiel 24

00002
8000 QOO0 ! ORG SO0O0h shadeadresse
8000 CI0760 00004 start Je 6007h’ sabsolutes Sprungziel
Sprungweite!
80037 18FE 00005 JFR &007h irelatives Sprungziel
8000 00006 END gtart sdort Frogrammansprung
00001 Fehler

Q0001 = Beispiel i

00002
6000 QOOQOZ ORG &HOO0h sLadeadresse
L5000 CIO760 Q0004 start JF label tabsolutes Sprungziel
6003 1802 Q0005 JR 1 abel srelatives Sprungziel
&005 OO0 Q0006 NOF sMNonsensbytes
6006 OO Qo007 NOF sbis &007h
&007 00 00008 1label NOF 1= hier
6000 QO00Q END start tdort Frogrammansprung
00000 Fehler

00001 3 Beispiel 4:

OO0 .
8000 00007 ORG 8000h iLadeadresse
8000 20780 00004 atart JF 1abel jabsolutes Sprungziel
8007 1802 Q0005 JR 1l abel srelatives Sprungziel
800% QO 00006 NOF sNonsenshytes
8006 0O QQQ0O7 NOF ibis 8007h
8007 00 00008 label NOF t= hier
8O00 QOO09 END start sdort Frogramnansprung
OO0O00 Fehler

QOO01 Beispiel S:

00002
8000 QOO0 ORG SOOOR th.adeadresse
8000 21 0E80 QOQ04 init .0 Hl..etart s Guell adresse
8003 110060 OQOOS LD DE 4, 60OQ0OR 1Ziel adresse
8006 010800 QOO0& LD BC,finito-start sAnzahl Bvtes
8009 EDERQ OOOO7 LDIR iverschiebhen
80O0OR CI00&60 00008 JF astart-offset 1= L0000

' Q0009

8O0E CZQ760 QOO1LO start JF label -offset 1m0 HOOTH
8011 1802 OOO11 JR label - §= +2 Bvtes
8013 Q0 Qo012 NOF s Nonsensbytes
8014 0O QOOLE NQF sbis 8B8014h
8015 Q0 Qo014 label NQF thaw. &0O07H
8O1é& QOO1LS finite EQU % tEnde~Flag
200E OOO1LS offset  DEFL start—-a000h . sladeabstand
8000 00017 END init idort Anspr .

OO0O00 Fehlear



“‘Homberger Nachlese "

1) Datenbank "SUPER" heifit jetzt **GET T * von
GE enie

+ TT RS80
Anmerkung: Das Doppel-T:gebietet die Club-Gerechtigkeit. Es ist
der Ausgleich dafir, dafl es in diesem doppelt soviele
GEMNIE-User wie TRS80-Leute gibt...
#*%#* S50 beschlossen am 02.Juno ds.Js. um 00.00.00 Uhr »#x
* %% im Guntersteiner Hof unter 8 Augen ! 4%

hoH
1]

> ACHTUNG' Club-Datenbank GETT bitte nicht verwechseln <==
> mit Club—MaBeinheit GET ? (s.INFO 5/85,S.20) ==

2) Falls eine Steigerung dieser recht brauchbaren Datenbank
bekannt werden sollte, konnte diese dann den Namen "GETTER"
erhalten.
Kajott erinnerte jedoch bei dieser Wortschopfung daran, daf
diese Vokabel in der Technik bereits vergeben ist, hatte aber
um 00.00.00 Uhr nach dem S.LICHER Bier ein solches Vakuum
(=Leere) im Kopf, daB die Erlauterung auf dieses INFO vertagt
und die Anwesenden auf heute vertristet werden mufiten — was nun
allen Abwesenden auch zugute kommt. Nun wird das Vakuum aber
gleich verstandlich: Ein GETTER ist in der Tat

wie Arnul+ Sopp

mit kidhl ‘rem Kopp _
bereits andeutete, ein "besserer Nehmer" (oder ubernehmer) ,
namlich ein (Meyers Physiklexikon) :
Fangstoff, der in der Lage ist, letzte Spuren von schadlichen
oder stoérenden Gasen aus Hochvakua durch Sorption oder durch
chemische Bindung zu entfernen'
Also aubBerst wichtig (fir Nutzung in gewissen Oertchen aller—
dings zu teuer).
Ergo: Sollte Datenbank GETT verbessert werden missen, nennen
wir sie dann einfach - na, wie denn ?

CNatUr-liteh niche e T T E ™

moncer o B E T T E R)>

XRXARRXXXXRXRXXXXR XX Euer KARJOTT X X X X XXX XXX X XXX

1A 4/9S



Sei Dein  eiqgener: “Diktator—"*!

Der Trick stammt nicht von mir und ist manchem daher wohl schon

bekannt- aber sicher nicht jedem, der sich das Abtippen (manche

nennen es erbost "Abklopfen") langer Listings oft verkniffen

bat, und war das Programm auch noch so vielversprechend, nur

weil man Augen— und Nackenschmerzen (vom Wackelkopp) davon kriegt.

Fir diese Gequalten und Frustierten michte ich ihn weitergeben:

Nimm Deinen Kassettenrekorder oder in Ermanglung desselben ein

beliebiges Tonbandgerit (auch minderer Qualitidt) und lies das

Listing (natirlich bei eingeschaltetem Aufnahme—Modus) mit

ruhiger, gelassener Stimme vor Dich her, so wie im Selbst-

gesprdch (es soll Leute geben, die lesen immer so), aber mit

allen Kommata, Doppelpunkten, Anfihrungszeichen und und und

(hur Fliegendreck weglassen!)— Das ist Ubrigens sehr gemitlich,

man kann es bei Kerzenschein verrichten...

Anm.: Wer Dich als C-Experten bisher schon immer bestaunte,

wird, so er Dir zuhirt, nun erst recht in grenzenlose
Bewunderung fir Dich ob Deiner esoterischen Sprachkenntnisse
ausbrechen...

Ist dieses "Diktat” gelaufen, kehrst Du die Rollen um und

spielst nun die "Sekretarin®. Horche Dein Anglojapinesisch, mit

deutscher Interpunktion in Reih und Glied gebracht, vom Band ab

und tipp im gleichen Rhythmus mit - ohne mit den Wimpern zu -

zucken oder dem Kopp zu wackeln! Nur: "Ohren auf'!" (Kopfhorer')

Dies lauft und lauft...vorausgesetzt, Du hast nicht schneller

diktiert, als Du tippen kannst; also lieber gleich “TEMFPO S0 BpM" =?_

Happy Tipping ! .
441146‘

BpM = DBDytews per micmnuts

(Achtung: Urheberrechtlich ungeschitzt!)

Fragen, Antworten und Tips
KKKKKRKKAKKKAkKRAKRKKKkK XXXk kKhkk*X
Zwei Fragen von Jdorg Seelmann-Eggebert

1. Kann mir jemand das Buch °Machine Language-Disk [/0 & other
mysteries"” ausleihen oder kopieren ?

2. Hat jemand die Grafikkarte vom NDR-Computer (512 * 256 Punkte,

4 Grafikseiten) an seinem Genie (oder TRS80) angeschlossen
und kann mir dabei Tips geben bzw. Fragen beantworten ?

V2 6195



1 REM Programmname: °‘MOLEKRIS® * <C> KadJot Muehlenbein 16/12/84

3 CLS:DEFINTI M ,N,P,W,X,Y

S PR INT ' 9556 6 3 3 3 36 3 36963636 36 36 9630963696 3 3036 36 3 36 34619036 I6 363030 306 36 36 36 3 96 96 96 3 3696 96 36 3 96 96 36 96 449 3¢ 3

10 PRINT"” Grafische Darstellung der BROWN schen Molekuelbewegung
bzw. des Kristallwachstums

11 PRINT ™ 9963 3 363 5 36 96 36 969 36 36 36 2636 269 363696 36 36 3 36 96963596 26363636 3636 36 396 3636 36 96 26 36 9 36 36 3 263606 36 36 36 3¢ 9

*

12 PRINT" '
Je groesser die Anzahl Molekuele gewaehlt wird,
desto mehr naehert sich das Modell der Natur !
(Vorschlag: Beginne mit N=100)
15 PRINT:PRINT
17 PRINT"Die Molekuele befinden sich in einem geschlossenen Kasten,
den sie nicht durchdringen koennen.
21 INPUT"

Mol ekul arbewequng (1) oder Kristallwachstum (2) "z W

22 WH(1)="Molekuel":WH(2)="Kristall"

23 CLS:PRINT"Wieviele "Wf(W);"e";: INPUT” sollen dargestellt werden

".M

24 DIMPX (M) ,PY (M)

25 INPUT"Wieviele Schritte sollen von jedem ausgefuehrt werden";N

27 CLS:PRINT"ACHTUNG ! Bei Zusammentreffen zweier "jW#(W);"e
ertoent jedesmal ein Signal !'":FORWWZ=1TO1000:NEXT:CLS

30 RANDOM: FORI=1TOM:PX(I)=RND(127):PY(1)=RND(47)

40 SET(PX(I),PY (1))

S50 NEXT

55 S(1)=0:8(2)=1:85(3)=~-1

60 FORJ=1TON:FORI=1TOM

100 RANDOM

110 X=RND (300) : Y=RND (300)

120 IFX<=100,X=1

130 IFX>100ANDX<=200,X=2

140 IFX>200,X=3

150 IFY<=100,Y=1

160 IFY>100ANDY<=200,Y=2

170 1IFY>200,Y=3

180 PX=PX{(I)+S(X):PY=PY(I)+5(Y)

190 IFFPX>1270RPX<0,100

200 IFPY>470RPY<0,100

210 IFS{X)=0ANDS(Y)=0,100

212 PX(I)=PXsPY(I)=PY

213 IFPOINT(PX(I) ,PY(I)) ,LPRINTCHRS$(07);:G0T0230

216 A=PX(I)—-S(X)::B=PY(I)-5(Y)

217 IFA<=00RA=>1270RB<{=00RB=>47,230

218 IFW=1RESET(PX(I)-S(X) ,PY(1)-5(Y))

220 SET(PX (1) ,PY(1)): IFW=1THEN180O .

230 IFI<M:PRINTS960,USING"##";J;:PRINT"”. Weg von “";W$(W);I+1;

240 NEXTI,J

2350 LPRINTCHR$ (07) ; CHR$ (07) ; CHR$(07) 3 CHR$ (07) 3 CHR$ (07)

260 GOTO260

unnevéuvv J
A VS opp kann dirs sichey wittels
sewmbley berc/ulcam:qen. ! ’
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Fragen, Antworten und Tips
khhkhkhkhhkhkhkkkhkhkhhkhkhkhkhkhkhhkhkkkk

- Siggi Bach hat zwei Fragen:
1. bezgl. SCRIPSIT: Ich fande es eine sinnvolle Erweiterung, wenn
mittels Tastencode, z.B. SHIFT @, das Programm zu der letzten
Cursorposition zuriickfahren kidnnte, dhnlich eines Korrektur-Resets
an einer Typenradschreibmaschine. Wer hat schon am SCRIPSIT her-
umgebastelt und weiB einen Ansatzpunkt? AuBerdem mochte ich gern
das Cursorblinken abstel]len kdnnen.

2. alphabetisches Directory. Ich erinnere mich, ein derartiges
Programm im Info gelesen zu haben, kann es aber nicht mehr finden.

Wer weiBl Rat ?

- Klaus-Jiirgen Mihlenbein hat eine Bitte an alle Mitglieder, die
Beitrdge fiirs Info einschicken. Er bittet, alle Beitrdge mit

mindestens drei

Stichwortern zu versehen.

Unter dieser Voraus-

setzung kann er die INFOTHEK rationeller weiterfiihren.

Ein Buch nach dem Computer

TURKLE, Sherry:

Die Wunschmaschine:

kultur, Rowohlt, Reinbek bei Hamburg 1984

P, 'j, S\ct\lvu.{t

Vom Entstehen der Computer-

Zum Inhalt: Das Buch untersucht weniger nach neuen Einsatzge-

bieten fir Computer ,

als vielmehr danach,

wie diese Maschine

in unser gesellschaftliches Leben und die seelische Entwicklung

des einzelnen eindringt und unser Denken
das Denken iiber uns selbst.

Angesprochen

puter zukiinftig sein werden,

sondern wie

beeinfluflt,
wird nicht wie Com-
wir sein werden.

vor allem

CEN L DATA

Sept.) Ok, S

SCHWARZmarkt

Wie man immer ofter hort u. liest gibt
es in Deutschland einen Software
Schwarzmarkt. Hier wird von Schiden
in MillionenhGhe gesprochen, die von
illegalen Programmkopierern verursacht
werden. Man liest von Verhaftungen,
Beschlagnahmungen, Schadensersatzkla-
gen und Gefangnis.

Wir wollten einmal wissen, was an
diesen Berichten wahr ist, und ob es
wirklich so schlimm bestellt ist.

Also haben wir liber Kontaktleute
Kleinanzeigen veroffentlicht, und die
Schwarzkopierer aufgefordert, uns ihre
Tauschlisten zu senden. Und siehe da,
die Post kam! Die tollsten Colour

RL 122y

Genie-Programme wurden hier zu Spott-
preisen angeboten, oder sogar kosten-
los, nach dem Motto: ,,Gibst Dy mir,
geb ich Dirl”’

TCS-Programme, Programme der Fa.
Schmidtke und Programme von uns
und andere waren hier zu finden.

Aber nur illegal hergestelite Kopi-
en, gefertigt in trigerischer Absicht,
mit einem Status, der in etwa dem von
Faischgeld entspricht! Ja, der Schwarz-
markt bliiht! Hier wechseln Program-
me, oftmals fir viele tausend Mark, den
Besitzer, ohne das der rechtmaRige
Autor, oder die Vertriebsfirma einen
roten Heller sehen.

Da solite man sich als ehrlicher Com-
puterbesitzer nicht wundern, wenn es
bald keine neuen Programme mehr
gibt! Denn wenn auf ein verkauftes
Programm zehn Raubkopien kommen,
wird die Programmentwickiung bald
finanziell uninteressant! Wir soliten
also alle etwas dafir tun, daB in Zu-
kunft den Raubkopierern keine Chance
bleibt|

Sie, indem Sie keine Raubkopien

erwerben,
WIR, indem wir unsere Adressen an

unseren Anwait weiterleiten.

.o GENIE DATA REDAKTION.

f
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