























Mimnimal treiber Far die HFRRG 1k

Mit meinem Beitrag "Die HRG 1b und BASIC netto" wollte ich zeigen,
dal3 die Karte +iir hochaufldsende Graphik letztenendes auch nur mit Wasser
kocht und ohne teure Zusatzsoftware programmiert werden kann. Klar, daB
ein reiner BASIC-Treiber sehr langsam arbeitet. Deshalb folgt nun hier
eine Losung in Maschinensprache. Sie ist nur 130 Bytes lang, daher findet
sich fir sie immer ein ruhiges Platzchen. Die Ladeadresse FOOO (s. Li-
sting) ist nur ein Vorschlag. -

Auch dieser Treiber kennt nur die Befehle SET, RESET und FOINT. Zur
Unterscheidung von der Gemie-Pixelgraphik folgt nach diesen Befehlswir-
tern fiur die HRG noch ein Punkt. Daraus ergibt sich das erste Froblem:
Bei der Bearbeitung der normalen Graphikbefehle wird zuerst R8T 08 ange-
sprungen, um auf eine sofort folgende offene Klammer zu priifen. Fehlt
sie, wird ein Syntanfehler ausgegeben. Deshalb ist hier die R8T-08-Rou-
tine auf das Segment check verbogen. Es wird zundchst gepriift, ob sie von
einem der Graphikbefehle aufgerufen wurde. Ist das nicht der Fall, geht
es an der alten Stelle 1C96 normal weiter. Andernfalls folgt ein Test auf
die aoffene Klammer. Steht sie da, ist die normale Graphik gemeint. Dann
Fortsetzung in der alten Routine. Sonst missen jetzt ein Funkt und dann
erst die Klammer folgen.

Nun steht fest., daB ein HRG-Befehl gemeint ist. Die eingegebenen
Koordinaten werden auf zuldssige Werte untersucht, dazwischen mull wie
gewohnt ein Komma stehen. Sonst werden die entsprechenden Fehlermeldungen
ausgegeben. Nachdem der Befehl vollstadndig analysiert ist, wird der Be-
fehlszeiger auf den BASIC-Text in den Puffer cmdbuf gerettet. Ein PUSH
auf den Stack ware zu kompliziert geworden, weil der bereits beim Ein-
sprung Daten enthdlt (s. u.).

Und jetzt passiert die Hauptsache: Die Argumente X und Y in der Ma-
trin  384%192 gind sehr benutzerfreundlich, aber die physikalische Lage
eines Bytes im HRG-Speicher hat damit’ leider nicht die Bohne zu tun. Es
wird deshalb mit einem ziemlich verworren anmutenden Algorithmus zundchst
die HRG-Adresse errechnet. Es f4llt damit auch so ganz nebenbei das :zu-
treffende Bit (der angesteuerte Punkt) im HRG-Byte ab. Dies mochte ich
jetzt nicht mehr erkléren; s. dazu meinen BASIC-Beitrag.

Wenn die Adresse feststeht, wird zundchst der BASIC-Befehls:zeiger
restauriert. Dann muB geklidrt werden, welcher der drei Befehle iberhaupt
zu bearbeiten ist. In der ROM-Routine fir die Pivelgraphik wird zur Un-
terscheidung zundchst ;e nach Befehl der Akku mit einem Flag geladen: 00
fir POINT, 80 fiir SET und 01 fir RESET. Bevor fir alle drei Befehle ge-
meinsam die Frifung auf die offene Klammer erfolgt (s. o.), wird der Akku
auf den Stack gePUSHt. Von dort holt ihn unsere Routine nun. Jetzt wird
j&@ nach Befehl in die entsprechende Endrunde verzweigt:

In SET (Label set im Listing) wird der alte Wert, der zuvor vom Fort
04 gelesen wurde, mit dem neu errechneten Bit oderiert. In RESET (ohne
Label) wird exklusiv oderiert. Gab es einen Punkt dort, wird er rickge-
setzt, gab es keinen, bleibt das Bit auf 0. In POINT (Label point) wird
lediglich das alte HRG-Byte in den Akku geladen. Den Rest macht das Mi-
craosoft-ROM im alten POINT-Treiber.

Natiirlich interessierte @es mich, wie mein Treiber im Vergleich zu
BASGR/CMD (Treiber von RB-electronic) abschneidet. Der scheint einem
schnelleren Algorithmus zu <folgen, denn er arbeitet etwa um ein Zehntel
fiver., Vielleicht ist daran auch die Tatsache schuld, daB ich, um Platz
zZu sparen, in die RST-0B-Routine eingreife, weshalb jedesmal ein kompli-
zierter Check erforderlich ist, Dafir aber bleibt das Ubrige BASIC ins-
gesamt schneller, weil nicht bei ausnahmslos jedem Befehl auf das voran-
gestellte Doppelkreuz getestet werden muf3.

Komplizierte Graphiken, fir die man die leistungsstarken LINE-Ba-
fehle usw. giinstig nutzen kann, soll man gerne weiterhin mit BASGR, HRG-
PACK oder GRAFPE erstellen. Wo aber die drei alten Graphikbefehle ausrei-
chen, kann man mit meinem Treiber eine Menge Flatz und Lauf:zeit sparen.
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Es ist soweit:

Ein Computerprogramm, das
selbsttiitig Prosa verfafit,
hat sein erstes Buch

veroffentlicht

esen Sie. Lesen Sie in aller Ruhe die neben-
stehende Kurzgeschichte. Fillt Thnen etwas
uf? Nein, ein besonders gelungenes Stiick
Prosa ist dies sicher nicht, kein I-fmdkg. Boll oder
Beckett, kein Musil und Mann, auch kein bekann-
ter Krimi- oder New-Wave-Autor, der sein Kiir-
zel vergessen hat. Einfach eine etwas wirre Ge-
schichte, die von einem Essen bei Freunden han-
delt. Der Plot verschwimmt irgendwo im Unwig-
baren, und der Sinn scheint in der Tiefe verbor-
gen, dort, wo wir Normalleser auch sonst nur sel-
ten hingelangen. Aber wozu drucken wir eine
mittelmafi Kun.icschichte. noch dazu von ei-
nem unbekannten Autor? Gehdrt so etwas niche,
wenn tiberhaupt, in kleine Literaturzeitungen?
Kliren wir zunichst iber den Autor auf. Sein
Name ist Racter. Nie gehort? Kein Wunder. Rac-
i gl g e e
i ies fiir Computerbew
te) in compiliertem BASIC fiir einl:n Z80-Mikro-
prozessor und einen Arbeitsspeicher von nicht
mehr als 64 kRAM, also fiir ein sehr gewohnli-
ches, iiberall im Handel erhiltliches Gerat. Racter
wurde von William in, einem New
Yorker terfreak, geschaffen und kursiert

bereits als ie 1m_deutschen are-
n " r (eine AbKurz r .Racon-
wlu%ler) fabriziert selbstiatig, Kurzge--

schichten, Dialoge, Gedichte, Allegorien, weise
und skurrile Vierzeiler und, wenn es sein muf},
auch Limericks. Das hier abgedruckte Produkr di-
gitaler Poesie ist eine ung aus dem Ame-
rikanisc hm.einAuuuﬁe:usdmemvollund
z (mit Ausnahme Vorworts) von einem
gmpmer geschriebenen Buch, Es heific

The policeman’s beard is half constructed
(D«Rndu?olizisten ist halb konstruiert),

Computer prose and by Racter, War-
mﬁh, glew York m?

Unser Auszug wurde ,trivial iibersetzt* ~ mit
Hilfe eines clektronischen Worterbuches.
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Sanfte Ionen - von Racter, kein Mensch

Sie biigelte bedichtig ihren Biistenhalter,
und weit entfernt begann John, der blen-
dende !ohn, ein Spottlied zu singen. Mathew
tete nach einem Blick in Helenes Nacht-
, wihrend Wendy iiber ihre Triume nach-
5:11:.-. jtollgewordene Leoparden verschlangen
iichtige Oboisten). Helene schreckte auf,
wihrend sie sich die Haare biirstete: Sie war ein
junges Midchen, woriiber John sehr glicklich
war, aber fiir Oboisten, und dann auch noch
mondsiichtige Oboisten, hatte sie keinen Sinn; sie
begann ei ihre Haare zu kimmen, nachdem
sie sie durchgebiirstet hatte, und bereitete sich auf
das Abendessen vor, Sie ‘(Helenc. John, Wendy
und Mathew) wiren jetzt fertig zum Abendessen,
und Helene war in Wirklichkeit schon miide.

Helene beobachtete John und iiberlegte: Ein
Abendessen mit ihm? Geschmacklos! Ein Abend-
essen wiirde eine Abhandlung férdern, und eine
Abhandlung oder ein Mirchen war das, worauf
ohn sorgsam aus war. Hatte er dabei etwas im

inn? Wein, Butter, Bohnen? Nein! Elektronen!
John war schlicht und einfach ein Quantenlogiker;
seine endlosen Triume waren fesselnd und interes-
sant; Mathew, Helene und Wendy unterstiitzten
ihn unter allen Umstinden bei seinen wiitenden
Versuchen, sich selbst zu verbreitern. Jetzt juck-
ten Legionen von Triumen und stieflen an %en-
dys Bewufltsein. John fliisterte: ,Nur eine Minu-
te! Hwelenem ein ]wjunges Midchen,dkl::x bin ein
(ﬁﬁl ; konnen junge Midchen etwas
iiber Galaxien wissen oder gar iiber Sterne oder
eine Vielzahl galaktischer Systeme? Das Univer-
sum ist entmutigend, klein, gargantanisch; kon-
nen j i Elektronen erkennen? Ich be-
merke, jeder von euch denkt, ich sei verriickr,
aber Elektronen und Neutronen und eine Vielzahl
von Mesonen sind in euch allen.®

Helenc biirstete geschwind ihr dichtes Haar.
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1) MevkRe: NoF wuserem Recliner [ch) geb.-i- nech tnauwches,) .
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Zwu Faul Eriohers Assembl GEP‘*-L_i.iif:GD_

S0 soll es sein: Der Paul macht einen Assembler-Kurs mit, findet ihn
unter diesem oder jenem Aspekt bescheiden und hilft sich kurzerhand
gselbst, indem er sich - und schlieBlich im Info 4/85 auch uns - die kom-
pakteste Befehlsliste zusammenstellt, die mir je untergekommen ist. Paul,
solltest Du jemals Libeck heimsuchen, gebe ich Dir firchterlich einen
aus'

Da Paul in der (berschrift auBer Rodnay Zaks auch mich als Mithel-
fenden erwdhnt, obwohl ich nur ein paar Anmerkungen zu einer Rohversion
der Liste losliel, michte ich nun einige geringfiigige Unstimmigkeiten in
der Liste geradebiegen. Als Neuling auf dem Gebiet michte Paul diese
letzten Korrekturen vorsichtshalber mir ilberlassen, Also lost

Die Register, die er mit "I." bezeichnet, sind IX und 1Y. Da sie
beide vollkommen gleich behandelt werden, ist diese Abkirzung véllig in
Ordnung, soll hier lediglich dem Unkundigen erkldrt werden. Unter dem
ersten Auftreten von "I." (8. 22) stehen ein paar Befehle., bei denen die
Registerpaare BC und DE Zeiger auf eine Speicherstelle sind, aus denen
bzw. in die der Akku geladen wird, also nicht das, was ziemlich oben als
letzte Uberschrift steht. Ahnliches gilt fir die SP-Ladebefehle. Bei den
Befehlen RLD wnd RRD sollte man fiir die Unsicheren unter uns noch hinzu-
fligen, dafl es sich jeweils um vier Bits handelt (ein Nibble). Der 280 hat
zwel Interrupt-Flipflops, IFFO und IFF1. Was Paul auf S, 25 unten be-
schreibt, ist IFFO. IFFl dient wu. a. dazu, den Zustand von IFFO (nach DI
oder EI) zwischenzuspeichern, damit der alte Zustand nach einem NMI (der
ein DI ausfilhrt) wiederhergestellt werden kann.

Die Anmerkungen des letzten Absatzes betreffen nur die dulere Auf-
machung der Liste, sachlich ist sie da durchaus perfekt. Das einzige in
der Liste, was sachlich zumindest unklar ist, steht auf S. 26&: Ein RET
ist ein Unterprogrammaufruf wie ein CALL. Also hitte Paul statt einfach
"Sprung" lieber "wie GOSUB" schreiben sollen, was er 4{ir CALL tat. Bei
einem ReSTart wird némlich der PC auf den Stack gelegt, damit sich das
Programm nach Ausfilhrung der Routine "erinnert”, wo @& anschlieBend wei-
tergeht. Das RET, das in der Regel am Ende eines solchen Unterprogramms
steht,. kommt namlich genau wie bei CALL einem POP PC gleich.

Die FPseudo-Opcodes, die am Ende von Pauls Liste stehen, sind eine
Auswahl, die z. B. bei EDTASM+ vorkommt. Nur das Assembler-Frogramm,
nicht aber der Z80 kann etwas damit anfangen. Vielleicht ist dies nicht
allen Lesern klargeworden. Es gibt eine ganze Reihe von Assemblern, und
etliche verwenden andere Pseudo-Ops. Hier muB der Programmierer sich je-
weils an sein Manual halten.

Insgesamt gehbrt diese Liste zum Besten, was das Info des Bremer-
hausener Clubs enthdlt. O0b noch mehr "Anfénger" mit der Vorstellung
eigener Produktionen den Mut finden, zu zeigen, daB sie es eigentlich gar
nicht mehr sind? / '

Arnulf Sopp
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RENEW fir Le

£s 1ist sicher schon vielen passiert (vesonders,wenn man
Maschinenspracheprogramme in ein Basic-Programm ein-
oindet ),daB sich der Rechner aufhingt und das im
Speicher befindliche Programm 1ldscht,Flir Diskbenutzer
giot es dann immer noch die Moglichkeit RANEW.

Arbeitet man jedoch im Level-2 Basic,s0 mul3 man sich

das geldoschte Programm,falls man nicht ein entsprechen-
des Hilfsprogramm besitét,per Hand wieder zuriickholen,

Um diese Methode zu verstehen,ist es wichtig,daB man weis,
wie ein Basic-Text Uoerhaupt im Speicher abgelegt wird,

Fir die weiteren Erklarungen betrachte ich folgendes kleines

Basic-Programm:
10 PRINT"Demoprogramm"

20 FOR I=1 TO 10

30 PRINT I;

40 NEXT
Nimmt man nun das Programm mit einem Monitor auseinunder
(Genie-Benutzer nehmen am besten den eingebauten),ist es
ganz niitzlich,wenn man weif,wo das Programm iberhaupt im
3peicher steht.
Die Anfangsadresse findet man in den Speicherzellen
40A4H (Lowbyte) und 40A5H (Highbyte).Beim Level-2 Basic
liegt der Anfang bei 42E9H.
In den Adressen 40F9H und 40FAH steht die Startadresse
des Variablenbereichea.die damit gleichzeitig das Ende
des Programmbereiches angibt,da diese beiden Bereiche
aufeinander folgen.

Macht man nun ein ASCII-Dump ab 42EYH,s0 wird man nicht mehnr
viel von dem Basicprogramm erkKennen.ks ist zwar noch
irgendwo dus Wort "Demoprogramm" erkennbar,aber es ist

weit und breit kein Basicbefehl und keine Zeilennummer
sichtbar,

Zuerst einmal zu den Basicbefehlen:
Diese wandelt der Interpreter bei de} Eingabe in 1-Byte
lange Kodes,sogenannte Token,um,
Neben der Speicherersparnis hat diese MaBnahme fiir
die Abarbeitung eines Programmes entscheidende Vorteile:
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