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Geburtstagsecke:

Im Juni kdnnen folgende Mitglieder lhren Geburtstag feiern:

Siggi-Bach Manfred Blaschek
Francisco Otey Gregor Thalmeier

Herzlichen Gliickwunsch *!!
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*** Das Clubtreffen ist vorbei; ich méchte, ohne dem ausfiihrlichen
Bericht von Kajott (erscheint im ndchsten Heft) vorzugreifen, mich
bei allen Teilnehmern recht herzlich bedanken. Bei der Nachbe-
sprechung in kleinster Runde (Holger, Wolfgang und ich) kamen

nur positive Ergebnisse heraus. Der EntschluB, dieses Treffen

im ndchsten Jahr zu wiederholen, steht auf jeden Fall fest. Be-
danken méchte ich mich in besonderer Weise bei Paul-Jiirgen Schmitz,
der sich bei mir im Namen aller Clubmitglieder in Form einer
Urkunde und einer Flasche Weinbrand fiir die Betreuung des Clubs
bedankt hat. Ich war so iiberrascht, daB ich kein Wort mehr her-
ausgebracht habe. Die Urkunde hat den Ehrenplatz iiber meinem Schreib-

- tisch erhalten, die Flasche einen anderen.
Flohmarkt
*%% Zu verkaufen sind: 2 TRS80 Mod. 1/L2 mit CP/M und je 2 Lw.
Anfragen an Dr. Zuchold Tel.: 06120/1634
1 TRS80 Mod. 4 Tel.: 06131/685816
*** Diskettenangebot: (gliltig bis 25.06.1985)
10 Disketten 1S incl. Diskettenkasten (mit Deckel und .SchloB) 80,-DM
10 Disketten 1D ="= ' 82,-DM
< 10 Disketten 2D ="= 94,-DM
10 Disketten 1D 96 tpi ="= 94, -DM
10 Disketten 2D 96 tpi =¥= 106, -DM

Disketten: 5 1/4" DISKY Kasten: ABA M35 mit Deckel und SchloB
Nach dem 25.06. sind die Preise etwas hther. Bestellungen sind an
Peter SpieB, Trugenhofenerstr. 27, 8859 Rennertshofen 1 zu richten.

*** Wegen Nichtbezahlung des Beitrages wurden ausgeschlossen:
Harald Thom, Torsten Vollmer. Rudolf Ring ist ausgetreten.

Neue Mitglieder ab 01.06.85:
Gerhard Loose Friedrich Horn
Hartmut Obermann
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Led sssman somasmscahe Figuir-em

Der franzdsische Physiker J. A. Lissaious konnte nichts fir seinen
wnaussprechlichen Namen. Noch weniger kdnnen es die nach ihm benannten
Figuren. Eg sind uUberlagerungen zweier aufeinander senkrecht stehender
periodischer Schwingungen. Man kann sie sich wie in Abb. ! vorstellen.
Wenn sie sich Uberlagert haben, sieht das aus wie in Abb. 2. Eine alte
Ellipse lohnt aber noch nicht unbedingt den Aufwand. Wir werden sehen.
dafl sehr schone, sehr komplizierte Figuren erzeugt werden kinnen.

Dazu etwas Theorie. In einem Graphen mit einem x/y-Achsenkreuz wir-
den die Koordinaten diesen beiden Gleichungen folgen:

®=sin(i), y=sin(i+90%)
Wenn die beiden Kurven um 2inen bestimmten Winkel gegeneinander phasen-
verschoben sind, kann erst eine in sich geschlossene Kurve mit einem In-
nenraum entstehen. Andernfalls ware das Resultat ein schlichter Quer-
strich.

Diese Fhasenverschiebung kann variiert werden. In Abb. I betrigt sie
nur 30, Da offenbar die Verschiebung um 90° den Kreis bzw. die
unverzerrte Ellipse =rgibt, kann man als Grundgleichung statt des Sinus
den Cosinus fir eine der beiden Koordinaten eingeben, denn er ist gussi
ein phasenverschobener Sinusi

w=ainlil), y=cos(i)

Nicht nur die Fhasenverschiebung macht die entstehende KkKurve inter-
essanter. Es konnen auch die Argumente der Winkelfunktionen unterschied-
lich schnell steigen. O0Oder anders gesagt, die Ferioden konnen unter-
schiedlich lang definiert werden:

¥=sin(i/2), y=cos(i/3)
Dabei kommt so etwas wie die Abb. 4 heraus. Schiefflich kdnnen durch eine
phantasievolle, meinetwegen auch‘@hllig verrickte FkKombination von Pha-
senverschiebungen, Feriodendifferenzen und sogar Amplitudenstauchungen
und =-spreizungen die abartigsten Kurven geschrieben werden.

Das BASIC unserer Computer ‘hat fir den SET-Befehl immer gern % und vy
gleichzeitig im Argument. Deshalb kommt es nun daraut an, einen EASIC-
Algorithmus fir die Lissajous-Figuren zu finden. Listing 1! 1ist der um-
standliche, aber hoffentlich einigermafien nachvollziehbare Versuch, seine
Entwicklung zu zeigen. Nach diesem FProgramm entsteht gemif den Bild-
schirmproportionen eine Ellipse (Abb. 5). Das Programm geht von der nor-
malen Kliotzchengraphik aus, deren Nullpunkt in der linken oberen Ecke
steht, und die eine Matrix von 128 ¥ 48 Pixels hat.

Nachdem in Ieile 10 der Bildschirm geldscht ist, wird zur Beguem=-
lichkeit 1® definiert. Und zwar so: Der Tangens von X/4 ist 1.
Folglich ist der Arcustangens von 1 gleich X/4. Die Kreiskonstante ist
demnach 4Xarctanl (BASIC-Schreibweise: 4%ATN(1)). Also ist ein 180stel
davon 1°. Dieser Wert wird in die Variable G geladen. Um das BoagenmaB,
nach dem die Winkelfunktionen in BASIC verlangen, brauchen wir uns €ortan
nicht mehr zu kimmern.

Un nun Graphikpunkte zu setzen, werden'ab Zeile 20 alle Werte von
0-360" durchlaufen. Dazu wird zundchst in Zeile 30 durch Multiplika-
tion mit G aus dem Ereigniszédhler I ein echter Gradzéhler gemacht. Dieser
Schritt wire nicht unbedingt nidtig, aber so entsteht die Kurve cordentlich
der Reihe nach. Sodann werden die vorlaufigen Koordinaten X! und Y1 er-
rechnet. Die Fhasenverschiebung liegt diesmal spafieshalber bei X.

Bekanntlich hat der Sinus seine Extrema bei =! und +1. Daz ist eine
Amplitude wvon 2. Der Bildschirm vertrigt aber Amplituden von 1268 waage-
recht und 48 senkrecht. Deshalb wird das Resultat in X2 und Y2 e mit der
Halfte der Bildschirmkoordinaten multipliziert. Da hier noch negative
Werte entstehen, die zu einem Fehler fihren wirden, wird nun noch 1n 7z,



B0 und 90 besagte Halfte hinzuaddiert. Die SET-Argumente X und Y sind nun
endlich mundgerscht aufbereitet.

In Listing 2 ist dieses Frogramm ein wenig gestreamlined. Das Eta-
tement zur Errechnung eines Altgrads ist gekirzt., Die Hal4ten der Bild-
schirmkoordinaten werden den Variablen A und B zugewiesen. Der phasen-—
verschobene Sinus ist durch den Cosinus ersetzt. Alle ganzzahligen Kon-
stanten sind mit dem Y%-Zeichen als Integers definiert, um ei1ne gewisse
Beschleunigung zu erhalten. Schliefllich gibt noch Listing 3 dasselbe fur
die hochauflisende OGraphik HRG 1b wieder. Hier liegt eine Matrix von
384X192 Punkten fugrunde. Es wird die Syntax benutzt, die fir meinen
ebenfalls im Info erschiepenen Treiber gilt., Da die Kurve bei dieser
feinen Auflosung Licken aufweisen wirde, wird sie durch STEF.2 dichter
geschrieben.

Es 13t eine ganze Anzahl von Lissajous—-Frogrammen 1m Umlauf. Des
Meinigen hdtte es wahrhaftig nicht mehr bedurft. Hier kam es mir iedoch
darauf an, dem Anwender zu zeigen, was da lberhaupt passiert. Nachdem das
nun  (hoffentlich) klar ist, kann er durch beliebige Variation des SET-
Arguments seinem kinstlerischen Drang freien Lauf lassen.

Arnulf Sopp
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Abb. 5

..‘..E...Illlllllllflllll.lllf.....‘.i..

Lisgt. 1

10 CLS:G=4%ATN(1) /180:REM 1 Altgrad definieren

20 FORI=OTOZ60:REM von O - 2460 Altgrad., STEF 1 Altgrad

0 S=1%xG:FREM Zihlvariable in Winkel umdefinieren

40 X1=SIN(S8+90%G):REM Abszisse um 90 Grad phasenverschoben
S0 Y1i=8SIN(S) :REM Ordinate nicht verschoben

HO X2=6T.S5%kX1:REM Werte —1 — +1 auf -127/2 - +127/2 spreizen
70 Y2=27.5%kY1:REM dto. Y auf ~-47/2 - +47/2 ;

80 X=L£3.5+X2:REM Werte ~127/2 — +127/2 auf O -~ 127 schieben
Q0 Y=2Z,5+Y2:1REM dto. Y auf O - 47

100 SET(X.Y):REM Graphikblock setzen

110 NEXT:REM nachster Graphikblock

120 IFINKEY$=""120:REM Graphik stehenlassen

List. 2
10 CLS:G=RTN(1Z}/45%:Aﬂ63.5:9“23.SIFDRIHOZT036OZISHIIGISET(AtCUB(SJ+ﬁ.E*SIN(S)+BJ=NEXT

:REM Kurve zeichnen
20 IFINKEY$=""20:REM Graphik stehenlassen

List. 3

10 CLS:CMD"CLS.6":0UT1,0%:6=ATN(1%) /45%:A=191.S:1 B=95. St FORI=0%4TOZ&0%LESTER
L 2:8=1%G: SET. (AXCOS (8) +A.BXSIN (8) +B) : NEXT: REM Furve zeichnen
»0 IFINKEY$=""20:REM Graphik stehenlassen

S €585




Jtark Othmar Siteq
VISICALC - MODIFIKATION

Es storte mich schon lange dafl man bei VCI/CMD mit /8L Pfeil
rechts das une nicht unbekannte Gerausch der Datenibertragung
aus dem Lautsprecher zu hiren ist,es werden aber keine Files am
Bildschirm angezeigt.

Wie man Files auf dem Bildschirm bekommt ist ja bekannt und
zwar mit /6L DFG I,1 ENTER (gewinschten File aussuchen) CLEAR )
ENTER CLEAR.. (Cursor, auf linke Seite bringen) FILENAME eingeben
urid ENTER.Hurra es wird geladen. Aber falls man aus Versehen
die PFEIL-RECHTS-TASTE drickt, ist mit beiliegender
Modifikation das léastige Gerdusch beseitiqgt, ebenso der rechts
oben am Bildschirm angezeigte freie Speicherplatz "13° wird auf
18" erweitert.

Diese Anderungen laufen auf Genie I sowie auf Genie Ils, wobei
bei Genie Ils bei einer Speichererweiterung von 192 KByte auch
nicht mehr als "18" fir Daten frei sind.

DRV 00 FDES CD39 44FD E1DD E128 OCFS 3E00 I2AZ ..
1 10 BSCD F7A5 F137 C93E 0021 D&LBS ab0e 7723 ..
tH 20 10FC B7C9 2A7F BSE9 2AA1 BS3A A3ES 3ID20 ..
30 1C11 A4BS DDES FDES CD36 44FD E1DD E128 ..
DKRS 46 ©7FS CDF7 ASF1 37C9 ZE00 21D6 BS32 AIBS ..
186 S0 7E23 2241 BSE7 2007 CDF7 AS3E @337 COR7 G#
BAH 60 C9B7 C93A BSBS FEGO 2002 37C9 3ABS6 BSBE7 ...
76 CO11 A4ES DDES FDES CD2C 44FD EIDD E128 ... |
80 Q6CD F7AS C3IAB A4CD S0A6 B7CP 2288 BSCD vvvveeeePoee™e ...
9@ 3I5A4 IABF BSFE FF20 14606 @OCD 48A7 DOCD S.zeeeeecesoHeun
AG  IDA4 3806 0478 FEO4 38F1 3EO3I 3718 @447 =.8..%..8.5%.7..06
B@ CD48 A7CY @EG1 CD3D A430 O4TE O1F2 SOA7 oHewes.=.0. . P,
FRS C@ @337 C9CS 21D6 B&DD ESFD _ESIE OBHZ FDE1 v7.e'veceeePenns
86 D® DDE1 2054 21D6 B&47E B728 4D7E FEZA 2807 ...V!'..0. (M3.: (.
S6H E@ FE2F 2803 2318 FAFE 3A28 1A23 EDSB BABS ./ (u#...1 (. #.A..
FO 0603 1AFE 2020 OS7E FEIA 1807 BE2O 0417 v.vvveoBetoevens

¢90n¢l| (I-:}IEH

II7I :."‘l !I.-lw#
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DRV a6 01F2 o052 %140 B4ED 735 7B54 B3CD ...R1%..8T..48T..
1 19 8952 CD7¢ S2CD 24A4A CDLES8 S2CD APEE 2A42 .R.pR.$...R...*I
1H 20 467D EAF8 &F22 54AD 218C B711 0700 1‘?";% Bl w"Te s sunwewid IWk Othma.r
0 EAF8 6F22 S6A0D CDEA 8Cos 9I10E 0I1CD J08C ..o0"V.ieeeiaawea9.
DRSS 40 2277 ADCD 4984 J005 CDBRA 9D18 FRIE @9CD "s..l.0......>..
199 50 FEAOG ZE4T FD?77 AA3ZE 91DD 77AE DD77 AFCD .. 3C.We 5eaWe aWa .
H4H 660 7952 CD64 S2C3 996D CD&E A421 362 2234 pR.dAR..m. k. '6."4
76 R2CE F976 DD21 6DAE FD21 C5AD DD3E& AAFF L..ve!m..'...b..
80 DD3Z6 AR4O DD3ISL B0O0 DD3I6 8180 COIE 0021 . 6.8.6...6.0..5.!
90 454D 11A9 GoCD BGS2 ZIED ADL1 4760 CDBO E......R!'...6...
AG  S221 Z3ZAE 1197 O4ACD ROSZ 2449 4011 8CB7 R!3......R%18...
BG BY7ED SPER 7723 1HBCE 7A28 F9CY9 ZFEGO 3260 .. .R.wH..z(,.>.2°
FRS CO  RB43Z2 L1B4 326B RECD SRS CIZAA S47%E 0032 .Za.2k..PU..T>». 2
@ DO &1R4 C922 &7B4 ZEFF 3266 BACY? FSES DSCE aw.'"ge e 2fenuan.
oH EO DDES FDES CD7C SSFD E1DD E1R7 C4F@ 52C1 .ssva.8U.ecesaaRe
FO DIE1 FI1C9? @1F2 FO52 2141 B4FE 0120 05CD veee... RYaeeaaas
DRY o0 Fl182 575D DD7E BFDD 968D 4FDD 7EB8A DD96 ..WL.0B....0.0...
1 160 94D6 G247 CDAB ABCD SEYPE 3ZEGO DD77 8SF0 ... .0....AL fata.
1H 20 CD96 77F1 3ZCDD BESR 3I8F2 CI4E 9EDD 7EBE ..w.<...8..n..0.
IG  IDDD 7785 FD7E 93ED 445F QEO02 C3IER AZDD =.w..B..D_......
DRS 40 7E95 3CDD 7785 FDSE 930E 01DD 7E9S B814F Bu<.w..™e.ouf3..0
183 50 0600 2133 AEG? 6EDD 648C 7D83 SFS4 DD7E .. !'3..n.f.i. _T.03
EB7H &0 BEDD 9695 D&G2 2BOF 473E 00FD 8693 10FE ......(.Gx......
76 AFDD 448A CDE1 ARCD SBE9E DD7E 8AZD DD77 D.F.....A..B.=.w
80 84CD 9677 DD3IS B4F2 21A4 CI6E FEFS JEFF wwewaSooteone. .
— 96 327D BSF1 C9FS 3E00 227D BSF1 C9FS JA4Q Zlese.r.20....:8
A ACC 28R4 C4Z - PO F137 1808 B..a800—v{een’en
O CD35 A4E1 DICI FI1R7 C9DD ESFD ESCD 2BO@ .5, .. esenwest.
FRS C¢@  FDE1 DDE1 B7C9 C9C3 2D40 CIP3E @032 BEBS ........-8.x.2..
ax Do  CoCDh Seas C9FS IABS BSFE 0028 0SF1 3ZE14 L. P...2.... (0. 7.
53H EO  O1F2 80A4 3I7C9 F132 B8SBS CIBF A432 B5SBS ....7..2.....2..
FO EDSZ 8ARS 11A4 RS04 0079 RB728 GZED BOZE .S...cueeyue lunar
DRY 00 0D1? 21A4 BSCD ZAA8 3I00A JEL1T FSCD SO0AE .. '...3.0.3...P.
i 16 FIC3 D3A9 200D ZAB6L BSR7 2007-CD5O ALJE ......f.e... P
1H 20 1027 C93A 8B6RS B720 7D3IE QOZ2 EERS 11A4 . 7.te. el uns
a8 BS06 0021 D4BRS 3ABS BSFE 8020 1DDD ESFD .v.'veieeeencens
DRS 4¢ ESCD 2444 FDE1 DDE1 28046 CDCB A7CE ABA4 . %D .. i euweua
184 50 21BC AL22 7FBS ZE@1 1837 DDES FDES CD24 ... 07.eee.®
ESH 60 44FD E1DD E128 22CD CBA7 CDDI APFE 0128 D... o ("e i vawaal
76 @237 C911 A4BS 0600 21D6 B3DD ESFD ESCD 7.iesanlacnsenn
80 2044 FDE1 DDE1 C2AB A421 6AAL 2281 BS3IE .Deivewees'je".. s
90 o372 A3RS 21Dé6 RE22 AIRS 21037 AAZ2 B3RS .2..'.." ...,
AG  CDAB ALE7 1810 CD48 AYFE S2CA S353A5 FESO ... ..w H. .R.8..F
BG  CARG ASIZE 1137 CO9FD ESCS JEFF 0000 0uDD ... 0% 7. e Pawew.
' F_3 Co ESFD ES@@ 0000 FDE1 DDEL JEC? Q000 OOCD ..vcunavestannse
84 DO ZSA4 CIFD O1F2 70A5 E121 7FAS 2481 BS21 S.....p..."..!
S4H EG  4BA6 2283 BSB7 C938 18CD 9AAS FEOD 2011 K."....8.00000e.
Fo__ ZA7E BSB7 JEGA C49A ASG1 1027 OB78 Bl20 sB.c2caavse®udns
DRV 900 FBECS DDES FDES 9000 0aFD EI1DD EICD IDA4 ...ccveveoveas=,
1 10 C9FE 6020 023E SECY 21D0 AS22 81B3 214R .. ..>". '..".. 'K
1H 20 AL22 B3B3 3ECY : CD 35A4 3AEB 37ESL v MuePewcaaSusa?.
30 FOFE 30C8 3E16 37C9 CDA9 ASFS DDES FDES ..0.%.7.c.cevias
DRS 46 CD3ZB ©OFD E1DD E1F1 FE@D 2011 JA7E BOB7 .3.....e0.00080..
185 S0 3E0A DDES FDES C43B @oFD E1DD E1B7 COTA >...ccefeveavent
E9H 60 B85BS FEOO CA4E AL2A B83BS E9FE 4020 333A .....N.*....8.3:
76 A3RS B7C4 BFAL 11A4 BSDD ESFD ESCD 2844 ....eessasases (D
8¢ FDE1 DDE1 C4A8 A4CD S0Aé4 21EE B&67E B720 ....v...Potl..Be.
90 OF3E 80CD 75A4 C2AB A4CD F7A6 DAD3I APCY .i.cUivescscsnns
A0 1811 11A4 BSDD ESFD ESCD 2844 FDEl1l DDELl .......0u0s(Duuu.
BO C4A8 A4CD S0A6 B7C9 IEGO 3285 BOZ1 62A46 ....P...7*.2..'D.
FRS Co 227F BS22 81BS 2283 01F2 60A6 BOLCY? JEO2 ."..".wv™eee e
g5 DO 3I7C9 2A81 BSE9 FSIE 9032 EEB6 F12A AIBS 7.%....5.2...%..
ssl EG 7723 3AA3 BS3ID 200B CDBF ASDA D3IA? 21D6 wHi..=........'.
F@ BS3E 0032 A3BS 22A1 BSD7 C911 A4BS DDES .>.2.0"cececcasnas



Paul Krdher Karpfenweg 6
2970 Emden, 29. April 1985

Genie/TRS-80 User Cludb
¢/o Peter Spief
Trugenhofenerstr. 27

8859 Rennertshofen 1

Betr: BASICODE

Im Info wurde bereits kurz auf BASICODE Bingegangen. Ich hatte mir

bereits im Herbst letzten Jahres aus den Niederlanden das Programm ~
BASICODE 2 von NOS zuschicken lassen. Ebenso die benctigte Interface-
Platine. Die Besorgung der Bauteile hat lange Zeit in Anppruch genommen.

Zwischendurch hatte ich versucht die BASICODE-Routinen von Kasette zu

laden (was auch ohne Interface geht, da das Interface nur fiir die Programme
notwendig ist). Dieses gelang liberhaupt nicht. Ich habe bei NOS reklamiert
und eine neue Kasette erhalten. Von dieser konnte ich nach mehreren
Versuchen (Pegeleinstellung ist MuBerst schwierig) dann die Programme

zum laden und speiclhern von BABICODE Programmen einlesen und auf Diskette
abspeichern. Bei ersten Test die Programme zu benutzen, wohlwissend das
ohne Interface dieses nicht richtig gehen kann, stellte ich dann fest,

das sowohl die GET als auch die PUT Routine zwar ein Relais im Genie I
schalten, den Rekorder jedoch nicht freigeben. Ich nahm zundchst an,

daB hierfiir das Interface mit verantwortlich sein wird. Doch weit gefehlt!!!

Nachdem ich nun e¢ndlich die Platine bestiickt habe und freudig an einen

Test heranging, muBte ich feststellen, dad sich nichts gedndert hat.

Es muB also wohl ein Fehler in der BASICODE Routine sein. Diesea gu finden
erscheint unméglich, da das Programm nicht listbar ist (wahrscheinlich
kompiliert). Das Menue zur Vorbereitung des Programms fragt zwar exakt -/
nach den unterschiedlichen Gerdten (TRS 80 ..., Genie mit Rekorder 1,

Genie mit Rekorder 2...), aber trotzdem wird wohl nicht richtig vorbe-
reitet, Bevor ich nun mit NOS auf Fehlersuche gehe (mit denen kann man

nur auf holl%ndisch (was ich nicht beherrsche) oder auf englisch verkehren
(dieses werde ich wohl machen miissen, wenn keine andere Losung moglich ist),
bitte ich um Clubhilfe. Hat der Club (oder ein Clubmitglied) die filr das
Genie I funktionierenden GET und PUT Programme (evtl. auch das DISPLAY
Programm) und kann sie mir zur Verfligung stellen (wenn auf Pisk dann bitte
mit PD Daten)???

Auf der Kasette aus den Niederlanden befinden sich mehrere Beispiel-
Programme. Was sie bewerkstelligen weifi ich z.Z2t. nicht, hoffe jedoch
(mit Hilfe des Clubs durch funktionierende GET + PUT Programme) es

bald zu erfahren. Ich werde dann im Info dariiber berichten. Auferdem
kann ich von APPLE-Freunden auch dann noch einiges in BASICODE bekommen.
Mal sehen ob darunter auch was brauchbares ist. NOS (Hilversum-Radio)
sendet auch regelméBig BASICODE-Programme iiber Rundfunk aus. Hier werde
ich dann zukiinftig auch mal aufzeichnen und dariiber berichten.

3 /95 In der Hoffnung auf Clubhilfe verbleibe ich
mit freundlichem Gruf

PS: Wenn keine Hilfe moglich,
i bitte Info, damit ich mit
NOS auf Kriegsfu® gehel!!



Mimnimal treiber Far die HFRRG 1k

Mit meinem Beitrag "Die HRG 1b und BASIC netto" wollte ich zeigen,
dal3 die Karte +iir hochaufldsende Graphik letztenendes auch nur mit Wasser
kocht und ohne teure Zusatzsoftware programmiert werden kann. Klar, daB
ein reiner BASIC-Treiber sehr langsam arbeitet. Deshalb folgt nun hier
eine Losung in Maschinensprache. Sie ist nur 130 Bytes lang, daher findet
sich fir sie immer ein ruhiges Platzchen. Die Ladeadresse FOOO (s. Li-
sting) ist nur ein Vorschlag. -

Auch dieser Treiber kennt nur die Befehle SET, RESET und FOINT. Zur
Unterscheidung von der Gemie-Pixelgraphik folgt nach diesen Befehlswir-
tern fiur die HRG noch ein Punkt. Daraus ergibt sich das erste Froblem:
Bei der Bearbeitung der normalen Graphikbefehle wird zuerst R8T 08 ange-
sprungen, um auf eine sofort folgende offene Klammer zu priifen. Fehlt
sie, wird ein Syntanfehler ausgegeben. Deshalb ist hier die R8T-08-Rou-
tine auf das Segment check verbogen. Es wird zundchst gepriift, ob sie von
einem der Graphikbefehle aufgerufen wurde. Ist das nicht der Fall, geht
es an der alten Stelle 1C96 normal weiter. Andernfalls folgt ein Test auf
die aoffene Klammer. Steht sie da, ist die normale Graphik gemeint. Dann
Fortsetzung in der alten Routine. Sonst missen jetzt ein Funkt und dann
erst die Klammer folgen.

Nun steht fest., daB ein HRG-Befehl gemeint ist. Die eingegebenen
Koordinaten werden auf zuldssige Werte untersucht, dazwischen mull wie
gewohnt ein Komma stehen. Sonst werden die entsprechenden Fehlermeldungen
ausgegeben. Nachdem der Befehl vollstadndig analysiert ist, wird der Be-
fehlszeiger auf den BASIC-Text in den Puffer cmdbuf gerettet. Ein PUSH
auf den Stack ware zu kompliziert geworden, weil der bereits beim Ein-
sprung Daten enthdlt (s. u.).

Und jetzt passiert die Hauptsache: Die Argumente X und Y in der Ma-
trin  384%192 gind sehr benutzerfreundlich, aber die physikalische Lage
eines Bytes im HRG-Speicher hat damit’ leider nicht die Bohne zu tun. Es
wird deshalb mit einem ziemlich verworren anmutenden Algorithmus zundchst
die HRG-Adresse errechnet. Es f4llt damit auch so ganz nebenbei das :zu-
treffende Bit (der angesteuerte Punkt) im HRG-Byte ab. Dies mochte ich
jetzt nicht mehr erkléren; s. dazu meinen BASIC-Beitrag.

Wenn die Adresse feststeht, wird zundchst der BASIC-Befehls:zeiger
restauriert. Dann muB geklidrt werden, welcher der drei Befehle iberhaupt
zu bearbeiten ist. In der ROM-Routine fir die Pivelgraphik wird zur Un-
terscheidung zundchst ;e nach Befehl der Akku mit einem Flag geladen: 00
fir POINT, 80 fiir SET und 01 fir RESET. Bevor fir alle drei Befehle ge-
meinsam die Frifung auf die offene Klammer erfolgt (s. o.), wird der Akku
auf den Stack gePUSHt. Von dort holt ihn unsere Routine nun. Jetzt wird
j&@ nach Befehl in die entsprechende Endrunde verzweigt:

In SET (Label set im Listing) wird der alte Wert, der zuvor vom Fort
04 gelesen wurde, mit dem neu errechneten Bit oderiert. In RESET (ohne
Label) wird exklusiv oderiert. Gab es einen Punkt dort, wird er rickge-
setzt, gab es keinen, bleibt das Bit auf 0. In POINT (Label point) wird
lediglich das alte HRG-Byte in den Akku geladen. Den Rest macht das Mi-
craosoft-ROM im alten POINT-Treiber.

Natiirlich interessierte @es mich, wie mein Treiber im Vergleich zu
BASGR/CMD (Treiber von RB-electronic) abschneidet. Der scheint einem
schnelleren Algorithmus zu <folgen, denn er arbeitet etwa um ein Zehntel
fiver., Vielleicht ist daran auch die Tatsache schuld, daB ich, um Platz
zZu sparen, in die RST-0B-Routine eingreife, weshalb jedesmal ein kompli-
zierter Check erforderlich ist, Dafir aber bleibt das Ubrige BASIC ins-
gesamt schneller, weil nicht bei ausnahmslos jedem Befehl auf das voran-
gestellte Doppelkreuz getestet werden muf3.

Komplizierte Graphiken, fir die man die leistungsstarken LINE-Ba-
fehle usw. giinstig nutzen kann, soll man gerne weiterhin mit BASGR, HRG-
PACK oder GRAFPE erstellen. Wo aber die drei alten Graphikbefehle ausrei-
chen, kann man mit meinem Treiber eine Menge Flatz und Lauf:zeit sparen.

Arnulf Sopp 9 5/33-



4001
4001

FOOO
FOO0O
FOO1
FOO02
FOO0S
FO0&
FOO7
Foo8
FOOR
FoOoC
FOOD
FOOF
FO10
FOL13
FO14
FOL1S
FOls
FO17
FOL18
FO1E
FoicC
FO1F
FO20
FO21

F0O24
FO25
FO26
FO27
FO2A
FO2B
FOZE
FO2F
FO30
FOzZ2
FO3S
F034
FO37
Foz2
FOZC
FOZD
FO3E
FO3F
F040
Fo42
FO45
FO46
FO48
FO4B
FO4C
F0O4D
FO4E
FoS1

FOS4
FOSS
FOSé
FOS7

00F0

E3

DS
113C01
DF

D1

E3
C2961C
Fi

7E
FEZ28
23
CAZDO1
2B

CF

2E

CF

28
CD4461E
ES
217F01
DF

El
DA4ALE
DS

CF

2C
CD4&1E
ES
21BF00
DF

El
S8EE
2282F0
ER

E3
JEQ&
CD7944
D1

FS

ES

EE
ZEQC
CD7944
FS
3E40
CD74&44
44

4p

Fi
210004
CD7&44
09

Ci

09

7D
D302

20001

00002

00003
00004
Q0005
00006
Q0007
00008
00009
Q0010
00011

Q0012
00013
00014
00015
Q0016
00017
00018
00019
00020
00021
00022
00023
Q00024
00025
Q00248
00027
Q0028
00029
0000
00031

Q0032
Q003Z
QO0Z4
00025
00036
00037
000328
000329
Q0040
00041

00042
00042
Q0044
00045
00044
00047
Q0048
00049
Q0050
00051

Q0052
000532
Q0054
00055
Q0054
00087
00058
00089
Q004&0
000&1

00042
000632

Q0044
0006

0Q0&64

POINT, SET und RESET (im folgenden PSR abgekirzt) fir

: die HRG 1b. Zur Unterscheidung zu PSR der Genie-Kldtz-
3 chengraphik lautet die HRG-Syntax °*FSR.’
¢ (C) 1987 by The HACKTORY
ORG 4001h 1RST-08-Vektor
DW check jauf eigene Rout. biegen
ORG Of000h ibeliebige Adresse
check EX (SP) ,HL tHL <= RET-Adrezse
FUSH DE iwird veriandert
+ LD  DE,013ch tRET-Adresse fiir FSR
RST 18h ;jist es diese?
POF DE ;Register restaurieren
EX (SP) ,HL tsHL und Stack restaur.
JF NZ, 1c96h ifalls anderer Caller
FOF AF ;Stack korr. wegen RST 08
LD A, (HL) snachstes Zeichen
CP o iKldotzchen-PSR?
INC HL sndachste Stelle
JP Z,013dh isonst Kldtzchen-PSR
DEC HL iBefehlszeiger korrig.
RST 08h 1*.? fir HRG-FSR?
DE PR isonst Syntaufehler
RST 08h sauf *(° prifen
DE . ssonst Syntaxfehler
CALL 1e4éh t1DE <- Abszisse
PUSH HL :Befehlszeiger retten
LD HL,017¢h tMaximalwert fir X
RST 18h i1Vergleich mit Eingabe
fcterr POP HL iBefehlszeiger restaur.
JFP .. Csledah iFunktionsf., falls mehr
FUSH . DE iAbszisse retten
RET 08h sauf 7,7 prifen
DE Byt ssonst Syntaxfehler
CALL led4é6h :DE <- Ordinate
PUSH HL tBefehlszeiger retten
LD HL,00bfh sMaimalwert fir Y
RST 18h iVergleich mit Eingabe
FOP _HL ;Befehlszeiger restaur.
JR C,fcterr ;Fehler, falls hiher
LD (cmdbuf) (HL sBefehlszeiger retten
EX DE, HL szur VYereinf. d. Folgend.
EX (SP) ,HL s X- <= Y-Koordinate
LD A, Obh iwegen 4 Dots/Byte
CALL 447%9h sHL/A=HL Rest A
FOF DE 10rdinate halen
FUSH AF tBit-Nr. retten
FUSH HL sdto. X-Koordinate
EX DE, HL tHL <- Y-Kpordinate
LD A, Och jwegen 12 Dotzeil./Stelle
CALL 447%h sHL/A=HL Rest A
PUSH AF | sRest retten
LD A, 40h s164 Btellen/Zeile
CALL 447460 s AXHL=AHL
LD B,H tHL nach EBC retten
LD c,L
POF AF :obigen Rest holen
LD HL, 0400h sFaktgr 1kB
CALL 4476hn s AXHL=AHL
ADD HL, BC s Zwischensumme
FOF BC : X-Koordinate
ADD HL, BC iEndsumme = HRG-Adresse
LD A,L ;LGB
ouT (02h),A jauf HRG ausgeben



FOSA
FOSE
FosDh
FOSE
FOSF
FO&1
FOk2
FO&4
FO&&
FO&7
FO&69
FO&6A
FO&D
FO&E
FO&F
FO71
FO72
FO772
FO73
FO74
FO78
FO79
FO7C
FO7D
FO7F
Fog2

QOO0

7C
DIOZ
C1
04
IEB0
07
10FD
E&IF
4F
DBO4
47
2AB2F0
Fi
BE7
2807
07
78
3807
AG
1808
78
C39201
B3
D205
C3IBCOL
QOO0

Q0000 Fehler

10 CMD"load hrq"=CLS:CMD"CLE,E“lGUTl;éSSZ:DEFINTA—Z’

000867
000&8
00069
00070
00071
QOQ72
00072
00074
00075
000746
00077
Q0078
00079
Q0080
00081
Qo2
00083
Q0084
00085
Q0084
00087
00088
00089
00090
00021
00092
00092
Q0094

loop

point

set
out

cmdbuf

L.D
ouT
FOF
INC
LD
RLCA
DINZ
AND
LD
IN -
LD
LD

. POP

OR
JR
RLCA
LD
JR
XOF
JR
LD
JFP
OF
ouT
JF
DwW

END

(0Zh) A
BC

B
A,80h

loop

2fh

C.A

A, (04h)

B.A

HL, (cmdbuf)
AF

A

Z,point

AB
C,set

G

out

A,B
0192h
C

(05h) ,A
018ch
QO00h

L MSB
1dto.
}B <= Bit~Nr.
$B <~ min.

tAnfangswert fir A
yfortgesetzt A2

tbis richtiges Bit in A
jnur die ersten & Bits
tAkku retten

1 Inh. HRG-Speicherstelle
tAkku retten
jBefehlszeiger restaur.
1F8R-Flag holen

jist es O (POINT)?
ifalls ja

jist es BO (SET)?

talter Wert im HRG-Byte
1falls ja

1Bit ricksetzen (RESET)
tzur Ausgabe und Rickkehr
taltes HRG-Byte

talter FOINT-Treiber
1Bit setren

jauf HRG ausgeben
jerledigt

iFPuffer fir Befehlszeiger

HRG-Treiber laden, HRG-Speicher lHschen, HRG einschalten usw.
40 FORX=0TOIB8I%:SET. (X, 95%) tNEXT:FORX=0TO3IB3%: SET. (X, SIN(X/41%) X95. 5495, %) t NEXT?
Achse und Sinuskurve ziehen

A4

61585



Dig Spraches der computargestitzien Unterweisung.

FILOT wurde von Dr. John Starkweather Mitte der 70er Jahre
geschatfen. Diess Programmiegrsprache ist als ein ideales
Mittel zun Einsat: dee Computers als Lerngerit gedacht.

Es gibt nur werige Befehle i1n FILOT, aber sie sind leistungs-—
féhig genug, um interaktive Lernprogramme 2u erzeugen, die
fir den Lernenden effektiv und leicht zu,schreiben sind.

Weiter mit <New Linek?

FILOT ist textorientiert und weniger mathematisch ausgerichtet,
daher hkann fast jedes Wissensgebiet in Dialogform dargeboten
werden. Die Befehle sind so leicht wund schnell zu lernen, dafi

diejenigen, die sich nicht mit héheren Programmiersprachen aus-—

kennen, schnell die Einzelheiten der Frogrammierung erlernen,
um sich damn auf die Lernziele konzentrieren zu konnen, die
erreicht werden sollen. '

Dieses Frogramm stellt IThnen FILOT am praktischen Beispiel vor.

Weiter mit <New Line>?
FProgramme in FILOT haben nur 9 besondere Befehle:

T = TYFE (SCHREIBEN) @A = ASK (FRAGEN) M = MATCH (VERGLEICHEN)
J = JUMF (BFRUNG) E = END (ENDE) Y = YEG (JA)

N = NO (NEIN) C = CLEAR SCREEN (RILDSCHIRM LOESCHEN)

W = WIDE LETTERS (GEBFERETE SCHRIFT)

Weiter mit <New Line:?

FILOT-Frogramme filr disgsern Interpraetisrer brauchen Zeilern-
nunmern. Jede Frogrammzeile kann beliebig numeriert werden.
Mit dem AUTO-Befehl des TRE-BO kann man automatisch Zeilen=-
nummern erzeugen; diese beginnen bei 10Mund werden jeweils
Lm }0 erhiht.

Das: PILOT-Programm folgt dann diesen Zeilennummern --—--— zuerst
die Befehle der Ieile 10, dann die der Zeile 20, Zeile 30 usw.
Wenn Sie michten, dal das Frogramm einen Teil ilberspringt adsr
zuridckspringt, dann gibt es einen Sprungbefenhl zur gewinscnten
Zeilennummer. '

Weiter mit “MNew Line>?

Frogrammanweisungen in FILOT haben im wesentlichen alle
denselben Aufbau. Zeilennummer, Befehlsbuchstabe, ein An-
fidhrungszeichen, und die Anwelsungen oder Informationen, die
dargestellt werden sollen.

Dieses kleine Frogramm aus einer Zeile wirde den Text °*DIES IST
IS8T DIE PROGRAMMIERSPRACHE PILOT® schreiben:

10, T"DIES IST DIE FROGRAMMIERSFRACHE PILOT

Damit haben wir das T fir Text dargestellt. Jeder Text nach
dem Anfihrungszeichen wird auwf dem Bildschirm genauso darge-—
astellt.

Weiter mit <Mew Line:>?

Dabei dart kéine Leertaste zwischen dem T und dem Anfilhrungs-—
reichen sein. Auch darf das Anflhrungszeichen nicht im Text
sein. Es darf nur einmal vorkommen: am Anfang des Textes.

Man kamn sich aber "hiermit’ behelfen.

Mit <New Line> weiter?

Die Befehle C und W sind Text-Kommandos mit besonderen £igen-—
schaften.

Das C-~Kommando lidscht den Bildschirm und begznnt mit dem Text
in der Ecke oben links. Beispiel:

A2 €17, 10 CYLBSCHEN UND DOBEN LINKS BEGINNEN

H.-GC.
}{U'{#'
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Das W-Kommanoo kann dasgleiche, aber cer Bildschirm schaltet
auf Breittschrift mit I2 Zeichen pro Zeile um. Beispiel:

10 W'LBSCHEN, BREITSCHRIT UND TEXT OBEN LLINKS

Welrter mit “hNew LLine?
Das it Breitschrift. .

Weiter mit <New Line:?

Mit dem Befahl A kann 2ine Frage gnstsllt werden, die der
Computer selbstiéndig mit einem Fragezeichen abschliefit. Dann
wartet er auf eine Singabe. Beigpiel:

10 A"IHRE EINGAEBE

Hiermit wird die Frage mit Fragezeichen geschrieben wund der
Computer wartet auwf die Eingabe, die mit <New Line> ab=-
geschlosssen wird.

Wweiter mit <New Line’?
Was geschienht nun mit der Antwort?

Bie wird an einer bestimmten Speicherstelle abgelegt und ver-
bl~ ‘bt dort, bis esine neue Antwort gespeichert werden mui.

\’l
Die eingegebene Antwort kann man mit dem "at'—~Zeichen oberhalb
der <New Line’-Taste wieder ausdrucken lassen.

Bitte driicken Sie jetzt die at-Taste und dann <New Line»., ==>7
Das war nicht die richtige Taste.

Bitte dricken Sie jetzt die at-Taste uﬁﬁ dann <New Ling>. —-->7 8

v I -
Das, Frogramm kann jede Antwort mit der at-Taste im Frogramm aus-drucken
Wenn das at-Zeichen in einem Text-Befehl auf-
tautht, dann wird die letzte Antwort ausgedruckt und nicht das
at—Zeichen. Beispiel:

10 A"IHRE EINGAEE
20 TYDIE EINGABE & IST RICHTIG!

8i~ missen bei dem at—-Zeichen besonders vorsichtig sein. denn
den_. Computer erkennt at und <Shift>+at als verschiedens Ieichen.
Jede Eingabe als Antwort auf die Zeile 10 wird in der Zeile 20
bei gem at-Zeilchen ausgedruckt.

Mit <New Liner weiter?
Wie wird nun die Antwort vom Computer verwertet? Mit dem

£ R

lassen.

M~Kommando stellt der Computer fest, ob die Antwort richtig oderfalsch war.

Nach der Eingabe einer Frage mit dem A-Kommando kann idberprift
werden, ob die Antwort mit einer Antwort einer Liste von midg-
lichen Antworten ibereinstimmt. » ,

Weiter mit <New Line>?

Beispiel:

" 10 A"IHRE EINGABE
=0 M IA/SICHER/NATURLICH/DOCH

In diesem einfachen Frogramm wartet der Computer auf dis Ant-

wort, dann vergleicht er diese mit der Liste der giltigen Ant—

worten. Die richtigen Antworten werden im Frogramm durch / ge- ,43
kennzeichnat.

6/8s"



DCNragstrich getrennt weraen.
Was geschieht nun, wenn die Antwort stimmt?

Weiter mit <New Line>? _
Wern die Antwort mit 2inem Element der Antwortliste dberein-
stimmt, dann wird eine Maerkvariable auf ’ja’ gesetzt. Wenn die
Antwort mit keinem Element der Antwortliste ibereinstimmt, dann
wird die Merkvariable auf "nein’ gesetzt,

Der Wert der Merkvariablen bleibt erhalten, bis die nichste
Antwort verglichen werden mufl.

Weiter mit <New Line>»?

Nun zu den beiden neuen Befehlen -~ Y und N, sie stehen fir ja
und:mein. ;

Wenn der Buchstabs Y am Anfang einer FILOT-Frogrammzeils auf-— _
taucht, lautet der Befehl: wenn die Merkvariable auf ’ja’ steht,dann soll der Be
fehl in dieser Ieile ausgefiihrt werden. )

Wenn sie Merkvariable auf "nein” steht, soll der Befehl der
nachseten Zeile ausgefihrt werden.

Weiter mit <New LineX>?

Analog bedeutet N, dal der Befehl nur ausgefihrt wird., wenn
die Merkvariable auf "nein’ steht, sonst mul der Befehl der
nachsten Zeile ausgetfilhrt werden.

Beispiel:

10 A"IHRE EINGAEE

20 M"TEXAS

J0 YT"STIMMT! J;;

40 NT"NEIN, DAS IST FALSCH! ;
Wird als Antwort zur Frage in der Zeile 10 *TEXAS® eingegeben,
dann gibt der Computer die Information in der Zeile 30, stimmt
die' Antwort nicht, dann wird die Information in der Zeils 40
ausgegeben.

Jeder Befehl kann mit Y oder N kombiniert werden. Je nach Inhaltdar Merkvariabple
n wird die nichnste Frogrammzeile ausgefilhrt oderganz ibersprungen.

Weiter mit <New Line:? -/
Schliefllich noch der Befehl J - 28 ist ein Sprungbefenl.

Beizspiel:
10 J"Z0

Hier soll der Computer zur Zeile 30 springen und dort die
weiterern Befehle abarbeiten.

Weiter mit <New Line>? |
Die Anweisungt .

S0 YJ"eo

bewirkt, dal.nur nach 20 gesprungen werden darf, wenn die Merik-
variable auf °ja’ stent.

Weiter mit <New Line>7
Hier noch ein paar Hinwelise:

Alle Beféhle zum Editieren von Texten koénnen beim Schreaiben von
FILOT-Frogrammen benutzt werden. Dazu gehdéren: LIST, AUTO, EDIT,NEW und DELETE.
Mehr steht im Handbuch zu Level II.
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FILOT~Frogramm werdern m:t dem Befehl *NAME™ gestartet, Dieser

Befenhl wird normalerwsise nicht von dem BASIC-Interpreter be-

nutzt., BASIC steht weiterhin mit dem Befehl "RUN' zur varfigung.Mehr steht
rndbuch zu Level IX.

Nach der Eingabe von <Mew Liner folgt ein Beispiel., --.7
Hrer ist eine Musteraufgabe m:t dem PILUThInterpretar.
Wie heillen Bie, bitte? Heinz-Gerd

Gut Heinz-Gerd, hier isgt Ihre Aufgabhe:

Mit welcher Zeiltschrift kann Mman Computertechnilk lernen:
Heim und Garten

Feychologie Heute
Narthern Bytes

k) e
o

Bitte iberlegen Sie sorgfiltig, Heinz-Gerd,
4nd wdhlen Sie die richtige Antwort? 1 :
Nur dann, wenn Sie Ihren Computer als Blumentopf miflbrauchen.

Mit welcher Zeiteschrift kann man Computertechnik lernen:

-
Heim und Garten
Feychologie Heute
- Northern Bytes

d B
RN

Bitte idberlegen Sie sorgfiltig.
und wéhlen Bie dieg richtige Antwort? 2
Hat der Computer Sie in den Wahnsinn getrieben?
TR 3N
Mit welcher Zeitschrift tann man Computértechnik lerrnen: s
i
! Heim und Garten
Feychologie Heute
MNorthern Bytes

LE I I
nu#

Bitte Uberlegen Sie sorgfiltig :
und wahlen Sie die richtige Antwort? 4
Sie schummeln!!!

N :
Mit welcher Zeitschrift kann man Computertechnik lernen:
Heim und Garten

Fsychologie Heute
Northern Bytes

(S
noi

Bitte idberlegen Sie sorgfialtig
und wéhlen Sie die richtige Antwort? 3

Sie haben véllig Recht. Alles Gute und viel SpaB mit FILOT.
READY :

AS  6/PS

win Ha



Es ist soweit:

Ein Computerprogramm, das
selbsttiitig Prosa verfafit,
hat sein erstes Buch

veroffentlicht

esen Sie. Lesen Sie in aller Ruhe die neben-
stehende Kurzgeschichte. Fillt Thnen etwas
uf? Nein, ein besonders gelungenes Stiick
Prosa ist dies sicher nicht, kein I-fmdkg. Boll oder
Beckett, kein Musil und Mann, auch kein bekann-
ter Krimi- oder New-Wave-Autor, der sein Kiir-
zel vergessen hat. Einfach eine etwas wirre Ge-
schichte, die von einem Essen bei Freunden han-
delt. Der Plot verschwimmt irgendwo im Unwig-
baren, und der Sinn scheint in der Tiefe verbor-
gen, dort, wo wir Normalleser auch sonst nur sel-
ten hingelangen. Aber wozu drucken wir eine
mittelmafi Kun.icschichte. noch dazu von ei-
nem unbekannten Autor? Gehdrt so etwas niche,
wenn tiberhaupt, in kleine Literaturzeitungen?
Kliren wir zunichst iber den Autor auf. Sein
Name ist Racter. Nie gehort? Kein Wunder. Rac-
i gl g e e
i ies fiir Computerbew
te) in compiliertem BASIC fiir einl:n Z80-Mikro-
prozessor und einen Arbeitsspeicher von nicht
mehr als 64 kRAM, also fiir ein sehr gewohnli-
ches, iiberall im Handel erhiltliches Gerat. Racter
wurde von William in, einem New
Yorker terfreak, geschaffen und kursiert

bereits als ie 1m_deutschen are-
n " r (eine AbKurz r .Racon-
wlu%ler) fabriziert selbstiatig, Kurzge--

schichten, Dialoge, Gedichte, Allegorien, weise
und skurrile Vierzeiler und, wenn es sein muf},
auch Limericks. Das hier abgedruckte Produkr di-
gitaler Poesie ist eine ung aus dem Ame-
rikanisc hm.einAuuuﬁe:usdmemvollund
z (mit Ausnahme Vorworts) von einem
gmpmer geschriebenen Buch, Es heific

The policeman’s beard is half constructed
(D«Rndu?olizisten ist halb konstruiert),

Computer prose and by Racter, War-
mﬁh, glew York m?

Unser Auszug wurde ,trivial iibersetzt* ~ mit
Hilfe eines clektronischen Worterbuches.

n’b\SZuS o Dielentv. ¥ (W

_..--"—_"\___

Sanfte Ionen - von Racter, kein Mensch

Sie biigelte bedichtig ihren Biistenhalter,
und weit entfernt begann John, der blen-
dende !ohn, ein Spottlied zu singen. Mathew
tete nach einem Blick in Helenes Nacht-
, wihrend Wendy iiber ihre Triume nach-
5:11:.-. jtollgewordene Leoparden verschlangen
iichtige Oboisten). Helene schreckte auf,
wihrend sie sich die Haare biirstete: Sie war ein
junges Midchen, woriiber John sehr glicklich
war, aber fiir Oboisten, und dann auch noch
mondsiichtige Oboisten, hatte sie keinen Sinn; sie
begann ei ihre Haare zu kimmen, nachdem
sie sie durchgebiirstet hatte, und bereitete sich auf
das Abendessen vor, Sie ‘(Helenc. John, Wendy
und Mathew) wiren jetzt fertig zum Abendessen,
und Helene war in Wirklichkeit schon miide.

Helene beobachtete John und iiberlegte: Ein
Abendessen mit ihm? Geschmacklos! Ein Abend-
essen wiirde eine Abhandlung férdern, und eine
Abhandlung oder ein Mirchen war das, worauf
ohn sorgsam aus war. Hatte er dabei etwas im

inn? Wein, Butter, Bohnen? Nein! Elektronen!
John war schlicht und einfach ein Quantenlogiker;
seine endlosen Triume waren fesselnd und interes-
sant; Mathew, Helene und Wendy unterstiitzten
ihn unter allen Umstinden bei seinen wiitenden
Versuchen, sich selbst zu verbreitern. Jetzt juck-
ten Legionen von Triumen und stieflen an %en-
dys Bewufltsein. John fliisterte: ,Nur eine Minu-
te! Hwelenem ein ]wjunges Midchen,dkl::x bin ein
(ﬁﬁl ; konnen junge Midchen etwas
iiber Galaxien wissen oder gar iiber Sterne oder
eine Vielzahl galaktischer Systeme? Das Univer-
sum ist entmutigend, klein, gargantanisch; kon-
nen j i Elektronen erkennen? Ich be-
merke, jeder von euch denkt, ich sei verriickr,
aber Elektronen und Neutronen und eine Vielzahl
von Mesonen sind in euch allen.®

Helenc biirstete geschwind ihr dichtes Haar.

Auned

. ; i
1) MevkRe: NoF wuserem Recliner [ch) geb.-i- nech tnauwches,) .
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Zwu Faul Eriohers Assembl GEP‘*-L_i.iif:GD_

S0 soll es sein: Der Paul macht einen Assembler-Kurs mit, findet ihn
unter diesem oder jenem Aspekt bescheiden und hilft sich kurzerhand
gselbst, indem er sich - und schlieBlich im Info 4/85 auch uns - die kom-
pakteste Befehlsliste zusammenstellt, die mir je untergekommen ist. Paul,
solltest Du jemals Libeck heimsuchen, gebe ich Dir firchterlich einen
aus'

Da Paul in der (berschrift auBer Rodnay Zaks auch mich als Mithel-
fenden erwdhnt, obwohl ich nur ein paar Anmerkungen zu einer Rohversion
der Liste losliel, michte ich nun einige geringfiigige Unstimmigkeiten in
der Liste geradebiegen. Als Neuling auf dem Gebiet michte Paul diese
letzten Korrekturen vorsichtshalber mir ilberlassen, Also lost

Die Register, die er mit "I." bezeichnet, sind IX und 1Y. Da sie
beide vollkommen gleich behandelt werden, ist diese Abkirzung véllig in
Ordnung, soll hier lediglich dem Unkundigen erkldrt werden. Unter dem
ersten Auftreten von "I." (8. 22) stehen ein paar Befehle., bei denen die
Registerpaare BC und DE Zeiger auf eine Speicherstelle sind, aus denen
bzw. in die der Akku geladen wird, also nicht das, was ziemlich oben als
letzte Uberschrift steht. Ahnliches gilt fir die SP-Ladebefehle. Bei den
Befehlen RLD wnd RRD sollte man fiir die Unsicheren unter uns noch hinzu-
fligen, dafl es sich jeweils um vier Bits handelt (ein Nibble). Der 280 hat
zwel Interrupt-Flipflops, IFFO und IFF1. Was Paul auf S, 25 unten be-
schreibt, ist IFFO. IFFl dient wu. a. dazu, den Zustand von IFFO (nach DI
oder EI) zwischenzuspeichern, damit der alte Zustand nach einem NMI (der
ein DI ausfilhrt) wiederhergestellt werden kann.

Die Anmerkungen des letzten Absatzes betreffen nur die dulere Auf-
machung der Liste, sachlich ist sie da durchaus perfekt. Das einzige in
der Liste, was sachlich zumindest unklar ist, steht auf S. 26&: Ein RET
ist ein Unterprogrammaufruf wie ein CALL. Also hitte Paul statt einfach
"Sprung" lieber "wie GOSUB" schreiben sollen, was er 4{ir CALL tat. Bei
einem ReSTart wird némlich der PC auf den Stack gelegt, damit sich das
Programm nach Ausfilhrung der Routine "erinnert”, wo @& anschlieBend wei-
tergeht. Das RET, das in der Regel am Ende eines solchen Unterprogramms
steht,. kommt namlich genau wie bei CALL einem POP PC gleich.

Die FPseudo-Opcodes, die am Ende von Pauls Liste stehen, sind eine
Auswahl, die z. B. bei EDTASM+ vorkommt. Nur das Assembler-Frogramm,
nicht aber der Z80 kann etwas damit anfangen. Vielleicht ist dies nicht
allen Lesern klargeworden. Es gibt eine ganze Reihe von Assemblern, und
etliche verwenden andere Pseudo-Ops. Hier muB der Programmierer sich je-
weils an sein Manual halten.

Insgesamt gehbrt diese Liste zum Besten, was das Info des Bremer-
hausener Clubs enthdlt. O0b noch mehr "Anfénger" mit der Vorstellung
eigener Produktionen den Mut finden, zu zeigen, daB sie es eigentlich gar
nicht mehr sind? / '

Arnulf Sopp
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Hartmut Ottfermann
Im Suedkamp 2
5130 Geilenkirchen 6

A P L 80

APL80O-Operatoren in alpa-Reihenfolge a.d. Tastatur ("." fiir SHIFT)

“\y/*y Be o eant- wmﬁ / @&/;P I&A

NaFD, mlt "nicht beide" verknlipfen O, wenn a und b = 1
(Boolesche Fktn.) | a.Ab
.B D Entschliisseln von dual zu dez. 12 222,Bl1101 13
.C |- Kommentarx «C Programmnome
.E |D Zugehtrigkeit priifen 2'3.,B1 2 g1
JH M Aufrunden z. ndchst. ganz. Zahl .H2.3 .
H D Maximalwert aufsuchen 2 4 -3.H1 6 9 4 9
I (M Indexgenerator .I# : 12 ® &
& erstes Aftreten anzeigen 'T'.I Jiox)
o *L3Nerd? §
oF IR Absolutbetrug bilden .JQ.CLAAR3 509
«J 1D Restfunktion (modulo) :
K |M natiirlicher Logarithmus i
K |D ’kleiner oder gleich’' priifen 13.K4 ; |
.L |M Abrunden auf die nichst kleine;e
ganze Zahl «L3.8 o
.L |D Minimalwert aufsuchem -4 3,16 5 -4 5
|
M| - alpha-numer. Anforderung (Eiégabe ohne Hochkomma)
JH (M NOT-Prifu Boolsche Fktn. 1, wenn VWert =
R ng  ( )i ﬁ: wern Wert = 1
.0 |D Kreisfkten. (sin,cos,tan,,.. ) Ox Y1 = x2
" ' ] ': 311’1%
QN Pi=3.14159 . 1l 2.0x  c0s(x)

3.0x ts
T 4.0x )(‘ ¥ 5

’*‘) mon. ol fﬂt’act’,{_cdy
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Im Suedkamp 2 -2 =
5130 Geilenkirchen 6

APL 8o

APL 8o0-Operatoren (Forts.)

Taske  M/D Eedwkwﬁ* @Gait)ul'c.'(,
P | D | Strukturieren (Vektor, Matrix bilden)

6 8
2 2.F6 8 2 9 ergibt folgende Matrix: 2 9

.0 - numerische Anfarderung, d.h. Hochkomma fiir CHARACTER

R M umkehren

,R | D | Rotation (parallel spiegeln)

.S - System

i\ D | Verschliisseln, Darstellung von b im Zahlensystem von a

sonst

e 2 2203 ergibt: 1 1 o 1
v | D |oder-Verkniipfung @, wenn a und b gleich @ sind,
1l sonst
.w | D | Expandieren bzw. erweitern
X M Signum- bzw. Vorzeichenfktn.
+ X D Multiplizieren _
.Y | D | NOR bzw. "weder-ﬁéch“—Verknupfung;;wenn au., b=y,

o3 D "grﬁﬁer oder glgich"—?erknupfg.

Yexrwendung der Sonderzeichen:

A9 6185



lil:ré‘hdut Offermann
edkamp 2
5130 Geilenkirchen 6

VERWENDUNG DER SOMDERZEICHEN IN APL 8@:

——— . S 1 St T o o e o o o S o

TASTE I M/D/- 1 ° BECEUTUNG ' I BEISFIEL: ERGEBNIS
! I M I FARKULTAT (FACTORIAL) I !4 =1x2x3:4=24
! I D 1 BINDHIHLFUEFF CKOME. Y 1218 :~o(b)
s SR D ILnUCSEPES FRODUKT ® I “4 al. )
# I - I'= CHR$ BZW. ASC I # 28 31 #'ABC’
- I D I UNGLEICH-ARBFRAGE <B-1)] 2%3,4%4 1,0
% I M I KEHRWERT (RECIFROCAL)> I %4 ' 29
% I D I DIVISION I 3%4 {7
& I ¥ I AND C(LOG. BOOLE~-OP., I
4 I - I STRING-AUSGHBE I 'AUSGARBE’
¢ 1 V] I INDEXING ‘#hufrrale. o ias o) ITe"T 0! TIT 1231
* 1 M I EXPONENTIALFKTHN. I %1 ' 2.71828(=e )
3 I D I POTENZIEREN I 2%3 3
= I ¥ I CLEICHHEIT I 3=4 ., %=4": 9 . 1
CLEAR I ¥ I SUBTRAKTIOHN I 4CLEARS :-~1
BREARK I - I DEF-,EDIT-MODUSABERUCHI - ¥ 3
: I - I MARKE SETZEN (LABEL?> I MARRKE: -+ 7 .
CLEaRr I M I VORZEICHEN UMKEHREN I - =5 ..
@ 1 D I LOGARITHMUS ZUR BASIS I 2 @ .° X
J I - I ANEIMANGERHANGEN ) RS -
+ I M 1 YORZEICHEN BEIBEMALT. I 4 &-« o % <2 ¢
+ I D I ACDDIEREN I 3+3 [
’ I M I AUFREIHEN ¢(RAVEL> I 4,3 t 4 3
’ v} I KETTEN C(CATENRATE> LA 0> Req &, 4,3 : 62 1
. I D I INNERES FRODUKT I 4+/PXP by + +/2.X% t'-;,:,:‘}
¢ I ©0 1 KLEINER-A 1 32 )
> I (8] I GR&SSER-ABFRAGE I 3>2 1
4 I " I ZUFALLSZAHLEN BIS... I 74 (ZuBs2 3
7 I D I STICHPROBE <DEAL > I 6743  LOTTOZAHLEN
/ I M I REDUKTION I +~ BUERSUMME
/ I v} I KOMPRESSION. AUSKHAML, I Blﬁlz?Bsz &
SHIFT-HOCHPFEIL D I ENTHEHMEMW ¢ THKE » 1t o ﬁfaz 3
SHIFT-HOCHPFEIL M I AUFWARTS SORTIEREN : %y R G S T
SHIFT=-ABWARTS M I ABWARTS SORT IPe2350: P W3 21
SHIFT-ABUWARTS 0 I ENTFERHEN ¢DROP) [ Pe23¢ 3, v 34% 73
SHIFT=LINKS - 1 ZUWEISUNG <HSSIGN> I RU2 3 5
RECHTSPFFEIL ~ I VERZWEIGEN (BRANCH) I Cwie GOTO)
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Der ALL o~IDITOR

BDITCOR- und rrogramziermoduy werden in APL 8o nicht untor-
schieden, .mfgerufen werden sie durch Jingabe von

)JEDIT programnane bzw.
)JDEF orogr.name ,

Folgende niitdiche: ZDITOR~3efehle lassen sich anwenden, urd
zwar im_ EDITOR-!lodus:

DISPLAY: )? Auflisten des gesamten APL-Programmes bzw.
der APL-Funktion auf dem Bildschirm

REPLACIZ:  yzeilen-nr.
Brsetzen dieser Zeile durch eine neuea

INSERT: )Izeilen-nr.,
(Insert-Modus) Einfiigen einer neuen Zeile
vor der mit zeilen-~nr. sngegehenen

DELETE: )zeilen-nr., anschlieBend 'BRIAK'-~Teste oder ")?"
(DELETR4Modus ) Loschen der angegebenen leile

49 _Anmerkunsen:

l. Alle diese Bingriffe in das schon best
L ehende Propgramnm
renumerieren dassellbe sofort, also nicht erst nach
Verlasgen des EDITOR~ bzW. Progrummiermodus.

2. Die Kopfzeile (Header) kann ersetzt wercen durch ")0o",
wobei der alte Funktions- buw. Programmname crhalten:
bleiben mufl, Eine Kopfzeile kann nicht geldscht werden.

5« Pehlermeldungen vom System erfolgen normalervieise cruot
nach Starten des Programmes. :
Ausnahmen davon sind SYFTaX- und DOMAIN-Fehler. Gie
fihren (wie ’BRRAK' oder ")?") uum Abbruch des
Programmiermoduse.

24 €1~



AP TL 8o

Steunerbefehle - beginnen elle mit " )" (Klammer zu)

JCLEAR Loschen des gesamten Arbeitsbereiches

ERASE na Lischen e Variabl falls Ob~-
) e jekt n:‘u:ehéL vorhandie eﬁ]e .?ﬁ'gwtﬁc?&kﬁ»

)VARS Protokoll aﬁmtlioher globalen Variablen in.der

Reihenfolge der Eingabe

)FNS Protokoll sémtlichexr Funktionen a.d. Bildschirnm
in der Reihenfolge der Eingabe

JLOAD name Laden von Programmen oder Daten vom Bend in
den Arbeitsspeicher

YSAVE name Abspeichern von Programmen oder Daten =us dem
' Arbeitsspeicher. auf Band

)SI Statusanzeige aller wartenden Funktionen, Listw

derselben #)

)DEF program-n&me

Einschalten des Programmiermodus; es erscheint
in der Zeile O : Programm-Fame, in dqw Zeile 1:
kann die erste Anweisung prOgrammiert werden-

Beenderr mit ’'BREAK’-~Taste
)EDIT program-name

; Editiermodus; es erscheint der Kopf dea Progreamn
(Zeile 0) und die néichste frei verflgbaere Ein-
gaébezeile.

EDIT-Befehle siehe Extrablatt!)
JOFF orsicht! LYschen des Programmes APLBO aus dem

aktiven Arbeitsbereich, so daf es neu eingelader
werden mufl} .

JRE3ET schaltet SI wieder ausj Meldung:"RTUSIITING G5I"

YCHECK iberpriift (wie CLOAD?) abgespeicherte Daten g
g

2in eingegeles Programm (Funktion) oder eine Variable wird

gestartet, indem man einfach den betmfenden Namenbzw, die
Bezelchnung eingibt (und mit NBW LINS' quittiert).

%) alle Fkten., die durch Fehler cd. 'BREAK’-Taste abgebrochen
wurden, werden aufgelistet nebst Abbruchzeila in Klemmern

dahinter, z.B. G(4) bedentet: in Programm & fand ein Abbruct
in Zeile 4 statt.

Anm,: Im Diskettenbetrieb stehen zus#tzliche uteuarbafehle

(z.B. )DOS, )RETURN, )HELP ) zur Verfiijzung.

24 (185
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RENEW fir Le

£s 1ist sicher schon vielen passiert (vesonders,wenn man
Maschinenspracheprogramme in ein Basic-Programm ein-
oindet ),daB sich der Rechner aufhingt und das im
Speicher befindliche Programm 1ldscht,Flir Diskbenutzer
giot es dann immer noch die Moglichkeit RANEW.

Arbeitet man jedoch im Level-2 Basic,s0 mul3 man sich

das geldoschte Programm,falls man nicht ein entsprechen-
des Hilfsprogramm besitét,per Hand wieder zuriickholen,

Um diese Methode zu verstehen,ist es wichtig,daB man weis,
wie ein Basic-Text Uoerhaupt im Speicher abgelegt wird,

Fir die weiteren Erklarungen betrachte ich folgendes kleines

Basic-Programm:
10 PRINT"Demoprogramm"

20 FOR I=1 TO 10

30 PRINT I;

40 NEXT
Nimmt man nun das Programm mit einem Monitor auseinunder
(Genie-Benutzer nehmen am besten den eingebauten),ist es
ganz niitzlich,wenn man weif,wo das Programm iberhaupt im
3peicher steht.
Die Anfangsadresse findet man in den Speicherzellen
40A4H (Lowbyte) und 40A5H (Highbyte).Beim Level-2 Basic
liegt der Anfang bei 42E9H.
In den Adressen 40F9H und 40FAH steht die Startadresse
des Variablenbereichea.die damit gleichzeitig das Ende
des Programmbereiches angibt,da diese beiden Bereiche
aufeinander folgen.

Macht man nun ein ASCII-Dump ab 42EYH,s0 wird man nicht mehnr
viel von dem Basicprogramm erkKennen.ks ist zwar noch
irgendwo dus Wort "Demoprogramm" erkennbar,aber es ist

weit und breit kein Basicbefehl und keine Zeilennummer
sichtbar,

Zuerst einmal zu den Basicbefehlen:
Diese wandelt der Interpreter bei de} Eingabe in 1-Byte
lange Kodes,sogenannte Token,um,
Neben der Speicherersparnis hat diese MaBnahme fiir
die Abarbeitung eines Programmes entscheidende Vorteile:

23
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- Der Rechner kann iiber Tubellen schnell die Routinen
der einzelnen Busicbefehle rinden.

- Alles,was nicht im Bereich der Token ist ( grofer als
80H ),wird'als Variable angesehen,Folglich mufl da-
zwischen nicht extra unterschieden werden.

Betrachtet man sich im Speicherauszug das Byte vor dem Wort
"Demoprogramm",s0 findet man dort B2H.In der Tabelle nach-
gesehen erkennt man,daB:BZH das Token fiir den Basicbefehl
PRINT ist, ‘

Den Verbleib der Basicucfehle haben wir jetzt geklart,aber
was bedeutet'die 5-Bytefolge z.B. vor dem PRINT-Token ?
Zuerst steht dort das Byte OOH.Dieses steht vor jeder Basic-
zeile und dient als Trennbyte von der vorherigen.

Die folgenden 2 Bytes ( erst Low- dann Highbyte ) dienen als
Zeiger ( Pointer ) auf die ndchste Programmzeile.Sie geben
an,an welcher Adresse die ndchste Programmzeile beginnt,

(Der Pointer weist auf das Byte nach dem Trennbyte OOH !!)
Folgt man den Pointern von Zeile zu Zeile,so zeigt er ,irgend-
wann einmal auf die Bytefolge OOH OOH.Durch diese wird das
Ende des Basicprogrammes gekennzeichnet.,

Die ndchsten beiden Bytes geben die Zeilennummer der Basic-
zeile an,natiirlich wieder in der Reihenfolge Lowbyte/Highbyte.

Nun zum eigentlichen Thema RENEW:

Um die Auswirkungen von NEW kennenzulernen,ldschen wir das
Demoprogramm und gehen wieder in den Monitor. _
Bei einem ASCII-Dump erkennt man,daB das Baaicprograﬁm er-
halten ist.Es gibt nur 2 Dinge,die gedndert wurden:

- Der Pointer der ersten Zeile weist nicht mehr auf

- die zweite Zeile,sondern er wurde auf OOH OOH gesetzt.

- Der Zeiger auf das Ende des Programms/Anfang der
Variablen wurde zuriickgesetzt.

Um den Pointer dér ersten Zeile wieder herzustellen,muB man nur
das Trennbyte hinter der ersten Zeile finden.,Der Pointer muB auf
das Byte danacﬁ zeigen (erst Low dann Highbyte).

Danach sucht man das Ende des Programms.Man sieht dort die Bytes
OOH OOH OOH.Das erste Byte OOH ist das Trennbyte hinter der letzten
Zeile.Die folgenden 2 Bytes markieren das Ende des Progrunmes.,

In den Adressen 40F9H/FAH muB die Adresse des Bytes nach(!!) den

den drei Nullen stehen.

2 q’ (NT Jahf :-‘-‘l't,lif‘l‘ ipan - r:._-fl‘-.'r"f;c’l"Tl
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Tabelle mit BASIC-Tokens

80H END 81H FOR 82H RBSET 83H SET 84H CL3
85H CMD 86H RANDUM  BTH NEXT 88H DATA 89H INPUT
8AH DIM 88H READ 8CH LET 8DH GOTO 8EH RUN
8FH 1IF 90H RESTOK: 91H GOSUB 92H RETURN  93H REM
94H STOP 95H ELSE 96H TKON 9TH TROFF 98H DEFSTR
99H DEPINT 9AH DEFSNG 9BH DEFDBL  9CH LINE 9DH EDIT
9EH ERROR 9FH RESUME  AOH OUT A1H ON A2l UPEN
A3H FIELD A4H GET ASH PUT A6H CLUSE ATH LOAD
ABH MERGE A9H NAME AAH  KILL ABH LSET ACH RSET
ADH SAVE ABH SYSTEM AFH LPRINT BOH DEF B1H POKE
B2H PRINT B3H CONT B4H LIST BSH LLIST B6H DELETE
BTH AUTO B8H CLEAR B9H CLOAD BAH CSAVE BBH NEW
BCH TAB( BDH TO BEH FN BFH USING COH VARPTR
C1H USR C2H ERL C3H ERR C4H STRINGS C5H INSTR
C6H POINT C7TH TIME$  C8H MEM C9H INKEYS CAH THEWN
CBH NOT CCH STEP COH CEH - CFH #

DOH / piH [ DZH  AND D3H OR D4H D>

DSH = D6H < DTH SGN D8H INT D9H ABS
DAH FRE DBH INP DCH POS DDH SR DEH RND
DFH LOG EOH EXP g1H CO0s E2H SIN E3H TAN
E4H ATN ESH PEEK B6H CVI ETH CVS E8H CVD
E9H EOF EAH LOC EBH LOF ECH MKI} EDH MKS#
EEH MKD§ EFH CINT FOH CSNG F1H CDBL F2H  FIX
F3H LEN Fall STR§ FSH VAL F6H ASC FTH CHR#

P8H LEFTS F9H RIGHTS FAH MIDJ

lorg  Speimann- L aaeoer
M W

$305 Alffer 4
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Genietext mit Sonderzeichen

Wer ein Genie hat und mit Genietext arbeitet, sollte schleunigst die
Hardwarednderung durchflhren, die ich in einem fruherem Clubinfo vorgestellt habe,
um 32 neue Zeichen auf dem Bildschirm darzustellen.

Warum? Ganz einfach: Genietext Kann diese leichen verarbeiten. Sie sind zu erreichen
mit {NEW LINE und den Zahlen 1-9. Wenn man die Anderung nicht durchgefubrt hat,
erscheinen gewthnliche Buchstaben und werden als solche ausgedruckt. Die
Sonderzeichen werden als Kleine Zahlen ({-9) (So ist es bei meinem Drucker)
ausgedruckt, Diece Zeichen haben auch einen Code beim Genieta:t, namlich 207 fur
das Zeichen Uber der & und 216 fUr Das Uber der 9. Die anderen liegen dazwischen
(206-219).

Was Kann man den tolles jetzt damit machen? Man Kann nun zum UnterKomando gehen
und die Option ‘P’ anwahlen um neue Zeichen zu definieren und diese neue Zeichen den
Codes der Zeichen (207-216) geben, Wenn jetzt dieses Zeichen im Text vorkommt,
braucht man nicht mehr wie gewohnt ein Doppelkreuz einzugeben (Bsp.: #tl# um ein
Teleton auszudrucken), sondern man Kann es leicht Uber die Sonderzeichen machen.
Das gute daran ist, daP der Randausgleich nicht gestdrt wird, wie es bei der
rormalen Methode Gblich ist.

Sollte jemand noch Fragen hierzu haben, moge er mir schreiben. Ubrigens! Ich habe
bei mir all die spanischen Sonderzeichen definiert und Kan somit auch Texte in
Spanisch schreiben, was bis jetzt nicht moglich war.

(Alfonso Sanz) N / _ : --‘u-"'_
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g18F a3 BELLD

5198 4B 88470
2176 03 80436
81A1 4B 60499
8161 03 #6760
81B2 4B 80718
81C2 03 88720
81C3 4B 08730
8103 83 66740
81D4 4B 88758
81E4 03 68740
81ES 4B 88778
81F5 03 868750
B1Fé 4B 88798
8204 03 40580
8267 20 #8818 KOPF
8221 A 90520
8222 20 28836
823C BA 88249
§23D @D pOESE
§27E 28 88840 RIGHT
8i_. 0ABA 08861
8253 8D 80876
8060 98886

60668 Fehler
32748 Zeichen verflgbar

BEFEHL S14E 08438 082140
ERROR 8672 68518 864458
FEHLER 8048 88448 66300
FREE 8891 885386 0018@
INIT ©Coee eesze oocece
KOPF 8207 b@B8ie aev4e
LOOF  803% 00238 06370
RIGHT 823E 08BéB 00040
TEXT 80946 e8SSe  esiée
TEXT1 BeébAa 68576 veege
TEXTZ ©8OFZ @0S98 oa1ee

DEFE
DEFM
DEFE
DEFM
DEFB
DEFM
DEFE
DEFM
DEFB
DEFM
DEFE
DEFM
DEFB
DEFM
DEFB
DEFM
DEFB
DEFM
DEFB
DEFE
DEFM
DEFW
DEFE
END

ee3se

TEXT3 8130 864186 00120 @000

T._ /4 ©16D 00420 060140

—

a3z

a3H
‘KILL
a3H
“KILL
3K
‘KILL
#3H
‘KILL
@ 3H
‘KILL
82H
/KILL
83H
‘KILL
83H

6AH

BAH
@DH

SYS11/8Y5:0
SYS16./5YS:0
SYS18/5YS:0”
SYS19/5YS:0"
SY520/8Y5:0°
SYS29/5YS:0

BASIC/CMD:8°

KILLSYS’

o e o e e e
=== ====

“{C) by Alfonso Sanz”

BRBAH
@DH
INIT

27 ¢
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ZEpor-inmnger — aber wi e

Wie ausz zuverlassigen Clubkreisen varlautet, besteht in einem
Volkshochschul=-Hurs fir I80-Assembler, den ein Mitglied besucht, Verwir-
rung dariber, wie sich der absolute (JF, jump) und der relative Sprung
(JR, jump relatively) voneinander unterscheiden. Wenn schon der Kurslei-
ter es nicht recht durchschaut, der ja immerhin als Lehrer vor der Gruppe
steht, so 1st zu befirchten, daB diese Unklarheit unter den Clubmitglie-
dern erst recht verbreitet ist. Alsoc will ich meinem missionarischen
Eifer ein Ventil &ffnen:

Eigentlich ist der Unterschied ganz einfach zu beschreiben (nur
leider offenbar nicht so einfach zu verstehen): JP setzt den Befehlszih-
ler PC (program counter) auf einen beliebigen neuen Wert, JR erhéht oder
erniedrigt ihn um einen bestimmten Betrag von -128 bis +127 Bytes. Daher
kann man mit JF an jede Stelle des Speichers springen, wihrend man mit JR
nur irgendwohin 1im Nahbereich von insgesamt 256 Bytes (von FC aus ge-
zahlt) springen kann.

Die Beispiellistings veranschaulichen das. Hierzu muf zundchst er-
klart werden, daf alle mir bekannten Assemblerprooramme (bzw. deren Edi-
toren) in der Eyntax fir beide Befehle keinen Unterschied machen. In
beiden Fallen wird als Sprungziel eine absolute Adresse angegqeben. Bei JF
wird diese Adresse fur die Assembly ganz einfach ubernommen, bei JR wird
vor der Assembly zunachst die Sprungdistanz errechnet. Das ist fir den
User zwar sehr bequem, aber leider ist aus diesem Grunde der Unterschied
nur in der 0Objektcodespalte (2. v. l.) erkennbar:

Im Beispiel 1 erscheint JP &007h als C3 (Opcode), 07 (LSB) und &0
(MSE der Zieladresse). JR 6007h liefert 18 (Opcode) und 02 (Sprungdistan:z
als Summand fir PC). Der Befehlszdhler steht nach dem Lesen des JR-Be-
fehls, also vor der eigentlichen Sprungaktion, auf dem folgenden Byte
6005h. Zum Ziel &007h fehlen noch 2 Bytes, daher 02 als Distanz.

Im Beispiel 2 wird das FProgramm nach 8000h verschoben (DRG). Dem
JF-Befehl ist das egal. Er kann FC von 8003h (hinter dem Befehl nach dem
Lesen) auf 6007h setzen. Vor der JR-Zeile erscheint jedoch die Fehler-
meldung "Sprungweite!". Der zuléssige Distanzraum von -128 bis +127 Bytes
ist weit (berschritten. Hier tut der Assembler dem User einen Gefallen:
Im Objektcodefeld wird als Distanz in diesem Falle FE (= =2 als Zweier-
komplement) assembliert. PC wird bei einem Frogrammlauf deshalb 1mmer
wieder auf den Beginn des Sprungbefehls gesetzt. Sollte der Fehler unbe-
merkt geblieben sein, so hangt sich das Frogramm durch pausenlose Spriunge
an die alte Stelle auf, ohne Schaden anzurichten.

Es kommt haufig vor, dafi man ORG wéhrend der Entwicklungsarbeit auf
eine neue Adresse setzt. Um dann nicht das ganze FProgramm nach falschen
Sprungzielen durchsuchen zu missen, werden die Ziele zweckmadBig durch
Symbale (Labels) gekennzeichnet. Im Beispiel 2 heift die Stelle &007h
jetzt "label”. Dieses Symbol kann in beide Sprungbefehle eingeschrigben
werden., Wie die Objektcodespalte zeigt, ist das Ergebnis dasselbe wie im
Beispiel 1. )

Nach dem Relozieren nach 8000h (Beispiel 4) tritt kein Fehler auf.
Der Objektcode des JR-Befehls hat sich nicht verdndert. FRelative Sprung-
befehle dirfen demnach beliebig verschoben werden ohne Schaden fir die
Frogrammlogik. Jetzt verzweigt der JF-Befehl aber nicht mehr nach 6007h,
sondern nach 8007h. Der Objektcode ist nicht mehr derselbe. Die Ziel-
adressen absoluter Springe missen deshalb nach der Relokation dem neuen’
Ladebereich angepaBt werden. So ganz nebenbei ergibt sich daraus der gute
Rat, fir Sprungziele nach Méglichkeit immer Labels zu verwenden.

Das Relozieren wird praoblematischer, wenn das Frogramm bereits fer-
tig im Speicher steht. Dies ist oft notwendig, wenn z. E. der endgiiltige



Ladebereich erst freigebankt werden muB. Beispiel 5 zeigt, wie man es
macht. Unser wohlbekanntes Frogramm wird bei "init" zunadchst in den neuen
Bereich ibertragen. In Zeile 8 wird es dann an der neuen Stelle ange-
sprungen. Um mit einem Label arbeiten zu kinnen, muB zusdtzlich das Label
"offset" definiert werden, das die Entfernung des neuen vom alten Lade-
bereich symbolisiert. Es fdllt auf, daf der JR-Befehl davon allerdings
nicht betroffen ist, denn dem Befehlszdhler PC ist es egal, von welcher
Adresse aus er um die zwei Bytes erhdht wird. Nur der JFP-Befehl mufi um
den Betrag ‘"offset" vermindert werden. Das relozierte Frogramm sieht nun
wieder genauso aus wie in Beispiel 1 (0Objektcodespalte).

Dies waren die logisghen Unterschiede zwischen JP und JR. Es gibt
weitere. Wie man an den Objektcodes erkennt, ist JP drei Bytes lang,
wahrend JR nur zwei Bytes beansprucht. Im Nahbereich der besagten 256
Bytes kann man daher mit JR immer ein Byte einsparen. Besonders bei Ma-
nipulationen im Betriebssystem (Level 2, Disk-BASIC oder D0S) ist es in
der Regel so eng, daB sich JPs schlechterdings verbieten, wo die Sprung-
distanz klein genug ist.

Die Bearbeitungszeit ist bei beiden Sprungarten ebenfalls verschie-
den. Ein JP beansprucht immer 10 Taktzyklen. Der JR aus unseren Beispie-
len kostet 12 Zyklen. Wo es auf extreme Geschwindigkeit ankommt (und
Platz fiir das 3. Byte ist), ist der JP daher unbedingt vorzuziehen. Bei
bedingten Springen aber nicht unbedingt: Auch der bedingte JFP braucht
seine 10 Zyklen. Der bedingte JR braucht seine 12 aber nur, wenn die Be-
dingung erfiillt ist (z. B. wenn bei JR Z,... das I-Bit gesetzt ist). Bei
nicht erfiillter Bedingung dauert er nur 7 Zyklen und ist damit wiederum
dem bedingten JP iberlegen. Hier ist die Weitsicht des Programmierers
gefordert. Er sollte im voraus wissen, ob die Bedingung bei den meisten
Durchlaufen erfiillt oder nicht erfillt sein wird.

Allerdings mufl auch das eben Gesagte wieder relativiert werden. Fir
JR sind nur die Bedingungen Z bzw. NZ und C bzw. NC zuldssig. Der be-
dingte JP kennt aber auBerdem noch das Parity- und das Sign-Bit. Daher
sind hier auch noch die Bedingungen PE, PO, P und M anwendbar. JR ist in
diesen Fallen nicht mdglich.

AbschlieBend sei auf einen Sonderfall des JR hingewiesen, den DJNZ
(decrement and jump on non-zero). Je nach dem Inhalt des Registers B wird
eine DINZ-Schleife soundsooft durchlaufen. Das ist wie bei einer FOR-
NEXT-Schleife in BASIC. DINZ hat wie der gewdhnliche relative Sprung nur
zwei Bytes. Er dauert B8 Taktzyklen, solange B noch nicht auf O dekremen-
tiert ist. Ist B auf 0 angelangt, dann kostet dieser Befehl 13 Zyklen.
Dennoch ist er in jedem Falle schneller als ein entsprechendes Konstrukt
mit JP, denn er ibernimmt auch automatisch die Kontrolle des Registers E.
Mit JF miBte sowohl das Dekrementieren als auch das Uberprifen durch ge-
sonderte Befehle bewerkstelligt werden, die natiirlich Zeit kosten wirden.
Allerdings taugt DJNZ ebenfalls nur fir einen Zielbereich von -128 bis
+127 Bytes, denn er ist auch ein relativer Sprungbefehl.

Besonders bei den Anfdngern unter euch war das nun eine geballte
Ladung Theorie, die vielleicht nicht so einfach zu verdauen ist. Da die
meisten Programme nicht zeitkritisch sind, *aber gerne mit wenig Spei-
cherplatz auskommen sollen, ist es empfehlenswert, im Zweifelsfall immer
zuerst einen JR zu wdhlen. Wenn die Sprungdistanz zu weit ist, wird sich
der Assembler schon rechtzeitig mit einer entsprechenden Fehlermeldung
bemerkbar machen. Dann kann man immer noch den JP dafir einsetzen.

Arnulf Sopp
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OOGOL 3 Beispiel 13

QOO0
&HOOO OO0O0S OFG &HOO0OR thadeadresse
LEOO0 TQ760 00004 start JE LOO7h jabsolutes Sprungziel
HOOZ 1802 QOO0 JR LHOOT7h irel atives Sprungziel
HOOO QO0O0E END start rdort FProgrammansprung
Q0000 Fehler

QOO0L 3 Beispiel 2:

OO002
8000 QOO0 ' OREG S000h sLadeadresse
8000 CIZO760 00004 start JF &HO07h sabsolutes Sprungziel
Sprungweite!
8007 18FE OO0 JE LHOOTh srelatives Sprungoiel
BOOO OO0O0E END whart sdort Frogrammansprung
Q0001 Fehler

OO001 3 Beispiel 21

DOO02
HOOO0 QOO0 ORG &HOOOR slhadeadresace
HOOO  CEOT7H0 OO004 start JF label tabsolutes Sprungziel
&003 1802 QOO0 JR 1 abel irelatives Sprungriel
H00% OO0 QOO0 NOF iMNonsensbytes
HOOLE OO0 aooon7 NOF this &0O07h
&HOO07 Q0 O0008 label NOF 1= hier
HOOO0 QOO0 END start sdort Frogrammansprung
Q0000 Fehler

(aTTulo N Belspiel 4@

OOO0O2 =
8000 QOO0 ORG 8OO0R thadeadresse
8OO0 CIO780 00004 start JF label sabsolutes Sprungziel
8003 1802 QO0O0S JR label irelatives Sprungziel
8005 QO O0O00& CNOF sNonsensbyvtes
800& 0O OOOO7 NOF ibis 8007h
8007 00 00008 label NOF b= hier
8000 QOO0 END start sdort Frogrammansprung
Q0000 Fehler

(Talo T Beispiel S:

OOOO2
BO00 OOOO™ ORG BOOOHK iladeadresse
8000 Z210E80C 00004 init L.D HL,start sGuell adresse
8002 110060 QOO0S LD DE ., 6000h i1Zieladresse
8006 010800 QOO0& L.D BC,finito-start ;Anzahl Bvtes
8009 EDEO QO0OO7 LDIR sverschieben
800OE CI0060 Q0008 JF start-offset = L0000

QOOOS
BOOE C30O760 00010 start JF label ~offset 1= HOOTH
8011 1802 OO0O11 JR label - 1= +2 Bytes
80132 OO0 Qo012 NOF sNonsensbytes
8014 00 QO0OLE NOF sbis 80O14h
8015 0O Q0014 label NOF stbhazw., &007H
8016 OOOL1S Finite  EGQU % sEnde~F1lag
Z200E D001s offset DEFL gstart-6000H . iLadeabstand
8000 OO017 END init sdort Anspr.

QOOO0 Fehler
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"Homber ger NMachlese'

1) Datenbank "SUPER" heiflt jetzt "*GETT ' von
GE enie

+ TT RS80
Anmerkung: Das Doppel-T:gebietet die Club-Gerechtigkeit. Es ist
der Ausgleich dafiur, dafl es in diesem doppelt soviele
GENIE-User wie TRS80-Leute gibt...
*%# S0 beschlossen am 02.Juno ds.Js. um 00.00.00 Uhr %%
-nw im Guntersteiner Hof unter 8 Augen ! * X%

=2» ACHTUNG' Club-Datenbank GETT bitte nicht verwechseln <=
=2 mit Club—MaBeinheit GET ' (s.INFO 5/85,S.20) {=

2) Falls eine Steigerung dieser recht brauchbaren Datenbank
bekannt werden sollte, konnte diese dann den Namen "GETTER"
erhalten.
Kajott erinnerte jedoch bei dieser Wortschopfung daran, dai3
diese Vokabel in der Technik bereits vergeben ist, hatte aber
um 00.00.00 Uhr nach dem S.LICHER Bier ein solches Vakuum
(=Leere) im Kopf, dafl3 die Erlauterung auf dieses INFO vertagt
und die Anwesenden auf heute vertristet werden muliten — was nun
allen Abwesenden auch zugute kommt. Nun wird das Vakuum aber
gleich verstandlich: Ein GETTER ist in der Tat

wie Arnulf Sopp

mit kdhl ‘rem Kopp
bereits andeutete, ein "besserer Nehmer" (oder uUbernehmer),
namlich ein (Meyers Physiklexikon) :
Fangstoff, der in der Lage ist, letzte Spuren von schadlichen
oder stérenden Gasen aus Hochvakua durch Sorption oder durch
chemische Bindung zu entfernen!
Also aulBerst wichtig (fir Nutzung in gewissen Oertchen aller-—
dings zu teuer).
Ergo: Sollte Datenbank GETT verbessert werden missen, nennen
wir sie dann einfach - na, wie denn ?

fMNatlUrlich mnicht E T T E ™

mondern B E T T E R»

RRRXRRXRXRXRRXRRXXXX22X2X22Euer KRJOTT R X 2 222X XXX 222 2R
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Sei Dein eiqgener  "Diktator !

Der Trick stammt nicht von mir und ist manchem daher wohl schon
bekannt— aber sicher nicht jedem, der sich das Abtippen (manche
nennen es erbost "Abklopfen'") langer Listings oft verkniffen
hat, und war das Programm auch noch so vielversprechend, nur
weil man Augen— und Nackenschmerzen (vom Wackelkopp) davon kriegt.
Fir diese Gequalten und Frustierten méchte ich ihn weitergeben:
Nimm Deinen Kassettenrekorder oder in Ermanglung desselben ein
beliebiges Tonbandgeriat (auch minderer Qualitat) und lies das
Listing (natirlich bei eingeschaltetem Aufnahme-Modus) mit
ruhiger, gelassener Stimme vor Dich her, so wie im Selbst-
gesprach (es soll Leute geben, die lesen immer so), aber mit
allen Kommata, Doppelpunkten, Anfihrungszeichen und und und
(nur Fliegendreck weglassen!)— Das ist iibrigens sehr gemiitlich,
man kann es bei Kerzenschein verrichten...

Anm.: Wer Dich als C-Experten bisher schon immer bestaunte,
wird, so er Dir zuhirt, nun erst recht in grenzenlose
Bewunderung fir Dich ob Deiner esoterischen Sprachkenntnisse
ausbrechen...

Ist dieses "Diktat" gelaufen, kehrst Du die Rollen um und
spielst nun die "Sekretidrin". Horche Dein Anglojapinesisch, mit
deutscher Interpunktion in Reih und Glied gebracht, vom Band ab
und tipp im gleichen Rhythmus mit — ohne mit den Wimpern zu
zucken oder dem Kopp zu wackeln! Nur: "Ohren auf'!" (Kopfhorer!')
Dies lauft und lauft...vorausgesetzt, Du hast nicht schneller
diktiert, als Du tippen kannst; also lieber gleich “"TEMPO S0 EpM" =>_
Happy Tipping ! .
4,-/2"[;445‘

PpM = Bytes per minute

(Achtung: Urheberrechtlich ungeschitzt!)
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Fragen, Antworten und Tips
LR AR SRR R E RS EEEEEE R ERERE & &
Zwei Fragen von Jorg Seelmann-Eggebert

1. Kann mir jemand das Buch °Machine Language-Disk 1/0 & other
mysteries” ausleihen oder kopieren ?

2. Hat jemand die Grafikkarte vom NDR-Computer (512 * 256 Punkte,

4 Grafikseiten) an seinem Genie (oder TRS80) angeschlossen
und kann mir dabei Tips geben bzw. Fragen beantworten ?

V2 695



1 REM Programmname: ‘MOLEKRIS® % <{C> KaJot Muehlenbein 16/12/84

3 CLS:DEFINTI ,M,N,P,W,X,Y

S PRINT ™ 55563 56369 3 3 36 36 3 3696 3 3 96 6 3 96 9 3 9696 96 36 36 96 96 36 96 3636 36 36 96 36 3696 36 36 3 96 36 36 3 3 36 96 36 36 36 96 3 36 96 9 3 3

10 PRINT" Grafische Darstellung der BROWN 'schen Molekuelbewegung
bzw. des Kristallwachstums

11 PRINT "™ 36955 3 565 5656 3 56563 36 365 3696 39696 969656 36 3 3366 369 36 39696 3696 36 3636 363636 3 96 96 96 36 9 36 3696 96 96 9696 36 3 ¢

3

12 PRINT"

Je groesser die Anzahl Molekuele gewaehlt wird,
desto mehr naehert sich das Modell der Natur !
(Vorschlag: Beginne mit N=100)
15 PRINT:PRINT
17 PRINT"Die Molekuele befinden sich in einem geschlossenen Kasten,
den sie nicht durchdringen koennen.
21 INPUT"

Molekul arbewegung (1) oder Kristallwachstum (2) ":;W
22 W (1)="Molekuel":W$(2)="Kristall"
23 CLS:PRINT"Wieviele "W$(W);"e";:INPUT" sollen dargestellt werden
II.H
’
24 DIMPX (M) ,PY (M)
25 INPUT"Wieviele Schritte sollen von jedem ausgefuehrt werden";N
27 CLS:PRINT"ACHTUNG ! Bei Zusammentreffen zweier ";W#(W);"e
ertoent jedesmal ein Signal !":FORWWZ=1TO1000:NEXT:CLS
30 RANDOM: FORI=1TOM:FPX(I)=RND{(127) :PY(I)=RND (47)
40 SET(PX(I),PY(I))
S0 NEXT
99 S(1)=0:8(2)=1:5(3)=-1
60 FORJ=1TON: FORI=1TOM
100 RANDOM
110 X=RND (300) : Y=RND (300)
120 IFX<=100,X=1
130 IFX>100ANDX<=200,X=2
140 IFX>200,X=3
150 IFY<=100,Y=1
160 IFY>100ANDY<=200,Y=2
170 IFY>200,Y=3
180 PX=PX(I)+S(X):PY=PY(I)+5(Y)
190 IFPX>1270RPX<0,100
200 IFPY>470RPY<0,100
210 IFS({(X)=0ANDS(Y)=0,100
212 PX(I)=PX:PY(I)=PY
215 IFPOINT(PX(I),PY(I)) ,LPRINTCHR® (07);:G0T0230
216 A=PX(I)-S(X):B=PY(I)-5(Y)
217 IFA<=00RA=>1270RB<=00RB=2>47 ,230
218 IFW=1RESET(PX(I)-S5(X) ,PY(I)-5(Y))
220 SET(PX(I) ,PY(I)): IFW=1THEN180
230 IFI<M:PRINT&9560,USING"##";J; :PRINT". Weg von ";W$(W);I+1;
240 NEXTI,J
250 LPRINTCHR# (07) ;CHR#$ (07) ; CHR$(07) 3 CHR#$ (07) 3 CHR$ (07)
260 GOTO260

unchfuv1 ’
A S S opp kawn dies sichey witbtels
I¢utbkb b&ﬂ*km"ﬂbﬂt / /
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- Siggi
1. bezgl. SCRIPSIT:

Bach hat zwei
Ich fande es eine sinnvolle Erweiterung, wenn

Fragen, Antworten und Tips
khkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhhkhkkhkhkhkhkhkhkhkkk

Fragen:

mittels Tastencode, z.B. SHIFT @, das Programm zu der letzten
Cursorposition zuriickfahren kdnnte, @hnlich eines Korrektur-Resets
an einer Typenradschreibmaschine. Wer hat schon am SCRIPSIT her-
umgebastelt und weiB einen Ansatzpunkt? AuBerdem mdchte ich gern
das Cursorblinken abstellen kdnnen.

2. alphabetisches Directéry. Ich erinnere mich, ein derartiges
Programm im Info gelesen zu haben, kann es aber nicht mehr finden.

Wer weiB Rat ?

- Klaus-Jiirgen Mihlenbein hat eine Bitte an alle Mitglieder, die
Beitrdge fiirs Info einschicken. Er bittet, alle Beitrdge mit

mindestens drei

Stichwdértern zu versehen.

Unter dieser Voraus-

setzung kann er die INFOTHEK rationeller weiterfiihren.

Ein Buch nach dem Computer

TURKLE,
kultur,

Sherry:

Die Wunschmaschine:
Rowoh1t, Reinbek bei Hamburg 1984

p. "j_ gc‘:lhu‘{t

Vom Entstehen der Computer-

Zum Inhalt: Das Buch untersucht weniger nach neuen Einsatzge-

bieten fiir Computer ,

als vielmehr danach,

wie diese Maschine

in unser gesellschaftliches Leben und die seelische Entwicklung

des einzelnen eindringt und unser Denken
das Denken iiber uns selbst. Angesprochen

puter zukiinftig sein werden,

sondern wie

beeinfluBlt,
wird nicht wie Com-
wir sein werden.

vor allem

Aus CEN/E DATA

Sept.] Okt 3

CHWARZmarkt

Wie man immer ofter hort u. liest gibt
es in Deutschland einen Software
Schwarzmarkt. Hier wird von Schéiden
in Millionenhéhe gesprochen, die von
illegalen Programmkopierern verursacht
werden. Man liest von Verhaftungen,
Beschlagnahmungen, Schadensersatzkla-
gen und Gefangnis.

Wir wollten einmal wissen, was an
diesen Berichten wahr ist, und ob es
wirklich so schlimm bestellt ist.

Also haben wir iber Kontaktleute
Kleinanzeigen verdffentlicht, und die
Schwarzkopierer aufgefordert, uns ihre
Tauschlisten zu senden. Und siehe da,
die Post kam! Die tollsten Colour

3¢ 485

Genie-Programme wurden hier zu Spott-
preisen angeboten, oder sogar kosten-
los, nach dem Motto: ,,Gibst Du mir,
geb ich Dirl”

TCS-Programme, Programme der Fa.

Schmidtke und Programme von uns
und andere waren hier zu finden.

Aber nur illegal hergestellte Kopi-
en, gefertigt in trigerischer Absicht,
mit einem Status, der in etwa dem von
Falschgeld entspricht! Ja, der Schwarz-
markt bliiht! Hier wechseln Program-
me, oftmals fiir viele tausend Mark, den
Besitzer, ohne das der rechtmiBige
Autor, oder die Vertriebsfirma einen
roten Heller sehen.

Da solite man sich als ehrlicher Com-
puterbesitzer nicht wundern, wenn es
bald keine neuen Programme mehr
gibt! Denn wenn auf ein verkauftes
Programm zehn Raubkopien kommen,
wird die Programmentwicklung bald
finanziell uninteressant! Wir sollten
also alle etwas dafir tun, daB in Zu-
kunft den Raubkopierern keine Chance
bleibt!

Sie, indem Sie keine Raubkopien
erwerben,

WIR, indem wir unsere Adressen an
unseren Anwalt weiterleiten.
GENIE DATA REDAKTION.
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