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Ich danke allen 'Autoren' und denjenigen Mjitgliedern,die mir Arti-

kel zugeschickt haben recht herzlich.

- Fragebodgen

Also wirklich,

ich habe bis heute (13.07.1984) erst 34 Fragebdigen
zuridckerhalten. Das ist noch nicht einmal die Hilfte. Unter diesen
Unstdnden habe ich bisher von der Auswertung der Bégen abgesehen - und

werde auch nicht eher mit der Auswertung anfangen, bis ich mindestens
40 Stick (das ist so ziemlich die Halfte) hier liegen habe. Ich
fordere daher noch einmal alle auf, die es bisher noch nicht getan
haben, doch bitte die Bégen jetzt auszufillen und zurickzusenden.
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Bitte, wenn nagl&o&, das Poat3&+olonto Lonut?en {ich danke allen, die dies bereits

getan haben).

Hallo Leute,
eutl.

diese Ausgabe erscheint leider ein paar Tage spiater als erwartet.
Der Grund ist die Versendungsart. Peter hat die INFOs ja immer als
Blichersendung verschickt. Da meiner Meinung nach Keine Grinde dagegen
sprachen, fihrte ich diese MaBnahme fort. Nachdem ich jedoch die Hefte
am 27.06. in den Briefkasten geworfen hatte, erhielt ich einen Anruf
vom Postamt. Der Grund: Die INFOs Kénnten nicht als Bichersendung
verechickt werden; ausnahmsweise seien die Hef te aber noch
weggeschickt worden. Als Folge davon ging ich zuerst einmal zur Post,
um mich 2zu erkKundigen, was gegen den Versand als Bichersendung
spréche. Der Grund war die Werbung (private Anzeigen und die Anzeigen
von Peter), die nicht in einer Bichersendung erscheinen dirfe. Da aber
selbst ohne MWerbung nicht sicher war, ob es eine Bilichersendung ist,
brachte ich ein Exemplar des INFOs zyr Post, wo es zZur
Oberpostdirektion eingeschickt wurde. Das genaue Ergebnis dieser
Prifung werde ich dann morgen erfahren; dann gehe ich wieder zur Post.
Ihr Kénnt dann selber sehen, ob ich diese Ausgabe als Blichersendung
verschicken Kann, ober ob es eine Drucksache ist (DM 0,20 teurer).

Wéhrend des Einbindens der Hefte unterlaufen mir immer wieder
Pannen. In der Mai Ausgabe waren 43 Hefte statt links leider rechts
eingeleimt; das Lesen wurde dadurch erschwert. In der Juni Ausgabe
hatte ich den Leim zu stark verdinnt, weshalb er weiter in das Papier
eindrang als geplant. Hier war das Umblittern dann eine Kunst fir

sich., Ich hoffe nur, daB mir in diesem Heft nicht noch so ein Fehler
unterlsuft.

Die letzte Ausgabe ist leider wegen der Banksache etwas aus den
Fugen geraten; ich hatte das Heft gerade Komplett hier liegen, als mir
der Brief wvon der Bank ins Haus flatterte. Da ich nicht alles neu
drucken wollte, habe ich versucht, alles “so’ wieder hinzubiegen. Der
Multidos Testbericht ist daher auch in diesem Heft; ich habe den
Update vor zwei Wochen erhalten, Kann alsc einiges wvon seinen
Faéhigkeiten berichten.

Ach ja, da Peter im September in seinen Urlaub gaht, kKann ich
nicht genau sagen, wann die September - Ausgabe Kommt.
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Spooler fiir das Genie - eine kurze Losung

Zum Thema Spooler ist ja schon mehrfach etwas geschrieben worden.
Bekanntlich sind dies Programme, die auszudruckende Zeichen solan-

ge irgendwo im RAM zwischenspeichern, bhis das Ausgabegeridt diese
Daten weiter verarbeiten kann.

Das folgende Programm soll diese Aufgabe mit minimalem Aufwand
realisieren, d.h. kurz und knapp, selbst wenn dies bedeutet, da8
auf ergidnzende Eigenschaften verzichtet werden muB. (Dazu gibt's
ja z.B. schon den vorziiglichen Spooler, den friiher einmal Arnulf

Sopp im Info veréffentlicht hat). Das Programm kann wohl noch gut
mit dem ASM eingetippt werden.

Zum Ablauf: Das Programm wird zunichst in den Speicher geladen.
Die Adresse bei EOOO kann gegehenenfalls auch woanders hin verlegt
werden. Da das Programm auf das EG64 ausgelegt ist, wird dieser

Banker zundchst geschaltet und danach der eigentliche Spooler in
den RAM Bereich parallel des Level 4 ROM kopiert. Ein Aufruf von
system /12345 ist danach natiirlich nicht mehr moglich., Wer mdchte,
kann die Adresse (Zeile 7) auch verdndern, z.B. um nur den oft
tiberfliissigen Monitor (system /13579) zu iiberschreiben.

Zeile 21 bis 27 dient der Verbiegung der Adressen, so daB danach
alle Ausgaben auf den Spooler umgeleitet und eine Abfrage der
Tastatur (his zum Spooleriiberlauf) stattfindet.

Der Spooler selbst benutzt den Speicherbereich 0000 bis 2FFF, er
erlaubt demnach 12287 Bytes fiir den Drucker bhereit zu halten.

Ich habe meinen Spooler in das Auto-Xommando des DOS eingebunden,
so dafBl er nach dem Booten gleich zur Verfiigung steht.

Viele Griifle
Paul-Jiirgen SchmiLE

LESUCHT GEFUNDEN FRAGEN

FRAGEN VON MITGLIEDERN AN MITGLIEDER FUER MITGLIEDER

GrobBe Frage, den Fortschritt betreffend:

In der letzten 2eit fragen immer wieder Mitglieder bei mir an, ob wir
nicht eine MS-DOS - Ecke im INFO einrichten sollten, da unsere ‘guten
alten’ B8bitter ja doch im Aussterben begriffen sind, und die MS-DOS
Geradte ‘grof kommen‘’. Im Prinzip bin ich durchaus fir eine solche MS-
-D0S Ecke. Ich meine jedoch, daB sie sich auf die Gerate beschrinken
sollte, die entweder ‘GENIE’ oder ‘Tandy’ im Typenschild stehen haben.
Meiner Meinung nach socllten wird jetzt némlich nicht vom Genie/TRS-80

Club 2u einem IBM, Commodore, Plantron, Tandberg, ... Club werden.

Ich bitte Euch um eine Stellungnahme zu diesem Thema. Falls die
Resonanz gering bleibt gehe ich davon aus, daf Ihr mit einer MS-DOS
Ecke einverstanden seid. In dem Fall werde ich, sobald ich entspre-
chende Artikel habe, diese in’s INFO bringen. Voraussetzung ist dafir
natirlich auch, das diese Artikel wirklich nur so um die 1 - 2 Seiten
Je Heft lang sind. Wie gesagt: Schreibt mir bitte, was lhr davon hal-

tet.



3010
FO00

EOOO
E002
E004
E00S

E007
EOOA
ENOD
FO010

FN12
EOLS
EO18
FO1B
FO1E
E021
F024

BO15
E025
E026
E027

E028
E029
EO2B

EO2D
F030
E031

E032
EO33
E035

F0O37
FO3A
F03R
FO3D
EO3F
F041
E043
F045
R047
F048
EOAA
EO4RB

E04D
E050
F053
EQ55
F057
EO5A
EO5B

EO5C
EOSD
FOSE

3EOA
D3DF
3C

nN3Dr

111030
2125E0
017F00
EDRO

211030
222640
241640
228930
214730
221640
9

79
R7
c8

F3
3EQ09
D3DF

2A88B30
71
23

7C
FE30
201C

2A8D30
7C
FE30
280E
DBRFD
E6FO0
FE30
20F8
7R
D3FD
23
18ED

210000
228030
3F0)
N3DF
228R30
B

Cco

C5
NS
F5

Nnonnt
00002
00003
ONON4
00005
00006
0onon7
0000
00009
00010
00011
00012
00013
00014
00015
00016
00017
00018
00019
00020
0nn21
00022
00023
00024
00025
00026
0nn27
00028
00029
00030
00031
00032
00033
00034
00035
00036
00037
00038
00039
00040
00041
00042
00043
00044
00045
00046
00047
00048
00049
00050
00051
00052
00053
00054
00055
(07010575
00ns7
00058
00059
00060
00NK1
000A2
00063
00064
00065
00066
000nH7
(0068
00069

B ko e s L L S
<% DRICKERSPONLER ¥R FRA4 UND OENTE /77 *
X Version von Jirgen Schmitz, Eschhorn *
+*  Mai 1986 *
:* Filename ist: SPOOLER/asm -=) SPOOLER/cmd *
s Stk Rk ok loksoRorok ok kaoRkooloR ok ok
ADR FOH 03nion sAdresse Anfang L-4 RAM
skann gefindert werden!

nrG OR000H sNeuer START
START LD A,OAN sread Level 4 RAM

ouT (ODFH) , A ; und schalten!

INC A swrite Level 4 RAM

ouT (ODFH) , A s und schalten!

§m— Kopiere Spooler nach L 4 RAM ——

LD DE, ADR 1Zieladresse wie festgel.

LD HL,PRINT sAnfangadresse

LD BC,MAXL-PRINT +Anzahl Verschiebehytes

LDIR s ¥ Verschiebhen *
H Verschiebelogik fiir Spooler ————-
ANFG [R)} HI,, PRINT-OFFSET

LD (4026H) ,HL +DRUCKFER DR

LD UL, (4016H) +TASTATHR DCR

LD (OLDDRV-OFFSET) , HLL

LD HL, TASTA-NFFSET

LD (40161) ,HI,

RET szurueck zum Aufruf!

NFFSET "ol

Unterprogramm Ausdruck —-———————-—

$-ADR 1Verschiebhehytes
PRINT LN A,C
OR A
RET A ;Statusabfrage
s - RAM schalten
NI sInterrupts aus!
LD A,O0H +RAM 0000 - 2FFFschreiben
ouT (ODFH),A
: Speichern
[ HY,, (FRET-OFFSET)
Lh m),c s SPETCHERN
INC m. ;Speicheradresse erhshen
$—— -- Testen =——————m—mmwe
I.D ALH
cpP 301 + BUFFERUERERLAUF 3000H 7?7
JR N7 ,RET1 +BIFFER NNCH NTCHT VOLL
§m————- -~ Drucken - -
LD HL, (ZEIG-0FFSET)
DRLOOP 1. ALt
P 30H s BUFFERUEBFRLAIF 3000H ??
JR 7.,RET2 ;ALLES GEDRIICKT
WAIT N A, (OFDH) +STATIJS LESEN
AND OFOH
CcP 30H
JR N7 ,WAIT +BIS DRICKER BERETT
LN A, (HL) 1ZEICHEN HOLEN
ouT (OFD) , A s+ UND DRUCKEN
NG H, +NARCHSTES BYTE
JR DRILAOP
1—~—- lInterprogramm Speichern/NDrucken —-————-—-
RET2 LD HL., 0000
LD (ZETG-OFFSET) , HIL
RET1 LD A,01H sROM einhlenden schreiben
ouT (ODFID , A
LD (FRET-OFFSFET) , UL
ET sinterrupts wieder cin!
RET ; Ende linterprogramm
TASTA  PlUSH BC
PHSYH nE O7F7 " 88 —=> =
PUSH AF



RESET

WETTER

OLDDRYV
FRET
ZEI6G
MAXL

00016

00057
00038
00018
00021
0n073
00024
00017
00072
00044
00049
00106
0n02s
00053
00081

FOSF 3A4038 00070
K062 CR57 0n071
EO64 2027 00072
EO66 2A8ND30 00073
E069 EDSBBB30 00074
FN6D B7 00075
FOAE EDS2 nNnon76
FO70 2818 00077
E072 DRED 000783
FO74 E6FO 00079
F076 FE30 00N80
FN78 201C 0008’1
FO7A 2A8D30  000RK2
FO7D F3 00N8K’3
EO7F 3F08 00084
EN8N D3DF 00085
EOR2 7K 0008’6H
FE083 D3FD 00087
EORS 23 00088
F086 228ND30 0008”9
E089 EDS2 00090
EO8B 2009 00091
E08D 210000 00092
EQ90 228D30 00093
- 793 228B30 00094
006 AF 00095
EQ97 D3DF 00096
EOQ99 FR 00097
F09A F1 00098
FO98 D1 00099
EQ9C C1 on1n0
EO9D C30000 00101
EOQ9E 00102
EOAQ 0000 00103
FOA2Z 0000 0n104
EOA4 0on10s
EO00 00106
00000 Fehler
31821 7Zeichen verfiigbhar
ADR 3010 00007
ANFG  E012 00021
“RLOOP EO3A 00047
~REI  EOAO0 00103
MAXT,  EOA4 00105
OFFSET BO1S 00029
OLDDRV EO9E 00102
PRINT F025 00030
RESET EO8D 00092
RET1 F053 00061
RET2  E04D 00059
START F0OO0O 00011
TASTA FOSC 00067
WAIT  EO3F 00050
WEITER E096 00095
ZEIG  FOA2 00104

00046

L.h A, (3840M) s TASTATUR

BIT 2,A

JR NZ ,RESET sDRUCK ABBRECHEN ?

LD HL, (ZEIG-OFFSET)

LD DE, (FREI-OFFSET)

OR A o

SRe ., DE ,

JR 7., RESET +DRUCKERBRETCH LEER ?
N A, (OFDH)

AND OFOH 1 STATIIS TESEN

cP 304

JR N7 ,WEITER s DRICKER BUSY

LD HL, (ZRIG-NFFSET)

N1 sInterrupts aus!

LD A, DRH +BASTC-RAM einblenden
T (ODFI) , A : lesen

LD A, (ML) sZETCHEN YIOVEN

ouT (OFDHY, A + UND DRUCKEN

INC HL

LD (7FRIG-0FFSET) ,HL;ZETIGER AUF NARCHSTES 7.
SRC YL,DE

JR N7 ,WEITER

N HT., 00001

LD (7ZFIG-OFFSET) HI, sPointer zuriick
L)) (FREI-OFFSET),HL

XOR A sROM FIN fiir lesen!
ouT (ODFH) ,A

ET sInterrupts wieder ein!
POP AF

POP DE

POP BC

Jp 0000H s TASTATHR ABFRAGEN

EOU $-2

NEFY O0N0OH ;7eiger freier Bereich
DEFW 0000H s7Zeiger nfichstes Byte
ENt $ s ENDE DES SPOOLERS**
END START

00029

00063 00074 00094

00024 00025 00038 00046 00060 0O00A3
00074 00082 00089 00093 NN09%4

00018 00021
00077

00091
00060 00073 00082 00089 00093



Dies ist keine traurige Nachricht,

sondern eine erfreuwliche !
Es ist der Ausdruck eines neuen BASIC-Refehls

* * * ‘ F R A ™M E ‘ * * *

W M o el 1o 1 ubrFrewumnodes H a2 o
- e e e dood Ik im Bilde 7 - =

In meinem Bemihen, mich mit der Z80-Maschinensprache anzu-
freunden (warum eigentlich?) habe ich einen ganzen Stoff mit
Assembler-Listings durchgeblattert, die ich einmal aus Computer-—
Zeitschriften entnommen und aufgehoben habe in der halbweisen
Voraussicht, dafl ich mich eines Tages damit befassen wiirde.
Dieser (diese) Tag(e) ist (sind) offenbar gekommen. Dem Rate
weiser Follegen folgend, versuche ich - nachdem der Vokabel-
schatz einigermalen beherrscht wird -~ mich da hineinzudenken und
I80°'s Schleichwege nachzuvollziehen... (Ubrigens: mit wachsendem
Erfolg.)

Dabei stief3s ich auf eine "Utility" (aus Unsicherheit iiber
deren Nutzen sagen wir ja nicht "Natzlichkeit" oder gar "Ein-—
richtung”...), wie man den BASIC~-Wortschatz erweitern kann. Das
ist sicher fir FPhantasie-Begabte, denen 123 TOKENs zuwenig sind,
von Interesse.

Dargestellt wird das Vorgehen dort (in der B8OMICRO 2/83) an
einem Beispiel, wie man schlagartig einen Rahmen entlang der

Begrenzung des Bildschirms erzeugen und somit das auf diesem

Froduzierte wirdigen und ehren kann ~ ohne Riucksicht auf dessen
wahren Wert; denn unser Sklave ist Gottlob noch nicht kritisch
(der Tag kommt noch, auch hier -~ wartet’'s ab') Dieser Rahmen kann

im BASIC-Frogramm durch ein einziges neues Befehlswort aufgerufen
werden, nachdem man diesem einen NMamen gegeben; hier sinniger-
welsae: "FRAME".

Euch wird weniger dieses "Rahmen-Programm" interessieren
(Bleistift und Lineal kosten zwar Zeit und Mihe, sparen aber
HIMEM) als die Methode, BASIC einen Befehl hinzuzufigen. Darum
dachte ich mir: Tippe das Source~Listing ab, assembliere es und
drucke es mal fir den Club aus!

Dieser Einfall ist fir wilde
Frogrammnierer sehr beqguem.

Falls Ihr aber langst "im Bilde" -
bitte, fallt nicht aus dem FRAME!

Gedacht - getan; und mit "Gral Gott"
verbleib ” ich Euer stets ==> Kadot

—



1578
7100
7100
7103
7106
FrFog
FF98
Fro9
FFoa
FFeC
FFIE
FFOF
FFAL
FFAZ2
FFAD
FFA8
FFAA
FFAC
FFAD
FFRO
FFR1
FFR4
FFR&
FFR8
FFEA
FFBC
FFRE
FFCO
FFC1
FFC3E
FFC4
FFCS
FIFCé
FFC7
FFC8
FFCY9
FFCA
FFCR
FFCC
FFCD
FFCE
FFD1
FFD4
FFD7
FFDA
FFDD
FFEQ
FFES
FFE&
FFE7
FFEB
FFER
FFED
FFEF
FFFOQ
FFF1
FFFZ
FFF4
FFF&
FFF8
FFFRB
FFFC
FFFDR
FFFF
7100

21L98FF
220440
CIZ2D40

EZ

7D
FESR
20073

7C
FE1D
E=
C2781D
Cn781D0
FE46
2804
2R
CZ781D0
ES
CD781D
FE3ZA
280K
FEOO
2807
FEDS
20F1
El
1BES
E1

e

CF

52

CF

41

CF

4D

CF

45

ES
210030
CDEBFF
21CO3F
CDERFF
21002C
CDF4FF
2VEF3C
CDF4FF
El

2B
C3781D
ZEBF
0640
77

T
g

10FC
co
ZEDRF
0610
114000
77

19
10FC
o

OO000 TOTAL

T4130

Q0100
GO110
OOL20
GOL3E0
Q0140
Q0150
Q0160
Q0170
DO180
OO190C
OOZ200
QOZLO
QOR20
OOR230
QOL240
QOIS0
Q0260
QGR70
Q0280
DO290
QOZO0
QOOI10
OOI20
QOZIZ0
QOZ40
GOESB0
QO3L0
QOI70
QO3EE0O
QOEGO
DO400
00410
QOA420
OO4=0
00440
Q0450
Q0460
Q0470
Q0480
Q0490
OOS00
QUS10
00512
00514
OOS20
QOS3E0
OS540
QOS50
00560
OOS70
00580
00590
QO0&O0
QG610
QOL20
DOHE0
OGO&640
QO&ES0
OOHELD
OOELETO
GOLB8O0
QOO0
Q700
00710
QO720

ERRORS
TEXT AREA BYTES LEFT

EXIT

LOAD

FRAME

NGO

NO2

YES
YES10

YES20

HORIZ

HOR10O

VERT

VELQ

ECi
ORG
L.D
LD
JF
DRG
EX
LD
CF
JR
LD
CF
EX
JF
CALL
CF
JR
DEC
Ji
FUSH
CALL
cF
JR
CF
JR
CF
JR
FOF
JR
FOF
INCG
RET
DEFB
RST
DEFE
RET
DEFERE
R8T
DEFE
FUSH
LD
cAaLL
LD
CALL
L.D
caLt
LD
CALL
FOF
DEC
JF
LD
LD
L.D
ING
DJINZ
RET
LD
LD
LD
LD
ADD
DJINZ
RET
END

1D78H

7 100H

HL , FREME
(3004H) ,HL
402DH
QFF98H
(SP) ,HL
A, L

SRH

NZ,NO

ALH

1DH

{SF) ,HL
NZEXIT
15078H

E

Z,YES

HL

EXIT

HL

1D78H

3AH
Z,YES20
QOH

L, YESZ2D
ODEH
NZ,YESL1O
HL.

MNO2

HL.

HL.

QEH

TR

Q8H
‘A
Q8H

M

08H

E

HL

HL , ZCOGH
HORIZ

HL , 3FCOH
HORTZ

HL. y ZCOOH
VERT

HL , SC3FH
VERT

HL

HL

EXIT

A, OBFH
B,40H
(HL) ,A
HL

HOR1G

A, OBFH
B, 10H
DE , 40H
(HL) , A
ML, DE
VE10

L.OAD

07 88 —=>



Symbel Jakfe

EXIT 1078 0GLOG DOZE0 00280 00380
FRAME FF98 00140 GO0120

HOR1O  FFEF 00610 O0630

HORIZ FFER 00590 00510 00514

LOAD 7100 00120 QO720

) FFA1 GOR20 00190
NO2 FFRALC 0O270 OOEE0
VE1L1O FFFE O0680 QO700
VERT FFF4 Q04650 DOEE0 QOS50
YES FFRO QQ290 QOO
YES1O0 FFE1 OOI00 QOZ60
YESZ0  FFC3 00390 O0Z20 00340

Ja ja - ich weilt Es ist eine groBe Sinde, ein Assembler-Listing

h e Komment ar e abzudrucken! .
?ch zitte 10hoch3-mal um Nachsicht! Als ich den Source-Code vor Jahrenden abschrieb,
hatte ich noch keinen Sinn dafir. . .
Und heute bin ich zu faul, das Ganze nach e1nma1"zu s;hr91beq. y

# % % Denkt mal selber nach und seid dankbar fir meine kleine Gabe... * % #

HMA&I LEOHX - CORNTER

7&1_40:1 von derr C.L.Q. Nailbor in #B wnd ondesren

Telefon: 0421 / 59 21 64, 24h, 3I00/300, B8/2/n0

Was positives kKann ich von der Clubmailbox berichten. Dort sind wir
inzwischen schon zu dritt. Heinz - Gerd Kister hat sich ndmlich mit
s@einem neuen Terminalprogramm in FORTH ®ingeloggt. Ihr kénnt ihn -
wenn Ihr euch mal in der Box meldet - unter dem Usernamen HEINZ GERD
erreichen (siehe hierzu auch die Mitgliederliste). Ich hoffe nur, das
sich so nach und nach immer mehr Mitglieder dort melden. Ich selbst
habe meine AKtivititen dort auf einmal je Woche ‘verkirzt’, Statt, wie
bisher, Jjeweils Mittwochs und Sonntags melde ich mich Jetzt nur noch

Sonntags oder Montags. Wie geasgt, ich hoffe auf eine rege Beteiligung
an der Box.



Multidcdos Testbericht

von Ralf Folkerts

Als ich im Jahre 1983 ein DOS suchte, das ich als Ersatz fir G-
-DOS verwenden wollte, fiel mir eine Anzeige der Firma Computer Ser-
vice in Birstadt auf. Dort gab es Multidos, Version 1.4 zusammen mit
EBASIC zum Preis von DM 165,--. Da habe ich dann natirlich zugeschla-
gen. Die Diskette war aber leider in SD und lieB sich nicht auf DD
kopieren. Nachdem ich mir diese ‘Diskettenplatzverschwendung’ eine
Zeit angeschaut habe (da hat man ein FC Laufwerk und benutzt SD fir
das Betriebssystem!), habe ich mir dann @inen D-Change auf die DD Ver-
sion bei C.E.C. bestellt. Als diese Kam war inzwischen die Version
1.6a “aktuell’; diese bekam ich auch. Ich habe dann nichts mehr wvon
C.E.C. gehért, bis ich erfuhr, daf AlphaBit den Vertrieb von Mul tidos
ubernommen hat. Das war Ende 1985. Da erfuhr ich auch, daB es inzwi-
schen eine Version 1.7 gibt. Diese habe ich jedoch nicht bestellt, da
ich mit meiner 1.4a Keine Probleme hatte. Als ich dann aber einen Mul-
tidos Newsletter erhielt, mit dem die Version 2.0 angekindigt wurde,
da griff ich wieder zu. Nachdem ich diese in Hinden hielt hatte ich
aber zuerst man eine harte NuB zu knacken. Es funkKtionierten namiich
weder der BOOT noch der DEAD Befehl (bei DEAD wird zuerst der Speicher
ab 4303h geléscht und dann gebooted). Ich habe mir daher den gesamten
Kommandointerpreter disassembliert und dann den Code gesucht (und ge-
dnder t> .

In dem nachfolgenden Testbericht werde ich zuerst einmal iber die
allgemeinen Vorteile von MD, auch in Version 1.4, berichten und dann
die speziellen Vorzige der 2.0 hervorheben.

Als Vorteile von MD sind zuerst einmal seine Geschwindigkeit und
seine ‘Format - Erkennung’ zu nennen (es stellt sich selbsttatig auf
das Jjeweilige Format ein (SD, DD oder PD)). Die DOS Funktionen laufen
schneller ab, als z.B. im G-DOS (ich Kann hier aber auch nur von der
2.1 G6-DOS Version berichten). Wenn man ein einfaches Directory haben
will, drickt man einfach eine Z2ifferntaste von 0 - 3; das Directory
erscheint dann sofort. Beim Backup (gesamte Diskette Kopieren) lhuft
alles wahlweise iber ein Meni ab oder es werden die Parameter ibernom-
men, die in der Befehlszeile angegeben werden. Zuerst wird die Quell-
diskette untersucht (welche Density, wieviel Spuren,...>. Wenn die
Diskette in G- oder NEWDOS formatiert ist, muB noch die Anzahl der
Spuren eingeben werden. Wenn man diese eingegeben hat, geht das Forma-
tieren Jlos. Am Bildschirm werden die laufenden Funktionen angezeigt.
Wenn e¢ine Diskette bereits formatiert ist, Kann man, wie bei GDOS die
Funktion nach einem Hinweis mit Angabe des Namens und Datums abbre-
chen. Féhrt man fort, werden alle Schritte am Bildschirm angezeigt
(die Funktion und die aktuelle Spur mit Sektor). Wenn was ‘hakt’ Kann
man also sofort sehen, wo. Wird eine Spur ‘ausgelockt’” (ich habe, um
dies zu testen, das Laufwerk beim ‘Verify’ Kurz gedbffnet) erscheint
der Hinweis, das in der Spur X ein Granule ‘locked out’ ist. Beim an-
schlieBenden Kopieren werden nur die Granules Kopiert, die auch tat-
séchlich Daten enthalten; leere werden nicht benutzt. Hierdurch léuft
der Kopiervorgang bei nicht ganz vollen DisKetten noch schneller ab.

Zum 2appen steht ein menligesteuerter Zapper bereit, der (in der
Version 2.0) vom Sektorkopieren und einzelne Spuren formatieren bis
zum Directory Repair alles Kann, was man braucht. Diese Repair Option
war auch schon in Version 1.4 implementiert. Ich habe damit eine New-
dos Diskette, die selbst SU aufgegeben hatte ohne Probleme repariert,
Danach war zwar ein File weg, aber besser, als die ganze Diskette neu
zu formatieren. Mit dem Zapper kann man ‘File Sektoren’, ‘Disk Sekto-
ren’ und ‘Memory’ Zappen. Bei der Eingabe der Option ‘File Sektoren’
erscheint dann die Frage nach dem Filenamen. Ist dieser eingegeben,
wird angezeigt, wieviel Sektoren die Datei hat.
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Man muB dann den Sektor eingeben, den man haben will. Mit den Pfeil-
tasten Kann man SekKtorweise vor- und zurickbléttern. Wih1t man ‘Disk
Sektoren’ gibt man zuerst das Laufwerk ein. Dann folgt die Frage nach
Spur und Sektor (in dieser Spur). Hier Kann man mit den Pfeiltasten
Spur—- oder SeKtorweise vorwirts- rickwérts blattern. Nach Eingabe wvon
‘T’ FKann man Spur und Sektor neu eingeben, nach S Kann ein neuer Sek-
tor angegeben werden. Bei der Speicher - Option gibt man die Adresse
ein und Kann den Bildschirm mit den Pfeiltasten weiterschalten. Hier
Kann man wdhlen zwischen Byteweise, 16 Bytes und 256 Bytes (eine Bild-
schirmseite). Um 1in einer der genannten Optionen zu modifizieren
drickt man einfach ‘M’. Es erscheinen dann zwei Cursor. Einer im Hex,
der andere im ASCII Feld. Z2um Andern Kann man den Cursor dahin bewe-
gen, wo man ihn braucht und dann die neuen Hex Ziffern eingeben. MWill
man in ASCII 3dndern drickt man das Affena. Dann Kann in ASCII gezapt

werden.Durch nochmaliges Dricken vom Affena kommt man dann wieder in
den HEX - Modus.

Wenn man viel Dateien zu Kopieren hat ist die UFU sehr hilfreich.
Sie ersetzt die Purge und die Copy ‘FRG’ Optionen anderer D0OSse. Nach
dem Aufruf muf man widhlen, ob man kopieren, ausfihren, verschieben,
léschen oder sich ein Directory drucken will. Bei Kopieren und ver-
schieben erscheint dann eine Z2eile mit Optionen. Man Kann hier selek-
tieren, wann Kopiert werden soll (Anmerkung: Multidos datiert alle
Dateien im Directory. Beim Anzeigen mit des Directory mit der ‘A‘ Op-
tion erscheint dann das Erstellungsdatum auch auf dem Bildschirm).
Hier FKann dann gewdhlt werden ob alle Dateien Kopiert werden sollen,
oder nur dann wenn die Datei auf der 2Zieldiskette noch nicht exi-
stiert, oder nur wenn die Datei auf der Zieldiskette ein ilteres Datum
hat als die Quelle, oder wenn Quell- und Zieldatei in der GréBe diffe-
rieren, oder... . Nach Eingabe der Option wihlt man dann, ob alle Da-
teien genommen werden oder ob selektiv gearbeitet werden soll.
Schlieflich folgen Fragen, ob auch Invisible Dateien beachtet werden
sollen, ob System Dateien beachtet werden sollen und zum Schluf die
Frage nach Quell- wund 2Ziellaufwerk. Hat man alles eingegeben, er-
scheint auf dem Bildschirm das Directory. Mit den Pfeiltasten oder der
Leertaste kann man dann zwischen den Dateien vor und zurdckKspringen.
Mit der ‘Y’ Taste werden alle Dateien, die man bearbeiten (Kkopieren,
léschen, wverschieben, ausfihren) will markiert. Vor ihnen erscheint
ein “+7. Hat man eine Datei markiert die man gar nicht verwenden will,
Kann man dies mit der ‘N’ Taste wieder riickgingig machen. Wenn man die
Option gewdhlt hat, das alle Dateien beachtet werden sollen, erscheint
vor allen das ‘+° Z2eichen. Wenn alles markKiert ist drickt man <NLD.
Man kann dann wahlen, ob man diese Funktion ausfihren oder abbrechen
will. Drickt man ausfihren, werden die Dateien entweder Kopiert oder
geldscht. Bei der Funktion ‘verschieben’ werden die Dateien zuerst
kopiert und dann geléscht. Bei der Funktion ausfihren Kann man nur
eine Datei wadhlen, die dann ausgefihrt wird (Maschinenprogramme werden
so geladen und gestartet, bei BASIC Programmen wird erst BASIC akti-
viert und das Programm dann gestartet). Wihrend der Arbeit zeigt das

Programm an, welche Datei &s gerade bearbeitet (mit der Funktion (z.B.
‘Killing file xxxxxxx/yyy:n‘)).

So, das war so ziemlich das wichtigste, was im groBen und ganzen
auch bei der 1.6 lduft. Ach ja, gut ist auch die ‘R’ Option beim DIR
Befehl (zeigt alle geldschten Dateien) und der RESTOR Befehl, der die-
se Datei wieder herstellt. Auf die Sachen, die nur in der 2.0 “drin
sind will ich jetzt eingehen. Die Library Befehle sind ibrigens ziem-—
lich die gleichen. In der 2.0 sind jedoch einige ‘rausgeflogen (z.B.
wird die Help Funktion jyetzt von einem extra Programm ausgefihrt).
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Wenn man eich das Directory der Systemdiskette ansieht, fidllt als
erstes auf, daB es kKeine ’DOSO/SYS’, ‘SYSO/SYS’,... mehr gibt. Die
Systemdateien (auch die BASIC Overlays) haben alle ‘passende’ Namen
bekommen (siehe auch Ausdruck). Der alte File ‘DOS/SYS’ heift jetzt
‘SYSRES/SYS’, der Kommandointerpreter heiBt nicht mehr ‘DOS1/SYS’ son-
dern ‘Command/DOL’. Die Extension ‘DOL‘’ bedeutet ‘DOSOverLay’, ‘BOL‘
bedeutet ‘BASICOverlLay’. Hierdurch kKann man sehen, wozu ein File
dient, bevor man im Handbuch nachgeschlagen hat.

0 MULTIDOS 01/01/86 40 log 40 phy cyls 43 grans 64.50 K

Allocate/DOL S BACKUP/CMD 1 BASIC/CMD 1 BBASIC/CMD 1
CAT/CMD P CDIR/CMD COPY/CMD 1 CREF/BOL S
Close/DOL S Command/DOL § DBLFIX/CMD oOT/CMD P
DIR/SYS S Debug/DOL S EDIT/BOL S ERROR/BOL S
Error/DOL S FMAP./CMD FORMAT/CMD 1 GR/CMD
HELP/CMD Lo/CMD Libraryl/EXT § Library2/EXT S
MEM/CMD P MEMDI SK/CMD Minidos/DOL S Open/DOL S
PACK/BOL S PRT/CMD RENUM/BOL S RS/CMD P
SPOOL/CMD SYSGEN/CMD SYSRES/SYS S TAPE/CMD
UNPACK/BOL S UTIL/BOL S VFU/CMD P ZAP/CMD P

Die erste Neuerung ist das Konzept. Dies ist bei der 2.0 mehr
nach LD0OS gegangen. So KkKann man mit CONFIG wiéhlen, ob ein Laufwerk
aktiv igt oder nicht, Kann einzelne Laufwerke schreibschitzen (sie
verhalten gsich dann, als wenn der AufKleber auf der Kerbe ware), Kann
den physikalischen Laufwerken andere logische Laufwerke zuordnen,... .
Bei doppelseitigen Laufwerken Kann man wdhlen, ob sie wie ein Laufwerk
(@ein Directory) oder wie zwei behandelt werden sollen (zwei Directo-
riesd. Wenn man die Option wéhit daB beide getrennt behandelt werden
sollen, erreicht man die Rickseite mit einem ‘" nach der Nummer (bzw.
durch dricken wvon <SHIFT> <(ZIFFERNTASTE>, wenn man das Kurzmend

wihlt). Was gerade aktiv ist, Kann man sich im Klartext anzeigen las-
sen (siehe Ausdruck),.

config
10, Phy = 0, 5" Floppy, double density,

one sided, one volume, step rate = 30 mS.
t1, Phy = 1, 5" Floppy, double density,

one sided, one volume, step rate = 12 mS.
t2, Phy = 2, 5" Floppy, double density,

one sided, one volume, step rate = 046 mS.
13, MEMORY
t4, Nil
:3, Nil
16, Nil
17, Nil

Auch neu ist ein SYSGEN, mit dem man Multidos auf eine andere
Dichte oder auch auf @eine HarddisKk Kopieren kann. Hier lauft alles per
Meni ab. Ferner wurde ein neues FORMS eingefihrt. Die neue Version
benétigt Jjetzt ein Programm ‘PRT/CMD’ in TOPMEM. Dieses Programm Kann
auch einzelne Bytes ausfiltern; die ist besonders hilfreich, wenn man
z.B. die Bildschirmausgabe auf den Drucker leitet, da beim NEC die
Cursor - Ein Funktion, die ja allen Systemausgaben vorangestellt wird,
die Grofschrift seleKtiert. Daher sind dann alle Kommentare des Ge-

rites in GroBschrift. Mit PRT Kann man dann alle Codes die stéren aus-
fi)l tern,

O7" 84 —=3 1=
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Bei Forms kann man, wie in der alten Version auch, die Zeilenlinge,
die Zeilen/Seite und die zu druckenden Zeilen/Seite anwahlen.

Wenn die Anzahl von zu druckenden Zeilen/Seite erreicht ist, wird ein
Form Feed ausgefihrt. Neu ist in der 2.0 die Méglichkeit, auch einen
linken Rand 2zu setzen. Zusammen mit den anderen Optionen Kann man
hiermit jetzt Listings drucken, die weder den Lochrand noch die Perfo-
ration zwischen den Seiten ‘verwenden’.

Der ROUTE Befehl wurde erweitert. Man Kann jetzt auch auf Dateien
umleiten. Mit dem DEVICE Befehl, die die Treiberadresse der Devices
anzeigt, Kann man sich ansehen, welche Device gelinkt oder gerouted
ist und wohin es lduft (linken bedeutet, daB die Ein- und Ausgaben
sowohl zu der einen als auch zu der anderen Device gehen, routen ist
eine Umleitung). Im Beispiel habe ich die Bildschirmausgabe auf den
Drucker gelinkt, den ich auf einen Disk File gerouted habe.

device

KI =1 at X74C20°

DO = 0 at X“4CD8’, linked to PR
PR = 0 at X‘FDFD’, routed to :1

Ebenfalls neu ist ein Komplette WILDCARD- und MASK Filterung beim
Directory. Es stehen hierzu 2 Zeichen zur Verfigung: ‘¥’ und “?’. Ein
‘%’ ersetzt eine ganze Gruppe von Buchstaben, das “?’ ersetzt einen
einzigen Buchstaben. Wenn man z.B. alle Dateien haben will, die als
ersten Buchstaben im Namen ein ‘B’ haben, gibt man ein ‘DIR BX/X’.
Sollen alle Dateien genommen werden, deren Extension CMD lautet gibt
man ‘DIR X/CMD’ ein. Um alle Dateien zu bekommen, die als letzten
Buchstaben in der Extension ein ‘G’ und als erstes Zeichen in der Ex-
tension ein ‘F’ haben gibt man ‘DIR X/F?G‘ ein. Man Kann hiermit (nach
Kurzer Gewdhnung) sehr gut arbeiten. Dies wird dadurch unterstitzt,
dap Multidos das Directory alphabetisch sortiert (immer, also auch bei
der ‘Eintasten - Version’).

Mit das beste ist jedoch eine MEMDISK. Bei der Initialisierung
Kann man angeben, wie grobf diese sein soll (von 2 - 186 Track; jede
Track entspricht 2 K). Die MEMDISK wird dann wie ein normales Laufwerk
gefihrt. Sie wird hierbei als erstes freies Laufwerk eingesetzt (s.
auch den CONFIG Ausdruck weiter oben). Von dieser Disk Kann man sich
ein DIRectory ziehen, sich eine Free Map ausdrucken lassen <(hierbei
wird angezeigt, welche Granules belegt sind oder welche Files wo lie-
gen) , die Dateien kopieren, léschen,... . Nur FORMATieren und BACKUP-—
pen Kann man man die Memdisk nicht ¢hier erscheint der Hinweis ‘Can’t
FORMAT a MEMDISK) . Durch die Méglichkeit, physikalische und logische

Laufwerke zu ‘“tauschen’ Kann man die MEMDISK auch als Systemdisk ver-—
wenden .

Im technischen Anhang des Buches stehen wieder alle Systemadres-—
sen und deren Bedeutung (11 Seiten voll; nicht so ein Kurzer Abrif wie
im NEWDOS Handbuch). Danach folgt ein Bereich mit ZAPs. Hier steht,
wie man das System z.T. noch besser an seine eigenen Bedirfnisse an-
passen Kann (z.B. Kann man Sonderzeichen und / oder Kleinbuchstaben in
Filenamen als ‘giltig’ deKlarieren, wodurch z.B. Filenamen wie ‘Test’
und ‘TEST’ sich unterscheiden). Hier stehen auch noch ein paar andere
ZAPs. Der meiner Meinung nach interessanteste geht darauf ein, wie man
die Lesegeschwindigkeit durch Andern des ‘Interleave’ beschleunigen
Kann. Bei der Formatierung werden die Sektoren auf der Disk ja nicht
nacheinander angeordnet, sondern vesetzt. Die Anzahl von Sektoren, die
zwischen den einzelnen stehen, nennt man den Interleave. Bei DD Dis-
Ketten betrigt dieser z.B. i.a. drei. Das heiBt, die Sektoren stehen
in der Reihenfolge ‘6, 6, 12, 1, 7, 13,...° auf der Scheibe.

Q7 8& —== i3
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Un eine ganze Spur zu lesen, sind also drei Undrehungen (mindestens)
der Diskette notwendig. Unter Multidos kKann dieser Interleave unter DD
Jedoch ab 2,5MHZ auf zwei gesenkt werden, da es die Sektoren so flink
verarbeitet. Je zu lesender Spur spart man hier 200 ms.

So, 1ich meine, daB es jetzt vom DOS her reicht. Ich will jetzt
noch Kurz auf das Disk BASIC eingehen.

Zuerst einmal: Das Super BASIC genannte BASIC wvon Multidos ist
recht schnell: Fir das folgende Programm bendtigte das NEWDOS BASIC
2:47 Sekunden, Super BASIC schaffte es in 1:42 SeKunden.

10 FOR A=1 TO 100

20 NEXT A

30 FOR B=&H1 TO &H100
40 NEXT B

50 FOR A=1 TO 10

40 CMD"T"

70 CMD"R"

80 NEXT

20 END

Das Super BASIC ist jedoch nicht ganz so umfangreich wie das vom
NEWDOS. So fehlen die speziellen Dateibefehle oder Optionen wie dyna-
misches Léschen von Zeilen,... . Fir allgemeine Anwendungen ist es
Jedoch mehr als ausreichend. Als Ergénzung zum SuperBASIC ist noch ein
BOSS genannter Debugger auf der Diskette. Bei diesem Kann man ein Pro-
gramm auf Knopfdruck in HIMEM speichern und ein zweites laufen lassen,
die Werte von Variablen wéhrend des Programmlaufes ansehen und &ndern
(danach wird der Bildschirminhalt wieder hergestellt), ... . Andere
Optionen sind Single Step bis Zeilenende, Single Step je Befehl, Trace
on (die Zeilennummern versauen nicht mehr das ganze Bild; es werden
vier Zeilen in der oeberen rechten Ecke angezeigt (mit Symbol, welche
gerade ausgefihrt wird)) usw. Wenn man mal echt ‘nen Kiafer sucht ist
dies wirklich eine saubere Lésung. In beiden BASICs steht einem eine
Pack und Unpack Routine zur Verfliigung (die eine packt mehrere Pro-
grammzeilen zu einer zusammen und entfernt, auf Wunsch, auch Spaces,
die andere setzt zwischen alle Befehle Leerzeichen und nimmt Je Befehl
eine Zeile; ferner wird das Programm dann noch in 10ner Schrtiiten
renummeriert) . Man Kann auch REMs entfernen (CMD’X’) oder das Programm
im Speicher in Level Il transferieren. Auch gut ist im BASIC ein Glo-
baler Editor. Mit diesem Kann man im Programm Befehle/Zeichen léschen
oder ersetzen. Ferner Kann man CHR$(XX) -~ Ketten durch gepackte

Strings ersetzen lassen, wodurch Platz gespart und das Programm
schneller wird.

Das war eigentlich alles, was ich fir erwihnenswert halte. Auch
hier stehe ich fir Rickfragen gerne bereit.

P.S$. Die eingeschobenen Ausdrucke habe ich erzeugt, indem ich den
Bildschirm jeweils auf einen Disk - File geROUTEd habe, und beim
Formatieren und Drucken des Berichtes diese Dateien in den Text
gechaint habe.

O7"8& —=> 149
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HANDLER/CMD ist ein Frogramm das von BASIC aus aufgerufen wird mit USR
um komfortablen Input zu ermiglichen. +.. .

Es 1&idt ab FEOO hex. Aus diesem Grunde muB Mem-Size beim BASIC-Aufruf
auf &5024 gesetst werden, damit es nicht zerstirt wird. Wer den Banker
hat karrn HANDLEFR/CMD rnatilrlich im "sicheren Reraich" fahren. Es iat
dann nur im RASIC~-Frogramm DEFUSF entszprechend der Adresse festzulegen.

Im normalen BAZSIC INFUT kamn man folgendes nicht:

1. Eeine mavimals Inputliangs festlegen

2. keine Angabe iber disz Lings der eingegebenen Isichen
(nur idber Umweg=s via LEN)

%, keine Festlegung fir nuwr numerische Fingabe oder nur GroGbuchstaben
Eingabe.
(numerische Variable zwar miglich doch ERROR wenn Eingabe nicht
numatisch)

4, Der Cursor kann nicht zurickbewegt werden ohne die bisherigen
Eingaben zu ldschen.

%. Einfigen von Zeichen mitten in die bisherige Eingabe ist nicht
‘méglich

6. Durch den Gebrauch von CLEAR, Hochpfeil und Shift Hochpfeil kann der
Bildschirminhalt zerstirt werden.

7. Benutzung von Zeichen wie " 1 3 4 ist nicht ohne weiteres miglich
(Dieges geht zwar unter DISK-BASIC via LINEINPUT doch die anderen
Nachteile bleiben).

HANDLER/CMD gibt BRASIC~-Programmen beinahe hkommerziellen Charakter.
Der Cursor wird in das Inputfeld, welches durch zwsi CHR$(128)
~-grafische Blanks- begrenzt wird, gesetzt. In dem Inputfeld ist der
Cursor frei bheweglich z.B. durch Rechts— und Linkspfeil.

Mit dem Hochpfeil wird ein Leerzeichen eingefilgt z.EB. in schon
vorhandenen Text.

Mit CLEAR wird das Zeichen unter dem Cursor gelischt.

Mit NEW LINE geht es zur ndchsten BASIC-Funktion. Die wiederum kann
auf das néchste Eingabefeld verzweigen.

Falls die automatische Funktion (SKIF) vargewdhlt ist, geht e am
Ende des Eingabefeldes ebenfalls zuw nachsten BASIC-Funktion.

Die Steuercodes im Einzelnen:

Rechtspfeil : egine Fosition weltse

Linkspfeil zine FPosition swrick

Hochpfeil Lezerzeichen an der Cursorposition einfigen

Shift Rechtspfeil Mit +1 als Argumant zuwdck zum BASIC

Shift Linkspfeil Wernn nicht am BReginn des Eingabefeldes,
dann zum Reginn springen sonst
zum BASIC mit -1 a&als Argument

CLEAR

: Zeicher unter dem Cursor lischen
Shif+t CLEAR s Vom Cursor ab alles mit Leerzeichen flllan
NEW L INE : Zurick zum BASIC mit O als Argument
EREAK : Zurfick zum BASIC mit 2 als Argument

Die Argumentsz kdnmen im BASIC~Programm zuwr welteren Rehandlung banutzt

werden, =z.B. IF O =.,..THEN (das Argument befindet sich in der
Variablen )
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EBei Aufruf des Maschinenprogramms mittels USR Funktion kbnnen folgende.
Optionen vorgewdhlt werden:

0 - t alphanumerisches Feld
1 t rurick zum BASIC am Ende des Feldes
2 s Stop am Ende des Feldes

(zum BASIC mittels NEW LINE)

It H Fillle Eingabefeld mit CHR$(127)

7 : nur die Hontrolltasten als Eingabe erlaubt
a8 : nur Grofbuchstaben (Uppercase lock)

9 : nur numerische Eingabe

w 2T : Elinkgeschwindigkeit des Cursors

Nach Beendigung der Eingabe und Ricksprung zum BASIC befinden sich die
eingegebhenen Zeichen in der Variablen 5C% und missen dann den
Wiimschen des Frogrammiersrs entsprechend an andere Variable lbergeben
warden.
Die Lidnge der eingegebenen Zeichen befindet sich in der Variablen SOX.
Das Eingabefald wird auf dem mittels FRINTE.,CHR$(128) und
FRINTE., .., ,CHR%(128) Legrenzt. Es kann also nur so lang sein,
wie Zeichen zwischen den beiden CHRE(128) passen.

t FRINTE....,.: wird der Cursor an die erste Stelle des
\ringabefeldes gesetzt.

Das BASIC-Frogramm HAMODLEFR/DEM demonstrisrt sinige der Miéglichkeiten
von HANDLER/CMD.

Viel Spafl mit dieser Routine winscht Faul Kriher

Es folgen auf den weiteren Seiten
das Assemblerlisting

und

ein BASIC-Demonstrationsprogramm

A N 2 e i

Q & N

Kénnen in den INFOs leid

@ i i i .
einer Bichersendung ding r bis auf weiteres nicht mehr erscheinen,

en Anpreisungen nadmlich nur "

a) auf dem Umschlag oder
b) an zwei aufeinanderfolgenden Seiten am Anfang und Ende des Heftes

?::hez;se;a?ie:ugannlaber z.2t. etwas viel Anzeigen wéren, wverzichte

on Ampreleungas fi:d;:s. fg;;:e s:c: Jedoch eine entsprechende Anzahl
. e c , . ) . .

drucken. Ich hoffe auf éuer Verst&ndnisf?t' dle vier Seiten damit
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FEOQ1
402D
Q&CC
OA7F
OAFA
4020

OO2B -

260D
OO1F
OO0OD
(alslal]
O200
QOgF
OQ7F
FEO1
FEQ4
FEOS
FEOQb
FEO®?
FECA
FEOD
FEOF
FE12
FE14
FE17

FE19

FE1C
FE1D
FELF
FE22
FE2S
FE2&
FE2S
FEZA
FEZD
FEZ0
FE3ZT
FET4
FE36&
FEZ9
FEZC
FEIF
FE41
FEAT
FE4S
FE47
FE49
FE4R
FE4E
FESO
FESD
FES4
FES4

CD7FOA
7C

B7
CZEEFF
7D
ZRCIFF
FEOL
CARLFF
FEO2
CA9DFF
FEOT
CAAEFF
210002

22C4FF
CDBDFF
7E
FESO
00T
IZCLFF
CD&&FF
CD2EOO
B7
28F7
3I2C2FF

CDBOFF’

3IACZFF
FE20
2844
FESE
2840
FETR
283C
ZACTIFF
FEO7

e

e e o vt

FEOQ®?
=e18
FEOS

QO 100
Q0110

00120
00130
00140

O0150
0140
OO170
Q0180
OO190
QQ20O0
00210
QOR2T0
QO2T0
QO0O240
QO250
QO240
Q270
00280
00”90
uu,lu
OOT20
QOITO0
0G40
QOIS0
OO 50
QOT7O0
OOE80
QOZ0
Q0400
00410
0Q420
Q0473T0
00440
00450
Q0440
QOa470
Q0480
00490
QOS500
Q0510
QOE20
QOETO0
QOS540
QQS50
QOSE0
QOST70
QOS8O
005920
004600
OO610
QOL20
ON&EI0
GO&L0
QOLESD
QOGED
QO&ET0
00&RD
DOEPO
QO71O0
OO0

OO7 0

i

‘A as ww "ﬂu WE aw

‘23 =® 'Es A® &

DOS
BASIC
GETHL
FUTHL
CURSOR
GETHEY
LOCATE
CLEAR
ENTER
BREAL
RATE
CRS
FCHR
MATIMN

ERATEL

LOOF1
L.OOP2

LOOFE

SCREEN HANDLER
AUTOR: .

2.0

RUUD. 'BROERS IN” NIEUWEGEIN ENLY

ORG
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQu
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQu
EQU
CALL
L.D
OR
JF
)
LD
CF
JF
CP
JF
CF
JF
LD
EQU
LD
CALL
LD
CF
JFe
LD
CALL
CALL
OR
IR
LD
CALL
L.D
CF
JE:
Cr
JR
CF
JR
LD
CF
JFR
CF
JR
CF

“'AUS DER CLUBZEITSCHRIFT«DER;.
TRS-B0 GEERUIKERS VERENIGING AUSGAEE &/86& -
UEBERSETZT VON FAUL KROEHER
DAS INFUT-FELD BEGINNT UND ENDET MIT CHR%(128)
HANDLER WIRD ALS USR-FUNETION AUFGERUFEN
FUNETION UND BEDIENUNG SIEHE HANDLER/TXT

OFEOQ1H
402DH
O&CCH
OA7FH ; HOLE USR~ARGUMENT
OAPAH 1 GEBE USR-ARGUMENT
4020H : CURSOR FOSITION
OO2BH i TASTATURARFRAGE
2&60DH i SUCHE VARIARLE
=1
17
1
O200H
143 : CURSOR ZEICHEN -
27 i EINGABEFELD MARKEIEREN
GETHL
A H
A
NZ,SRATE 1 BLINEFREQUENZ CURSOR
A, L i HOLE USR-ARGUMENT
(OFTIE)Y A 1 UND SICHERN
1
z ENDSF
Z.ENDSTP
,UNDERL
HL, RATE ; BLINKZAEHLER
$-2
(CNT) , HL i AUF STARTWERT
CRSEREG : CURSOR ALF BEGINM
A, (HL) i HOLE CHR VOM SCHIRM®
80H : UND IN RUFFER ABLEGEN
NC, LOOFS i WENN ES NICHT
(CHRBUF) , A : DER CURSOR IST
BL INK
GETKEY i1 TASTATURARFRAGE
A : TASTE GEDRUECET?
Z,LDOPT i NEIN, NEU ARFRAGEN
(KEY) , A 3 TASTATUR SICHERN
CRSCHR ;1 CURSOR ZUM CHARACTER
A, (KEY)
20H i FUNKETION ODER BUCHSTAEE
C,FUNCT
SEH : HOCHFFEIL 7
7 FUNCT
7EH i SBHIFT HOCHFFEIL 7
Z,FUNCT
A, (DPTIE) 1 HOLE ARGUMENT
5
ZL.FUNCT 3 NUR FUNETIONEN
@ i NUF ZIFFEEN
7, MEGENY ; MUR NUMMERISCH
8 : UFPPERCASE LOCK 7
O7." 88 —==> 17”7



FESE

[ et i
Y

FESC
FESF
FE&1
FELT

et

e
1810
SACZEFF
FE&1

.FB09

FETR

75 FEZA

FE7¢
FETC

FETIY

FETE

l... l Ruy
FES!
FEST
FES4
FESS
FES7
FESA
FESC
FESE
FESO
FEPD
FE94
FE94
FE9S
FE9A
FESC
FESE
FEAQ
FEAD
Foo4
Fers
FEAS
FEAA

FEAD
FEAE
FEAF
FER1L
FEE4
FEES
FERA

FERS
FERY
FEES
FEEC
FERF
FECO

FECT
FECS
FEZT

Z0AC
TACZFF

-
77

e
et

7E
FESO
2OAZ
o
CZ1DFF

ZACZFF
FEOQO®
281F
FEOS
28Z6
FESE

fa Y=l

. et ot

FELF
2879
FEOD
TRTE
FEO1

~ Ty
o §ot

FE19
2877
FE19
2880
CI28FE

s

P

TE
FEBO

CITSFE

R

CTOSFE

[ E R PL

oB

7E
FESO
COTEFE

R

ot

CI28FE

TARODTIE
B7
280D

D07S0
QO7 &0
QO770
00780

DOTR0

QOO0
DOS10
QOO0
OO8=0

QOI7O
QORBO
QORP0

GOOP1on
QO LY
Q0e1Le
Q0172
QOIN0
OO0
QOED
QORLO
O0970
0G990
Q1000
QIOL0
01020
O1GI0
01040
Q1050
01080
Q1070
01030
01090
01100
ol1110
QL1120
01170
01140
O11E0
01160
01170
01180
01190
01200
01210
01220

01230

01240

01350
Q1260
OLE70
01280
01290
NLZ00
O1EI0
Q1720
013720

G1ZL0

D1TE0

IR
JR
.D
cP
JR
CF
JR
AND
LD
\] H
1.0
oe
JR
CF
JR
i
LD
5 LD

UCL

VALID

7, UCL
VALID

A, (KEY)
.’a'
C,ucL2
Pty
NCL,UCLD
SFH
(KEY) . A
VALID

A, (EEY)
ek

€, LOOFT
TR+
NC, LOORZ
A, (KEY)
(HL)Y , A
(CHREUF) , A

= .9 ws wWe

‘us ‘'Ew -x3

* aa ‘as

L}

HIER WEITERE OFTIONEN

CONVERT,
TO
UFFPERCASE

LUND WIEDER IN BRUFFER

J&A, DANN DARFE ALLEIN
0 - 9 SEIN
SOMNSET NOCHMALS

HOLE ZEICHEN
UND AUF DEM SCHIRM
UND IN DEN RUFFER

%.:‘.-’DF:STEHEI‘JDEE ERGIET EINE SCHLECHTE KILDSCHIFMANZEIGE
JEICHEN NOCHMALS AUF DIE NEUE FOSITION

;DA DAS LETZTE
s AUSGEGEREN WIRD.

ING
L.D
CF
JR
DEC
\J F.
EQu
LD
cF
JR
CF
JFR
ce
JR

STRSKF

FUNCT

ING

JF
DCLEAF LD
OR

JFR

O7 "84

HL

A, (HL)
S0H
NZ,LOOF2
HL.

TAERF

$-2

Aa (KEY)
9

Z, INC

8

7,DEC
=EH

7. INSERT
CLEAR

7, DCLEAF
ENTER

7, DENTER
BREAK

7 . DEREAK
o5

7. TAEF
24

7, TAEM
LOOF2

HL

A, (HL)
80H
NZ,LOOF?2
HL

LOOFZ

R,
b

HL

Fie (HL)
BOH

NZ, LOOPZ
HL

LOORD

A, (I8BOH)
FAY
Z,DEL

—=> 18

DESHALE FEHLEN LASSEN

.
H
L]
H

1 -3

‘&% -as as

23 -as caw

MAECHSTE SCHIRMSTELLE

ENDE DES INFUTFELDES
NEIN NOCHMALS

STOF ODER SEIF

FECHTEPFEIL
LINKSPFEIL

HOCHFFEIL

SHIFT RECHTSFPFEIL

SHIFT LINESFFEIL

ENDE INFUTFELD?
NEIN MOCHMALS
JA, STOF ODER SKIF

BEGINMN INFUTFELD?
NEIM NOCHMALS
JAa, STOR

SHIFTTASTEN

NEIN



FECS
FECA
FEQC
FECD
FECE
FED®
FEDT
FEDZ

FED&
FED7
FEDS
FEDS
FEDA
FEDE
FEDD
FEDF
FEE®
FEE1
FEED
FEE4
FEES
FEE7
FEES

FEER
FEEC
FEED
FEEF
FEF1
FEF2
FEF4
FEFES
FEFA
FEF7
FEFS3
FEF?
FEFA
FEFE
FEFD
FEFE
FEFF
FFQO
FFo1
FrOZ
FFOZ
FFOS
Fro7

FFOA
FFOR
FFOC
FFOE
FiE11
FF14

FFLS
FF18

FFL1o
FFLC

Frup

FF20

BT
TS
e

FEBO
20F8

£l
[
CI25FE

ES
a4
4D

mer

7E
FEE0
2805
oz

e
prea]

0=
18F 6
TEZO
02

E1
CIDSFE

ES
TE
FEBO

[
a1 8 RS
o~
et

18FB
R
=4
sD
44
4D,

o
oo

DF
2808
85
0OA
12
R =
OR
DF
20F
SEZ0
CI25FE

2B

7E
FESO
C2I2FE
21FFFF
FD

210200

FD

210000
FD

210100

ES

01740
OLITT0
CLlI90
01400

~01410

01420
Q14730
01440C
¢1450
014460
01470
01480
014920
(11500
Q1510
01520
01570
01540
01550
Q1840
QL5770
01280
D1E90
01 &00
1AL
D160
O 1&Z0
Q1&40
01650
01&EED
O1E70
01 &80
01420
Q1700
Q1710
01720
0177320
01740
01750
017460
01770
01780
01790
01800
o110
01820
01870
01840
01850
018460
01870
01880
01890
01900
019210
G120
G1970
1940
01950
Q1760
01970
01230
01790

2000

FUEH HL.
FILL LD (Hi.y .7 SHIFT CLEAR
INCG HL. -ELD AUFFLELLEN
LD Ay (HL) MIT LEERZEICHEN
CF 80OH
JF: NZ,FILL
FOF Hi.
JF 1.00P2 1 NOCHMALS
DEL FUSH HL. i LOESCHE LETITES ZEICHEN
LD B,
LD CCy L
IMC HL.
DELL LD Fy (HLD SCHIERE EINE FOSITION
CF 80H JUM ENDE DES
JR Z,DELZ ;. INFUTFELDES
LI (BCY , A
INC HiL
IMC BC
JR DEL1
DELZ LD Ayt T
LD (BC) , A
FOF HL.
JF LODF2 ; ROCHMALS

‘28 cas ‘aw

‘og cam

TNSEET  PUSH HL. : EINFUEGEN
INE1L LD A, (HL) i LETZTES ZEICHEN
o BOH : SCHON ENDE IMPUTFELD
IR 7, IN8D
ING HL.
IR INS1
INSZ DEC HL
LD D, H : SCHIERE ALLES
LD E,L

-
(=
il
T

i EINE FREITION WEITER

RST 18H
IR 7, INSG4
DEC BC
INST L.D A, (B
LD (DE)Y , A
DEC DE
DEC EC
RS 18H
JF: NZ, INST
INS4 LD (HL)Y ,° ° i MIT LEERZEICHEN FUELLE
JF LOOF2

ALLES KLART

: CF DE,HL

;
Z

LD Al (HL)
ce 80H
JF NZ,LOOF1
LD HL , OFFFFH
DEFE OF DH
DEREAK LD ML, 00O : FETURN CODE
DEFL OFDH
DENTEFR LD HL y 0000 : RETUFRN CODE
DEFE OF DH

-

TARF

7 RETURN CODE

HL., 0001
EXLT FUSH HL : RETTE RETIEN CODE
07/ 886 —=m=> 19



FFI1
SFR4
FEZ7
FF28
FFZA
FF2C
FF2E
FFI0
FFIZ
FEZE
FF24
FFZ&
FFI7
FFI8
FFIo
FFIE
FFID
FFZIE
FF41
FF44
FFa7
FF4A
FF4D
FraF

I
ol e

FFSS
FFE8
FFS9
FFEC
FFSD
FFSE
FFSF
FF&0
FF&1
FF&2
FF&3

FF&é
FF&7
FF&R
FF&R
FF&C
FesDd
~ &F
FFZ2
FE7Z
FF74
FF75
FF77
FF7A
FF7E
FFE7C
FF7E

FFRO
FFET
FFE4
FFSS
FFB6
FFB9

CDEDFF
C1o100
TE
FEGO
280A
FE7F
2002

7620

T2CTFF

T1CYFF

ChoD24s
SI1CT7FF
010200
EDRO
21CDFF
CDOD25
TACTFF
12
CDBDFF
13

7D

12

1=

7C

12

El
CIERACA

£S5
CACAFF
2B

7D

B4
28OS
22CAFF
E1

co

2400072

22C4FF
El

7E
FESO

7805

IACLFF
77

co

7E
TRCAFF
TESF

02030
02080

Q2060

Q2070
Q20320
QR0%0
Q2100
02110
02120
021320
02140
Q2180
021460
02170
02180
Q21920
Q2200
Q2210
(:) Lan Ram K 1 C)

QR2ZT0

02240
Q2250
Q2260
O2270
02290
Q2290
O2700
0210
OQ2T20
Q2ETO
02Z40Q
Q2TE0
Q2T40
QR2T70
02780
CoTe0
02400
02410
02420
0470
02440
QTAs0
024460
02470
02480
02490
Q2500
02510
02520

OR2EZI0

02540
QIEEOC
Q2540
O2E70
02580
OZELO
Q2600
02610
Q24620
026720
22540

ODEED

A N

EXITL1

EXITZ

M e e aes b i e mort chive 4444 mabe 208 e S Sh4at ke HES Sodee EwS OIS HY SRS PRSP eIY WA welN e s S e m0ed e thest Ww Sl MM mets nde Lom b s Wesd S G st St e P B et N St a hene it o e

BLINE

BLINEZ
SRATEZ

: ODER
CRSCHR

CHRCRES

a8 @5 an as -as

CalL

LD
LD
CF
JR
cF
JR
LD
INC
ING
JF
DEC
DEC
LD
crF
JFR
LD
LD
LD
CALL

LDIR

RET

CF
IR
JF
JR
AND

CREBEG
BC, 0001
A, (HL)
80OH
Z,EXIT2
FCHR
NZ,EXIT11
(HL) , 20H
EG

HL

EXIT1

. HL

EC

A, (HL)
Z,EXITZ
A.C
(LEN) , A
HL, 8C
LOCATE
HL, LEN
BC, 2

HL, SCSTR
LOCATE
A, (LEN)
(DE) , A
CRSBEG
DE

A, L
(DE) , A
DE

AH
(DE), A
HL
FUTHL

HL

ML, (CNT)
HL

AL

H

7, BLINKD
(CNT) , HL.
HL.

HL, RATE
$-2
(CNT)Y , HL
HL

Al (HL)

8OH
C.CHRCRS
NZ, CHRCRS
£, (CHREUF)
(HL) , &

A, (HL)
(CHREUF) , A
A,CRS

LT

c,uc
?:.-+1
NC, UC
EFH

0784

as An i

B T ‘mw -mg ‘#9 ‘s ‘EB

HL - FELDBEGINN
LAENGE 1
SUCHE FELDENDE

FOREKTUR HL, BC
SUCHE CHR <> * 7
NOCH NICHT? SCHLEIFE

FELDLAENGE SICHERN
SUCHE VARIABLE

8sC%

"DE® ZEIGER AUF
VARIABLE

SUCHE VARIABLE
SC* ’
STRINGLAENGE

SETZE STRINGFOINTER

LSk

MSR

HOLE RETURNCODE
ZUM BASIC

CURSORFOSITION RETTEN
ZAEHLER SCHOM AUF

L ?

JA
NEIN ABSFEICHERN

SETZE ZAEHLER AUF

BEGINNWERT
HOLE CURSORFOSITION

CURSOR ANT

NEIN CHR - CURSOR
INVERSER CURSOR

CURS ->* CHR

HOLE CHR AUS BUFFER
ZUM EILDECHIRM

HOLE CHR YOM SCHIRM
IN DEN BUFFER

CURSOR AUS

INVERSE

—mD> 220



02660 UC ADD
FF8R 77 02670 L
FFeCc Cc9 02680 RET
Q2690 3
FFeD ZAZ040 02700 CRSBEG LD
FFeo 7E 02710 CRE1 Lo
FF91 FE£aO Q2720 CF
FFZ 28072 Q270 JR
FF2S 2R Q2740 DEC
FF9& 18F2 Q2750 JR
FFeg 23 QR27&0 CREZ INC
FF29 222040 02770 LD
FFeC C9 02780 RET
, Q270 g = e oo o en
FFD Z2128FE Q200 ENDSTF LD
FFAQ FD 02810 DEFR
FFAl 211DFF 02820 ENDSEFP LD
FFA4 223ZFE QZREI0 END2 LD
FFA7 22R&FE 02840 LD
FFAA C9 OIGE RET
: 02860 3
FFAE CD8DFF Q2870 UNDERL CALL
FFARE 7E 02880 UNDERZ LD
FFAF FEBO Q2890 CF
FFE1 C8B 02200 RET
FFR2 FE20O 02210 cP
FFE4 22002 G220 JR
FFB& Z&67F Q2930 LD
FFE8 2= 02940 UNDERZ INC
FFB? 18FZ Q2950 JR
Q2960 ;
FFRE 221IDFE. 02970 SRATE LD
FRBE 227SFF 02980 LD
FFC1 C9 02990 RET
: - 02000 3
FFC2 00 0Z010 KEY DEFE
FFCZ 00O OITO20 OFTIE PEFER
FFC4 0002 OI0OI0O CNT DEFW
FFC& 20 07040 CHRBUF  DEFR
FFC7 0000 OEOSD LEN DEFW
FFCo == DI0O&D S0 DEFM
FFCC 00 27C DEFR
FFCD &= OTOa0 SCITR CEFM
FFDO 00O Q090 DEFR
OTLO0 g e o e
0110 ; EMD
402D OZTL20 EMND
00000 mal gepennt
270463 Zeichen vertfidgbar
O~ "84

A 160 ;
(HL) , A L3

HL , (CURSOR) :
Ay (HLD H
20H H
Z,CRS2

ML

CRS1

-HL

(CURSOR) ( HL

HL, LOOF2
OFDH

HL, TARP
(STFSEF) , HL
(STPSKZD) , HL.

CRSEEG H
A, (HL)

goH 5
2

ZOH

NZ, UNDERT
(HL) , FCHR
HL

UNDERZ

(SRATE1) (HL
(SRATEZ) ,HL

00
(%191
RATE
20H
00
=1 DA

TECET

0

BASIC 5
DOS

—==2> 21

CONVERT TO INVERS
CURSOR AUF. SCHIRM

SETZE CURSOR
ZUM BEGINN
DES FELDES

» BEGINN

ENDE

FUER LEVEL I1I



10 *HANDLER/DEM

20 CLEARSOOO:CLS

IO DEFUSRO=%HFEO1

40 GOSURZAD: ° BAUE BILDSCHIRM AUF

50 G=USRO(2): - ? STOF AM ENDE DES FELDES

60 O=USRO(S12) * SETZE BLINKFREQUENZ

70 P FUELLE FELD

B8O FRINTE12+4%64,; :0=USR0O(T) :Q=USRCG(0) " hole Name

20 (OSLE480: * ZEIGE RESULTAT hier Lann Resultat aus SC$ in andere
riable ueberrnommen werden zur weiteren Verarbeitung

100 IFQ=-1THENSO: * BEI SHIFT LLINKSFFEIL NEU STARTEN
110 IFQ=2T7HENZIZ20

120 * FULLE FELD

130 FRINT&1Z2+5%&4, ;1 Q=USRO(I) : Q=USRO(0D) " hole Strasse

140 IFQ=-1THENSO * BEI SHIFT LINESFFEIL 1 FELD ZURUECHK
150 IFQ=2THENZIZ2O

1460 GOSUR48O

170 FRINTE47+5%44, 3 : O=USRO(Z) :Q=UBRO(Z): "hole Hausnummer
180 GOSUR480

190 IFQ=-1THEN1ZO

200 IFA=2THENZI20

210 * GHIF AM ENDE , UFFPERCASE LOCH

270 PRINTE14+46%64, ; : Q=USRO (1) +USRO (X) : A=USRO(8)* hole FLZ
s BOSUBRA480

240 IFQ=-1THEN170

280 IFG=2THENZIZO0

240 Q=USRO(2) *STOF AM ENDE

270 FRINTEIS+4%xE4, 1 O=LSRO (D) s G=USRO(O) *hole Ort

280 GOSUR480

290 IFQ=-1THEN220

TO0 IFQ=2THENIZ0O

310 GOT0S0 | * hRier nur zur Demonstration Sprung wisder zur Eingabe
Z20 PRINTS1S%x44, "DRUECKE <BREAK > UM ZU STOFFEN";

IT0 PRINTCHRS (T1)CHRE$(128)" “CHR$ (128)CHR$ (24) CHREE (24) 3

30

A=USRO (25&) : L=USRO (7) TONUR KONTROLTASTEN

350 IFQ=2THENENDELSERUN

T80

CLS:FRINT"+"STRINGS (L2, "~")"+";

I70 PRINT"+ NAMENS EINGABESCHIRM"CHR% (Z15) "DATUM: 056.06.198L +";

80

PRINT"+"STRINGE (&2, "~") "+"3

IF0 PRINT
400 FRINT"IHFR NAME :"CHRE (128 STRINGS (Z0," ")YCHRE (128)

2440 PRINT"STRASSE :"CHRE (128)STRINGS (ZO," ")ICHR$ (128) 3
e FRIMNT"MR,: “"CHR& (123" "CHR® (1220

470 PRINT"FOETLEITZAML: "CHREs(123) ¢ "OHRES (122 "ORT 3 'y
440 FRINTCHREE (1ZE)STRINGE (TG, "IYCHRS (128)

450 FPRINT

460 FRINT"+"STRINGS® (62, "—")"+";

470 RETURN

480 FPRINTELA4O, "FELDLAENGE : ";8CWU

490 FRINT"FELDSTRING : ";SC%;CHRS$ (T1)
SO0 FRINT"RETURN CODE : “;Oz* "
510 RETURN

Q7. 8« —ma Dy 22
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EINGEBANGEN 2 3. &prli 13

Gr-apbhibk—JKEL., FfFidxir das OGermnie ITZX =

Kirzlich schrieb ich eine FRoutine, die mit Shift-JKkL die hochauflod-
sende Graphik des G3Is zu Fapier bringt. Dariber habe ich auch einen Ar-
tikel vercapft, der aber bisher (heute ist der 21. 4. 86) noch nicht er-
schienen ist. Mit dieser Routine konnten die gewohnlichen ASCII- bzw. die
alternativen Zeichen nicht ausgedruckt werden. Der Grund 1ist folgender:
Die CFU kann in den Zeichengenerator zwar die Bitmuster fur einen Zei-
chensatz schreiben, das Character-RAM aber nicht wieder auslesen. Das
schafft nur der Rildschirm. Da nun sehr unterschiedliche Zeichensatze
geladen werden kdnnen, ist es nicht sinnvoll, ganz einfach die Zeichen
des Druckers zu diesem Zweck zu mifSbrauchen.

Inzwischen ist eine neue Routine fertig, die das packt. Obgleich der
Zeichengenerator aus der Sicht der CFU ein WOM (write only memory - nein,
das ist hier ausnahmsweise kein Witz) ist, konnen die Bitmuster der Zei-
chen dennoch gelesen werden. Sie stehen namlich zusatzlich im Hauptspei-
cher in Bank 1| von 0100 bis 10FF. Das Hardcopy-Frogramm liest sie von
dort aus und verknipft sie XOR mit der Graphik, genau wie es der Bild-
schirm tut. So entsteht auf dem Papier eine punktgenaue kopie des Bild-
schirms. Ein bifichen ist das allerdings gelogen, weil wegen gefdlligerer

und natirlicherer Froportionen des Ausdrucks jede Dotgpalte abwechselnd
ein- oder zweimal gedruckt wird.

Die drei Hardcopies sind alle vom selben BRidschirm entstanden. Die
am Full dieser Seite ist mit dem gewohnten JEL ohne Shift erstellt. €Es
werden wie iiblich nur druckbare Zeichen ausgegeben. Die obere Hardcopy
auf der ndchsten Seite gibt dieselbe Anzeige wieder, aber mit Shift-JKL.
Der schwarze Fladen in der 1linken HAlfte ist nicht gerade klassische
Kunst, aber er ist mit der HRG entstanden, um die Wirkung des Frogramms
zu zeigen. Vor dem unteren Ausdruck wurde die HRG ausgeblendet, aber
nicht geldscht. Das Programm "merkt" das und druckt sie nicht mit. Auf
diese Weise kann man z. B. invers drucken, ohne deshalb gleich den Ein-
schaltmiill des Graphikspeichers mit aufs Fapier zu kriegen.

Diese Routine liegt in SYS27/5YS. Wer Interesse hat, sie in sein DOS
einzubauen (klappt nur mit dem 3s), kann mir im frankierten und adres-
sierten Rickumschlag eine Systemdiskette (G-DOS 2.4) schicken.

Arnul ¥ Sopp

———————————————————————— GENIE-DOS INFO -====—=m=—mmm e

Tastatur: 4516h Speicherende (HIMEM): FFFFh
Monitor: 450Sh Kopfzeilen: QOh, FuBzeilen: OOh
Drucker: 0358Dh Druckzeile: OEh von 48h
————————————————————————— IEICHENSATZ ——-—mm e
PURELET () X+,-. /01234567891 1 =27

SABCDEFGHIJKLMNOFORSTUVWXYZABU™_"abcdefghi jkimnopqrstuvwxyz asil

————————————————————————— AETIVE FORTS ~——memm e e e
DZ=44 D3I=44 D4=00 DS=00 EO=9F E1=9F E2=9F E3I=9F E8=3F
E9=3F EA=3F EB=3F EC=80 ED=29 EE=03 Fl=AA F7=00 F9=40
FA=84 FD=3F

Hau rein, 1s Tango!

0788 —==> 233



eicherende (HIMEM)>: FFFFh
fzeilen: 88h, FupPzeilen: 08h
ifguckzeile: 38h von 48h

IISATZ ~—--—mmm e m e
'“#SZ&’()*+ —./8123456?89:;<=>?

E2=9F E3=9F E&=3F
E EE=18 EF=45 F1=AR F7?=C8

———————————————————————— GENIE-DOS INFQ ------—--—--—-mmmm o
Tastatur: 4516h Speicherende (HIMEM)>: FFFFh
Monitor: 4585h Kopfzeilen: 88h, FuPzeilen: 889h
Drucker: ©58Dh Druckzeile: 38h von 48h
————————————————————————— ZEICHENSATZ - -=-----—---- e e

@ﬁBCDEFGHIJKLHNOPQRSTUUNKYZf&éé’ P'4$U% (%4 ,-,.,/81234567839:;<=>?

QHBCUEFbHIJKLNHUPQ_wTH“Hn

JABCDEFGHLIKLMNOF ORSTUVKN Y 26D (A ”‘; ' ~, """
______ e e e e AKTIUE RTS ______.._--......_____.....__
D2=44 D3=44 D4=88 0S=88 EB=9F E1=9F E2=9F E3=9F ES=3F
E9=3F EA=3F EB=3F EC=88 ED=2E EE=18 EF=45 F1=An F?=CO
F9=48 FA=84 FD=3F

Hau rein, is Tango!

(C) Torus by TCS, Hardcopies by Sopp

i \&\ NN, -
auflen und innenj ™~ “\\\afm-—aﬁf,fﬁx/
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Psychologische Aspekte des Programmierens « - -

Ruedi Baumann *
H. R. Schéirer, Zeichnungen

Software ist, vergleichbar einem Kind, das grossgezogen
wird, cin weitgchend exaktes Spicgelbild des psychischen
. Zustandes des einzelnen, des Teams und der gesamten
Organisation, fi ii!' die sic erstellt wird.

'

"1. Einleitung

Die Aufgabe des Programmie-
rers besteht darin, Problemstel-
lungen auf eindeutige, handfeste
Strukturen zuriickzufiithren. Er
muss die zu ldsende Aufgabe
«berechenbar» machen. Viel-
]euugkenen Erwiigungen, Ge-
fuhle. Stimmungen, Angsle, Mo-
tivationen und Uberzeugungen
sind dem Programmicrer su-
spekt, weil er sic in seiner Mo-
dellwelt nicht erfassen kann. Die
Abneigung gegen alle diese «un-
berechenbaren» Dinge und ihre
. Verbannung aus der eigenen Ge-
dankenwelt fithrt leicht zu ciner
arroganten Haltung denen ge-
geniiber, deren Wissen weniger
greitbar und eindeulig ist. Die

Beziehung eines Programmie-

* GD SBB, Abt. Kraftwerke, 3001 Bern.

~a

CISIT D)

ress zu scinen Programmen hat
Konsequenzen auf scin Selbst-
bewusstsein. Wenn der Compu-
ter einen Fehler in seinem Pro-
gramm findet, kann das fir ihn
folgendes bedeuten: Mcin Pro-
gramm ist fehlerhaft. Das Pro-
gramm ist ein Teil von mir, ein
Spiegelbild, es triigt meinen Na-
men. Somit bin ich fehlerhaft!
Umworben  und  gefiirchtet,
hochgepriesen und scharf’ kriti-
siert hat der Programmierer scl-
ber Miihe, sich in der wirtschaft-
lichen Umgebung zurechtzufin-
den. Progrummieren gilt, wie
Schuchspielen oder Beschifti-
gung mit reiner Mathematik, all-
gemein als eine extrem rationale
Titigkeit. Anhand von Aussagen
verschiedener  Programmierer
versuchen die folgenden «Por-
trits» den Nachweis zu erbrin-
gen, dass diese AufTassung nicht
unbedingt richtig ist.

N
eIt

ol UNEMNT BEHRLICHE St L USSELFIGUR.

2. Portriits

2.1 Die uncntbehrliche
Schiiisselligur

Sie ist nicht nur in der Program-
micrergemeinde zu linden, tritt
hier aber besonders schimerzhalt
in Erscheinung. Der Grund: Die
iblichen  Dokumentationsme-
thoden in der Software haben

e, DensTEIFRAGE
PRSI OP Bt DA
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noch nicht den Stand erreicht,
der notig wiire, um sie personcn-
unabhiingig zu machen. Hat der
Programmierer in einem Projekt
durch besondere Leistungen den
«Starn-Status  errcicht, geniesst
er eine (ir das Unteenchmen ge-
Cihelich starke Steltung, Nitzt er
sie aus, kann das ein Unternch-
men teuer zu stechen kommen.

2.2 Der diensteifrige,
risikofreudige Handwerker
Durch seine optimistische Initia-
tive und seine energischie Hilfk.
bereitschalt kann er grosses Un-
heil anrichten. Keine Aufgabe
ist ihm zu schwierig. kein Pro-
blem zu kompliziert und kein
Termin zu kurz. Die Uberlebens-
chancen  mit  einer  solchen
dienstcifrigen,  risikofrcudigen
Linstellung sind gering.



PER ernmia FacHIiDioT

2.3 Der geniale Fachidiot

Er programmicrt in mchreren
Hochsprachen wie Pascal, For-
tran, Cobol oder Basic und be-
herrscht meist noch mehrere As-
semblerdialekte. Die cigentliche
Problemldsung interessicrt ihn

2.4 Der kreative Kiinstler

Er 1ihlt sich selber uls Rechen-
hern und entwirft das Progrimm
vollstiindig’ in scinem Geist. Er
Liuft  durch  dus  Programm,

~——
. a
x A.-
eigentlich nur sekundir. Viel

wichtiger sind fiir ihn «Over-
lays», «Exception-Handlung»,

Mehrfachverschachtelungen
oder indexsequenticlle Daten-
konstruktionen. Echte Kunden-
probleme sind cinem genialen
Fachidioten unwirdig.

durch Schleifen, Springe usw.,
Am Schiuss muss das Progrimm
cin disthetisches Bild  ergeben.
Totft dies nicht zu, weiss der
heeative Kiinstler, dass das Pro-
gramm nicht Liufen wird.

O7. 28«
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Jesthinsen

DIE scHWEIGSAMEN PRIESTER

2.5 Der schweigsame Priester

Dieser Typ geht beim Program-
miceren in cinen anderen Be-
wusstseinszustand  (iber, zum
Beispiel so ctwas wie Trance.
Das Gelihl ist ausgeschaltet.
Dus Programm wird nach einer

langen Periode abgeschirmter
Tiitigkeit wie durch Zauberci
plotelich verfugbar. Das lmage
des schweigsamen Priesters wird
geschitzt durch die weitverbrei-
tete Ehrfurcht vor der «Soft-
waren, .

PDED FURLSCAIEIIDE sl WARME .

2.6 Der forschende Schwiirnmer

Nur das Unbekaninte ist ihim gut
genug, wn morgen die Heraus-
forderungen von heute zu mei-
stern. Lr fGhlt sich in der Lage,
jede belichige moderne  Soft.
waresprache auf’ ciner fremden

—_—— 27

Hardwure zu implementicren
und zu beherrschen. Der for-
schende Schwiirmer lindet die
Fehler im Schlaf. Er weiss, wo
der Punkt ist, cine Sache absu-
brechen. Wenn er danach slila.
fen geb, hat er nach dem Aut-
wachen den Fehler gelunden.

Eloktroniker  Nio o bow |7



DIE SESTRESGTE NALHTIZEVLE

7.7 Die gestresste Nachteule
2 hat in einem geregelten Ar-
itszeitsystem nichts zu suchen,
denn sie ist meist zu den unkon-
ventionellsten Zeiten anzutref-
fen. Gearbeitet wird bis zum

Morgengrauen, inmitten dicker
Rauchschwaden und umgeben
von starkem Kaffeedunst. Riickt
der Liefertermin nilher, sollte die
Nacht einer gestressten Nacht-
cule 24 Stunden dauern.

PED. BITSTRACERAVRETER.

2.8 Der Bit-Anbeter

Masken und Meniis, bestchend
sus Hits, Bytes und Interrupts
werden vom Bit-Anbeter gestal-
tet _le¢ besitzt einen sechsten
Snn, um 7u entscheiden, ob
on shwicriges  Einzelproblem

«geht» oder wnicht geht», Nach-
dem das Gefithl auf «es gehin
steht, versueht er cine Lisung
firr das Problem zu finden. Da-
bei missachtet der Bit-Anbeter
meist atle komplizierten Rand-
bedingungen und Kimplt sich
nach «Bit-Hackerast» durch.

O7. S84

Feunieron

2.9 Der Chip-Anbeter
Fir ihn ist es Ehrensache, nur
Software fiir Chips zu schreiben,
die aul dem Markt erst angekiin-
digt, aber noch nicht erhiiltlich
sind. Nur der allerletate Schrei
aus dem Silicon Valley ermog-
licht eine eflizicnte, raffinicrte

YT
ol

210 Der verbissenc, webltfremde
Einzelkiimpler

Engegen  der Theorie  der
«Kreativitit in der stitlen Kame-
mer» braucht der Einzelkiimpfer
¢in Terminal, Ly arbeitet wenn
er codiert, und das ausschliess-

3. Fazit

Aus diesen Beobuchtungen er-
kennen wir, duss die Probleme,
dic wir mit der Software huben,
in unserer eigenen Psyche behei-
matet sind und dass wir sie le-
diglich aut’ unsere Maschinen
projiziest haben. Wallen wir von
unscren Programmierern erwar-
ten, duss sie vollkommener wer-
den als wir selber sind? Haben
Programmierleistungen nicht

——— 28

Prablemlésung. Der Chip-An-
beter besitzt cin uneingeschriink-
tes Vertrauen in den technologi-
schen Fortschritt.

\

9

)
DAEIL VAE RISEE ME WL - 7 asbts o

F RGO Clano 2k o

A
Heh am Terminal, Der verbisse-
ne, weltfremde  Einzelkimpter
schreibt seine Prozeduren von
wirussen nach innen» und ris-
Kiert dabei, durch  Interpreti-
tonsfehler uul den Holzweg ab-
zugleiten.

viel mehr mit Kreativitit und mit
Kunst zu tun, als wir gemeinhin
wathrhaben wollen?

Literatur:

Mooks 110 The Maihical Man-NMoutds,
Addison-Wesley Publishing Company,
FLondon 1975, Weinberg G, The B
chologie of Computer Progranmnng,
Vi Nowrand - Reinhold - Company,
Londan 1971
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M iy e Fernmnsehenr - T o el d

Das Genie III = {und wvermutlich einige andere Geniec “"darunter")
arbeitet im Gegensatz zum Genie I/I1 mit einem Video-Controller (CRTC,
cathode ray tube controller). Der hat eine Reihe von Registern, mit denen
gewisse Bildschirmzustidnde programmiert werden. G6-D0S 2.4 unterstitzt 1t.
Handbuch diese Mdglichkeiten. In einem Falle ist das aber pure Hochsta-
pelei: Der Befehl ## soll angeblich in der Lage sein, u. a. die bei-
den Bildschirmseiten des Formats 16%64 Zeichen untereinander auszutau-

schen. Er halt sich aber vornehm zurick. Jedenfalls ist mir dergleichen
noch nie gelungen. Bits heute.

Dazu 21n wenig Theorie: In den Registern 12 und 13 des CRTC ist die
relative Gtartadresse des angezeigten FBildschirms im Verhdltnis zur
Startadresse des Video-RAMs abgelegt. Dieses beginnt bei I800Oh. Beim
Kleinbildschirm 16%64 liegt die erste angezeigte Adresse bei 3C00h, also
0400h Bytes hoch im Video-RAM. Daher wird beim Umschalten auf diesen
"Kleinbildschirm" 0400h in die FRegister 12 und 13 des Controllers einge-
schrieben. Dazu wird zunidchst OCh (12d) auf den Port F&h ausgegeben, um
das Register Nr. 12 2u adressieren. Der Fort F7h kriegt dann das MSB
dieses Anzeige-Offcets mitgeteilt. Anschlieflend wird Uber Féh das Regi-
ster 13 aufgeweckt, um Uber F7h das LSE ausgeben zu kénnen.

Umn nun eine Bildschirmseite in die andere zu kopieren, beide auscu-
tauschen, die eine ader andere voll-umalen usw., muBl demnach das MSE des
Anzeige-0ffsets entweder O0h oder 04h lauten. Auf diese Weise wird die
obere oder die untere PBildschirmseite adressiert. Den CRTC interessiert
namlich nicht die Bohne, wo die Designer des G~-D0OS oder des Genie den
Bildschirm gerne memory mapped haben mdchten. Er schreibt stur dorthin,
Wwo @as i1hm seine Register 12 und 13 vorschlagen. Schreibt man nun nach
Ausgabe des Offsets 0000n einen Text ab 3IBOOh (GroBbildschirm) und gibt
dann den Offset 0400nh aus (Kleinbildschirm), dann ist der Text ver-
schwunden, weil nicht dort gelesen wird, wo er steht.

Das ist das Funktiorsprinzip der beiden Bildschirmseiten, nach dem
der ##-Betehl - angeblich, leider nicht wirklich - arbeitet. Um 1in
einem Assembler- oder BASIC-Frogramm dennoch dieses interecssante Feature
des CRTC nutzen zu konnen, méchte ich hier ein Strickmuster vorstellen,
nach dem der Bildschirm dem User aus der Hand frifit. Weil sie einfacher
2u verstehen ist. zunachst die BAEIC-Yariante:

In der Zeile 10 wird mit dem Library-Befehl ##,V der Bildschirm
auf 2164 leichen eingestellt. Er liegt nun 1m Bereich 3IBOO-3FFFh. CLS
loscht ithn. Links aben wird der Text mit dem Hinwels auf die Seite O an-
gezeigt. Mit dem Library-bBeftehl &4 wird auf den Bildschirm mit 146%64
Zeichen umgeschaltet (ZCOO-IFFFh). Wieder links oben, aber ein ganzes
Eilobyte hdher wird der Hinweis auf die Seite | geprintet. Danach wird
das Offset-Register 12 adressiert. Es genugt namlich, das MSR des Offsets
2u  verdndern. Dasz LSE igt immer OOh. In der Zeile 20 wird eben dieser
Offset abwechselnd =u OQO00Ch oder =u 0400h definiert, Dazwischen liegt
seweils eine VYer:zbgerungsschleife, um den Effekt beobachter zu kénnen:

Beide zuvor in den Tildschirm geladenen Teute Lommern abwechselnd -ur An-
ze1ge.

Das 3Jariber gelistete Maschinesnprogramm  tut  genau Zascsalbe. Die
augtihrllconen rommentare erklirer gew:l, wae sich da tut. Ich machte
dardber nimauz  lediglizh noct auf die Unterorogramme  eingehen, Jdie ge-
cailt werden:

Daz UF an T497h zchaltet auf die marimale Aufldsung mit  ID%&4 Zai-
cher., DPare noelt ez e entiprechender CRTC-Farameter auz 2790h f4. und
gibt =1e  an cen Controller aus. I4A1h schaltet auf die gleiche Weise auf
18384 Tercher. die  kleinste fufliosung. Der Yollstandigkeit halber seren
roch die te.den Unteroroagramme +idr die zwer: vercleibenden PRildschirmfor-

07 84 —==> 2%



mate genannt: 3J4Aask schaltet auf 244464, Z49Ch auf 25¥80 Zeichen. Das UP
an vwil?h loszcht den Bildschirm tcei jedem Format. Mit der Routine an 344467h
wird ein Text, auf den HL zeigt., auf den BRildschirm lbertragen. Er muB
mi%t OZh oder ODh abgeschlossen sein.

Beide Frogramnvarianten lassen sich mit den wvon Fall zu Fall erfor-
derlichen Moditikationern in eigene Programme einbauen. Eine denkbare An-
wancoung: Auf Fnopfdruck soll der User ein Meni angezeigt bekommen. Dazu
wird nach Umschalten auf den Grofibildschirm das Meni einfach mit PRINT in
den Bildschirm geladen. Mach Rickketr zum Kleinbildschirm bleibt dieser
Text erhalten. Er wartet scrusagen 1m Feller., Bei Bedarf braucht nur das
Register 12 des CRTC iber Fort Féh adressiert tu werden, damit man sodann
00  auf Fort F7h ausgeben  kann., Damit 1st der Bildschirm ab 3B00Oh defi-
niert. Der wversteckte Text erscheint, der zuletzt angezeigte verschwin-
det. MNach Ausgabe wvon 04h  auf Fort F7h werden beide Rildschirmseiten
wieder ~urickgetauscht. Es i1st, als wére nichts geschehen.

Arnulf Sopp

S200 00001 ORG S200h
S200 CD9734 Q0002 start CALL 3497h sauf I2x&4 7. schalten
S20% CDC9o! Q0007 CALL 01c%nh sBildsch, ab 3800 laschen
206 212BE2 Q0004 LD HL, text0 ;Text "Seite 00
5209 CD&744 Q0005 CALL 44470 sanzeigen
220C CDALTZ4 Q0004 CALL Z4alh sauf 1&6%64 Z. schalten
S20F  218A5C2 00007 LD HL,teutl :Text "Seite 17
5212 CDe&744 Q0008 CALL 44670 sanzeigen
5215 ZEOC 0000% LD A, 0ch ;Anz, -Of fset-keq. d. CRTC
G217 DIFs Q0010 ouT (Of6h) A iadressieren
5219 &F 00011 XOF: [ A - 00 {(Offset-Bvte)
S21A FS Q0012 loop FLEH AF sAkku retten
S21B OQLIFFFF Q00013 LD EC,0+fffN sZdhler fir Warteschleife
S2LE  CD&AOOO 00014 CALL 0060h ietwas trodsln
S22 Fi 0001 FOF AF tAkku 2urick
S22 EEN4 OO01LE XCR O4n ;Offset~-Bit umschalten
S22 DIF7 00017 ouT (0f7h) A heu ausgeben
o204 18FC ooe1e JR 1oop sund so weiter
o228 44 9001° tent DM *Diez i1st Seite O gesz BEildschirmz. ,03h
S24a S5 0020 textl DM *Une diezes hier ist Seite 1.7.07h

00021 endprg
S200 QGOZ2 END start

Q0000 Fehier

Und hier dasselbe in BASIC:

@]

10 OMDUHE DY DLSiPEIMT"Digs 13t Seite 0 des Rilcdechirms.,B;omMhrsan,
SRINT"UnG dieses Rier st Ssite !.Y:0UTEHFL, 12
*Teutz schreitcen, ArnTe:ge-Mfzat-Feaistar adressisvarn

()

20 FORI=OTCE 0 HEXT:QUTEHFET, 2 FORI=CTORO0NEY T QUTEHET 0 BATC2O

Plwiscrer den Mizets SOO00 ad 0460 Rir- und herzchalten
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MNUMM NACHNAME VORNAME USER-NAME COMPUTER LAUFN Koep DRUCKER BESOND
830244 Albertz Dieter GENIE | 2-XX-558D ITOH 8510
830811 Bach Siggi GENLE I 3 NEC 8023
830768 Berner Horst TRS-80 MOD I 1 EPSON FX 80
851077 Bernhardt Helmut GENIE 1 2-80-DS0D EPSON MX 80  KOMTEK, MC CP/M, HRG
840412 Bertschi Rudo! GENIE
840120 Blaschek Manfred TRS-80 MOD I CASSETTE
830443 Bochtler Peter GENIE | 2-40-5SDD MT 80 TRS MODELL 100
840738 Bornschlege! Hans GENIE | 2
840413 Brake Thilo TRS-80 MOD [ 2 GEMINI 10 X
840207 Braun Harald GENIE 3003  CASSETTE EXPANDER
841117 Béckling Ulrich TRS-680 MOD I 2-80-DSDD ITOH HRG
840444 Dirhaamer ui¢ TRS-80 MOD 1 2 STAR DP 8480 1/0 IN 19" GEMAEUSE
350870 Engel Jirgen GENIE 1 2-80-DSSD
840127 Fischbeck Uwe COLOUR GENIE
840110 Folkerts Ralf RAFO GENIE | 4-40-5S00-53 DATAPH NEC 8023 BC TANDY 3
830814 Frey ol fgang GENIE 1 i
851137 Geifler Hans - Peter GENIE I 3-40-DS0D Ja GEMINI 10X  HRG 1B, V-24
841055 Gerblinger Dieter COLOUR GENIE 2 ITOH 8510 A PROMMER
850411 Goltz Dietmar TRS-80 MOD [ 1-41-SSDD EPSON FX 80  SPEEDUP, CHARGEN
830507 OGrajewski Werner GENIE 1 2 STAR DP 510
830815 Grundmann Wal demar GES. PRGM. SO ZIEMLICH ALLES
841057 Hanss Dirk TRS-80 MOD I 3-40-DSDD OMIKRON MAPPER
850161 Hesme Hilhelm TRS-80 MOD I 2 LP 7772
850767 Hinze Rolf GENIE | 2 EPSON FX 80+
831182 Honcamp Jochen SPEEDMASTERS 2 GEMINI 10X
840544 Hose Ridiger TRS-80 MOD 1 2 MX 82 TANDY MODEL 100
850162 Jahn Markus COLOUR GENIE CASSETTE LOGI. FT5001
850871 Jaschke Siegfried GENIE | 4 ITOH 8510 A
830419 Karnatz Michael COLOUR GENIE 1, CASSETTE GEMINI 10X  PROMMER
840310 Kellermann Reinhold GENIE 11 4-39-55D0% EPSON MX 80  HETRON DOUBLER
840234 Klein Gerhard TRS-80 MOD I 1 MX 80 FT
831023 Kroher Paul GENIE | 1-80-DSDD-5
860209 Kriger Kar! - Herbert TRS MODELL I 3-80-SSDD-9 MX 80 CP/M2.2,HRG,PROMMER
840334 Kusmerow Jens GENIE | 2-80-DSDD 0P 510
840748 Kister Heinz - Gerd  HEINZ GENIE [ 2 PRAXIS 39
850142 Langguth Hans - Otto GENIE 2 U, 3 4-80-DSDD TANDY  ITOH 1550 HRG
851080 Liebig Erich GENIE [ 2-80-58SD EPSON MX 80
851079 Linnenschaidt Georg TRG-80 MOD | 2-80-8SSD
831224 Linneweber Manfred TRS-80 MOD 3 MX 80 FT
850623 Loose Gerhard TRS 80 TRS-80 MOD I 2-40-0SDD JA TANDY LP VI
851076 Lutz Eckhard TRS-80 MOD I GRS 80
850745 Mahlert Herbert GENIE 11 2-40-8SDD NEC 8023 BC  HRG
840413 Mattern Peter TRS-80 MOD 3 2-40-SSDD EPSON MX82FT RS232
830508 May Holger GENIE 1 1 FS TO 100 S
840124 Meier Hans-Christian COLOUR GENIE 1 GEMINI 10X
850768 Misioch Waldemar m” GENIE | 2 MX 80 NDR KLEINCOMPUTER
850163 Mihlenbein Klaus - Jirgen TRS-80 MOD | 3-40-DSDD RX 80 F/T HRG; INFOTHEK
851181 Nepp Alfred GENIE 11S 2-40-DS0D EX 80 F/T+
850614 Obermann Har tmyt TRS-80 M0D | 3-80-DSDD RX 80 F/T+
840954 Offermann Har tout GENIE | CASSETTE 6P 100 MARK2
840339 Omasrei ter Irmgard GENIE I,KONT 2-40-SSDD-5 PC 8023
840104 Posing Car.o TRS-80 M4,4P 242 TANDY L0 1300
841056 Punzet \fred GNIC T 3-XX-DS0D TELETYPE
840129 Reichelsdorfer  Nol{gang TRS-80 MOD | 3-80-757D 1TOH 8310 A
O7." 8&8 —=> 31
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MNUM

851232
850751
850203
850521
830509
850160
851075
850745
830302
840235
850433
841158
841259
850972
850430

1
840340
840128
840208
830306
840749
850849
860105
830418
830973
850404
840750
840852

NACHNAME

Rubes
Sandkihler
Sanz
Scharnhdlz
Scheidt
Scheloske
Schiegl
Schaid
Schmidt
Schmi tz
Schopen
Schafer
See!mann-Eggeber
Seibold
Sikora
Sopp
Spiep
Stark
Thalneier
Thum
ThonnifBen
Topp
Wagner
Hala
Weidmann
Weikamp
Heiss
Wittmann
Wolf

VORNAME USER-NAME COMPUTER LAURK KoPp
Karl TRS-80 MOD | 3
Peter GENIE | 2-40-5SSD
Alfonso GENIE | X-40-5SDD
Theodar TRS-80 MOD | 2-X{-XSXD
Uwe von TRS-80 MOD I 2
Holger GENIE I CASSETTE
Margit GENIE 1 2-40-SSDD
Alexander GENIE II, 2§ 4
Horst GENIE I CASSETTE
Paul - Jurgen GENIE 1 2-40-550D-5 MC
Peter TRS-80 MOD I 2
Hal ter GENIE |1 1-80-0S0D
Jorg GENIE I |
Joachim TRS-80 MOD 3 1-40-DSDD
Ernst GENIE 1 3-80-DSDD
Arnul f GENIE 1 2-80-DSDD-5  AC [I1
Peter GENIE 11 4-80-DSDD-53
Othmar GENIE I, 25  4-80-DSDD-53
Gregor TRS-80 MOD | 3-20-DSDD JA
Helmut GENIE 1 3
Heinrich TRS-80 MOD I 2
Gerhard TRS-80 MOD I 2, CASSETTE
Ginther TRS-80 MOD 3 3-80-DSOD
Erwin TRS-80 MOD I 3-80-SSDD
Josef GENIE | 2-80-DSDD
Horst TRS-80 MOD I 2-40-DSDD
Dieter GENIE |
Reinhard GENIE | 2-40-55DD
Klaus TRS-80 MOD | 1, CASSETTE

i NF O

________--------------------------------‘---Hl!

DRUCKER

EPSON FX 80
EPSON RX 80
ITOH 83108

RX 80 FT

EPSON RX 80

BROTHER CE&O
EPSON
GEMINI 10X

LINEPR. VII
EPSON RX 80
GEMINI 10X
NEC 8023

MX 80 FT

MX 80

ITOH 85104
MX 80 FT

RX 80 FT
LPINEPR. VI
LINEPRINT. 1
GEMINI 10X
MX 80 GRAFTR
STAR 510,PRA

PRINTSTAR10]
?

BESOND
SPOOLER 46K ,HRG

HRG

COLOR GENIE M. CASS.

EG44, HRG
HRG, EG44MBA

HRG 1B

HRG 18

£CB BUS

EPROMMER, RS232,, BUFFE
HRG

MICROPROFFESSOR

M

Im August haben Geburtstag:

Helmut Bernhardt

Klaus Wol+

Hans Bornschleqgel
Alfred Punzet

Waldemar Misioch
Harald Braun
Hartmut Obermann
Dirk Hanss

Ginther Wagner
Meinen ®lichsten Glickwunsch !

Ein neues Mitglied haben wir auch:

Peter

Mattern

aus

Bremerviorde.

7Software”’

Er besitzt ein
Diskettenlaufwerken urd einer RS232. Die Druckarbeit,
Interessenschwerpunkt

sicher

in

TRS-80 Modell

die
Mengen

anfallt

ITI mit 2
bei seinem
(er

interessiert sich fir diverse Programmiersprachen) bewéltigt ein Epson

MX82F/" fur

Mehrere Mitglieder hiber den Club
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Di1e Ausschreibung erfolgt im GeniesTR580 User~Club Bremerhaven
und im Club-8@ gleichzeitig.

P ufagabenste 11 uncs:

2u erstellen ist ein BASIC-Programm mit maximal 232 Zeilen. Die
Thematik ist freigestellt. Das Programm muf3 auf den Rechnern
Genie I, Il1, IIls, C(111), oder TRS8@ Mod. 1, Mod. 3 lauffihig sein
und sollte unter der Herrschaft von NEWD0OS538 oder G-DUS stehen.

‘e mehr "Spezialitaten" eingebaut werden, umsoc héher f&llt die
“Hewer tung aus (2z2.B. Diskettenroutinen, ansprechen der HRG,
Druckerausgabe, Maschinenroutinen, etc.). Das Programm muf3
natirlich mit einer entsprechenden Betriebsanleitung ausfuhrlich
doKumerntiert werden. Abtippen aus Zeitschritten (auch aus
Clubinfos) oder einsenden von Kommerziellen Programmen ist

verboten. Im Namen aller Teilnehmer bitte ich um Fairness ‘'!!

Z U gewl e gibt - = 3

1. Freis: elektronische Schreibmaschine BROTHER EP-20
2. Preilisz: Ein 19er Pack Disketten
=S. Freis 3 Buch "Start in die Computergrafik"

1 .—1a . .Freis
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4e eine LeerdisKette

Die Preise wurden gestittet von der Firma: Pctel' SPICB

Ofisetdruds + EDV - Zubchor
Trugenhofenerstr. 27

8859 Rennertshofen 1
Tel: 08434/454

Einsencleschlulz 1ist der 3209 .89% .85
(Datum des Poststempels)

Der Rechtsweq ist ausgeschloscsen ! Die Gewinner werden
schriftlich benachrichtigt. Die BeKanntgabe erfolgt dann im
Jewsziligen Clubinfo. Bitte die DiskKettenformatierung angeben !
Die Disk’s werden nach der Auswer tung an den Einsender

zuruckgeschickt. Einsendeadresse: ‘Benie/f[ksgg
Hsger-Club

Peter Spief
Trugenhotenerstr, 27
8859 Rennertshofen 1




