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Hallo Leute,

diesmal gibt es ein ‘Doppelheft’. Ich habe die Ausguet- wund die
September - Ausgaben zu einem Heft zusammengefaBt. Der Grund hierfir
ist, daB Peter im September seinen Urlaub antritt. AuBerdem méchte ich
mich auch mal von den INFOs erholen.

Fir diese Ausgabe habe ich fast meinen gesamten Vorrat an Arti-
Keln “‘verbraucht’. Ich habe hier nur noch einen Artikel Uber einen
universellen Joystickport liegen, den ich jedoch erst noch einmal ab-

tippen mug, da ich nur die schwache Kopie des handschriftlichen Origi-
nals habe.

Die Fragebogen - AKtion sehe ich als gestorben an. Ich habe jetzt
37 Fragebdgen hier. Bei einer derart geringen Resonanz werde ich mir
die Arbeit der Auswertung ersparen - vorerst jedenfalls. Fir diejeni-
gen, die mir die Fragebdgen sofort zurickgeschickt haben, tut es mir
natirlich 1leid; ich habe jedoch Keine Lust, mir jetzt die Arbeit zu
machen und die ganzen Bégen auszuwerten - wenn noch nicht einmal die
Halfte der Mitglieder mir diese ausgefillt zurilckschickt. Ich werde
mir die eingegangenen jedoch durchlesen, und wversuchen, auch evtl.
vorhandene Kritik zu reagieren.

Das Preisblatt in diesem Heft hat mir Waldemar Grundmann gedruckt
zugeschickt. Ich bitte um dessen Beachtung.

Im letzten INFO hat Peter im Stref leider ein paar Folien wver-
tauscht, weshalb die Seiten nicht ganz so lagen, wie gewohnt.

Ach Jja, die INFOs der letzten Ausgabe habe ich, mangels Buchbin-

derleim, mit weifem Holzleim geleimt - meiner Meinung nach waren diese

Hefte besser zu trennen, als die “Buchbindermiéfigen’. Ferner trocknet
der Holzleim schneller.

Ich weise noch einmal darauf hin, daf im September Kein INFO er-

scheint und winsche allen Urlaubern noch einen schdonen selbigen.

Bis zum nachsten Heft im OkKtober !!
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Fir das Genie III s gibt es eine Echtzeituhr (real time clock, RTC),
auf der. der Uhren- und Kalenderchip MSM 5832 steckt. Da TCS bzw. Phonix
aus Grinden der Wirtschaftlichkeit vermutlich dieselbe Modellpolitik be-
treibt wie YW (Audi und VYW unterscheiden sich hauptsachlich am Firmen-
signet), ist anzunehmen, dal noch weitere Genies diese Uhr haben. Es
macht mich nicht besonders stolz, den UHR- oder DATUM-Befehl korrekt
eintippen zu kdnnen. Vielmehr muB es moglich sein, ohne Unterstitzung des
DOS die Uhr in eigenen Frogrammen auszulesen.

Zu diesem Zweck fragte ich bei Phonix an, erhielt aber aulier dem
Versprechen, man wolle sich erkundigen, keine Reaktion. So blieb mal
wieder nichts anderes iibrig, als die Uhr-Routinen des Betriebssystems zu
analysieren. Willkommene Unterstiitzung bot ein Auszug eines Artikels iber
eine andere Uhr mit dem MSM 5832, woraus ich die Bedeutung der internen
Register (s. Tabelle am Ende dieses Textes) ersehen konnte. Die Angabe

der Quelle muf3 ich leider schuldig bleiben, weil ich sie selbst nicht
kenne.

Der MSM 5832 hat 12 Register, in denen die in der Tabelle genannten
Zeitinformationen im BCD-Format vorliegen. Das bedeutet, daBl alle Zeit-
einheiten (aufer dem einstelligen Wochentag) als zweistellige Dezimal-
zahlen schreib- bazw. lesbar sind. Fir eine Digitaluhr mit LCD-Anzeige ist
das zweifellos von Vorteil. In binar "denkenden" Computern wiare aller-
dings eine duale Codierung sinnvoller. Nun ja, ist nun mal! so.

Um zum Stellen oder Auslesen der Uhr die entsprechenden Register zu
erreichen, missen dem Chip ihre 4 Bit breiten Adressen mitgeteilt werden.
Zugleich muB eines von 2zwei weiteren Bits auf 1 stehen, um die Uhr ent-
weder zum Lesen oder zum Schreiben vorzubereiten. Offenbar wird sie vil-
lig deaktiviert (lauft aber intern weiter), wenn als AbschluB ei1ner
Schreib-/Leseoperation beide Bits rickgesetzt werden. Uber diesen Punkt

bin ich mir nicht ganz sicher. Jedenfalls wird in der Genie-Routine so
vertahren.

Im Genie IIl s ist diese Ansprache der Zielregister folgendermaBen
gelost: Der Fort UB erhalt einen OQutput mit dem Bitmuster xxxxlyyO. Die
vier x-Bits beinhalten die Adresse des gewinschten Registers. Die Bits vy
unterscheiden zwischen Schreiben und Lesen. Beim Stellen (Schreiben) der
Uhr lauten sie 01, beim Auslesen 10, So wird 2z. B. das Register @

(Einerstelie der Monate) 2um Schreiben mit dem Output 10011010 (=9%9A) auf
den Port SB adressiert. 9C wirde das Lesen des Monats-Einers ermidglichen.

Nachdem das Zielregister - angesprochen ist, kann die Zeiteinheit
eingegeben oder ausgelesen werden, Hierfir ist beim Genie II]l s der Fort
SA zustdndig. Hierbei ist zu beachten, daB nur die unteren 4 Bit von Be-
lang sind. AuBerdem beinhalten die Register S und 8 zusétzliche Informa-
tionen iUber Schalt;ahre, 12h~ bzw. 24h-Anzeige sowie die Tageshdlfte fiir
die '‘AM/PM-Anzeige. Die letztlich relevanten Bits miissen deshalb vor der
Anzeige maskiert werden. Umgekehrt missen beim Stellen der Uhr diese Zu-
satzbits je nach dem gesetzt oder riickgeset:zt sein.

Im Anschlufl an diesen Text sind die beiden Routinen gelistet, die im
Genie III s die Uhr stellen bzw. lesen (Labels wrclock und rdclock). Da-
bei handelt es sich um einen Aus2ug aus einem Listing des kompletten re-
sidenten Eetriebssystems, das ich mir anfertigte, um die leider szehr be-
scheidene Dokumentation zu erganzen. Daher fehlen einige Informationen,
die mt LIST OFF ausgespart sind. Der Leser mige deshalb die jeweilige
Ladeadresse der linken Spalte entnehmen. Labels, die nicht innerhalb des
Listings definiert sind, ergeben sich aus der zweiten Spalte von links.
Die Programmlogik durfte sich aus den reichlichen Kommentaren ergeben.

08 + 0P 886 —=>



Das FProgramm liegt "hinter"
welteres fir Anderungen cuganglich. Zuvor muB auf
mit gesetztem Eit O ausgegeben werden
CALL Q&R0 erledigt das auch das

dem Bildschirm, ist also nicht ohne

den Fort FA ein Byte
(also eine ungerade Zahl). Mit

Betriebssystem. Nach der Manipulation

wird mit CALL O4AE oder einem geradzahligen Output auf Port FA der Screen

wieder zugeschaltet. Vorsicht mit diesem Fort' Ein falscher
die Arbeit von Stunden zunichte machen. Zuerst den Input lesen,

Bit O andern, dann neu ausgebhen'

Qutput kann
dann das

Sagte 1ch weiter oben "“Logik"? Der Algorithmus ist zwar wirklich
ziemlich elegant und l&ft sich kaum nennenswert verkiirzen oder beschleu-

nigen. DaB ater in Zeile 745 die Sekunden 1immer auf O gestellt werden,

obgleich das DOS ohne weiteres
zulaBt, i1st nicht einzusenen.

Eingabe von beispielsweise 13:54:32

Es ist auch im Betriebssystem nicht vorge-

sehen, Schalt;ahre zu beriucksichtigen oder auch den Wochentag =u pro-

grammieren, Das ist peinlich, wenn

benfacher Chance den falschen.
ein- fir allemal einstellen:

ORG S200h
start CALL Q&EbSh

LD Ay bah

ouT (Zbh) . A

LD A7

ouT {Sah).,A

XOR (e

auT (Shhi . A

JF Oébeh

END atart

CF/M ihn anzeigt - natirlich mit sie-

Mit dieser kleinen Routine ldkt er sich

sauf 1,78 MHz schalten
jRegister & schreiben

t Befehl ausgeben
iBeispiel hier: Sonntag
sAusgabe an die Uhr

tA C=00, Uhr "stillegen"
iBefehl ausgeben

17.2 MHz und Ende

tdort Einsprung

Die Triebfeder fir mich, den Wecker auf die Couch zu legen, war zu-

nachst reiner Wissensdurst.

Der Leser mtchte jedoch vielleicht =2twas da-

mit antangen. Beli zeitkritischen Messungen kann beispielswelse das Regl-
ster O via FPolling einen Sekundentakt liefern, der von den Systeminter-

rupts unabhangig ist. Wenn fir

kaufmannische Anwendungen die Wochentage

interessieren, die vom DOS aus nicht abgerufen werden konnen, z0 sind
sie, wie ich hoffe, nach meinen Erlauterungen nun ebenfalls programmge-
steuert verfiigbar. Offen gestanden fallt mir im Moment nicht mehr dazu

ein. Vielleicht lesen wir im nachsten

von 2i1nem anderen Mitglied?

Info einen interessanten Vorschlag

Tabelle 2ur Adressierung des MSM 5HHI2

Datenbits

Sekunden Einer
Sekunden Zehner

Minuten Zehner

Stunden Zehner *) -
Wochentag (Montag = 0)

Datum Zehner *)

gesetzt ab Mittag (FM-Flag)

Feglaster DI D2 Dl DO Eedeutung
0 } 3 3 b
1 M M X
2 X X K " Minuten Einer
= M b N
4 X X ® X Stunden Einer
S a b » M
() » M ]
v i ] X ) b Datum Einer
8 & ] b
e M 3 i Monat Einer
A | Monat Zehner
E H » Jahr Ei1ner
C " } Janr Zehner
*) &y Register 9, Bit 2 gesetzt im 24h-Format
b Register 5, Bit Z
c: Regreter 8, Hit 2

Arnulf Sopp

gesetzt in einem Schalt ahr



JETF7
ZEQA
ZESD
JES9F
ZEA1
JEA4
3EAL
JEAB
3EA9
3EAA
ZEAE
3EAD
JEAF
3EB2
JEBZ
ZEB6
JEB7
JEB8
3EE9Q
ZEBC
JEBD
3EBF
JEC1
ZEC3
ZECS
JECEB
JEC?
3ECE
JECC
<ECE
3ED1
3ED4
ZEDé&
SEDA
2EDC
ZEDE
3EEQ
3EEZ
JEES
3EE7
3EEA
ZEEEB
JEEC
3EED
3EEE
3EEF
3EFO
3EF3
JEF4
3EFS
JEF6
JEFB
JEFA
JEFC
ZEFF
IFO1
IF02
IF04
IF06
IFG7
IF09

IFOA

CDBS06
214140
QEQO2
JE23
22BCIE
150A -
0603
7E

D9

&6F
2600
JEQA
CDE44C
Do
CD193F
D9

7D

D9
CD19ZF

n

e

10E9
167A
3EZB
32BC3E
2E46
(4)]
20DB
AF
140A
CD193F
CDBEO6
DDES
DD212C3F
2E44
QEQ2
oE23
J2FSIE
16CC
0603
CDOAZF
87
S5F
87
87
83
SF
CDOAZF
83
77
2B
10EF
145C
ZEZB

TALET
LI R

ZE4Z
0D
20E1
DDE1
AF
DI
c?
7R

Q0718
00719 3

00721

00722
00722
00724
00725

Routinen zum Stellen und Lesen der Hardware-Uhr des G3s
(C) by TCS Computer GmbH
00720 wrclock CALL lsp

Q726 wrival

00727 wr
Q0728
00729
Q0730
00731
00732
00733
00734
00735
Q0738
00737
00738

Q0729 incdecl

Q0740
00741
Q0742
Q0747
Q0744
00745
Q0746
00747
00748
00749
QQ750

00751 rdclock

Q0752
00753
00754
00755
00756
00757

lval

00788 rdival
00759 rdlval

Q07480
Q0761
Q07462
00763
00764
00765
Q0746
00767
00748

00769 incdec2

00770
00771
00772
007732
Q0774
00775
Q0776
QG777
00778
00779
Q780

00781 rdrtc

os

-+~

LD HL, time
LD C,02h
LD A,23h
LD (incdec!),A
LD D, 0ah
LD B,03h
LD A, (HL)
EXX

LD L,A

LD H, 00Oh
LD A,0ah

CALL diva
EXX
CALL wrrtc
EXX

LD A,L
EXX
CALL wrrtc
INC HL
DJINZ wrival
LD D,7ah
LD A, 2bh p
LD (incdecl),A
LD L,4bh
DEC c
JR NZ,wr3val
XOR A
LD D,0ah
CALL wrrtc
CALL hsp
PUSH IX
LD IX,clktab-1
LD L,.44h
LD C.02h
LD A, 23N
LD (incdec2),A
LD D,0Occh
LD B,03h
CALL rdrtc
ADD AA
LD E.A
ADD A, A
ADD AA
ADD AE
LD E,A
CALL rdrtc
ADD AE
LD (HL) ,A
DEC HL
DJINZ rdival
LD D,Sch
LD s <bh
LD (incdec2) A
LD L,47h
DEC B
JR NZ,rd3val
FOF IX
XOR A
ouT (Sbh) A
RET
LD A, D
09 8&8 —==>

sauf 1,78 MHz umschalten
tUhrzeit, Sekunden (RAM)
32 Durchl. (Zeit, Datum)
1= INC HL

jdort patchen

sWR ab RTC-Reg. 0 (Sek.)
jZéhler drei Werte
;Sekunden usw. laden
jRegister retten

tHL <= Sekunden

jals 16-Bit-Wort
iDivisor 10

{ Sekunden/10, Einer in A
;Register tauschen
tRTC-Register schreiben

; Sekunden, Zehner

s RTC-Register schreiben
sUhrzeit Minuten usw.
ibis ss/mm/hh fertig
sab RTC-Reg. 7 (Datum)
;3= DEC HL

jdort patchen

sDatum Tag (RAM 4046&)
svon Zeit auf Datum
sfalls noch nicht geschr.
sA <= 0O, 0 Bek. (Quatsch)
tRTC-Reg. 0O schreiben
tRTC-Schreibroutine
tauf 7,2 MHz umschalten
jretten
jZiffernmasken-Tabelle
:Datum Jahr (RAM 4044)
342 Durchl. wie oben, RD
;= INC HL

tdort patchen

jab RTC-Reg. 12 (Jahr)
sZahler 2 Werte

tRTC auslesen (IZehner)
;X2

isichern

;%4

1 X8

$¥10

ssichern

$RTC auslesen (Einer)
}+ Zehnerstelle

jin den Puffer (RAM 404x)

31 SBtelle tiefer

jbis I Werte fertig

tab RTC-Reg. S (Stunden)
3= DEC HL

salten Befehl restaur.
sZeit Stunden (RAM 4047
;von Datum auf Zeirt
ifalls noch nicht gelesen
irestaurieren

A <= 00, RTC ricksetzen
sauf RTC-Adrefiport

;RTC~AdreBreg., RD/WR-Eit

&S



IFOR 25K 00782 ouT (abh),A tRegister adressieren

SFOD 141G 0O78I LD D,10h ;1 tiefer 1m ober. Nibble
ZFOF a2 Q0784 SUE D
IF10  §7 Q0785 LD L,A 1D <- neues Register
2F11 DD2Z QU784 INC IX sndchste BCD-Ziffernmaske
IF1Z DESA naze7 IN A, (Sah) ;RTC Register auslesen
IF1%  DDA&OD 00788 AND (IX+00h) jrelevante Bits mashkieren
IF18 C9 00789 RET
IF19 SF QQ790 wrrtc LD E,A jZeit/Datum retten
3F1A T7A Q0791 LD A, D sRTC-AdreBreg., RD/WR-EBit
JF1B D3CE 00792 ouT - (Sbh),A ;RTC-Register adressieren
3FID 15610 00792 LD D, 10h 11 hiher im oberen Nibble
JFIF 82 Q0794 ADD A,D
IF20 §7 0079S LD D,A +D <- neues Adrefiregister
3F21 E&FO 00796 AND Q+0h jnur oberes Nibble
JF23 FE&O 00797 CP &0h :15td.~-Zehner adressiert?
3IF2S 7H Q0798 LD AE :Zeit/Datum
IF26 2002 Q0709 JR NZ,setrtc ;falls anderes Digit
3F28 CEDF QUBQG SET I A $ 24k-Anzei1ge-Bit setzen
JF28 DIsA 00801 eetrtc 0OUT (Sah) A iZeit stellen
IF2C C9 00802 RET

Q0202 3 Tabelle von Bitmasken fir die Zeitsinhetiten:
3JF2ZD OF 00804 clktab DE 0fh,0Fh yJahr Zehner., Einer
JF2F Q1 Q080S DE 01h,0fh | iMonat Zehner. Einer
JF31 03 00BOSG DB 0Zh, 0fh i Tag Zehner, Einer
3F32 03 QCO7? DE 0Zh, 0fh sStunde Iehner, Einer
3FIS Q7 00808 DE G7h,0fh tMinute Iehner, Siner
3IF3I7 07 Q08079 DB Q7h, 0fh 1Sekunde Ishner, Liner

00000 Fehler

MAI LBOX - CORNER
Rews won daonr C.L.Q. Noilbor in #B wnd ondiiren
Telefon: 0421 / 59. 21 64, 24h, 3IDO/300, B8/2/w0

Aflﬂl‘f Sm |1"o'm.‘| lhl U\\“Ql’ AQM ow‘, nome"w lHR“TO“',I
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LWermnm die UhRr mal s=stort

Der UHR-Befehl unseres DOS ist gewill eine feine Sache, aber die an-
gezeigte Zeit dbertincht natiurlich alles, was in der rechten oberen
Bildschirmecke steht. Meist stért das nicht besonders. Im Augenblick aber
liauft auf meiner Maschine TSCRIFPS, und da hatte ich rechts oben gan:z
gerne den Text anstatt der Zeit. Rechts unten in der Kommandozeile ist
dafir FPlatz genug. Es ,sind eine Menge weiterer F&lle denkbar, wo das
winschenswert ist. |

Hier michte ich zwei Versionen eines Frogramms vorstellen, das die
Uhrzeit am Ende des Bildschirms ‘anzeigen laBt. Um es ein bifchen komfor-
tabler zu machen, hat es noch drei weitere Fihigkeiten. Gleich zu Beginn
prift es, ob beim Aufruf mit dem Namen UHRUNTEN noch ein Parameter ange-
héangt wurde, z. B. UHRUNTEN,N fir "nein". Ist das der Fall, so wird der
Patch rickgangig gemacht und die Anzeigestelle wieder an die obere Bild-
schirmecke gerickt. Dabei ist es Ubrigens gleichgiltig, welches Zeichen
man dem Aufruf nachstellt. Zweitens wird automatisch der DOS-Befehl UHR
durchgefilhrt; die Anzeige, wo auch immer, erfolgt also in jedem Falle.

Und drittens wird ein Mangel behoben, wo die Designer von NEWDOS-80
offenbar gepennt haben: Die Uhrzeit wird nicht ganz rechts angezeigt,
sondern drei Stellen in die Zeile eingeriickt. Das ist zwar nicht viel,
aber es ist nicht einzusehen, was das soll. Deshalb wird - ocben oder un-
ten - der auflerste rechte Rand zur Anzeige benutzt. Das bleibt auch so,
wenn mit UHRUNTEN,N wieder auf Anzeige oben zurickgeschaltet wird. Mit
einem einfachen Patch kann das i(brigens zurechtgebogen werden, ohne
UHRUNTEN zu fahren:

Fiir das Genie I und seine Geschwister:
in 8YS0O/SYS, rel. Sekt. 01, Byte 92 von 35 auf 3B zappen

Fir das Genie IIl s:
in OVL4/SYS, rel. Sekt. 09, Byte 52 von OB auf 0B zappen

Zundchst miéchte ich die +fir beide Versionen gleichen Teile erldu-
tern. Der CALL nach 4CDSh ilberprift, ob nach dem Programmnamen noch ein
Parameter folgt. Wenn das der Fall ist, kehrt 4CDSh mit der NZ-Bedingung
zurick, andernfalls mit Z. Das Entsprechende kann nun ablaufen. Am Ende
des Programms wird HL als Zeiger auf das ODh-Byte (das entspricht ENTER)
geladen. Was das bedeutet, kommt gleich. Danach werden C mit 02h und A
mit ESh geladen. ESh ist der Requestcode, der dber RST 2Bh SYSI/SYS auf-
ruft. Der Inhalt von C entscheidet mit dariber, welche der Routinen aus
8Y83/8YS angesprungen wird. Fir UHR mu es O2h sein. Beim Einsprung in
die UHR-Routine wird zuerst ebenfalls 4CDSh geCALLt, um die Parameter zu
checken. Wenn in (HL) (Zeiger auf das Ende des Aufrufbefehls) nur ENTER
(ODh) steht, bedeutet das dasselbe wie UHR,J. Deshalb wird mit RST 28h
die Uhr nun auf jeden Fall angezeigt, wenn HL auf ODh steht.

Nun zur Version fir das Genie III s. Ab 3594h steht die Routine zur
Anzeige der Uhrzeit. Dort wird u. a. die je nach Bildschirmformat zu-
treffende Stelle errechnet. Dabei werden vom Beginn der zweiten Zeile 11
Bytes subtrahiert, um nicht .ganz ans Ende der ersten zu gelangen. Dieser
Subtrahend steht in 35A3h. Dort schreibt das Programm nun stattdessen 8
ein, damit das duBerste Ende benutzt wird. An der Stelle 3I59Dh steht der
Befehl LD DE, (340Bh). In 3240Bh ist die Zeilenldnge je nach Bildschirm-
format abgelegt. Die Summe von Bildschirmstart und Zeilenlange ergibt den
Beginn der zweiten Zeile (s. o0.).

Zur Anzeige rechts unten muf3 aber die Summe von Bildschirmanfang und
seiner Lange errechnet werden, um das Bildschirmende zu erhalten. Die
Lange steht 1in 2408h. Beide Adressen unterscheiden sich nur im LEE, das
entweder OBh (oben) oder O0B8h (unten) lautet. Daher genigt es. wenn der
Akku in Zeile 7 mit OBh oder in Zeile 10 mit OBh geladen wird, e nach
dem. Dieses LSE wird nun nach Z59Fh gapatcht.

Beim Genie I lauft es etwas anders. An der Stelle 44A4h wird HL als
leiger auf die (fast) rechte obere Bildschirmecke, ndmlich ZC32Sh geladen.
Wir nehmen lieber 3C38h, um ganz rechts zu landen. Rechts unten lautet
diese Adresse 3IFFBh. Je nach Wunsch wird nun eine dieser beiden Adressen

o8 + 0988 —=> (=



nach DE geladen.

In der Folge (Zeilen 11-13)

patcht das Programm die ge-

wiinschte Adresse nach 44A5Sh, wo der Operand des Ladebefehls steht.
Etliche Clubmitglieder haben die 80-Zeichen-Karte von RB-Elektronik.

Es ware interessant,
dieser Karte lauft. Da es beim Komtek,
lichen Computern

Versionen gespannt.

5200
5200
5202
5206

CDDSAC
11FB2F
2803
5208 11283C
920B 21A544
S20e 73
S20F 23
S210 72
9211 211A52
5214 OQEO2
9216 3EES
5218 EF
5219 C9
S21A 0D
5200

00000 Fehler

5200
5200
5203
5205
S208
S520A
S20C
S20F

CDDS4C
ZEO8
32A33S
2802
3EOB
J29F3I5
211832
9212 0QEO2
5214 3EES
5216 EF
w217 C9
5218 0D
5200

Q0000 Fehler

Arnulf Sopp

00001
00002
Q0003
00004
000035
00006
00007
00008
00009
00010
00011
00012
QO013
00014
00015
00016
Q0017
00018
00019
00020

00001
00002
00003
00004
00005
00006
00007
00008
00009
00010
00011
00012
00013
00014
00015
00014
00017
00018

o8 + 09848

im ndchsten Info eine

UHRUNTEN/CMD

Version
dem Genie III (ohne "s") und &hn-
auch Unterschiede geben dirfte,

zu finden, die mit

sind wir auf weitere

i Frogramm zur Anzeige der Uhrzeit in der unteren Ecke
; Version fir Genie I, TRS=-80 usw.:

ORG
CALL
LD
JR
LD
unten LD
LD
INC
LD
LD
LD
LD
RST
RET
cr DB
END

start

S200h
4cdSh
DE,Zff8h
Z,unten
DE, 3c38h
HL,44aSh
(HL) ,E
HL
(HL),D
HL,cr *
C,02h

A, 0eSh
28h

Odh
start

UHRUNTEN/CMD

tfolgt ein Parameter”?
sAnz. am Bildschirmende
ifalls kein Parameter
srechte obere Ecke
sAdresse fir Ladebefehl
;Adrel-LEB des Ladebef.
sauf MSE erhthen

1MSE patchen

tENTER fir UHR-Befehl
sZeiger auf UHR in SYS3
tRequestcode fir SYS3
saufrufen (= UHR<ZENTER>)
t2ur. ins Betriebssystem
$ENTER fir UHR-Befehl

} Frogramm zur Anzeige der Uhrzeit in der unteren Ecke

} Version fir das Genie III s:

ORG
CALL
LD
LD
JR
LD
unten LD
LD
LD
LD
RST
RET
cr DB
END

start

S200h
4cdSh

A, 0Bh
(35a3h),A
Z,unten
A, Obh
(3594h) ,A
HL,cr
C,02h

A, OeSh
28h

Odh
start

—— T

t1folgt ein Parameter?
sfir 2408h und 8 Stellen
;18 Stellen vor Zeilenende
sfalls kein FParameter
$DE aus 430Bh laden
j{Adresse fir Ladebefehl
$ENTER fiir UHR-Befehl
sleiger auf UHR in SYS83
sRequestcode fir 8YS3
jaufrufen (= UHR<ENTER>)
12ur. ins Betriebssystem
$1ENTER fir UHR-Befehl



Nachtrag —u ""Sonmndertasten e

In meinem Beitrag "Sondertasten diverser Genies" fragte ich, ob je-
mand schon herausgefunden habe, wie die Doppelnull erzeugt wird. Wieso

habe ich mir diese Frage nicht selber gestellt? Inzwischen habe ich es
nadmlich raus:

Auf der nachsten Seite ist oben ein Listing abgedruckt. Der obere
Teil ist die FRoutine, die die Doppelnull auf den Bildschirm bringt. Da
wird zundchst die Anzahl der zusidtzlich zu printenden Zeichen, hier 1,
nach 401%9h geladen. Dort ist normalerweise fir die F-Tasten die Lange
ihrer Strings abgelegt. Die Adresse des einen :zusatzlichen Zeichens,
JES4h, wird nach 401Ah iibertragen. Dort ist sonst der Beginn eines

F-Strings gespeichert. Bei 3E47h geht es dann weiter, wo alles angezeigt
wird.

Jede dieser Informationen kann geandert werden: Die um 1 verminderte
Anzahl der Zeichen darf beliebig sein. Sie wird entsprechend nach 3E4Fh
gepatcht. Das erste anzuzeigende IZeichen in 3ZES4h darf auch beliebig
lauten. SchlieBlich kann man in 3ES&6/57h die Adresse des :tweiten und der
folgendern Ieichen ebenfalls nach Gusto d&ndern. Auf diese Weise ist es
méglich, die 00-Taste wie eine zusdtzliche F-Taste zu gebrauchen. Ilhr
String kann beliebig lang sein (solange er kirzer als 25é Bytes ist). Sie
ist auch abschaltbar, wenn in 3ES4h z. B. eine logische 00 oder ein an-
derer unwirksamer Code steht. In diesem Falle kann die O00-Taste z. B.
wahrend einer INT-Bearbeitung als Steuertaste fir jedwede Funktion die-
nen, ohne dall sie auBerhalb der INT-Routine stiren wirde.

Das Erkennen und An:zeigen der PRINT-Taste ist im unteren Teil des
Listings wiedergegeben. Wie man sie abschalten oder anders belegen kann,
habe ich bereits im o. g. Artikel beschrieben. Zusatzlich hier ein Tip,
wie ihr ebenfalls ein beliebig langer Code =zugeordnet werden kann: Die
Anzahl der Zeichen ist in 3E4Eh abgelegt. Sie darf gedndert werden. Die
Adresse des Strings auch, die in ZE70h steht. Man definiert einen eigenen
String und patcht seine Adresse dorthin.

Die gelistete Routine steht "neben" dem Bildwiederholspeicher in der
Nachbarbank. Den Anderungen mufl deshalb ein entsprechendes Banking vor-
ausgehen: Beim Genie IIl ¢ muB beim Systembyte 1 (Port FAh) dazu das Bit
0 gesetzt werden. Hierzu genigt ein CALL OAAOh. Jetzt sind die Tastatur
und der Bildschirm ausgeblendet, stattdessen ist das RAM zugdnglich. Nach
der Manipulation wird das Bit 0 wieder :zuriickgeset:zt, wofir ein
CALL 0O&ABh langt. Es empfiehlt sich, zuvor die Interrupts mit DI =u
sperren, peil evtl. Tastatur- oder Bildschirmzugriffe (Uhr usw.) sonst
das Nachbar-RAM adressieren.

In den beiden Sektordumps unter dem Listing ist alles unterstrichen,
was hier zur Anderung vorgeschlagen wird. Das sind die Sektoren 04 und 05
von QVL4/8YS fiur das Genie III s, gebankte G-DOS-Version. Bei den anderen
Overlays fir die anderen Genies wird man die entsprechenden Codes leicht
finden kdnnen, weil in ihrer Umgebung so ziemlich dasselbe stehen dirfte.

Arnulf Sopp
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ZEAE
JESO
2ESZ
IES4
ZESS
JESE
JESHE

JELS
JE&B
JELT
JEGC
2E&D
JE&F
3E72

JE7S

TEQL
221940

TEZ0

2154%E
221A40
18EA

FEZE

co

CD7EZD

C8

TE06
21753E

C3I753D

S0

Q0000 Fehler

DRV 00
1 10
iH 20
Z0

DRE 40
864 SO
I60HEQ
70

80

Q0

AQ

© BO
FRS CO
4 DO
4H EO
FO

DRV QO
1 10
1H 20
30

DRS 40
865 S0
TLH1IHAED
70,

80

0

AO

BO

FRS CO
L DO
SH EO
Fo

DOZC
40AF
cecb
2ZDCD
C&20
2100
QO22
AFC?
FEOR
7ecCce
OBCS
C9ES
0102
047A
CD4RE

3E22

ZECO

QOO0
CDES
Q37E
7DD®
440D
212C
CDOA
EF16&
DISB
ooce
O2CE
Q3I0F
2022

19F1

00224
00225
00228
00227
00228
0022¢
00220
00221
00232
00239
00240
00241
00242
00242
00244

7E22
Ce4F
eID
2101
4F 20
00O2B
BCZD
219F
2806
E&1F
ZESE
CD24
ZCA4F
CC&
047A
1A40

CD7E

2C2D
0621

D&F
CD19
20DEB
3F2E
IF87
SC3E
C?7A
SF7A
DFDZ=
Q70F
TI04
C342

key00

Q=28
IAZ22
ED4E
SFAE
ECC?
22BC
CIES
I77A
FE41
FEOB
CeDé
3EE1
Q02D
79FE
CR20
18EA

3pCcse
Q000
2E3F
4140
2600
3F23
AF1&
440E
SFe7
2B32
DISB
D3SB
0110
Q70F
F100
3401

L A,01h
LD (fcount) ,A
LD A’ O
EQU $-1

LD HL, keyQ0

LD (faddr) ,HL
JR m3ed?

CFP i L
RET . N2Z
CALL mid7e

RET 2

LD A, 0&h
LD HL, kyPRINT
JP m3d7&
00245 kyPRINT DM 'PRINT °

0485 &F1B
40B7 72C8
4845 CD21
73AT 200C
E1CI SE4S
3D7C BS3E
4521 0000
2334 3528
DBFE SFDO
CO01 4038
3838 79C8
36CD C9FE
QF7%9 2001
88D8 E&7F
QFZE Q132
D613 C821

F722
3IALE
01CZ
7ACé
QOO0
00C2
22BC
OSED
4FCD
cbz1
IDce
0730
IC21
FE12
1240
883E

JEQQ 2125 ZECZ

1B1B OAlA
AF3Z2 2104
QEO2 3E23
IECA CDE4
10E9 167A
OACD 193F
023E 2332
8783 SFCD
FS3E 2E43
1610 9257
1610 8257
3ICS0 SACe
010F 0645
0001 OCSE
2780 04ES

OB1E
CDOO
3I2BC
4CD%
3E2B
CDEE
FS3E
QA3F
0oD20
DD23
E&FO
QF OF
OOFS
Q4ED
EDSE

o8 + 09848

1940
42CER
4A4%
oBS7
QOO0
8845
3D32
A120
003D
Ql1ES
2118
1207
7BIE
3007
SEZQ
CD3S

763D
2B2R
Ipcz
3IE1S
CD19
32BC
0&DD
16CC
8377
E1DD
DBSA
FE&O
O10F
ZA0S
SB41
4174

11 zusat:zliches Zeichen
tals Zeichenzdhler ableg.
;jzweite Null bei 00-Taste
izu verdoppelndes Zeichen
$Adr. des Doppelzeichens
sals Stringadresse ableg.
jdort weiter

jPRINT-Taste gedrickt?
ifalls nein

1Cursor aus?

sfalls ;a

16 Zeichen von FRINT
tBelegy. der PRINT-Taste
jdort weiter

;Belegung PRINT-Taste

221A .<R#.(..0..2.85",
4779 &,.0:1"8.y.:nC.Gy
21BS ...=.KHE.'..JE!,
2379 =, . _LE...2..WHY
RBOE .0 aeaBa v ba
2100 1, . +" =mf, >, . E!.
4F4S . ".=.UE'..".=20E
F77E ..!'.72#4S(.....0R
E&42 ..(..A.._.D..=.B
OB3E viewwneaB8. '
Q136 .. A..BBy.=.!'..&
4FCD ...8>.6....0..0.
CD46 ..<0.=.v0O.<'&>.F
Co28 .Z.oVriuewe s:e0un'l
2184 K.2..:e>.2.830!7
JEFE > .8...0.!. Sk,

2082 2. .B=. . lud.v=FR
0000 INT . veeerasottu,
OEO4 ,..-.72'veum, ..,
QA0S ...'AE..>H2.2>...
IFD? B.0&%ePecoslassPe
SE2E G.o.?8...2242.0,
EUDD FivsavneaPananns
0603 !, ?uDe W20 2000
2310 o Po_cns_sePanth,
E1AF .. 8>+2.2.Cieerno
DDAG .A.z.A...W.#H.Z..
7B20 .._2.4.0.We.. A,

c'30F Ill.Il'-F.le.lI.l
45EE ... ssEe.t . E,
ZEFS (23, .....70.0 ARG,

B7ED ...B4.’....4A6..
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Neue Zeichensatze fiir das Genie IIls

Eine sehr erfreuliche Eigenschaft des G3s ist s, daBl sein Zei-
chensatz soft vorliegt und von der Systemdiskette (oder sonstwoher) ge-
laden wird. Zur Auswahl stehen ab Werk vier verschiedene: STD (Standard
deutsch), HIRES (verladngert, um beim Bildschirmformat 32 X 64 Zeichen
normal auszusehen), ASCII <(amerikanisch) und Tandy (so ahnlich). Die
beiden Letztgenannten haben fir die Praxis hierzulande keine nennenswerte
Bedeutung. Also drgerte ich mich nur dariber, daB STD und HIRES dsthe-
tisch und praktisch ihre Nachteile hatten, die jetzt behoben sind:

Die Codes 01-1A waren nur eine Wiederholung des Grofbuchstaben-Al-
phabets 41-5A. Nun sind sie unterstrichen. Man kann damit nicht nur un-
terstrichene Texte ausgeben, sondern auch etwa unter CP/M einen Code wie
CTRL-C als zweifelsfrei unterscheidbares Zeichen ausgeben lassen.

Uberflissigerweise gab es zwei Cursorzeichen (1F -und 5F), obwohl
beim G3Zs der Cursor vom Video-Controller hard erzeugt wird. Sie flogen
raus und sind jetzt das Grad-Zeichen (1F) und der griechische Buchstabe
x (SF).

L]
Die dbrigen Anderungen, von denen es noch ungefdhr zwanzig gibt,
haben nur rein geschmackliche Bedeutung. So sind z. B. die unmigliche
Form der grofien Umlaute, des p und des q mit viel zu kleinen Biauchen usw.

gestreamlined. Im Zeichensatz HIRES, der noch phantasieloser als STD war,
sind die Modifikationen etwas zahlreicher.

In den Dumps im AnschluB an diesen Artikel sind die neuen Zeichen-
sdtze dargestellt (zundchst STD, dann HIRES), In der ersten Spalte steht
der ASCII-Code, danach die einzelnen Bytes fir die Matrixzeilen des Zei-
chens, am Ende ist das Zeichen selbst mit Hilfe der Drucker-HRG ausge-
printet. Es liegt auf der Geite, weil mein Drucker nun mal nur neun Na-

deln hat. Zwischen je 14 Zeilen ist eine Leerzeile, um die Grenzen der
Disksektoren zu markieren.

Die neuen Zeichen unterscheiden sich von den alten mitunter nur
durch ein Bit. Man muB deshalb schon sehr genau hinsehen, um die Unter-
schiede festzustellen. Wer die Modifikationen durchfilhren will, hat beim
Abtippen reichlich zu tun. Deshalb mdchte ich anbieten, den Interessenten
die fertigen Zeichensadtze auf Diskette zuzuschicken. Sendet mir hierzu

bitte einen selbstadressierten Freiumschlag mit einer Leerdiskette (oder
formatiert a la G-DOS 2.4).

Arnulf Sopo
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00
1
[ by
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04
0%
b6
07
08
e
OA
OR
oc
oD
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OF

10
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QO
00
00
00
Qo0
(8]0
Qo0
Qo0
Q0
Q0
(a]0]
Q0
Qo0
Q0
Q0
Q0

Q0
Q0
QO
Q0
00
00
00
00
(1w
QO
Q0
Q0
QO
Q0
Qo0
QO

Q0
(s]a]
QO
QO
0o
Q0
00
Qo
00
(W]
(W]w]
00
Qo
00
Qo0
Qo0

00
00
Q0
00
Q0
00
Qo
00
00
Q0
Qo0
Q0
Q0
nla]
Q0

00

ac
Q0
Qo
00
Q0
0o
Q0
Q0
Q0
Q0
Q0
Q0
Q0
(8]0
00
QO

00
Q0
(a]a]
Q0
Qo0
QO
Q0
Q0
Q0
00
Qo0
QO
QO
(8]e)
Qo0
Qo0

Q0
QO
Q0
QO
Qo0
(a]8]
QO
(a]8]
Q0
Q0
QC
Q0
Qo0
Q0
(a]8]
Q0

Q0
Q0
Qo0
Q0
Q0
QOO0
00
OO0
Qo0
Qo0
00
Q)
QO
Q0
Q0
Q0

42
08
1E
1C
1E
=E
ZE
iC

e,

1C
3C
22
02

g o |
g is

-
e

1C

1E
1C
1E
1C
7F

o L)

e e

e .}
e

22

A

22
JE
08
08
QO
QO
18

Q0
08
14
14
W1
46
04
18
10
(1=
Q0
00
o0
Q0
Q0
40

1C
08
1C
1C
10
2E
18
3E
1c
i 4
Q0
(818
10
Q0
04
1C

Be
14

A
e

e
e e
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e
02
02
)

a2

(81
20
12
02
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22

A
e s
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-
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e

~
P
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08
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22
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s

b

20
10
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08
08

24

QO
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14
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A
26
QA
18
08
10
0g
e
Q0
QO
QO
20

22
Qc
22
22
18
02
04
20

22

S

Q0
QO
08
00
0g

or Lo d
P

8%

29
o e
~n

02
P4
02
02
02

22

08
20
0A
Q2
26

2

e

[
8 N

a

02
0g

L L]
e

~r
il

14
14
10
08
04
10
18

Q0
08
14
3E
0A
10
OA
08
04
20
2A
08
Qo0
Q0
Qo0
10

32
QA
20
20
14
1E
02
20
22
22
18
18
04
2E
10
20

= b
22

1E
02

2
e

QOE
QOE
A
<E
()]
20
Qb
02
20
2A
Lo Tov |

o

1E

22
1E
1C

08

22

22
2A
08
08
08
08
08
<E
SE
Qo

Q0
Q8
(w]0]
14
1C
0e
04
04
04
20
iCcC
7F
QO
SE
00
08

2A
08
10
18
12
20
1E
10
iC
3C
18
18
02
00
20
10

o8 -+

B9

~
22

02

22

02

02
22
20
o8
20

OA.

02

22

b o]
-t e
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02
2A
0A
20
ol

22

bl

2A
14
08
04
08
04
10
00

00
08
00
2E

04
2A
Q0
04
20
2A
08
Q0
ela)
Q0
04

26
08
08
20
SE
20
2

-

08

-~
Lo

20
Q0
00
04
SE
10
08

42
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e

-m
A e

22
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A
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e
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0z
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22
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gty
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20
e
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36
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22

08
0z
o8
1C
08
o8
00

(a]4]
Q0
Q0
14
1E
&2
1A
Q0
08
10
08
08
18
0o
oc
02

22
08
04
22
10
22
22
0g
22
20
18
18
(e]=]
Q0
08
Q0

zC
22
1E
1C
1E
ZE
02
1C
22
1C
1C
22
IE
22
22

1C

02
20
22
1C
08
1C
08
22
22
(o]
<E
08
0B
Q0
00
Q0

QO
08
Q0
14
08
&1
24
QO
10
08
Q0
Q0
18
00
oc
o1

1C
1cC
3E
icC
10
1C
1C
08
icC
ic
18
18
10
Q0
04
08

QO
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Q0
00
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QO
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QO
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Q0
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF

FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
QO
00
00
00
00

Q0
00
o0
Q0
Q0
Q0
QO
QO
00
QO
Qo0
QO
04
00
Qo
Q0

Q0
Q0
Q0
(el
Q0
Q0
[5]e]
00
00
00
00
04
00
00
Q0
Q0O

Q0
0o
0o
Qo0
QO
Q0
00
Q0
QO
(a]e]
00
ale)
Q0
Q0
Q0
Q0

Q0
QO
QO
00
Q0
Q0
Qo0
(4]a]
Qo0
QO
QO
QO
Qo
Qo0
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00
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QO
QO
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Q0
QO
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00
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G0
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Seit ein paar Tagen steht in meiner Gummizelle ein neuer FKomposter
namens G3s. Sein Betriebssystem, 6-DOS 2.4, steckt zwar so manches andere
in die Tasche, aber gewisse H-DOS-Features vermisse ich doch sehr. Bei
der ewigen Zapperei ist es natirlich der Library-Befehl DDE in SYS15/8YS,
den ich am meisten brauche. Und so ist denn logischerweise SYS15/SYS das
erste File, das in Richtung H-DOS gestreamlined wurde:

Im Gegensatz :zur Version fir das G61/2 laddt diese SYS-Datei in den
DOS-0Overlay-Bereich. Man kann sie deshalb sogar unter Mini-DOS benutzen.
Das Argument, man solle den Disketten-Editor lieber als CMD-File fahren,
zieht deshalb beim G3 nicht mehr.

4

Beim Einsprung wird zundchst geprift, ob der Speicherbereich ab
3000h benutzt werden darf oder gerade von einem anderen Modul des Be-
triebssystems belegt ist. Wenn er nicht frei ist, wird automatisch die
Datei DDES2/SYS aufgerufen, die mit dem SYS15/5YS fir das G1/2 praktisch
identisch ist. Klarer Fall: In DDES2/8YS wurde sofort SYS15/SYS aus H-DOS
mit geringfiigigen Anderungen einkopiert. Diese Anderungen werden hier
nicht ndher benannt, denn sie erscheinen auch weiter unten im modifi-
zierten SYB15/8YS fiur das G3s.

Wenn in 3000h ff. aber Platz ist, verlagert sich der Hauptteil der
Datei dorthin. Das Bildschirmformat wird auf 16 X &4 Zeichen eingestellt
und das Programm an seinam neuen Flatz schliefilich angesprungen.

Ein paar Programmschritte zuvor hakt die erste Anderung ein: Im M-
Modus, wenn also ein Sektor modifiziert werden soll, erscheint ein Cur-
sor. Das ist in der Originalversion ein Graphikblock, der das betreffende
Zeichen natiirlich (berdeckt. Schade drum' Das G3s kann Zeichen invers
darstellen. Also ruft die neue Version von DDE zundchst in SYS22/8YS  den
Befehl I,YR auf, der von Graphik auf inverse Zeichen ab 80h umstellt. Das
sind im anhdngenden Frogrammlisting die Zeilen SB-64. Der 2-Befehl
braucht dabei nicht zu erscheinen, da das Programm tkonomischer direkt
mit RST 2Bh arbeitet. Nur das Argument YR, gefolgt von CR (ENTER), er-
scheint explizit an der Stelle invpar (Ieile 479, Parameter fir Invers-
darstellung). Ubrigens sind diejenigen Teile des Listings, die hier nicht
von Belang sind, mit LIST OFF ausgespart. Die Auslassungen sind durch
Striche zwischen den Zeilennummern gekennzeichnet.

Die Anderung in den Zeilen 169-171 und 178-180 bezieht sich direkt
auf die Form des Cursors: Das gerade angezeigte Zeichen wird jetzt nicht
mehr vom Graphikblock mit dem Code BFh zugeschaufelt, sondern stattdessen
wird sein Bit 7 invertiert, oo daffi das inverse Zeichen jetat im Akku
steht. Es wird statt seiner in den Bildscghirm geladen.

Im gleichen Zusammenhang sind die Zeilen 380 und 381 2u sehen; der
Code, der aus dem Sektorpuffer geholt wird (DE als Zeiger), wird direkt
und ohne Anderungen in den Bildschirm geladen (HL als Zeiger). Da alle
256 Codes mit dem G3s anzeigbar sind, ist es nicht mehr erforderlich,
einzelne von ihnen durch Punkte 2u ersetzen.

‘Bis hierher beziehen sich die Modifikationen nur auf das optische
Erscheinungsbild, sind also nur ebenso sinnvoll oder sinnlos wie ein auf
Diskette sortiertes Directory (das beim ndchsten Dateieintrag eh’ wieder
durcheinandergeridt). Eine wirklich sinnvolle, geradezu notwendige Ande-
rung ist in den Zeilen 200-328 programmiert:

Beim Umschalten mit CLEAR vom linken Hex- ins rechte ASCII-Feld geht
im M-Modus der Cursor in der Originalversion immer in die jeweilige linke
obere Ecke. Modifiziert man also gerade ziemlich weit unten im Sektor und
will beispielsweise zwischen zwei Wortern ein Steuerzeichen eingeben, das
nicht Uber die Tastatur erreichbar ist, dann darf man zundchst mit den
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Ffeiltasten Schiffeversenken spielen. In der hier vorgestellten Version

geht der Cursor im Nachbarfeld immer genau an dasselbe Byte, so daf man
sofort weitertippen kann. Und das geht so:

Beim Ansprung dieses Programmeegments steht die Cursoradresse gerade
in HL. Der Anfang der aktuellen Bildschirmzeile wird durch UND-Verkniip~-
fung des Cursor-LSE mit COh gewonnen und voribergehend in L verstaut.
Jede Bildschirmzeile bezieht sich auf 16 Bytes des Sektorpuffers. Dessen
Zeiger-LSE ist E. Mit OFh verknipft, ergibt es die aktuelle Stelle in
einem jeden Block von je 14 Bytes. Sie wird in B kiihl und trocken aufbe-
wahrt, Jetzt sind die passende Videozeile und das laufende Byte in ihr
dingfest gemacht. Ein schlichtes LD A, (HL) ao. & hitte leider nicht ge-
nigt, denn ware der Cursor gerade im Hexfeld gewesen, hitte diese Opera-
tion nur ein Nibble erbracht, obendrein in ASCII-Darstallung.

Jetzt wird in Zeile 306 das LSB der aktuellen Videoadresse aus ihrem
Puffer geladen. Nun geschieht der eigentliche Wechsel von ASCII nach Hex
bzw. umgekehrt. Weshalb er ausgerechnet durch die Exklusiv-0DER-Verknip-
fung mit 38Bh vollzogen wird, wédre einen eigenen Artikel iber das Liebes-
leben der Bits wert. Freuen wir uns einfach, dafl mir dieser kurze Weg
eingefallen ist und reden wir nicht weiter driber! Das neue Video-LSB
wird anschlieflend in den Puffer geschrieben.

Fir das Weitere muB das Programm nun wissen, ob das gerade ASCII
oder Hex wurde. Wenn im LSB der Cursoradreste das Bit 4 oder S gesetzt
war (= 320h), dann war @s wohl das ASCII-Feld, denn im rechten Viertel
jeder Bildschirmzeile sind diese Bits immer 1. Das LSB des Zeilenanfangs
wird aus dem Datenfriedhaof L in den Akku 2urickgeladen. Falls ASCII, er-
folgt nun der Sprung zum Label ascii (Zeile 32%). Auch was dort ge-
schieht, ist wieder binare Akrobatik, die ich hier nicht erliutern will,
Letztenendes kommt das neue Bildschirm-LSB in den halben Zeiger L, und
die Arbeit ist getan.

Ein bifichen schwieriger ist es, wenn soeben ins Hexfeld umgeschaltet
wurde. Die erste Hex-Ziffer erscheint an der achten Stelle, weil am Zei-
lenanfang zuerst der Kopf mit Sektor- und Zeilennummer steht. Yorab kommt
dieses vorldufige Cursor-LSB nach L. Weiter oben war die Stelle in einem
laufenden léer-Block des Sektorpuffers nach B gerettet worden. Wenn es
die nullte Btelle war, ist es damit erledigt. Andernfalls wird zunachst
die halbe Videostellenzahl ermittelt, um sie spiter als Anzahl der tren-
nenden Blanks hinzuaddieren zu konnen. Danach werden fir jedes Byte im
Fuffer zwei Stellen addiert, denn es werden ja je zwei Nibbles angezeigt.
Die Summe der Nibbles und Blanks ist schliefilich das LSE der tatsdchli-
chen Bildschirmadresse.

Uff! In einer letzten mérderischen .Anstrengung habe ich schlief$lich
noch in den Zeilen 411 und 412 klargemacht, dafl dies eine neue Version
von DDE ist, und wer da wann mitgemischt hat.

ApschlieBend ein Wort 2zum Listing. Da sich die Versionen van
SYS15/8YS +fir G1/2 und GI/3s unterscheiden, muBte zundchst eine Disas-
sembly erstellt und ndher untersucht werden. Die grofie Mehrzahl der ab-
soluten Adressen (bei CALLs, JPs, Speicherladebefehlen usw.) bezog sich
darin auf den Bereich ab 3000h nach der Relokation des Hauptprogramms. Da
aber die Modifikationen nahezu alle Adressen veranderten, mufite jede
dieser Adressen auf die Ladeadresse vor dem Programmstart bezogen werden.
Deshalb wurde das Label offs (Dffset zur Arbeitsadresse) eingefihrt. Als

Subtrahend eingesetzt, korrigierte es alle Verschiebungen durch die Ma-
nipulationen.

Der Quelltext wurde mit ZEUS/CMD erstellt. Dieser Assembler erlaubt
eine sehr bequeme Programmierung. Es dirfte fir den EDTASM-gewohnten Au-
sembler-Crack kein Problem sein, die Programmlogik zu verstehen.
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Daz komplette Listing des Frogramms SYS1S/8YS ware fiUr unsere Fo-
Stille nicht nur zu lang, sondern es wirde sich garantiert keiner der
Miihe unterziehen, es abzutippen. Recht so! Wenigstens ein Hexdump der
®rsten vier Sektaoren ist beigefiigt, damit der geneigte Leser und Selbst-
Modifizierer an der Umgebung erkennt, was sich wo gerade abspielt. Im
Dump sind die Anderungen gegeniiber Version 2.1 unterstrichen. Da Teile
gelgscht, andere Teile hinzugefigt sind, finden sich die unterstrichenen
Segmente nicht unbedingt an derselben Stelle wie im TCS-Original.

Wer fir sein G3s die Version 2.2 haben will, mag mir einen fran-
kierten und adressierten Umschlag mit einer Leerdiskette =zuschicken
(bitte mit der iblichen G-DOS-Formatierung., sonst Zettelchen nicht ver-
gessen!). Ohne das GZ (ohne s) zu kennen, vermute ich, daB das Frogramm
auch auf dieser Maschine ohne grofiere Anderungen laufen mifBte.

Arnul ¥ Sopp
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iBefehlszeiger retten
iYR fir Z-Befehl

;fur SYS22/8YS

sfir Z,YR
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iBefehlsz. restaurieren
jweiter wie gehabt

:Bit 7 =1

sZeichen invertieren
tund neu laden

iBit 7 =1

iZeichen invertieren
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:LSE der Cursoradresse
yauf Zeilenanfang
izwischenspeichern
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:Video-LSB
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0O0FF FFFF
FFFF FFFF
0000 0000
Q000 0000
0000 Q000
QOO0 QOO0
QOO0 QOO0
QOO0 0000
0000 Q000
2000 Q000
Q000 0000
0000 QOO

QOS50 ORYMJDatei? ABSF
3839 CGAACQO123454789
QODE2 ABCDEFOQO1234567M

FFFF (88765666868

FFOO §
QONO 58E666566666666668
QOO0 6656BEEEEE56E866E68
QOO0 EEEEE56E5668668668688
OOO0 BE565666666E668688
0000 555656865 88566488
0000 §6E655E6685666686866
QOO0 GHEEEEEHRGEHEE6HE6EE
Q000 566656E6668E8668668§
QOO0 6E66656656668666856

0000 5555666656666 666

0000 0000 QOO0 0000 0000 S666666566665668
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HRG—Hardocopy fF i das G I

Mit der JKL-Erweiterung des H-DOS fiir das Genie ! wurde der Bild-
schirm.in seinen richtigen Froportionen wiedergegeben. Bei diesem Pro-
gramm war das nicht mdglich. Die vier verschiedenen Bildschirmformate des
II hdtten jedes =ine 2igene Frogrammvariante erfordert, welchen Aufwand
aber der Erfolg nicht mehr rechtfertigen wiirde. Hier wurde ein kKompromill
gewahlt: Eine anderthalbfache Dehnung in der Breite 13aBt die Formate
16X64, 24X64 und 25X80 Ieichen breiter als der Bildschirm erscheinen,
wihrend sich beim Format 22X44 ein leichtes Hochformat ergibt. Die Ver-
eineinhalbfachung wird dadurch erreicht, dal abwechselnd ein Graphikcode
einmal, der nachste zweimal ausgegeben wird usw..

Die Hardcopy-Foutine arbeitet mit der hochauflbsenden Graphik dop=
pelter Dichte des Gemini-10X. Fir andere Drucker missen entsprechende
andere Steuercodes ausgegeben werden. Um dem Leser dies zu ermoglichen,
werdan die druckerspezifischen Teile des Programms im folgenden naher
erlautert. Das soll auch das Hauptanliegen dieses Artikels sein, denn
zweieinhalb GSeiten Listing eines immerhin recht anspruchsvollen Frogramms

einigermalien erschipfend zu erkldren, wirde den Rahmen dieses Beitrags
sprengen.

Da der Drucker nur neun Nadeln hat, von denen im Bit-Image-Modus nur
acht gleichzeitig angesprochen werden konnen, werden pro Bildschirmzeile
auf den Drucker zwei Halbzeilen ausgegeben. Die obere umfaBt immer acht
senkrecht uUbereinanderstehende Bildpunkte, die untere den Rest der Bild-
schirmzeile, der je nach Format unterschiedlich hoch sein kann. Dieses
Verfahren habe ich im Hinbklick auf eine spidtere Einbeziehung der ASCII-
Anteile des Bildschirms gewahlt (s. u.), die j;a bildschirmzeilenorien-
tiert sind. Fir die Graphik allein wdre es auch simpler gegangen.

Dieses Frogramm druckt nur die HRG des IlIs aus. Die ASCII-Anteile
bzw. die Blockgraphik, Inversschrift usw. bleiben unbericksichtigt. Da
‘die Zeichensdtze von der Diskette geladen werden, miBte ansonsten die
Routine den Benutzer zunachst fragen, welcher denn gerade angezeigt wird,
der miBte in einen Fuffer geschrieben, seine Alternativzeichen oberhalb
BOh errechnet und ebenfalls gepuffert werden. Nein, danke! GSokald die
Garantie meiner neuen Denkprothese abgelaufen ist, wird das Ieichensatz-—
RAM fiir die CFU lesbar geldtet, so dali die Zeichen einfach mit der HRG
auf dem Drucker gemischt werden konnen.

Da das Programm 244 Bytes lang ist, pafit es bequem in den Sektor-
puffer. Daher die Ladeadresse 4204h. Um fir Fufferbereiche, den Stack
usw. keinen zusatzlichen Platz zu benttigen, werden :u diesem Zweck die
Frogrammteile am Anfang lberschrieben, denn sie dienen nur zu Initiali-
sierungen und sind anschliefend iberfliissig. Auf diese Weise kann das
Pragramm jederzeit und mit jedem Betriebssystem laufen, denn es belegt
keinen Raum im Anwenderspeicher. Da es seinen eigenen Stack unterhdlt,
lauft es auch unter BASIC. Das wdre sonst nicht miglich, weil der BASIC-
Stack im Adrefbereich der Graphik liegt.

Zu den druckerspezifischen Eigenschaften des Frogramms: Es wird da-
von ausgegangen, dafi das hiochstwertige Bit des Druckkopfes oben liegt.
Fir Drucker, bei denen das umgekehrt ist (im Handbuch nachszchlagen!),
sind folgende Anderungen erforderlich: In Zeile 129 muB der Befehl RL
(HL) in RR (HL) umdefiniert werden. Die AND-Maske, die fir die zweite
Halbzeile dberflissige Funkte ldscht, wird dann auch 1in Zeile 37 nicht
mehr mit RRA, sondern mit RLA ermittelt. Ohne das jetzt selbst nachprifen
zu konnen, scheint mir, dafi dieser Punkt damit erledigt 1st.

Weitere Druckerspezifika finden sich in der Tabelle am Ende des Li-
stings. Bei Label 1pinit wird der Drucker vorsichtshalber in den Ein-
schaltzustand versestzt, weil evtl. zuvor schon eine bestimmtz Randein-
stellung o. &. vorgegeben war. Beim Gemini geht das mit ESC "§°. Das
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nachfolgende ODh-Byte ist ein gewdhnlicher Wagenricklauf (der in der
neussten Yersion herausgenommen ist), das abschlieflende FFh gibt ledig-
lich dem Frogramm bekannt, daB der auszudruckende String hier zuende ist.
Mit ESC "M' 9 wird der linke Rand auf die 9. Stelle festgelegt. Bei Ep-
son-Typen geschieht das mit ESC 17 9.

Beim Label lninmit erscheint zundchst wieder ein Wagenriicklauf, dann
die Einstellung des Zeilenabstandes mit ESC "2 n auf n/144 Zoll. Das
Nullbyte 1st nur ein Platzhalter +fir n, das jeweils neu definiert und
dort eingeschrieben wird (Label inbyl144). Beim Gemini ist der senkrechte
Abstand zweier Funkte 1/7Z, alsc 2/144 Zoll. Deshalb wird fiir eine Spalte
mit allen 8 Dots das Register C in Zeile &3 mit 10h (1éd) geladen, um
167144 = 8/72 Zoll = 8 Funkte Zeilenabstand zu definieren. In der zweiten
Halbzeile ist der Abstand j& nach PBildschirmformat variabel. Er wird in

den Zeilen 30-3I errechnet. Anpassungen fir andere Drucker missen hier
ansetzen.

Die HRG doppelter Dichte des Druckers wird in Zeile 158 mit ESC °L°
nl n2 initialisiert., Dabel bedeuten nl und n2 in der Reihenfolge LSB-MSEB
die Anzahl der zu druckenden Dotspalten pro Zeile. Das MEER ist fir ;edes
Format dasselbe (02Zh), aber das LBB (Label nrcols) variiert. Anpassungen
an andere Matrixdrucker sind an diesear Stelle wohl am schwierigsten. Le-
ger, die das Schicksal mit einem ITOH oder NEC geschlagen hat, beneide
ich nicht, so gut diese Gerate in anderer Hinsicht auch sind.

Am Ende des Listings i1st ein BildscHirmausdruck des Files RDLDEMO
wiedergageben. Es ist eine Phase vor der Anzeige einer nauen Graphik,
daher das unmotivierte "und" am Fulle. Die lbrigen Ausdrucke sind weniger
"schon", aber aussagekréaftiger. Sie entstanden der Reihe nach mit den
Bildschirmformaten 16Xé64, 24X64, 25XB0 und 32X&64 Zeichen. Man erkennt,
daff nicht bel allen Formaten alle Scan-Zeilen in der Graphik angezeigt
werden. Das 18t nur beil 32X64 Zeichen der Fall. Hier gehen die Schrig-
striche ohne Unterbrechung durch. In den uUbrigen Formaten werden mehr
oder weniger auffdllige "Treppen" gebildet. Es ist auch =z2u sehen, dal ein
Graphikpunkt abwechselnd einmal bzw. 2zweimal ausgedruckt wird (unter-
‘gchiedlich dick erscheinende Punkte). Jedenfalls hoffe ich, dall der Leser
bei seiner Kopie einer Kopie einer Kopie ... s noch erkennen kann.

Arnulf Sopp

Infotip

Der Drucker NEC 8623 B-C druckt 1t, Betriebsanleitung mit einer
Geschwindigkeit von 100 2eichen / Sekunde. Die Mechanik ist bau-
gleich mit dem ITOH 8318 und vertrigt eine Druckgeschwindigkeit
bis 168 2eichen / Sekunde. Durch einfachen Austausch des Quarzes
Kann somit der Ausdruck beschleunigt werden. Der Originalquarz hat
einen Wert von é,144 MHz; der neue Quarz 7,3728 MKz oder 8,800
MHz. Ich hab‘s probiert; es funktioniert einwandfrei !

Peter SpieB
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4204

4204
4207
4204
420D
4210
4213
4215
4217
4218
421B
421E
4221
4224
4226
4228
4229
422C
422D
422E
4230
4231
4232
4235
4238
4237
4238
423A
427

4240
4242
4245
4249
424A
424D
424F
4250
4252

4254
4255
4256
4238
4239
428

428

425E
428F
4240
4261
4263
4265
4248
4249

21F042
CDBF4Z2
IAF137
329F42
327842
CB&7
2007
AF
32ED4A2
CDBF42
IAF&37
21FB37
Ceas
2801
07
328542
23

7€
D&O7
47

G7
327342
AF

37

iF
10FC
327142
IAFC37
CEFF
28842
ED728942
F3
3134642
DEFA
FS
CBDF
D3IFA

0600

210000

110008
CE

ES
0400

CS
IEFF
OELD
CDAZ4Z
Ci

El

00001
QQ002
00002
Q0004
00005
Q0004
00007
00008
00009
00010
00011
00012
QOO1Z
00014
00018
00016
Q0017
00018
00019
00020
00021
00022
000232
00024
Q0028
00026
Q0027
00028
Q0029
00030
00031
00032
Q0033
000=4
00035
00036
Q00037
Q003

Q0039
Q0040
Q0041
00042
000472
00044
00045
00046
00047
00048
00049
00050
00051
00052
00083
00054
000SS
Q00%E
QOOg7
00058
Q0059
Q006D
00041
Q00&2
Q00&Z
00064
00065
00066

KKK KK KK KKK K088 350K 0K 0K 080K KKK K0 00K0K00KK0K0K0KK008KO00E00RE K

H Hardcopy der hochauflédsenden Graphik

3 des Genie I

] zentriert fir alle Bildschirmformate

3

$ (C) 1986 by The HACKETORY Arnulf Sopp

3 K0 0K0R0KOK 30K K K0 308K 30K 380K 30K 3 K 080K 330K 30508 080K 0K 30K0K 050K R B0 000K OO0k K
ORG 4204h jim Sektarpuffer

sDrucker initialisieren, Bildschirmformat feststellen,

sFrogramm entsprechend modifizieren, Graphik zuschalten

start LD HL,lpinit :Codes zur Druckerinit.
CALL prtstr sauf den Drucker ausgeben
LD A, (3741h) sZeichen pro Zeile
LD (chrpll),A als Zdhler ablegen
LD (chrpl2),A jund als Summand
BIT 4,A 180 Zeichen?
JR NZ,noé4 ;falls ja
XOR A 1A<-00 = LBE von &64X%B8%1.5
LD (nrcols),A ;LSER Anzahl Dotspalten
CALL prtstr jRandeinst. bei &4 Zeich.

nobdd LD A, (37f&h) ;Zeilen pro Seite
LD HL,3748h sBit 0 = Interlace-Modus
BIT Oy (HL) 132 Zeilen pro Seite?
JR Z,skipilc tfalls nein
RLCA sZeilen/Seite verdoppeln

skipilc LD (linppag).,A iZeilenzahler dort ableg.
INC HL sHL <- 37F%h
LD A, (HL) 1Scan-Zeilen pro Zeichen
Sup Q7h ;) +1 -8 =2, Halbzeile
LD B,A sDotzeilen der 2. Halbz.
RLCA s verdoppeln
LD {linpchr),A sfir Druckerzeilenabstard
X0OR A $1Akku ldschen

masklop SCF iCy auf 1 setzen

codbuf RRA tAkku: ab Bit 7 auf 1
DJINZ masklop 1 AND-Maske errechnen
LD (andmask) ,A { AND-Operanden anpassen
LD A, (F7fch) srel. Anfang Bildschirm
SET 7,4 jauf Graphik umrechnen
LD (atgral,A ;Anfang Graphikspeicher
LD (spbuff),EF {Stackpointer retten
DI skeine Stérungen
LD SF,masklop jeigener Stack
IN A, (0fah) ;Systembyte 1 einlesen
FUSH AF jalten Zustand retten
SET 3,A $Graphik fir CPU
ouT (Ofah),A jzugénglich machen

jduBere Schleife: 14, 24, 25 oder 32 Zeilen ausdrucken
LD B, 00h sZdhler fir n Zeilen

linppag EQU $-1 ; j& nach Bildschirmformat
LD HL, 0000h tAdr. der 1. Graphik:zeile

“stgra EQU $-1 sMSB je nach EBildschirmf.
LD DE, 0800h jSummand 1 Dotzl. (2 kB)

pagloop PUSH EC ;jZeilenzahler retten
FUSH HL sGraphikzeiger retten
LD B, OOh s Ieichen pro Zeile

chrpll EQU $-1 } j& nach Bildschirmformat
FUSH EC ;Zeichenzdhler retten
LD A, OfFfh sAND-Mazke: alle Dats
LD C,10h sZenlenabst. Dotsx2/144
CALL oneline ;1. Halbzeile ausgeben
POF BC sZeichenzéanler
FOF HL 1Graphikzeiger
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4256A
426K
424D
426E

4270
4271

4272
4273
4274
4277
4278
4279
427A
427B
427C
427F
4281
4283

4285
4284
4288
4289
4288
428C

428F
4290
4291
4293
4294
4297

4299
4294
429D
429F
42A0
4242

42A3
4204
42A7
42AA
42AB
42AE
42B1

4282

283
42B4
4285
42B6
4287
4288
42B9
42BC
428D
42BF
42C0
4202

ES
1440
19
1608
IEQO

QEQC

CDAZ42
OEQC

El

09

£
IJA4078
CBS7
2002
10D7

F1
DIFA
210000

FE
21F042

7E

23
FEFF
c8
CD9942
18F6

FS
CDD10S
20FB
Fi
D3FD
ce

ES
32CD42
21EAR42
71
21E742
CD8F42

E1

ES
CS
42
CS
ES
7E
42
213742
o7
CBLE
25
10FA

El

swieder retten

i1Smd. €. 16 kB (9. Dotz.)
suntere Halbzeile
:Summand fiir 2 kB

; AND-Maske in den Akku

{ je nach Bildschirmformat
;Druckzeilenabstand

} j& nach Bildschirmformat
12. Halbzeile ausgeben
iZeichen pro Zeile

1 i@ nach Bildschirmformat
sGraphikzeiger

sndchste Graphikzeile
sZeilenzahler restaur.
sTastatur abfragen

s BREAK gedriickt?

1falls ja

sbis Hardcopy fertig

zuruck ins Petriebssyst.
sjaltes Systembyte 1
jrestaurieren
sStackpointer restaur.
;(bis jetzt hier gepuff.)
:INTe wieder zulassen
sDrucker nau initialis.

:Druckzeichen laden
snachste St. des Strings
iString zuende?

szurick, falls ja

inein, ausdrucken
jnachstes Byte

sretten, wird verandert
sDrucker bereit?

sfalls noch nicht

iCode restaurieren

sauf Drucker ausgeben

iGraphikzelger retten

j AND-Maske setzen
jZeilenabstand in Dots
jim Codestring anpassen
;Codes fir Zeileninitial.
;jeiner Druckzeile ausgeb.
sGraphikzeiger restaur.

y16-, 24-, 25- o. 32mal B8 Dotspalten auf den Dr. ausgeben

;Graphikzeiger retten
{Ieichenzahler retten

18 Dotzeilen (D = 08)
sDotzeilen-Zahler retten
sGraphikzelger retten
tGraphikbyte in den Akku
sZahler fir B Spalten

s Z2iger auf Graphikpuffer
iCy - ;e das oberste Eit
iin den Puffer rotiersn
snachste Fufferstelle
ibis | Graphikbyte fertig
iGraphikzeiger

0O0&E7 FUSH HL
00048 LD D, 40n
G00&67 ADD HL,DE
00070 LD D, 0Bh
Q0071 LD A, 0Oh
00072 andmask EQU $-1
Q0073 LD C,00h
00074 linpchr EQU $-1
Q0075 CALL aneline
00076 LD C,00h
Q0077 chrpl2 EQU $-1
00078 FOP - HL
00079 ADD HL, BC
00080 FOF BC
Q0081 LD A, (3B840h)
00082 BIT 2,A
Q0083 JR NZ,exit
00084 DINZ pagloop
Q0085
00086 jalten Zustand wiederherstellen,
00087 exit FOF AF
000889 ouT (Ofah),A
00089 LD SF, 0000h
Q0020 spbuff EQU $-2
00091 EI
00092 LD HL,lpirtit
Q009Z
00094 ;einen String ab (HL) auf den Drucker ausgeben
00095 prtstr LD A, (HL)
Q00%48 INC HL
00097 CcpP Offh
00098 RET z
00099 CALL print
00100 JR prtstr
00101
00102 j;ein Byte auf den Drucker ausgeben
Q0107 print PUSH AF
00104 wait CALL 0Sd1ih
00108 JR NZ,wait
001046 FOF AF
00107 ouT (0fdh) A
Q0108 RET
00109
00110 jeine Druckzeile initialisieren
00111 oneline PUSH HL
00112 LD (andoprd) ,A
00113 LD HL,inby144
00114 LD (HL),C
00115 LD HL,lninit
00114 CALL prtstr
00117 POP HL
00118
00119
00120 onechr PUSH HL
N0121 FUSH BC
00122 LD E,D
00122 oneclpl PUSH BC
00124 FUSH HL
Q0125 LD A, (HL)
00126 LD B.D
Q0127 LD HL, codbuf
00128 oneclp2 RLCA
00129 RL (HL)
00120 INC HL
00131 DJINZ oneclp2
00132 FOP HL

o8 -+ 0P 85 —==3

25



ane
4204 16
420%  10EE

4zC7

42CA 42
A2CB 7E
42CC E&00
42CD

42CE CD9942
4201 1802
4202

42D (CD9%42
42D&  TADZ24Z
42D9 EEOZ
42DB 72D24Z2
420E 2B
42DF 10EA
4281 4
42E2 £1
4282 27
47E4  10CC
42E6 (%
427 (D
4ZEA GO
42ED CO
42F0 IR

47F4 1B
4204

a0000 Fehler

andmask 4271
ex1t 4282
lninit 4ZE7
onechr 4IZBZ
onelina 42AZ
apbuff 4289

TC5

pfﬁsentlert den

GOYZE
NDO1TE
QO1Z7
0017378
Q019
00130
Q0141
00142
00147
00144
00145
00146
0147
oo14e
Q0149
00150
00132
001532
00154
QO1E%
Q01Se
00187
C188
oGl1E9
Nl &0
00141
Q0142
Q01463

ancopr
inbv1d
Ipinit
oneclp

pagloop 428C

start

| el el R e P - Hl s
. 0 o i o
"

DO ta g 12 0

A3

D
-d EQU
cAaLl
JF:
zau
CALL
LD
XOR
LD
DEC
DJINZ
FOoP
FOF
INC
CJINZ
FET

1

ratTs
twocol
onecol

iESC-Eeguenzen +ir dis HRE und andere Druchker-Fzaturs

1ninit DE
inbyi44 DE
nrcoles DB
lpinit DR

DE

BC

HL,DE
aneclpgl
HL.codbuf+?
E,D

A, (HL)

GOR

-1

arint
oneccl

-1

print

A, Ljroffs)
onecol-twocol
(jroffs) A
HL

aneclpl

BC

HL

HL

onechr

Odh, ibhe, " 37
Odh, tBR, L7

OcOh, 0Zh,0F4h
1bh,? &7 ,Qdh, Jffh
ik, "M, 0%h,0F4h

iZerlenzihler

irnachste Graphikzeile
ibis alle Dotzeilen fert.
:Ende des Graphikpuffers
s Zéhler B Pufferstellan
11 Pufferbvte in den Abkku
} j@ rach Halbzeile mask.
s (Msk. & nach Bildschf.)
1Graphikbyts ausdrucken
tAkke abwechselnd

;einmal cder zweimal

rauf Drucker ausgeben

i1 JR=-Distanz umdetinieren
ineuen Offset

sjim Distanzbyte ablegen
indchste Fufferadresse
ibis FPuffer ausgedruckt
tleichentakler restaur.
iGraphikzerger

inachste Graphikadresse
ibis | Halpzzile fertig

;CR, Einst. Zeilenabst

sund der Drucker—-HRE

tAnrabl cer Dotspalten
i1Drucker neu initialis.
L]

sli. Fand auf ©. Etelle

tdart Einsprung

END start
d 42CD chrpll 425F chrpll
4 42EAR jroffs  42DZ2 linpch
42F0 masklop 423¢& nocd
1 42EE oneclgZ 42BC oneclp
print 4299 pristr
4204 stgra 4235 twoco!

GlelhliNeRill

wr i

+ 09188

4278 codbuf 4237
r 42773 linppag 4285
421E nrcols 426l
3 42CE ocnecal  42D&
423F skipile 4229
42Dz wait 4200
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Die HRG des Gernie IIrTrx =

Bis ich mich endlich entschlossen hatte, bei meinem alten Genie I
die HRG 1b einzubauen, vergingen seit dem Kauf des Computers iber zwei
Jahre. "Spielkram!" war mein Argument dagegen. Aber die zusdtzlichen 12
kB Speicher waren schlief3lich doch zu verlockend. Beim G3s ist von Hause
aus eine Baugruppe fir hochauflisende Graphik drin. Sie umfaf3t sogar
zweimal 32, also 2usammen 64 kB. So kann sich der geneigte Leser lebhaft
meinen Arger vorstellen, als in der Dokumentation (wie bei Trommeschléiger
iiblich nicht ausreichend) keine hrauchbare Erklarung dariber zu finden
war, wie man diesen Speicher anspricht.

Es wird ein sehr interessantes Graphik-BASIC auf der G-DOS-Diskette
mitgeliefert. Aber es braucht den Speicher fiur die absonderlichsten Lu-
xusroutinen auch dann, wenn man blaB @ben mal irgendwo einen Punkt hin-
setzen miéchte. Und letztenendes ist es natirlich nur unter BASIC nutzbarg
fir den Assembler-Crack ein gewichtiger Grund dagegen. Also war der Mann
mal wieder selbst:

Aus der technischen Beschreibung geht (zumindest nach mehrmaligem
Lesen und Probieren) hervor, dafi der Graphikspeicher von BOOO-FFFF geht.
Er kann anstelle des Hauptspeichers durch einen Output auf den Fart FA
mit gesetztem Bit 2 der CPU 2ugidnglich gemacht werden. Da dieser Fort
noch weitere Funktionen des Systems steuert,*mul er 2undchst gelesen und
an diesem Input nur bitweise gefummelt werden, damit der bisherige Be-
triebszustand nicht in fataler Weise veridndert wird. Jetzt kann in 8000-
FFFF beliebig geschrieben und gelesen werden. Dieser Adrefiraum ist jetat
nach dem Umschalten idber Port FA der Graphikspeicher.

Der logische Aufbau der HRG des G3s ist der HRG 1b ganz &dhnlich.
Auch hier entspricht ein bestimmtes Byte des Speichers der ganzen Breite
einer Punktzeile einer narmaler Arcelyesielle des Bildsechirme. Deshalb
sind auch nier die LSB der Graphik- wund Bildschirmadressen gleich. Die
Reihenfolge der Bits (Graphikpunkte) ist ebenfalls dieselbe: Bit 0 wird
ganz links angezeigt, Bit 7 rechts (die HRG 1b zeigt nur bis Bit S an).
Wegen der grofien Ahnlichkeit mit der HRGE 1b, die mir sehr vertraut ist,

erschien deshalb die Aufgabe ldsbar, der HRG des G3Is auf die Schliche zu
kommen.

Aber da ist eine Merkwirdigkeit, die varab gekldrt werden muidte:
Jeder Anzeigemadus (25 X 80, 16 X 64, 24 X 64 und 32 X &4 leichen) be-
nutzt einen unterschiedlich groBen Rildschirmepeicher. AuBerdem warden
unterschiedlich tiefe Punktspalten pro Bildschirmbyte angezeigt. Nur im
Modus 32 X &4 kammen 32 X 44 X 16 X 8, also S12 X S12 = 2642144 Punkte,
das sind 32 kB, 2ur Anzeige. Was geschieht in den anderen Modi mit dem
ibrigbleibenden Graphikspeicher? Ein Taestprogramm, das im AnschluB an
diesen Artikel aufgelistet ist, brachte Aufschlufl.

Das Pragramm hat seinen Zweck erfillt. Es mindete in die beiden Ta-
bellen hinter dem Listing. Da es deshalb niemand abzutippen braucht,
seien hier nur diejenigen Teile erliutert, die die Graphik ansprechen,
denn diese Teile kann der Leser in seine eigenen Frogramme einbauent

Im DOS liegt der Stack =ziemlich tief unten. Um aber daz Frogramm
notfalle auch fahren =su konnen, wenn der Stack im Himem liegt, war es
notwendig, den Stackpointer zu rztten und neu zu laden. Nach dem Um-

schalten wirde er zwar norma) arbeiten, ware aber in der Graphilk sicht-
bar.

Der nachste Schraitt (Untarprogramm change) sollte an wichtigen
Stellen des Bildschirm-RAMs Marbken setzen, so dafl die jeweilige Video-
Adresse ablesbar ist., Es sind die Anfangs- und Endadressen oes Bild-
schirms be:r jedem der vier moglichen Bildschirmformate. Da im unteren
Adrefiraum der grofien Formate aleichzeitig die Tastatur memory mapped 1:t,
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muf3te sie 2zundchst ilber das Bit 4 des Ports FA weggebankt und anschlies-
send wieder enabled werden. Der einleitende CALL nach 01C%h léscht den
Bildschirm und aktiviert gleichzeitig Formatanderungen (s. u.).

Das Liéschen des Graphikspeichers ist einfacher als mit der HRG 1b:
Da die CPU direkten Zugriff hat, braucht er nur mit LDIR ausgenullt zu
werden., Die anschlieBend folgende Abfrage der F-Tasten, mit denen das
Frogramm zwischen den Bildschirmformaten hin- und herspringen kann, soll
hier nicht weiter erklart werden. Wie aber die Formate gewechselt werden,
ist wieder wichtig fir den Graphik-Programmierer:

Ab 3740h stehen vier Tabellen =zu je 146 Bytes, die die Bildschirmpa-
rameter enthalten. Die Farameter fir das gerade benut:te Format stehen ab
2Z7F0h. Deshalb werden beim Umschalten des Formats die neuen Farameter,
wieder mit LDIR, dorthin geladen. Das alleine geniigt allerdings nicht.
Aktiv werden sie erst, wenn gewisse Control-Codes ausgegeben werden. Das
ist 2. B. auch beim Laschen des Bildschirms der Fall, deshalb wird nach
dem Formatwechsel erneut change aufgerufen.

Das eigentliche Arbeitsprogramm steht ab loop. Es sei nur so viel
dazu gesagt, dal ein Graphik-Cursor mit den Pfeiltasten iber den Bild-
schirm gejagt werden kann. Mit der Blank-Taste kann er verlangsamt wer-
den, um @inzelne Bildschirmstellen gezielt ansteuern zu konnen. Die je-
weilige Adresse des Cursors im Graphikspeicher wird standig angezeigt.
Wenn dieser Cursor nun eine der im UF change gesetzten Marken durchliuft,
kann man sich die Bildschirmadresse der Marke und die Graphikadresse des
Cursors natieren und erfdhrt so den Zusammenhang zwischen beiden.

Fir den Computergraphiker wird es nun ab der Stelle exit wieder in-
teressant: Der alte Stackpointer wird wieder aus dem Puffer geladen. Die
Bits 1 und 3 des Systembytes 1 (FPort FA) werden wieder auf 0 geset:t,
wodurch die Graphik wvom Bildschirm verschwindet und der Hauptspeicher
anstelle des Graphikspeichers in die obere AdreBhdlfte eingeblendet wird.
Die Interrupts waren die ganze Zeit iber ausgeschaltet, denn bei zeit-
weise ausgebankter Tastatur und manipuliertem Stack ist Vorsicht ange-
bracht. Mit EI werden sie wieder enabled. Mit RET geht es schliefilich
zuriick ins Betriebssystem.

Die beiden Tabellen sind folgendermaBlen zu interpretieren: Wie auch
bei der HRG 1b, so kann man sich fir die jewells oberste Funktzeile eines
Zeichens den ganzen Bildschirm als eine ununterbrochene Ferlenkette var-
stellen. Wenn die oberste Zeile durchlaufen i1st (also rechts unten im
Bildschirm!), dann dann geht es in der zweiten Punktzeile (aben links!)
weiter. Beim Anzeigeformat 32 X &4 geschieht das liickenlos.

Die anderen Formate zeigen aber Unterbrechungen beim Zeilenwechsel.
Besonders die Graphik auf der letzten Seite dieses Artikels dirfte das
anschaulich machen. Aus beiden Tabellen geht auch hervor, daf pro Bild-
schirmstelle bei den kleineren Formaten auch nicht alle Punktzeilen zur
Anzeige kommen, Die Punktzeilen sind von 0 - F durchnumeriert.

Zur praktischen Anwendung: Die Tabellen zeigen, +-lche Bereiche des
Graphikspeichers iiberhaupt im Bildschirm sichtbar wer..n konnen, je nach
Format. Die Abszisse eines Graphikbytes errechnet sich nun ebenso wie die
eines Buchstabens im normalen Bildschirm. Um aus diesem Beitrag kein Buch
2u machen, verweise ich hierzu auf die Vielzahl von Artikeln zur HRG 1ib,
die an dieser Stelle erschienen sind.

Die Ordinate, also die Lage eines Bytes in senkrechter Richtung. ist
vom dariber-/darunterliegenden Byte immer genau 2 kB im Graphikspeicher
entfernt, solange es sich um dieselbe Videozeile handelt. Beim Sprung in
die nachste Videozeile (nicht 2zu Verwechseln mt den Funktzeilen eines
Zeichens!) ist einfach zu einer Adresse die Zeilenlange hinzuzuaddieren,
also 80 oder &4,
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reprasentiert
kann

s0

Bits

Jedes Graphikbyte hat selbstverstandlich ebenfalls 8 Bits. Jedes Bit

man

einen Funkt
auch beim G3s

in der Waagerechten. Wie auch bei

durch Setzen, Loschen oder Priifen einzelner

der HRG 1b,

die BASIC-Entsprechungen SET, RESET und POINT durchfihren. Auch zu
mag es genugen, auf die bisher erschienen Artikel zur HRG 1b

diesem Funkt

2u

200
§300
0002
5302
5203
5307
S3I0A
530D
3310
5313
S316
S317
5319
531C
S31F
5321
5323
5324
5325
9328
S32B
532D
5330
a331
9332
S333
5334
8338
5336
5338
5339
S33A
S33D
5340
5342
Z44
5345
5347
5349
S34B
534D
S34E
5351
8393
5354
9397
5358
S3SB
S35C
S535F
5360

verweisen. Dabei muB lediglich bedacht werden, daB alle acht Bits beim
GIs zur Anzeige kommen.

Arnulf Sopp

F3
ED730053
310053
CDasSs3
210080
110180
01FF7F
73
EDBO
11022C
3ABO3B
E&FO
2B1A
ES

DS
2108637
11F037
QE20
CDA3S3
7D .
07

07

07

07

&F
EDBO
Di

El
cbass3
3A4038
E&FC
28D8
07
063F
2802
0607
OEFF
DS
110004
3600
07
DCADSZ
07
DCAFS3
07
DCB1SZ
07
DCB3S3

00001

00002 stack
QOO0OZ spbuf
00004 start
Q0005
00006
QQ007
00008
00009
00010
00011
00012
Q0013
00014
00015
00016
00017
00018
Q0019
00020
00021
00022
00023
00024
Q0025
00026
00027
00028
00029
Q0030
00031
00032

loop

00033 ctrlkey

000Z4
00035
00036
00037
00038
00039

00040 goloop

00041
Q0042
000473
00044
00045
00044
00047
00048
00049
Q0050
00051

os

-+~

ORG ST00h

EQU ¢

DS 2

D1

LD (spbuf) ,SP

LD SP,stack

CALL"  change

LD *  HL,B000h

LD DE, 8001Lh

LD BC,7¢¢¢h

LD (HL) ,L

LDIR

LD DE, 3c02h

LD A, (3880h)

AND 0fOh

JR Z,ctrlkey

PUSH HL

PUSH DE

LD HL,3706h

LD DE,37¢0n

LD C, 20h

CALL phkey

LD AL

RLCA

RLCA

RLCA

RLCA

LD LA

LDIR

POP DE

FOP HL

CALL change

LD A, (3B840h)

AND QOfch

JR Z,1o00p

RLCA

LD B,03fh

JR C.goloop

LD B,07h

LD C,0f¢h

PUSH DE

LD DE, 0400h

LD (HL) ,00h

RLCA

CALL C,right

RLCA

CALL C.left

RLCA

CALL C.down

RLCA

CALL C.up
0L 846

rdarunter Platz fir Stack
shier fangt er an
tPuffer fir Stackpointer
inichts riskieren
1Stackpointer retten
seigener Stack f. Progr.
:1Bildschirm markieren
;Beginn des Graphiksp.
jeine Stelle weiter
sZdhler z2um Ldschen

;1. Graphikstelle ldschen
talle ldschen
tBildschirmbereich
1P-Tasten abfragen

seine gedrickt?

i1falls nein
jGraphikzeiger retten
;dto. Bildschirmzeiger

s (Adr. Video-Par.-tab.)
sdto. aktive Parameter
114 Parameter
sParameter-LSB ermitteln
s1Parameter-LSBE

tum 4 Bits rot. (%16)

y jetzt kompl. Adr. in HL
ineue Parameter set:zen
iRegister restaurieren

1 Anderungen aktivieren
tTastatur auslesen
jFPfeile, Blank oder BRK?
t1falls nichts dergleichen
tBlank?

tflr Verzdgerung

;jfalls Blank

jsonst weniger Verzbg.
yZ&hler BC komplettieren
iretten

1in d. Gr.-splt. darunter
salten Strich loschen
iRechtspfeil?

ifalls ja

sLinkspfeil?

;falls ja

s Abwartspfeil

t1falls ja

tAufwartspfeil ?

jfalls ja



9363 DI
5364 07
o365 3812
5367 CBFC
5269 I4FF
S36B EB
S26C ES
536D CD&340
3370 E1L
9371 ER
S372 OB
9373 78
5374 B
S375  20FB
5377 1BA3
5379 ED7BOOS3I
S37D DBFA
S37F E&FS
5381 DIFA
SIB3 FB
5284 C9
9385 CDC901
5388 DEFA
SIBA  F6I1A
9I8C DIFA
SI8E  2EBF
5390 320038
SI93 22003C
9396 32CFIF
3399 32FF3F
S39C DEBEFA
S39E  CBA7
S3A0  DIFA
u3n2 C9
S3AT 07
S3A4 DB
S3AS 2C
SIA6 07
SIA7 DB
S3A8 20
S3A9 07
S3AA DB
S3AB 2C
S93AC C9
S3AD 23
S3AE C9
S3AF 2B
S3BO €9
S3Bl 19
SiB2 C9
S3B3 B7
S3B4  EDS2
S53B& C9
59302

Q0000 Fehler
change S385

goloop S34E
spbuf 53200

00052
00053
00054
00055
Q0054
00057
00038
00059
QO0&0
00061

Q0062
00067
00064
00065
00066
00067
000468
00069
00070
00071

00072
00073
00074
00075
00076
00077
Q0078
00079
00080
00081

Q0082
00083
00084
00085
000BS
00087
00088
00089
Q0090
00091

Q0092
00093
Q0094
00095
Q0096
00097
00098
00099
Q0100
00101

00102
00103
00104
00105

ctrlkey S33D

left
stack

o

delay

exit

change

pkey

right
left

down

up

FOF
RLCA
JR
SET
LD
EX
FUSH
CALL
FOF
EX
DEC
LD
OR
JR
JR
LD -
IN .
AND
ouTt
EI
RET
CALL
IN
ORrR
ouT
LD
LD
LD
LD
LD
IN
RES
ouT
RET
RLCA
RET
INC
RLCA
RET
INC
RLCA
RET
INC
RET
INC
RET
DEC
RET
ADD"
RET
OorR
SBC
RET
END

S3AF
5200

+ 0P85

delay
loop
start

DE srestaurieren
{ BREAK
C.exit 1falls ja
7,H snur BOOO - FFFF zulassen
(HL) ,0f+h ;dort neuen Strich laden
DE,HL ' ;austauschen
HL swird veréandert
4063h iStelle in He»x anzeigen
HL jrestaurieren
DE, HL tzuricktauschen
BC jVerztigerungszahler dekr.
A B snachsehen, ob
C yZahler abgel aufen
NZ,delay tfalls noch nicht
loap j0. k., von varne
SP, (spbuf) i1Stackpointer restaur.
A, (Ofah) {Systembyte 1 lesen
0f5h 1Bits 7 und S wieder aus
(0fah) A jGraphik ausblenden
tkeine Gefahr mehr
1ins Betriebssystem
01c%h iAnderungen aktivieren
A, (0fah) ;Systembyte 1 lesen
lah sBits 1, 3 und 4 set:zen
(0fah),A :Graphik fitmachen
A,Obfh 16robgraphikblock
(3800h) A tAnfang Grofbildschirm
(3c00h) ,A sAnfang Kleinbildschirm
(Ifcfh) ,A tEnde B0-Ieichen-Bildsch.
(3fffh),A :Ende sonstiger Bildsch.
A, (Ofah) jFort wieder lesen
4.A sTastatur wieder aktiv.
(Ofah),A sjmit Systembyte 1
ioben weiter
sP1-Taste? (BO X 25 Z.)
c ifalls ja
L {Adr.-LSB d. Tab. erhbthen
1P2-Taste? (64 X 16 Z.)
c JUSW,
L
{P3-Taste? (&4 X 24 1.)
c
L
sP4: 64 X 32 2.
HL jnachste Graphikstelle
ioben weiter
HL svorige Graphikstelle
HL,DE jtiefer in selber Spalte
A ;Cy lbschen
HL,DE thbher in selber Spalte
terledigt
start tdort Einsprung
9372 down 53B1 exit 5379
931c pkey S3A3 right S3AD
5302 up S3IB3
—_— > =2



Tabelle der Graphik- und Bildschirmadressen des Genie 111 s:

Hildschirm-— Bildsch. - Zei—- Graphik-
darstellung: adressen: le: adressen:

23 X 80 Zeichen: 2800 - IFCF

0 8000 - 87CF

1 8800 - BFCF

Beispiel fir einige Zeilen: 2 2000 - 97CF
2800 - 3IB4F <~ 8000 - 8BO4AF 3 9800 - QFCF
28090 - 3IB9F <- 80T0 - BOF 4 AOOO - A7CF
. S ABOO - AFCF
Uusw. & BOOO - RB7CF
. 7 BBOO - BFCF
IF30 - 3F7F <«<- D730 - D77F 8 COO0O -~ C7CF
ZF80 - 2IFCF <- D780 - D7CF 9 C8O00 - CFCF
A DOOO - D7CF

16 X 64 Zeichen: 3CO00 - 3FFF o) 8400 - 87FF
i 8CO0O - BFFF

Beicgpiel fidr einige Zeilen: 2 2400 - 7FF
ICOO - 3IC3IF <- B400 -~ B4TF . QCO0 —- 9FFF
IC40 - ZC7F <—= 8440 - 847F 4 A4O0 — ATFF
- S5 ACOO - AFFF
UsW. C & B40OO - EB7FF
. 7 « BCOO - BFFF
IF80 - 3IFBF <- F780 - F7EF 8 C400 - C7FF
IFCO - JIFFF «-= F7C0 - F7FF @ CCOO - CFFF
A D400 - D7FF

B DCOO - DFFF

(o E400 - E7FF

D ECO0O - EFFF

E F400 - F7FF

24 X 64 Zeichen: JA00 - JIFFF Q 8200 - B87FF
1 BAOO - BFFF

Beispiel fir einige Zeilen: 2 Q200 - Q7FF
JA00 - ZIAIF <- B200 - B2TF = 2A00 - 9QFFF
IA40 - ZA7F <= 8240 - B27F 4 AZ00 - A7FF
. S AAQOD - AFFF
usw. & B200 - B7FF
. 7 BAOO - EBFFF
IF80 - 3FBF <~ CF80 - CFBF B8 C200 - C7FF
IFCO - IFFF <-  CFCO - CFFF Q CAQO - CFFF
A D200Q - D7FF

34 X B8 Zeichen: 3800 - 3IFFF , © 8000 - B7FF
1 8800 - BFFF

Beispiel fir einige Zeilen: 2 Q000 - 97FF
2800 - 3IB3IF <~ BOOO - BOIF X 2800 - 9FFF
840 - 3IB7F <~ B8040 - BO7F 4 ADQO - AT7FF
. S ABOO - AFFF
usw. & BOOO - B7FF
. 7 BBOO - BFFF
IFBO - 3IFBF <~ FFB0O - FFBF 8 COO0 - C7FF
IFCO - 3FFF <= FFCO - FFFF 9 CBOO - CFFF
A DOOO -~ D7FF

2] DEOO - DFFF

C EOOO0 - E7FF

D EBOO - EFFF

E FOOO - F7FF

F FBOO - FFFF
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Video

32X64:

25X80:

Korrespondierende Graphik- und Bildschirmadressen des Genie II
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bei unterschiedlichen Bildschirmformaten
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»Was hal tet Ihr von Textsystemen 2w

eS8 - ——— 1 —3 1 1 1 —3% —F—+§ & 3 I %

Im Laufe der letzten 5 Jahre habe ich mich mit & (sechs!') ver-
schiedenen Textsystem fur den TRS 80 abgegeben und glaube, ein
vergleichendes Urteil abgeben zu dirfen. Ich kénnte mir denken,
dafl dies den einen oder anderen interessiert - vor allem jene,
die vor der Entscheidung stehen, sich eins anzuschaffen.
Tue er es, nachdem er dies hier gelesenj aber bitte:
ohne meine Gewadhr' Er erschieBe mich, jedoch ohne Gewehr'!

In der Tat ist die Beurteilung der div. Textsysteme offensicht-
lich reine Geschmackssache — und natirlich auch Ubungssache.
Wenn ich die mir bekannten (und ausprobierten) Systeme:

1) GENIETEXT (3.0)

2) SCRIPSIT bzw. SUPER-SCRIPSIT
3) TSCRIPS

4) NEWSCRIPT

S) LAZYWRITER

%) WORDSTAR f NEWDOSg® 221

vergleichend beurteilen sollte, sahe das so aus:

Nr. Vorteile Nachteile

1) Bester Bedienungskomfort:
Die Kombinationen der auBBen
liegenden Tasten gestatten
"blindes" Schreiben und For=
matieren; kinderleichtes Um=
brechen von Zeilen sowie
ganzer Textblidcke; Umlaute u.
B direkt abrufbar; Pixel=
Grafik sowie eigene Zeichen=
satze mioglich; sortiertes
Inhaltsverz.; klares Deutsch;
bequemer Probeausdruck

unzuverlassiges "standing"
(steigt unversehens aus);
keine Anpassung der Zeilen=
lange bei Drucker-Steuer=
zeichen innerhalb einer Zeile

2) an TRSB80 angepaBt (Tandy) veraltet; undiskutabel

3) sehr flexibel, hervorragend
an EPSON angepafit, bequeme
Einbindung von Schrift- und
eigenen Zeichensatzen;
Pixelgrafik mogl. (auch HRG?)

nicht so ergonomisch wie
GENIETEXT; komplizierte Text=
formatierung; Umlaute und B
nur mit Vortaste erreichbar

4) ungewidhnlich umfangreicher
und rel.leicht zu merkender
Befehlsschatz, daher auBerst
flexibel und anpassungsfahig

Erfordert sténdig Steuer=
zeichen zur Formatierung
(verwandt mit DOTWRITER);
echter Probeausdruck nicht
moglich (nur mitsamt Steuerz)

A GEm SEE s VEE smm TR sam TER sam TER Em e (s TEE TSR GBS TEE EE IER 1SN TSR Em S8R me CEm rae 0 ey

9) Fiur eine Hervorhebung positi=! Wegen der rel. undurchsichti=

ver Eigenschaften ist meine ! gen Befehlsstrukturen (?) hab
Erfahrung zu gering. Es soll ! ich es mehrmals wieder aufge=
angeblich "lazy", d.h. lassig' geben, hierin einzusteigen.
also "easy" zu handhaben sein! (Wahrscheinlich ist meine

' rechte Gehirnhdlfte schuld!)
6) Geniale Verwendung zahlrei= ! AuBerst langsam! Sehr kompli=
cher lieferbarer oder selbst ' zierte Handhabhung b.Mischung o
zu entwer fender Zeichensatze ' v.ZIeichensatzen; Fehlermeldg.
in allen GriBen; gegeniber ' nicht aufschluBreich genug;
]
]
]

e =

NEWSCRIPT und TSCRIPS redu= Bearbeitung daher sehr zeit=
zierter Formatierungsaufwand (und papier=) aufwendig;
Auch Pixel ~-u.HR-Grafik mogl. Probeausdruck umstandlich.




So kommt es, daB jeder dasjenige System als das "beste" be-—
zeichnet, in das er am besten eingearbeitet ist. Schwierig wird
es erst dann, wenn man - wie ich — mehrere Systeme erprobt hat
und sich nun von Fall zu Fall entscheiden muB3, welches man je-
weils verwenden will...!

Diesen Text hier z.B. habe ich spafBeshalber seit ca. 2 Jahren
mal wieder mit GENIETEXT geschrieben - und ich erfreute mich
gerade erneut an seiner patenten, sehr handlichen Bedienung -——-
und argerte mich prompt erneut iiber das saumdBige Standvermigen
im Speicher: dbeimal passierte es, daB der Text von selbst

vom Bildschirm verschwand oder der Drucker streikte und die
Diskette plétzlich wieder zu "booten" begann, mit dem Effekt,
daBB ich einen grofien Teil nochmal eingeben muBte!! Mit einem so
unzuverl assigen System kann Herr Zender, der sein Textsystem
fir ernsthafte Anwendungen in Biros propagiert, keinen Blumen-
topf gewinnen. Nach diesem "Erfolg" miBte sein "Unternehmen"
inzwischen eigentlich pleite sein! Besonders groBl ist mein Ar-
ger uber ihn gerade deshalb, weil sein Textsystem sich so
fantastisch anlie und besser als alles andere zu sein schien.-

Nun schwanke ich standig zwischen TSCRIPS (V.5.2) und NEW-
SCRIPT, die ich beide teuer erwarb (denn anstédndige Clubkolle-
gen kopieren nichts, und mit unanstandigen verkehre ich nie -
oder selten...), und michte keins von beiden missen: Das eine
seiner bequem zu handhabenden (handzuhabenden?) Zeichensiatze
wegen, das andere seiner enormen Vielseitigkeit und seines lo-
gischen Befehlsaufbaus halber...

Auch mit LAZYWRITER habe ich es in diesen Tagen wieder einmal
versucht, aufgestachelt durch Ralf ‘s Lobeshymne (s.letztes IN-
FO). Pustekuchen: ich hatte plétzlich 12 statt 10 Finger, und
trotzdem fehlten mir immer wieder zwei'! Wenn Du denkst, der
Aufwartspfeil 1aBt den Cursor (dtsch.: Laufer) nach oben lau-
fen, so denkste nur, Du denkst, gedacht zu haben... plétzlich
bist Du im Editiermodus! — Das Unterstreichen (mit GENIETEXT
ein Kinderspiel) ist hier eine reine Volksbelustigung; Du
denkst, Du sitzt mit verbundenen Augen im Autoscooter — nur ist
das nicht lustig fir den eiligen Schreiber; usw. usf. usw. Wenn
man das mit "gewbhnungsbediirftig" entschuldigen soll, muB8 ich
sagen, daf3 das ein Beweis fir Mangel an Komfort ist.

So bleibt’'s einstweilen beim Pendeln.

Mit dem Effekt, daB ich mich von Zeit zu Zeit verbiestere, weil
mir die Befehle des einen und anderen Editors durcheinander ge-
raten; dann aber:

"Von Zeit zu Zeit seh’ ich den Alten gern..." dachte sich schon
Mephisto, Club—-Mitglied Nr.OOh, und hiitete sich, mit IHM zu
brechen; so halte auch ich es (obschon ich auBer dem "M" nur
weniges mit ihm teile) und sehe den Alten - verzeiht: den alten
Editor immer wieder gern und hiite mich, die Scheibe des GENIEs
zZu brechen)obgllich sie es verdient hiétte...

23

Wer Weil Wieder Was Wertvol leres??

Wer nennt mir ein System, das alle Vorzige (siehe oben) vereint
und keinen Nachzug, sprich: Nachteil (siehe oben) aufzwingt?
Vielleicht eins, das einen Aufzug nachzwingt, wenn man vor
Erschipfung im (Wein-)Keller gelandet ist und wieder hoch will?
Natiarlich mniemanrnd!

"Du bist zu kritisch!" - spricht Mephisto.
"Jawohl, Herr" - sagt KaJdott - "das ist so''!"
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oder, wenn Euch Chinesisch (von oben nech unten) vorkommt wie
Schisenich (von rechts nech links) und zu muehsam ist,. dann eben

einfach:

"Assembler-Routiniers nutzen -
Und Lernbegierige Fresks

Suchen pPft: Prima Programmel”

Damit Ihr nun nie mehr soviel suchen muaesst: Hier ein erschoepfandeas
Verzeichnis der Produkta aus der HWerkstatt unseres Chef-Denkers. Ihm
seien diese Seiten gewidmet. Ein bisschen Dank hat er schon verdiaent.,
denke ich...
Ihm wuensche ich - sicher im Nemen aller ZB0-Fans - noch unzeehlige
¥ Stern ¥ ~-Stunden am "Hackbrett!"
im neuen Lebens_jahr!

i

PS: WUER (RS DRATENBANKSYSTER "SUPER" BESITIT, W CIE mn[rn.nm ‘M‘l':} UEEERSFIELT BEKOMMEN UND SIE DRNN SELBST LFD. ERGRENZEN.
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Beitraege von A.SOPP im INFO Brem -
Thema: , ASSEMBLER [/ DISASSEMBLER
| LB0-Assembler fuer Autodidakten
Thema: Einige Grundbegriffe (Bsp.-Prograeamchen).- Leider fand sich
fuer Arnulf kein Mitstreiter. So blieb es bei diesem Anlauf'
Heft 10/84 Seite 26

2 Vom Umgang mit "Fremdsprachen"
Thema: Einfuehrung in den Umgang mit dea EDITOR/ASSEMBLER von TANDY
(EDTASM)

Heft 9/84 Seite 11

3 Dein A S SEMBLER, das unbekannte Wesen
Thema: Verbiegen eines DCB-Vektors
(z.B. Druckerausgabe verhindern).
Heft 3/85 Seite 15

4 Eine eigenartige Adresse: ¥
Thema: Das Symbol, das die Adresse des eigenen Opcodes
meint.

Hett 7/85 GSeite 20

S Der Maschinenbefehl SLL s
Thema: Unterschied zwischen Links- und Rechts-SHIFT: eine Warnung!

Heft 7/85 Seite ] .

b Springen - aber wie?
Thema: Der Unterschied zwischen JP und JR.

Heft &4/B85 Seite 28

7 DSMBLR/CMD - ein wenig komfartabler
Thema: Dieser DISASSEMBLER erstellt Source-Codes, die EDTASM
weiter verarbeiten kann.
Heft 10/B4 Seite 10

8 Hex - wozu ?
Thema: Sinn und Struktur sedezimaler Darstellung

Heft 3/85 Seite 135

T Nochmals: HEX-Darstellung.
Thema: Ausgabe einer Variablen in sedezimaler Darstellung.

Heft 3/84 Seite 19

10 BASIC selbst erweitern
Thema: DISK-BASIC-Befehle fuer eigene Iwecke verbiegen.
(Mit einer Tabelle der BASIC-Vektoren.)
Heft 9/B5 Seite 17

11 PUT TO adresse - ein neuer BASIC-Befehl
Thema: Implementierung eines neuen BASIC-Befehls. BASIC wird
verschoben ohne lerstoerung residenter Programme.
Heft 4/84 Seite 10

12 Kafteekochen ab sofort gestattet

Thema: Implementierung eines akustischen Signals, das bei Auftritt
eines Fehlers ertoent.
Heft 10/84 Seite 28
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Beitraege von A.SOPP im INFO des Bremerhavener GENIE/TRS80-Clubs
Dema.: BANKING
13 BANK SELECTION mit dem GENIE I

Thema: Beschreibung des EG64 MBA (Trommeschlaeger) sowie ein
Assembler-Listing: "BASIC mitten im Interpreter" dazu.
Heft 5/84 Seite 10

14 Memory Banking - wumsonst !
Thema: Ueber die Moeglichkeiten, fuer das GENIE 44 KB zu
erschliessen (lt. c't 8/84). - Mit Spooler.
Heft 11/84 Seite 5

15 Memory Banking - wumsonst ! (Nachtrag)
Thema: (siehe den Hauptartikel zu diesem Thema)

Heft 11/B4 Seite 12

16 Nochmals: MEMORY BANKING
Thema: Vergleich des EG64 von Schmidtke und von Trommeschlaeger.

Heft 5/B4 Seite 26

17 Ein Spooler fuer den EG &4 MBA
Thema: 3-Tastenbefehl (547> ruft Druckerspooler auf. Doppel-Job
(Befehlseingabe/Drucken gleichzeitig).Besser als HRG6-Spooler
Heft 9/84 Seite 20

18 Noch’'n Zap !
Thema: EG&4 MBA-Anwendung ohne AUTO-Verschleiss
(mit Nachtrag in B8/8B4, 5.5)
Heft &4/84 Seite 23

19 Banking und kein Ende!
Thema: 1Initialisierung des MBA gleich beim Booten.

Heft 10/84 Seite 21

20 BEL ohne Nachladen gleich bei BOOT

Thema: - und den ABCII-Code 07 nutzbar machen...
Hef 4 Seite 21

i Thema: IDSCHIRM

21 VIDHEY - Hexanzeige ds.Bildschirms mit der HRB

Thema: Verwandlung von Sonderzeichen in Hex-Zahlen mittels der HRG
Heft 8/85 Seite &

22 Unbenutzte Sonderzeichen
Thema: Was tut sich beim Einschalten auf dem Bildschirm ?
- Bemerkungen und Fragen hierzu.
Heft 5/84 Seite 21

23 Und noch einmal: DIE SONDERZEICHEN DES GENIE I
Thema: Das Programm zeigt die Sonderzeichen ASCII 0-31 amit PRINI
auf dem Bildschirm an.
Hett 3/85 Seite 24

24 Ein Treiber fuer die Sonderzeichen
Thema: Siehe auch den Beitrag aus Heft 3/85, Seite 24.

Heft 4/85 Seite 3
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Beitraege von A.SOPP im INFO des Bremerhavener GENIE/TRS80-Clubs

25 RESET - ein Maedchen fuer alles
Thema: Bildschirmausdruck mit der RESET-Taste

Heft 4/85 Seite 28

Thema : _BILDUNG
26 Deutsch mit und trotz Computer

Thema: Nachhilfe nicht nur in Deutsch sondern auch in der
Aussprache und Deklination von Fremdwoertern u.a,

Heft 5/80 Seite 17

Thema: DOS
27 H-DOS 2.3
Thema: G-D0S-2.x-Modifikatian
Kurzanleitung.
Heft 11/84 Seite 3§

28 Praedikat "wertvoll": GBrosser, "Das DOS(-)Buch
Thema: Buchbesprechung.

Heft 11/85 Seite 11

29 Neuer DOS-Befehl: OUT port#,xx,yyyees
Thema: Genaue Beschreibung der Vorgehensweise pei dessen
Implementierung in SYS 29.
Heft 11/84 Seite 8

30 Die Library-Befehle des G-DOS 2.x
Thema: Nach dem Beitrag in 9/84 nun eine lueckenlose Tabelle der
LIB-Befehle und der SYS5-Files, bei denen eingesprungen wird.
Heft 11/84 Seite 13

_ __Thema! DRUKER
31 Die Systemoptik ausgetrickst'

Thema: Formatierung - 2z.B. von Listings - durch nachtraeglichen
" Einbau von Steuerzeichen in den Code.
Heft 2/84 Seite 20

32 HEX-Output auf den Drucker

Thema: Jetzt kann auch der GEMINI die ASCII-Codes einer leichen=
vorgabe sedezimal ausdrucken'

Heft 9/85 Seite 3

33 JKL - aber druckerschonend!
Thema: Statt Punkte werden Leerzeichen als Ersatz fuer nicht-druck=
bare Zeichen "gedruckt". (2 HEX-Dumps versehentl. auf S5.24!)
Heft 4/86 Beite 22

34 Und es geht doch: LPRINT CHR$(10) .
Thema: Verbesserter Druckertreiber, der auch CHR$(0...etc.) erlaubt

Heft 11/84 Seite 20

33 LPRINTCHR$ (irgendwas)

Thema: Weiteres zum Thema “CHR$(0, 10, 11, 12) ausdrucken®
(siehe auch 11/B4, Seite 20)

Heft 12/84 Seite 3

36 Ein Hoch auf die Mitdenker!

Thema: Listings, Sector-Dumps, Hardcopies u.a. mitten im Text
ausdrucken.

Hett 6/846 Seite 20
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Thema: HARDWAR

37 Hard entwanzt: Die HRE 1b
Thema: Entflechtung des unteren I/0-Adressraums der Ports 0-127.

Heft 12/85 Seite 12

38 HARDWARE-Sonderheft
Thema: Die Software zum "Versechzehnfacher" von Helmut Bernhardt.
(Sonderheft 19835)

Heft Seite 0
39 Tune-up des GENIE mit "Speed-Up"
Thema: Einbau- und Erfahrungsbericht.
___ Heft 9/ ' 25
hema: RAFIK
40 Bildschirm-Hardcopy beil bratik
Thema: Pixel-Wiedergabe mit 3x7 Matrix-Punkten und 7/72" leilen=
abstand.
Heft 4/84 Seite 9
41 Die HRG 1b und BASIC netto
Thema: Ein BASIC- (!) -Programm als HRG-Treiber fuer die drei
wichtigsten Befehle SET/RESET/POINT. .
Heft 5/85 Seite 2
42 Minimaltreiber fuer die HRG 1b

Thema: Ein HRG-Treiber in Maschinensprache - nur 130 Bytes lang!
(Fuer SET / RESET / POINT.)
Heft &/85 Seite 9

43 HRG - aber fix!
Thema: Ein Assembler-Listing, mit dea die Kombination von HRG mit
ASCII u.Pixel-Brafik gespeichert und geladen werden kann.
Heft 2/85 Seite 23

44 Den HRB-Speicher loeschen
Thema: Alltagspraxis zu den bisherigen theoretischen Ausfuehrungen
ueber die Programmierung der HRB 1b.
Heft 1/85 Seite 20

45 Die Schraube soll gleich rotieren
Thema: Schnellerer Aufbau der Schrauben-Grafik mithilfe eines
Maschinen-Programmes.
Heft 4/84 Seite 5

46 Schon wieder 'n Zap
Thema: Grafik-Ausdruck mit JKL - RAM-schonend!

__Heft 8784 Seite 10
Phema: INTERRUP]
47 Der 180 und seine Interrupts
Thema: Erlaeuterungen zu den verschiedenen Interrupts.

Hett 5/84 Seite 6

48 Noch etwas ueber INTERRUPTs
Thema: Fortsetzung der Erlaeuterungen der Interrupts.

Hett 5/84 Seite 24
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Beitraege von A.SOPP im INFD des Bremerhavener GENIE/TRS80-Clubs

49 Schon wieder INTERRUPTS
Thema: Fortsetzung der Beitraege in Heft 5/B4.

Heft 8/84 Seite 16

50 Endlich geknackt: Der IM 2
Thema: Weitere Erlaeuterungen zum Thema "INTERRUPTs"
nach Heft 5 & B/B4.
Heft 11/B35 Seite 3

91 DI ? - na und ?
Thema: Eine Anwendung des EG&4 MBA:
Wieder-Einschalten der Interrupts mit RESET.
Heft S/85 Seite 12

Thema: MATHEMATIK

22 Lissajoussche Figuren

Thema: Graf.Darstellung der Ueberlagerung von Sinus=
schwingungen (PIXEL- und HR-GBrafik)

Heft £/85 Seite 2

Thema :  MEMORY d?!i!é?
53 BASIC frei im RAM verlagern

Thema: Mal andersherum: BASIC ungefaehrlich machen und oberhalb des
zu schuetzendes Programmes hinlegen!
Heft 3/84 Seite 3

54 Die MEMORY SIZE automatisch

Thema: Das Maschinenprogramm, das selbsttaetig die Obergrenze fuer
BASIC setzt und sich damit vor ihm schuetzt.
_Heft 3/84 Seite 14

Thema' SYSTEM - FILES
35 Spielereien mit Disk-Namen
Thema: Eingaben werden realisiert, die sonst im Namen- und
' Datum-Feld nicht moeglich sind.
Heft 3/84 Seite 7

56 8YS-Files und wie man sie macht
Thema: Die Struktur von SYS-Files wird erklaert und wie man sie
implementieren kann.
Heft 9/84 Seite 3

57 Mehrere S5YB-Files gleichzeitig
Thema: MWie eine Systemdatei jederzeit "im Hintergrund" abrufbereit
bleibt, ohne andere SYS-Files zu stoeren.
Heft 1/85 Seite 10

58 Der SYS3-Iap fuer B-DOS und NEWDDSBO
Thema: Modifizierte Version des laps, der die Brafik-Hardcopy
in beiden Systemen unterstuetzt.
Heft B/84 Seite 12

59 Die Library vergroessern
Thema: Richtige "Ellbogentechnik" schafft Platz
auch in der kleinsten Huette...
Heft 2/85 Seite 6

60 Was tun bei voller Library ?
Thema: Zusaetzliche DOS-Befehle koennen trotzdem implementiert
werden mithilfe einer Iweit-Library.
Heft 4/86 Seite 11
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Beitraege von A.SOPP im INFO des Bremerhavener GENIE/TRS80-Clubs

61 Neuer Dreitastenbefehl " , . / "
Thema: =~ ruft SYS24/SYS auf; hiermit laesst sich weiterwursteln...
(Entschuldige bitte die banale Diktion, lieber Arnul+f!)
Heft B8/84 Seite 23

62 Die Records handhaben
Thema: Record-Struktur und Record-Codes am Beispiel "G6D0OS/SYS"
erklaert.

Heft 9/84 Seite 17

63 Mehr ueber DDE
Thema: Nuetzliche Aenderungen im SYS15/5YS.

Heft 11/84 Seite 30

b4 Mini-RAM-Floppy im "sicheren Plaetzchen"
Thema: Maschinenprogramme bzw. Systemerweiterungen im Bereich
3900-3BFFh unterbringen (s.H.Bernhardts Schaltg.in c‘t 5/85)
Heft 10/85 Seite 7

65 Hardcopy unter DEBUG
Thema: Sperre f.Bildschirmausdruck m.JKL bei DEBUG ausgetrickst.
(gemeinsam mit Wolfgang Frey)
- Heft 11/85 Seite 14

Thema: TASTATUR
bb Entprellung der Tastatur
Thema: MWessen Tastatur es noch oetig hat, kann sich hierait helfen,
um Hazards zu verhindern.
Heft 46/84 Seite 3

&7 Die Tastatur aufmoebeln
Thema: Iweite Tastatur ermoeglichen und Keyboard komplettieren
(Hardware-Tips).
Heft 5/84 Seite 3

48 Funktionstasten fuer das GENIE I/II
Thema: Hardware-Tips fuer eine perfekte Tastatur
z.B. Umlauttasten, Kombitasten etc.

Hett i 11
Thema. TD%EN

69 Ein mysterioeser BASIC-Befehl: IsA
Thema: Aufbau der Tokens-Tabelle nebst einer Bemerkung, die in
1/85, 5.8 allerdings korrigiert wird.
Heft 12/84 Seite 15

70 Vom Token zum Befehlswort
Thema: Mehr ueber die Organisation von Tokens.

Heft 1/835 Seite -}
o VERISHIEDENES
71 BEL-Code fuer das GENIE I/II

Thema: Wie bringt man auch GENIE I u. II zum "BEL"len (Klingeln) ?
Heft 11/84 Seite S

72 Sondertasten diverser GENIEs
Thema: Aenderungsvorschlaege fuer die Sondertasten ias liffernblock
(Fortsetzung nach Seite 23 versehentlich auf Seite 25!)
Heft 4/84 Seite 23
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e~ oty i b —LCIL.ES Fiirr das Gemiee IIIs=

Schon wm altern BH-DO% fir das Genie I wurde der Library-Befehl CLS so
verboger, daf auch cie HRG 1b damit geldscht werden kannte. Das ist jetzt
auch 1n H-DOS Z.4 +ir das Ben:e Ills der Fall. Da die beiden Braphik-Sy-
steme ,edoch nicht gleich sind, muBte die Bearbeitungsroutine véllig neu
geschriepen werder. Sie res.diert zusammer mit der SYS-Routine ({auch in
diesem Info abgedruckt?! 1m latzten ESektor von 5YS4/5YS, wo noch gendgend
Flatz fre: 1st.

Beim Einsprung wira zundchst geprift, ab der Requestcode im Akku 8&h
oder Ré&h fir den Befeh! SYS bzw. CLS betriagt. Ist das nicht der Fall, muB
es sich um e2ine Anforderung fir ein2 andere Routine in 8YS4/SYS handeln.
In diesem Falle wird nach 4D00Oh weitergesprungen, dem alten Entrypoint
von 8YS4. Handelt es sich um den umgemodelten Befehl CLS, dann war A&h im
Akku, und es geht los:

Mit einem CALL nach 4CDSh wird dberprift, ab nach CLS noch weitere
Farameter falgen. Falls nein, war es der alte Befehl, wie er schon immer
miglich war. Dann wird HL als Zeiger auf die Bildschirmsteuerzeichen 1Ch
und 1Fh geladen und diese ausgegeben. Das war dann schon alles. Folgt
aber etwas nach. dann wird geprift, welcne(r) von drei mdglichen Farame-
tern mit eingegeben wurde(n).

Miglich sind V (Video léschen), O (Graphikseite O léschen) und 1
(Graphikseite ! loschen). Wenn man gleich alles leerfegen will, kann man
auch CLS,0,1,Y eingeben, wobei die Reihenfolge und Anzahl der Farameter
egal i1st.

Im FKern passiert folgendes: Durch einen Output auf dan Fort FAh
(Systembyte 1) mit gesetstem Bit T wird ab 8000h das Anwender-RAM gegen
den Graphikspeicner ausgetauscht. Da er somit +ur die CFU direkt zugang-
lich ist, kann er mit dem einfachen LDIR-Konstrukt ab Zeile 37 im Listing
gemdht werden. Bei der HRG lb war das kompliziertar.

Die Anwahl der gewinschten Graphikseite geschieht kurz davor: Wenn
das Bit S des Systembvtes O (Fart F9h) gesetzt ist, wird die Graphiksaite
1 zum Schreiben und Lesen freigegeben. Bei rickgesetztem Bit § ist es die
Seite 9. Um im Kernprogramm auf beide Fidlle vorbareitet 2u sein, wird in
Zeile 15 (Label «clspar) z2undchst das FRegister C mit 00Oh geladen. Bei
Seite | wird in C das Bit S (s. a.) gesetzt, bei Seite O wird dieser BRe-
fehl ibersprunger. Wenn nun in Zeile 30 der Akku-Inhalt (alter Justand
von Systembyte O) mit C oderiert wird, ist die entsprechenda Sesite se-
lektiert.

Wenn sie schlieBlich geldscht ist, wird beim Label getpar (Zeile 47)
nach weiteren Parametern geforscht. Gibt es keine mehr, geht’s zurick ins
Betriebssystem. Andernfalls geht das alte Spiel bei clspar von vorne los.

"Un das Ldschen der Graphik auch unter BASIC zu ermbglichen, muB da-
fir Sorge getragen werden, daB der Stack nichts zu tun hat, wihrend auf
dem FPort FAh das Bit S gesetzt ist. BASIC unterhdlt den Stack ziemlich
hoch im Speicher, also ausgerechnet dort, wa voriberQehend die Graphik
eingeblendet ist. Wurden nun 1in . Zeile 74 die Registerpaare HL und DE mit
FUSH gerettet werden, dann uberschriebe der Loschvorgang zen Stack mit
Nullern. FBeim anschlieflerden FOF stinde demnach 0000h in he:den Register-—
paarer. Der Bafeh! EXX ‘tauscht ststtdessen die CPU-Regisztar gegen dan
alternativen Sat: sue, sc dafl h1er keire BGefahr droht.

Diz Fektordumps, in denen wie-ublich die geanderten Cades unter-
strichen sind, zeilgen der Rerhe nach fulgenaes:

1. Bektor 27 varn 3YS173Y8, Anderung «m Befehl CLS
2. Bekrtor N4 von BYS4/8YS, Frogramm und geanderter Einsprung
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Zusdtzlich vamn die zhemalige CLS-Routine in SYS1/8YS jet:t iberschrisken
werden. Sue 1st ;edoch  nur sechs Bytee lang, so daB kaum etwas machbar
igt, aAber die Cades L[(Ch-1Fh-0Zh im letztan S=2ktor von SYS1/8YS sind nun
frei und konrmen +i~ eine etwas langere, vielleicht lustigere DOS~Feady-
Meldung susgenutzt werden.

Arnulf Sopp

H-DOS-Diskdaten—-Editor Vers. 2.4

(C) 1986 bv TCE 7/ The HACETORY

Datei: SYS1/5YS

drv: Q fra: OO0O2ZHh drs: 0598h

OO0200r DE4C 2049 CERES 2802 0102 004F ETES 79Eé L Y( 0 vy
QOO210: 0728 QEES 21BC 123 2323 3ID20 FACD 2A4F ( CH##E= X0
QOOQRZ0: E179 QLIDTE 49CS CE7F C80&6 Q021 Q042 CB77 v I ' B w
QO02ZT0: CAZ4 44CE 2044 DECE 0©011C 0O91A FETA 2BOA D D g (
Q00240 FE2F ZIBO& 281E ODIT 10F1 2I23T ESEE 0600 /8 ( H#
Q002%0: U954 SDIER 1713 17ED BBE1 OEOQT EDB8 IEZF  Tu+ >/
DOO260: 1201 DICY 4149 4R8O 5300 4150 #0455 4E44 Al S AFFEND
QOO270: CO&B 0041 5454 249 4285 E988 4155 244F h ATTRIE AUTO
000280 BODC 0042 II8& EROO 424C 81ET 0042 4F4F EZ BL BOO
QQO290: S48A ERB1O 42T2 4541 4BBS ES00 474C =3BO T EREAK CLE
000ZA0: ALO0 4T4F 4ES4 COER 0047 4F50 S2CO 4853 CONT COFPY H
QOO2ZBRO: 4752 4%41 2445 BIFO 4044 4154 S54D BEBE? CREATE SDATUM
QO02C0: 0044 444% G1F1 Q044 49T2 802A 0044 495% DDE DIR x DIS
Q0O0O2D0: 4EET FFOQO 444F CIER 8A44 T282 FEOOQ 445 K Do DR DL
OOO2ZEQ: 4DS0 B7E9 C84E 87F0 QD46 4FS2 4D8B FEOO MP E FORM
QOOZF0: 44652 4545 BO4A 0044 2TBO FBOO 4849 4D4S FREE J F# HIME
H=-DOS-Diskdaten-Editor Vers., 2.4

(CY 198& by TECS / The HACKTIRY

Datei: SYS4./8YS

drv: Q fra: Q004N dre: Q3C7h

Q00400: ES44 6£97F LEB6S 7474 LSEE 4174 7472 69462 Diskette Attrib
000410: O1EA 0051 78F4 7363 L£B&C &56T &B74 65F2 Qu schlechte
0004201 4ELT L946E ES18 1818 46465 6BLC L5F2 L246% Kein fehle be
000430 EQ7S5 LET7A 7546C 6165 7373 L2467 ESOB FQEE unzul aessig
Q00440 8428 SLFE ALC2 004 4 (v M L |
0004502 C3267 441C 1FO3I OEQO D& 20 = OB gD B O =(
000460 FE25 2031 ESCD 3951 E118 23QB E9DE F2§7 %1 o0 # W
000470: EBRIDZT FODER FASEF D9CB DFDT FAZ1 QOBO 1101 = !
Q00480 BOO1 FF7F 7SED BOD® 7ADTE F97E DIFA 23C L z a #
000490 P i 2256 2386 230D DR L e "aVE L
0004Aa0: 21819 ESOSL OTDE D1AR DT EX e P aTHEV # 0
0O04B0O:s DE79 ETOE 0410 FRYE T4E 20944 EF49 v ( 4 D I
Q004C0Or 447D 424F AS40 475D 0000 Q000 QOO0 Q000 D=I0 HCU

QOO4DO0: COO0 OO0 QOO0 QOO0 GOOO0 OO00 QOO0 OGO

QOOA4EQ: 0000 QOO0 QOO0 QOO0 O000 OO00 QOO0 Q000

OOOAF QO O0O00 G000 O000 Q000 Q000 D000 G202 2ES1 -+

08 + 0988

—— 4%



S12B
S12E
S12D
G12F

S121

5134
5177
5139
513C
S13F
9142
5144
£145
5147
149
S14A
514C
S14E
5180
2151
5154
5155
5157
5159
515K
515C
15D
S15F
5161

5162
5163
5145
5167
S16A
£16D
5170
5171

5173
€174
5175
5177
5178
517A
5178
S17E
S17F
5181

5183

S1A7
S1ZE

00000

FEB&
2858
FERSL
C2004D

CDDE4C
2009
217FS1
L6744
1C
QOEQQ
7E
D&Z0
2310
3D
280B
FE2E
2021
ES
CD2991
E1l
1823
CBE®
DBF3
57
B1
D3F9
DBFA
SF
D?
CEDF
DZIFA
210080
110180
O1FF7F
75
EDERO
D9
7A
DIF?
7B
D3FA
22
CDDS4C
ce
18C1
3EAF
1822

£20944

Fehler

00001
00002
QOO0Z
00004
QO00E
QQ004
00007
00008
00009
00010
00011
QOO12
00013
Q0014
00015
G001 &
00017
00018
0oo01e
QO020
00021
00022
00027
Q0024
00025
Q0024
00027
20028
0002%
QCOZO
00021
Q0032
00033
Q0034
00028
Q0024
00027
Q0038
0003I%
QQ040
00041
QG042
000472
00G44
00045
00044
00047
Q0048
00049
00050
00051
00052
00053
Q0O0S4
0005
00054
00084
00091
Q0092

08 + ov8s

iSystemerweiterg. am Ende von 8YS4/8YS fir den SYS-Befehl
sund die Varianten des CLS-Befehls

ORG
syss CF
JR
CP
JF

CALL

JR
clev LD
JP
cls DB
clgpar LD
LD
SUE
JR
DEC
JR
Ce
JR
FUSH
CALL
FOF
JR
sgrral SET
grad IN
LD
or
ouT
IN
LD
EXX
SET
ouT
LD
LD
LD
LD
LDIR
EXX
LD
ouT
LD
ouT
gatpar INC
CALL
RET
JR
errori LD

n

—
in

W

c

S12bh
g6h
I.sys
0Abh
NZ,4D0O0OR

4cdSh
NZ.,clspar
HL,cls
4447h
ich,1¢#h,02N
C,00n

A, (HL)
uc,r
Z,zlsgrag
A
I,clsgral
LT ]
NI,arrorl
HL

zlsv

HL

getpar
oy B

A, (0£f9h)
D.A

c
(Q49h) A
A, (Ofah)
E,A

3.A
(Ofah) A
HL, 8000h
DE,B00Lh
BC.7f¢4h
(HL) , L

A.D
(Of9h) A
AE
(0fah),A
HL

4cdSh

z

clspar

“~A,0afh

error2

1ab hiar Platz i1n SYS4
1 8YS-Befehl?

jfalls ja

tCLS-Bafehl ?

sjfalls nein

i Trennzeichen erkennen
t1falls Parameter folgen
jnein, nur ASCII-Bildsch.
tdiesen loschen

iCodes fir CLS
sAnfangswert OFR-Operand
sjwas falgt nacn CLE?
tGraphikseite 0 ltschen?
jfalls ja

tGraphikseite 1 ltschen?
ifalls ja

tASCII-B.7” (ghem. "V")
t{falls nickts von alleaem
iretien, wird verandert
JAECII-RBilaschirm lbschen
irestaurieren

indachster Farameter
i1Sysbyte 0, Bit 5: Gr. 1
;Systembyta O lesen
taltes Systembyte retten
1Graphikseite selektieren
;Systembyte neu ausgeben
jSystembyte |

sretten

tRag. ohne Btack retten
tGraphikseite freiqeben
jSystambyta neu ausgeban
tAnfang der Graphik
indchste Stelle

tLange des Gr.-speichers
j18telle ausnullen

tdto. kpl. Graphikspeich.
jRegister restaurieren
altes Systemoyte O
jrestauriaren

jdto. Systembyte |

twaiter im Befehl

j Trennzeichen erkennen
jfalls Befehl zuende
jsonst weitere Farameter
{"faluche Paramater"
janzeigen und zurick

{Hier folgt die - Bearbeitungsroutine des
sLibrary-Befehls 8YS (mit LIST OFF ausgespart).

errar2 JP

END

NZ,4409h

svsd

-1

;Fehleranzeige und zurick

jdort nauver Einsprung

9485



Ernst Sikora Von-Hessen-Str. 18
5040 Briihl, 15.7.86

E.8ikora. Von-Hessen-8tr.18 S040 Brunhl

EINGEGANGEN 1 3. Juli 1386

An den

Genie/TRS5-80 User Club

c/o Ralf Folkerts
Nutzhorner Str. 9

2875 Bockholzberq-G6 rk

M—Nr.: BS50430
Betr.: HRG—-Hardcopy im Info &/86&

Lieber Ral+'!

A. Von Arnulf Sopp habe ich einen Brief betreffend meinen
Beitrag im letzten Info bekommen, wo er mich darauf
aufmerksam macht, daf3 ich noch folgendes vergessen habe
mitzuteilen:

1. Der abgebildete HEXDUMP ist ein Sektordump mit den zuge-
horigen Record-Codes, die beim Eintippen natiirlich wegge-
lassen werden miissen.

2. Vor dem Eintippen muB zuvor ein Dummy-File von einem
Sektor Lédnge eriffnet werden (z.B. mit DUMP), in das dann
die Codes eingetippt werden kinnen.

Fir diejenigen, die nicht zurechtkommen lege ich noch ein

Listing des Source-Files bei.

B. Eine Information fir 80-Zeichen-Karten-Besitzer mit einem
EPSON-Drucker:
Die Firma Computerstudio Euskirchen, Nordstr. 45,
5350 EUSKIRCHEN vertreibt EPROMS fir EPSON-Drucker mit dem
IBM-Zeichensatz, der dem der 80-Zeichen—-Karte fast ent-
spricht. Dieser Zeichensatz wird anstelle des Altenativ-
Ieichensatzes dargestellt.

C. Fir die Schmunzelecke:

Ein Indianerstamm wollte wissen wie streng der nichste
Winter werde. Der Medizinmann zerteilte die Leber einer
Kréhe und sah, der Winter werde streng.
FleiBig sammelte der Stamm Holz, doch Ende Oktober war es
immer noch warm. Sie zweifelten nun an der Voraussage-Metho-
de und gingen zum GROSSEN RECHNER. ”
Der COMPUTER kam auch zu dem Ergebnis: der Winter wird o
streng. Auf die Frage warum, antwortete der COMPUTER:

"Seit einem Monat sammeln die Indianer Holz". ‘,4;7

/®°
Mit freundlichen GriiBen oq

é—:vv-ﬁ\ne'



00918 LISt LD A, (SPALT)
08180 OR6  OFDERH 28920 Lo B,A

@118 STRAM DEFS 2 #2930 LD HL, (ADRAN)
00120 SPALT DEFS 1 28940 L0 DE, (ADBUF)
00138 FLAS  DEFS 1 2958 NRS LD C,2

08140 218 DEFS - I 88950 T (0,L
Q8158 ADRAM DEF§ 2 28978 I ¢

00160 ADBUF  DEFS 2 28980 0UT (0K
0178 1712 DEFS I 20998 N ¢

QR1B0 ADRU  EQU 14312 p1080 IN A, (C)
20208 BUFFER DEFS 512 01818 LD (DE), A
08219 PUSH  IX 91820 DINI  NRI

08220 PUSH ML B1e38 RET

08230 PUSH  DE 01840 NR1  INC KL

00249 PUSH  BC s1ese PUSH  HL

08250 PUSH  #AF p1840 Ld HL,8
26260 LD A, (FLAG) 170 ADD  HL,DE
28270 cp 1 21680 PUSH  HL

08288 - R 1,NR68 019 POP  DE

08299 LD HL, (STRAN) 21188 PP K

ealee LD (ADRAM) , HL TR0 JR NR3

easte LD A, 12 #1280 35UB KIDRU & BYTE & ANZAHL SPALTEN FUER DRUCKER
#0329 L (1212),A 01230 KIDRU LD HL, BUFFER
08339 Lo Ayl 81249 LD (ADBUF) , HL
20340 LD (FLAB), A 91258 1) A, (SPALT)
98352 NR6®  CALL  LBSB 01260 * PUSH AF

88340 CALL  KIDRU 01278 NR4D  CALL  BYTES
08370 POP  AF 01280 POP  AF

80380 POP  BC 81290 DEC A

08390 POP  DE (TR{T] ce ]

CETTT] POP  HL aLsie RET 1

88410 POP I 3N PUSH  #F

80420 RET 0§33 R NR49
88380 ;5UB LB/SB LESEN UND SPEICHERN VON 8 BRAFIKIEILEN 01400 §SUB BYTES ERZEUGEN VON 6 DRUCKERBYTES JE 8 ZEILEN HOCH
90518 L8SE LD A8 01418 BYTES LD Cy6

98520 LD (128),A 01420 NRS!  CALL  ROTGR
0es3e LD KL, BUFFER 04l DEC

08540 Lo (ADBUF) , HL 01440 PUSH  OF

98558 NR13  CALL LIS 81458 L AL

#8540 Lo A, (128) 0140 ce [

28578 DEC A 8147 R 1,NR35
08580 cp [ 01480 POP W

#8598 R 1,NR28 91498 R NR31
02608 LD (128),A 81500 NR3S  POP  AF

#8510 CALL  ADR CTH LD DE,8
20628 LD DE, (ADBUF) 01520 LD HL, (ADBUF)
00630 I DE 01530 ADD  HL,DE
BRcda Lo (ADBUF) , DE 01540 1] (ADBUF) , KL
20450 R NR13 81550 RET

B8040 NR20  CALL  ADR 01680 ;8UB ROTBR ERIEUGEN EINER DRUCKERSPALTE 8 BIT HOCH
(1Y) RET 01610 ROTER LD 5,8

88780 §5UB ADR IUR ADRESSENBERECHNUNG 01628 LD KL, (ADBUF)
W7 AR LD A, (1212) 1640 0R A

08729 DEC A 01643 Al

98738 ce (| 01650 MR38  RRC (L)

88740 iR 1,NR12 01550 RLA

80745 LD (1112),A 01678 N R

08750 LD DE, 1824 91680 DINZ  NR3®
00748 LD KL, (ADRAM) 91682 PUSH  AF

20770 ADD  HL,DE 01684 NR1OR LD A, (ADRU)
90780 LD (ADRAM) , HL 01686 ce 63

08799 RET 91488 R NI,NR180
90008 NR12 LD A, 12 01690 POP W

#8810 Lo (1212),A 01692 - Lb (ADRU) , A
20820 LD DE, b4 01728 RET

([ TA] L HL, (STRAN) 01750 END

00849 ADD  HL,DE

28850 LD (STRAM) , HL

#6860 Ld (ADRAM) , HL 08 + 0984

aapTa

.1 4

FTrIViIC L &I~



T_4m

HARDCqu/SRC
pR1da” ORE  EFBREN
80110 STRAM DEFS 2
00128 SPALT DEFS 1
00130 FLAE  DEFS 1
99140 228 DEFS 1
00150 ADRAM DEFS 2
Q0158 ADBUF  DEFS 2
Pe17e 1112  DEFS 1
D818 ADRU  EQU 14312
00200 BUFFER DEFS 268
pez1e PUSH  IX
08220 PUSH ML
#0230 PUSH  DE
00240 PUSH  BC
00250 . PUSH  AF
99260 LD A, (FLAB)
#0270 cp 1
89280 R 1,NR68
08290 LD HL, (STRAM)
[T] Lo (ADRAM) , HL
sasie LD A,12

3128 LD (1212),4
W33e LD A1
8340 LD (FLAB),A
20350 NRS@  CALL  L8SB
[TAY] CALL  KIDRU
80370 POP  AF
90380 PP B
20398 POP  DE
(T POP M
00410 POP 1N
08420 RET
09500 ;5UB LB/58 LESEN UND SPEICHERN VON B GRAFIKIEILEN
09510 L8S8 LD A4
00528 LD (218),A
#0530 Lb HL, BUFFER
0540 LD (ADBUF) , HL
90550 MR13  CALL  LISI
00540 Lo A, (228)
90570 DEC A
(] cP ]
[ ET] JR 1,NR20
[T LD (120),A
00619 CALL  ADR
08620 LD DE, (ADBUF)
00630 IN DE
02649 LD (ADBUF) , DE
90650 R NRIS
00660 NR20  CALL  ADR
00678 RET
22780 ;5UB ADR ZUR ADRESSENBERECHNUNB
90710 AR LD A, (1112)
00720 DEC A
80730 cp (]
00740 IR 1,NR12
00745 LD (1112),A
00750 LD DE, 1024
00740 LD HL, (ADRAN)
pa77e ADD  WL,DE
90784 LD (ADRAN) , HL
28799 RET
80808 NR12 LD A,12
10 LD (1212),A
8 LD DE, 64
38 LD HL, (STRAM)
DU W

-—— [Ty ]

98980 §8UB L1/51 LESEN UND SPEICHERN EINER GRAFIKIEILE

aste LISt L

88920 Lo
8e93e LD
0e%40 LD
20938 NR3 LD
28940 our
8897@ INC
LT our
20590 INC
alee0 IN
a1ee Lb
01020 DJNI
p1e3e RET
21842 NR1 INC
aLese PUSH
01040 LD
o7 ADD
a1eee PUSH
e1e90 POP
e1100 pPoP
o110 JR

A, (SPALT)
B,A

HL, (ADRAN)
DE, (ADBUF)
C,2

(€L

c

(C),H

c

A, (C)
(DE), A

WR1

EREEEARE
ﬁ-ﬁ-

NR3

01200 §8UB KZDRU & BYTE ¢ ANIAHL SPALTEN FUER DRUCKER

81238 KIDRU LD

01240 LD
8125 ° Lo
01260 PUSH
01278 NR4@  CALL
012868 POP
21298 DEC
p130e CcpP
ansie RET
n32e PUSH
01330 JR

HL, BUFFER
(ADBUF) , KL
A, (SPALT)
oF

BYTES

AF

A

0

1

AF

NR4S

01480 ;SUB BYTES ERZEUBEN VON 6 DRUCKERBYTES JE B IEILEN HOCH

BL418 BYTES LD
81420 NR3!  CALL

o143 DEC
pL44 PUSH
01430 LD
R1440 t
aen JR
01480 POP
01498 IR
BISID R3S POP
01510 1)
" L
053 ADD
0S4 1)
01550 RET

C,6
ROTGR

c

AF

A,C

0

1,NR33

oF

NR31

oF

E, 4

KL, (ADBUF)
HL, DE
(ADBUF) , KL

01600 jBUB ROTBR ERZEUBEN EINER DRUCKERSPALTE B BIT HOCH

01610 ROTER LD

01620 Lo
B164d O0R
816435 Lo
81638 NR3®  RRC
01660 RLA
81642 RLA
81670 INC
01480 DN
01682 PUSH
81684 NR1G® LD
B16Bs cp
814668 JR
21698 POP
01692 LD
0720 RET
e END

B4
HL, (ADBUF)
A

Al

(HL)

W
NR3D

AF

A, (ADRU)
63
NZ,NR100
oF
(ADRU , A
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HRG—Hardcopy im Mafpgstab Versiormn 2

Ich habe das Frogramm von Ernst Sikora im INFO Nr.é6 teilweise
umgeschrieben und die normale #LFRINT-Routine im HRG-1b damit
ersetzt. Es ist eine gute Idee, jede zweite "Dot-Zeile" durch ein
Blank zu ersetzen! Damit hat man am FX-8@ (RX-8BQ) eine eine
mafBstabgerechte Kopie vom Bildschirm.

. Zum Assemblerlisting: Die Startadresse der #LFPRINT-Routine ist

- bei meinem HRG-1b FE4B Hex, die des Buffers im HRG ist F10D Hex. 0Ob
es da eine Ubereinstimmung in allen HRG-1b gibt, wage ich zu
bezweifeln. Deshalb ist beim Linken der neuen Routine Vorsicht
geboten! Wer da keine Erfahrungen hat, kann mir sein HRG-1b-Programm

"auf Diskette im Format: 4@ Trk. S5/8D/DD mit entsprechendem Rickporto
schicken.

Man kann auch das Frogramm als HARD/CMD benutzen wenn man die
Zeilen @@730-0074Q0 abandert.

FECB 23 730 INC HL .

FEC? CZ1E1LD QA740 JFP 1DI1EH

In:

FECB C9 Q0730 RET

FEC%? C31E1L1D Qa740 kann bleiben oder 3IxNOF

Der Buffer in F1@D Hex kann bleiben oder irgendwo sein wo er
nicht stort.

Karl Rubes (meine Anschrift ist beim Ralf Folkerts).




FE4B

FioD
FE4B
FE4D
. FE4E
' FEAF
FES@
FES1
 FES3

FESS
FES6
FES8
FESB
FESD
FE&D
FEG2
FE&S
FE&7
FE&A
FE&C

+ FE&F
- FE71
" FE74
FE76
FE79
FE7B

FE7E
FEBI
FEB4
FEB?7
—FEBY
FEBC
FEBE

FE91
FE93
FE9&
FE98
FE9B
FE9D
FEAD
FEA2

FEAS
FEARB
FEAR
FEAD
FEB@
FEB3

ooooe
40
30
ea
"]
oeen
o0ee

ES
SE1B
CDBIFF
JE40
CDBIFF

3ELB
CDBIFF
JE6C
CDBIFF
3E@8
CDBIFF

SELB
CDBIFF
JE41
CDBIFF
3E@8
CDBIFF

210000
224BFE
2251FE
SE@C

3250FE
3E30

324EFE

3JELB
CDBIFF
3E4B
CDBIFF
Jeee
CDBIFF
3EQ1
CDBIFF

CDCCFE
CD4ZFF
3JE@D
CDBIFF
SA4EFE
FEQI

eo01@
ooz
aoe3e
00040

- aeese

00@c0
aon7a
oopse
0aese
eoiee
eai1a
ea120
o013
00140
00150
00140
ee17@
eeis8o
agi9e
e0200
e0210@
00220
00230
20249
ee250
00260
eaz7e
00280
eaz9a@
oe3en
easia
ea320
2a33e
00340
023508
08340
eei7ae
oa380
ap39e
oe400
eg410
00420
0430
00440
2e458
an4s6@
oe4rze
00480
oe49@
00500
aesie
anes2e
28530
00540
80550
00560
aes7a
eatge
aes5e
oascen
Qo610
80620

EERE R R AR R R R R R R E R R R RN R R R R R RN RN R E R AR R ER R Na R

sk HRBG-1b ¥
;##% Neue #LPRINT-Routine fUR FX-8@ Drucker. *A#
HEE 2 Ausdruck im Bildschirmforamat. L L2
;¥%#  Ubernommen: Ernst Sikora (Info Nr.é) i
;#¥%  AngepaBt: Karl Rubes 121
PRAEEE RN AR RN R R R R R R R R R RN R R R R R R R F RN R RN RN
¥

ORG BFE4BH ;BEGINN: #LPRINT (HRB)
L]
BUFFER EQU OF10DH 3256 BYTE BUFFER (HRB)
STADR DW B0BOH ; STARTADRESSE
SPALTE DB 64 ;64 CHAR./IEILE
IEILE DB 48 ; IAEHLER 48...1 (14%#3=48)
DOT4 DB "} s ZAEHLER: 4...0
DOT12 DB @ s IAREHLER: 12...8
AKTADR DW 0008H ;AKT.ADRESSE
IEIGER DW 2008eH ; LZEIGER BUFFER
jmmmmmmmmemmememeeeeceeeemeeeseeeeeceeesecee——-
LPRINT PUSH HL

LD A,1BH sRESET PRINTER

CALL PRINT

LD Ay

CALL PRINT
L]

LD A, 1BH ;LINKER RAND = B

CALL PRINT

LD A,b6CH

CALL PRINT

LD A,B8

CALL PRINT
’

LD A, 1BH s LINEFEED = 8 DOT

CALL PRINT

LD A, 'R’

CALL PRINT

LD A8

CALL PRINT
jemmeemmmememmemee———-

LD HL ,0800H ; ADRESSEN RESTAURIEREN

LD (STADR) ,HL

LD (AKTADR) ,HL

LD A,12

LD (DOT12) ,A

LD A,48 ;16%#3=48

LD (IEILE),A s SAVE
; -----------------------
NEXTZ LD A, 1BH ;488 DOT-DICHTE

CALL PRINT ’

LD A, 'K’

CALL PRINT

LD A,128 1 384-256=128

CALL PRINT

LD Al s INT(3B4/256) =

CALL PRINT
!

CALL MAL4

CALL SAVBUF

LD A,0DH

CALL PRINT

LD A, (ZEILE)

CP i

08 + 09886 —=3> 51



FEBS 2B@é e0s638a JR I,FERTIB

FEB7 3D 00640 DEC A
FEBS 324EFE 00650 LD (ZEILE) ,A
FEBB 18D4 00640 JR NEXTZ
Q0670 jemmmmmmmm e m e
FEBD 3E1B 02680 FERTIG LD A, 1BH ;FERTIG, RESET PRINTER
FEBF CD8IFF 80690 CALL PRINT
FEC2 3E40 20700 LD A, '@
FEC4 CDBIFF 007180 CALL  PRINT
FEC7 Et 00720 POP HL
FECB 23 00730 INC HL ;NEXT TOKEN!
FEC9 C31EID 00740 JP 1D1EH s SYNTAX/AUSFUEHREN
00750 j---==-=mmmmm———meen
FECC 3EQ4 00760 MAL4 LD A4
FECE 324FFE 00770 LD (DOT4) ,A
FED! 21@8DF1 Q@780 LD HL , BUFFER
FED4 2253FE  @@790 LD (ZEIGER) ,HL
FED7 CD2@FF Q0800 LDOP4  CALL READ
FEDA 3A4FFE 0810 LD A, (DDT4)
FEDD 3D 00820 DEC A
FEDE FED®@ 00830 CP )
FEE® 2811 80840 JR 1,HFESF
FEE2 324FFE 00850 LD (DOT4) ,A
FEES CDF7FE 00840 CALL  MAL12
FEEB EDSBSIFE 00870 LD DE, (ZEIGER)
FEEC 13 00880 INC DE
FEED EDS3S3FE 00890 LD (ZEIBER) ,DE
FEF1 1BE4 00900 IR LOOP4
: PBF1D j--—mm=mmmmmmmmeemmeme
FEF3 CDF7FE  0B92@ HFESF CALL  MAL12
FEF6 C9 80930 RET
00940 j----=======memmm—mamen
FEF7 3AS@FE 28958 MAL12 LD A, (DOT12)
FEFA 3D 20940 DEC A
FEFR FEQD 20970 cpP )
FEFD 280E 20980 JR 1,NEXT12
FEFF 3250FE 28990 LD (DOT12) ,A
FFO2 110004 01000 LD DE,0400H
FFBS 2ASIFE 01010 LD HL, (AKTADR)
FFOB 19 21020 ADD HL,DE
FFO9 2251FE 01030 LD (AKTADR) , HL
FFAc c9 01040 RET
01050 j-=====m===m-mmmmmmeemmae
FFAD 3EOC 21860 NEXT12 LD A, 12
FFOF 325@FE 21070 LD (DOT12) ,A
FF12 114000 01080 LD DE,2040H
FF15 2A4BFE 81090 LD HL, (STADR)
FF18 19 21100 ADD HL,DE
FF19 224BFE 01110 LD (STADR) , HL
FFIC 2251FE- 01120 LD (AKTADR) ,HL
FFIF C9 21130 RET
01140 j-==-mmmmmmmm e
FF20 3A4DFE  ©115@ READ LD A, (SPALTE)
FF23 47 01160 LD B,A
FF24 2ASIFE 01170 LD HL, (AKTADR)
FF27 EDSBS3FE 21180 LD DE, (ZEIGER)
FF2B QE02 01192 LOOPR LD c,2
FF2D ED&9Y 01200 BuT (E) 4k
FF2F @C 01210 INC C
FF3@ ED6I 01220 ouT (C) ,H
FF32 oC 01230 INC C
FF33 ED78 01249 IN A, (C)
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FF35 12 21250

FF36 23 01268
FF37 ES 21270
FF38 210400 01280
FF3B 19 1290
FF3C ES 21300
FF3D DI 21310
FF3E El 01320
FF3F 10QEA 01330
FF41 C9 81340

81358

FF42 210DF 1 Q1340
FF45 2233FE 01370
FF48 3A4DFE 81380

FF4B F5 01390
FF4C CDS7FF 91400
FF4F Fi 81410
FF58 3D 01420
FFS1 FE®O 01430
FF53 CB 01440
FFS4 F5 01450
FF55 18FS B1440

01470
FF57 BEBé 21480
FF59 CD72FF 81490
FFSC @D 01500
FFSD F5 01510
FFSE 79 81520
FFSF FEOQ 01530
FF61 2803 01540
FF&63 F1i 81550
FF64 18F3 - Q1560

01570
FFsé6 F1 01580

FF67 110408 Q1590
FF6A 2AS3IFE 01600

FFéD 19 21618
FF&GE 2253FE 01620
FF71 C9 01630

01640
FF72 Q4604 1650
FF74 2AS3FE 01660
FF77 B7 01670
FF78 3JEQ@ 01680
FF7A CBRE 81690
FF7C 17 01700
FF7D 17 21710
FF7E 23 01720
FF7F 10F9 017380
FFB1 F35 o 01740
FFB2 3AEB37 01750
FFB5 FE3F 01760
FFB7 20F9 1770
FFB89 F1 01780
FFBA 32E837 21790
FF8D C9 01600

e181a
FESS 01822

20008 Total errors

LD (DE) ,A
INC HL
PUSH  HL
LD HL,00084H
ADD HL,DE
PUSH  HL
POP DE
POP HL
DINZ LOOPR
RET
]
SAVBUF LD 'HL ,BUFFER
LD (ZEIBER) ,HL
LD A, (SPALTE)
PUSH  AF
LOOPSP CALL MALS
POP AF
DEC A
cP ]
RET 1
PUSH  AF
JR LOOPSP
L]
MALG LD C,b
LOOPS  CALL LEERZ
DEC C
PUSH  AF
LD A,C
cpP )
JR 1,HFED4
POP AF
IR LOOPS
1 ]
HFED4  POP AF
LD DE,B004H
LD HL, (ZEIGER)
ADD HL,DE
LD (ZE1GER) ,HL
RET
g s
LEERZ LD B,4
LD HL, (ZEIGER)
OR A
LD A,0
LDOPSH RRC (HL)
RLA
RLA
INC HL

DJIN2 LOOPSH

PRINT PUSH _AF

BUSY LD A, (37EBH)
CP 3FH _
JR NZ,BUSY
POP AF -
LD (37EBH) ,A
RET

i e e
END LPRINT
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Ein mneuer Lib—Eefehl: G6G0O0<, adresse>

Es ist nicht selten sinnvoll, an eine beliegbige Stelle i1m Speicner
springen u kdnnen. All2 halbwegs ernstzunehmenden Monitoren bieten diese
Moglichkeit an, auch unser Debugger. Dieser ist jedoch in der Anwendung
sehr gingeschrinkt: Er lauft nicht ohne Risika unter Mini-DOE und kann
nur sehr umstandlich in JOE-Dateien eingebaut oder auf F-Tasten program-
miert werden. Selbst wenn man es tut, ist jemand an der Tastatur kaum
entbehrlich. Schliefilich findet er die Einsprungsadresse einer CMD-Datei
nicht <celbsttatig, was das hier vorgestellte Programm kann. Es ist oben-
drein phosphatfre: und grundwasserneutral.

Auf jeden Fall sollte es in eine SYS-Datei gepatcht werden, um alle
Moglichkeiten ausnutzen zu konnen. In diesem Fall wurde §8YS89/8Y8 von
6-D0S Z.4 benutzt, wo noch genigend Platz ist. Die neue Entry-Adresse ist
im Hex-Dump auf der nachsten Seite doppelt unterstrichen. Wer i1n seinem
SYS9 diesen Flat:z nicht mehr hat odar im schraffierten Teil, besonders an
der einfach unterstrichenern Stelle (Ladecodes) Unterechiede +eststellt,
mifte u. U. auf ein anderes SYS-File ausweichen. Wie dann der Requestcode
fiir diesen Befehl! antupassen ist, wurde im Info schon verschiedentlich
beschrieban. Ebenfalls ist bekannt, wie das neue Befehlswort GO in die
Library zu implementieren ist. .

Die Befehlssyntax gent aus der Uberschrift hervor. Wenn nur GO ohne
nachfolgende Adresse eingegeben wird, holt das Frogramm das Sprungrial
aus oen Speicherstellen 4403/04h. Dort wird die Entry eines CMD-Files
beim Laden abgelegt, auch dann, wenn nur LOAD,filename eingegeben wurde.
Ein wenig Vorsicht ist hier gepoten. Hartmut Grosser stellt in s2inem
"DOS-Buch" fest. dall dies der einzige Verwendungezweck fiUr 4403/04h ist
und schliefit daraus messerscharf, daf man dort im DOS-CALL-Status Fara-
meter an ein Benutzerprogramm Ubergeben darf. Nach dieser ziemlich Uber-~
-flissigen Anregung (es gibt noch mehr solche Freistellen) kdnnte es nun
sein, dafl dort in der Tat zu irgendeinem Zeitpunkt nicht mehr die Ein-
sprungsadressa eines Frogramms steht, weil ein nicht selbst geschriebenes
Programm dort herumwihlt. Zumindest unmittelbar nach dem Laden kann man
sich jedoch darauf verlassen, daB GO ohne Angabe einer Adraosse das Pro-
gramm zuverlassig anspringt.

Wird eine Adresse durch Kamma oder EBlank getrennt mit angegeben,
wird an diese Adresse gesprungen. Hat man alsp menhrere FProgramme im
Speicher, so kann jedes von ihnen aufgerufen werden. Ohne Angabe der
Adresse wird jeaoch nur das 2uletzt geladene gefunden. Auf diese Welse
ist es z. B. auch mdglich, ROM- oder DOS-Routinen aufzurufen, die norma-
lerweise aus der FKommandoebene nicht zugénglich sind. Sie werden dabei
wie Unterprogramme behandelt, missen also mit RET abschlieBen. Tun sie
das nicht, dann kann man u. U. in Level 2, im Debugger oder im Nirwana
landen, je nach dem.

Das Frogramm selbst (Listing umseitig) ist mit den Kommentaren wohl
hinreichend erlautert. Es sei nur hinzugefligt, dafi die optionale Adresse
immer vierstellig in Hex eingegeben werdan mufl. Der Hexkenner "h" o.
dergl. eriibrigt sich. denn es werden bei einer Adresse nur die ersten
vier Stellen gelesen. Was nachfeclgt, wird einfach ignoriert.

Arnul ¥ Sopp
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tab hier Flat:z

5147 00001 ORG S147h in SY§9
00002
5147 FE&E Q0003% sys? cP b&bh sLib-Befehl GO <
5149 C2004D 00004 JE NZ,4d00h :sonst dort weiter
S14C CDDES4C Q0005 CALL 4cdSh sfolgt eine Sprungadr.?
S14F 2004 Q000g JR NZ,param 1falls ja
5151 Z2A0244 Q0007 LD HL, (440Zh) jnein, aktuelle Startadr.
9154 E9 0c008 JFE (HL) sProgramm anspringen
Q0009
Si588 2B 00610 param  DEC HL sjwegen RST 10 Zeiger zur.
S15é6 CD&CS1 00011 CALL read i1liffer einlesen
5159 57 Q0012 LD . D,A j1. Halfte des MSB
S15A CD&LCH! 00013 CALL read tnachste Ziffer
515D 79 00014 LD A, C junteres Nibble
S1SE B2 0001% OF D . skomplettes MSB
S15F 57 00014 LD D.A tladen
160 CD&CTI 00017 CALL read tndchste Ziffer
5163 SF 0goie LD E.A 311, Halfte des LSB
5164 CD&CH1 0001° CALL read inachste 2iffer
S1&7 79 QOOZ20 LD AC sunteres Nibble
G168 BRI 00021 OF E thomplettes LSB
5169 &F 00022 LD L.A il <- Adrefl-LSE
S16R &2 00023 LD H.D tHL <~ komplette Adresse
5168 EQ 00024 JF (HL) jAdraesse anspringen
00025
S16C D7 0002¢ reaa RET 1t0h A tZiffer aus dem String
S16D  ZBOA 00027 JF: C,ciphak ;falls giiltige Dexciffer
S1&6F FEA47 00028 CF *is? sungultige Ziffer?
S171 Z00E 0002z JF NC,error tfalls ja
S172 FE41 QOOZ0 CF A’ igultige Ziffer?
5175 280A 00031 JR C,erraor tfalls nein
9177 D&O7 00032 SUE 07h ~tan Dezziffern angleichen
5179 ELOF Q002% ciphok  AND 0fh tASCII -> binar
S178B  4F QQ0Z4 LD C.A $Akku retten
g17C 07 00025 RLCA sunteres -> oberes Nibble
S17D 07 Q0028 RLCA
S17E 07 00037 FLCA
S17F 07 Q0028 RLCA
9180 C° 00039 RET
00040
9181 ZEZ2F Q0041 errar LD A, 2fh ;Code "falsche FParameter"
5182 B7 00042 OFK A $NI-EBedingung
S184 C20944 0004z JFP 440Q%h traus mit Fehler
00044
S147 00045 END sys?
00000 Fehler
DRV 00. 0&08 A O1EA 10FB DI1ELl .viofoueoPasn
0 10 CiFp O4F 4BA4C :%?/go 1 ..5.”RUN.ONLY".A
OH 20 6F 72,6665 ég/séﬁz EBRUCH.Dosfehler
30 206 21 20827 455 % 45%4 .fatal.!!..RESET
DRS 40 2 ]{:ﬁ 2062 210D B7C2 .mit.Taste.R'...
148950 994E 7BEL SOFE 4OCQ‘QD4UACQFE 6BC2 004D .Ny.F.&.~8..k..M
ED1H&EO  CDDE 4C20 0424 0Z44 EQ2B CD6C 8187 CDEC .L..¥.D.+.10W.1
70 G179 BIS7 CD&C S15F CD&C 5179 BIGF L2E? Gy.W.10_.10v.ob.
80 D7Z8 OAFE 4770 OEFE 41728 OADS O7ESL OF4F .8..60..AB.....0
Q90 Q707 0707 COIE 2FE7 CI09 44P0 0000 0000 ...ve?/veuDeuens
A Qpﬁm QOO0 0000 DOO0 QDOO_UUUD/OOUH/OOHH i W W AR e
BO QOO0 Q000 0000 QOO0 OO0 ur_)(.) ;_mut' QUIOG 5 5 saaiaiies § & oad
FRS CO 0000 unn/ybuanbOU 0900 0900 00 0 0uoo I I PP
4 DO QOO QOOO/ 0000 H000 QOO0 GO0 © OO0 oeesunsosassass
4H EO 0000 tmt/ uOUQ QOCD/ 60007 CaDD,Jf "FA T Y LT Ty e
FO AFCI 0000 0202 4751 0000 0000 0000 0000 +veu.e.BOeesnesn.
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FKorrektur zu "CaAaLL um die Ecke™

Man sollte wirkl:ich auch den selbstverstidndlichesten Kleinkram drei-
mal checken wund ausorobieren, bevor man unschuldige Leser damit frustet.
In meinem Frogramm, das in dem oben zitierten Artikel vorgestellt wird,
steckt e2in fataler Ffehler. Wenn ein Unterprogramm in einer banachbarten
Bank aufgerufen wird, mufi unbedingt dafir Sorge getragen werden. dafi sich
der Stack 1im Common-Bersich befindet. Andernfalls wirde ndmlich das RET
am Ende der Routine die Riickkehradresse in der eigenen Bank suchen - und

fatalerweise sogar finden! Es fragt sich bloB, was fir eine absonderliche
Adresse das 1st.

In der hier korrigierten Form l3uft das Programm aber einwandfrei,
denn der Stack wird nach Commorn verlagert. Der erste Teil, der unveran-
dert geblieben ist, ist weggelassen. Da sich nun aber die Adressen hinter
der Korrektur verschieben, ist der ganze Rest gelistet. Die veranderten

Adressen fir die in der Tabelle genannten Umschaltroutinen lauten jetzt
s0: f

bank(Q (die Bank O salektieren)
ram (das Boot-EFROM ausschalten)
rom (das Boot-EPROM selektieren)

23D7h
I5EBh
JSEFh

00017 ;verschiedene Speicherbereiche zugénglich machen
Q0018 bankl PUSH AF iretten
Q0019 ' IN A, (Of2h) tSystembyvte O
Q0020 SET &.A tBank | selektieren
Q0021 LD SF, 0000hn tStack restaurieren
QOQO22 spbuf EQU -2 tAdref3-Operand variabel
QOO23 JR exite tdort weiter '
00024
Q0025 bank(0 PUSH AF tretten
00026 LD (spbuf) 8P :Stackpointer retten
00027 LD SF,27d0Oh jeigener Stack im Common
Q0028 IN A, (OfFh) tSystembyte O
Qo029 AND 2fh tBank 0O selektieren
QO030 DI :INTs sperren
000Z1 exite OUT (OF9h) A 1Systembyte neuw schreiben
0QO3Z2 FOF AF ' irestaurieren
Q0033 RET
00034
O00ZS ram FUSH AF tretten
000326 IN A, (Ofah) sSystembyte 1 .
Q0037 SET 2,A $ Boot-EFROM ausschal ten
00038 JR exita tdort weiter
Q00322
00040 rom FUEH AF jretten
00041 IN A, (Ofah) jSystembyte 1
00042 REE 2.A it Boot-EFROM selektieren
0004Z DI "3 INTs sperren
00044 exita OUT “(Ofah) ,A 1Systembyte neu schreiben
0O04% FOF AF : iregtaurieren
00044 RET : :
Arnul ¥ Sopp
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CEall. o vuum die Ecke

Was i1ch hier vorstellern mbchte. ist in dieser Form nur auf dem Ge-
nie IIl s oder vergleichbaren Computern lauffdhig. Das Strickmuster, nach
dem ec aufgebaut ist, eignet sich ,edoch fir alle in unserem Club ver-
tretenen Maschinen, udberhaupt €ir alle Z80-Rechner. Es geht darum, Spei-
cherbereiche fu erreichen, die ohne Umwege nicht verfigbar sind. Dazu
gehoren beispielszweise cie Boot-EFROMs der neueren Genies, aber auch
Frogramme, die bei einfacheren Computern etwa mit Hilfe eines Bankers im
Adreitbereich des ROMs, der Tastatur oder des Bildschirms laufen. Die
hierfir notwendigen Umschaltsequenzen kann man sich schenken,

Vorbild waren dafir das Level-4-ROM von TCS (Genie I/II) wund CF/M.
Im Genie-Sonder-ROM kann ein String auf den Bildschirm ausgegeben werden,
der zich unmittelbar hinter gem Ausgabebefeh]l befindet. Sa braucht man
keinen Zeiger =z2u lacen. CF/M ruft alles Mdgliche mit einem CALL nach

0003h auf, ,e nach dem, was 1in den Registern ibergeben wird. ahnlich ist
es hier:

CALL zallo +3. Listing
DEFW 4080h sUnterprogramm-Adresse

Mit dieser Bafehlssequenz wird ein Unterprogramm an der Adrasse
4080h 1n der normalerweise nicht zuganglichen Bank O des GZe aufgerufen.
Um das tun zu kdnnen, mifte man sonst zuersts die Bank O selektieran, dann
die Unterprogrammagresse anspringen, 2uletat wieder 1in die Arbeitshank
(normalerweise 1) :zurdcrxkehren., Aber bereits beim Umschalten auf Bank O
wiirde sich eir solches Frogramm selber in die ewigen Jagdgrinde banken,
es ware bei RET nicht nehr auffindbar.

Die hier vorgestellte Methode arbeitet im Common-Bereich, der unab-
héngig von der eingestallten EBank immer selektiert ist. VYon hier aus kann
die Umschaltung risikolos vorgenommen werden. Die hdufiger gebrauchten
Umschaltroutinen liegen bereits als Unterprogramme vor, ander® wurden (ab
‘Label bankl) hier eigens angefigt., So ist es mit dem G3s nunmehr mbglich,

Unterprogramme 1n allen Speicherbereichen aufzurufen. Folgende Routinen
besorgen die Selektion:

RAM “neben" den memary-mapped Devices: OQ&AOh

diesec RAM wieder ausblenden: 0&AEBh

RAM in Bank 01 23D4h (Label bank)
wieder Bank ! selektieren: J5CDh (Label bankl)
Boot-EPROM selektieren: Z2SESh (Labal rom)
Boot-EFROM wieger ausknipsen: ZEDEh (Label ram)

ein Unterprogramm i1n Bank 0 aufrufen: ZSBBh (Label calld)
(Restauration des alten ZushBndes nicht erforderlich)

Das EPROM oder der Speicher im memory-mapped-AdreBbereich €ind mit
einem gewbhnlichen CALL an die genannten Adressen erreichbar. Nur bei
Bank 0 geht das &us den oben skizziertem Grinden nicht, daher ist die
Routine call0 implementiert., Wenn sie mit einem CALL aufgerufen wird,
steht die RET-Adresse im Stack. Es ist die Adresse unmittelbar hinter dem
CALL. Nichts spricht dagegen, dort sonstwas unterzubringen, in unserem
Fall die Adresse des gewilnschtan Unterprogramms. Hiervon geht die Routine
call0d aus. Deshalb erhoht si1e die RET-Adresse auf dem Stack um 2weli
Stellen, um die CALL-Adresse zu iberspringen. Bei der Rickkehr aus dem
Unterprogramm wird nun wieager sinnvoller Code vorgefunaen.

Alle genannten Foutinen, aucn callQ und die zitierten System-Unter-
programme konnen gefahrlos aufgeruten werden, auch unter BASIC mit USR.
Der User scllte jedocn z:i:emlich genau wissen, was er da tut. So knipst or
sich berspielswe:se mit dem Frogramm an O04A0h (8., o.) die Tastatur und

den Bildschirm auzs. Da hilft onur roch abschalten. Daher muB der Anwender
in seinen Frogrammen immer fur eine Restauration des alten lustands sor-
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gen.

Die zustindigen

den Normalzustand restaurieren,
wieder zu.

jeweils

Der

User

muf’

Routinen sind aoben benannt. Auch der Interrupt-Sta-
tus muf bedacht werden. Alle aufgezdhlten Foutinen,
Speicherbereich selektieren, schalten die
1aft nur

die einen besonderen

Interrupts ab. Unter denen, die
04ABh (8.

0.) sie anschliefliend

: deshalb selbst fir den gewlnschten INT-Status
sorgen (unter BASIC mit CMD"T" und CMD"R").

Fir andere Computer sind diese Adressen ungultig. Der Leser muB sich

dariiber informieren, wie es bei seiner eigenen Maschine aussieht.

Dazu gehért natirlich auch die Suche nach einem freien Speicherplatz, an

dem neu hinzukommende
weitaus meisten von euch dirfte es der AdreRraum ab 3000h sein,

Foutinen

untergebracht

werden

Flir die
der beim

kénnen.

Genie I/II mit dem EG 64 MER nutzbar gemacht werden kann.

3SBE

35BC
358D
3SBE
35BF
35CO
25C1

35CS
25C6
35C7
33CA
35CRB

SacD
33CE
35D0

I5D2

JSD4
35D3S
5D7
23D9
2SDA
23DC
335DD

3SDE
S5DF
I3EL
SHE3

3SES
35E6
ISEB
JSEA
JSER
JSED
JSEE

0000

00000

Arnulf Sopp

EZ

DS

SE

2z

1)

23
EDSICRIS
D1

E3
CDD4Z5
CDOO0O0

F3

DBF?
CBF?7
1806

FS
DEF9
E&IF
F2
IF9
F1
o

F3

DBFA
cBD?
1806

FS
DBFA
CE97
F3
DIFA
F1
c9

Fehler

00001
00002
QQO03Z
00004
00005
00004
00007
00008
00009
00010
00011
00012
Q0013
00014
00015
00016
00017
00018
00019
00020
Q0021
00022
Q0023
00024
00025
00024
00027
0002E
00029
00030
00021
00032
00032
00034
000285
000346
00037
00028
0003Z9
00040
00041

000472
00043
00044

thier ¢freier Speicher

tHL retten,Stack laden
iretten

tE <~ (Stack)

tauf Stack +.1

1D £~ (Stack + 1)

sauf RET-Adreszse
1CALL~-Adresse patchen
$DE restaurieren

;dto. HL, RET-Adr. => S5t.
tBank 0 selektieren
tdort Unterprg. aufruten
i (Adresse variabel)

iverschiedene Speicherbereiche zugianglich machen

iretten

jSystembyte O

t1Bank 1 selektieren
jdort weiter

iretten
tSystembyte 0O
tBank 0 selektieren

©“INTs sperren

:Systembyte neu schreiben
irestaurieren

jretten

}Systembyte 1

$ Boot-EFROM ausschalten
jdort weiter

sretten

$Systembyte 1

{ Boot-EPROM selektieren
tINTs sperren

§Systembyte neu schreiben
irestaurieren

ORG JSbbh
sein Unterprogramm in Bank Q anspringen
callo EX (SF) HL

PUSH DE

LD E, (HL)

INC HL

LD D, (HL)

INC HL .

LD (calladr),DE

FOF DE

EX (SP),HL

CALL banko

CALL 0000h
calladr EQU $-2
bank! PUSH AF

IN A, (0Ff9h)

SET 6.A

JR exit9
bank( FUSH aF

IN A, (0f9N)

AND I4h

DI
exit? OUT (0f9h) A

POF AF

RET
ram FUSH AF

IN A, (Qfah)

SET 2,A

JR exita
rom PUSH AF

IN A, (Ofah)

RES . 2.4

DI
exita. OUT (Ofan) A

FOF AF

RET

END
08 + 0988
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MNUMH

850244
830411
850748
851077
840412
840120
850443
840738
840413
840207
841117
840644
850870
840127
840110
830814
g5
84 1vad
840411
830507
830815
841057
850161
850747
851182
840544
8501462
850871
830419
840310
840234
831023
840209
840334
840748
8502
851ewv
851079
831224
850425
851076
850765
840413
830508
840124
850764
850143
851181
850414
840954
840339
840104
841054
840129

Mitgliedsliste des Genie / TRS-80 User Clubs ‘Bremerhaven’. Stand: siehe Druckdatum. Anzahl Mitglieder: 084.

NACHNAME

Albertz
Bach
Berner
Bernhardt
Bertschi
Blaschek
Bochtler
Bornschlegel
Brake
Braun
Backling
Dirhasmer
Engel
Fischbeck
Folkerts
Frey
GeiBler
Gerblinger
Goltz
GrajowsKi
Grundmann
Hanss
Hemme
Hinze
Honcamp
Hose

Jahn
Jaschke
Karnatz
Kellermana
Klein
Kroher
Kriger
Kunmer ow
Kister
Langguth
Liebig
Linnenschaidt
Linneweber
Loose

Lutz
Mahlert
Mattern
May

Meier
Misioch
Mihlenbein
Nepp
Obermann
0f fermann
Omasrei ter
Posing
Punzet

Reichel sdorfer

VORNAME STRASSE
Dieter Feldstrasse 2
Siqgi Oster 17 A
Horst Hohewegstrasse 14
Helmut Hafenstrasse 7
Rudol Drusbergstrafe 17
Manfred Inzersdorfer Str. 111/8/9
Peter Lautengasse 19
Hans Kongishofstrabe 13
Thila Kastanienweg 24
Harald Postfach 8011
Ulrich An Sonnenhang 11
urf Eckenstrasse 8
Jirgen Lohstrasse 79
e Friederikenstrasse 17
Ralf Nutzhorner Strafe 9
Wol fgang Berner Strasse 30
Hans - Peter  Hochemmericherstr. 18
Dieter Alpenkorpsstrasse 23
Dietmar Spardorferstrafie 38
Merner 2edernweg 29
Waldemar Beverbikstrafe 44
Dirk Blumenstrasse 1
Wilhelm Grunauer Strasse 148
Rolf Bauxhof 4
Jochen Schanzenweg 7
Ridiger Wodanstrasse 7
Markus Chr. v. Schmid Str. 28
Siegfried Karl = Hofbauer Str. 19
Michael Schweriner Ring 23
Reinhold Haidfeldstrafe 24
Gerhard Kempener Strasse 48
Paul Karpfenweq &
Karl - Herbert Bruchweg 43
Jens Hauptstrasse 4
Heinz - Gerd  Schmachtenbergweg 2
Hans - Otto Merkensstrasse 17
Erich Stollgasse 1 B
Georg Belfortstrasse 14
Manfred Auf der Brigg 15
Gerhard Viefhaushof 42
Eckhard Wal ter-Delius-Str. 37 A
Herbert Baumschulstrasse 7
Peter Weserminder Strafe 100
Holger Marienstrasse ¢
Hans-Christian Raabestrasse 42
Waldemar Adenauerring 25
Klaus - Jirgen Am Manchgarten 28
Alfred Koblicekgasse 4/10/1
Har taut Schwalbacherstrasse &
Hartmut Im Sidvamp 2
Irmgard Am Romerfeld 39
Carlo Rue de Bastogne 164
Alfred Rosenweg 8
Mol fgang Herrenberg 23
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D
D
D
D
c
A
0
D
D
D
D
D
0
D
D
0
D
0
D
0
D
0
D
D
0
D
D
D
D
A
]
]
D
0
0
0
A
D
]
0
D
D
D
D
0
0
D
A
D
D
D
L
D
D

PL2

2246
4715
2940
2305
8053
1100
7900
84035
2830
2300
14
4784
4300
2940
2875
2000
4100
8102
8520«
4220
2900
7900
8858
5140
3900
8300
8880
8481
240
4020
3000
2970
4920
2407
3403
3000
1070
2800
2850
4300
2830
4100
2740
5748
2940
8505
6940
1110
6209
5130
8858
f011
6120
8370

ORT

HENNSTEDT
ASCHEBERG
WILHELMSHAVEN
HEIKENDORF
ZURICH - SCH¥EIZ -
WIEN - AUSTRIA -
UL

HALLSTADT
BREMERHAVEN
KIEL 17
VALLENDAR
RUTHEN 13

ESSEN 11
WILHELHSHAVEN
BOOKHOLZBERG
HAMBURG 73
DUISBURG 14
HITTENAALD
ERLANGEN
DINSLAKEN
OLDENBURG

UN

NEUBURG / DO.
ERKELENZ

SIEGEN

NGRNBERG 40
DILLINGEN/DONAU
ALTENSTADT/N
WILHELNSHAVEN
LINZ / GSTERREICH
KalN &0

EMOEN

LEMGO

BAD SCHWARTAU
WiLFRATH

KolN 30

WIEN

BREMEN 1
BREMERHAVEN
ESSEN 13
BREMERHAVEN
DUISBURG 14
BREMERVORDE
SUNDERN 2
WILHELMSHAVEN
Ra THENBACH
KEINHEIM - LuTZ,
WIEN

HETDENROD / KEMEL
GEILENKIRCHEN &
NEUBURG / DO.
ETTELBRUCK
MICHELSTADT
GUNZBURG / REISEN

—_— S5

USER-NAE  TELVOR

RAFO

HEINZ

04834
02593

0431

0222
0731
0951
0471

0241
0294
0201
04421
04223

02135
08823
09131
02134
0441
0731
08431
02431
0274
0911
09071

04421
0732
0221
04921
05241
0451
02058
0221
0222
0421
0471
0201
0471
02133
04741
02933
04421
0911
06201
0222
06124
02442
08431
00332
04041
08221

TELRUF

1414
40210

241907

4400483
44406
73831
4717

69322
784
4946902
34282
2632

32263
2017
22149
573
36218
23193
9448
4821
76319
440012
2453

831443
734609
2707
13484
21429
3037
394443
9348433
4988209
2433
212608
21270
81442

1648
8A5T?
306051
35052
7642334
13
3947
44519
81584
Kny2)
32414
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MNUMN NACHNANE VORNAME STRASSE L A2 ORT USER-NAME TELVOR  TELRUr
851232 Rubes Karl Nur iber Betrever erreich 0000 BAR 0711 994247
840414 Rychlik Andreas Konigsberger Allee 120 D 4100 DUISBURG 1 0203 331333
850751 Sandkihler Peter Or tbergstrasse 10 D 4250 BOTTROP
850203 Sanz Alfonso Santa Virgilia 14 E 2803 3 MADRID - SPANIEN - 7642313
850521 Scharnhélz Theodor Postfach 1109 D 4534 RECKE 1 05453 1830
830509 Scheidt Uwe von Strdadacker 45 C D 2850 BREMERHAVEN 0471 83418
851075 Schiegl Margit Josef-Dabsch Str. 10/5/15 A 2102 BISAMBERG 02244 4395
8350160 Schloeske Hol ger Dr., Fabri Strasse 19 D 8839 BURGHEIM / STRASS 08432 1847
850743 Schaid Alexander St. Cajetan Str. 38 /VII D 8000 MINCHEN 80 08?9 495324
830302 Schmidt Horst Kornerstrage 7 D 2850 BREMERHAVEN 0471 414411
840233 Schaitz Paul - Jurgen Libecker Strafe ¢ D 6234 ESCHBORN
850433 Schopen Peter Rosstrafe 10 D 4000 DuSSELDORF 30 0211 591518
841158 Schifer Mal ter Rathausstrasse 4 D 8180 MIESBACH 08025 1631
841259 Seelmann-Eqgeber Jorg Henri Spaak Strasse 96 D 5305 ALFTER 0228 643893
850972 Seibold Joachim Eichenweg 41 D 7121 LoCHGAU 07143 23593
850430 Sikora Ernst Von Hessen Strasse 18 D 5040 BRIHL 02232 22"
840131 Sopp Arnulf Wakeni tzstrasse 8 D 2400 LGBECK HACKTORY 0451 At <]
830401 Spief Peter Trugenhofener Strafe 27 D 8859+ RENNERTSHOFEN 1 08434 434
840340 Stark Othmar Schillerstrasse 112 A 2340 MaDLING - AUSTRIA - 02234 811809
840715 Stephan Hans - Martin  Am Glasesch 9 A D 4504 HAGEN A.T.W. 05401 99585
840128 Thalmeier Gregor Postfach 1140 D 8011 KIRCHSEE(N 08071 9085
840208 Thum Helmut Unterstr, 2 D 5483 BAD NEUENAHR-AHRMEI .
830304 ThénniBen Heinrich Steinhduser Strage 17 D 2800 BREMEN | 0421 - 14927
840749 Topp Gerhard Heininger MWeg |1 D 3342 KERLABURGDORF 05335 240
840816 Vanselow Peter Sagekuhle 24 D 2150 BUXTEHUDE 04141 2721
850849 Magner Giin ther Gartenstrasse 4 D 8201 NEUBEUERN 08035 3341
840105 Mala Erwin Sulz 19177 A 2392 WIENERWALD -AUSTRIA- 02238 83702
850418 MWeidmann Josef Augsburger Strasse 32 D 8858 ND - FELDKIRCHEN 08431 8471
850973 KWeikamp Horst Fontane Strasse 77 D 4290 BOCHOLT 02871 12835
850404 MWeiss Dieter Buerglestrasse 3 D 7209 MWEHINGEN 07424 7194
840750 Wi ttmann Reinhard Kl ausenbrunnenweq 32 D 8852 RAIN / LECH 09002 2381
840852 Wolf Klaus Niddastrasse 15 D 4457 MAINTAL 1§ 04181 493450

Im September Ok tober

haben

Horst Schmidt
Heinrich ThoénniBen
Werner GrajeweskKi

Geburtstag:

Waldemar Grundmann
Wol fgang Frey
Othmar Stark

Holger May Thilo Brake
Arnulf¥ Sopp Wilhelm Hemme
Heinz - Gerd Kister Theodor Scharnholz

Hartmut Offermann
Peter Schopen
Jirgen Engel

Meinen herzlichsten GlicKwunech.

o8 +

0P85

Horst Weikamp
Karl Rubes

—==2 SO0



H A R D W A R E —

Guten Tag. Wir sind ofizielle Gemie und Tandy Handler, daneben vertreiben wir

die Frodukte der Firma Flantron. Aufler Verkauf dbernimmt unser Haus auch
Wartung, Reperatur, Einweisung, Installation fir die von uns gelieferten
Gerate. Mit unserem Ser vice sind Sie immer eine Nase voraus.

Nachfolgend eine uUbersicht dber unser Lieferprogramm und unsere Freise.
Technische Details entnehmen Sie bitte den Frospekten. Weitere Informationen
liefern wir Ihnen auf Anfrage gerne.

Teil 1: 8 — EBEIT Rechner

1. Genie III s mt Monitor, 256 KRAM, 7.2 MHz, 1.4 MEYTE Disk

Ein sehr schnelle Gerat der Frofiklasse. Fradestiniert als
Geschaftsgerat.

2. Tandy 4 unser Standard B BIT System mit zwei Disk und Monitor

3. Tandy 4p unser transportabler Kinstler. Austattung wie vor
Beide Tandy Rechner sind auflerst gunstige Gerate fir den Einstieg.
Im Freis enthalten ist eine Dateiverwaltung. Das Geridt ist aufriistbar
auf 1 MByte und B8 MHz sowie High Resolution Grafik und damit zu den
Gerdten der Spizenklasse zu zahlen.

4. Tandy 100 und Tandy 200 die transportablen Handheldcomputer auf Anfrage

Teil 2: MSDOS Rechner
0. Genie 146 Low Cost , 1 Disk, 256 KRAM, Grafikkarte DM 1595.00

1. Genie 16 C 14-BIT Rechner, l1EM kompatibel, &40 KE
2 Disk a 360 KBYTE, Farbgrafikkarte (200x4640), M5/D0S 2.11

DM 3975.00
2. Genie 16 XC wie vor, 1 Disk, 20 MByte Festplatte DM 5%50.00
3. Genie 16 TC mit 1 MB-RAM on Board.4,7/8 MHz umschaltbar DM 44B5. 00

4. Genie 1& TXC Gerat wie vor, mit 20 MByte HD, 1 Laufwerk DM 6455.00
S. TANDY 1000, 128 K RAM, 1 Disk, Monochrom Monitor 12", MSDOS 2.11

Gw-Basic, DeskMate DM 34B85.00
&. Tandy 1000, wie vor, 384 KRAM, 2 Disk DM 4255.00
DM 6455.00

7. Tandy 1000 HD, 284 KRAM, 1Disk, 10OME HD, sonst wie vor

8. Tandy 1000 HD, &40 KRAM, 20 ME HD, soonst wie wvor DM 7455, 00

7. Tandy 2000 , 256 K, 2 Disk a BOO KB auf Anfrage

DM 5550.00

DM 1755.00

DM 1755.00

10. Tandy 2000 HD, 256 K, 1 Disk, 10 ME HD auf Antrage

11. PT 16-LC, 256 KRAM, Colour Grafikkarte, ZDisk DM 199B. 00
12. FT-16 XT,Turbo 4,7/8 MHz, 256 KRAM, Multi 1/0, 2 Disk DM Z24%8.00
DM 4955.00

13. PT-16 XT/20, wie vor, 1 Disk, 20 ME HD

AT — Rechner
1. Genie 28B4 AT woll AT kompatibel, mit 20 ME Harddisk

e
MS-DOS 3.1, 1MBRAM,Uhr, Better PBasic DM 9955.00

0955, 00
2. wie vor mit 30 ME HD DM 10935

e y
3. wie vor mit 40 MB HD . — t—DH 11955, 0C
Genie Terminal mindestens 2 Rechner, bis zu 10 Rechner im Netz

4. Tandy 3000, 512 KBRAM, 2 1.2ME Disk, Monitor, DeskMate DM &795.00

5. Tandy 3000 HD, S12 KB RAM, 1 Disk, 20 ME HD, Monitor DM B8755.00

DM B8755.00

6. Tandy 3000 , wie 4.) mit Farbmonitor

7. Tandy 3000 HD, wie 5.) mit Farbmonitor DM 10485.00.

=
8. PT-1& AT, &40 KRAM, 1 Disk 1.2 ME DM 5975.00

. 00
9. PT-1&6 AT/20, wie vor, mit 20 MB HD DM 7955.0

Zu allen Rechnern bieten wie umfangreiches Zubehér an Soft- und Hard?frzéc
Zum Beispiel Drucker von Oki Data, Sakata, Citizen, Brother, Honeywe -
Zum Beispiel Streamer fir Festplatten. B

Zum Beispiel Monitore. Zum Eeispiel Erweiterungskaten fir alle PE :;

Oder auch Papier, Farbbénder, Flotter, sowie Programme aller namhatter
Software Hiuser. ) ) )

Da die Preise sich oft schnell andern, lohnt sich immer ein Anruf.
informieren Sie dann iber den aktuellen Stand der FPreise. .

Wir konnen in der Regel kurzfristig liefern.

Alle Preise enthalten 14 % MWST

Wir
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E A il * mar Grundmann
= GSNan mﬁe r*N e = 1 QDE;T&.E COMPUTER SERVICE ::Lgi;:ystrtl 45:
Wir haben jetzt den Leckerbissen fir alle, die mal wieder spielen 290wy Ol dentbura
wollen. naay - TeZLE
Spieledisketten mit mindestens S Spiele je Disk zum Spielerpreis
von DM 35,- )e Diskette. Da sollte es jedem mal wieder in den
Fingern jucken ''!iriniiig
#3>» 8 FP 1 ELEC K< >>S8SPI1ELE <<< > 8
E=s==omsmsmmao EEEmE s -

Game Disk: 1

Space ﬂttack—ﬁ1551le-Starfi-S:arf-Defend—Captur-Pen—Honster

t vl [o=puter Service, Geverbikstr,db - 2900 Dldenburg

Game Disk = TES-80 Mgdell 1 / I11 [FFe NachEIEht wom
Meteor-Gala:y-Robot-Attack-Cosmic~-Nova-Defense

Game Disk = Scnderaktion Software Uiiesr DETENRS ‘gFve
nstrc—castle—warrinr-Eleminator-Dragon—Battle—Gei5t-nght—Finba1-Check

Game Disk 49 Datum 23.0Z.B&
Firebird-Sargon-Advent-Voodo-Golden E-Lunar o _ i SRR TR S s et

Game Diskw S e

Sfinks-Demon-Orgel -Reversi
Game Disk &
Basket-Gambit-Escort-Panik-Kong
Game Disk 7
Caterpillar-Spaceba-5trike Force-Bombsc-Savage-Cube-Weerd-Frogger
LA R R g 2 2 T 2 TR T T T T T - HEHEEEERRFFEEER TR RN FEEREEEAEEREREREBER RS EE RN

Sonderakticon Frogramme Model 1 und II1

R R R R R Kk k& F ok ok k k ok ok ok ok ok K %k ¥
Rk K K K koK % ¥ & ¥ k kK k ® ¥ X * K &k K %

Cocorporatien hat uns gerade Frogramme fu

csollte jeder zugre:fen:

* Ausverkauf -- Ausverkauf -- AusverekauHf * SO S
* alle Kassettenspiele gehen jet:zt radikal raus. Jedes Tape kostet *
* Jetzt nur noch DM S.- solange der Vorrat reicht * = (MI/I11) 2 Cassetten Freic:
B i e R R 2 8 R R N g ie rrnd o & Serins = Diskette Preis:
* Neu *#%% N e u *+% Neu » e le - Infcrmatlcnsgysgﬁm 4;?i 5. ; b
- Rl SRR tn h N 4701-Dish re1s:
* FKomplette Vereinsverwaltung mit Text und Rechnungsschreibung * ;- {;r;;?'&eﬁh?;?? ngfg, Freis:
» DM 4%5,- * | - iy i i Freis:
= A . T s
HEEKEREREEEREEER RSN F SRR RN N BTN 1 . _R?{"?ni; Ettilt} ,:t:iT Mod I Diek Freis:
* Kompelettes Geschaftsprogramm * G- c._+80 F;iS”IF'UBi;PEFHS}d Freis:
* Kunden-, Artikelverwaltung, Warenein- und Warenausgang, Werbebriefe * :' ;”"'sgﬂ:':‘ T,pejaasp Freis:
* Lagerlisten, Umsatzlisten, offene Posten, Fakturierung » i o ”ﬁ“f ﬁ_;:-;<=i;==;“AGame Di =k Freis:
# fir Handel, Handwerk und KFZ-Branche * I Cgfp“;:n GE:“ T e Diel Freis:
- DM 785,- - ¢. Time Mana ; gas Preis:
RT3 600060660 6062 11- Fa ki_tuw dA?\EHture Ta:e Freis:
*  Printstar 101 120 Z/sec IBM komp. NLO DM 950,00 % ol W - S Tae Preis:
B S NSV 13. =Uper ;*D Bl e/Faal ¥ina clacl: Tape Freis:
* Wir haben Monitore ab ab DM 245,- ab Lager lieferbar * 14. Keyboar el h .
iii*ﬂiiﬁ*iil‘l"l‘ﬁi*ﬁilil‘*ﬁ'{l’ﬁ’f’*iiiﬁ*ﬂ'llii"i‘li—lf"ﬁ**iif"l‘*ilﬁii‘l"ilﬁ*"lii— |

ri = i [ 24 tttenm
8 Mhz=z Super Speed — uUp | Sonderangsbot Dis ke

Echte B Mhz kénnen Ihr Model 1, IIll, 4 und 4p mit diesem Super Feed Up Bau-
stein erreichen. Ein technologisches Meisterwerk, das die meisten 16 Bit MS-DOS (Fackane a0 SEleE)
Fechner in den Schatten stellt. Arbeitet mit allen Betriebssystemen auf vier - BC a8 ity. Double Sided 48 TPI (Data Magnetice weifi)
wahlbaren Geschwindigkeiten: 2 , 4 , & , B Mhz., Getestet bis 9.25 Mhz. 2. g:??ingTgsétz:P A FaReESEaEE) appBoR DM 27.50
Preis >>>> DM 420,- s S S s " DM 3.5

ill'i!-iﬂlii-liil-i*l‘l—ii—!—i**ll‘ll-i-I-iii*ihi—lf{'iik**:I-‘Iii-i—iiii*i*!!—&;l—lil!ﬁ*iil—l 3. Kl appbm:en fur 10 DIEII:’ FunwLabors

S U F E R R A ™M
Eine Super RAMDISK von 128K bis 1 MEGBYTE sind hiermit realisierbar. Programme " i e ; 0K
konnen aus dem Speicher gefahren werden, die Geschwindigkeit steigt enorm. Dislettenl avfuerke 4U.Trg_L' doppelseitig, 36
NEWDOS , TRSDOS é.x und CF/M kénnen hier zugreifen. Die Geschwindigkeit ist solange der Vorrat reicht.
grofier, alssss bei einer HArddisk . Sie konnen mehrere Laufwerke definieren.
Automatisch: RAMDRIVE (0-7), Original Drive (0-7) format oder nicht formatiert,
erste und letzte MEM Bank und vieles mehr.

1. Double Density 48 TFIl (Data Magnetics weifi} DM 1.75

wreps 75 DM sses

i auc erate, fragen ne
Preis »3>> 175,- Standig Sonderangebote. Wir fahren auch gebrauchte Gerate, T
' 1 2 =1 : ne in Zahlung.

e T vrs, Wir nehmen lhr Gerat bei Neukauf ?E'||||||l|l‘lll“"""'

MEGA MEMORIES Wir lénnen die Preise auvch kaputt machen fiiiiiifto.t:
Leistungsstark. Nun konnen Sie lhre Datenuanken und Geschaftsprogramme . [ 1linen FerAgstYers
auf Volldampf bringen. Easic in weniger als 1 Sekunde laden. Die Geschwin- Urcere Reaktion auf die bil ek b 360 ¥, IEBM lempatibiel.
digkeit der Zukunft erreichen. Genie 10 LC mit 255 Fﬁﬁﬂ\uTnhi\Dii;\QDﬁ 1599, 00

1 Megabyte Memory >>>>>2>>3>2>3>»>3335> DM 985,00 Made in Germany PEIIDEIRIFIIIEIZ St
768 K Memory >33>3335333323353>2»>> DM 795.00
S1Z K Memory »23232r3223225>333>> DM 665,00 | TES-20 McZell 4/4p

256 K Memory >33>33333333333333333> DM 395.00 . . . ) . Y
Alle Module mit FAL Baustein, Dynamischen RAMs und Manual. Der bewdhrte Rechner cum Wahne:nnepreis 22325 DM 17000



