





Dieser Text wurde wuehrigens auf dem AXIOM Frinter ausge-
druckt. Ich habe ihn freundlicherweise von meiner Schule zu
leihen bhekommen, da er nicht an dem 40-poligen Ausgang des
Keybhoards angeschlossen werden kann. 0Ob ein entsprechendes
Interface (wie fuer EPSON) existiert...???

Vielleicht werde ich demnaechst einmal einen Testhericht
ueher diesen Drucker veroeffentlichen. Soviel sei gesagt!
Mit ihm ist auch Einzelpunktansteuerung moeglich.

Hiermit wuensche ich HﬁPPY DATAS...
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KOPIEREN

Anzahl pro Vorlage DM/ St .

Pro Vorlage DIN A 4 oder A S incl.

Papier 80 g/qm weiFB 1 -,20
bis 10 =415
bis 100 -,10
ab 100 -,08

Zweiseitig wie oben = Preis mal 2

Kopieren auf farbigem 80 g Papier gelb, rot, grin, blau

Aufpreis A 474 S, Stick -,04

Beachten Sie beiliegende Papiermuster,

BINDEN incl. sortieren und evtl. beschneiden

Mit Kunststoff - Spiralbindung weiB, mit transparentem

HartKunststoff - Deckblatt, Kartonrickblatt ca. 220 g weiB,

A 44 3, Stick 4,--

Oder HeiBbindeverfahren. Fest eingebunden in Buchform, mit

transparentem Hartkunststoff — Deckblatt, Kartonrickblatt,

ca. 200 g weiB, A 4/A 5, Stick =

OO OO OOOOOOOOOTLOC OO

Lieferung: Entweder zum nachsten Clubabend oder per Post, zzgl.
DM 3,-- bei PacKchen oder DM &,-- bei Paket.

Zahlung: Am billigsten per SchecK ( der Bestellung beilegen ).
Bei Betragen bis DM 10,-- in Briefmarken mdglich,

ansonsten per Nachnahme zzgl. DM 2,--.
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Unterbringung von Maschinenroutinen in BASIC-Frogrammen

In diesem Artikel sollen einige Moeglichkeiten zur Unter-
bringung von MaschinenprogramMen in~ BASIC-Frogrammen er-

lagutert werden. Die meisten sind auch in BASIC FASTER &
BETTER nachzulesen. Als Beispielsprogramm wird eine Unter-
routine herangezogen, die den Bildschirm weiss macht.

Die gebraeuchlichste Methode bhesteht darin, das Maschinen-
programm aus Datazeilen zu lesen und die Werte nacheinander
in die Speicherplaetze zu poken.

z.B.:

019 MA=8HFF®® ‘Maschinenroutinenanfang

420 FOR I=0@ TO 13:READ AIFOKE MA+I-463336,RAINEXT

030 STOF

100 DATA 33,9,60,17,1,60,54,191,1,255,3,237,176,201

Diese Methode hat den entscheidenden Nachteil, dass man
jedesmal die Dezimalwerte ausrechnen muss, was bei laenge-
ren Routinen sehr viel Arbeit ist. Ausserdem muss man den
Speicherbereich, in dem die Routine liegt, im allgemeinen
schuetzen, damit BASIC ‘die Finger davon laesst’. Schreibt
man die Routine so, dass sie verschiebbar ist, also keine
absoluten Spruenge enthaelt, so kann man durch Aendern der
Variahlien MA das Frogramm in (fast) jeden Bereich des
Speichers legen.

Eine weitere haeufig praktizierte Methode ist, das Maschi-
nenprogramm in  Strings zu legen. Die Routinen duerfen al-
lerdings nicht laenger als 255 Bytes sein und duerfen keine
abhsoluten Spruenge enthalten. Hier giht &8 verschiedene
Moeglichkeiten:

Die einfachste ist, die Routine durch Aneinanderhaengen von
Charactercodes au erzeugen, Bei unserem Beispiel wuerde das
folgendermassen aussehen:

019 CLEAR 3090
V20 UF$=CHR$(33)+CHR$(O)+CHR$(60) .. .nun

Man koennte natuerlich die Werte auch aus DATA Statements
lesen und mittels UP$=UF$+CHR%$(I) die Routine erzeugen. Man
sieht schon, auch hier komnt man nicht umhin, die Werte ins
dezimale System umzurechnen. Doch es ergibt sich ein er-
heblicher Vorteil gegenuebher der vorher beschriebhenen Me-
thodei Da das Frogramm nun in einem String steht, muss man
keinen Speicherplatz mehr reservieren. Nur muss wan auf-
passen, denn durch Stringorganisationen wird die Adresse
des Strings staendig veraendert und man landet sonst in den

unergruendlichen Tiefen des TRE5-86. Will man die Routine
aufrufen, so muss man jedesmal neu die Adresse des Strings



vor dem Aufruf ermitteln:

109% DEFUSR=FEEK(VARFTR(UF$)+1)+Z54XPEEK(VARFPTR{UF$)+2)

1610 7 USR(®)

Abher es giht mnoch eine hessere Moeglichkeit, Maschinenrou-
tinen in Strings zu packen mit dem Vorteil, dass man nicht
mit der Umrechnerei ins dezimale System helastet wird und
dass man sich nicht dauvernd darum kuemmern muss, wo denn
der String gerade im Speicher ‘rumschwirrt’.

Dabei schreibt man zunaechst das Maschinenprogramm wie im-
mer, laesst es sich assemblieren und notiert die Hexcodes
(wenn kein Drucker vorhanden ist). Man weiss nun, wieviel
Bytes das UF hat (in unserem Fall 14) wund schreibt in das
BASIC-Frogramm zunaechst einmal einen String mit ehenso-
vielen beliebigen Zeichen. Etwa so:

ele UP$=.II‘IIIIIIIIIlI‘

Nun geht man in SUFERZAF und sucht in dem BASIC-Frogramm
die Stelle, wo dieser ‘Dummy-String’ steht. Man schreibt
jetzt mittels des MOD-Kommandos anstelle der Funkte nach-
einander die Hexcodes des Frogrammes hinein und hat so das
UF von Anfang an in einem String stehen. Daraus ergehen
sich folgende Vorteile:

1. Man muss nicht muehsam in Dezimalzahlen umrechnen

2. Solange mit der Stringvariablen (hier UF$) keine wei-
teren Operationen vorgenommen werden, Mmuss die Adresse des
Strings nur einmal am Anfang mittels
PEEK(VARPTR(UP$)+1)+256XFEEK(VARFTR(UF$)+2) ermittelt wer-
den, da beim ersten mal die FPointer auf die Stelle, wo der
String im Programm steht, zeigen. Vorsicht ist dagegen ge-~
hoten, wenn man weitere Programmteile von Disk nachlaedt
z.B. verschiedene Unterprogramme. Aber wenn man den

UF-5tring an den Anfang des FrogramMms stellt, so duerfte
nichts schiefgehen.

3. Man spart Variablen. Da der 1nt T aug dze ﬁ resse im
Frogramm zeigt (s.o0.), kann nan arla le ters he-
nutzen.

Beispiel:

19 UP$="oiuvoiuiiuiuwuu’ die Buchstaben zwischen den An-
fuehrungszeichen sollen das Maschinenprogramm sein

20 DEFUSRO=FEEK(VARFTR(UF$)+1)+Z54XKFPEEK(VARFTR(UF$)+2)

30 UFP¢$="pivouioiuoiuviocipioi®

49 DEFUSRI=PEEK(.v.uw.e ‘siehe Zeile 290

50 UFP$="khkjhjhhkjjhikjhjhihjhijhkihjh"®

69 DEFUSREZ=PEEK(.awwww ‘siehe Zeile Z90

Dies ist moeglich, da der UFP-Anfang ja unmittelhar nach der
Zuweisung schon definiert wurde, das BASIC-Frogramm aher
nicht verschobhen wird. Das bhedeutet, dass Strings, wenn sie
definiert werden wie z.B.

18 A$="abcdefgh®

zweimal im Speicher stehen: im Frogramm selbst einmal und
in der Variahblentahelle hinter dem BASIC-Frogramm.

Dies duerfte wohl die hbeste Moeglichkeit sein, Maschinen-
programme in BASIC-Frogrammen unterzubringen.



programme in BASIC-Frogrammen unterzubringen.

Eine weitere weniger gebraeuchliche aber doch sehr inter-
essante Moeglichkeit aus BASIC FASTER & RETTER moechte ich
ahschliessend noch erlaeutern: Maschinenprogramme, die in
Integerarrays untergebracht werden. Der groesste Nachteil
gleich vorweg: Gie bhrauchen wmehr Speicherplatz als die
vorher heschriebenen Methoden.

Um solche Frogramme zu schreiben geht man foigendermassen
vor: Man assembliert das Maschinenprogramm und notiert die
Hexcodes. An dieser Stelle soll unser Frogramm einmal im

Quellcode abgedruckt werden, damit der Vorgang hesser ver-
staendlich ist:

Hexcode Quellcode

219003C LD HL,15346@
36BF LD (HL?), 191
11e13C LD DE, 15341
Q1FF@3 LD BC,1023

EDR® LDIR

() RET

Wir haben nun also eine Reihe wvon Hexzahlen, die in Zwei-
erkombinationen geschrieben so aussieht:

219e 3C36 BF11 ©13C @1FF ©3ED ROC?

Um diese Kombinationen als siehen Integervariahlen hinter-
ginander zu bekommen, mnmuessen wWwir die beiden Bytes einer
Kombination wvertauschen. Der Grund ist der, dass die
Integerzahlen im Format LGSR MS5F gespeichert werden.
Schreiben wir also A=8HZ21066, so habhen wir im Speicher ste-
hen: 9@21. Aus diesem Grunde lautet die Kette dann:i

0021 363C 11BF 3C@1 FF@1 ED@3 CPRO

Im Speicher steht sie dann aber richtig.

Fuer unser Beispiel wuerde das Initialisierungsprogramm
dann folgendermassen ausseheni

@19 DEFINTA-Z:iJ=0

90 UF(@)=8HO021:UF(Z)=8H363CIUF(3)=8HI1BFIUF(4)=8H3C01:
UF(5)=8HFFQLl:UP{6)=RHED@3:UF(7)=EHC?E®

93® DEFUSR=VARFTR(UF{®))

@49 J=USR(@)

859 GOTO 5@

Immer zwei Bytes werden in  eine Integervariable gepackt.
fiuch hier ist zu bheachten, dass man jedesmal, hevor man die
Routine aufruft, DEFUSR=... ausfuehren nuss.

Eine schoene Variante ergibt sich, wenn man das Frogramnm
mit NOP‘s ‘hegradigt’. Das heissti Man schaut, dass die
Bildschirmadressen Jjeweils in  einer Integervariahlen sind
und nicht das LSB in der einen, das MSE dann in der naech-
sten Integervariahlen. 8o kann Man dann dem Maschinenpro-
gramm sehr einfach Werte uwebergeben. Nehmen wir an, wir
wollen mnicht grundsaetzlich den ganzen Bildschirm voll
machen, sondern erst ab einer hestimmten Adresse, die vomn
Frogrammierer einzugehen ist. Weiterhin wollen wir auch den
Code des zu ladenden Zeichens eingeben und wieviel mal ko-
piert werden soll.

Das Buellprogramm sieht dann folgendermassen aus:

Hexcode RAuellcode



Hexcode Quellcode -0 -

00 NOP
21003C LD HL,15360
00 NOP
36BF LD (HL),191
00 NOF
00 NOP
11013C LD DE,15361
00 NOF
01FF03 LD BC,1023
EDB® LDIR
Co RET
00 NOP

END

Wir erhalten die Kette
0021 003C 0036 BFOO 0011 013C 0091 FFe3 EDEBO® C7900
Mit vertauschten Bytes:
2100 3C00 346400 OOQBF 1100 3Cel 0109 @3FF EOED @oC9

Unser Initialisierungsprogramm wuerde dann leicht ahgeaen-
dert folgendermassen aussehen:

1@ DEFINT A~-Z:J4=0

@20 UP(@®)=8H2100:UF(1)=8H3C00'{==erste zu ladende Bild-
schirmadresse

030 UP(2)=8H34600:UP{(3)=8HOG@BF ' {==zu ladender Character
(Vorhelegung = BFH)

040 UP(4)=8H1100:UFP(5)=8H3CR1 ' {==Destinationadr.

050 UP(46)=8H@100:UP(7)=RHO3FF’'{==Anzahl der zu kopierenden
Zeichen

060 UFP(B8)=RHBOED:UP(8)=3HC?09

Wenn wir nun eine Eingaheroutine schreiben:

10006 CLSIINPUT"1. ZU KOFIERENDES ZEICHEN®;HL
1010 INFUT*DESTINATION®;DE

1020 INPUT*BYTE COUNT®;RBC

1030 INFPUT*"CHARACTER";CH

1040 UP(1)=HLIUF(3)=CHIUF(3)=DEIUF(7)=BC
1050 DEFUSR=VARPTR(UF(@))

1060 J=USR(®)

1e7@ GOTO 1079

806" koennen einfach Daten dem Maschinenprogramm uehergehen
werden. Diese muessen sich natuerlich nicht nur  auf
Bildschirmadressen heziehen. Auch ganze Strings koennen bhei
entsprechender Frogrammierung uebergeben werden.

Welche der heschriehenen Hethoden der einzelne am hesten
findet wird nicht zuletzt von der Anwendung abhaengen.
Somit genug fuer heute...

Euer B
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Hochauwfl dsende Softgraphic fir den TRS8O Model T (Teil 1)

Ich bin ein frischgebackenes Clubmitglied und méchte meinen
Einstand geben mit einem kleinen Maschinenprogramm, =u dem
ich durch  einen Artikel im Aprilheft der Zeitschrift mo
angeregt wurde. Teh werde das  Frogramm in mehreren  Folgen
besprechen und michte Euch jetzt schon awffordern, reich-
lich Eritik zu idben. Das Programm ist ndmlich nach  gar
nicht fertig, Vorschlige und Verbesserungen kénnen  noch
eingebaut werden. Die Struktw des Frogramms, als Faket von
Hilferoutinen +fiv das normale BASIC, fordert - wie ich
finde -~ geradezu heraus, Erweldterungen zu erfinden. Wenn
viele FKipfe daran arbeiten wivden, kinnte bestimmt etwas
EBrauchbares dabel heravskommen.

Dach gemwg der Vorrede.

Dreh— und  angelpunkt des Programms ist ein Speicherbereich
im RAM, 8 mal so grol wie der RBildschirmspeicher des TRS80.
Er eoll ebenso leicht mit der Pixelgraphic gefillt werden
kanmen wie der Rildschivrm. In X-Fichtung sind 254 wund in
Y-Richtung 192 Pixel einzeln ansteuwerbar, insgesamt also
49152, Im Condensed Mode des EFSOM MX80 fillt dieses Formab
fast @ine ganze Drockseite.

Die Hardcopy-Routine brauwcht wohl nicht ndher erlactert zu
werden., Falls man den Epson mit  TREBO Zeichensatz fahkrt,
sind die Zeilen 590 bie 610 zu  ldschen! Eventuell mull diese
Fowtine noch an andere Druacker angepalt werden in den Zei~
len S30 wund 690. Ich kenne leider nicht die Steuerzeichen
anderer Drucker.

Die nidchste kleine Routine (CLEAR) lischt den 8 kByte
grofien Speicherbereich, indem sie das Zeichen 80H hinein-
schreibt. Auch diese Routine erklirt sich wohl  fast  von
selbet.

Diese Beiden sollen auch schon die einzigen fir  dieses Mal
vargestellten Routinen sein. Die Zeilen 740 bis 8490 deuten
schon darawf hin, was noch alles kommen wird. Wer newgierig
ist, mige sich das oben erwihnte sc-Heft ansehen. Dieses
Malmochte ich wviel lieber noch Eure Aufmerksambeit auwf die
Zeilen 1890 his 440 lenken. Hier steckt der Verteiler +fir
die einzelnen Routinen. Teh bin ziemlich stolz  aud dieses
Feagrammstdck und bin sehr  gespannt darawt, ob jemand einen
Verteller kennt, der bkivrzer dst und dennoch  das  Gleiche
leistet. Ritte wversteht mich jetzt richtig: Ich  mochte
nicht mit meinen Programmierkenntnissen prahlen. Vielmehr
mbchte ich Euch zuwr Eritik herawstordern, da ich  der Mei-—
nurg ki, dall es gine wanderbare Aufgabe flir einen Userclub
sein  kann,  optimale FProgramme (~Teile) gemeinsam zu ent-
wickeln, %o ist Fortscheitt miglich, den es  awf dem Gebiet
der Software genauso gibt (geben muB), wie im Hardware-He-
reioch.

Der Verteiler ist o eingerichtet, dall Brwelterungen sehr
leicht miglich sind. Es brawchen lediglich dnderungen in
der Ieile 18680 und die Eintragung des Einsprungpunktes der
neuwen Routine in die Sprungadressen-Tabelle (320 bis 440)
vorgenommen werden. Auf diese Welse kinnen bis zu 128 Rou-
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tinen AN e SR ungen werden, indem von  BASBIC aus mit
USR (code) auvfgerufen wird. Diese Methode ist also  auch fir
Nicht-DiskBASIC-Renutzer mit nur  einem USR-Befehl geeignet.
Der Verteiler selbst ist voll relocatierbar.
Ich habe die jetzigen Programmteile absichtlich noch nicht
mit festem ORG-Statement assembliert, da es dem Benutzer
spater miglichst freigestellt bleiben soll. wo er das Pro-
gramn ablegt.
Im nachsten Teil werde ich die Routine VIEW besprechen,
also den Teil des Programmpakets, der den 8 K Speicher auf
dem Rildschirm sichtbar macht. Vielleicht bleibt auch noch
Flatz i SET, RESET und POINT,
Bis dann

Euer Jirgen DRegenhardt



O0O73R
OO0

2000
1997
Q00D

OO0
QOOX
D005
000G
Q008
OOOR
Q00D
0010
2011
2012
20173
M4
O

201 E
2014
2010
101E
MI2O0
W2
W24
M2
W0

M02A
W20
W2E

2 P

RO
MR
2WAREG
MR8
AR
nn

MOAE
1040
M4
a4 &
048
A4
4R
4D
W 4F
MG
54
HYEE
HYET
H2E9
8 bt I
HED
HEF
1Wré
&4
&G

CD7FOA
2&00
7D
FEOD
D2R719
CRES
1114600
19

SE

e
.n":-\.:\

b
ER
E9

&FO0
&HEA00
LHBROO
SO0
SEOO
Z000
&DOO
SHEOQQ
&F OO
7000
7100
7200
TEOQ

217400
34680
117500
QL0020
EDRO
ce

EEOF
CDIROO
217400
OE40
QL0
TE
FE&O
JRO2
Cé&20
CDIRO0O
23
LOFE
JEQD
CDIRGO
QD
20ES
IELR
CDIROO
JEQD
Iy clale)

QOL20
00130
QOLAS
OO 40
QDS
00160
Q170
0180
00190
D000
Q0210
QOR220
QR0
QU240
QOO0
QUR2E0
QOQZ70
Q0280
QR0
QUOEROO
QO3F1L0
QOZE20
OQEE0
QO340
QO3EE0
QOET70
QOEE0
QA0
Q0400
Q0410
Q0420
Q0430
Q0440
Q0450
D4 &0
QOA70
Q0480
Q0490
QOE00
QOEH10
QOEHZ0
QOER0
00540
QOE5E0
QOEHO
QOEFO0
QOERO
QOER0
QO&QD
O0ALO
CHE&20
QOEED
QOO EA0
D0LHE0
Q0 GEED
QOETO
Q0&EB0
OOLFO
Q0700
QOFLO
QOT R0
00730

FPRINT
ROWLEN

TARLEN
SYNERK
JFRTLEN

L]

START

JIMPTEL

CLEAR

HDCOPY

LL.OOF
FETCH

CHARAC

"
a

EQu
EGU

EQL
EGH
EGIL

Call.
LD
LD
CF
JE
gl.A
LD
ADD
]
INC
[.D
X
JF

DEFW
DEFW
DEFW
DEFW
DEFW
DEFW
DEFW
DEFW
DEFW
DEFW
DEFW
DEFW
DEFW

LD
LD
LD
LD
LDIR
RET

LD
CALL
LD
LD
LD
LD
CF
JR
ADD
ALl
ING
DINE
LD
CAal.L.
DEC
JH
LD
CalL.L
LD
l}P
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SBH
128

2000H
1997H
13

ORT7EH

H, O

Bl
IFPTLEN

NC , SYNERR
L

DE , JMFTEL.
HL., DE

E, (HL)

HL

Dy (HL)
DE , HL.
(HL.)

RESET
SET
FOINT
VIEW
HDCOFY
CLEAR
FUNCIN
EVAL
ROUND
STRMOV
FRLOOF
FSLoor
FRLOOP

HL , TABLE
(HL.) , BOH

DE, TABLE+1
BC, TAELEN

By 15
FRINT
HL, TAELE
£, b4

B, ROWLEN
Ay (HL)
QoH

. CHARAC
A, 2OH
FRINT

HL.

FETCH

A, ODH
FRINT

C

NZ , LLOOF
Al 1B
FRINT

A, ODH
FRINT

sFrinter Output Routine
;Tableau size is 256x192
ipinels

s= B kByte

8yntay Error Routine

s Mumber of Subroutines

rget code from BASIO

stest if code allowed
sERROR 4F it iz not so
sdieplacement = 2 ¥ code

s (HLY = LEBR of jump address
spoint to MSR

sHL = jump address
sexecute subroutine

stable of start addresses
sfor several subroutines

ithis subrowtine clears
sthe whole tableaw by
sfilling it with 8 K
sgraphic blanks

sthis subroutine makes

sa hardoopy of the tableauw
son the EPBON MX/80.

PHOOF ROWS

s LENGTH OF A ROW

s TEST IF GRAFPHICS

FSHIFT TO EFPSON GRAPHIC

s CANCEL COMDENSED MODE
ssee line 530

s PRINT & RETURM
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D0D&S C9 QO740 RESET RET ithese are " Dummy Sub-
00&HA L9 QO750 SET RET sroutines® for now
O0aeR L9 QO74HD FOINT RET
DOaC C9 QO7T0 VIEW RET
OO&D CF QOT7HO FUNCIM  RET
QOGHE 09 Q0790 EVAL RET
QOeF L9 OORO0 ROUNMD RET
OO70 L9 Q0810 STRMOV  RET
QOO7L 09 OOE20 FRLOOF RET
QO72 .Y 0830 FSLOOF RET
OO7E 09 QOB40 FRLOOF RET
QOEE0
Q074 00860 TARLLE RN E petart of the tableaw
A4O2D Q080 EMD AOEDH

QOO0 TOTAL ERRORS
27586 TEXT AREA BYTES LEFT
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Microcomputer Praxis

TRS 80

von Ulrich Heidenreich

Nachdruck

er MICRO E

— Schnelle Datenspeicherung auf Cassette

«TRA-Redakt1on

Der TRS 80— und auch andere Modelle, die das gleiche Microsoft-Basic verwenden —
verfugt nicht Uber die Befehle OPEN und CLOSE bei Datenspeicherung auf Cassette.
Dies hat zur Folge, daB bei Ubergabe jedes Einzeldatums Datenvor- und Nachspann
geschriebenwerden, waszu einer nichtgeringen Verlangsamung beiderVerarbeitung
vieler kurzer Einzeldaten fuhrt. Dieser Beitrag zeigt nun, wie durch Zusammenfassen zu
Datenblocken die Speicher- und Ladezeit verkirzt werden kann.

Zum Prinzip

Die zu bearbeitenden Daten werden
zu Datenblocken 4 249 Zeichen zusam-
mengefaBt und auf Cassette gespei-
chert bzw. von diesen geladen. Laut
,,Basic manual® sollen zwar 255 Zei-
chen (= Linge des 1/O-Puffers) auf
und von Cassette gelesen werden kon-
nen; jedoch zeigten praktische Versu-
che, daB nur die ersten 249 Zeichen ver-
arbeitet werden!

In Anlehnung zur Datenspeicherung
auf Diskette mochte ich diese Daten-
blécke im Folgenden als Sektoren be-
zeichnen.

Zusammenfassen der Daten
zu Sektoren

Jedes einzelne Datum stehe als Zei-
chenkette unter LIN§ zur Verfiigung.
Numerische Daten konnen leicht mit
dem Basic-Statement STRS in die noti-
ge Form gebracht werden.

den oben erwidhnten Sefjtoren zusgm-
menzusetzen. AuBerd wird jeder
Datenzeile ihre Linge vorausgestellt,
um beim Dekomprimieren der Daten

keine Zeit mit der Suche nach Trennzei-
chen zu verschenken.

IMICROEXSHRANW L7

Das erste bis dritte Byte jeder Daten-
zeile enthdlt die erwihnte Linge; ein-
und zweiziffrige Zahlen werden mit
Blanks aufdrei Stellen ergénzt. Abdem
vierten Byte folgen die eigentlichen Da-
ten.

Daten, die die Grenze des Sektors
uberschreiten, werden zum Teil in den
einen, zum Teil in den anderen Sektor
geschrieben. Um ein sauberes Zihlen
bei der Dekomprimierung der Daten zu
gewihrleisten, erfolgt diese Trennung
der Daten so, daB sie nicht innerhalb
der ersten 3 Byte erfolgt, da sonst die
Datenldnge nicht korrekt gelesen wer-
den kann; auBerdem beginnt jeder Da-
tensektor mit der Anzahl der zum je-
weiligen Datum gehoérenden Zeichen,
d. h. auch, wennes sich um den Rest der
Daten aus dem vorhergehenden Sektor
handelt.

Bei der Zusammenfiigung der Daten
zum Sektor SEK$ ist nun noch eine
Eigenart des Basic zu beachten: Bei der
Umwandlung der Datenlidnge (= nu-
merische GroBe) in eine Zeichenkette
wird aus z. B. L = 9 der String
L$ = 79”. Dieses — fiirs Vorzeichen
freigehaltene — fiihrende Blank wird
beim Lesen der Stringvariable igno-
riert, bei der Bestimmung der Linge je-
doch mitgerechnet. Um ein ,,Verzih-
len** beim Dekomprimieren der Daten
zu vermeiden, wird dieses Blank vor der
Zusammenfiigung des Sektors mit Hil-
fe von RIGHT$ entfernt.

Speichern der Daten

Die so zu Sektoren zusammengefiig-
ten Einzeldaten konnen nun als SEK$
(SEK) wie iiblich auf Cassette gespei-
chert werden. Den Sektoren sollte vor-
her Ihre Anzahl mit auf Cassette ge-
schrieben werden, dann mul} beim La-
den der Daten nicht nach einem EOF
(End of File) — Zeichen gesucht wer-
den, sondern nur die spezifizierte An-
zahl Sektoren geladen werden.

Laden der Daten

Die gespeicherten Daten werden als
SEK$ (SEK) in den Rechner geladen
und dem UP zur Dekomprimierung
itbergeben.

Herauslosen der Daten
aus dem Sektor

Wie oben erwihnt, erfolgt das Her-
ausldsen der urspriinglichen Daten aus
den Sektoren nicht durch Suche nach
Trennzeichen, sondern einfach durch
Ausgabe der vor jedem Einzeldatum
angegebenen Anzahl Zeichen. Wird
das Sektorende erreicht, so wird tiber-
priift, ob der ndchste Sektor mit einem
numerischen Zeichen beginnt. Ist dies
der Fall, gibt diese Zahl die Anzahl der
noch auszugebenden Zeichen an. Dies
ist entweder der Rest des Datums aus
dem vorhergehenden Sektor — dieser

| wird dem Datum angefiigt — oder ein
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ZEIGER AUF FREIRAUM IM SEKTOR

MAXIMALE SEKTORLAENGE+1

KOMPRIMIERTE DATEN
NAECHSTER FREIER SEKTOR

ZEIGER AUF FREIRAUM IM SEKTOR

IFPTR+LENCLINS) {LTD,SEK$(SEK)=SEK$(SEK)+LIN$ :PTR=PTR+LEN(LIN%) : RETURN
SEK$(SEK)=SEK$(SEK)+LEFT®#(LIN®,LTD-PTR) : SEK=SEK+1 :LIN=-1

ZEIGER AUF ZEICHEN IM SEKTOR

ZU BEARBEITENDER SEKTOR
KOMPRIMIERTE DATEN

ZEIGER AUF NAECHSTE DATEN ODER DATEIENDE

MAX=LEN(SEK$(SEK))>+1 : L=UVAL(MID%(SEK® (SEK) ,PTR,3)):IFL{>8,%8286
IFVALC(LEFT$(SEK$(SEK+1),3)>)<(>8 ,SEK=SEK+1 :PTR=1:LIN=-1:G0TO?8860ELSEEFI=-1:RE

PTR=PTR+3: IFPTR+L<{=MAX,LIN$=MID$(SEK$ (SEK) ,PTR,L) :PTR=FTR+L:LIN=LIN+1 :RETUR
LIN$=RIGHT$(SEK$(SEK) ,MAX-PTR) : SEK=SEK+1 :PTR=1 :LIN=~1

LIN$=LIN$+MID$(SEK$(SEK) ,4,L) :FTR=PTR+3+L:LIN=LIN+1 :RETURN

7986 REM

7918 REM UP ZUR KOMPRIMIERUNG

7928 REM

7938 REM INPUT PTR :

7948 REM SEK 1 FREIER SEKTOR
7958 REM LIN% : DATENZEILE
7952 KREM LTD i

7955 REM

79468 REM OUTPUT SEK#®(SEK)> :

7978 REM SEK :

7986 REM PTR :

7998 REM

8800 L$=STR$S(LENCLIN®)) :L$=RIGHT$ (L% ,LEN(L$>-1)
8010 LIN$=L%+STRINGH(3-LEN(L%),32)+LINS
8020 IFPTR>LTD-4,PTR=1:SEK=SEK+1:LIN=-1
8830

e840

8050 SEK$(SEK)=RIGHT®(LIN$,LENCLIN®)>+PTR-LTD)
Bvé0 L$=STRE(LEN(SEK$(SEK))>) :L#=RIGHT$(L%,LEN(L$>-1)
8670 SEK$(SEK)=L%+STRING%(3-LEN(L%),32)+SEK$(SEK)
8680 PTR=LEN(SEK$(SEK)»)>+1 :RETURN

8560 REM

8518 REM UP ZUR DEKOMPRIMIERUNG
85286 REM

85386 REM INPUT PTR :

8548 REM SEK H

8558 REM SEK$(SEK) :

8548 REM

8578 REM OUTPUT SEK : BEARBEITETER SEKTOR
8588 REM PTR :

8598 REM LIN$ : DATENZEILE

84668 REM EFI : DATEIENDE-FLAG

84186 REM

Y868

7018

TURN

7828

N

7838

7848 L=VAL(LEFT$(SEK#(SEK),3))

7856

78468 REM

y878 REM (%) : FUER EG3863 LTD=258,

7088 REM

Y898 REM

(%)

DA NUR 24% ZEICHEN IM SEKTOR MOEGLICH !
BITTE INDIVIDUELL KONTROLLIEREN, OB LTD=25é MOEGLICH !

neues Datum. Beginnt der neue Sektor
nicht mit einem numerischen Zeichen,
so ist das Dateiende erreicht; EFI = 1.
Dies muB zwingend so sein, da jeder be-
schriebene Sektor mit der Anzahl der
Zeichen beginnt; steht am Sektorenan-
fang keine Anzahl, so ist der Sektor
leer!
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Hinweise zum
Programmlisting

Im Programmkopf der beiden UP’s
ist jeweils unter INPUT angegeben,
welche Parameter und Daten das Pro-

grammsegment bendtigt; sowie unter
Output, welche Daten es liefert bzw.
welche Parameter nachgestellt werden.
Beide UP’s stellen auBerdem die Vari-
able LIN nach, die die Anzahl der bear-
beiteten Datenzeilen reprisentiert.
LTD bezeichnet die Sektorlinge + 1;
hier ist 250 einzusetzen (vgl. oben). [l
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VIDEDO SNOW SHOVEL

Diese Anleitung basiert auf einem Beitrag in der Zeitschrift
'80 MICROCOMPUTING' Heft 3/82.
Dortiger Titel : Video Snow Shovel

Mit der nachstehend beschriebenen Schaltung werden die diinnen
schwarzen Striche, die sich vor allem bei graphikintensiven
Programmen storend auf dem Bildschirm bemerkbar machen,
'ausgeschaltet'. Die Ursache filir dieses storende Flimmern liegt
darin, daB auf die Video - RAMs zum einen von der Z80 - CPU und
zum anderen vom Viedeoteil zugegriffen wird, Bei einem
gleichzeitigen Zugriffsversuch hat hierbhei die CPU die hohere
Prioritdt., Die folgende Schaltung vertauscht die Priorit&dten,
Ein Bildschirm - Bild setzt sich aus 192 * 384 Dots zusammen.
Jedes Zeichen nimmt einen Platz von 12 * 6 Dots ein. Hieraus
ergibt sich die BildschirmgrtBe von 16 Zeilen zu je 64 Zeichen,
Nachdem jeweils eine volle Dot - Reihe wvon 1links nach rechts
geschrieben warde, bewegt sich der Elektronenstrahl der
\Bildrdhre ohne zu schreiben zum linken Rand zuriick und beginnt
die nidchste Reihe. Ist der Bildschirm voll, fiangt das Spiel in
der linken oberen LEcke wieder von vorne an. Die CPU darf also
nur auf die Video - RAMs zugreifen, wenn der Elektronenstrahl
gerade nichts schreibt. Dies 1ld8t sich sehr einfach {ber den
WAIT - Eingang der CPU realisieren.

Es werden folgende Signale vom Computer bendtigt:

Signal | TRS80 | GENIE
e E S E S E=EEE=EEE I 3 4 % &8 24—+ F+ %% ’ 33544535 —$-—F S+ 42— F 34— —F—F S+ —+—F F 353 -
VID | Pin 8 236 | Pin 3 735 CPU - Toard
______________ (PSRN R S A ——
DLY BLANK | Pin 7 227 | Pin 15 Z3 1Interface - Board
Bauteile : 1 Stiick 74L302

1 Schalter 1 x um

bl
Bei Spielen mit intensiver Graphik leidet die Tonausgabe etwas,

da die WAIT - Zyklen die Warteschleifen verdndern. Daher ist der
Schalter vorgesehen. Allerdings wurde bisher bei allen bekannten
Spielen nichts dergleichen bemerkt, auf den Schalter kann man
genausogut verzichten.

Einbau der Schaltung:

Abbildung 1 zeigt den Zustand im Computer vor, Abbildung 2 nach
dem Einbau. Es muB lediglich eine Leiterbahn durchtrennt werden.
Das IC wird gemdB Abbildung 3 verdrahtet und 'piggyback' auf ein
passendes IC im Computer gelotet (VCC = Pin 14 und
GND = Pin 7).

Wird auf den Schalter verzichtet, so ist Pin 8 standig mit
DLY BLANK zu verbinden.






BALLARIN
BAWTEDEMANN
BERGBAUER
BERGER
BOEHLER
BONENBERGER
BOVERHANN
ERANDES
BRUEBACH
BUERGHAYR
DEGENHARDT
DENI

DUHKE
EICKENBERG
EISENBERGER
ENDRES
FRANK

FRANT
GEBERT
GIESELHANN
GRAEGELE
GRENSING
GREUBEL
GRIES
GROSGEGESSE
HAIBLE
HANNE
HERZ0G
HESS
HOFHANN
HOMBERGER
HORNUNG
HUBER
IMNERT

JANI

KART
KIRCHNER
KOERBER
KDBTHORST
KRANL
KRETECHHAR
KRONSCHNABL
LUECKEL
HADER
HAIER
HAYRING
HILICZEK
HODEL

NAGY

NETI
NEUBAUER
NIEDERMEIER
NOSBUESCH
ORTHUBER

VORNAME

GREGOR
KARL
RUDOLF
FRANZ
SEPP
PETER
KLAUS
HANS-DIETER
ALFRED
HARKUS
JUERGEN
KLAUS
ANDREAS
GUSTAVO
KARL-HEINI
NICHAEL
KLAUS
WOLFGANG
HANFRED
WILLHELK
WILHELH
HOLFGANG
KARL-HEINZ
ULRICH
HANS JORDAN
BERNHARD
BRUNO
BENEDICT
BERNHARD
DIETER
RUDOLF
GUENTHER
HANG
PETER
KARBTEN
RENATE
PETER
RUNAR
ALFONB
KLAUS
GUENTER
KURT
HANFRED
HARTIN
GERHARD
DR. LOTHAR
KARL-HE INZ
KLAUS
PAUL

BERND
RAINER
BERND
HUDA +
HOLFGANG

HITGLIEDER-ADRESSLISTE

_,?;CI"_

ADRESSE

OWINGERSTR. &
PERETSHOFENERSTR. 7
PFEUFERSTR. 33
GCHUBERTETR, §

HEMELWEG 21
WALDBLICKSTR. 13
OBERFOEHRINGERBTR. 187
KOETNERHOLIHEG 47

IH KLEINEN FELDE 16
HUENCHNERSTR. 22/2
HILDEBRANDETR. 34
NELL.-SCHIERBERG 74
PFANNHUELLERMEG 19
JOHANN CLANZESTR. 43/W73
GARTENBTR. 3

BRUCHSTR. 54

PERWERSTR. 30

J.BAPTIST ZIMHERHANNSTR 4
GAUTINGERSTR. @

AHRWEG 20

RACHELSTR. 34

HOMBERGER HOF

(OBERER WEG 9
SILBERSTEINGTR. 92
HOLFRATEHAUSENER-GTR, 6BA
SCHOENHUTHEG 5
BIRKENSTR, 2
STRASSBURGER STR. 77
KAZMAIRBTR. 38

OSTTOR 186

ROBEGBERSTR. §
KREUZBERGHEG 2

HURTOEST 14
WALTER-SCOTT-STR 4/312
WEIMARERBTR, 3@
DEROYSTR. &

BLUMENSTR. 1
SPERLINGSTR. 14 B.WOERLE
DORFBAUERNGEHOEFT 56
SCHOENSTR. 28

LEITENWEG 16
VEILCHENWEE 5
OSTERFELDERGTR. 13
SEBASTIAN-FRANCK-STR. §
NEUBIBERGER STR. 58/2
KARLSTR, 43/111
HEITERWANGER STR. 44
YORCKSTR. 73

BUCHENWEG 8
LAUINGERSTR. 14
TOELZERSTR, 131
HIRSCHBERGHEG 9
HEIDESTR, 82
CHR.-PROBST GTR. 16/1816

(ALPHABETISCH)

777 UEBERLINGEN
BOAG MUENCHEN 71
8060 HUENCHEN 78
8637 OLCHING

7466 TUEBINGEN
7912 WETSSENHORN
8000 HUENCHEN 81
3049 HANOVER 91
3436 WITIENHAUSEN |
8819 STEINHOERING
3306 BRAUNSCHWE1G
2946 NEUENKIRCHEN
6100 DARMBTADT
808 MUENCHEN 7@
B#11 GRABBRUNN 1
6928 SINSHEIM
8017 EBERBBERE
8018 GRAFING

B#31 GEIBENBRUNN
3142 HUECKELHOVEN
8313 VILSBIBURG
7776 OWINGEN
8730 BAD KIBBINGEN
1086 BERLIN 44
8060 MUENCHEN 79
7179 SCHWAEBISCH HALL
3414 LAATZEN 1
2089 BREMEN 1
8606 MUENCHEN 2
4460 MUENSTER
8966 AUGBBURG 21
3368 DAUN

8225 TRAUNREUT
8069 MUENCHEN
G543 BORNHEIH 4
B0@G MUENCHEN 2
8938 BUCHLOE

8969 AUGSBURG
4236 HAWINKELN 2
BAGH HUENCHEN 94
B199 WOLFRATSHAUBEN
8837 NEU-ESTING
4259 BOTTROP

8856 DONAUWOERTH
8011 PUTZBRUNN
8880 MUENCHEN 2
8000 HUENCHEN 70
1086 BERLIN 61
8192 GERETSRIED
8008 MUENCHEN 56
8169 MIESBACH
B@11 KIRCHHEIM
9620 VELBERT 1
86 HUENCHEN Ad

PAGE i

TELEFON

m==EzzaE

87551763919
#89/7913533
#89/7253469
ae142/16876
#7871/31825
#7389/5570
189/952239
@511/2160547
Ba542/ 44357
#8694/1204
0531/328784
#5493/ 665
Belst /7177060
689/7692251
789 /46%5621
B7261/63066
ABa92/2358%
#8692/5303

B2433/83579
gB741/7456
B7351/62418
#971/9388
B38/6253625
#89/7231965
B791-43763
0511/867681
#4221/344954
pB9/583123
B2561 /13184
#B21/64173
#6592/1623
fB649/5803
#89/5781431
62227/1426
89 /185983
#6241/2332

62852/4319
#89/6518617
#8171/18457
68142/14469
#2041/22324
#906/6473
689 /66156887
689595178
089/7682966
f36/7851837
#8171/8245
689/1491221
#80258949
#8% /9035731
KERXER /54887
#89/3233263






