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Mit ¥ gekennzeichnete Beitriage kommen vom User—-Club Bremerhaven
und die mit + stammen aus der AMME-Zeitung.



Termine fiar Clubtreffen

Mittwoch 30.05.84 19.00 Uhr
Mittwoch 27.0&.84 19.00 Uhr
Mittwoch 25.07.84 192.00 Uhr

Mittwoch 29.08.84 12.00 uhbr

Alie Treffen finden statt in der

Gaststitte Kriegersiedlng
Albert—-RofBhaupterstr. 61
8000 Minchen 2

80~-MICRO:

Die Fragebogenaktion hat ergeben, dafl bei den Umlaufteil-
nehmern das Interesse an dieser Zeitschrift unverindert grob
ist. Inzwischen habe ich 80-Micro bei einer anderen Vertriebs-
firma neu abonniert. Sie wird also in Kirze wieder verfigbar
sein.

Im Ablauf des Umnlaufs ergeben sich einige kleine Anderungen.
Diese werden den Teilnehmern rechtzeitig durch ein Rundschrei-
ben mitgsteilt.

Herr Jens Hermes {(Mitglied der AMMS) hat sich die Mihe gemacht,
fir alle Hefte des Jahrgangs B3 deutsche Inhaltsverzeichnisse
anzufertigen. Dieses Verzeichnis wird mit der nachsten Club-
zeitungs—Inhaltsibersicht an alle Mitglieder versandt.

Ein Problem stellt nach wie vor der Versand der Zeitschriften
dar. Mir ist ss bisher noch nicht gelungen, eine gesignete
Varpackung fir die Hefte zu finden. Vielleicht kann jemand von
den Mitgliedern eine Bezugsguelle nennen. Gesucht wird eins
mehrfach verwendbare Verpackung (z.B. aus stabilen Karton! in
der zwei BO-MICRO Flatz finden, und welche in einen normalen
Briefkasten passen sollte.

Reinigungsdisk:

Ah sofort ist eine Reinigungsdisketie im Club ausleihbar.
Intersssierte Mitglieder wenden sich bitte direkt an msich.
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Liebe Clubfreunde !

Nachdem ich vor einigen Monaten in mein Modell I die hochauf-
lisende Schirmgrafik HRG 1B (von RB-ELEKTRONIK) nachgeriistet
und diese auch bei den Clubtreffen im November und Dezember

schon vorgefithrt habe, habe ich mich nun dazu entschlossen,
einen Erfahrungsbhericht zu verfassen.

1. Hardware-=

Die HRG 1B hat eine Auflisung von 384/192 Grafikpunkten. Das
sind genau die selben Punkte, aus denen die normalen Zeichen
bestehen. Ein zusitzlicher besserer Bildschirm ist deshalb
vvicht erforderlich. Diese Auflésung ist zwar, verglichen mit
Gratikprozessoren, nicht gerade iberwdltigend, meiner Ansicht
nach in der Praxis aber durchaus ausreichend.

Die Grafikplatine wird wvon mehreren Firmen angeboten, ich habe
sie als Fertiggeriat Ffir DM 29@8.¢@ {im Nov. 83) erstanden.

Inzwischen so0ll sie als Bausatz noch etwas billiger zu haben
sein.

2. Eimnbawus=

Die Flatine ist ca. 153/718 cm grofl und wird mit im CPU-Gehause
untergebracht. Sie wird mit 4¢ Drahten mit dem Rechner verbun-—
den. Diese Adern werden alle direkt an diverse IC-Beinchen
angelatet,;, eine Leitung auf der Flatine aufl duwrchtrennt werden.
Wer das direkte Anliten an den I57°s nicht mag, wird sicher auch
andere geeignete Stellen Ffinden. Falls es nicht vorher schon
der Fall war; spatestens detzt ist das "Kabelchaos" im Rechner
perfekt. Nach einigem Suchen habe ich noch eine Stelle gefun—
den, an der die FPlatine untergebracht und das Gehiduse noch
geschlossen warden kann. Wer sich allerdings die CPM-Erweite-
rung auch noch einbauven will, der wird um einen "Anbau” nicht
herumbommen.

Die Einbauanleitung ist einigermalBen ausfihrlich und sogar mit
einigen Ieichnungen versehen. Bie ist fir Modell I, Japan-—
Modell und Video-Genie geschrieben. Wenn man davon absisht, dai
ich beim ersten Versuch ein falsches I[C-Beinchen erwischt und
zusitzlich einen Wackelkontakt produziert hatite (dafiv kann der
Hersteller ja wohl nichts!; s funktionierte die Zusatzgratik
aut Anhieb. Leider stellt sich {(im hochauflisenden Betrieb) das
ute alte Bildschirmschnoeien wieder ein. HMir wurde allerdings
versichert, daBR auch dagegen bereits ein Hilfsmittel erfunden
wurde.
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- ANnsteuver-ung der Grafiks:s

Die JZusatzgrafik wird iiber die Forts 8-5 angestewert, was
sowohl von BASIC aus (mit OUTY wie auch durch Maschinensprache
erfolgen kann. Da die Ansprache aber in &4 Spalten, 14 Zeilen,
12 Zeilen pro Chrarakter,; & Funkte nebeneinander und das Ganze
noch bitweise iber mehrere FPorts verteilt stattfindet, ist das
Ansteuern ither die OUT-Befehle ziemlich kniffelig. HMit Hilfe
der Treibersoftware kann jedoch ohne Elimmzige gearbeitet
werden.

Die Ausgabe erfolgt parallel zuw normalen Schirmausgabe, so dai
sich dis Ausgaben mischen, was duwrchaus erwinscht sein kann. Um
wie in alten Zeiten arbeiten zu kiénnen, kann die Zusatzgrafik
ausgeblendet werden (#CLOSED =0ll nur die hochauflisende
Grafik verwendet werden, so mull eben der normale Schirm mit CLS
gelischt werden. Wenn die Zusatzgrafik ausgeblendet wird, ist
ihr Inhalt nicht verloren, sobald wieder zugeschaltet wird

(HOFPEM? , ist das Bild wieder vorhanden {(auch nach RESET !}.

Die Zusatzgrafik hat eigene 12 kB RAM, fir die Ausgabe geht
also kein Speicherplatz verloren. Wird die hochaufl asende Gra-—
fik nicht genutzt; so kinnen 1in ihrem Speicher 12 RBildschirm-
inhalte abgespeichert (und auch auf Diskette gesichert) werden.

_ . Treiber-software:s

Zum Lieferumfang gehdrt je nach Firma ein einfaches Treiber-
programm (BASGR/CMD, GRLZ oder HGR/CMD), das das Disk— (oder

auch das level IT-} BASIC um einige Befehle, die alle mit #
beginnen, erweitert. Zuwr Standardausstattung aehiren Betfehle
wise OFEN, CLOSBE, CLEAR, CLE, SET, RESET, FOINT und LINE. Diese

Befehle sind offensichtlich bei allen Treibern gleich. Fiar
DM 128.08 Aufpreis {ob dieser Preis noch giiltig ist, weil ich
nichty wird dann ein TEHPERTREIRER” {HRG/OMDY angehoten,
der noch idber ca. 25 we=itere Befehle verfigt. Er erwsitert den
Befehlssatz fir folgendes Zusit-e:

= Rild invers, E=2 Bildschirmausdruck, E KHreise,
B2 N-Ecke, E» Plotterbetehle, =2 Bild sichern wund 1laden
auf Diskette oder Cassette, =2 Bilder mischen, B3 2. Bild-

schivrmspeicher im RAM, B Bilder aunstauschen, 52 Definieren
gigener Ieichen (4/12 oder 4/&); B2 Ausgshen sigener Zeichen,
2 Z=ichsn invers, B2 Ubernahme der normalen Zeichen in die
hochaufliosende Grafik und B2 Abspeichern normaler Hildschirme
im Speicher der Zusatzgrafik.

Wie schon erwihnt kann man seine eigenen Zeichen definieren.
Aut diese Weise khommt man also unter Anderem auch ohne Umlaunt—

zelchengenerator zu seinen Umlauwten und bekommt endlich  "ganz
echte” Uniterlingen., Esz werden von der Treibersoftware 2 ver-—
schiesdene Schriftgroien unterstiatzt: 1. Zeichengrifle &/7172
Rasterpunkte, was 14 Zeilen a. &4 Zeichen ergibt (also die ganz
normale Grifpel, 2. Zeichengriffe 4/4& Raster = F2 Ieilen
8. 94 Zeichen. Die kleine Schrift eignet sich recht gut zum
Beschriften von Diagrammen usw., das Lesen griRerer Textsticke
i

=
st jedoch  wegen der geringen Auflisung recht mithzam (es sind
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auch nur grofie Buchstaben und Ziffern sinnvoll). Der CPM-Stan-—

dard mit 24 Zeilen a. 88 Zeichen ist auf diese Weise auch nicht
ohne griflere Schwierigkeiten zu erreichen.

Leider belegt der "Rupertreiber” relativ  viel Speicher—
platz: Wird der 2. Grafikspeicher nicht benutzt, liegt HIMEM
auft DAFF (hex); wmit 2. Speicher auf AAFF (hex). Es gehen also
P bzw. 2144 kB RAM  “verloren®”. Allein auf das Konto der
beiden (selbstdefinierbaren) Zeichensitze gehen immerhin 4 kR.

S - Eimnige kKleime Tricks:

Beim Umgang mit dem HRG/CHMD-(Superitreiber bin ich im Laufe der
Zeit auf einige kleine Tricks gekommen, die sicher alle HRG 1H

Anwendsr {(die ja im Cluhb immer mehr  werdend interessieren
divrfttes

[ Der JIweitspeicher liegt auf ABEEHH — DAFFH. Da die serien—
maflige Routine zum Sichern und Laden des Bildes auf Diskette
relativ lahm ist. kann man auch o verfahren: Sichern mit

#POKE: CMD"DUMFP BILD,AB#@H, DAFFH" und wieder laden wmit
CMD"LOAD BILD":#PEEK. Diese Methode ist wesentlich
schneller, das Aufzeichnungsformat allerdings anders!

= Wenn man die in der Anleitung beschrisbenes Methode zum

Definieren eigener Zeichen nimmt, so gelten diese nur fiar
den Moment und werden nicht auf Disk gesichert. Zum Abspei-

chern gibt g5 folgende pMiglichkeit: CMD"DUMP ZEICHEN,
DBO@H,EAFFH". UWieder geladen kann der Zeichensatz dann ait
CMD"LOAD ZEICHEN" werden. Aut diese Weise kénnen auch

mehrere Zeichensitze erstellt werden.
I Der Ausdruck auf dem MX-BF {mit GRAFTRAX oder TYF III)
erfolgt im 48¢ Isichen/Zeile Modus. Dies ergibt ein  sehr
gestrecktes und blasses Bild. ™Mit POKE -353,76 erfolgt
der Ausdruck im 966 Zeichen/Zeille Modus, was einen einiger—
maBen maBstabsgetresusn Ausdruck ergibi.
F Um dis hochauflisende Grafik bsim  REBET abzuschalien
2in

nicht zu lidschen!). habe ich air folgenden Z4F % lien
lassen, der in den allerersten (BO0OT7-)5ektor der Sow o
(Single Density) eilnzubringen ist:
@@, change MMM MM to we DI g

= Ich hahe inzwischen am HRG/CMD  sinige aAnderungen wie Z.H.
verbesserter Ausdruck (MX—86 und zusidtzlichen Bildschire—
zweitspeicher wmit  LOAD- und SAVE-Routine gewmacht. Wer daran
interecsosiert ist, kann sich gern an aich wenden.

Ich finde die HRG 1B eine wirklich lohnenswerte und zudem noch
ralativ preiswerte Erweiterung, die 1ich nicht mehr  vermissen
michte. Da die Grafik inzwischen schon von mshreren Clubmit-
gliedern angeschatft worden ist, hoffe ich dafl sie im Elub zum
Standard wird und sich auch “selbstgestrickte" Goftware dazu
varhreiten wird.

Eaar
K
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BFOOLER FUER 44K BENIE / TRS B0

“Als relativ neues Clubmitglied moechte ich mich heute mit einem
kleinen Programm vorstellen,

Mit diesem kleinen Trick ist es moeglich die Maschine zu
“beschaeftigen und sich ausserdem langweilige MWartezeiten Zu
ersparen. Wer kennt es denn nicht: man hat ein Assemblerprogramm
~geschrieben und es will nicht laufen. Also macht man sich ein
Listing. Der Drucker werkt vor sich hin und wenn man endlich einen
“Stapel Papier in Haenden hat, hat man auch schon vergessen was man
eigentlich sehen wollte. Dies waere ja noch zu ertragen, aber wie
sieht es aus wenn man auf einen Plotter wartet? Ich habe wmir ein
solches Geraet selbst gebaut, (wer mehr dazu wissen moechte wende
sich an mich) es arbeitet sehr sauber, aber leider auch sehr sehr
langsam. Da kann es schon eine halbe Stunde dauern bis man den
‘Plotout’ betrachten kann.

Der langen Rede kurzer Sinn hier nusste was geschehen. Und so
besann ich mich auf die unter NEWDOS so unnuetz herumliegenden ROM
parallelen RAM Zellen. Mit einem SPOOL Programm ist es nun moeglich
12 K (die restlichen 4 K haben bei mir andere Iwecke, koennen aber
auch verwendet werden) dieses RAM's als Puffer zu verwenden. Da
geht schon einiges rein, vor allem beim Plotten. Alle 25 ms wird
nun die so elend langsame Peripherie gefragt, ob es genehmsei, ein
neues Zeichen entgegenzunehmen. Dies erledigt eine Interruproutine
die ueber NEWDOS eingehaengt wird.

Fuer alle die kein ROM <-> RAM Switching haben kann dieses Frogranmm
ebenfalls gute Dienste leisten wenn sie aut einige K's RAM
verzichten koennen. Zum Ende sei noch gesagt, dass bei mir das ROM
durch OUT (253),EBh aus und durch DUT(255),88h eingeschaltet wird.
Nun ist es moeglich ungestoert zu arbeiten waehrend der Flotter
oder Drucker seinen Dienst tut. Wieder wein Schritt 1in Richtung
Komfort am Rechner ist getan. Viel Spass wuenscht Euch

Klaus Kraml

Schosnstrasse 20
BR@2 Muenchen 90 \NM

Tel: 4518617
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- penie R E A RERRRERAR AR RN R R AR RRERRRRRRRAE AR RARERRRRNHRE

DOD20 ;*XARHEXFAH FERERRRRS
- poeIn JRERRRRRER SPDDLER GENIE I 44K EFXXERREEN
DOAAD jHxxrixieH {C) KLAUS KRAML 10.2.84 FERRERREL
DRBS0 yEexkrrAxR COREREEERRER
gy ;*********************************i**********************
aea7a ; :
Po@8@ ;PROGRAMM ARBEITET NUR MIT ROM <{--»> RAM UMSCHALTBAUSTEIN
pog%d .
poige ;
Gaelao il 8110
fEle s . o120 ORG @FF1@H
FF1@ F3 80138 START DI
FF11 2154FF pat4n LD HL,HSIZE © 3MEMSIZE SETIEN
FF14 224940 g@8150 LD (4049H) ,HL
FF17- 215DFF 201460 : LD HL,SPEICH s SPODLERADR IN
FFIA:22264E aei7e LD (40246H) ,HL ; DRUCKERDCB LADEN
FFiD 210000 paisa LD HL,BUFFER s PUFFERADRESSE LD
FF28- 2255FF pa17e LD (LZEIG) ,HL s UND
FF23 2257FF 00200 LD {S8IEIB) ,HL $ SPEICHERN
FF24 119BFF paz1i0 LD DE, INTRPT 3 SPOOLER IN INT
FF29 CD1044 88220 CALL 4410H ; EINFUEGEN
FF2C 2136FF @230 LD HL,MEGS s TEXT
FF2F CD6744 . D0240 CALL 44467H s AUSGEBEN
FF32 FB pe250 El
FF33. C32D40 20248 JP 482DH ;JP ZIUM DOS
: pB270
FF36 2A BA28@ MESS DEFHM "#%*% RAM SPOOLER GESTARTET #%#’
FF33 @b ppz9a DEFB 2DH
aasen ;
- : 20310 ;
FF54 0@ 0328 MSIZE NOP
bk BB33@ BUFFER ERU pRooH
) 2FFF P@340 BUFEND EQU 2FFFH
‘FF55 @ooo pe358 LIEIG DEFW 20aaH
- FF57 booo PB360 SIEIG DEF#U papeH
FF39 FF2F pB378 FREI DEFW 2FFFH
FFSR poan 2B38BE AUS DEFH 20204
poFD Be39@ PORT ERU AFDH
ap40@ ;
2B410@
; 20420 ;
& pa430 ; SPEICHEPROGRAMM
poa4p
FF3D ES p@45@ SPEICH PUSH HL iREG RETTEN
& FF3SE C3 pBaLe FUSH BC
FFSF F3 20470 PUSH AF
FF&R 3AS9FF PR4BR WARTE LD A, (FREL) ;IS8T
FFA3 BY 20490 OR A ; DER
FFb64 2DB6  DOSED JR NZ,NEXT1 ; PUFFER
FF&46 3ASAFF ~ 00510 LD A, (FREI+1) ;FREI?
FF&9 B7 20528 OR A
FFb4A 2BF4 o338 JR 1,WARTE ;WARTE FALLS NICHT
BR54D
BB55@ ;ZAEHLER AENDERN
pe54LD
FF&C F3 PR578 NEXT! DI
FF&D 2A59FF pesBo LD HL, (FREIL) sEIN FREIER
FF78 2B 20598 DEC HL ;PLATZ
FF71 2239FF pesBR LD (FRET} ,HL ; WENIGER!
FF74 ZASBFF os1d LD HL, (AUS) ;EIN AUSZUBEBENDES
FF77 23 BR&ZR INC HL s ZEICHEN
FF78 223BFF 204630 LD (AUS) ,HL s MEHR
& FF7B 2AS7FF 2as40 LD HL, (BIEIG) i ZEICHEN AN SZEIG
FF7E CDESFF anoed CaLL RAMON ;RAM ANSCHALTEN

g



FFB81
FF82

FFBS

FFB4
FFa7
FFBA
FFBB
FFBD
FFBE
FF90
FF93
FF96
FF97
FF98
FF99
FF9A

FF9B
FF9D
FF9E

FF9F

FFAD
FFAL
FFAZ
FFAS
FFAb
FFAB
FFAB
FFAC
FFAE
FFBO
FFB2

FFR4
FFE7
FFB8
FFEE
FFBE
FFEBF

71
CDEAFF

23

ES
BIFF2F
B7
ED42
El
3803
210000
2237FF
F1

Ct

El

FB

Ce

poon
o1
Bo

ES

€5

Fa
SASBFF
B7
2086
SASCFF
B7
2833
DBFD
CB7F
282D

2ASEFF
2B

22SBFF
2AS9FF

P

FFCZ 2433

FFCS
FFCB
FFL9
FFCB

FFCE
FFCF
FFD@
FFD3
FFD4
FFD&

CDESFF
7E
DIFD
CDEAFF

23

ES
BIFF2F
B7
ED4z
El

Bes&70
pes80

pa7ep ;

28710
pa72e
Ba732
BB740
Ba758
pB7460
0e770
pa7ae
ea79e
peBeo
2e81@
B820
paB3v
e840
passe
28860
p@878@
pesBa
0898
pegee
geeia
20928
20930
pR748
20958
BRILD
pe97e
pae8e
pe99d
019080
pioia
ploze
p1O30
p1o4g
Bipsa
piosR
0178
81280
p1a9a
p1i@@
B1i1@
21120
a11ie
Bi114@
B1150

21160 ;

pLi7e
118D
2i19@
B1zoe
21210
B1220
1222
1240
81238
B1260
p1278
pi1z8a
1298
21300
Bizig
B1320
21330

LD
CALL

.
; ZEIGER AENDERN

INC
FUSH
LD
OR
SBC
FOP
JR
LD
END1 LD

FOF
POP
FOP
El
RET

.
»

s DRUCKFROGRAMH

i

INTRPT DEFW
DEFB
DEFR

PUSH
FUSH
PUSH
NEU LD
oR
JR
LD
OR
JR
NEXTZ2 IN
BIT
JR

H
; ZAEHLER AENDERN
LD
DEC
LD
LD
INE
LD

+ DRUCKEN

LD

CALL
LD
ouT
CALL
: ZEIGER AENDERN
THC
PUSH
LD
OR
5SRO
FOF

HL

HL
RC,BUFEND
A

HL,BC

HL

C,ENDI
HL,BUFFER
(GIEIG) ,HL
AF

BC

HL

2o@aH
@1iH
poH

HL

BC

aF

A, (AUS)
A
NZ,NEXTZ
A, (AUS+1)
A

Z,END2
A, (PORT)
7,8
NZ,END2

HL, (AUS)
HL

(AUS) ,HL
HL, (FREI)
HL

(FREI) ,HL

HL, (LZEIE)

RAMON
A, (HLJ
{PORT), A
ROMON

HL

HL
BC,BUFEND
A

HL, BC

HL

s SPEICHERN

;ROM ANSCHALTEN

;SIEIG=SIEIG+]

{FALLS SZEIG

s= BUFEND,WIRD
:SIEIG=START-

: ADRESSE DES

: PUFFERS

s GESETIT
:SCHREIB-IEIGER AKT.

;D0S POINTER
{ALLE 25 MS
s INTERR. COUNTER

;REG RETTEN

; AUSZUGEBENDE
s ZEICHEN
; VORHANDEN?

s WENN NICHT END2
;STATUSABFRAGE
; DRUCKER READY?
sWENN NICHT END2

{EIN AUSZUBEBENDES
: IEICHEN

{WENIGER

{EIN FREIER

tPLATZ

s MEHR

; ADRESSE DES IU DRUCK.

; LEICHENS
;RAM ANBCHALTEN

i AUSGABE AUF DRUCKER
;ROM ANSCHALTEN

; PUFFER
i ABGEARBEITET?




38
21
22
18
Fi
C1
E1
€9

FFES 3E
. FFE7 D3
(" FFE9 €9

‘@  FFEA 3E
" FFEC D3
FFEE C9

FF10
Gp  bopod T
oL 31791

AUS
BUFEND
€  BUFFER
END1
END2
] EXIT
FREI
INTRPT
@  LIEIG
MESS
MSIZE
NEU
NEXT1
NEXT2
NEXT3
PORT
RAMON
ROMON
SPEICH
START
SIEIG
WARTE

1
S

&

&

a3
2oen
35FF
€1

E@
FF

0o
FF

DTAL
TEXT

FF3B
2FFF
il
FF23
FFE1
FFE4
FF59
FF9B
FF33
FF34
FF34
FFAZ
FF&C
FFAE
FFDRE
BOFD
FFES
FFEA
FF3D
FF1@
FF37
FFep

1340

JR

HRSE DI

C,NEXT3 ;FALLS JA

HL,BUFFER ;LZEIB=PUFFERSTARTADR.
(LZEIG) ,HL ;LESEIEIGER AKT.

NEU ; SPRUNG ZUR VERARB. N. 1.
AF

BC

HL

; SPRUNG ZUM INT. CONTROL

L]
s SCHALTROUTINE FUER ROM <-~>» RAM UMSCHALTUNG

01350 LD
01360 NEXT3 LD
21370 IR
21380 END2  POP
21390 POP
21400 FOF
01410 EXIT  RET
01420 ;

21430

01440 ;

21458 RAMON LD
B1440 ouT
21470 RET
21480 ;

01490 ;

01500 ROMON LD
21510 ouT
21520 RET
01530 ;

21540 ;

01550 END

ERRORS

AREA BYTES LEFT

00380 D041 DBAID

20340 28750 21300

20330 20182 00800

00810  BR790

21380 21030 01040

01410

20370  QR4BD 00510

20910 00210

20350 20192 01190

20280  @O230

20320 00140

ge9e0 81370

00570 28500

21040 01000

01340 21340

20390 21040 01230

21450  DO4AR 01210

01500 004680 01240

Q04520 Q2140

00130 21550

P0340  0DZ0@ 004D

pe48R  0@530

A,BERH - ;ROM UND SYTEMADRESSEN
{233),A 3 ABSCHALTEN

A,D ;RAM ZUGUNSTEN ROM
(2357 ,A s ABSCHALTEN

START

pevg@ 21210 01100 21120

21350

22580 BOLOG B1130 B115@

B13460

0p810

10 -

i

T



‘Bruno Haible A Schwabisch Hall, den 25.2.1984

Schonhuthweg 5
71780 Schwabisch Hall

Betr.: G-DOS 2.1 und G-DOS 2.2

In der letzten Ausgabe der Clubzeitung wurde nach néheren Informationen iber 8-D0O5S 2.1 / 2,2
und das Buper-Basic gefragt. Aus diesem Anlall an dieser Stelle ein paar Kommentare zu diesenm
Bystem. Den Unterschied zwischen diesen beiden DDS-Versionen kann ich Euch nicht erkldren, da
ich selber nur die zweite besitze. Aber die wesentlichen Unterschiede zum Newdos80 V2.0 kann

-ich hier beschreiben:

- Alle Fehlermeldungen (BYS54/8YS) und andere Texte sind eingedeutscht,
--"*e Benennung der Dos-Befehle wurde gedndert, siehe S§YS1/8YS.
- od0T/8YS und DIR/SYS wurden umbenannt.

- - Einige Beispiele, wie weit die Eindeutschung geht: 8o wird man beispielsweise beim Kopieran

von Files nach der ‘"Quelldiskette" und der "Iieldiskette" gefragt (solange ®s nicht
"Quellscheibe" und "lielscheibe" sind, geht's ja noch), und die Parameter BDU (IVU), NDMW
(KDWA), UPD (BEA) wusw. wurden firchterlich eingedeutscht., Und wie wirden Euch Errormeldungen
wie ‘“"Leseversuch markierten B8atz", "Lesefehler Inhaltsverzeichnis", "kein Bauteil Plat:z
erreichbar", "Diskette falscher Batz Typ" und "Abweichung bei Vergleich" gefallen? (Alles kein

"Witz, sondern Original-B-D0S-Output!) Diese Errormeldungen sind ja sooo aufechluBreich!

~ Neue Dos-Befehle erforderten eine Erweiterung der Systemprogramme: In 8YS15/8YS steckt ein
"Disk-Daten-Editor", eigentlich ein gtark abgemagertes GBuperzap. B8YS23/8YS enthdlt ein
Programm zum Test der Geschwindigkeit der Drives, 8YS528/8Y8 eine verbesserte
Druckeransteuerung, 8YS529/8Y8 einen Befehl zur Systeminformation (&hnlich dem DEVICE des
Tredos), widhrend die Systemprogramme 22 und 24-27 ganz leer sind.

In Anbetracht der umgewbhnungsbedirftigen Befehle und der geringen Zusatzleistung gegeniiber
NEWDD88B@ lohnt es sich wohl nicht, ein derartiges Dos mit 43 Brans auf der Diskette zu
behalten.

Dar “ile SUPER/CMD soll wohl ein kleines Level3-Basic sein. Beim Aufruf sind keine Parameter
wie oeim Basic-Aufruf moglich (z.B. MemSize, File#, 1.Zeile). Das Programm legt den Befehl
>2> BASIC DEFUSR9=%HFB25 : X=USR9(@) :

?6512,CHR$(18) jCHR$(16) 3 "mit Ton"jCHR$(19)y

?"Basic + ist nun bereit  <{{(
in den Dos-Puffer, worauf das Basic geladen wird und eine Monsterzeile angezeigt wird.
Die Basic-Erweiterung umfalt einen LINE-Befehl zum schnellen Zeichnen wund L&éschen vaon geraden
Linien und Rechtecken innerhalb der 128x48 - Brafik., Ein NAME-Befehl dient zum Erzeugen von
kleinen Sound=Effekten: NAME# bewirkt die Ausgabe eines kleinen Tones i(ber den Port FFj; dabei
ist * ein bestimmtes Ascii-Zeichen von 3BH (@) bis &BH (Bhift &), das aber leider so im
Programmtext stehen muB, also nicht mit CHR$() errechnet werden kann. Eine Leerstelle zwischen
NAME und * ist nicht erlaubt.
Mit PRINT CHR$(18) und PRINT CHR$(19) kdnnen riesige Buchstaben in inverser Darstellung auf
einen 21x5 - Bildschirm gezaubert werden; das beruht auf einer Anderung der Treiberroutine zur
Bildschirmausgabe. Der Zeichensatz (nur von Code 32 bie Code 191, dafiir aber mit Umlauten)
steht vollstdndig auf der Diskette und kann daher nach eigenen Winschen modifiziert werden.
Mit ?CHR$(18); kommt man in diesen Modus (in dem CLS sehr effektvoll wirkt) und kann ihn
jederzeit mit 7?CHR$(19); wieder verlassen, wobei allerdings die Cursorposition nicht erhalten
bleibt.
Diese Treiberroutine bleibt auch nach Verlassen des Basics wirksam.
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‘Bericht GDOS 2.2 (Fortsetzung)

lum AbschluB ein kleines Demonstrationsprogramm in Basic. Iu beachten ist,daB bei der

leilennumerierung die Zeile 999 die erste Programmzeile sein sollte. Mit RUN1GO2, RUNZ2QQQ,
RUN3@@Q und RUNAQOO® werden die einzelnen Funktionen vorgefihrt:

999 END

1000 CLS

1818 PRINT@8964,31INPUT A,B,C,D,E$

1020 IF E$="8" THEN LINE(A,B)-(C,D)SET : BOTO 1100
1030 IF E$="R" THEN LINE(A,B)-(C,D)RESET t BOTO 1100
1040 IF E$="8B" THEN LINE(A,B)-(C,D)SET,B t GOTO 1100
1050 IF E$="RB" THEN LINE(A,B)-(C,D)RESET,B : BOTD 1100
1068 IF E$="SBF" THEN LINE(A,B)-(C,D)SET,BF 1t GOTO 1102
1070 IF E$="RBF" THEN LINE(A,B)-(C,D)RESET,BF 1 BOTO 1100
18P~ PRINT @940,"Befehl unbekannt";

11048070 1010

/2000 PRINTCHR$ (18) j1CLBIFOR I=1 TO 2001 NEXT
2010 PRINTCHR$(19);1CLStFOR I=1 TO 200:1NEXT
2020 GOTO 2000

3000 PRINTCHR$(18)j

"301@ FOR 7=32 TO 255:PRINTCHR$ (1) i NEXT 1
3020 PRINT"#"

3830 STOP

3040 PRINTCHR$(19)

3058 END

4000 F$="SUPRDEMD/BAS":1OPEN"D",1,F$

4210 FOR I=@ TD 481 C$="NAME"+CHR$ (48+1):PRINTH1,1;"0 ")
4020 FOR J=1 TO 9: PRINT#1,C$;"1"; sNEXT J1PRINT#1,C$
4930 PRINT#1,1;"5 FOR I=1 TO 20@:NEXT"

4040 NEXT I:CLOSE 1

40% MERBE F$

408 SAVE F$

4070 RUN

Dags ist es, was ich zum “"Super"-Basic der GDOS-Leute sagen kann: eigentlich nur eine Bpielerei
und nur zur Verwendung in Basic/Grafik/Ton-Spielen geeignet. Ein Level3-Basic also (leider)
nicht.

~=~> Printed with Bernard Haible's (DL5TS) TRSB@MI/MDX2/5A408/SA465/FXB0-Computer {---
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Minchen, Mirz 1384

Meues Schrifthild des ITOM-8516 &, EG-3885, MEC FPC-8823 B-C:

¥ ¥ % ¥ Neuer Character - Generator ¥ # % %
ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUWVWXY Z
at‘CdE’fgh 1klmnﬁpq:{‘-gtunwxgz
5"#’:5.':’.&"2:‘1*-#!—._,91234
Py 0= P EHEHBOOD A L R E R _ o e
P 1 BB BB+ L 4 T = | pq b
R T S = 1 Powe ok B Q01 2 OF 4
Gt - F S = bt 4 TF R ¥ bR D
FPR = &
@ BY L E LN A LK MK Y E ST PSS TU S WY W
AT T ADYE "
Tl B Baoanad = (FAaxX-Unterschrift nur gegen Aufpreis!)

Bitte wergleichen Sie das Schrifthild IThres ITOH mit diesen
Schriftbild in ¢ *PICA" wie auch in "FPROPORTIOMAL".

Den neuen Character—Generator kénnen Sie erhalten bei
J.H.Ressel, Effnerstrale 797c, 26888 Minchen 81, & # 29 14 88.
Der Unkostenbeitrag flr diesen Generator,incl. Einbavarnwesisung,
betriagt for User-Club-Mitglieder | R

Mdnchen, Marz 1984

Neues Schriftbild des ITOH-55106 A, EG-3885, NEC PC-30623 B-

* OF ¥ ¥ Neuer Character -~ Generator ¥ Ok ¥ ¥

A BCDETFGH
abcdefghi

"'#$%&’()*+

;=Y EADOC

P18 BE& -+

(R T S ol O

C) + - % = bt d A YF 2 ¥+ han

an = g

B Le 2Mae vk wHYEOTPITUD X YD

APz AT 4"

Foonad W, Faanal = {FAX-Unterschrift pur gegen Aufpreis!)

Bitte vergleichen 5ie das Schriftbild IThres ITOH mit diesem
Schriftbild in : "PICA" wie auch in "PROPORTIONAL".

Den neuen Character-Generator konnen Sie srhalten beti :
J.H.Recscsel, EffrierstralBe 75/¢c, 2000 MOnchen 51, <5 # 539 14 @5,
Der Unkostenbeitrag fir diesen Generator.incl, Einbavanweisung,
betragt {Gr User-Club-HMitglieder : DM 586.-
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Mitglieder

des User-Clubs
Bremerhaven

Betrifft: Private Anfrage wegen Datsnuebertragung (MODEM)

Liectie Clubfreunde,

hiermit moechte ich einmwal ganz hoeflich anfragen, wer sich vaon Euch
fuer die Datenuebertragung mittels einem Modem interessiert. Da ich
pit dem Gedanken spiele, mir ein solches zu rulegen um meine Porto -
kosten zu senken, (unter anderem).

Da Ich mit diesem Projekt lieber :im Club beginnen moechte, als wmit
Fremden Leuten, das ist fuer mich selbstverstaendlich. Bls fruehester
Termin hatte ich mir den 1.7.1984 vorgestellt. Das heisst, dass min -
destens aqusser meinem Modem noch ein zweites zum vorgesehenen Termin
arbeitsbereit sein sollte.

Veber das anzuschaffende Modem sollte man sich beraten bezw. Angebote
einholen, vielleicht kann man ucher unseren €lub sogar Rabatte er -~
reichen bei Abnahme einer best:mmten Anzahl von Geraeten. Darueber
einmal nachdenken, wuerde sich lohnen glaube ich Jjedenfalls.

Das dies natuerlich auch mit lnkosten verbunden Iist, dass duerfte ein
Jedew klar sein. Dieshezuegli- -h habe ich mich auch schon bei der Post
érkundigt und kann somit schon dazu eine ’“Vor ab Information®” geben.
(Eine genaue Gebuehrenordnung bekomme ich von der Post in den naechsten
Tagen noch zugestellt). Rlso = die Anschlussgebuehren hbelaufen sich
von 88 bis 10804.-- DM. die laufenden (Fix)- Kosten bewegen sich von ca.
86 bis 278.-- DM Jje nach Mocex, (massgebend ist die Uebertragungsrate).
Soviel dazu vorab. Ich hoff: das ich Euch nicht allzusehr verschreckt
habe und hoffe das Ihr den Mut habt dazu Stellung zu nehmen, denn die
Zeit bis zum 1.7.84 duerfte reichen.

Um die Clubleitung zu entlasten wuerde Iich vorschlagen, die
Koordination ueber meine Person (meine Adresse) laufen zu lassen, so-
fern es allen recht ist. Weitere Informationen werden von mir sofort
an Rllen weitergereicht.

Ich hoffe es finden sich Interessenten und verbleilbe daher,

w2zt freundlichen 6russen

Euer Club-Kitglied



~ Hans-Peter Fahlbusc
—?Elekirotechnik &

, —T5- - JacobistraBe 32
2850 Bremerhaven 1

Tel.: 0471/ 58206
Programmiersprachen
— oder ich seh' den Wald vor lauter Baumen nicht.

Da hat man sich endlich entschlossen, - ich springe auf den Zug
der Zeit und kaufe mir einen Compute; (oder Komputer??), und
gleich kommt der erste Frust: jeder Anbieter verspricht nicht nur
den schnellsten, besten und schonsten Computer, nein, einige
behaubten auch einen besonders netten !!! Arbeitskollegen anzu-
bieten. Neben technischen Entscheidungsschwierigkeiten ( CPU,
RAM, ROM, I/0 Bausteine oder Massenspeicher u.v.m.), kommt
spatesten jetzt zusdtzlich die Qual der Wahl auf mich zu: welche
Programmiersprache ist die einzig richtige?

In Fachzeitschrift erfihrt man schon, das Pascal, Basic, Fortran
Cobol, PL/1 usw. usw. zu den weitverbreiten Sprachen gehort.

In wissenschaftlichen Veroffentlichungen lieBt man iiber Forth,
Ada, Lisp, C, usw. (es gibt iiber 500 !!!) begeisterte Kommentare.
Alle haben sie kleinere Nachteile dafiir aber kaumzu iiberschitzende

Vorteile. Welche ist nun die Sprachel,

>~
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_ _____ Hans-Peter Fahlbusch
“>Elekirotechnik €]

Ganz allgemein kann man Programmiersprachen in zwei Bldcke unter—
teilen: Maschinenorientierte- und Problemorientiert Sprachen
Maschinenorienfierte Programmierung, ilbrigenas die einzige Sprache,
die die CPU "versteht", ist eine, an die jeweilige Zentraleinheit
festgebundene Sprache, ihre Programmierung ist aufwendig und um-
stdndlich, man muB sich auf Register, Speicher oder den Stack
konzentrieren anstatt eine Multiplikation durchzufiihren.

Die Programme sind nicht auf anderen Computern lauffihig und
konnen deshalb nicht bzw. nur sehr umstdandlich iibertragen werden.
Aus diesem Grund hat man schon sehr friih angefangen sogenannte
Problemorientierte Sprachen zu entwickeln, die mit Hilfe von

Interpretern oder Compilern in verschiedene Systeme iibertragbar
‘waren,

ist
Interpreter: Das ein Maschinenprogramm, welches einen idealen
Computer simuliert d.h.: ein héhere Programmiersprache wird
swihrend dem ablaufen iibersetzt und erst dann ausgefiihrt. Im
Programm konnen Verinderungen vorgenommen werden, die beim
nichsten Durchlauf beriicksichtigt werden.

Compiler ist ein direktes Ubersetzungsprogramm, das geschriebene
Programm wird iibersetzt, die iibersetzung ist lauffihig.

Fach einer Anderung mufl das gesamte Programm neu iibersetzt werden,
dafir ist die eigentliche Ausfiilhrung um einiges schneller.

Um es gleich vorweg zu sagen, die wissenschaftlichen.Spr§che§
lasse ich bei meinen folgenden Betrachtungen weg, weil sie fir
den Homecomputer so gut wie keinen Wert haben. Fbenso.dle Spracye
Cobol, die hauptsdchlich fiir Massendatenverarbeitung im gommerz1ellen
Bereich eingesetztwird und Fortran, die im wissenschaftlichen
Bereich ihre Stirke besitzt.

Ich méchte mich auf die Sprachen begrenzen, die fir deg neuen
Computerfreund (inzwischen Compiuter) relevant sind weil:

- relativ leicht zu erlernen
—~ sehr stark verbreitet
- — universell einsetzbar sind. .
Unter diesen Kriterien verbleiben von der langen Liste eigentlich
nur noch Basic und Pascal als Moglichkeit iiber.
i Basic
} Beginners All purpose Symbolic Instruction Code )
. Yon "Profis" offtmals, zu unrecht, beldichelte, hshere Universal-
I sprache. Sie ist sehr leicht erlernbar und wird deshalb auch
viel zur Schulung eingesetzt. * - . ..v . )
Ihr Wortschatz.ist eng an Englisch angelehnt und somit leicht
nachvollziehbar. Fiir den Heimcomputerbereich die am me%sten )
verbreitete Sprache (sehen Sie doch mal in Ihre Fachze1tsghr1ft),
so daB man fiir alle Problemstellungen Anregungen und fertige
Software bekommen kann.

Pascal

Eine, aus dem Algol 6o, entwickelte Sprache, die die strukturierte
Programmierung stark unterstiitzt. (Bei groBeren Programmen
vorteilhaft) P. ist leicht zu lernen besitzt aber nicht so viele
mathematische Befehle und ist deshalb in diesem Bereich nur

| begrenzt einsetzbar. Die strengeren Syntaxregeln fihren

- beim Anfinger _leichter zu Schwierigkeiten.
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Die Swstemoptil auuasgetr-ickst!
System— oder programminterne (was wohl im Prinzip dasselbe ist) Bedingungen
erschweren yon Fall zu Fall den Versuch, auf dem Bildschirm oder der
Hardcopy ein  optisch ansprechendes Erscheinungsbild zu  erzeugen. Sc  ist
beispielsweise gin Diskname (ebenso das Datum) nicht mit
dazwischenliegenden Blanks (Leerstellen) einzugeben. Und EDTASM, der wohl
waitestverbreitete Editor-Assembler, 1&Bt nicht die Eingabe von Steuercodes
fir den Drucker zu. Und im File B8YSZB/SYS, in das die Zeichen fiir den
FORM-Befehl (G-DOS) eingegeben werden, sinddie Codes ©2 und ODh nicht
zulaseig, denn sie werden als Endzeichen interpretiert.

Haufig hilft die CTRL-Taste, mit der man Codes unter ASCII 32 (Blank)
erzeugen kann. Wird sie gleichzeitig mit einer Zeichentaste gedriickt, steht
im I/0-Puffer der um (zumeist) 64 verminderte Wert. Aber genau gleichzeitig
schafft man es nie, so dalf in der Regel zunidchst ein LF (line feed =
Zeilenvorschub) auvsgegebten wird.

Wenn nichts mehr hilft, kann man zumeist problemlos mitten in die
fertig vorliegende Datei {Frogramm, Daten, Text, Guelltext USW. )
hineinschreiben. Es wversteht sich, daB fir die spater beabsichtigten
Steuerzeichen fir den Bildschirm oder den Drucker Flatz reserviert werden
muf3. Man kann bei der Eingabe an der betreffenden Stelle ein beliebigses,
miglichst leicht wiederzufindendes Zeichen eingeben. Anschlieflend wird mit
einem Monitorprogramm oder durch schlichtes FEEKen diese Stelle aufgesucht
und der endgilltige Code eingeschrieben.

Die Lésung ist fir das o. g. FORM-Froblem am sinfachsten, deshalb dies
zuerst: Fiir die meisten Drucker ist das hichstwertige, das Bit 7 des
iibertragenen Codes erst wichtig, wenn der Rest 20h (22d) {berschresitet,
wenn also der Gesamtwert mindestens ASCII AOh (160d) betriagt. Sc  kann ODh
leicht als 8Dh und eine I als B8Zh eingetippt werden, ohne daid fir den
Drucker ein Unterschied bestiinde.

Etwas umstandlicher, im Prinzip aber ebensc einfach geht es, in einem
BASIC- oder EDTASM-Ouelltext die Anweisungen zur Druckerformatierung
unterzubringen. Im Folgenden sollen fir BASIC und Assembler je ein
Fallbeispiel gezeigt werden:

1. Froblem: REM-Statements sollen hervorgehoben werden.

Das Befehlswart REM kann auch durch das Hochkomma <7 ersetzt werden, was
hier geschieht, damit bei LLIST nur ein Zeichen ilbermittelt wird. Und dies
50ll zundchst zum Verschwinden gebracht werden. Hierzu dient der DEL-Code
(delete, ASCII 7Fh = 127d) +iir den Driucker. Er bewirkt, daB das
vorangegangene Zeichen getilgt wird und nicht zum Ausedruck kommt. Sodann
501l die REM-Zegile unterstrichen erscheinen. Dies geschisht bei meinem
Drucker mit der Zeichenfalge <ESC> <-> ASCII 1. Insgesamt miissen also vier
Dummy—Z2ichen zwischen dem <7 > und dem REM-Text erscheinen.

Um die Unterstreichung wieder zu liéschen, wird normalerweise <ESC» <{-%
NUL (ASCII ) eingegeben. Da jedoch die Null als Zeilenende interpretiert
wird, was hier fatale Folgen hidtte, kann man auf die Neuinitialisierung
(bei meinem Gerat <ESC> <8») ausweichen. Auch hierfir sind nach dem
REM-Text zwei Dummy-Zeichen vorzusehen.

Die Abb. 1 und 2 z=igen denselben BASIC-Text, mit Dummy-Zeichen und
nach dem Ersetzen durch die beabsichtigten Codes. Ich habe es mir
leichtgemacht, indem ich DEL mit D andeutete, ESC mit ¢ usw. 3o kecnnte
ich die betreffenden Speicherstellen leicht wiederfinden. Wie, das kommt
spater.

Selbstradend muff man darauf achten, daB solche Manipulationen nur da
erlaubt sind, wo sie keinen Syntax-Error verursachen kinnen, also nur nach
REM ader zwischen <">., Dal man mit der gleichen Methode auch die
Zeilennummern in eine phantasievolle Reihenfolge verbiegen und sonst noch
allerhand anstellen kann, sei hier nur erwdhnt. Das Bildschirmlisting mag
kraus aussehen - das darf hier nicht stdren, wenn es darum geht, "fir die
Akten" eine ansprechende Hardcopy zu erzsugen.
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2. Problem: Gutaussehender Header einer EDTASM-Source

Es 1ist gern geibter Brauch, den Kopf eines Assembler-Guelltextes mit
<¥: vom eigentlichen Frogrammtext optisch zu trennen. Weit mehr ist
méglich, und zwar mit der gleichen Methode, die oben fiir BASIC-Texte
beschrieben ist. Die Abb. I und 4 zeigen das "Vorher-Nachher". Fiir dieses
Beispiel habe ich den Header einer Maschinenroutine gewdhlt, die ich vor
lidngerer Ieit entwickelte, um Maschinenprogramme mit dem SYSTEM-Befehl auch
mit sedezimaler Adresse starten zu kinnen (natirlich nur fir Level 2
interesszant, denn Disk-BASIC kann das auch).

Hier ist zu beachten, daB EDTASM beim H- bzw. A/LF-Befehl das Bit 7
des dbertragenen Codes wmiBachtet. Es ist daher leider nicht méglich, die
Graphikzeichen >80h bzw. *A0h auf den Drucker zu bringen, ohne zuvor EDTASM
umzukrempeln. Aber was anstandsloe funktioniert, ist genug:

In unserem Beispiel werden dis Semikola <3> geloscht, die dieselbe
Funktion wie REM in BASIC haben, Breitschrift wird eingeschaltet und der
Frogrammname wird unterstrichen. Hier habe ich der Demonstration halber ein
wenig =zuviel des Guten getan, denn man stelle sich vor, jemand tippit eine
Fommentarzeile ohne Semikolon ab!

Wie schon beim BASIC-Beispiel hat auch hier die Meuinitialisierung, um
die Unterstreichung zu ldschen, die Folge eines LF. Je nach Druckertyp kann
mit der hier beschriebenen Methode wghl auch dieser Schinheitsfehler
beseitigt werden.

Bei Manipulationen dieser Art gilt es nativrlich zundchst, den Text
aufzufinden, bevor man ihn verandern kann. Auf BASIC-Frogrammte:te weist
ein Zeiger in 40A4/40ASh (14548/146549d). Man Findet die Stelle mit der
Befehlsfolge

FRINT PEEK (146548)+256%FEEK (15549)

Mit siner FOR-NEXT-Schleife, einem Monitorprogramm oder wie auch immer kann
man nun das Programm nach den vorbereiteten Dummy-Zeichen durchsuchen und
die so aufgespirten Speicherstellen neu beschreaiben. Die dergestalt
veranderten Programmzeilen lassen sich ohne weiteres edieren (EDIT),
solange die Codes <80h (128d} sind.

Bei EDTASM wird es insofern etwas schwieriger, als derartige Utilities
gerne fir den eigenen Bedarf verdndert werden. Bei der mir vorliegenden
Disk-Version beginnt der BQuelltext bei 7700h (30444d). In Level-2-Yersionen
148t er sich mit einem Monitor oder mit der BASIC-Befehlsfolge

FOR I1%=17129 TO 45525: FRINT CHR&S (FEEK (IW))3: NEXT

auffinden. Irgendwann erscheint auf dem Bildschirm etwas, dacs man als den
Anfang seiner EDTASM-Source wiedererkennt. Dann kann man mit <BREAK:> und
FRINT 1% feststellen, wo gerade gesucht wurde. Mit einer kleineren
FOR-NEXT-Schleife wird dann die genaue Stelle gefunden. Hierbei ist zu
beachten, dafi die Level-2-Version von EDTASM :ziemlich tief residiert. Es
ist daher riskant, programmgesteuert zu suchen. BASIC konnte EDTASM
ruschaufeln. Direkte Befehle chne Zeilennummern sind unbedingt vorzu:ziehen.
Die Zihlvariablen (zumal von Integertyp V%) fiir FOR-NEXT allein reichen im
RAM noch nicht bis =zu EDTASM hinauf. Die Variable sollte aber immer
denselben Namen haben, damit nicht mehrers VYariable zusammen so viel RAM
besetzen, dafll EDTASM die weilie Fahne schwenkt.

Das fir diesen Artikel verwendets Textverarbeitungsprogramm TSCRIFS
hat sich bisher leider meinen Versuchen widersetzt, dergleichen auch mit
ihm zu veranstalten. Z. B. wollte ich meinen Briefkopf mit Graphikelementen
verschinern, leider bisher ohne Erfalg. Wer TSCRIFS intimer kennt als ich
und mir helfen michte, es zu veridndern, findet meine Adresse in Abb. I/4.
Vielen Dank!



10 *De-1VYariablenzucrdruno: €
- = an
20 A=5: BE="Tesztprogramm": C1=%H42E?

10 Variablensuordnung:

20 A=5: Hs

"Testprogramm”: C1=%H42ZE®

QOI00 (DERE KL Rk N KRRk Ky
0110

00120 3DE E—-18 Y € H E X&8

00130
00140 :D Eingabe der Startadressze von Svstem—-Format-Fro=

Q0150 grammen wahlweise dezimal oder hexadezimal
Q01450

Q0170 Dezimale Eingabe wie gewchnt mit "/ddddd",
00180 Hexeingabe stattdesszen mit "shbhh".

Q0190
COZ00 ;DEXRARKKKKERIKA KL R LR KR KK
00210 ;DC 198% by A. Sopp. Wakenitzstr. 8, 2400 Libeck 1

Ao .

1]

QO100 2 ok 2 2 ¢ 2 0 M K 2k M ko oK K oK K ok K ¥ ok ok
00110
O0120 = il = + = >

00130
00140 Eingabe der Startadresse von System—Format-Fro=

Q0150 grammen wahlweise derimal oder hexadezimal
QQ1 60

00170 Dezimale Eingabe wie geswohnt mit - "/ddddd",
00180 Hexeingabe stattdessen mit "rhhhh".

Q0120
SIOCISION b 40 3 b 5 45 b 45 4 45 4 b 4 4 3 35 - 3 b 4 A b 4
00210 C 1987 by A. Sopp. Wakenitzstr., B, 2400 Lilbeck 1

Abb. 4
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Eime abFfragercouatinmne
von Michael Karnatz

Vor einiger Zeit hatte ich meine Fehlerbehandlungsroutine
beschrieben. Hier nun (als Teil 2) eine weitere nuetzliche
Routine.

Diese Routine habe ich bei mir in alle Programme eingebaut,
die aus mehreren Unterprogrammen bestehen oder wo innerhalb
von Schleifen abgefragt werden soll.

Anhand meines Verbrauchsstatistik - Programms, moechte ich
diese Routine erlaeutern.

In untenstehender Hardcopy (mit dem SCREEN PRINTER erstellt)
erscheint in der letzten Zeile die Abfrage, wie es weiter
gehen soll.

In diesem Beispiel wird innerhalb einer Schleife (es sollen
die Jahre 80 bis 83 nacheinander angezeigt werden) abgefragt.
Wird der * gedrueckt, so kann man am Anfang des UP'e

erneut eingeben, von und bis zu welchem Jahr angezeigt
angezeigt werden soll.

Wird der + gedrueckt, so wird das Jahr 82 angezeigt.

Bei ¢ wird ein spezielles UP angesprungen, das die
Balkendarstellung ausdruckt.

Und mach Druecken des + ist wieder das Menue auf dem Schirm.

Momatzwerbrasesuche G A 5

2 a5 1 k e n d ar =t & 1 1 un g

Yo Dahr? 28 RBis Jaher? 23
= 1894 oA 284 409 S83 £08 7’049
1 ] ] 1 1
AN 328
MAl 128
UMl 142
UL T 135
ALG 14@
TEFT Pl
OET 245
MO 393
ODEZ =2
Tathreszwverbrauch 3433
BrnfamnaldPF T weiter Ji drucken #=; Mernu =



SS000 W a bt gy 7 e e
SS010 ME=0 : DR=O

5020 COLOURRND (14)

55030 FRINT§960, "AnfangUF "3;CHR$(232);"; weiter "3;CHR$(251);"; druck
en ";CHR$(23T);"; Menu ";CHR$(253);

55040 FOR I =1 TO 200

55050 NEXT I

55060 FRINTE960, CHR$ (J0) 3

IS070 FOR I =t TO 200

55080 NEXT I

S5090 T$ = INKEY$ : IF T%<>CHR$(8) AND T%< >CHR$(7) AND T$<>CHR$(10)
AND T#< *CHR$ (91) THEN S5000

S5100 IFT#$=CHR$(8) THEN DR=1 1’ drucken
S9110 IFT%=CHR% (9) THEN ME=1 :zum Menu
55120 IFT$=CHR$(10) THEN ME=2 rTweiter
S9130 IFT$=CHR$ (?1) THEN ME=72 :’Anfang UF

5170 RETURN

Zur Routine:

55010 Zuruecksetzen der Variablen.

SS0Z20 Eine von 146 Farben per Zufallsgenerator festlegen.
ZE030 Text in der letzten Rildschirmzeile darstellen.
33040 Dauer fuer Text sichtbar.

53060 Letzte Zeile loeschen.

535070 Dauer Text geloescht.

55090 Tastenabfrage - wenn keine der FPfeiltasten gedrueckt
wurde, dann zum Anfang Wat nu - d.h. der Text erscheint
wieder.

S2100 Wenn die Taste « gedrueckt wurde, dann DR=1
9595110 Wenn + dann ME=1

25120 Wenn + dann ME=2

S3130 Wenn * dann ME=T

83190 Zurueck in das UF.

Erst nach Rueckkehr in das UF darf entsprechend der ge-
drueckten Taste weitergemacht werden.

Der folgende Auszug aus dem UP zeigt den Aufruf der Ab-
frageroutine und die Auswertung der Steuerzeichen DR und ME.

7410 FOR J=1TO12

F420 ' PROGRAMM

2300 " PROGRAMM

810 GOSUER S5000 :
331% IF DR=1 THEN GOSUB 7000 :

IS16 IF ME=1 THEN 39720 :’Menu
33917 IF ME=Z THEN J000 :

TSZ0 NEXT J
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ARBEITEN MIT DEM ACCEL3-COMPILER

a)

b)

c)

Grundsatzliches

Bei dem Compiler Accel3/CIM der Firma Southern.Software handelt es sich zwar
nicht um einen der schnellsten auf dem Markt befindlichen Compilern, jedoch um
einen der problemlosesten.

Er erlaubt, im Unterschied zu anderen Compilern, auch die verschiedenen Disk-
Basic-Erweiterungen des Newdos 80 . Accel3 erstellt jedoch nicht ein allein
lauffdhiges Maschinenprogramm (wie z.B. Bascam oder ZBasic) sondern bendtigt
immer eine sog. Run-Time-Routine, um compilierte Programm durchzufiihren. Dies
ist zweifelsfrei ein Nachteil, der jedoch durch die groRere Flexibilitdt und
den geringeren Speicherplatzbedarf der compilierten.Programm wieder ausge -
glichen wird.

Starten von Accel3

Um mit Accell sinnvoll arbeiten zu konnen, miiRen schon beim Laden des Compilers
die entsprechenden Voraussetzungen geschaffen werden.

So muf schon beim Basic-Aufruf ein High-Memory von 59872 bei einer 48 KB Maschine
zu setzen. Danach muR der Compiler geladen und mit "System" aktiviert werden.

Um diesen komplizierten Ladevorgang etwas einfacher zu gestalten, bietet es sich
an, die im Newdos 80 vorhandene Job-Control-Language (JCL) zu benutzen und danach
den gesamten Startvorgang mit "do accel/jcl" zu erledigen.

Erstellen des JCL-Files Accel/JCL

Hierfiir benctigen Sie das Programm "Chainbld/bas" , das sich auf Threr Newdos-80
Diskette befindet. Gehen Sie in Basic und starten Sie das Programm mit "Run'.
Danach gehen Sie in die Funktion 4 (Editieren). Es erscheint die Liste der
mbglichen Eingaben. Geben Sie bitte I O zum erstellen des neuen Files ein.
Die erste Zeile erscheint. Jede eingegebene Zeile beenden Sie mit Enter. Geben
Sie der Reihe nach ein: Basic, 59872

and"accel3/cim"

system

/59872

Danach geben Sie das aufgefiihrte Endzeichen , verlassen mit Q den Editier-Modus
und sichern der JCI-File mit Funktion 3 im Newdos 80 2.0-Format mit dem File-
Name "accel/jcl" ab.

Danach gehen Sie mit omd"s" ins DOS zuriick und ermoglichen den Auto-Start des
Programms mit "auto do accel/jcl".

: . Bel jedem Booten wird dann dieser JCL-File abqearbeltet und damit Accel3 aktiviert.

a)

Arbeiten mit Accel3

Nachdem Sie nun den Campiler aktiviert haben, konnen Sie das zu compilierende
Basic-Programm von der Diskette laden.
Den Campilier-Vorgang starten Sie mit der Eingabe von

B/fix
das filhrende Blank (Leerstelle) ist notig, da Newdos 80 den / fiir eine List-
Funktion benttigt.
Der Reihe nach erscheinen jetzt drei verschledene Zahlen auf dem Bildschirm:



Die bisherige GroBe des Basic-Programms, danach die Grofe des Basic-Programms
ohne alle Remarks und als letztes die GroBe des carpilierten Programmes.

Der Campiliervorgang ist damit beendet. Sie konnen jetzt das campilierte Pro-
gramm ganz normal mit save auf die Diskette schreiben. Hierbei ist jedoch an-
zuraten, alle compilierten Programme mit /acc abzuspeichern, so daB sofort zu
erkennen ist, daf es sich um ein campiliertes Programm handelt und die Run-
Time-Routine erforderlich ist.

Bei dem Compiliervorgang konnen jedoch verschiedene “Fehlermeldungen auftreten:

SN in oo Syntax-Fehler im Basic-Programm
UL in 0o fehlende Zeile im Basic~Programm
M in x0 das campilierte Programm wurde zu grof

Ferner ist darauf zu achten, dak For-Next-Schleifen ordnungsgemaB® beendet werden,
sofern die Routine mehrmals angelaufen wird.

Bei bestimmten Data-Anweisungen sind Fehler aufgetreten, die sich logisch nicht
erkldren lieRen und die auch sehr schwierig zu vermeiden waren (Overflow in xxxx)
Ein grofes Problem ergibt sich bei der Behandlung von On-Error-Goto-Routinen, da
hierbei nur die Fehlerart lokalisiert wird, die Zeile aber, in der der Fehler auf-
tritt, nicht mehr richtig gedeutet werden kann, da beim Compilier-vorgang die
urspriingliche Zeilennuwmer' verloren geht.

Tritt beim Compilieren ein Fehler auf, wird der Vorgang automatisch abgebrochen,
das Programm kann aber nicht mehr im Basic korrigiert werden. Es ist samit
erforderlich, daB Ursprunsprogranm neu zu laden, den Fehler zu beheben und erneut
zu camnpilieren.

Accel3 bietet ferner die Moglichkeit, den Campilationsvorgang bewuft zu steuern
und damit den "Aufblaheffekt" bewuft in Grenzen zu halten. Es kann darauf ver-
 zichtet werden, die Tabellenbearbeitung zu campilieren. Dies wird durch das
Programm-Statement REM NOARRAY
im Basic-Programm erreicht.
Soll die Canpilation noch weiter eingeschrankt werden, kann der Vorgang nur auf
die Goto und Gosubspriinge sowie die For-Next-Schleifen u.a. beschrankt werden.
Dies erreicht man durch das Basic-Statement

REM NOEXPR
Ab dieser Programmzeile werden dann nur noch Teile des Programms campiliert.
Die gleiche Funktion schaltet man mit

REM EXPR
aus. Es wird dann wieder voll campiliert.
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CP/M auf TRE B0 Seite |

CP/M 2.2 auf TRS 80 Modeilt 1

Jetzt ist es moglich CP/M 2.2 auf dem Modell 1 ab QBQ@H zu fahren.
Setbastverstandl ich bisibt der Normalbetrieb ma9lich, Das System
'arkennt’ beim Booten selbststdndiga ob eine Standart (NEWDOS, TRSDOS,
etc.) oder eine CP/M Diskette eingei2dt ist und fuhrt dann die
notwendige lUmschaltung durch. Die beschriebhene Modifikation eritauvht also
die Benutzune aller Standart CP/M Programme (bis 47K).

Hardwavre:

B e

RAM 48K QOA0H-BFFFH

Video FCROH—FFFFH
Printer F7EBH

Floppy Diasc Contr. F7EQH, F7TECH-F7EFH
Tastatur FEAAH~FBFFH
Intevrrupt Abgegschal tet
Schaltungsaufwand:® 4 JC  74L.8Sxx

I Taste (CTRLD
evt. neuer Zeichensatz (ASCII)
mit Zusatztasten (wie Umiaute)

Software

—n o poe v e e i

CBIOS das Folaende Disc Formate verarbeiten kann?

e e s ot

S 174 Zott S5/8D SS/DD DS/SD DS/DD NewdosB8@ Format
8 Z.:. l ' " [1] " " " " 1] i 1"t " "

S /4 2ot CP/M 1.4 TRS8@ Format

a8 Zol CP/M Standart Format (S55/S8D)

vhd viele andere mehr.wenn s ein IBM-Standart-Format ist.
Achtunad APPLE Disks lassen sich nicht legen 11141

(Voraussetzung, fur Doubls Density und 8 Zoli, ist atlerdings der
anteaprechende Control lar) '

'PDRIVE? ~Proaramm um das Bios auf die Jjeweiligen Formate umzustelien

Weitere Infos

Bernhard Stiitz (Software) Teil.t @7472/1912
Rainer Keil (Hardware) Tel.: @711/712758

-33-
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Softwaresteuverung:?

Bei Jedem RESET wivrd der Normalzustand (ROM unten) hergestetl it.

mit OUT (@FER).A Befehlen kann zwischen 2 Zustinden umseschaltet werden,

A Speicher
a8 h Normatl (TRSDOS, NEWDOS, etc.)
80 h RAM ab Q0000 Interrupt aesperrt (CP/M)

et s i e s e e -t S b

Liegen noch andere Umschaltunsen (SpeedyVideoretc.) auf dem gleichen
Port mul dies natiriich beachtet werden.

Die Voresangs bein Booten

Nach einem Reset {iest der im Level II befindliche Bootstrapioader den
ersten Sector auf der ersten Seur des Laufwerkes 0 und Iest diesen ab
47200H im RAM ab.Das in diesem Sector stehende Progsramm » der Uriader,
| dd dann das Betriebsystem. Das bisher Gesagte gilt fur
TRBDOS, NEWDOS, etc. und auch fiuir CP/M. Im weiteren betrachten wivr die
Vorganage bei CP/M. Der Uriader idd nun aiso CCP, BDOS und CBIOS in das
RAM unternaib von COAAH (48K) und die Kaltstartadresse des Bios wird
angesprungen.Als erste RAKtion erfolat nun die Umachal tung auf
CP/M-Betrieb.

Stuck!liste Uwbau TRS8G Mode! 1 fur CP/M

N1. N2, NI 3/4 74L.802 4—fach NOR

N4, N7, N8 1/72 74189367 & Tri—-State Treiber

NS: N& 1/3 7415368 & Inv. Tri-State Treibher
FF1L 1/2 741.874 2 D-Flopflop

T1 1 Taster CTRL Taste

(wie bei Electric Pencil)

_34_
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Einbau der Anderung

Fir den Betrieb mit CP/M sind disse Umbauten vorzunehmens

1) Einbau der CTRL Taste nach Biild 1

Diese wirtd an den entserechenden Punkten (Z2/4 und Z3/1@) auf der
Tastaturieiterpiatte angelotet.

Sinnvotll I8t auch der hoffentlich schon erfolate Einbau der Umlauttasten
By Ui B)y dern A und U ergeben die eckigen Klammern.

2) Einbau der Speicherumschaltuna nach Bild 2.

Dazu sind einige Anmerkungen machant

a) scofern es eindeutia ist: sind die Pin Nummern (it. technical
handbook?) angegeben.

b) I Unterbrechunsen sind auf der CPU Leiterplatte zZu machen und Zwar

ovem e
Ri4 zwischen Z240/3 und 238/12
A1S u 740/95 W Z238/10Q
INT " Pin 21 des Expansion—Port und RS5@ (Z240/16)

Dann gseiten folgende Bezeichnungen!

Al4 A1S  INT’ : CPU Seite der Unterbrechuns

Al4® A1S'  INT : “"Uwwelt"-Seite der Unterbrechuns
So und nun frisch ans Werk.

Teat:

Nachdem al les uberpriuft ist: kann der erste Test erfolsen.

1) Booten von NEWDOS., TRSDOS, etc. : B8tellt sich der sewohnte Betrieb
@iny stimmt bishery alles.

2)Y Mit EDTASM das Kleine Testproaramm eingeben und nach Anieitunag
starten. Bringt auch dies die richtige Meiduns w0 steht dem CP/M
2igentlich nichts mehr im Wesge.
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NOTE:
1. 213 THRU Z20 ARE RANDOM ACCES
(4K, 8K OR 16K RAM'S)

| ons |
| |
| | 14 ZDO
| 14 ™13 | g? 5 201
= b2 [l2__2D2
|_'SPARE GATES| 03l 203
CLOCK b4l 204
SHL2) Dot 205
pellQ__2D6
0713207
— 27 2 4
+5v M1 °
g 273 or—E>INTAK® 253 po
O et
Re7 ' Fatsa2 Satsise 7atsi2
223
4.7k Iz | DBOUT ®
>'+‘_§d IRD v
WREQ 19 | ZMREQ ¢ ' 445 |
2 —e $i8-6(sHT 2) i qu' |
> 2 H ku WR
p— *
240  gle2] JZwWR o34 T
832
HALT® 18 VYR l d 3 l oy
ToRa RS ZIORQ® | 24 T
NMI ), 4 | Lo L83
3 b 1) i vy IN
13 21 ZRD® L 94 1
741802 NMI® 280 7aL8
MICROPROCESSOR G — 2 L
| 3 4 | ENABLE® e
L Y7as3s_| | —
acl20 2400
24 Al 31 ZA0!
WAIT* G >—d- WAl 32 2A02
Ra7 A2 2A03
10K RESET A3 —
74L8132 A4 1;‘; :m
O e A
NRESET] |3 | AESToRESET rol3e 2406
azhd? 2A07
+ as|38 2 A08
RYES ZA09
al0}40 ZAI0
\ Al _
741802 Al 9
A2 2 ZAI2 r{:,
A ZAI3 n |
4 ZAIA A4S 1) 4497
Al4
SYSRES® (2> 3y AlS ZAI5 T ‘NLS
6“209 ll‘;;_‘:;_f' === _....+.
—eH] ':67?( o iz _Je 0 14
suT2) & | : &7 % [
74LS 15 |
7 Pl o AR |
] PR b
o[PRE_CLR —
0 12 Q
74L.874 74LS367
|
CLK [¢] 1
270 | 9CAS L4 s367
QMUX 2 3
AR
272
7415367 MUX CAS® RAS® a5 | a4 | al3 a2 all al0

H— Unter brechuny
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bR S L 2 2 U 3 B g B T g R S A 2 S

221190 5% TESTPROGRAMM *
2a12@ 5w FUER DIE *
3133 5 CP/M  UMSCHALTUNG *
V2140 3% R. KEIL 15.189.83 *
DOLSA 5 dtorobabirkrebobon skrsbciabion deokok ik ok i s s bk s o obe sl bbb
Q0160 3
20170 sBENUTZUNG:
018 §-———————
Q2190 ; 1 CLEAR UM BILDSCHIRM ZU LOESCHEN
Q0200 ; 2) PROGRAMM STARTEN
PO210 5 ==) MELDUNG OB ALLES 0.K.
QB220 3

DOFE 20230 SCHALT EQU QOAFEH sUMSCHALTPORT

Daca 0az240 CPM EGU 20A80H 3

ralvil"a]7s 23250 NORMAL. EQU 2000aH H

ZCoo 20260 VIDAL.T ERU BICO0H

FLoo Q2278 VIDNEU EQU QF CooH
28280

2000 20294 DRG Be000H
20300

2uda F3 80310 START DI

8@((,3580 20320 LD A, CPM

300 D3IFE 20330 ouT (SCHALTY»>A

20805 DD2132980 00340 L.0 IX. TEXT1

8009 2100FC a0350 LD HL, VIDNEU

808C DD7EQD 00363 LOOP1 LD A, CIX+@)

300F FEOQ 2a3I7a cpP ]

2011 CA1BEA Q0380 JP ZEXIT1

2014 77 Q0T90 LD (HLY. A

2015 22 20400 INC HL

8016 DD23 20410 INC IX

2218 C30Ce0 32420 JP LOGPL

S01iB DD21EIB0 AB43ID EXITL LD IX, TEXT2

S01F 21003C 24409 LD HL,VIDALT

2022 DD7EQ0 aa450 LOOPZ LD A, CIX+)

8025 FEQ? 20460 cpP 7]

2827 CAI18a 2a47@ JP Z,EXITZ

aeza 77 paaBa LD (HLDY» AR

8028 23 00490 INC HL

SE?ﬂVDDZS 22500 INC IX

gel = cIz2se 00510 JP LOOPZ2

2031 IEQa 20520 EXIT2 LD Ay NORMAL.

8833 DIFE 20534 ouT (SCHALT),A

8035 FB 28540 EX

8036 C3I2D40 2as5a JP B402DH

2439 57 20560 TEXT1 DEFM "WENN DIESER TEXT ERSCHEINT IST ALLES 0.K.?

8062 00 20570 DEFB ooH

8063 49 08580 TEXT2 DEFM "IRGEND ETWAS STIMMT NICHT !ttt

8283 20 20592 DEFB Q0H

2000 20620 END START

22006 TOTAL ERRORS

33986 TEXT AREA BYTES LEFT

CPM 2080 00240 Q0320

EXIT1 8018 20430 20380

EXITZ 8031 00520 an47a@

LOOP1 B00C 20360 20420

LOOP2Z 8022 0B454 2es51a

NORMAL 0000 00z50 00520

SCHALT @AFE QD230 Q8330 DOS3L

START 6000 00Zi0 20600

TEXT1 8039 20560 QAT4LB

TEXT2Z BO&I 00580 Q0433

VIDALT 3ICO0 08260 20442

VIDNEL FCOQ 00270 2a35a



Denkanstdesessae D

An dieser Stelle wollen wir in unregelmaBiger Folge Programme
anbieten, die ein aktuelles Thema aufgreifen und Lésungsansétze
aufzeigen. Wir hoffen, damit einen Beitrag zur Clubinternen
Diskussion - ggf. auch mit Anworten iber die Clubzeitung — leisten
zu konnen.

Das nachfolgende Frogramm erfillt zwar Mindestanforderungen - hat
aber durch die Benutzung der RSTIiOH-Routine auch Nachteile: so
kann z.R. keine Einzelabfrage der Ffeiltasten

erfolgen, mit der (trotz Schutz) eine Auflistung weiterhin miglich
%st. Dies gilt gleichermafBen fuer die At-Taste.

Wie konnte ich mein startbereites Programm vor unerlaubtem Zugriff
schiltzen?

‘Den Anstofl fir den Entwurf des Frogrammes gab mir ein Artikel von
Feter Wollschlager (1) und die Ritte von Sepp., doch auch mal etwas
in der Clubzeitschrift zu verdffentlichen.

Herr Wollschldger beschreibt, wie man mit ein paar Assemblerzeilen
den Interpreter mit neuen BRefehlen ergidnzen kann. Wenn es also

midglich ist, den Interpreter so zu ‘'verbiegen", dafl er neue
Refehle ausfiihrt, mifjite er - so meine Annabme - doch auch am

. Abarbeiten nicht gewinschter Eingaben bzw. Programmteile gehindert
werden konnen, - w i e zeiqgt Listing 1.

Die Ausfiihrungspbase der Rasic—-RBefehle beginnt normalerweise im
ROM und zwar an der Eingangsadresse des "Chefdenkers' (Execution
Driveres) bei 1DEBEH. Er holt sich immer ein Zeichen aus dem
auszufithrenden Programm und prift dabei stets, welcher Mitarbeiter
(Routine) fir die Problemlésung =zustédandig ist. Damit sich die
Mitarbeiter nach Erledigung des Auftrags wieder bei ihm melden,
legt er vorher die Return—-Adresse auf dem Btack ab.

Die Microsoft-Leute haben dafir gesorgt, daB der "Chefdenker"
keinen RAM-Ausgang hat. Dies gilt aber nicht fir den Restart 16H.
Ein Restart ist ein 1 Byte-Befehl , mit dem eine oft benutzte
Routine aufgerufen wird. Ublich ist hierfir sonst die 3
Byte—-RBefehlsfolge CD XX XX.

Bei Aufruf von RST 10H wird an die ROM-Adresse 148H gesprungen.
dort steht dann (2) JP 449@83H. In dieser (RAM!!-)Adresse steht
normalerweise JFP  1D78H. Mit dieser Subroutine wird das nachste
Zeichen aus dem Programmtext geholt. Das Zeichen selbst befindet
sich anschliefBend im Accu. Bleichzeitig prift diese Routine, ob
‘das Zeichen numerisch bzw. nicht numerisch ist, - diese Priifung
ist bei Ubergabe von Variablen in Form von Parametern sehr
niitzlich.

Fiir das "Verbiegen" des Interpreters bietet sich . also die Adresse
4054 7/ 4BASH an. Wird RST {0H aufgerufen, so legt der "Chefdenker' -
wie bereits ausgefiihrt — die Return-Adresse auf dem Stack ab. Es
ist deshalb lediglich zu prifen, ob der Stack die Adresse 1DSBH
enthalt. Ist dies nicht der Fall, so0o bandelt es sich um eine
Frogrammroutine, die nicht unserer besonderen Aufmerksamkeit
unterliegt und deshalb ungepriift weiter abgearbeitet werden kann.
Da der Interpreter nach der Eingabe reservierte Worte(LIST, LLIST,
POKE usw.) sofart in ibre 1 Byte umfassende HKurzform (TOKEN)
umwandelt, muf3 nicht -wie vielleicht vermutet werden kinnte
-beispielsweise nach LIST, sondern nach dem TOKEN von LIST mit dem
Wert 184D abgepriift werden. Ist diese Prifung erfolgreich,
erscheint auf dem Rildschirm der Text "Dieses Frogramm ist g e s
chuetzt" und die Syntax—-Error Meldung.

Das Assemblerprogramm kann — je nach vorhandenem Speicherbereich -
verschoben werden. Erstellt wurde es unter NEWDOS 8¢ 2.4 mit 48
KByte RAM. Spll die Error Meldung unterbleiben und im Basic
fortgefahren werden, empfiehlt sich eine Programmianderung unter
Einbeziehung von Call 1DIEH. Der Objectcode enthilt neben dem
automatischen Aufruf von Basic und dem Namen des zu schiltzenden
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Programmes auch das TOFMEM. Es ist deshalb kein Memory-8ize zu
setzen. Der Objectcode ist idber den AUTOSTART aufzurufen.

Es muf3 noch angefigt werden, daff mit diesem Programm keine
kontrolle einzelner Tasten(Cursor, Print at..)miglich ist. Dies
hangt mit der BRenutzung der RST 14H Routine zusammen, deren

Einzelablawf - da im ROM verankert - nicht unterbrochen bzw.
nochmals umgeleitet werden kann. Es war auch nicht die Absicht des
Verfassers, die Programmunterbrechung duwrch das Dricken der

ol

Breaktaste unmiglich zu machen, wie dies im NEWDOS 2.4 durch den
Betehl "RBreak,N" erfolgt.

Eine Méglichkeit zw Einzeltastenkontrolle bietet sich lber die
Umleitung des Tastatur-Drivers an. Newdos fragt auf diese Art und
Weise nach der JEL-Funktion. Allerdings entsteht dann das Froblem,
daf3 in einem Textverarbeiltungsprogramm beispielsweise die
Cursortasten ganz normal und ohne die Absicht eingesetzt werden,
ein Programm "mal kurz aufzulisten". Die Frage Absicht oder
Frogrammgewollt ist deshalb auch auf dem Umweg Uber den
Tastaturdriver nicht so einfach zu ldsen. O DER DOCH?®? ! ?

Die Redaktion ist fir Jjeden Hinwelis dankbar.

(1) Computer persinlich, Ausgabe 23 v. 18.11.82 8. 46ff.
(2) Microsoft BASIC Decoded & Other Mysteries Volume 2
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Bedienungsanleitung SARGONIIA und SARGONIID

1. Einleitung

2. Spielregeln

3. Zugeingabe

4. Schachprobleme

9. Figuren loéschen und aufstellen
6. Abruch und Korrektur des Spieles
7. Zugvorschlage

B. SARGONIID

9. Abspeichern
19. Laden
11. Vorsicht
12. Anmerkung

Position 1-11 fur SARGONIID
Position 1-7 +fG4r SARGONIIA

1. Einleitung
Nach dem Laden des Programmes erscheint der Text :
SELECT OPTIONS NEW OR CHANGE BOARD ? (G,0)
"6" ist fir sofort Schach spielen. Es erscheint s
YOUR COLOR ? (B, W) B=Schwarz W=Weif

Hier wird die Farbe eingegeben mit der der Schachspieler
spielen miochte. Sargon dreht das Schachbrett nicht
seitenrichtig. Es wird immer Weiff "unten" und Schwarz
"oben" gespielt.

Weitere Abfrage :
LEVEL OF PLAY ? (@d-6)
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den Zahlen @-6 wird die Spielstidrke eigegeben

fur Anfanger zum Uben.Antwortzeit sofort

dhnlich wie Stufe O

Fir bessere Anfanger.Antwortzeit ca 2 min

fir fortgeschrittene Anfanger

“kleiner Amateur" Antwortzeit max B min (1,7 MHZ)
hier werden echte 3—-Ziger ausgerechnet (7-halbzige)
und die Antwortzeiten sind nicht kalculierbar sie
kinnen von einer minute bis 3 und mehr Stunden

(1,7 MHZ) dauern.Bedingt fir Analysen brauchbar.
Diese Stufe kann hichstens fir Langzeitschach ver—
wendet werden oder 3—-Ziger lisen die selbst nicht
geschafft werden

é& = kann vergessen werden rechnet gegeniber der Stufe S
nur ldnger nicht besser
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Nach der Eingabe der Spielstarke erscheint das Spielfeld. Hat
Sargon "Weifp" eroffnet es sofort. Hat der Spieler Weiff mu@
er den Erdéfnungszug eingeben z.B. E2 E4

2. Spielregeln
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Es werden vom Sargon nur nach den Schachregeln giltige
Zuge angenommen. Alle anderen Eingaben werden mit

INVALID MOV beantwortet. Die letzte Eingabe muf wieder-—
holt weden.

SARGONIIA beherrscht grofe und kleine Rochade,En—-passant,
Patt und Matt. Bei Matt wird der Konig auf den Kopf
gedreht der im Matt steht. SARGONIIA zeigt Schachgebot an.

Zugeingabe

Die Zugeingabe erfolgt gleich den Zigen auf dem Schach-
brett. (Empfelung: nur mit dem Brett spielen. Den Bild-
schirm nur zum Vergleichen nehmen).

z.B.: Der Weife Bauer wird von E2 nach E4 gezogen
Eingabe: E2 Leerzeichen E4 ENTER nach ENTER wird der Zug
durchgefirt. Es wird immer "VON"Leerzeichen"NACH" einge—
geben und mit ENTER abgeschlossen.

Bei der Rochade wird nur der Konigszug eingegeben z.B.:
El Gl. Die richtige Aufstellung erfolgt automatisch.

Schachproblem

Bei der Frage :

SELECT OPTIONS NEW OR CHANGE BOARD ? (G,0)

Bei "C" erscheint das Schachbrett .

Das Feld Al blinkt kurz auf. Mit den Pfeiltasten wird der
Cursor bewegt. Sollte einmal nicht klar sein wo der Cursor
steht wird er mit der Leertaste zum blinken gebracht.

Figuren loschen und aufstellen

Wird eine Figur oder mehere geldscht so ist mit den
Pfeiltasten auf das entspechende Feld zu "fahren" und
mit CLEAR zu ldschen. Die Figuren werden wie folgt auf-
gestellt.

l.entsprechendes Feld "anfahren”.Es werden pro Figur
zwei Buchstaben und eine Zahl bendtigt. Der erste Buch-
stabe ist fir die Figur, der zweite fur die Farbe, die
Zahl als dritte Eingabe steht fur :"die Figur wurde be-—
wegt oder nicht bewegt”.

g=nicht bewegt, 1=bewegt,wichtig fir En—-passant,Rochade.
Eingabe fur

Kénig
Dame
Laufer
Springer
Turm
Bauer

W @ oder 1 W=Weif B=Schwarz

TIZWROR
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Wird Schwarz eingegeben so ist zweite Buchstaben ein "B".
Diese Eingabe wird ohne "Leerzeichen" eingegeben. Ist die
Aufstellung beendet so wird durch dricken der Taste "@"
aus dem Eingabemodus ausgestiegen. Jetzt erscheint :
COLOR TO MOVE NEXT ? : Farbe eingben die weiterspielt
MOVE NUMBER ? : Zugnummer eingeben zweistellig z.B.:01
YOUR COLOR ? : eigene Farbe eingeben W/B

LEVEL OF PLAY (@-6) ? : Spielstérke eingeben

Jetzt geht das Spiel weiter.
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Abbruch und Korrektur des Spieles

Ein Spiel kann nur abgebrochen werden wenn der Spieler
am Zug ist und zwar mit der BREAK-taste. Diese Funktion
ist auch dann zu verwenden wenn ein "falscher" aber
legaler Zug versehentlich eingegeben wurde. Jetzt muf
aber abgewartet werden bis SARGONIIA fertig ist,dann mit
BREAK aussteigen. Es erscheint der Anfangstext SELECT
OPTIONS NEW OR CANGE ROARD ? (G,C)."C" eingeben. Hier
erscheint der augentblickliche Spielstand. Die beiden
letzten Zige auf den Ausgangszustand zuriickbringen

und wie beim Schachproblem zum Spiel zurickkehren.

Wird die falsche Eingabe eines Zuges festgestellt bevor
ENTER eingegeben wurde, wird mit dem Linkspfeil geliéscht.

Zugvorschldge und SARGONIIA spielt gegen sich selbst
Wahrend SARGONIIA "nachdenkt" blinkt links oben der™s".
Erst wenn der Stern blinkt kiénnen Zugvorschliage abge-
rufen werden sobald SARGON fertig ist und zwar mit
dricken von ":". Wenn dem Spieler Zug zusagt kann er

ihn durch dricken von ENTER ibernehmen. SARGONIIA kann
auch gegen sich selbst spielen sobald der Stern blinkt.
Ist SARGONIIA fertig mit “nachdenken" wird durch

SHIFT # das Spiel gegen sich selbst eingeleitet. Dieses
Spiel wird mit BREAK abgebrochen oder bei MATT. Dieses
MATT kann nur idber "C" im Problemfeld angeschaut werden.
Vorher muf meistens der Text am Anfang "beruhigt" werden
mit BREAK. Das Spiel "gegen sich selbst" ist nicht gut,
es ist nicht brauchbar. Die Zugvorschlige sind mit Vor-
sicht zu genieffen und wird den Zugvorschlagen zu oft
Beachtung geschenkt verliert der Spieler.

SARGONIID

Die Hanghabung von SARGONIID ist gleich wie von SARGONIIA.
Der Unterschied ist daf ein abgebrochenes Spiel auf Disk
gespeichert (unter DOS), oder wieder eingelesen wird.

Der Anfangstext ist gegeniber SARGONIIA erweitert

".... BOARD ? (G,C,L,S5)".

Abspeichern

Soll ein Spiel abgespeichert werden so ist mit BREAK aus-—
zusteigen. Es erscheint der Anfangstext. Jetzt ist die
Taste "S" dann ENTER zu dricken.

Es erscheint GIVE FILE : TEXTNAME/SAR eingeben und warten
bis der Anfangstext erscheint. Jetzt kann Gber "“C“
weitergespielt werden oder mit "G" ein neues Spiel be-
gonnen werden.

Laden

Es wird im Anfangstext die Taste "L" und dann ENTER
gedrickt. Es erscheint GIVE FILE : Name des abgespeicher-
ten Spieles eingeben und warten bis der Anfangstext er-
scheint. NUR mit "C" wird weitergespielt.

Varsicht
Ist die Diskette beim Abspeichern schreibgeschiitzt
"stirtzt" das Programm ab. Dasselbe gilt auch auch far
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das Laden von Spielen wenn der falsche Name eingegeben
wurde. Wird ein Spiel abgespeichert und dann weiterge-
spielt (z.B. wenn mehere Miglichkeiten von diesem Spiel-
stand offen sind) so ist immer iber "C" und "@" weiter-—
zuspielen (ohne Veranderung des Feldes),auch nach dem
Laden eines Spieles. Bei "G" ist immer die Grundstellung
aufgebaut und alles andere gelidscht.

12. Anmerkung
Das Schachprogramm ersetzt weder den Schachpartner noch
einen Schachclub (das gilt fir alle Schachcomputer und
Programme) da der Schachcomputer (Programm) nicht
"Lerntahiqg" ist. Das Schachprogramm hat aber den Vaoarteil
dapp es fur den Anfanger ein duferst geduldiger Gegen—
Spieler ist und in der Stufe 3 oder 4 jeden (Anfanger-)
Fehler in der Deckung und im Angriff gnadenlos ausniitzt.
Trotzdem viel Spaf mit SargonlIA oder SARGONIID.

Fritz Neumann

DISKETTERM:

Zur Zeit kann ich anbieten:

Disketten: XIDEX—Neutral

—————————— Gualititsdiskette mit 10 Jahren Garantie
einseitig, double density 26 TPI (B0 Spuren)
mit Verstarkungsringen
in neutraler Hartpapierbox (bei 10 Stack)

Freis 4.85/5tk.

Laufwerke: TEAC-Doppel kopflaufwerke neu — mit Garantie '!
—————————— 2480 Spuren, double density, slim-line
Kapazitiat formatiert 720 KR
Ohne Gehause und S5tromversorgung.
Frontabdeckung wahlweise in schwarz, weild
oder grau.

Freis 825.-

Alle Preise inklusive MwSt, zuziglich Versandkosten.
Die angegeben Preise gelten nur fir die Mitglieder unseres und

der befreundetsn Clubs. Laufwerke werden per Nachnahme gelie-
fert und missen schriftlich bestellt werden.

G. Thalmeier



INTERNES:

Gleich zu Anfang eine Ritte, die ich schon &fters an euch ge-
richtet habe. Immer wieder werden mir Beitrige fir die Club-
zeitung zugesandt; deren Druckqualitdt eine Vervielfiltigung
nur unter besonderem Aufwand zulisst. Da die meisten Beitrige
chnehin mit TSCRIFS erstellt werden, bitte ich such die Funk-
tionen Doppel- bzw. Fettdruck nicht l3nger ungenutzt zu lassen.
Es =0ll allerdings Leute geben, bei denen auch dies nichts mehr
hil+t, weil sie ihr Farbband erst wechseln, wenn nur noch die
nackte Leinwand idbriggeblisben ist. In diesen F&llen bitte ich
euch, mir das SCRIPSIT- oder TSCRIPS-File auf Diskette zuzu-
schicken.

Vor kurzem habe ich mir zusammen mit einem Bekannten ein Modell
3 angeschafft. Die Entscheidung fir das Modell 3 fiel, weil wir
einen Rechner haben wollten, der weitgehend mit dem Modell 1
kompatibel ist. Da nach der Pleite von EACA die langfristige
Nachbestellmiglichkeit wvon Zubehir nicht gesichert ist, kamen
auch die Genie®s 1 und 2 nicht in die engere Wahl. Die Vortei-
le, die das Modell 4 gegeniber dem Modell 3 hat vermochten in
unserem Fall den hitheren Kaufpreis nicht aufzuwiegen.

Die deutsche Version des Modell 3 wird zur Zeit recht giinstig
angeboten. Bei unserem Zer handelt es sich nuwr um die 18K
Level -2 Version. Die Diskettenlaufwerke wollen wir erst spater
selbst nachriisten. Den Speicher habe ich schon auf 4BK aufge-
bohrt — Einbauanleitung folgt.

Den absulut haBlichen s/w-Bildschirm unseres Zer haben wir
mittels bernsteinfarbiger Antireflex—-Scheibe auch ansehnlich
gemacht.

Ansonsten ist das Modell 3 hardwaremifiig wesentlich besser,
stabiler und ibersichtlicher aufgebaut als das Modell 1. Auch
das Basic ist um einige Miglichkeiten, die auch sehr gut doku-
mentiert sind, reicher als der Vorganger.

Das Kassetteninterface ist zwischen 500 und 1500 Baud um-—
schaltbar und funktioniert sehr zuverliassig. Leider ist das
deutsche Model 3 {(Tastatur) mit Ausnahme des BASIC so gut wie
gar nicht kompatibel zur Modell 1 Software.

Da es in unserem Club nw wenige Anwender des Modell 3 gibt,
mochte ich befristete, ginstigere Beitrittsbedingungen fir
Modell 2 und Modell 4 Besitzer eintihren. Dadurch mochte ich
erreichen, daB der Club einigermafBen mit der technischen Ent-
wicklung schritthialt und der Nachwuchs gesichert ist.
Natiwrlich wird im Club das Modell 1 auch langfristig die ver-—
breiteste Maschine bleiben.

Das liegt schon daran, dafl in Deutschland keiner der Nachfolger
die Verkaufszahlen des Modell 1 auch nur anndhernd erreichen
wird. Bei Tandy scheint der HWurm in der Vertriebsstrategie zu
sein, denn die Rechner sind von der Hardware und der Betriebs—
software keinesfalls schlechter als die Frodukte der ver—
gleichbaren Konkurenz. Sonst wirde es wohl kaum Firmen geben,
die Nachbauten wie das Genie oder den Komiek auf den Markt
bringen und damit noch sehr erfolgreich sind. VYon einem
Commodore—Nachbau hat sicher noch niemand etwas gehirt - oder?

Wahrend Commodorese einen Marktrenner nach dem anderen plaziert,
verliert Tandy immer mehr an Boden. Grund dafir dirfte unter
anderem Tandy’s mangelhaftes Angebot an Anwendersoftware sein.
Commodore bietet fir die verschiedensten Branchen recht gute
Probleml isingen. Und speziell beim Commodore 64 ist das Preis-—
/lLeistungsverhalinis ohnehin ungeschlagen.
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Dennoch konnte ich mich bisher nicht mit den Commodore—Kisten
anfreunden. Denn das BASIC und das DOS von Commodore sind recht
umstandich zu bedienen und wecken bei Newdos-verwidhnten Comu-
terfan®s arges Mitleid.

Aber davon merken weder die Kinder die sich den C&64 zu Weih-
nachten winschten, noch der Anwender, der die fertige Software
gekautt hat, stwas.

Tandy will offensichtlich weiter auf den Geschaftshereich ein—
dringen. Dies wird aber auch mit dem Modell 2000 welches Soft—
warekompatibel zum IBM-PC ist aber eine wesentlich hihere
Rechengeschwindigkeit hat, nicht gelingen. Wer den Markt stwas
beobachtet, wird feststellen, dall seit Ankunft des IBM-PC’s
alle méglichen Hersteller auf sinmal IBM—kompatibel werden.
Gerade auf diesem Markt ist ein gut funktionierender und weit-
verzweigter Service SuBerst wichtig, ja sogar kaufentscheidend.
Genau dieser Punkt kann und wird von den kleinen Herstellern
nicht marktgerecht unterstiitzt werden. Vom schlechten Service,
den die Firma Tandy bietet ganz zu schweigen. Auch das Angebot
an diversen Wartungsvertriagen kann dariber nicht hinwegtiau-
schen.

NMachdem Branchenriese IBM mit seinem PC nun in einen Markt
eingedrungen ist, den sich jahrelang viele kleinere Hersteller
teilten, werden diese Hersteller - also auch Tandy — enorm an
Marktanteilen verlieren.

Leider haben die meisten anderen grofien Hersteller, die auch
ein geeignetes Servicenetz anzubieten haben, zu lange gewartet
wie die IBM sich verhalten wird und somit den Gnschluf3 ver-—
passt.

Nebenbei bemerkt ist IBM nicht auf Gewinne aus dem PC—Geschaft
angewiesen und kann diesen mit den Einnahmen aus dem Grofirech—
nermarkt subventionieren und somit eigentlich alle Konkurenten
vom Markt verdriangen, die ja keine so starken Reserven zur
Verfigung haben. Aber das wird wohl kaum notig sein, denn der
IBM—FC findet schon jetzt ausreichend Kaufer. Schliefflich hat
er zwel entscheidende Vorteile: Erstens IBM, zweitens guter
Service.

Seit MArz 84 betreibe ich gewerblichen Handel mit Waren der
Unterhaltungs— und Biaroelektronik. Aber keine Angst — nicht um
mich an den Clubmitgliedern zu bereichern. Die Grinde, die mich
bewogen ein Gewerbe anzumelden, haben mit Computer und Club
nichts zu tun. Vielmehr ist es so, daff ich zusammen mit zwei
Arbeitskollegen sinen Trickmischer fur Videcokameras entwickelt
habe und herstelle. Da nun aber nun die ersten Geriate verkauft
wurden und Gewinnanteile zur Auszahlung bereit standen und die
Vertriebsfirma uns nicht; wie urspringlich vereinbahrt,; die
Anteile als Aushilfslohn vergiiten wollte, muiten wir zwangs-—
laufig gewerbetreibend werden um die Einnahmen ordnungsgemaid
dem Fiskus zuginglich zu machen.

tUber so eine Firma kann man dann noch andere Sachen mitlaufen
lassen. Kinftige Diskettenbestellungen werden iber sie abge-—
wickelt. So kann ich nun endlich die oft geforderten Rechnungen
ausstellen. Mitglisder kidbnnen die Disketten selbstverstandlich
zu Einkaufspreisen beziehen.

AbschlieRBend michte ich noch den Mitgliedern der 4MMS und des
Genie u. TRS-80 Clubs Bremerhaven fdr ihre Beitrige zu dieser
Zeitung danken.

G. Thal meier



Neues von Tandy:

Vor Kurzem stellte Tandy einen neuen Personal-Computer das
Modell 2000 vor. Das Modell 2000 ist ein leistungsf3higer
Rechner mit 146-Bit CPU und 8 Mhz-Taktfregquenz. Er lauft mit
MSDOS 2.0 von Microsoft. Er verfiigt iber DMA, 3 programmier-
baren Uhren, 128-786K Speicher mit Paritit, 1& Farben, flacher
Tastatur, und 2 Slimline-Laufwerke a 720KE.

Die Tastatur ist von der CPU abgesetzt und kann bei Nichtbe-
nutzung unter die CPU geschoben werden. Im CPU-Gehiduse sind
entweder 2 Floppy—Laufwerke a 720 KB oder eine Floppy und eine
Festplatte mit 10MB singebaut.

Das Modell 2000 ist auch erweiterbar. D.h. wichtige Teile
fehlen. So zum Beispiel der Bildschirm. Angeboten werden ein-
farbige {(grun) und farbige Bildschirme. Hochauflisende Grafik-
Kits (640x400 Punkte) gibt’s als Option fir die ein— und
mehrfarbige Version. Eine Maus ist ebenfalls als Zubehir er-
haltlich. Der Speicher ist in Schritten von 128K erweiterbar.

Aufldsung: 24 Zeilen a 40 oder 80 Zeichen. Frei definierbare
Zeichen, inverse Darstellung, halbe Helligkeit, Unterstreichen,
blinkende Zeichen, doppelte Breite, doppelte Hihe, scolling,
acht von 14 Farben gleichzeitig darstellbar.

Mit seiner schnellen CPU und der hohen Taktfrequenz verspricht
das Modell 2000 eine hohe Rechengeschwindigkeit. Der Verkaufs—
preis liegt mit 2 Laufwerken und einem einfarbigen Bildschirm
bei ca. 2000 DM.

Nicht ganz so neu ist das Modell 100 von Tandy. Modell 100 ist
2in kleiner, tragbarer Rechner mit eingebautem LCD-Display.
Durch das grofie Display ist er fidr manche Anwendungen gesigne-—
ter als der HX-20 von Epson. Der Speicher wird durch separate
Batterien mit Strom versorgt. D.h. geladene Programme bleiben
auch nach dem Ausschalten erhalten. Dadurch wird der im HX-20
fest eingebavte Mini-Recorder anfangs gar nicht vermisst.
Selbstverstandlich kann ein externer Recorder angeschlossen
werden.

Neben sinem BASIC-Refehlsvorat, der esigentlich keine Winsche
offen lasst, enthilt das Madell 100 noch einige festverdrahtete
Programme, die stets abrufbereit sind.

Im einzelnen sind dies Programme fir: Textverarbeitung, Ter-
minplanung, Adressverwaltung und Terminalbetrieb dber die ein-
gebaute RE5-232 Schnittstelle.

Die Modem—Schnittstelle und die singebaute Software machen das
Modell 100 zum idealen mobilen Terminal, welches mit der LCD-——
Anzeige von B8 Zeilen a 40 Zeichen sicher einen hohen
Gebrauchswert hat.

Leider ist das Modell 100 schon in der BK Grundversion mit
knapp 1500 Mark relativ teuer. Von Olivetti gibt es ein ident-
isches Gerat, welches zudem iber eine deutsche Tastatur ver-—
fiugt, stwas billiger.

Fiir das Modell 100 gibt es fiar 22.50 Mark ein deutsches Hand-
buch mit fast 200 Seiten. Man ist von den Tandy—Handbiichern ia
schon einiges gewchnt, aber dieses schiefit den Vogel ab. Dort
wird die ESC~-Taste kurzerhand als Entschlipfungstaste.und der
R5-232 Port als RS-23ZZ Hafen dbersetzt. Die Terminal-Software
kann wahlweise mit einer halben oder siner ganzen Duplex bse-
trieben werden. Um nur einige der ubersetzungsfehler zu nennen.
Ich karnn mir gut vorstellen, daf mancher Computer—Neuling durch
dieses Buch eher verwirrt als unterwiesesn wird.
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PARTNER GESUCHT:

Eines unserer Clubmitglieder hat ein Patent angemeldet und
sucht nun eine Partnerfirma, die Produktion und VYertrieb des
Gerdtes idbernimmt.

Die Erfindung betrifft ein zahntechnisches Verfahren zum An—
passen eines Drahtstiickes an die GebiB~ und/oder Kieferform
eines Fatienten durch mehrfaches Biegen und gegebenenfalls
Tordieren des Drahtes, sowie eine Vorrichtung zur Durchfiithrung
dieses Verfahrens.

In der Zahnmedizin. inshesondere der Kieferorthopidie, ist es
haufig erforderlich, stwa zur Herstellung von AuBenbiégen fir
festsitzende Apparate, gerade Drahtstiicke durch mehrfaches
Biegen und gegebenenfalls zusiatrzrliches Tordieren dem indivi-
duellen Zahnbogen des Patienten anzupassen. Diese Biege— und
Torsionsvorgdnge werden dabei manuell durchgefithrt, was nicht
nur sehr zeitraubend ist, sondern einer grofien Erfahrung be-
darf. Die dariberhinaus in manchen Fillen erwinschte Reprodu-
zierbarkeit der Biegungen ist bei dieser manuellen Arbeitsweicse
nicht unbedingt gegehben.

Mit der Erfindung wird die Mdglichkeit geschaffen, die erwidhn-
ten Yorgange maschinell durchzufihren, und zwar mittels einer
Biegemaschine, deren Arbeitsvorginge, namlich Drahtvorschub,
Tordierung und Biegung, von einem elektronischen Rechner
steuerbar sind. Der Behandler gibt also zundchst in den Rechner
die gewinschten Formdaten fir das Drahtstick ein, worauf ein
gerades Drahtstiick in die Biegemaschine eingelegt wird, die
dann den gesamten Biege~ und Torsionsvorgang unter Steuerung
duwrch den Rechner selbsttiatig vornimmt.

Es ist wverstindlich, dal gegeniiber der manuellen Bearbeitung
sowohl die Schnelligkeit als auch die Exaktheit gesteigert
werden. Auch lauft der Vorgang wesentlich mitheloser ab, weil
lediglich die gewinschten Daten in den Rechner einzugeben sind.
SchlieBlich kann sine exakte Reproduzierbarkeit erreicht wer-—
den, und zwar auf einfache Weise dadurch, daB im Rechner die
Eingabedaten gespeichert werden. Dabei ist es dann dariiber-—
hinaus miglich, bei sntsprechender FProgrammgestaltung fir den
Rechner, in bestimmten Zeitabstidnden erforderliche Machanpas-—
sungen auf der Grundlage von Erfahrungswerten zumindest teil-
weise selbsttiatig durchfihren zu lassen.

Der Anwendungsbereich des Apparates umfasst aufBerdem die An-—
fertigung von Kieferbruchschisnen und dhnlichen Drahtbehel fen.
Als Abnehmer fir das Geridt kommen Zahnarzte, Kieferorthopiden,
Kieferchirurgen, Zahnkliniken sowie zahntechnische Laboratorien
in Frage. Der Verkaufspreis wird sich auf mehrere Zehntausend
Mark belaufen. Fir die Steuerung ist ein {dblicher Kleincomputer
ausreichend.

Dennoch ist sehr viel 5S5tartkapital notwendig! Kennt jemand eine
Firma, die Interesse an der Verwirklichung hat? Mit der Lizenz
kinnte sie das Monopol fir Herstellung und Vertrieb Gbernehmen,
evil. auch im Ausland! Interessenten wenden sich bitte direkt
an

Wol fgang Orthuber, Christoph—-Probst-5tr.146/7i10146 B8 Minchen 40
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===} Suche Monitor fir Colour-Genie. Angebote bitte an folgende Adresse:

Nol fgang Kutter, ITl1erstr .

S¥sS51 Wiggensbach
Tel .z Bs8S3I7A. 1288

===) Verkaufe 20 me ue Datenkassetten; Stiick 2,-~DM. Zur Bestellung bitte Geld gleich

mitschicken.
Peter SpieB, Postfach 28, 8859 Rennertshofen {

===} Ein Mitglied sucht eine preisginstige Bezugsquelle fGr neue 86 Spur DD DS Laufwerke. Wer da

etwas an der Hand hat, oder jemanden kennt, meldet sich bitte bei der Betreuwungsadresse.

Betreuungsadresse:

Feter Spief Trugenhofenerstr. 27 88%9 Rennertshofen 1

ZU_VEREAUFEN

LNW-80, vol1 TRS-8C Model 1 soft—- und hardware

compatibler Computer mit HiRes - Grafik 480 u 122,

Farben. Weitere Optiocnen: 80, 464, 40 und 32 Zeichen bei
24 oder 16 Zeilen (CP/M), 4 MHz CPU. Expansion—Interface
mit Doubler (!) und RSZ32 fertig aufgebaut und getestet.

LMW-8C Motherboard mit samtlichen Widersténden,

Fondensatoren und gedrehten IC-Fassungen bestickt.
Weiterhin sind im Preis die Level 11 ROMs enthalten.

Eniillerangebot zusammen 1650 DM.

Michael Endres Bruchstr. 54 &%20 Sinsheim TP 07261/4634464

1=
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===} Rudolf Ring sucht Transfer-Software um Video Genie Programme aufdem Colour Genie
lauffahig zu machen.

===} Manfred Blaschek sucht dringend PASCAL-Listnings (Fertig oder halbfertig) oder Ideen
for PASCAL-Programme (mit Grafil), die auf einem APPLE II lauffahig sein sollen.

===} Markus Biewald sucht Diskettenlaufwerk und Controller f0r Colour Genie; aber billiger als

12990,~-DM.
Er hat eine Adresse gefunden, bei der recht glinstig Joysticks eingekauft werden Konnen:

H. Czech
Koblner Str. 6
5090 Leverkusen 3

Der Controller kostet 75,8@ DM und der Joystick 21,80 DM, ist aber ohne Gehause.
AuBerdem fragt er, wie er seine Programme auf Joystick umschreiben soll ?

===} Heinrich Thénnifen sucht das Disksystem
ULTIDOS + SUPERBASIC TM 3.5

===> Markus Jermann hat der Clubleitung Kopien fOr eine 32kB Speichererweiterung fOr TRS38 Mod. I
Uberlassen. Wer daran interessiert ist, kann Fotokopien davon fir {,80 DM ({2 Seiten a’ 8,15 DM)

+ Porto (-,20 DM) beim Betreuer erhalten. Er hat versprochen, auch in Zukuntt Ober
Jdardware-Erweiterungen zu berichten und sie den Mitgliedern zugdnglich zu machen.

AuBerdem sucht er Mitglieder zum Erfahrungsaustausch, die ihren Computer unter CP/M
"fahren" aoder Erfahrung damit haben.

STAR D@ 8480 (Matrixdrucker), neuwertig mit 6 Mon.
Garantie B2 Centronicsschnitstelle flir 650,-DM!
Klaus Schmidt, BleBmannstr.1b, 2850 Bremerhaven 1/

Tel.: 0471 /24998
MGG KIILIMEI I EI IG5 0 56 606 101010 10006 061616 1016 16 16 5616 14 56 4 000 16 36 14 10 36 4 IR 16 4 4 16 06 506 06 16 ) M 06
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Information Uber den neuen Character—Generator des Druckers
ITOH-8518, ITOH-S8S5i8-A, EG-3885, NMEC PC-8623 B-C.

1. Der Character-Generator wird vor der Auslieferung,
Bute fir Byte, doppelt geprift.

2. Der Character-Generator ist flr die in der Uberschrift
angefihrten Drucker bestimmt.
Z.) Die Anwendung des neuen Character-Generators in Yerbindung

mit der hervorragenden Textverarbeitung, GENIE-TEXT 3,4,
wird besondere empfohlen.
4.) RAlle Buchstaben, Zahlen und Zeichen des Lettersatzes
kénnen auf einfachste Art dber die Tastatur auwfgerufen und
dann gedruckt werden.
Selbstkreierte Buchstaben oder Zeichen bei GENIE-TEXT 3.8
sind nur bei PICA-Schrift zu verwenden. FICA-Schrift hat
648 PunktesZeile. Bel Froportional-Schrift sehen dann
diese Zeichen rachitisch aus und sind zu schmal, den hier
werden 1275 PunktesZeile geschrieben. .
Mit dem neuen Zeichengenerator fallt dies alles weg, denn
sehr wviele Zeichen wurden in beiden Schriftarten auf
europédische, bzw. deutsche Norm geindect. (Im Character-
Generater sind auBer griechischen, japanischen und
graphischen Zeichen, noch der PICA- und der Proporticnal-
Letter—-Satz, vorhanden.) MNun sind es zwei herrcliche
Schriftbilder.
6. Auperdem wurden in diesem Generator noch Zeichen auf-
genommen, die bei der hardwaremifigen Umstellung auf
Unlaunte, von der Tastatur aus nicht mehr greifbar sind.

f

7.2 Die Telefon-Graphik wurde ebenfalls integriert, sodal man
mit Ht#l das kleine Telefon ausdrucken kann.
Beicpiel: o7y

8.2 fAuch wenn kein GENIE-TEXT 3.8 verwendet wird, kénnen alle

Zeichen, Graphik, Buchstaben und Zahlen in BASIC mit:
"LPRIMNT CHR%(DEZ)>"
aufgerufen und gedruckt werden.

9.2 Die "FAX-Unterschrift des Autors ist ebenfalls enthalten.
Sie gibt lhnen ein Beispiel fOr "lhre Unterschrift".
Sollten Sie an diecer Stelle lhre FAX-Unterschrift wollen,
co bitte bei Bestellung anzugeben.

{ Joand ¥ Reanel ) Mehrpreis 3 DM 4a.,-

Mit dem neuen Character—-Generator erhalten Sie:

1. Liste aller Zeichen und Buchstaben, "HEXDEZIG".
(Far PICA und Proportional’
2.y Liste "Z2CHSATZB" (Far PICA und Propeortional?
3. Eine "Einbau-Anweisung" des Generators in Ihren Drucker.

Der Gesamtpreie far Mitglieder des USER-Clubs betrégt DM S58.,.-
{Ohne FAX-Unterschrift des Users)

Sollten Sie GEMIE-TEXT 2.8 verwenden, so bitte ich um Informa-
tion, weil auf Ihrer Disk noch etwas gedndert werden muiR.

Dipl.-Ing. Josef H. Rescel, Effnecstraile 7S, 8 Manchen 81,
&> B89 # 98 14 @8



— 43—

Pd ekl (e P ROLZEAEET7 89 () +~Fonef . RaoaedBL 1 (N IGM W V4280
ARECDEFGHI JKLMNOPGRETUMWKY ZHOUabcde fghijklmnopgretuvwxyz 26308

Rlle Zeichen aus der 1.2eile sind mit:

# und danach einem Zeichen aus der 2.Z2eile zu erreichen.

1 #8 = 1 UsSW.
o Ht#{l = &

Beispiel: #HO
#!

it H

[l ' H$ ER0O &9 4¢3

Weitere Méglichkeiten des Aufrufe mit "#" ersehen Sie aus
der "HEXDEZIE-Liste".

{ Joeaaf B, Reasal )

Manchen, 28, April 13849

Zeichensatz é:

Theatw a0aPee GROIZZIAEEZED 0D + - Faonef B oo B ] {3 0EMWESeda0
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAOOabcde fghijkimnopgrstuvwy yzaddB

Alle Zeichen aus der i.Zeile sind mit:

# und danach einem Zeichen aus der 2.Zeile zu erreichen.
Beispiel: #A =1 #0 =T usw.
#l= #t8l = 7F»
] 'HEEBN P ¢ &

Weitere Mdglichkeiten des Aufrufs mit "#" ersehen Sie aus
der "HEXDEZ16-Liste".

{ Jaand . Rossel )

Mdnchen, 28. April 1934
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sesssszzssss===  NITOLIEDER-ADRESSLISTE (ALPHABETISCH)  s=mesmssessssess

NANE VORNANE ADRESSE WOHNORT TELEFON
BAWIEDEMANN  KARL PERETSHOFENERSTR, 7 8000 HUENCHEN 71 089/7913535
BERGEAUER RUDOLF GULDEINSTR. 52 B000 HUENCHEN 2 089/508147
BOEHLER SEPP NENELNES 21 7400 TUEBINGEN 07071/31825
BONENBERGER  PETER WALDBLICKSTR. 15 7912 WETSSENHORN 07309/5570
BOVERNANN  KLAUS OBERFOEHRINGERSTR, 107 8000 MUENCHEN B! 089/952239
BRANDES HANS-DIETER  KOETNERHOLZWES 47 3000 HANNOVER 91 0511/2100547
BRUEBACH  ALFRED HAYDNSTR. 5 3501 FULDABRUECK 0561/41929
BRUNNER LUDNIG ADALBERTSTR. 104/E 8000 WUENCHEN 40 089/2719469
BUERGNAYR  MARKUS NUENCHNERSTR, 22/2 8019 STEINHOERING  0B094/1204
DEGENHARDT  JUERGEN HILDEBRANDSTR, 34 3300 BRAUNGCHNEIS  0S31/325700
DENZ KLAUS NELL. ~SCHIERBERS 74 2846 NEUENCIRCHEN ~ 03493/665
DIE oNA
DUMKE ANDREAS PFANNMUELLERWES 19 6100 DARNSTADT 06151/717700
EICKENBERG  GUSTAVO JOHANN CLANZESTR. 43/W73 8000 MUENCHEN 70 089/7692251
EISENBERGER  KARL-HEINZ  GARTENSTR. 3 8011 BRASERUNN 1 089/465621
ENDRES NICHAEL BRUCHSTR, 54 6920 SINSHEIN 07261 /63646
ENGELERECHT  MICHAEL ABT, -WILLIRAM-STR. 40 8017 EBERSBERS 08092/2826
FIRSCHING  PETER JABDFELDRING 19 BO13 HAAR 089/447842
FISCHER BEORA HERKSTR, 16 7919 UNTEREICHEN 08337/382
FRAN WOLFGANG  J.BAPTIST ZINMERNANNGTR 4  BO18 GRAFING 08092/5303
BIESELNANN  WILLKELN AHRAES 20 5142 HUECKELHOVEN ~ 02433/85579
BRAESSLE WILHEL RACHELSTR. 34 8313 VILSBIBUR 08741/7450
GRENGING  WOLFBANG HOMBERBER HOF 7776 OWINGEN 07551/62410
BREUBEL KARL-HEINI ~ OBERER WES 9 B730 BAD KISBINGEN  0971/9380
GROSSEGESSE  HANS JORDAN  WOLFRATSHAUSENER-STR. 68A 8000 MUENCHEN 70 089/7231905
HATBLE BERNHARD ~ SCHOENHUTWEG 5 7170 SCHNAEBISCH HALL  0791-43703
HANNE BRUND WILLMERSTR. 20E 3000 HANNOVER 81 0514/8387497
HARTNANN  WERNER TULPENWEG 3 8152 FELDOLLING 08083/7971
HEMME KARL-HEINI  SIRIUSSTR, 2 8044 UNTERSCHLEISSHEIN 089/3102537
HERZ08 BENEDICT ~ STRASSBURGER STR. 77 2800 BREMEN | 04221 /344954
HONBERGER RUDOLF ROSEBGERSTR, 9 8900 AUBSBURG 21 0821/84173
HORNUNG BUENTHER  KREUZBERGWEG 2 5568 DAUN 06592/1423
HUBER HANg HURTOEST 14 8225 TRAUNRELT 08649/5805
JULIUS ANDREAS NEUREUTHERSTR. 22 8000 MUENCHEN 40 089/2719864
KART RENATE DEROYSTR. & 8000 NUENCHEN 2 089/185983
KERN HERMANN KIRCHENSTR. 40 8000 NUENCHEN 80
KIRCHNER ~ PETER BLUNENSTR. 11 8938 BUCHLOE 08241/2332
KOSTHORST ~ ALFONS DORFBAUERNBEHOEFT 58 4236 HANINKELN 2 02852/4519
KONALKE ROLAND BEM, -RUSCH-STR. 1 8850 DONAUNOERTH 0906/153
KRAML KLAUS SCHOENSTR. 20 8000 NUENCHEN 90 089/6518617
KRANT BISELA POSTFACH 1170 8218 UNTERWOESSEN  0BbA1/8221
KRETSCHMAR  GUENTER LEITENHES 16 8190 WOLFRATEHAUSEN  0B171/18457
KRONSCHNABL  KURT VEILCHENWE 5 8037 NEU-ESTING 08142/20856
NADER NARTIN SEBASTIAN-FRANCK-GTR. § 8850 DONAUNOERTH 0904/ 8473
MATER BERHARD NEUBIBERGER STR. 58/2 BO11 PUTZBRUNN 089/4015887
HAYRING DR LOTHAR  KARLSTR. 43/111 8000 MUENCHEN 2 089/595170
MILICIEK  KARL-HEINZ  HEITERWANGER STR. 4 8000 NUENCHEN 70 089/7602964
NOEBIUS WALTER 1UR BREITE 14 7753 ALLENBACH 07533/55%1
NETZ BERND LAUINGERSTR. 10 8000 MUENCHEN 50 089/1491221
NIEDERMEIER  BERND HIRSCHBERGHES 9 BO11 KIRCHHEIN 089/9035731
ORTHUBER  WOLFBANG CHR.-PROBST STR. 16/1016  BOOO MUENCHEN 40 089/3233263
PENTENRIEDER  FRANZ JOSEF  WILDMDOSSTR. 9 B130 STARNBERG-WANGEN  0B151/8907!
PFEIFFER WOLFGANG LOCHAMERSTR, 82 8039 PUCHHEIN/BHF 089/807948
RAUCH NORBERT ERNST-HAECKEL-GTR. 69 B 8000 NUENCHEN 50 089/8123081



---------------
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NAME VORNAME
REICHELSDORF  WOLFGANG
RESSEL JOSEF
RIEGER LEONHARD
SAGNER RAINER
SALDER WOLF-MARKO
SCHAARSCHMIT  BERNHARD
SCHELLHORN KURT
SCHIER REINHOLD
SCHLADEBACH  GERT
SCHNEIDER HOLFGANG
SCHRAMN VOLKER
§CHROERS HORST-DIETER
SCHUMANN JOHANNES
SCHUMMEL MICHAEL
SCHWARM HANS-MARTIN
SEIBOLD RUDI
§EITZ PETER
SPIES KARL
SPIESS PETER
THALMEIER GREGOR
THEMANN UKE
TRAPPSCHUH KURT
VOGELBANG MANFRED H.
VO1BTS FRIEDEMANN
WIMMER FRANI
HINKLER HERMANN
WIRTI WOLFBANG
CLUBKONTO

MITGLIEDER-ADRESSLISTE

- ék cI

ADRESSE

MARIENBADERSTR. 21
EFFNERSTR. 75/C
INNTALSTR. 4

ANSELMWEG 10
KRIEMHILDENSTR. 2 /5
RAIFFEISENSTR. 62
DONNERSBERBERSTR. 32
PAPPENHEINSTR. 12
BELFORTSTR. 7
HINTERBAERENBADSTR. 46
PFRUENDESIEDLUNG 17
BRESLAUER STR. 9
LORISTR. 3A
BREMERSTR. 143
ROLLNERSTR. S50
SEMPTWEG 2
BONAMESSER STR. 69
LUDWIG~STEUB-STR. 7
TRUGENHDFENERSTR, 27
POSTFACH 1140
LERCHENORT 20
REINECKESTR. &
POSTFACH 280
ESCHENSTRASSE 4
RINGSTR. 20
ASTALLERSTR. &
SCHANDERLWEG 7

(ALPHABETISCH)

o o o o o o o o a0 o
---------------

8858 NEUBURG/DONAU
B00O MUENCHEN 81
8018 GRAFING

8050 PULLING

8034 GERMERING
8044 UNTERSCHLEISSHEIN
8000 MUENCHEN 2
8000 MUENCHEN 2
7500 KARLSRUHE
8000 MUENCHEN 70
8311 BERZEN

8016 FELDKIRCHEN
8000 MUENCHEN 2
2940 WILHELMSHAVEN
8500 NUERNBERS 10
8011 KIRCHHEIM
£000 FRANKFURT 50
8025 UNTERHACHING
8859 RENNERTSHOFEN 1
8011 KIRCHSEEON
3000 HANNOVER 51
8034 HERRSCHING
8316 FRONTENHAUSEN
8034 GERMERING
8031 MAISACH

8000 MUENCHEN 2
8000 MUENCHEN 82

Fostscheckamt Munchen

BLZ:
Fontonr.:
Inhaber:

700 100 80
3452 3F5-BO0
G.Thalmeier

PAGE 2

0B431/7844
089/981408
08092/5412
08161/1546
089/8412448
089/3101484
089/165394
089/194924

08744/226

089/9032613
08971294474
04421/25978
09117355820
089/9037351

08976115575
08434/454
08091/9085
0511/652404
08152/2512
08732/514
089/8414991
08142/13874
089/5024853
0B89/4304324



