
000000000000

............

IIIIIIIIIIIIJJJJJJJJJJJJ L kkkkkkkkkkkk'1
_ jjjjjjjjjjjj kkkkkkkkkkkk _I_ 5 ,.

'- =kkkkkkkkkkk_
' jjjjjjjjjjjj kkkkkkkkkk ._;

JJJJJJJjjjJJ kkkkkkkkkkk _'_
JJJJJJJJJJJJ kkkkkkkkkkkk -_.

.kkkkkkkkkkkkf‘
kkkkkkkkkkkki

------------

iiiiiiiiiiii

000000000000

llllllllllll “-kkkkkkkkkkkk"
”.kkkkkkkkkkkk

]I{ kkkkkKkKkkKk -.Tkkkkkkkkkkkk'i—4“

. kkkkkkkkkkkkifi

-VIDE09
”VIDEO
iVIDEO:
VIDEO;

_VIDEO
_VIDEO
VIDEO

-VIDEO.
ivIDEO:

fVIDEO'
VIDEO;

Dieses Handbuch

L ÜAnuendereHandbuch Zur Jk32YIDEOI-

Ing. Dietmar Janich

n._He1_tweit al 1e Rec_ht9 vo_rbeha1ten.

"_2_ifnuf1age 1985

„. ist urheberrechtlich geschützt
' . darf ohne die Zustimmung des Autors in- irgendeiner Form verbreitet werden. _

-Q-_c0PYRIGHJ <C> 1984/85 by JANICH a KLAsS Computersysteme in Wuppertal
. Autor: Dipl. ‚

Kéin Teil dieses Han_dbuches _

'itbieses_HandBUCh ist gültig für die Jersien 1.1xx der Firmware zur jk82 VIDEO 1;. _ L



.|-_„..

. 111111

.- " I

1
1

f 1

I
I

m
m

h
w

m
é

-.
.1

.

2
_3..:'

4

J-‘Graflk MOdUS- -...-..-..i‘.‘ ‘ih‘ltilli'-..-I ;I;III)IIIIAI'.'.AIC.IIIIHIii-I‘lIII'IIIIIl-C‘Il'a

Jk82 VIDEO I 1 1xx . ' f Inhaltsverze1chnis

Inhaltsverzelchnls ’- 5‘“i’*”fif?7"i’5'ä“*JTÜfiÜf”„3-?ij* ‘a‚SEite‘2 ?'
Uber51cht _....;n.L.g;.g..iil..IL..I.;.;...LJ.I.;I..;”344g:

1.5Vere1nbarungen von Bezeichndngsweisen in di_esem- "=*1;Jf; 21
Handbuch ........................................;...;g515 „ ’

5 Gliederung dieses Handbuches aJ....;....;...;....;.;51.-e;63_ .
HinweiSe zum. Betrieb der VIDEO I als Konsole ‚ ififiigä;„ ;_

' unter CP/M „.....................................LL..LL';„6gf '-
Hinweise zür Benutzung der VIDEO- I in Multi—Task- ".“€‚2.;
Systemen -.J.......................................;.;.:..83;

Alfanumerlscher Modus 2....;.41....Ä.;;.I;;.;l.;;;;.;;.'f:935
Cursor--und Bildschirmsteuerung ;....;;;;.............1‚T’921
Attribute 5.................................;........;.;[14%
Tastaturbee1nf1ussung -...;....‚.1................;....fla159g
Bildschirmformate einStellen .......i..g..;...........f:1Zfl
Zeichensätze anwählen _;..;...............;.:;...x......;17..
Sonstlge Funkt1onen _;..;;.............;..:.....;......j1195 s

_
d

..'

.21,
‚. "To ..

. _ [Z

Ir 4--

. "‘ w:
Ir”.v- .

_ 'I'

I.-.--.. h"
I J'. “Nr

I». u
_‚. .

.. H .
'5'

i. I
...

I"- t - -
v u- r

"M
V

M
N

Q
H

M
Q

M
Q

5
‚f.

..
"I

I”
:

I-

:
W;

I
I

_.
-'.

‘
..-

-
\
.
-
.

I
L

I
'I
'

Y
‘I
'J

I"
.-

I1
'I

+
-\.

"
I

-|
-_.

I
-
'I
‘
I

l.
t
1

.'
:.
‘.
'.
:'
I

N
-i
'

3:

m
Q
fi
m

m
L
5
3
5
?
Q

6
w

¢
w

w
d
w

h
b
m

3
fi
h
fi
~

m
m

m
5
3

I
I

I
I

r-
.

II
4'

;N
„m

m
u

m
m
fl
e

—
A

A
H

a
w

..1
I
.

.h
ä

p
w

w
w

w
w

p
ä

m
j

.
.
-
.
-

1
.

-\
-
1

"
..

„g
fi
w

g
m

n
I
o

“
I
I
:

J-
u

‚
l
. ‚
.

II
11

..
nu

m
—

'_L
'_

e
w

w
e
n
fl
h
m

;

„gErStellen eines neuen Alfa- Ze1chensatzes ;.Tt;.;.;..... 67”
”fCédierung der Zeichensätze im EPROM ...;.;;;....;‚....1 67?:

'COdierUng des Character-EPROMS 1 _OOZ '.,.;....;;.t.....; 687;
LCodierung des Character-EPROMS 1. 003 .;;.;;;;..5.;....„.70jü
_Codiérung des Character-EPROMS 1 004 -...5;...;:;;.;;..' 71;;
„Codierung des Character EPROMS 1. OO5 .....;...J.;;...._73g.
-Hilfsprogramme zur Ers_teIIUng neuer Alfa- Zeichensätze 76Lw
LErstel lung der Zeichensätze '296' und 'Z132' mit. dem .1
äDienstprogramm;'CHAR' »;:;...........................‚. 76.?
vErstelIungé_der Zeichensätze 'Z48' und '266! mit dem _.: -1.
'Dienstprogramm 'CHRBREIT'-*:;.......................... 76i;
„Erstellung-der*: Zeichensätze -!Z1296'..  und ['Z12132'“ mit: dem f;
ZDienstprogrammtFCHRHOCH1„{.;......................:.... 791;
.Erstellung der Zeichensätze lZ1248 ' und 'Z1266' mit den -"
DienStprogrammenjICHBHBf;‚'CHEDEL' und 'CHRCOMP' iti.~. 7951

.
-

1,

aGrafik- Betriebsart einstellen 1...;;...:..:..;.;.1;;I;;” ‚_„2
„Darstellung von alfanumerischen ZeiChen im Text- Modus .213f_:1
„Grafik--Befehle s.......................................T'22f;i"'
—Arten der B1ldpunktmanipulat10n1„.......;.............. €235"
jÜbergabe der. X— Y— Koordinaten 2................;........';24„
Befehlsübersicht „..........‚„.......;;..;;.‚.1;;g;..1317253j

LBéschreibung der Befehle„„..;;:;;;.;;.L..........5;.‚;;?126_u
-Beispiele ..;...........;.....L..........;..;;.;.,....?730gfi
gsetzen und Löschen von Punkten 2.........;..;..;L..;;;.‘jBOgI
JZeichnen von Vektoren und Schrelben eines Textes :JL..~331«$

D

e ‘ I
V --.'. _. f.

.l u

"A

LÜTastatur Funkt1onen :ÄL.Ä1111;.2f;i;;.4}.LLI.LSÄ;.IÄSij;53fr
adslöSen von VIDEO I- Funktionen über die. Tastatur 1...;333vf

JÄnderung der Tastatur Funktions— Steuertabelle 1.115..;;_ 35;:

TÜTermlnal-Emulat1onen ..LI:;S.111.;;;;LL;;;I;ÄLIE;L.E;Lff 36 b
„gnktivieren einer implementierten Terminal- Emulation . 365-
„J„Implement1erung einer neuen Terminal- Emulation -.......s 36;.

V

'1 Steuerfunkt1onen in numerischer Reihenfolge q..;ÜLi1;2.; 39f:
I J III.-

a. '‚ ‘ ‚ .
:r . . .. .r- -_ . . -‚‘|'. . . ' _. .- I '

_‚ .-. _ _ . _ _ . ._. . . .. 1.-' I . . .-' __

’ . t . „" . _I.- .1" . -~ ,. .. _r ‘. - a. . _. _ -: _ 1 y x . 11.. g -. -_
‘1 a . '.- 1' ' _ a

J - I'
“l .

-1. . I

'- a " t‘fi ' ”t .
- ._' . „h. ‚L
-- l.

. "d. ' du
-"' G'T . .. .‚

. z
._

' - . I- _‚ . ' ' . ‘ . ' -. ._-h 1 .- _ . 1.. „ . . . . . 1.. — ‚ -. _r „* ‚.. _ - . .
- .n‘ o .. 1' -- .- '.-' - . ' - . .- - ' . . -1' '- - -. '-~'.-*

1 ‚1' * ~ - . ‘1 -‘ -'. - - .. ~. 1 . '- $- t-‘J‘kv'r— 1" r



D
o

o
o

o
o

o
o

o
o

o
o

o
ü

o
o

a
‘m

m
m

'm
m

m
7

'-
I-

h d
u

i

.12.
.13.

'jksz-vioso 1-—; 1;1xx

'7.3
N

d
'

.N
—

n
c

o.
o

o
b

o
o

te
—

-

'm
w

w
w

w
w

w
w

w
w

m
d

d
a

a
d

..
I‘

I

N
-

o

14;.'
15.

' 16.

17;

ErsteIIUng der Zeichensatz— EPROMs au s den fu
verschiedenen Zeichensätzen ' ............ . ........ 1.1...‘

Erstellen und Laden eines Text— Zeichensatzes ..;......D
-_Codierung der Text- Zeichensätze .......................

Hilfsprogramme zur Erstellung neuer Text- Zeichensätze .-

Der  Kgmmandointerpréter 'ALFA' ......1..;;; ....... -...1
.Syntax der einzelnen 'ALF A'- Kommandos ............‚...
RAlle" 'ALFA' —Kommandos in  alfabetischer Reihenfolge 1..

Der Grafik- Editor 'GRED'. ..; ........ L............‚.;..'
Das Programm.'GREDP ...1 ...... ‚1......1....;;.._........ _
Schnittstelle zur VIDEO I.-............;;.;.;.......;-.'
Schnittstelle zum Drucker ..... ......_;....;.; ........."
Abspeicherformat auf der Magnetplatte - ........... “1.1.1"
.Anmerkung ............................1 ........‘..;...;
.Aufruf des Programmes 'GRED' 1...1.........;‚...;...;..
Die Kommandos des 'GREDI ..;; ...............-‚;;;..;...
Kommandos, die den Cursor bewegen ..... -..... 1...’...... .
Bildinhalt abspeichern und laden ......... 1.1 .........
Zeichensatz laden _und auswählen .... ..... '...... ..... ‚1
Linien zeichnen ............... '......... ‚..;...; ......
Bildinhalt auf dem Drucker darstellen_ ...;;....1......
Text eingeben ‚1.............._............; ...... '.....
Voreinstellung für die Bildpunktmanipulation .........
Grafik- Modus wechseln ... ....... 1 .............'...;...;
“'GRED' beenden ..... . ......'...........1..1..;1..;1;..,

_ DiSketteninhal t der Diskette. I
'Hilfsprogramme zur VIDEO I-I 1,..;...;....... ..... .....
Glossar '.‚1....1‚1;..1.;...;.;.1...;..;....;...1.;.;..

- Anhang A:
Kurzübersicht  der Steue rsequenz im Alfa- Modus '
Anhang B: '

*-Kurzübersicht der Befehle im Grafik- Modus.
- Anhang C: - . . .

' ASCII- Tabelle
Anhang D: " ' '
Listing der Ste uertabelle für  TastatDrfunk£ieh
Anhang E: „
Listing der Te rminal-_ E'mulations-Tabellen ..
Anhang F: --

.Tabellen der 1mplement1erten Zeichensät ze

Inhaltsverzeichnis__



„'51.

. 1. ..
I

...
.“' .r .
. .

‚IH-
._ 4.

L" .-
.

a" Ih‘.

I

..

i.

.
.

‚_"l

I_-J

_1.

- ..
I

Ü

’1.
.-

1J _.

1'". 1‘-
.-

-‚f

4""

ü

'i.

"1|-

. ..r1 .
o.1.

'If

n. . . l' _ .1 _ -" t _ _

4.- - _- .' .'..
u- r" ‘. ... i ' ' u ’ - I . . ß.“ . ""3

--' * ' * * - I "21 ' 21';‘ -. 1 N- - ' . _' . . 'f " '-_. ..
n.1 III-I- .- 43.3“ _ .._ ‘I 1 . . '3 11' _‚ -\-.. . ..- .' '.

. _' L '-" 3‘ n. .. ‘ 1.- ... T"; ..
. l - .. ._„‘„ ‚- . ‘ .‚., _. -. 3*

-. r. .1. 1 .- ...- '‚1 i __ ‚p . 1.. ' . T, ._"- . - 1-
11' ä 'IIIJ‘ I" 3-1:." ... _' '

_'_ 1 fl '5 n. .3

IJk82 VIDEO I 1 1xxr-J “ _. Uber51cht
. Ls ..I‘. I: l '--

u... alias": - _ " .' :51- :"- I ' ' _u“ ._' ‘_ -' I. 4 1' ' . " r. i N ‚’ I‘ ‚'- .- e- ." 1'4 r "‘. t _. . ‘ r‘ '-" ' - 3 '. " . " ' ‘ 3' . " ~„J; E. 1- '
H

- '1- - " n. . -. ' - t . -.- 1 I 'L . .. -. ‚- ‘ w . . . x .‘ a + .1 .. ". J "'"" .. --.- + .‚. ‚ d‘r . + . ‘ ' ' - i- . ' ‘N a .4 I"! " . . - .- ‘ ' - ' an "- . . 5 . . . ‚ . ' .- -. ... . _ . ..
'._ I- -" -" 1- _-" F - - . _ - *‘ih a _ . " — . -. . _‚ .- 1

" .j :- i ...- - ‚L; _‘ t .‚v 3" r'y 1"- l Ä ‘ ‘ - J. ' 1..' a. ' _ V' _ a . _ ‘ -- - _ z
" '1- . ' a . - ' ... .5 r „ .._ - . ‚ I . .- - .- . . fi .... . u . . .. . _ .- . .- . . . _ 1r 1-
I' EISIC T .-- 1 ' " - .. -‘ ---:-.-v.. 1 - _. f. - + . ‚_. _ - . . . . - . .- ' a t . .‚. -? - ' «I . .51“ .. ..' - ‘ '_,. N r " ~ *- ‘ -- *‘i ..r . . . I.‚—.‚._. . I r '- ' |- . ‘ - *1“ i. ' : ' 1

‘_ I i-
'11-

“1.fe~;::”53*9:1'~25.zeileh~agfi

.. mLFürT;

1' 11.-. ... . ' . ‘ :3 .-‘ " ' ' ' -. .. - . ' . -- . ....u 1...h-_ h1... n ... 4' 1.-. . „_ ‚ .. .. _ _ . ‚ . - . - . l' - ... in „‘- n.- 4. _
'5- a- _ 'L . ' . . - -: ....' 4' '-' f- " ' '1. .‚ _. I. __ ‚. ‚ . . .- . - .- . u - 4 . 1. 3.- .

" '- " - - ' *'-- " ' V .- ' ' - .' .-- ' . ‘ ‘ "' . . '1. ..1-

‘1

Die Systemplatlne jk82 ViDED I ist ein intelligentes..
le9
Sie
über

ist an jeden 280 ReChner mit jk82- Bus  anschlieBbar
eine Parallelsohnit tstelle als I/D Port angesprochen.„

Darstellungkeit. 'und damit _eine entspreche schnelle

bilitat ’ .:_ „‚„_„. 53:, .‚„ „ ____ .„„„ -:3 „„__ 5:..._‚

Als per1phere
serielle Datenubergabe)
schlleßen.-
der Zugriff auf den Umlaufspeicher nur in den

Gerate "leassan 51ch eine Tastatur (parallele
sowie ein Monitor mit BAS— Eingang

AuStaStlücken

“universel+ßf
_Video Interfa ce für alfanumerische und grafische Darstellung. ‚_ '

und wird„;f
.Der*r”:;;

parallele Datentransfer erlaubt’eine hohe Übertragungsgeschuindigeü‘Ä .«
auf dem „.„ .

Monitor. E1n eigenes 28D Subprozessorsystem garantlert ho_ne Flex1- 5}&'„

odern:;:ÜV
.a n _-_=__'_,j '_

Die Darstellun'gj auf dem Bildschirm ist flimmerfre1‚ dagxggü;
deS-*--

BAS Si gnals (horizontal und vertikal) erfolgt:Die Eingabe -von. deri1’51
TaStatur wird dUrch das Video- Interface kontrolliert bevor sie _an
den . Rechner we1tergegeben_wird

Imt Alfa Modus sind d1e folgenden 15 Bildschirmformate vom nanpt452*399
rechner aus: anwählbar' Lö„f‘-„o._,_. _.„ „ . „„,

-l"'

TZe1chen (alhlej Ver51onen)- Zeichen (alle  Versidnen)f
"Zeichen (alle Ver51onen)5f

x.ggi;-i: . 24 Zeilen a:r
jg#;;¥?{=a'} 24 .Zeilen3aj.

*iggflyafim‘; ;2482eilen a
.~:a-.‘---".

..‘F.’

gäfifgjä5ggfi5ri2532eilenv' izeiChen (alle Versionen)'3 a aggs;;
cZeichen (alle Ver51oneniäifgffdä7i“'"

. - -. ~' 12». 2e 1 Ie'n;. .<„ „rggg;__gqg;12 Zeilen;

JédéS' e1nzelne

;Ze1chen (Ver51on

3 :}_ ' ’25 Zeilen a 132}Zfleichen: (alle Ver510nen)]‚x A}

_ ““{jfgfiagfi +324?Zeiieh335{AOfZelchen (Ver51on 3 ufid;5)fl f; 1:
53,};;,jijgiv:3gy}¢ 4 Zeilen a 448 Zeichen (Version 3 und_5)‚_ a; „
‚.-1;125}153j5*51„j24 Zeilen a; 68_Ze1chen (Ver51on 3 und 5)*f.4 g

_ ääLiüiwiiüs„fäg%i12 ZeilengafÜäoelchen (VerSIOn 4 und 5)Eji -a
_ ‚j; ’ 12;;“Tbg4g :12 Zeilen a9 96 Zeichen (Version. 4 und 5);g 5 ;}
i„‚ ggfngjf;läg*v;f:12 Zeil_en; a 132 (Ver51onl4.und45);1 ‘ 5

T-Z ' '313:12 Zeilen; “:40 Zeichen (Vers1on 5; f'
48:Zeichen (version 5 1

5)
.rJ."‚'-

ZeiChen: können bei den ersten 6 der, obigenj;}}j
Bildschirmformate f_olgende 4 Attribute programmiert werden:- „,

‚unter4fn;:
BeiEW‘

se Zeichendarstellung‚ halbe Hel-ligkeit ('half intensi.ty‘ )‚
strichene DarStellung (' underlin e' )‚i blinkende

.1. .

Darstellung.

inver-

den restli chen 9 Bildschirmformaten steht das Attribut
v_..

nicht zur Verfügung.7„„Eg.„g„..r -L,3-

Alle Attribute
jedes Zeichen

".0

komb1n1ert
ohne daB ein Platz

k0nnen beliebig m1te1nander
einzeln vereinbart werden,

keit den ganzen Bildschirm invers darzdStellen;. Bei Änderung
Ze1chengenerators» kann statt 'underline' auCh ein 2
(z B griechische Buchstaben) selektiert werden.-„„.x;„*yrf.-„? Ä

. i: J "2V; if ß h E 5.1 g ‘ A '? _ “P414 j

' ‚ " —“ * L: 5.51. 2? ' ‚- . '

'underl1ne1fd}w

und fur3f4'o„
im.;j_f‘

Bildwiederholspeicher belegt5_ wird ZuSätzlich bes teht die  M6gli¢h-1J3?33
‚ _des I...“ . 5.: ifi

üZeiChensatz}V;_„



1' jksé VIDEO 1 4.?111117f’f ff;1j1~23;5“‘.fi<fgyliffin~[I7I,UbéV§i¢htl]7lifI

II VIDEO I-sneichert mehrere BildsChirmseiten. ’Znischen denen13belie;f7 II
I »'-' big igéblfittert'.wérdén kann.J Die AnZahl der 1g espeicherten Bild. Ch:

‚ ”Senirm_seiten hängt vom gewäh 1ten BildSchirmformat ab.- Im 24x80JA*-'1- Modus uerden- 8, -im -24x96- Mode 7 und im 24x132 Mnde15 Bildsch1rm_1;I 1j
. seit en zwlschengeSpe1chert.1„ - . 1 .

-¥IVV?TjkB2 VIDEO I kan n bis zu 5 versch1edene Termlnals“'emulieren.Ü„3}Äfgjj
1 ;_f1Emulat10nstab ellen sind dabei im EPROM Verbesetzt. eine 4 .Tabel'leg1i};1
* '*-kann ' EPROM nachprogrammiert werden und eine Tabelle i_st- 1Vdm„“1fi'

I'jComputer in  d_ie VIDEO I- D 1atine ladbar. «-*?»*

..I1jk82IVIDEO II kann m1t 2 versch1edenen Graflk Betr1ebsarten benutztänifix.
I ,'gwerd§QI1"v „ _„_ . „ I- _ . ‚ .„1 _ .„ :

13;“:VII-I Graflk Modus" nit 766“; 512 B1ldpunkten (m11 “Zeilensprung)1 -»:;1.1 Grafik- Modus mit_ 768 x 266 B1ldpunkten (ohne ZellenSDrung)
*‘F16 beiden Betr1ebsarten ist die Grafik Ansteuerung '1dent1sch.- Es

„"nnfsind Funktionen_zum Setzen, Löschen und Invertieren von PunktenIAf;
. und Vektoren implementiert Außerdem kann eIin  Vol1sta ndiger Alfafi-i ~

HiiZeichensatz  geladen werden.I Die Darstellung Von Text und Graf1kinIÜT*
fist dann auch gemlscht mdgl1ch. f-*.

.K-- .

H*;111 1 Verelnbarungen Van Bezeichnungsweisen in d1esem Handbuch

“Tim folgenden 6:611“. fü’r die Darstellung Ivdn Ze1chenfolgen,. 6163T
I VLI*?;zw15chen VIDEO I Iund Dp qter ausgetauscht werden, folgendeS'ffn

‘l"-ipgelten

IJTJÄIngf<..> bedeutet  einen Control de (z. B.: <ESC>‚ <CR>, <LF>)
.1 x”:j;l..i'bedeUtet ein darstellbares ZeiChen (z. B.:- 'X'; f'B’.„n'bj )

"nnn :bedeutet einen Code_in Dezimaldarstellung (2:8.: 15. 30)”flf nnnD_bedeutet einen Code in DezimaldarStellung (Z'HB:1SD‚ 30D) .--= „
" fnnnH bedeutet e1nen Cdde in hexade21maler Darstellung (z.B.. OAH..,“;g

fÜFFH)'“;:**.:1jbedeutet  ein Control Ze1chen Iz B-_„ I: . J)
ITKéabdeI_ steht fDVI eine Kontrollsequenz, die eine Funkt1on e1nle1-f"

,{_I71gtet:: Je nach Terminal- Emulation kann diese Kontrbllsequenz ver—"_„
‘-5 ‘I schieden sein. Meist ist jedOch diIe- Sequenz <ESC> 'X' nnn (m1t1nnn'„„

*;I_; Funktlonsnummer) mogllch.w „ „. „ .. . . „.-. - . . .I *
IV Sowohl AIfaI Hddus als auch im Graf1k IMQsI konnen Buönsta-bEn"

wund andere .Character dargestellt werden.„ Das  Verhalten_fxd r 'II
IV} VIDEO I- Platine ist jedoch in diesen beiden Detfiébsarteh-‘vér-N 53,4

-:}"ischieden.5 Um V_eruechselungen zu  Vermeiden_ Ist1 inI diesem  Handbuchi-: U
‘;_feIge1ndeIBezelchnungswexse gewahlt werden -‚ 1< " "'«aa "' ~

.j1}ALFA—Modu s: .IQII Betriebsart Zur Darstellung Von 'Texten auf i7 "
dem Bildschirm mit de'r. Möglichkeit diese T6116:;

gnImIt VerSchiedenen Attributen zu  Versehen.'f. In’ifi;
„9*fdieser BetriebSart gelten aIle Terminal-—Emula-}=i'“a

:tions--Möglichkeiten- wie in Kapitel 2 beschr1ea- ‚ -j-‚L;yben. Punktgrafik ist n1cht mogllch-«g=.>-



3 -Kff}IEXT4Mo5:iIiEQSBetrlebsart 23ur Darstellung von 'Texten' ohneiQQQ
"‘="'-=* 11u3„“„2n>THL5AttribUteh aüf  dém Bildschirm. Diese Betr iebsartnfws„*

„J5 kann nur vom GRAFIK- Modus aus selektiert wer— ;;:__
'"Tden.fl Eine gemischte Darstellung von Texten  undh„;:'

1IÖ.Punktgrafik ist in dieSer BetriebSart möglich.
52f111T erm_ina1- Emulations-Möglichkeiten Mie. in Kapi-Ü"f""

1131]; ‚tel .2 beSChrieben existieren hier nicht.. DerI~ggg1
» 'f‘äiText-Modus gehört logisch;; zur Punktgraflk und1_g;,*13~3'T1I5t' auchI dort beschrieben. ;j_‚‘

in-'

i 1. 2 Gliederung d1eses Handbuches ‚ _ .. _ _ ._ ._ II_ _

-f‘„1m Kapitel 2 sind alle vom Computer auslosbare aktionen'inachfnlf‚„
-JGrnppen geordnet kurz beschrieben worden.  Eine exakte Beschreibung;gä*f

_Äf} der einz einen Befehle  erfolgt im.  Kapit_el 6. Dnrt sind a4114e Funke“
”1;;7t1onen nach MQmmern geordnet. g1 1 .... ,zj. . ., _ I I .v1

'f1i¥kap1te1 3 beschreibt ailé Moglichkeiten des Grafik Betriebes.132drggj[tn
4515Erste11ung eines ladbaren Text- Zeichensatzes im Grafik- Betrieb i5t;;;;r'

-i 1 die zusätzliche Lektüre des Kapitels 8 zu empfehlen.;a„ ;- - g“ “

If;iVQn der? Tastatur auslösbare Funktionen sind Qim; Kapitel 4ibeschr1e—1ÜLEE
441fben.„ Falls Änderungen an den  Tastatur— Funktion en vorgenommen Her—*{ifQI

1„3:[den sollen. 5Q ist dies ebenfalls im Kapitel 4 beschrieben. ." _u*v~

3:15Kap1tel 5 beschreibt die Mog11chke1ten der. Terminal Emulationen7äf4Ü5'
FI1'einIschlieBlit d5 s Erstellens und Ladens vnn neuen Term1nal-Emu1a-_q;.‘
1p4ftionen.fg_„yx‚_ . _ IHI1_.I55.J{IH._IWI 4:4 _41 „ „. ."

1.1—. _'

{yfoas Kapitel 7 beschreibt den Ze1chensatz, der 51ch im EPROM der n;4„f
IfI1VIDE0 I befindet Falls keine Änderungen an dieSem EPROM vorgenom-„Lfl

14men nerden sollen, kann dieses Kap1tel getrost überlesen werden.-1Vf"

5;};Die Kap1tel 9 und 10 beschrelben zwei 1nteressante Hilfsprogramme*fif'»
.Ii“den Diskette- '_Hilfsnpr09ramme zur  VIDEO I' ” 'ALFA' ist ein Kommen-‘73,
Liyfidointerpreter zur Einstellung diverser FunktiOnen des 'ALFA'— Modus,W;;;
15*i(alle FunktiOnen des Kapitels fi6. können mi t- 'ALFA‘ ausgelöst wer-WJ;„»1

'jätfiden) 'GRED' 13 1 ein Grafik- Editor mit dem die Möglichkeit en deSLfifJ"
„E„Graf ik-ModUS (einSChließlich Hardcopy auf einen Drucker) ausge-FL“
;[T1hqtzt QeIrdQn konnen..„1j‚a„ 4 . „ „ ._ „ ..„ 1

fxfifIm Glossar (Kapitel 12) schl1eßl1ch werden einige’ in; diesemiw„kii
?r;iHandbuch benutzte Begr1ffe.kurz erläutert. 22T?“ Wfi4'1g3iy;'_4.‘u_fn.1

f3f.i 3 Hlnweise znm Betrieb der VIDEO I als Konsole unter CP/H 7”Lf‘ “

-q4?Beim Betr1eb3déLn  VIDEO I als Konsole unter CP/M und 'aazu 3kbmpatiIb-T*L;=.
352,1Ien Betriebssystemen (z. B.1 ZDOS) ist zu  beachten,7 daß viel e Con — }--”

-ifiwgtro 1zeichen vom Betriebssystem interpretiert und nicht unverändert _ -
:}.a die VIDEO I weitergereicht werden.. Das gleidEeTgilt auch fürfj3_ ..

;11fZe1chen‚4 die "von der  VIDEO I an den Benutzer gesendet MékdengQT].-I
; 3150119“ (2 B  5); Außerdem werden sehr häufig unerwünschte <CR>rgf4„v
rv'und <LF> e1ngefügt - -„ _ . _ . _ . 4_ _ 4„ .. I:;;1

I I .. 1. ‚ 1+ . . .-
. . ‚ ‚x - _ . - ._ 1

- -. - ‚_ - 4 ;-.‚>
: :- - i _. -' - ' . ' .
{I t I . - - '1 ' ‘ 1 :

. 1 ‚



'igngs.wu33.?iüätrlebssystem
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.T'TT 'TTT f; -T T1: . .T '4T- ' T.T T.TT‘ .- T .- .1.i" f 1:. . Dr_1 _ .3: :'_ ‘ rE' '1- T_: 3 .' .1
.I". 3, . if ‚. +_. - .T . . ‚'.. _. _.‚_ .- TTT 1- _‘

T '.' ‘i; T-- ' TT T'T 'T.. T T ' 1' TT
3 «.‘a -:3 '3-3 a)“ J- 3

;TTT- 3 TTf. T T . LT TTJ' '3 1rTT4
“ .' . ’ T '

4a- T 4Jk82 VIDEO I 1 1xx;. 3; 3
F T'I‘. .L_TT 3T

If: ‚ -T"._..TTT;TT1 "" ‘ ‘..... ‘45- _-TTT'T 'T "i:
."_ .-- . ‚4. . 1.5!, . 1 '..; - z "v" ‚ ':_

' -;:gr ’3 a.„;w.a;„„_ - .3
._._v"-' {41“1 .:" -_T‘TT --__. ~‘\._

Beispiel:. Das. ZeichenT'

einigen Funktionen kann deshalb
BDOS Aufruf (BDOS FUnktiohén H 2 6;

Ein vTon der VIDEO I übergebenes Byte.
kommt sondern -eine3 Cursorpgsition
speicher darstellt
men1,
und als Kommando interpretiert

I.
‘-:

4.: J._ ‚ ‚v v
q: "" 4h

1 ‚ _4‘_ ‚._ ‘
. ' f ' - .-r-fiw-l, n“: a .. .‚r 4.. ... .4:1. ‘

BDOS Funktion -2 (console output)

Eine Cursor Koordinate
die den  Hert' 9 (entSpricht
Expan510n‚„3be1-der das
wird.-
Das

- h......
x

09H T(E TAB) wird bei Ausgabe über das.
mehreren Blanks expandiert3

kann den ASCII Code für
Solche KentrollzeiChen werden vom Betriebssystem

oder eine xy Koordinate im _
I) enthält‚u führt zu einer: Tabulator—a“

I durch mehrere Leerzeichen (20H) ersetzt

Betriebssystem CP/M 3 T0 fügtT nach einer bestimmten Anzahl von *‘TTT

' .s ' . - - - ..11|.- A +- 3 . « _ ._ 3 g .. f. 3 .
.. u 4.

4 "-- j I." q. 4 . _ _ J, . .Ta-urn

TT ‘- 'i ' -' _ '- 'T-' ‚A 'T - r' TTT ‘ '1. 4.-. . ' ‘h _, u .. Ü + "T - T I" -.--- J- -'
1. ’ - ' -. . 5.- "T " . - .T.' 43-“ '.- n ; 1‘- .. .- F 35: .14 I? _’ . 1'

'.1_ ‘.. 4 .T . 1. .
‘-. 1’ _ J. . J T,

1. 3 - .. _ n.- .qo - _ _J; ‘4 1 - I -' 'Ig . 1.- :. ‘12:“ 4 1 ‚ _‘u ‚ .-: . :

- -„. :- _.: . '1 ' ‚J'r_ ‚ -4 . |- 4.
. ' - . 4 ' . . . . 4- - . . .- 1, . "'.- ‘ .

- ' ' ' L 1 _ g, 1 5‘, 1 - .. l j _ . . . -‘..' ‘_ 1.. t .
.. 5 4.. -._ . ‘.. __ _ .. i -. r 1. __ 4

. - .4:- —. _-‚31 ‘.. - --J ERSIC m3-
4.? T \._._ . ‘I T' -.-I r 4-115+ - '.T-I. 4i.Ta -.T 'l-_ _ . 4._ 4 . .4 _- 1,.

„4 4.-... . ... - - .E .3. .‘.._ ‘.. 4-- + +— - n 1

r ‘ .-_.-. -
5-5- |- .*‘ . ..- _;' . ‘ .‚ _ I . . ._"

‘..I' " ‘- I' I -‘ . F;- I . nh.‘ :1!" r .I-iTTTTT 1 a- T4 . .-. I." 'I _‚. * . 1. .

_4...

..'v'_'qT-TT-TTJ-1-'-TT' - TTT‘

Be- 3T T
.......

Qandi fkTannf3g*
i:„* i :-_Fdeshalb- über das Betriebssystem nicht an die; VIDEO I;53*4g
.—i7 g ‘HTFQeSendet nerden.. Das Problem tritt- z. B. bei al-len cur—:5 "3;
.T*T3 ; Eqsor— Funktionen onne Offset und insbesondere im Grafik-f-Fr
?:„;_.333;B3Modus auf $fla_ 3. . ‚ w-:a;„3„„3„„41„ 3.. .3 '*1a

die VIDEO I nicht über einen TBT.3
9 1O oder 111) angesprochen

3? werden.‚Bei Aufruf dieser BDOS Funktionen i_St deshalb folgendes _Z.F 3:
beachten. aVBFEaLa. eii -- 3 ‚-.33-.-:3:3q.'33: 3 *„’ 3. ,3;  ?TTi

BDOS Funktion 1 (console 1nput) T3 T'1T TTT rfi ’25“ ' f
das TnichtT Von der

oder ein Byte aus
S‚T*Q oder-

Tastatur 'aw3a
dem Bild—v,_n22

C anneh-nuirn“*
abgefangen ‘

J - b. .. .-
n _ = i I I ‘ ‚H: ' T I.. .3. ‘4‘ ' ‘ Li 3. . 4.- _ .

' „ J 4 q. - ‘T .........- .. f . 1. ' . 4} . (l. 4 qr

3 ’ u 1.. a " .3 s3r:.-J 5. „ A. I; ‘- . T. .r. _- . ‘11- . _ . .

TTT. .- NTI T ‘T. . T - TT. "4.:- ‘I i '.
. -: l \ ‚ "'_ N- ‚r _ I-_- .- _ .
.l ' . i ' 4L. . _ - 4_ x ‘ _§ \It _.\ . t, +_~_ _ _

. . 3*", o . - . ‚i.
4|- T J.- T _- '. T ' ‘ - - . T-- ‘

‘ '1'; ' - -: 3
- .' ‘ . ‘ I e . . . . 1- ‘ ' -

- 4 a .’ ‚ ‘I -'~- - _ ‚_. .3 . ._ . In . . '.. . .T. ‚f .

T o u- T T - . - "- T4- .-EGrafik _MOdUS‚ -F

‚.t'

Zeichen ein- <cr> <lf> (Hagenrucklauf _una Zeilenvorschub) ein.„3153„3;ü;

BDOS Funktion 6: (direct console 1nput output) -5f5i‚:7 ä TTT

Ein mit diesem Aufruf ausgegebenes Byte ka nn. den Steuer Code. der
Funktion (O_ffh‚ Ofeh oder Ofdh) annehmen.  Statt einer Ausgabe wird ;
eine Eingabe durchgeführt bzw331ediglich der Status abgefragt.fi;3‚ 3 g

Fur die BDOS Funktionen 9‚T 10 111 gilt ähnliches. _;;";vll 2;; i: 4 *

TTTMDie obigen Funktionen werden von einem Programm‚+.das ni—_einern
hoheren Programmiersprache geschrieben -iSt z. B durch __________ g. 3:59?

T; ;;TTTTHT1te (1 101) “US: TTT FORTRAN 342'3..39:I

“ v5 “'* write (x, y)'vw~ T*jäfü PASCAL _ aijqf;13; fr
ffsg}2g print x y -:„3 ------ JTT . BASIC 5,:5 - . g y 33

3 .-3 aufgerufen. BASIC sendet wie CP/M 33 O <cr> <lf> nach einer bei ET,j-
:.„;„3stimmten Anzahl von Zeichen und expandiert den Tabulator-Befehl 1:

Falls die..Funktion HARDCOPY der VIDEO .IT verwendet3 werden soll r;
darf der. Drucker erst über _einen BDOS— Aufruf (BDOS— Funkt‘ion '5)T ü;
angesprochen werden, wenn alle angeforderten Bytes (768 pro Auf- ;n
ruf) viop der VIDEO -»¥ abgeholt wurden. Das Betriebssystem fragt bei g;-



‘f-:ItigijksziirfltI.i?;if1xkl;7i}5€]~gii?.7i,:Ji&;i;:;:;“§iéa1110béréiéhife57gI
-..=BÖBBJBdem Aufruf die Konsole eb E5--: nÖ4SUCdBJid dd ß Biiddaié 1 Bd n;

. ‚g -4.:die_ zum DruckerI gelangen sollen, ver1 ofen- IgIeneTn'. - =1? ”'i=e#$~;[gg ”I

„u InfifUm dennoch alle Funktlonen nutzen zu konnen,- kann die VIDEO} Ifj‘! „
‘3 I»1;entweder dir ekt’  &15 I/O- Port oder über einen. BIOS— Aufruf angee”;-’

' sprochen werden. Für die Form des- Aufrufs und die Art der Paramea
' Bifiterübergabe sind die Hinweise im HandDUCh Zum _Betn iebssystém; zumJ937’

-comp11er (FORTRAN,  PASCAL‚ C , BASICIygw  )IoIderI- zumI' .Inteir_Pr_et9rsdÄ?“

x ‘.(BASIIC) zu beachten. 1:3-
"i Die genannten Elnschrankungen gelten nnr in den Sonderfällen, d1e37

4-.7Üüber den normalen Term inalbetrieb h1nausgehen  (21B bei Graf1k;;1„Ii
_joder besonderen Funkt1onen) - D1. _ _ ‚. -- ;~._ II_ 2,..,

_finiBei. den Term1nalemulatlonen vo n ADDS V1ewpo1nt oder ADM 3B kann -5d:d
.-_; .1“fb€i. der Zeichenausqabe,‘ Cursor- Adressierung, Attr1butdef1n1t10n,a31j.9
'~1:;jj;Tellscroll u sw. mit den BDDS— Aufrufen gearbe1tet werden.I‚„ .=“

,‘In der VISA— Emulat1on tritt ein Problem bei der Cursor-Pos1t1on1e-Äifdf’
'VJrung auf da die Koordinaten naCh V ISA-Spezifikation ohne OffsetäflÄ
dßfübermittelt werden Um dennoch die Tabulatorexpansi on zu umgehen,.g
'7fikann bei der VIDEO I wi e auch beim originalgerät ein Off'set- von.5's

"PJ4:„]F128) bzw. .-128 zu der Cursd r— Adre§Ise add1ert weIrden (gesetztes B.Iw11D*
f I. :‚ gBit _W:--. _,~ .- I_ _ . I . I _ III1I . I A II II I 1

f'“g' 1 4 Hinweise zur Benutzung der VIDEO I in Hultlask Systemen
*‘d;7*7Für die Benutzung der VIDEO I in Multi Task Systemen bietet_ der ?-j „

-. *.Cursor Stack eine gute Hilfe zur Aufte1lung des Blldschirmes: anfn„'j
1" cdi?„: versch1edenen Tasks.„a„;

'Üd?‚so kann z B.: e1ne H1ntergrund Task den augenbl1ckl1chen Cursor jf“djr
1 I :*7j%pusnen; danach den Cursor neu positionieren, die: Nachricht auf den" «"„„„
-;j_g „‚Bildschirm r schreiben und dann nach einem_ 'POP Cursor!’ die1w„j9„‚
1-f1‚g4Kontrolle an das Vordergrundprogramm zuruckgeben. .;;,:u;s*c-ag :_-*~--

"335106bel i ‘St Jedoch folgendes ProblIem zu beachten

:.ffi Falls die VIDEO I noch auf we1tere Bytes einer nocn nlcht abge—<*{f:jd
~ ;mfschIOSsenen ESC Sequenz wartet,  darf kein Task- Switch IntérrUptggaril’
Inr";auSgelö5t werden! Falls .die5'_ dennoch gesch1eht, würde die VIDEO I~'

I '“den 'PUSH Cursori-Befehl nicht erkennen, da die ersten BytésifDTLD
.„. dieser ESC- Sequenz  zuerst für die unterbrochene ESC- Sequenz be-=*-I _„I,nut2tI würdenIa1I„ .1 ;.11 1~,;_::,- ,Ip.  , „ ;„ _L, _ I II 1*:

55EH1er g1bt es nur 2 Abhllfemogllchkelten

I°"fdd:f Sperren von Interrupts bis eine ESC— Sequenz abgearbe1tet wurdelfgff.;
'*-lueAIIe “benu_tzten Fünktionen mit 1 -Byte- Cdntrol— Codes . auslösen! jjf;

“-ÄVNotfalls eine neue Terminal- Emulation (z B. Terminal 4 oder 5);?4
{erstelleh, bei der alle benötigten FUnktidnen mit Control- Codes?

BrÜkaUSgelöst - werden können! Dies geht. allerdings nicht bei  Funk—:,D3i5=
, T;tionen, die nonh weitere Parameter benot1gen “TETB Cursor- „„ ;
J"1Adre551erung)



‘J«;;?,5jkaz3VIDEQÄ1fggpig1xx"„;r;fäägtf;„-w3jIL;2I,‚AlfanuneriganeFIModusjgfbj;

*ag.2. AlfanumeriSCher Modus?! .ji”i*i‘‚L '

“*;311»11hgabe“einesfaarstsiIbaien*1sc11”zeienang.srfalgtidieaw1eaeeLiiigaa
9f55"ggabe"~auf den Mo_nitor an 5die zuvor besetzte Cursor9051tion.LFDerniäf;f

“- Cursor springt dann auf die nächste Stelle.L Bei Ende der :ZeileQCI“?Ü
99wird -die Anfangsposition der nächsten Zeile beSetzt‚i--.- ebenso .Iwi"rdäff2:5

9ffzbéi Ende der5 Bi1dschiwrmpositiOnfiaUtomati'schi ein_ "Scro11 up" duroh-fiQéfiT9
'fiIg ehri “UdLj' der. Beginn derI nächsten Ze1le durch den CurSCrL belegt ÜnTLTü

; Bei E1ngabe eines *nicht darstellbaren ASCII Ze1chens wird 9oie9"

3'9Ix Emulation Von mogl1chst v1elen Terminals IzuII schaffen. LLL;„.‚n

5~ ’?FunktiaI"
'--itFunktion'
_gL“%Funktionz
enäFunktiCn-
„'f-Funktion:
-*„7Fdnktioni
V_-.Funktion„

Ti;5*augenbl1ckl1ch aktive EmUlatinnStabnelle 1nterpret1ert und dief5ÜJfI
5 - ‚dafür vorgesehe ne .Fu'nktion ausgeführt. "Fal9is5 das 5geISehde te Zeiohen;_uj~j

„aa‘gj-nicht in der- Emulat1onstabelle enthalten 1st, erfolgt keine Opera-jnpjkL
“iFnutinn.Lu ' - 5 555 „ .55 ‚ .„„ 5 ‚ .5... L 55 . -,

99VVV YIDE0~'IM7is£ miiféihér"grdoéfi'Afizéfii'hdn‘steuéiffihktxoneh ausgeaijmifll
-früstetL*-dießüberLEin-‚ 'Zwei_——Ode"r. Drei——Byte Befehle erreioht'5 wer-i}*tffi

"nViden können.; Gemeint ist hiermit d_er Aufruf5 einer Funktion: undwj;:*”
'jniCht die gesamte_ Anzahl von -Byte_s‚ mit .denen die Fünktien darge— {3/73

9- stellt wird. So kann dieL St euerfunktion  "Direkte.5 Cursoradress1e-355?+'
5 rung" -durchaus bis zu ihrem Aufruf 3 Byte benötigen (z B. ;<_ESC>;13A93

~ Ing'A'v'B' ) erfordert aber noch. z wéi we1tere Bytes zur? Übergabe Igor_Iyagj
LLLX-5und Y Adres se des Cursors. „„„_. 5a.. I II . .„_ III I ivä=**-

99 zur ZEit Sind9 Insgesamt  115 VGPSChledene Steuerfunktlonen 1m6194LCEiÜÜ
Iflf9fffmentiert Die.Ansterung ist abhängig Von der jeweiligen Tormi;g'3fi?f

q.¢,na1emulation.5 Bei einigen Emulationen sind auC_h* nicht alle Funk- gf-gg
N tionen orreichbar.95.  Aus dieSem Grunde sind alle F unktionen .durchaFS-” '

'numeriert worden und. können in den.REmulationeni für Terminal 1 und; 1 r?
59992 über die Bytefolge <ESC>II 'IX' Funkt1onsnummer errelcht werden.3„35fnnin

5- ?¢YID9E09 I9 Cwird hi9t einer vore1ngestellten Belegung ’dé'r 5teuerfunk-;Q;{n
- E955tionen gelieferIt die den Tabellen im AnhIang zu entnehmen .sind ä;?gx„

‘„ag;Die genaue lkungswelse d1eser Funktlonen 1st IiInL. Kap1te1 6 benfgä:gg-‚._ schTIEben.I. 5_. _ 5 15-15 5_5 _.._ _ _ L _ 5_. . 'v 1"‘”
‘ -'.-99‘\.19

-J92 1 Cursor- und B1ldsch1rmsteuerung 9

YIDEO9 I Vorffiot9 uber e inen: éehr leistungsfah1gen Satz  von cfirsar4iif*ji
EL und B1ldsch1rmsteuerfunkt1onen. Viele dieser5 Funktionen Sind sichgfLIF;

“zwar sehr ähnlich unters cheiden SlCh _aber etwas 1n-.1hrer:f=„1n
_Hirkungsweise. Dies war- erforderliCh; um die Mogl1chke1t dergäfx?‘

INLFunktlonen zurI relatlven Curserbewegung

9:.9CU9RSOR ZURÜCK (backspace)
igcnRRIAGE RETURN: ’“w'*
: CURSOR NACH UHTEH (cursor down)
: CURSOR NRCH OBEN (CUrsOr Up)
:'CURSOR LINKS (Cursor left)
{FCURSOR RECHTS  (cursor right)
: CURSUR YOR (cursor forward)
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Bei den obigen Funktionen wird der  Cursor relativ zu seiner augen-
'.blicklichen Position auf dem Bildschirm bewegt.

- Zwischen den Funktionen 3 und  19 besteht folgender Unterschied:
„ Falls sich  der_Cursor bereits am Anfang einer Zeile befindet,

verändert die Funktion.19 die Cursorposition nicht, während bei
'-Funktion 3 der -Cursor an das_Ende tder vorhergehenden Zeile

springt. ' . ’ ' T '

„-— Zwischen den Funktionen 20 und 21 besteht folgender Unterschied:
-- Falls sich der Cursor bereits am Ende einer Zeile befindet,

verändert die Funktion 20 die Curs orposition niCht, während bei
x Funktion 21 der Cursor an den Anfang  der nächsten Zeile springt.

Funktionen zur abSoluten Cursorbewegung:

Funktiün 9: ABSOLUTE CURSOR ADRESSIERUNG HIT OFFSET (Y, X)
- . .- (absolute cursor addressing with offset (y x))

Funktion 10: ABSOLUTE CURSOR ADRESSIERUNG OHNE OFFSET (Y, X)
'2 ' . (absolute cursor addressing  without offset (y, x))

Funktion 11:.ABSOLUTE CURSOR ADRESSIERUNG MIT OFFSET (X, Y)
‘ „_ ' . (absolute cursor addresSing with offset (x. y))
Fünktion 12: ABSOLUTE CURSOR AORESSIERUNG OHNE OFFSET (X, Y)

_ ‘ _ .(absolute cursor addressing without offset (x, y))
„ Funktion_36:-CURSOR HOHE _

Bei. den obigen Funktionen wird der Cursor unabhängig von '-seiner.l
vorherigen Position auf dem BildsChirm positiOniert.„ 'Y' gibt
dabei die Zeilennummer und 'XF die Spaltennummer an. Gezählt wird

'” dabei von der oberen linken Ecke, beginnend mit Zeile_ 0 und
Spalte 0 Die 'HOME- Position' des Cursors befindet sich in Zeile 0

'‚und Spalte 0. Die Funktionen unterscheiden sich in der Reihenfolge
"der Übertragung von Zeile und Spalte sowie in der Art der Be¢..
.schreibung von Zeile und Spalte (mit oder ohne 0ffset).- Bei_Ubere
irggung mit_0ffset wird dieser mit 32.; 20H (ASCII-BLANK)'„erwar—

e . -- - : .. „- . -- . . - . - .

' Die BereiChsgrenzen für  Zei1e'und'Spelte werden nicht 'überprüft!
'.JBei einer. Cursorpositionierung über die Zeilen- und Spaltengrenzen

des B ildSohirmes hinaus ist das Ergebnis. niicht  vorhersehbar!

Funktionen  zur Positionierung des- Cur sors innerhalb -einer Zeile
'-‚ Bzw. innerhalb einer Spalte:

'. Funktion 13: _HORIZONTALE CURSOR ADRESSIERUHG
”‘ .- (horizontal cursor addressing)
"'Funkt ion 14: YERTIKALE CURSOR ADRESSIERUNG

(vertical cursor addressing)

Die- Carsorposition wird bei Funktion 13 innerhalb einer Zeile
_ verändert. Bei Funktion 14 wird die Cursorposition innerhalb einer

- Spalte verändert. . .

r10-



’f‘v;äiäfik82;YIDEO?I?friLiiXxj112532Ü3;5335;fiiägtä7ßlfänunerfädh3rZMOdUSäPLÜ“a

2°1>01e'L2e11en+'62n. Spaltenp051tlon N1rd Immer m1t einem Offset vonäifffä'_‘32e 2OH (ASCII 3LANK) erwartet.I_I„
„„0ie Berelchsgrenzen für Zeil3 und Spalte werden auch h1er nicht 99'

a „JuberpruftI Bei einer Cursorpos1t10n1erung über  die1_Zei1en—;unn:_
. -_„_„f;Spaltengrenzen d2s Bildschirmes hinaus ist das ErgebniS? nicht _=

. „ 9 ;1vorhersehbar' .;*r¢67_'1~;g :„;„ _ _. ._ _?LI»'Q*I.*i{;; _

Ski—ffCursor Stack Funktionen anniififfL7“L

'f=;jFunktlon 112: PUSH CURSOR
. ;I„+Funktion 113: POP CURSOR

siLFunktion 114: SNAP CURSOR 5.-;;;,I::„I«::
- =;gFunktlon 115:_ RESET CURSOR STACKI'""12

1*22VLJk82 VIDEO I stellt 1ntern einen Stack f'fir: 1000 Cursor Pos1t1onenjinnan
‘ L-zur Verfügung.; Auf d1esem StacIk Slnd Idie Funktlonen 112 b133131S31.I;-
Viifiwi3 folgt d9finlert
gTYLHenn HL ein Reglster für Cursor Pos1t1onen und SP ein Zeiger aaf1:;'„

.. 5;„_;;_den Cursor-StacK ist, dann ind .die obigen Funktlonen Ianalog zu_ qh„.
3-“33';3d3e3h: folgenden 280 Funktlonen zu verstehen ' -_._ „_ _. _ „_‚r‚©'-.

Funktlon 112: push hl
Funktion 113: pop hl „
Fünktion 114: ex-“ (SDL hl
Funkt1on 3115: 1d sp, StIaok top

*7JL71 Es iSt vom Anwender Slcherzustellensg daß keln Stackiübeflafifl‘fvl'7’nflfelntr1tt.»_g“r'i-'““

I 'T 95f Funkt1on zum Zurücksenden einIes Ze1chens an -den Computer _ggif57i>"'I
r'uf.*gFunkt10n 22_; ZEIcHEH AN CURSOR POSITION SENDEN

(send char et cursor)

Za~fFunkt1onen zur Überm1ttlung der augenb11ck11chen Cursorpos1t1on an'4-Y
aden- Computer: --„I _ __‚„ ‚„ . _ .1 . ‚ __ „ .--

“v"rÄFunKtlonj233'cunsoR ADRESSE NTT OFFSET SENDEN (Y X)"n:(Send cursor address with offset (V X))“f.Funktlon*24:CURsoR ADRESSE OHNE OFFSET SENDEN ( Y X)
”:5 (send cursor addreSs without offset (y. x))"?jFunKtxonf255icuRSDR ADRESSE HIT OFFSET SENDEN (x Y)
;*f:(send cnrsor address .with offset (x y))*;;f;L Funkt1on 26} CURSOR ADRESSE OHNE OFFSET SENDEN (x, Y)

;*(Send cursor address H1thout offset  (X‚ Y))
ILTL'jüle Übermlttlung der augenbllckl1chen Cursorpos1tion an den CompuJäÜf13’‚

"rter erfolgt analog zu den Cursorpos1t1on1erungsfunkt1onen entwedergji.;sI
”:1 in' der Reihenfolge Zeile/Spalte oder Spalte/zeile. , Auch wird. hierf": „

-. „*äwlschen Funktlonen Imit Offset _DndI solchen ohne Offset untersch1e—*i g

- ' _ "‚. . - _ ' w ' +_ - ' ‘ 'I . - - I. -
. _|. ..- - _- _ . . _ '. ‚ _

* - __ . :- . . v " - - - ' I . I
. ' ' .- I — ' I - I. .

I |- - . ' " I. - -
' — — '

k III - . -. " . ' __ T _ . .
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' f nie beiden vorhergehenden Funkt1onsgruppen senden eine Ze1chenfol-“I1
»„;.ge an den Computer zurück. Diese kann- vom Computer in der. gleichen“

;„Apt gelesen werden, wie Eingaben Van der  an der VIDEO I ange-„
L'ESChIOSSenen TaStatur. Daraus ergibt sich aber aUCh  gleich_ das -"

a . Problem. daß diese Zeichenfolgen nicht_ von. TaStatureingaben unter-1 7
.j;„;schieden werden können! Zufällig nocfi nicht ausgelesIenIe Tastatur—';'
gI;;eing3benI fuhren zwangsläuf1g zu falschen  Herten! -

.Ä-LES wird daher folgende Vorgehensweise empfohlen  (in  der angegebe-II} 1'
,I nen Reihenfolge vorgehen): _ 1 _ ‚ _ _ _„ _ „ua rd

'TTaStatUr blockieren (Funktion 83) "
„VIDEO I Datenport aUslesen (ohne. Statusabfrage)
yZeichenfolge Von der VIDEO I anfordern (Funktion 22 bis 26)

j„Die angeforderten Zeichen auslesen (mit Statusabfrage) -. _„
LTastaturblockade aufheben (Funkt1on194) _ .‚ „ ..:”."

m
-m

—
n
'i'

II
I

i
'i

I
I
,

«ffeFunktlonen zur BlldverschIebung (scroll)

—fr7f}„Funktxon”f4ifizEILENV0Rscnuo (l1nefeed) ‘ i " ‘
. '“*‘‚Funktion .5: UHGEKEHRTER ZEILENVORSCHUB1 (reverse llnefeed)

’ LtFunktibnf 7: CARRIAGE RETURN + LINEFEED
' 1Funktion 27: TEILSCROLL ABNAERTS (partial scrol l down)

"'“" “"' ’bzw. ZEILE EINFUEGEN (insert li ne)s f' {Funktion 29a TEILscROLL AUFHAERTS (partial scroll up)
. . Funktion 29; SCROLL NACH UNTEH (scroll dewnL ‚ L~.~
'1jFunktion 30:_SCROLL NACH OBEH (scroll up ) '

fFunktion 95: FEHSTER- SCROLL NACH UNTEN (wlndan scroll down)
”‚ÄnFunktionSSGILFENSIER- SCROLLnNACHfOBEN _(w1ndpw_scr011.UR)__.

14ÄÄSBei den Funktienen 4,5‘dnd17’erfalat eine BildVerSchiebdng nur bei -7;_
;„@:Bedarf. Falls sich der Cursor bei Funktion 5 nicht in der Zeile O1“;
-„-befand‚ wirkt Funktion 5. genauso wie FUnktion 18 (Cursor naCh_ ‚

13rccoben). FallS sich der xCursor bei Funktion 4 niCht in der letztenT
"‘„"Bildschirmzeile befand w1rk_t:Funkt10n 4 genau so IuIie IFunktien 1ZF“1"1„hti(cursor nach unten)
"75313 Funkt1onen 95 und 96 sind unabhang1g Von der augenbllckl1chen1 v
:;‚fCursorpositi on. Di e Koordinaten des linken oberen Eckpunktes und-“3;:u
.21?desd rechten unteren Eckpunktes mussen__Jewe1ls_hm1t_ übertragen 1;“

" SfFunktionen zum wechseln Von Bildschirmseiten.-g7f

'xy? Funktion 31: AKTUELLE BILDSCHIRHSEITE EINSTELLEN (page actual) 1147
”Funktion 32: SEITE ZURÜCK (page down)‘57 iFunktlon 33: SEITE VoR (page up)

C-Mi t den obigen Funktionen kann zwischen den verschledenen Bild4J°i 7
7 i’l'schirmseiten der VIDEO I geb lättert werde n.„. Diese Funk tiOnen kön-297“

'“1 gen auch  dir_e_kL _Von deIr Tastatur auSgeIöst 3 eIr6en- (s..KaDlt91 4)

.- - 1. _ - - ._ .
.- ' - . ‘ x _ " ‚1

. .- .' .- . ,. '. - - .
-. .1 .- .1- -. . -. - .

. - - I E ‚-. -| -- _.

' __ - -I. ' a
1: J, ' __ .

.- .
r



“LTFunkt1onen zur Loschung vonR- Blldschirm1nhalten*-7 g ;ffßj„gv'j
T:;?4Funktion 3 CARRIAGE RETURN UNU REST UER zE1LE LÖSCHEN

. ‚ y» . - ‚ . -. - ' - .- r ' - ‘
'- i R _‚_ . .‚ .' - ‚ - . v , .. “ä - * ' ‘ - .1 - _ ' R "h-_ _ . . . “ ‚1 .- . .. . ' I ' -

_‚ffljkßz;VIDEOjl}Äe;1;JxX€'ffl<44fjfig{444y5;g44 ijAlfanuHerischeaodq L L

(carriage: return and erase end  of line)x:jFunktlon134 ZEILE LÖSCHEN (erase line) a;
L443Funktionu35: REST DER ZEILE LÖSCHEN  (8?389 end of 11ne)2 ; Funktlon 37 _RILnscHIRH LÖSCHEN: UND-T CURSOR HoHE

?(eraSe. screen and cursor home)
-y¢_Funkt1on*38 BILDSCHIRM: LÖSCHEN (erase screen) R R "

L_ Funktion 39; ANFANG DES. BILDSCHIRHS LÖSCHEN (erase start of screen)
g‚;Funktion-40: ENDE DES BILDSCHIRNS LÖSCHEN ( erase end of screen)
:' Funktion 57: SEI TENVORSCHUB- MIF LÖSCHEN DES- BILDSCHIRMES -

R.(formfeedi and clear screen)
'ä7 Funktion 9i: FENSTER INHALT LÖSCHEN (clear window) ‚125;;_4::1=„

R*RfRBéi deH Funktionen 37; R 38 und 57 Hind Rder gesamte *BIIdschlrmLfÜ
.p5rägelöScht während bei den anderen Funktionen nur Teile des Bi.ld-

3H4Iblinkender Block auf Ruem Blldschlrm und beni‘ Funkt1on 87 als- nichtR
Lg4gb11nkender Block . „.. . ‚ .. „.„ . . _ .-„ :.„»:..

„'Lfschirms gelöScht werden." Mit Ausnahme der Funktion 97 sind diRese.¥R":R
**“;Teile 4jeueils abhängig von der augenblick11chen Cursorp051tlon.4‚"-’

_I

RfRfBei Funkt1on 57 ld von dem Löschen  333 B11dsch1rmes inte1rn1v eiRneie5514
:J‚’Seite nach. vorn geblattert"" so. daß der alte Bildschlrmlnhaltfjfgf’
-gvfiourch 'Zurflckblattern' Rieder erre1chbar ist. . _ 4 4 . 44, .

‘5“2Funkt1on 97- loscht eRi n Bildschlrmfenster dessen ECkfkooHdinatäqgilj’"
€55,2usätzllch übertragen werden mussen.49;¢~; ::„;.'-_.‚ - „ 4

‚ufiFunktionen Zum E1n- und Ausschalten ideS Cursors R 44(R2L7féifiijffff«R4i

fääeFunktion 85: CURSOR RRRURS (cursor  oRff)R RR RVRRR”9”9 ägg7;g„'fg‚7.;g
g erFunktion- 86: CURSOR BLINKEN EIN (cursor blink on) :9: „ a
14.4Funkt1on 87: CURSOR EIN- (cursor on)

Ä:Der dursorR H-ind sowohl bei Funktion 86 3‘15 auch RbRei. FunktionR“87”
eingeschaltet. Bei .-Funktionf 86 erscheint der Cursor als invers

.J

_‘I'Ä‘ 4. v4. ‚.-

‘ .

'Äfi„Funktionen 233 Ein-“u d Ausschalten den"Bildschirmanieigefhä;1

GRRgrunktlon 932' ZEICHENDARSTELLUNG AUF DER BILDSCHIRM EINSCHALTEN
(screen dark off)E;L;Funkt10n 99 zEICHEUoRRSTELLUNE AUF DEH BILDSCHIRM AUSSCHALTEN
(screen dark on)

"I

R4R-nRRR "-1.1.-

R339Mif H11fe der obigen Funktionen  kRnn Rdies Anzeige? an? ;dem';
~1r>BildsR chirm ein-RundL_RUSQESCh31tet- wenden,  ohne1deLfischaktioneng9
J 4_im BildH1ederh015pe1cher stattf1nden.;‚4„„*e x; a; nge- g- „ » . „

_r.‚r-: 'L

::„„Haen Auslesen der Funktlon 99 f1ndet sor keine B1ldsch1rmanzelgegi‘
1,5„mehr statt aber alle V IDEO I- FUnktionen werden intern ohne: ir-f‘
sar4gendwe1che Beelntrachtlgungen ausgeführt... 4.;“__44 44_4__;_ ' .

. 4.4-
"'|'- - . _ , , ' - -- m . _ . _.

1- R R ‘ R " - ' ' . . ' ' ' - ' - .' ' . -' '1‘ ‘ - ' . . - ' ' c . . -' r‘
w - '. l '- “ -"‘ -_ E _ ‚_‚.. . L. '4 .- - -_ ‘ __ ‚ .. '1 ' __..=

‘ ‘ . . - -.- ' " '. _ ‘ ; ' ."’‚ n. -. ‘ ‚ ‚ . v. .. ' .. Ir _ . " ' 4. _RR . .- . 1.n_ .4 ‘44. A _ 4.14 .4 444 _r 4 _ 4 . . -_fi. 4 a 4 4 ‘4 .4 _ .44.._ ‘._ _ 44 __4 4 . 4 . _4 _4. 444.
-. - R ' R ' - R. - A- .'..-' . f... . R R " _ ‚ '- ' - . - r L I - .H‘ .- a " ‘ . _ _a .- .' '-‘ _ _- . 'l v 1. r ~ ' -"-'r ‚.' u - A .-.. . -- _ ..‚r ‘.. . _ .- . 4 __ 4,-1- :- .4_ M . ,4 . . _ - v . 4 4 ‚ L p . ..- .‘ r u 4. '. 44 ._ 4

_. ... " - . " R' :- ' .-. . . "" ‘-- R - . - ' . ' q f ‘ - ' - . at . R H - -'. . z — ' - _ . - . . - - - . ' - . . - I . . . . . — -. - . r - - a.I - l r ._ - . 3. i 1. 4 . In. .__ 1,.1 - - . v - _. . - ‚ .4 r ‚ I. 1. 4 4. -_ 4_ - a 4 ‘H i
‘ u ‚s __ 144 . r . .4 4 _ . ‚ n. .r J . a 4 44 4 44 4 - - 4 . -‚ . - q .- .

- - '.. -- -._‚_ - ‚1. r.- _ .- . - r _. - l p 4 - . 4 I. . 4‘4 _ _
l ‚ _v I - I- - - ‚g I, in. - .‚ - . . . . _ - _‚ - - . . - ". I .. _ - . -- + I- ‘ - . -a _ .- 44 : . 4 n 4 .. H a

. . .1
wR ._4
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-.Diese Funktionen können z. B. genutzt werden‚. um die Bildröhre
- eines angeschlossenen Monitors zu schonen, wenn keine Aktionen auf„

einem anSonSten bereiten Computer stattfinden (gilt nicht für_
_inverse Darstellung). . ' .

.ÜIn der Revision  1. 0 der VIDEO 1- Hardware ist das Ausschalten der“
-Zeichendarstellung auf dem Bildschirm nicht möglich. Die Funktion_g

99 bleibt deshalb dort ohne Hirkung. - - * .

2. 2 Attribute '
Mit VIDEO I sind 4 Attr1bute für die Darstellung einzelner Zeichen
möglich: ' . . _ .

.I. Invers
j 11.? Blinken:
;III. Unterstreichen -.
IV. -Halbe Helligkeit?

Alle Attribute können beliebig kombiniert werdeng' womit Sich 16""
unterschiedliche Darstellungsarten ergeben.__Sie haben die Funktion

"'- einer .Voreinstellung, d. h_, bei Aufruf_ eines Attributes werden
alle -nachfolgenden Zeichen mit diesem voreingestellten Attribut ü
dargestellt,' bis. dieses wieder- abgeschaltet oder ein -anderes Ä
Attribut.gewählt wird. Folgende Funktionen sind direkt aufrufbar:

“'Funktio .80: CHARACTER INVERS EIH (character invers on)
_Funktion 79: CHARACTER INVERS AUS (character invers  Off)
Funktion 78: CHARACTER BLINKEH EIH (blink on) "
Funktion 77: CHARACTER BLINKEN AUS (blink  0ff)

.Funktion 76: CHARACTER UHTERSTREICHEN EIN (underline on)
“Funktion.75: CHARACTER UNTERSTREICHEN AUS (underline Off) _
Funktion 74: CHARACTER HALBE HELLIGKEIT EIN (half video on)

„ Funktion_ 73: CHARACTER HALBE HELLIGKEIT Aus (half video off)
Mit den Funktionen 73 bis 80 lassen sich alle 16 Kombinationsmög-I
lichkeiten einstellen, da das aufgerufene Attribut zum voreinge-

.„ stellten, bisher benutzte n hinzugefügt wird.

.„ Im Gegensatz hierzu stellen die  nachstehenden  Funktiohen Iaus- g
_ schließlich die genannten Attribute_ein‚ d. h.‚„ eventuelle andere.

bereits vereinbarte Attribute werden gelöächt‚'_ - = -- '
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Funktion 72: CHARACTER NORMAL (normal videO) . '
Funktion 71: CHARACTER NUR INVERS (single invers en 1y)
Funktion 70: CHARACTER NUR BLINKEN (blink only)
Funktion 69: CHARACTER NUR UNTERSTREICHEN (underline. only)

_Funktion 68: CHARACTER NUR HALBE HELLIGKEIT (half intensity only)
Funktion 67:_CHARACTER-HALBE HELLIGKEIT UND BLINKEH f“

* (half intensity blink) -
Funktion 66: CHARACTER HALBE HELLIGKEIT UND INVERS

'" (single invers + hal'f. intensity) _.
Funktion 65: CHARACTER BLINKEN UND INVERS' ' 1

... (single invers + blink) "
Funktion 64: CHARACTER HALBE HELLIEKEIT, BLINKEN UND INVERS

.- _ -(single invers + half intensity + blink) '
„Funktion 63: CHARACTER HALBE HELLIGKEIT UND UNTERSTREICHEN

" . :_ - "(half intensity + underline)
“Funktion 62:.CHARACTER BLINKEN UND UNTERSTRE ICHEN

. . (underline + blink) '
Funktion 61: CHARACTER HALBE HELLIGKEIT, BLINKEN UND g

' ' '_'UNTERSTREICHEN -
_ (underline + half i ntensity + blink)

'Unterstreichen' wird bei Benutzung eines anderen geeigneten Cha-
ractergenerators_ als Befehl zum Umschalten anf„:-einen anderen
Zeichensatz_interpretiert. - - T .„ v '.

Das Attribut-‘Unterstreichen' steht bei Bildformaten mit 12 Zeilenn
-pro- Bildschirmseite "und" bei BildfOrmaten mit weniger. a15- 80

Zeichen .pro Zeile-nicht zur Verfügung. Falls bei 'einem 'solchen
Format 'underline'-se1ektiert wird. so-bleibt dies ohne Nirkung.’

2.3 Tastaturbeeinflüssung
VIDEO I verfügt über einen Satz von Funktionen zur Einstellung von
diversen-Tastatureigenschaften. Diese einmal eingestellten Eigen— 7-
schaften bleiben auch im Grafik-Modus erhalten. Eine Definition
.ist jedoch nur im Alfa-Modus möglich; da nur im Alfa-Modus die

I. Emulationstabellen interpretiert werden

Funktionen zum Ein- Und Ausschalten der Tastatur:

'Funktion 83? TASTATUR AUSSCHALTEN (keyboard lock)
. Funktion 84: TASTATUR EINSCHALTEN (keyboard unlock)

-Bei ausgeschalteter Tasta tur werden keine Eingaben von d er Tasta-
-itur mehr angenommen, bis- die Tastatur wieder eingeschaltet wird. '1

Die. Funktion 'TASTATUR EINSCHALTEN' kann jedoch auch dann nit-den~
._ gleichen Ende-Folge (wie "vom Computer) auch von der Tastatur

. ausgelöst werden. Die dafür gültige Code Folge ist anhängig von
'der  jewei 1s gültigen Terminal— Emulation. . .

.5.-15— ""
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; Definition von Zeichenfolgen auf Funktio nstasten und
-I Ändern der TIastencode— Belegung:

F unktion 56: TASTATURCODE ÄNDERN . ' ' -
~ (change character code Set -- keyboard)

_ Funktion 58: ZEICHENFOLGEN LÖSCHEN (clear string buffer)
".Funktion 59: ZEICHENFOILGEN LADEN ( load string)

'Tasten, denen ein Code mit gesetzten 8. Bit zugeordnet ist, können
“mit einem beliebigen String belegt werden, _der immer dann an-‘den'
Computer gesendet wird, - wenn diese Taste gedrückt wird. Dabei ist

' -.aber zu beachten, daß nur ein begrenzter  Platz für den Stringpuf—
fer (ZKByte) zur Verfügung steht. _Bei Uberschreitung_dieser Grenze
werden- keine weiteren Zeichenfolgen mehr-angenommen. „Obwohl der“
Zeichenpuffer mit 2KByte recht groß gewählt ist, kann ein Überlauf_
dann eintreten, wenn das Laden von Zeichenfolgen öf ters aufgerufen
wird, ohne vorher den Puffer zu löSChen.„ . .

. Mit Funktion 56 können alle TaStencodes (auch  'ohne' gesetztes.
“; 8. Bit) 1: 1 in einen anderen Code umdefiniert werden. Die _Funk— -

. tionswei se  ist  analog zur Funktion 55. '- . „-„__

Eynktionen zur Beeinflussung des Tastaturpuffer51'

iFunktion 89: TASTATUR—PUFFER"DEAKTIVIEREN
" (keyboard buffer not activ)_..f. Funktion 90::TASTATUR-PUFFER AKTIVIEREN-

„._ g (keyboard buffer activ)
.Funktion 91I : TASTATUR- PUFFER LÖSCHEN
-. :(c1ear keyboard buffer)

_VIDEO I  speichert alle von der Tastatur eingege benen Zeichen in
- einem 256 Byte_großen Zeithenpuffer und gibt sie aus -diesem an-‚

- schließend -bei Bedarf.an_den Computer-weiter.= Dies hat-den -Vor-p
teil,“ daß_bereits Eingaben 'auf-Vorrat' möglich sind. _In einigen ‚
Fällen ist es jedoch wünschenswert, den Inhalt des Tastaturpuffers
zu löschen oder  gar die. Zw1schenpufferung von Zeichen zu unterbin— ."
'den1r'

'“Bei' deaktiriertem -Tastaturpuffer_wird jedes eingegebene.—Zeichen.-" I:
'“von der VIDEO I sbfort _an die Computerschnittstelle weitergegeben.
-Falls der CompUter das vorhergehende Zeichen noch nichtIau5gIelesen
Ihat. gehIt es_ -ver_lorenI._ . . _

.Strings werdIenI Iauch bei deakt1v1ertem Ta staturpuffeIrI IexpandierIt.

I .11. 6.-
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2. 4 B1ldschirmformate e1nstellen 'iaifia:Téff?sajr:i;;:533}:y;; i— E
Funkt1on 50 24 ZEILEH HIT 132 ZEICHEN PROE' ZEILE >Y*““"r„;* . w

„‚ J132 characters per line, 24 1ines per screen) 1.,gf_.
- “Funkt1on 51 24 ZEILEN.: HII 96 ZEICHEE PROE ZEILEE . E , „QE?„;44‘

(96 characters per 1ine, 24 lines per screen) j?jgf;;;9
Funkt1on 52 2M ZEILEHE' HIT 80;E ZEICHEN: PR03 ZEILE 6 E Egoi‘“

(80 characters per 11ne‚„24 lines per screen) :_j„'5:11
Funktlon 100 25 ZEILEN32HI-T31 132 ZEICHEN3 PR03- ZEILE - ~'“"3{ii=3g

-~ (132 characters per line  25 lines per screen) T‘f; 1,
Funkt1on 161'; 25 ZEILEHE HIT 96 ZEICHENE PROE? ZEILE. 3 E„_EÄ- - ”7

:E: - (96 .characte'rs per line 25 lines per screen) : ggf q;— I.
“EwsFunktlon 102  25 ZEILEN HIT 80 ZEICHENE PRO ZEILE ; .. .g'Vfifggfi";r7g

E.  (80 characters per line; 25 lines per screen)*{, Iw*:2~-:‘
Funkt1on 103 24 ZEILENE HIT 66 ZEICHEN3. PR03 ZEILE ‘ ' ET j

. (66 characters per :line, 24 li nes per screen) 33:91?“
Funkt1on 1041" 'E24 ZEILEN HIT 483 ZEICHEN3 PROE ZEILE E‘?;E3„:g-

-: I. 3.- (48 characters per line; 24 lines per screen) EEEEflfi
Funkt1on 105: 24 ZEILENE HIT 40 ZEICHEN PRO ZEILE „ „gE„EES;

E (40 characters per line;,24 lines per screen) nwf:
Funktion 106 12 ZEILEN3= HIT 132 ZEICHEN PR03 ZEILE 1' «T-FJyfigfi

* (132 charaCters per line, 12 lines per screen) .‘Q'__'
Funktlon 107 12 ZEILEN3 HIT 96 ”ZEICHEN PR03 ZEILE -. «.GufgiiT

(96 characters per .l'ine‚ 12. lines per screen) “11""“"ä‘
Funktlon 108.,12 ZEILEN HIT 803 ZEICHENj PRO ZEILE .„ E-;x„E„L

(80 charaCters per line. 12 lines per screen) ui2357Ö:
Funkt1on 109 12 ZEILENE HIT 66 ZEICHEN PRO ZEILE 3. ~¢i3325;a.

(66 characters per line, 12 lines per screen) i***g;1‘
Funktion 110 12 ZEILEN HIT 48 ZEICHEN PRO ZEILE .‚- --i"‘ 3:3"

(48 characters per line; 12 lines per screen) j?
Funkt1on 111512" ZEILEN HIT 40 ZEICHEN3 PRO ZEILE a. -'5 ä

S„y_„. „ -;„ (40 characters per 11ne‚.12 lines per screen) ”Ki:

Nach: Auslosung einer der ob19en Funkt1onen ed der Blldschlrm
Sofort in: die neue DarSte_llungsart umgeschaltet.„Gle1chze1tlg wird
der Bildschirm geIÖSCht und- der CurSor wird in Zeile 0 und Spalte
0 (heme) p051t10n1ert Alle anderen vorelngestellten Herte blelben

DleE Funkt1onen 103 bIS 111 stehen n1cht in. allen VerS1onen der ;„„.
VIDEO l zur Verfügung' 33-3113..-fl __‚; _ „ ~1u3~3.. ,L,__;T;;»f3j£

2 5 Ze1chensätze anwahlen j} wg; ft {jgfgeäjr;ff"sgff;i“l xi

Im_'Ze1chengenerator  333 VIDEO I- P1at1ne befinden SiCh 2 vollsten—EE5"J_
dige -Zeichensätze; Außerdem sind au ch die Control- Codes- in beiden

MCharacter Sätzen mit druckbaren Zeichen belegt „worden.. Der- 2.333333
ZeichenSatz bei_nha1tet die Zeichen des -1. SatzeS .in unterStriche--„ '

.-ner. Form gund wird durch die Funktien 'UNDERLINE' (Siehe; 'Attr1- ‘
.bute' ) _ang'ewah1t.. Auf den Control- Codes deS 2 Zeichensatzes sind
jedoch Mzum Teil andere zeiChen Vereinbart worden.. Die vollstandlge

Belegdng der beiden ZeichenSätze kann dem Anhang entnommen werden.„ -‚„;

--«Dabe1 ist jedoch zu beachten, deß JdieÜ ZeiChen 80H bis OFFH in den
' Tabellen deS Anhanges zum jeweilS -2. Zeichensatz gehören  und nur LT

durch Akt1v1eren des 2.6 Ze1chensatzes (z.B. durch Funktlon 76)~‘

3 “JE—“In: Z ‘E' - I‘LL-33‘ *‘ t 6h ‘ 337.17”;
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""erreicht werden könnenli Insbesondere können diese Zeichen %nicht “I
durch SetZen des 8. Bite s erreicht werden!

.Der 2 Zeichensatz ist  nur bei den Bildformaten 24 oder 25 Zeilen -"'
mit  80' 96 oder 132 Zeichen pro Zeile vorhanden.- Bei allen anderen

qBildformaten steht ein 2. Zeichensatz (und damit normalerweise das
Attribut"underline' ) nicht zur Verfügung. 1 .

: Die Zeichen mi t den Codes 00H bis 1FH können ni cht direkt enge-.w
wählt werden, da VIDEO I bei diesen Codes die zugehörige Control— _

' funktion ausführt. Diese Zeichen können jedoch ganz einfach auf 2 -
gverschiedene Arten zur Anzeige gebracht -werden: '

'1. Die. Codes 00H bis 1FH  werden mit einem gesetzten 8. .Bit _als-
' 'Codes 80H bis 9FH an die VIDEO I übertragen. Da auch.bei -den-

janderen.darzuste11enden Codes (20H bis 7FH) das 8. Bit gesetzt
- sein darf1.kannrgrundsätzlich bei allen darzustellenden Zeichen„

= das.8. Bit gesetzt werden. Nur bei Controlzeichen, die tatsäch-_
lich die zugehörige Controlfu nktion auslöse n sollen. darf das‘
8. Bit nicht gesetzt sein.‚_ .' . . '

2. Fal15' der verwendete Computer die Übertragung.von zeichen imit
„gesetztem 8. Bit nicht zuläßt oder aber eine Codegleichheit mit
"anderen Geräten_hergeste11t werden soll. besteht noch die Mög-.
-lichkeit Zeichen? mit *beliebigem Code aüf Zeichen mit- einem '-
“beliebigen anderen Code abzubilden. Auf diese Art ist es“ mög-

. lich, z.B. die Zeichen mit den Codes 00H bis 1FH auf darstell-
3 bare Zeichen abzubilden.= Dies  .ist mit den nachfolgenden 3'

Funktionen durchffihrbar.; - .x „-

”Funktion 53: us - ZElCHEHSATZ  (Us Character set ) -
-Funktion 54: DEUTSCHER ZEICHENSATZ (german character se t)

Funktion 55; CODE ÄNDERN (change character code set) '

I '_ Der deutSChe Zeichensatz ist im Charactergenerator im Controlcode-
“Teil"enthalten._ NaCh Ausführüngj der Funktion 54 werden diese
Controlcodes-auf die korrekten, „sonst-mit den amerikanischen Zei-'
chen.belegten„Codes abgebildet. Mit.Funktion 53 wird diese Abbil- -

-dung wieder zurückgenommen. Da die zugehörigen Zeichen im'Bildwie-'r
">„derholspeich er jedoch _verschieden sind, ist eine gleichzeitige a

g Darstellung beider Zeichensätze auf dem Bildschirm möglich.; Die_t-
~x Funktion 53 Und 54 müssen dann wechselseitig ausgeführt werden.

‘Mit Funktion 55 kann die Abbild ung eines einzelnen_Zeichens auf_
ein anderes vorgenemmen werden. "' -'„ f ". .- - 1



_ ikßz VIDEO'IS-_ 1.1xx _
.Beispiel'fur die Anwendung der Funktion 55:

F

i.A1ffinumerischerpModus

'<' niCht"Bei einigen Typenraddruckern sind die Zeichen und .'>'_
vorhanden. Statt dessen stehen auf diesem Code die Zeichen.iu' und ~
'°‘ zur Verfügung. Diese beiden ZeiChen sind-im Zeichensatz. der
VIDEO I mit den Codes OAH und OEH enthalten.- Mit Hilfe der Funk—

" tion 55 können nun auch auf dem Bildschirm die Zeichen '<' und '>' __
durch die Zeichen 'u' und '°' ausgetauscht werden.- Zu- diesem_:.'
Zwecke ist folgende Codefolge an die VIDEO I zu senden: "

-_<ESC> 'X‘ 55 OAH <ES C> 'X' 55 OEH _..I<l I>_I

2.6 Sonstige FfinktionefiI "

_Funktion'

‚ben.

41: RESET VIDEO I
- Funktion 60: IDENTIFIKATION . ' '

' Funktion 82: INVERSER BILDSCHIRH EIN
'_ . "' -(invers screen on)

Funktion 81: INVERSER BILDSCHIRM AUS
._ -g (invers screen off) -'J

FunktIOn-88:.KLINGEL (bell) '
Funktion 92: TEST- BILD AUSGEBEN (display test pat tern)

-Funktion 93: NÄCHSTES ZEICHEN IGNORIEREN (ignore next CH ar)_
'Funktion : DIREKTES LADEN EINES 6845—REGISTERS . -

(l oad 6845 direct)

Einzelheiten zu den obigen Funktionen  sind im  Kapite1 6 b eschrie-

-19-
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-'3. Grafik-Modus

". VIDEO I kennt 2 verschiedene.GrafikQBetriebSarten,“die-sich in der -
-Punktauflösung unterscheiden. Die Anwahl dieser Grafik-Betriebsare_
ten- muß vom .Alfa—Modus aus durch Aufruf--einer Steuerfunktion_f
erfolgen. Soll die Darstellung invertiert erfolgen, d. h. heller
Hintergrund, ist vor EinSchalten des Grafik-Modus der Befehl "in-.
verser Bildschirm ein" (Funktion 82) aufzurufen. -

tIn beiden Grafik+Modi ist es_mögliCh Buchstaben und Ziffern mit _
Zeichnungen -zu kombinieren.- Zu diesem Zweck kann der Text-Modus

-- seäektiert werden. Dieser ist eine Unterbetriebsart des _Grafik- ;

'_3. 1 Grafik-Betriebsart einstellen

. _Die Grafik-Betriebsart muß vom Alfa-Modus aus angewählt we rden.
Dazu existieren im Alfa-Modus zwei Funktionen: .

" Funktion 43: GRAFIK MODE 1 (grafic  mode 1)

VIDEO I wird in den Grafik Modus mit 768 x 512 Bildpunkten -ge-
.schaltet. In dieser Betriebsart arbeitet VIDEO I mit dem. Zeilen-
sprungverfahren (interlace). Die Vollbildfrequenz beträgt dabei„'
a1 lerdings nur noch 25Hz. - ' ' -

"Es ist zu beachten, daß für den GRAFIK MODE 1 mit Zeilensprungver-
fahren _ein Monitor mit hoher NachleUchtdauer verwendet werden“ -
sollte,- da sich sonst ein störendes Flackern besonders bei Dar--
stellung horizontaler Linien bemerkbar mac ht. .

Funktion 42: GRAFIK Hon: 2 (grafic mode 2)
VIDEO. I wird in den Grafik—Modus mit 768 x 256 Bildpunkten ge-s
schaltet." Die. logische Ansteuerung erfolgt jedoch genau wied im.
Mode 1 mit 768_x 512 Bildpunkten. .Die Umrechnung auf.768 x-.256_
Bildpunkte wird von der VIDEO I intern vorgenommen. .In„ dieser ,
Betriebsart wird kein Zeilensprungverfahren (non- interlace) ange--'
wendet, so daß die Bildfrequenz 50Hz  betrflgt..; " .

_20;f
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'd„fi‚3 2. Darstellung Von alfanumerlschen Ze1chen im Text Modus

,;Im Text-Modns kann die VIDEO I In der Standardvers1on [4 ladbareIÖTLV;
1aZeichensätze verwaltenL . .Inä.‚den' Versibnen 3, 4 Und 5 der.i VIDEO I-,;~j9fl
*-Firmware kommen noch Zwei weltere Ifeste. Ze1chensatze . g IEPROM'" 1';
tdazu..,._.-....,F._¢v

naaaeh den UmsChalVen' Vom Alfa-Modus in den Graf1k Modus I? nird'"
'"dEVÜ-Ze1chensatz 5 und nach Umschalten in den Grafik Modus 2 ZEichen-ginnii

"*"T;nf satz 6 vorelngestellt Di ese beiden Ze1chensatze beflnden sich bIei”77“i.
. ’4„;denIVer51onen 3, 4- und 5 Iim EPROM. :.„ ~ C. . .. . .. _ “L

;71h d er Standardver31on der VIIDEO I ist Ze1chensatz 5 1dent1sch niVLef7‘"
iVBjZe1chensatz 11.3 und Ze1chensatz 6 steht für Ze1chensat212Li -.. g-

'; IIi’Die Vorelnstellung kann vom Graf1k Modus nur dUrCh das UmschaltenI11IIa
.„_ _ mit <CR> in den TeXt— Modus erreicht werden_; 1m Normalfall erfolgt*>

' 13ißdas Umschalten direkt: durch die Aus utI1 de'Is; Ze1chensatzes (Bef eh-le};TI_g'CECIjICI IDI -'d' 'F' oderI. 'f')

1'"’ÜVÄ In der Standardver51on der VIDEO 1 151 die Darstellung  VCn, BUCh—-h~
'istaben"  und. Ziffern im. Grafik- Modus  (Text- Modus) nur nach vorher1eann

‚I “‘Ü-gem Laden einIes Ze1chensatzes mogllch

‘CTBie  VIBEO I bes1tzt die Spe1cherkapaz1tat für ' 4 Ze1chensatze. de-:L
”i”fl*i.weils zwei ZeichenSätze beIegen Ieinen. durchgehen den Speicherbe-.}Ür”fi

Pr'_r eich Von 4096 ByteLVen‘

Lefiipgi e1 4996 Byte te1len 51ch auf nach

2816 Byte für Ze1chensatz 1 (banLI3)if*i.1
1280 IIByte für Ze1chensatz I2 II(ba 41-11h.“

InfifÄJ edes darstellbare Ze1chen setzt s1Ch aus einer Folge von n ByVefaÜÜ
';=U'zusamnenL- Jedes Byte besitzt m gültige BitL„ Ein -Zeichen wird;;

'demnach dur Ch eine. n mal m Punktmatr1x dargestelltLI Für dieIBara—CV;CEC
"'Ä;meter n und. m g e‘Iteh die Grenzwerte

Zeichenhohe .L_.;„-«n
Ze1chenbre1te I1g-dä;.mg

"ZVFT7 Im TEXt “UUUS Unterscheldet die VIDEO 1 12W3- darstellbare Zeichen. j, a;
I -5 Es handelt siCh dabei um .die 96- Zeichen des ASCII- Satzes erweitertTV +

‚.„ die Buchstaben des deutSIChen Ze1chensatzes.Und ei nigen Sonder+-;
-;fi.-;zeiChen. AdreSsiert werden die Character durCh einen B— Bit--Code-;

:„1j;p}nach ASCII. Außer .bei den Kontrollze13chen. (OOh .LL-  01fh) -ist das Q
'41; „ achte Bit ohne  Bed_eutung und wird in der VIDEO I- ign oriert. Kon-'

' #3trollIzeich en mit gesetzten achten Bit (BOh .;.~ t) lösen nicht UCT’C
" ~- die ihnen neordhete- Funktion ans, .sondern sprechen eines der J
“-5 „S onderzeichIenI des Ze1chensatzes anI Iund b11den es auf dem 811d+95d172
”Äfd sch1rm ab.

'V’n> Das Bild -Vdes ersten Ze1chens (anwahlbar über BOh) enthalt zwe1fi11"
.I:‚;"Byte für die _Beschreibung der Struktur des Ze1chensatzes, und gehtjjjfff
4::fhPBDI als darstellbares Ze1chen Verloren.„evr -. „ ..-, ‚ __Hr“’ '

‘I,I;;_21_35j*1'“
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I -Die zu ladenIde Datenmenge für einen Zeichensatz umfaßt n mal T28
‘ Byte. n ist so zu wählen, daß der verfügbare Speicherraum nicht -I
.überSChritten wird. Der erste ZeiChensatz eines 40968yte--Blockes
kann bei Bedarf den zweiten, .der dann nicht selektiert werden‘u
darf, überschreiben. . "i ' - '_- ~

I-Als flBeispiel für die Struktur des. 40968yte-Blockes. seien 'hier
' ‚Zeichensatz 5 und 6 beschrieben, die in der erweiterten Version
g.der VIDEO I enthalten sind. ' ' ' . ' '

I;ZeicheInsdtz.' 5 belegt 2560 Byte . Jedes Zeichen wird durch 20 Byte .
'dargestellt; jedes Byte enthält 8 gültige Bit, d h. .. .

II I20
8.

_ _ n
' „ m

I Die“ Zahlen “n „und m belegen_die ersten beiden Byte -desh ersten“
.Zeichens.' Dieses Zeichen kann zwar, bsollte jedoch nicht-auf.dem

'- Bildschirm dargestellt werden .

256I Byte hinter Zeichensatz. 5 iIndI nicht belegIt.

'JIZeiChenSatz 6 belegt die restlichen 1280 Byte des 4096Byte-“,
“Blockes. Jedes Zeichen wird mit 10 Byte dargestellt.._Die Anzahl
der gülti gen Bit  pro Byte beträgt 8. Es gilt: -- .

 10
8

I..n
.m

I Die Steuerbyte nIundImIéindIEiedérIimIeréten Zeichen eingelagert.“

.Die Zeichen? deS' Zeichensatzes 5 sind doppelt so; hochf wie--diej
Zeichen.des Zeichensatzes 6. .Auf dem Bildschirm dargestellt erge-
ben sich gleiche Buchstabenhöhen, wenn im Grafik-Modus 1 ‚derw
Zeigh ensatz -5 und im Grafik-Modus 2 der Zeichensatz 6 “verwendet
w1r - _,_- „ . - . 1 - « - . 1

„3_ 3 Grafik- Befehle

VIDEIO I kennt im Grafik—'Modus “Be‘fehle zum Manipulieren. einzelner
Punkte, Punktreihen (Linien) und Punktgruppen zu 8 Bit. Die An— .

-_steuerung ist für beide Grafik--Betriebsarten in den meisten Fällen ;
gleich...Im'Text-Modus können zusätzlich ASCII-zeichen dargestellt

. “werden.

Außerdem. besteht die Möglichkeit zum Anslesenh einzelner iPunkte,
'"1.Punktgruppen Zu_8 Bit und ganzer Punktreihen.

.Einige Grafik-Befehle sind im TextÄModus nicht möglich, andere nur .D
"_im'Tezt—Modus'ausführbar-oder haben dort eine andEre BedEUtung-..'

._—22—
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H BeiSpiel:
l ' _ 5 Das Setze n vIon Punk£en ist im Text  Modus nicht mögliCh- '

I. F _' _ 'Das Löschen  de s B1ldsch1rms i st in  beidén Modi nit LPL.
“möglich

1iW¥ I il"lDer Befehl, Idernamit dem Zeichen'lV'_im7  Grafik+ModusI„
-. . “angesprochen wird (Vektor zeichnen)‚u bringt im vText-‚

Modus den Buchstaben"V' auf den Bildschirm;

'.3. 3.1 Arten der B11dpunktman1pulation "I _ _

1Mit den Pu nkt- und VektorbIefehlen können Bildpunkte in drei Arten-."
verändert wer_den:

'_-— setzen
 - löschen

- invertieren.

'Die Art wird einmal eingeStellt und gilt für falle nachfolgenden
Punkt- oder Vektorbefehle bis zur nächsten Änderung.d -

Mit “dem Byte- Setz- Befehl können Bitgruppen zu  8 Bit manipuliertI
warden.“ Dabei _ist es unerheblich,’ ob eine Bitgruppe zu '8 Bit
tatsächlich einen physikalischen Byte in der VIDEO ?I_ entspricht .

1_Ioder nicht..-"

Im Text- Modus kann zusatzl1ch noch ein Text über die Grafik g elegt.n
_"uerden.-

'f23-
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'13 3 2 fibergabe der CXI- Y Koordinaten

«7 Zur Annahl eines Bildpunktes ist diCé Übergabe seiner AY--Koordi- 2;”
-‚1nat‘€n16rforderliCh_i DIE Lage des Koordinatensystems  geht aus der_1_

__ - unten aufgeführten_ Schematischen Bildschirmdarstellung und Kann; .117
 i ;ze1chnung der Eckpunktwerte1he rYor . I .

II
I

'o
o

CC
oC

C'I
t

'C
cC

IC
o-

H
.

Y1511j;„1}._;1;V-. -s. _x4 767 Y=511

“4 aLÄTffEckä Koordinaten, 768 x 612 Bildpunkte ..-„--1"“f-„_Ä 3r
Jv=(Be1 768 x 256 Bildpunkten wird Y in der Video-#_-" a

Platine- dorch 2 dividiert; _ so daß si ch die1f121'
11F_gle1chen_logischen1koord1naten 5Irg5Ih5h; )j4

C’551QCByte:CI

'L_521=BYte-:YH
31'Byte:

1';-Achtung. I
; I; übertragenen Y— Koordinaten durch 2 dividiert! Da durch,1l1

[gFerge_beng sich für d1en Anwender in beiden 851C i5b5art5nVaI2
‘Vf,die glei Chen anzusteuernden Kdordinateq.I Beim NieCd5C_-IiIM”¥

‚ “auslesen von Bytes oder  2511engCuppen aus der VIDEO _ „„-.‚-
3werden jedoCh nur -di5 tatsachlich dargestellten Ze11en:7>

-flow X
I high X

1L;low V.»I

"Ü*X - 555C 1V4‘wert .CmfisCsén nals1 blnar codierte Dualzahl bytewelse mit _L*1
1„'jvorangestelltem ESC- Steuerzeiehen übergeben werden. "91 .1 ' ja „n
nDie Reihenfolge_ der vom Computer an die VIDEO I zu sendenden Werte??-

-;fi17für e_ine Koordinate (Punktsequenz) ergibt sich folgendermaßen =

ESC e 1BH'(“A) Steuerzelchen zur Kennzeichnung
___ . der Koordinatenübergabe __ - x*_1

 Y'niede'rwertiges Byte des 16 Bit A Wertes .7
1ihfiherw5rtiges Byte des 16 Bit X--Hertes„1__;„
'"n iederwerti_ges Byte des 16 Bit Y——Hertes3f;„_„1

gvhoherwertlges. Byte  d5s 16 Bit F—Herte15p’i’1'1
|

1
1
1
1
-

high V

1-11Eine vollstandlge Punktsequenz besteht immer ans 5 ByteS' CCCAC 1

.IhC der Grafik Betrlebsart -2 wéeen  alleC  ah die VIDEO

'7L~berficks_ichtigt.
.4 A 1g Beispie'1:Der__Anwen-der mficChteC1CmCGraf1Ck-Betr19b 2 nein-F55I‘*“§Byt5 in ZeilCeC 5 (in der auf- dem1 Bildschirm dargés_tell4'4; x

1 -»‚-ten Zeile 5!) auslesen. Dazu muB CffiC die Grafik4 Koordi-  117*
1„j;;nate vom Anwender die Zeile 10 angewählt werden, da die'1„ x.
11-1VIDE0 I im Grafik— Modus 2 alle Y Koordinaten durch 2 2*}
QYZPdividiert! Falls der Anwender die Zeile 5 aafihlt, wird

CC-WTder GrafikC- CurSOr in die Ze i'1e 2 positioniettiI BeiKCCCAf
C 9'"LQ1fAnwah1 der Zeile 4 ebenso._1

_': f . _ - .

-": . . ' ' - . u

_ . " _ .u--. - .. ‚_4.-

. -2 4.- - ‘
._ ...-_ _. 4

' '. .., . — .
-. - —‚ 4. _.
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~3. 3_ 3  Befeh1sfibersicht _ .

_3. 3. 3. 1 Im Text- und normalen Grafik-Modus gültige Befehle-

Bildschirm löschen" ‚'_'_' *L = <EF>
Bildschinn löschen und _ . “Y = <EM>Z..
Grafik-Modus einschalten

*ZeiChensfltz Iddefl '.Ä' „ '53 1<STX> oder tc = <Es. '1

'_ 3.3.3.2 Nicht im Text#Modus.gü1tige Befehle

‘.'Punktmanipu1atiOn Setzen ' U '+'?'
. " -- '; . _Punktmanipul'ation löschen - '-'j -

- Vf ' "Punktmanipulation -invertieren '*'

_ Punkt '- - ändern .'}'<' ounktsequenz
„ Koordinate . setzen . "K' .

Punkt _ - .. ‘ holen_ _„._ Z'G'f

ZVektor'.'Ü ‚ ‚zeichnen 3. ' 'V'-'.'
. Vektor von c.p. zeichnen_' ' 'v'fi

' =Byte I k "-fi_ Setieni_„ " 'S'“Ü
Byte '- ' :3 holen _ F '..'R'_

7Handcopy -}_ . 1 -_~-_ '„iH' J .

Text-Modus1 einschalten -. <CR>.'C?.‘C'‚'D'‚'dF‚fF' oder.'ff..

_ _-Bildschirm löschen _ - . *J = <LF> ' I
.I . _ I . _ F'Bildsch‘rim - dünkel- steuern .‘Q = <DC1> '-

- -' . Bildschirm hell steuern ‘P g <DLE>

GnofikeModus Viverlassen_-_ ‚‘E" h

“.3.3.3.3 Nur im TextäModns gültige Befehle 'f

g Zeichen „ “_setzen- ' ’- F ' ... 'ß', DEL -

' Cursor. - _rechts'=.~ ‘I = <HT>
“Cursor '- - links- '*H = <BS>
Cursor ' -hoch “K = <VT> .
Cursor“ ' ' tief ‘J = <LF>'„ .'

5M ='<CR>. Cursor an Zeilenanfang .1

Textmodus verlassén._'

'>
O: n <FS> oder Ü =_<GS>':

_-255-'"



-jk82 VIDEO I e. 1.1xx} ' - ”_ Ö'. ._-' _' I'leraf1k9M0dus j -'

'3. 3. 4 BeSChreibung der Befehle _

'3. 3. 4. 1 Im Text— und normal eh  Grafik— Modus gülti ge Befehl e

. Bildschirm löschen:' “L'ä <FF>

1 Der Befehl lösCht den Bildschirm.

Ä'Bildschirm löschen: . “Y”: <EM>

‘Der Befehl löscht. den BildsChirm und sChaltet die Voreinstellun
I3C„für Punkt setzen (' +' ) ein.. Im Textmodus schaltet dieser. Befeh

'.gleiChzeitig in den Grafik- Modus zurück.

Zeichensatz-laden:_ *B=<STX>. 4096 Zeibhen: (ZeichensätZe'1 und 2)_=

- Der Befehl besetzt den.Zeichengenerator mit den Zeichen, die' im
' Text-Modus'auf den Bildschirm gelangen sollen. Dem' Steuerzeichen
._(5B) folgen 4096 Byte. Die ersten 2816 Zeichen bilden den ZeiChen-

satz 1, “die restlichen 1280 bilden Zeichensatz 2. "Die“ Struktur
eines Zeichensatzes wird durch deren ersten 2 Byte definiert. DaS‘
erste Byte_ ist die Anzahl der. Byte für ein darzustellendes'
-Zeichen, das zweite Byte die Anzahl der gültigen Bit pro Byte. Es
müssen die angegebene Anzahl von Bytes für einen Zeichensatz über- .

' tragen werden, auch wenn  der Zei kürzer ist. .

Zeichensatz laden: 7IC= <ETX>,  4096 Zeichen (ZeichensätZe 3 und 4)

j wie B, jedoch laden der Zeichensätze 3 und 4 statt 1 und. 2.

3.3.4.2 Nicht im'Text-Modus gültige Befehle

" Punkt ändern: <ESC>. xlow. Xhi gh . ylow‚ yhigh

"Ein Punkt wird durch die Koordinaten x und y adressiert. x-_liegt
“im Wertebereich (0 ..._ 511) und y im Bereich (0 .... 767). Zahlen-
in dieser Größe können binär nur in zwei Byte darge_ste11t werden.
Die Übertragung zur VIDEO I erfolgt in der- angegebenen Reihenfolge-_
mit einem führenden <ESC> (.= 1Bh oder 27d). Die Fünf-—Byte- Sequenz
heißt im; folgenden Punktsequenz und kann mit ;einem führenden

'-. Umschaltzeichen auch'anderen. Zwecken._dienen. Der “Befehl' setzt,
löscht -oder invertiert den Punkt an der angegebenen Koordinate

-_nach Voreinstellung. . _ . '=:_ ' -_ ' _._ -

‚1.2.25-
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Koordinate setZen:n 'K‘, <ESC>, xlow. xhigh. ylow‚ yhigh

Der Befehl setzt die Pesition des Grafik- Cursors. Die gespeicherte '
Koordinate wird von nachfolgenden Befehlen benutzt oder verändert. -

.Die eSechs-Byte-Sequenz besteht aus dem Umschaltzeichen" 'K' und
einer Punktsequenz. Der Befehl ändert den Bildschirminhalt nicht..."

'.Punkt holen: IG'.;<Esc>‚ xlow‚.Xhigh‚ 110": yhigh;
Der Befehl übergibt den Punkt an der Cursorposition (c.p.). Die '
Sechs—Byte-Sequenz besteht ans dem Umschaltzeichen 'G'.und. einer
Punktsequenz. .Die VIDEO I sendet darauf Offh (255d), falls der
adressierte Punkt gesetzt ist. Falls er nicht gesetzt ist, sendet

__ die VIDEO I an dieser Stelle 0h  (Dd).

'Vekfor'Zeichnen:- 'V', <ESC>. xldwi, Xhigh1, ylowl. yhighl.
~3 . ' ' _  <ESC>. x1ow2, xhit, ylow2, yhighz

Der Befehl zeichnet eine Gerade vom angegebenen Startpunkt (x1.y1)
zum angegebenen Endpunkt (x2, y2). Der _Endpunkt wird neue Cursorpo-
sition. Die Voreinstellung für 'setzen'. _'löschen' oder 'invertie-
ren' wird beachtet und der Befehl dementSprechend ausgeführt. Die

. Elf-Byte-Sequenz besteht_-aus dem Umschaltzeichen 'V' und zwei
Punktsequenzen.. '. ' 1-- ' .

Vektor von c. p.”zeichnen: 'v ‚  <ESC>‚ x low, xhigh‚ ylow, yhigh

. Derj Befehl zeichnet eine Gerade von der CursorpoSition (c. p. ) zum
angegebenen Punkt. Der Endpunkt wird neue Cursorposition. Die“
Voreinstellung 'für_ 'setzen' 'löschen' oder Iinvertieren' „wird _
beachtet und der Befehl dementsprechend ausgeführt. Die Sechs-

“Byte-Sequenz besteht aus dem Umschaltzeichen 'v'_und einer Punkt-
sequenz; ‘ =5 ' . a ._- i

Byte ändern: ‘S'. byte ' _

Der_Befeh1.setzt das als Parameter angegebene Byte, beginnend mit .
dessen MSB,  zeilenweise an die Cursorposition. Die. x-Komponente
der Cursor- Adresse wi rd Um 8 erhöht.. _ ‘ . '

_Ist die Anzahl der Punkte bis zum Zei1enende kleiner als '8,' So.
_werden die restlichen Punkte beginnend mit dem Anfang. der nächsten.

.-Zei1e weitergezählt.. . _ __ .

Die Befehlsausführung beginnt mit der Übergabe des Steuerzeichens
‘S' und endet mit der anschließenden Übergabe des_Datenbytes.

-27-
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'Byte holen: _iiRFt'

Der Befehl  Dbergibt acht B11dpunkte, beginnend mit  der  Cursorpesi-_
tion‚ in einem Byte. Der erste Punkt bildet das MSB des Bytes, dem-

'_die_ueiteren Punkte als Bit niedrigerer Wertigkeit desselben Bytes
- folgen. iDie'x—Komponente der Cursor-Adresse_wird um 8 erhöht. Ist
-die Anzahl der Punkte bis zum Zeilenende kleiner als 8, so werden.
die restlichen Punkte beginnend m i_t dem Anfang der nächsten Zeile

'”„ueitergezäh1t. "
Die Befeh lsausfü hrung beginnt mit der Übergabe des SteUerzeichens -

' äR‘ 3nd endet mit der anschließenden Übernahme  des Datenbytes von .
": er IDE 0 I. „ - _ _ . . . __

7'Hard ceby : H', <ESC>; _xllou‚ xhigh. ylou. yhigh

-HardCopy übergibt 768 Byte aus 8 Zeilen. Die Startkoordinate mUB=
in der ersten Spalte des Bildschirmbereiches liegen (also auf-
jeden “Fall x = 0!). Acht untereina Punkte werden zu
einem Byte zusammengefaßt.‘ Das. Bit mit der niedrigsten Wertigkeit
entspricht dem Bildpunkt aus der untersten der acht Zeilen. Die Y:

. Koordinate adressiert den obersten der 8 Bildpunkte. Alle 768 Byte
'. müssen abgeholt werden, _bevor eine weitere Funktion der Videokarte_'-
'.ausgelöst_ mird.

s Bitte.beachten Sie.i daß Sie im Grafik-Medus-Z-die Y-Koordinate-um-
„„.16s erhöhen- müssen, wenn Sie die nächsten 8 Zeilen- adressieren

' 'wollen. da in dieser Betriebsart alle übertragenen Y-Koordinaten
durch 2  dividiert werden! ' . . . - .

_ Bei- dem direkten Transfer eines Bytes von der Videokarte zum
_ Drucker über einen BDOS Aufruf kann es_ zu'_einem' Datenverlust'_
._kommen‚- falls die Videokarte als Konsole eingesetzt- istl- Bitte

. beachten Sie das entsprechende Kapitel über die JJVIDEO I als
ckonso le unter DP/M'i - ‚_ „_ .__ _.- ' „ ‘ .

' TSTeXt- MOdUS e1nschalten: I<CR>1 1C1;.JCI1:101i Idl‚ 31F; UHd 'fl*

Der Befehl schaltet in den Text-Modus. Nach dem Befehl sind nur.
noCh Text- Befehle gültig. ;Mit der Umschaltung in den Text Modus_-Il

-_uird gleichzeitig einer der 6 mbglic hen Zeichensätze  ausgewählt:

_<CR> F_vore1ngestellter Zeichensatz g-

'.8'C'- jZeichensatz_1
- Fcfj_- Zeichensatz 2

" 'DiiD :ZeiChensat283:
„-'d' Zeichensatz_4 _ _ _ .. _ _ __. „

".FE" .Zeichensatz 5 (oder'1)' (VoreinStellung für Grafik—Modus 1).
lf'_ ' Zeichensatz 6 (oder 2)_ (Voreinstellung für Grafik-Modu5.2)

' e28-
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Bildschirm löscheni “J =°<LF>_

Der Befehl löscht d§n_Bild§§hirm.I

1C Bildschirm dunkel steuern: _ 0 = <DC1> _

- Nach  Ausffihrung dieses Befeh ls ist der Bildschirm dunkel, ohne daB
“der Bildinhalt gelöscht wird. Es wird  lediglich die Anzeige ausge-
-schaltet ( nur ab Rev. 2 der VIDEO I).

_Bildschirm hell steuern: “B.= <DLE>

“Dieser Befehl hebt die Wirkung von *Q wieder auf _‘d.h..'die Bild?
schirmanzeige wird wieder eingeschaltet. - - . ' u

Grafik-Modus verlas sen: 'EIV

‚ Der Befehl schaltet in den Alfa—Modus um.  Befeh1é des  Grafik- Modus
_ oder des Text- Modus sind nun nicht mehr gültig. '

I

{3. 3. 4. 3 Nur im Text- Ho dus gültige Befehle '

eZeichen Äsetz'en: ' I..1'B'

.IiEi nés der 96 ZeiChen aus dem ASCII Zeichensatz wird an die Cursor—
”_position- auf dem Bildschirm gesetzt.

'CursOr-rechts:' *I = <HT>

Der Cursor wird um ein Zeichen nach rechts versetzt. Am Zeilenende.
geht der Cursor an den Anfang der nächsten Zeile, am Bildende geht
der Cursor an den Bildanfang. _Ein Verschieben des Bildinhaltes

-(scroll) erfolgt nidcht. ' . “- . _ -.

_Cursor links: *“H-='<BS>_-

Der Cursor wird um ein  Zei¢hen nach links versetzt. Vom Zeilenen-
fang wandert der Cursor nach diesem Befehl an das Ende der davor-g
liegenden Zeile.- Am Bildanfang wandert der Cursor nach dem Be_fehl
i n die letzte Spalte der letzten Zeile. ' - _ .

' Curs or hoch K = <VT>

yDer Cursor wird um ein Zeichen (e ine Zeile) nach _oben versetzt.n
'Steht der Cursor in  der obersten Zeile, so bleibt er .in -seiner -
_Position.‚ . - — —' - - '
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Cursor tief: I_§J=<1F>

I'Der Cursor wird um ein Zeichen (Zeile) nach unten versetzt. ‘Steht
der Cursor in der Ietzten ZeiIe,' so steht er naCh dem Befehl--in:
der ersten_Spalte der ersten-Zeile. . a . .' .

' Cursor an den-ZeilenanfangE .PM =146R>

_Der.Befehl setnt_den Cursor anden Zeilenanfang._ '

Text-Modus verlassen: . *0 2:<65> oder CO = <FS$

»Der Befehl schaltet  vom Textmodus in den Grafik-Modus .

'. 3.4 Beispiele '

i 3.4.1 Setzen und Löschen von Punkten

Nachfolgend wird die Eingabe für das Setzen und Löschen mehrerer
Bildpunkte beispielhaft dargestellt. Folgende Punkte Sollen ge-

- “setzt werden:

P2: -X2—
 1339 (440854)
1D...(=UOO1H)'

P1:' X1 ä 12D _(=000CH), Y1
3500:(=015EH) ._Y2

"sowi e anschließend der Punkt:

"P3; xs.= 33B (= 0021B) ‚Y = 4440 (=—o1Bcn)„'
gelöscht werden.‚

HierZu ergibt s ich folgende  Bytesequenz:

. OZBH” 2' _ _'; _'+" ' Voreinstellung Punkt setzen

. ' 01BH. ‘ -' ;'<ESC> '“ ' . . .

.' -OOCH ._ ';_low X1..

.9 'OOOH-“ ; high x1-

. -085H- ' ;'low _Y1J'

.'. OOOH ‚_ n; high'Y1

.9 01BH_ ' ;'<ESC>'-'g

. 05EH ' . '; low ÄX2;

. 001H; ' 3;-high X2
0. 001H ;.low.'Y2 . x
1. .OOOH '. =- 3;.higt2 'T „ ' ._ - . _'- -_' ;
2. .02DH - ; '-‘ _ _ia' Voreinstellung Punkt löschen
3.' 01BH 2: ; <ESC> \ 1 . _ ..- “y ‘_‚_- . -.„
4. _021H- ' ; low- X3 v..
5. OOOH' ; high x3 „i
6. .ÜBCH ;.low 'Y32
7. ‘001H : .higt3 „-r

V‘. 430. „-'
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“’ffiEs ist zu beachten, daß al 1e welteren Elngaben von X Y Koordinaten

i°7fißgenäß Vore1nstellung e in Loschen der entsprechenden Pu nkte bewir-;Ü"’“
-;‘ken.„ ’7:

LYTyii3.4.2Zeichnen von Vektoren und Schrelben eines Textes

12.72A Is Beispiel soll
„ --W2gezeichnet wer_den:

Dreleck im1t folgenden EcI2-Koord1naten2fäfi

“fieln(x1‚y1) --(1 1) (X2:Y2) (767 200) (X3 y3) (368 511)
Ä; ‘]Die gle1chen Koordlnaten Lla uten inHex- Schre1bwe1se

"“ ffi(x1‚y1) = (0001 0001) ; (x2‚y2) --(02FF 0000) (x3‚y3) (0170 01FF)

w„jg.Zum Zelchnen des Dre1eckes Slnd nun folgende 3 Vektorsequenzen Zu'}’-"
‚1' senden: ' ‚ _ . _ _ . . .„ i ‚

~a:;0560a;_
;_ 01BH*7%"_ggg001H a;.;‚;„:
"1000HQQ”Ä'

':‚001H „pn-
:-01BH‚gw'f„:—
;’ 0FFH~l';”’

soceH-gq--000H ~“ * *
22056Hf_""

Ü1BH”T '
‘ÜFFH-ÜÜZHi;-“'Ü

ÜEOCßHH'ÄnQEEHSÖ
ÖÜÜÜH 7”-

01BH.=
f070H-
.ÜÜ1H"1
7ÜFFHVn 2;ÜT.N*
QÜÜ1HE” '"J 3 '

1056H5“ '
01BH V_- „.„:
070H-~;3' ü

2001H?";;f
10FFH_:r "H
5001H4
01BH§JI"

_;001H".1
. OÜOH effü;}-“
001H;"-:

" '- 335- .000“ -

14
-¥

¢H
m

su
cfi

n4
au

nv
-*

W
fl
O

o
'I
io

o
(-

0
,1

2
{
fi
t

0
'

.l
.1

'

'„
;;

;4
4

4
q

m
u

m
m

h
w

m
.

—L ”:3 n

»»„._21;

fl 23.223_n

I';24.g_"25‚V‘

'>.„26;=
"j=27;;-‚-“28;F_
w’ 29. ‚5

. 630;:
-‘¢{31;1
fa32;f:

H
'U

O
V

'D
iU

'H
I
'v

iD
I
-
v
lv

Il
l

"
u

‚U
.
.
.
fi
o
w

o
u
t
u
o
u
o
u
u
h
o
u
o
'

.‚
no

ul
-

u
.

no
no

I!
u-

wo
I'
-

In
.

on
'7'

gyfr
9<ESC>
_low X'1-‘jpL
:high' x1" ._ .
glOW’ÄY1E'E-23YL5).i
.high?Y1p„„“i " {

7<ESC>-a g,~'
glowrix2j “"
‘highjx2h-fi g;s„

w_ *low Y2 _„*. “ ”
f'-hig h: IY2;al:r'

LIV:"T'

“*,<ESC> -.~_ „
' plow .X2*;;f.'* "7‘

:high X2 jff:;*;;543„'*a
Zlon__Y2';;:jgfiäa - ‘t „
-high5325ä"i"
_<ESC>«_‚_Ä?2_5„H
1102::X3'gf„'7 ‘-“
”high-X3:i{:*" f
-low aY33j';j'„w5“‘
{high Y3;„„2 "‚ j ’

FV'; }[fi'
i<ESC>€W}?'..
~10w. X3'45-7ffif!.=.f'-j'“"

high X3:132*V_ =;- j

<ESC>
i;10w X1„‚„;e
fhigh X1 11””
Flow _Y1.ä :j f

*.highQY1{‘ßfij;

' 227V2ktorsequenzfg‚}x=dv“4-"

;„vek;orsequehzig;;3;5--;n

E1nle1ten elner Vektorsequenz‘»"’w'

‚ „'ÄÄE?3l47PI’".
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"Nie" sieh das ganZe kürz er fassen läßt sei an der folgenden Be- l.
fehlskette gezeigt: das Dreieck wird mit Hilfe des zweiten Vektor- v
befehls (Linie von c. p. aus zeiChnen) wieder 9916 scht.- „

Jeder Vektorbe fehl  setzt die Cursorposition ne“4_

_“34. OZDH ' _ ;7'¥' __ VoreinSteilung für löschen J _ I

_35._ 076H ' - — ; 'v'.' i (Vektor ab Cursor Ositio n (1.  1) s. 0.-
-36._ 01BH „_„_ . ; <ESC>' nach (fh, Ocßhg _ „_ .
-37. _OFFH 1- 7; low. x2
38. 002H x“). ;_high x2
39.. OCSH i I;„iow. y2 -
40.. OOÜH . ; high y2 ‚„ _ ‚ .

-.41.' 076H - ' ' ;-Fv1 - -; Vektor von c.p. nach (170h‚'1ffh)_
.42. <01BH „ . -- g <ESC>* ' ;-- '1 "q - „ ;j ; „
'43. .070H.‘ ;'10w. x3I
44.. 001H „ ; high x3" .
45. ‚OFFH ; low. y3 -
46. 001H 9- ‚; high y3_'

I=47; 5076H - ; 'v "'“ug_Vektor von_c.p.'nach‘(1.1)'
'48.. 01BH._' '; <ESC> _ I ' -;.- _‚ 4. „5.;
'49. 001H ' ; low x1"

50. OÜOH .; high x1
51. 001H ; low y1=
52. 9000H -; high y.1

Die feigende BefehlSkette schreibt den Text 'Dreieck' an den Punkt
I(x1‚ y1). Sie setzt voraus, daß zuvor_ein Zeichensatz_ geladen
wurde. ' ' -‘ --1 h 1;..~ - _ „I; . ‚ ;„ . ‚-

H 53.‚ 063H 'ÜI '.'c‘ Text—Medus (Zeichensatz.2) einschalten_I:„

61. _01DH_

„54. 044H_ ';"D'
.55. 072H ; 'P'

_ 56.. 065H ; 'e'
'57. 069H . ; 'i'

'-. 58. 065H.' ; 'e'
_59._-063H ; 'C'
.60. -063H ;.'h' - -_‚ _ f - _ [-„' -- -

:;.fU _ Text-Modus‚wieder ausschalten'

._32_f'
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L'ifi4 Tastatur-Funkt1onen

Ii1i4.1 Auslosen vein. VIDEO I Funktlonen uber d1e Tastatur
31'5DV1ele der- internen Funkt1onen ven VIBETO.. I lassen Sich sowohl vom "f"};E:computer als aUch direkt  von der  TaStatur auslösenE.„ Zum Aus lösen; F; '
"='evon  "Tastatur- Funktion en' werden nur Tastencodes mit  geset2tem „-‚
"T3é8; Bit benutzt: FalsJ die verwendete Tastatur nicht über FUnk—ü'

=„_afn„tionstaSten mit _gesetZtem 8. Bit verfügt müß Zuerst vom Computer' E«_
_ ffüber die Funktlon 56 eine Tastaturumcodierung vorgenommen werden._j,1raw

.xffiifignie nachfolgenden Funktionen können auch Dber die Tastatur dikekti;;'__
-7:;.uausgel_öSt werden.y Dabei ist -zu beachten‚: daß bei Angabe mehrerer.=l;>'

"1_Tasten‚- diese alle- hintereinander betätigt nerden mflssen, ' um die 1-1';
‚““-:figewunschte Funkti on auszulosen._;q.-

gfhEE'Blattern' . 11 zurückliegenden B11dsch1rmse1ten '_ E_E

R‚j“75Funktion5 29::2E1LE ZURÜCK 'ivc-L f ?1‘*fifi „i: Taste .
"‘ pFunktion_-31: AKTUELLE BILDSCHIRMSEITE EINSTELLEN TaSte:=

.;*;af”f+Funktion :32: SEITE ZURUCK ä ‚ _ ‚.„.. ~Taste='L» -„a;:F„„kt.on;„ss;*sEITE voR I35*.737¥?5?~>a‘£’5-r9. :„*Taste=»

LfiiiDie Tastenbezelchnung gilt fDr di e me1sten Tastaturen mit Zusatz-„5".
-1Ü"liche"n} Funktionstasten (z. B.. Cherry, Marquard). Im Zweifelsfall ‘EEÜ

*1;ist_ der Tastencode zu- vergleichen (sie Kurzübersicht im Anhang). . FV-‘
33*1 Bei einem abweichenden Tastencode kann eine CodegleichheEit; Dber;f11

"; {die Funktion  56 vom Computer au sE realisiert werden.E„„."

“Funktion .30: ZEILE VOR W'"‘ ' -”TaSte:3

IR
RR

RR
Ji;

.‘q]Diei Funktionen. 29 bis  33 verhalten sich etnEa_s anders, _nean..31eV>fV:“
<;_;ZdirektE_ von der Tastatur ausgelost werden ... . .1 ..--:=~WR

.1._f}3Be11_Funkt10n  29 und 3D gehen keine ‚Ze1len Äverloren1. Jede" mitrEvfi
.1: w.Funktion 29 herausgeschoben_e" zeile wird mit Funktion 30. wieder-j *

'*Ezurückgeholt. Funktio n 30 kann jedoch nur dann  ausgelfiSt werden, ’
1'*'uenn die aktuelle  Bi1dsChirmseite nicht aktiv ist. Die “aktuellegf--

v?;e;BildSchirmseite ist 1nakt1v, wenn um_fiindestens e1ne Zeile EEEurück-'E7"
1g gegangen H uree.. 1 2.4. .1 „‚ . . _„. _.. _ . . '

.Ä“1*E7Nur wenn die aktuelle Blldschlrmse1te e1ngeste11t 15t,„ nimmt: 112;:; ~
”DEO I vom Computer Zeichen an, d. h.‚ beim 'Zurückblättern‘„'auf;q„xs

35*vorherige Bildschirmseite n wird die Ansgab e auf: die VIDEO- Platinegff'
‘«l-”»unterbrochEn.. Burch wechselseitiges Betätigen der Funktionen 29,
EIT35530,:.3211uqd 33 kann die aktuelle Bildschirmseite nieder -erreicht57 T'-

'Qwerden. Mit. FunktiOn 31 wird die aktuelle Bildschirmseite sofort‚R-l‘“
=i5ifwieder eingestellt. Jede andere Eingabe  von der Tastatur sendet Ahj..

u-E‘4jrxdas Zeichen zum Cemputer und hat zur Nebenwirkung„ daß -ebenfalls—“g.
»L„<fEsofort die aktuelle B11dsch1rmse1te wieder e1ngestellt wird.2 22;»4'“"

J jEW5iWRDie Funktlonen 29 biS 33 konnen belleb1g m1te1nander komb1n1ertf“
=TSE,;werdeh.~ Wenn mit Funktion .32 keine weitere Seite mehr zurückge—jÄf

'“G-blättert werden kann‚„ ist es meist noch moglich „mit EUUKtÄODQZQÄfff"“'ü'-ffle1n1ge  291 1en zuruckzugehen.;„.e.=

. 1' ' “I - " I
„u _ _ ‘ " .-

‘r '- . . ‘ I..‚ f .< . .E. .. 4.-
1.
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«- L .. . . .. . .. _ . _ 1.iii-III“ '." .I"‘IIII .-‘\ #- .., L ‚I _ 1I. - __-.--_ ‘_.I I.J' ._ - . . '‚-‚ FI"-'--1r-. '- - f . '."
1- 'u' i' - _--"’| - ' -- . . '1, + 1-" .. -' r '."-. '.-* 11' J-

"‘ '-'-I-'r-I ..‘ '_I1:--’ " '. = ..' F- " 1_".."‚"‘.‘ ' "

B11dsch1rmformat e1nstellen. EACPAiigflflZviiiZAELAiZZL*'

FunRt1on.I51. 2MIZEILEN21HIL 96 ZEWICHENaPR0212EILE Tasten:i . ..‚ „.
;_ Funktion; 52: 244 ZEILEN HIT L80 ZEICHEN PRO} ZEILE Tasten: F1; F1; F2;-

ggänüFunktion5100:: 25 ZEILENär HIT 132 ZEICHEN4 PRO ZEILE Tasten: s,
- “LtFunktiont1011 25 ZEILE“;'JHI-T; 96 ZEICHEN PR04 ZEILE Tasten: F 1 F1 F11

n-

It

53}IfffjaFoektiong1o25525 ZEILEN HIT 80 ZEICHEN PRo ZEILE Tasten' P .P1o IL.
. ' '- ' u. I "’ ‘ 'II ‚ . . . N. II" ' . -u o "r' f ‚' A" - ‘ F " .- . . __ .5 „. 1, ' i 3“ „.. 'I‘. - 3.- I‘ -I:‚:' . ‘ .‚. ' .I""‘ ‚|1 . ‘j .'II -.—‘ ‚ II I.II-—_. .‚ u‘. . „ . F . II II . o . „.- '. c I. "II .n. 1‘ I 1|IIII'.II:' ..' III'I L I.. | . i . 'I'II ' I1 If, - .II ‚.- J

~ . . - 1. .- _ r .- _ _-If'. 5 . II __ '.. I III. .- .I..

Zw1schen deutschem und amer1kanlschem Zeichensati wahlen'IÜ
;_§.II

Funktlon 53 US.. ZEICHENSATZ "55533.3535' Tasten* E1 F1; F6
Funktlon 54 DEUTSCHER ZEICHENSATZ 3*353 Tasten-“ET‘FE“"

I'f.'"_*;_ .‚

Funktlon 81.41NVERSER BILDSCHIRM AUS I;a:- Tasten F1IFB..IPatlonI 82 INVERSER BILDSCHIRM EIN _I Tasten "T“T IPA
_____

." ”.I I 1' ‚ .-._ .1": _. III. . II.“ .
' I. L. - - K1. '- I. - I I .. _ '- -._ ._ - ‘.. .‚ ' _-L|' ' '5 .,1

rrrrr r I II:- H- 1 u " _I." ..‘?" . . q. ' ' 'I 'I"-- r' . - .' -3. .f
‘ ' .‘ ~’ - . A - - -' - . . - ' - .-

r-u

Falls TomI Computer d1e Tastatur ausgeschaltet wurde.I I30 kann 31e1
if?fii5jf_ Tastatur wieder eingeSchaltet werden.. Die gültlge Codefolge hangt
‚ “‘41: van der Jewelllgen Termlnal Emulation ab‘: '

33243:- II— .3:- , . 4%; II:II--'* ‚ InI-‘I‘: _II. ’3 “KI . ITIIÜI; II"IIII_.. . II.I_I. III_ 'I.‘_'IIII:I'.II- --I1*L'.I':‘_ ‘1“ 3" II;'I;'III JI t ‚Pi .I.II

I‘ 1 B11nkenden oder n1cht bl1nkenden Cursor e1nstellen ‘, 1
.. .l"' v 3 I .

r g, _ .. _. I _ -_ I I .' - III _I. gilIII .I.—51‘ .

1 '.-

fäpfgfyas7Funktlon 89: TASTATUR PUFFER DEAKTIVIEREN R‘T'Tasten- F1 F1 E7‘-2;rguaPunktion 90 TASTATUR PUFFER AKTITIPRENR1„„.;«ür«Tasten- FTTFT""
'“r' "-¥=Funktion 91 TASTATUR PUFFER LÖSCHEN _u.- Taste:‘ F5 -.I .. ; --' II ..‚_ II II '.I.I' . I-

- :zw= fi.‚.;x„w.I;s -...„ ——- .„I -
1 ___ .' _L- I s . III_II' ‘4; I I .I.; ._I -. I. I II '1‘ .. 1. .. . ‚ - .I- J. I 1.. _.:I_ -% _'II- :I _v -_- ‚l ' . '

- I '-~' .- .. ' - ..' -. I.‚II.'I . I-‘Ä-J-n I . -2 .- "21 . . -. -. 1-- -|1. .‘ b"' .- _ ‚- . .. I 4‘ . .1- 0 I . C ""t “ - . . . .1 I' _ . 1 A: . . -..-
n‘ 1.. + III I: ' .i. B... " P'tr r ‘ 0- ". III . I I; .I J "3“ . I‘-

- 4 II . a- .u ... III- a, - - - -~ ., ‚. _- . g. - .-- -- _. x - . .1
'F "I "' ..' ' 'I" ' t “ r ... i. II' . I- 4.- . 'Z I J ‚i. r ". "i 4'" _ 'T' 1J _._ .1. ‚_IJ_- _Is- v „.11— -

1. F1; i p ”III:- rl. ‚H .‘I . j i I. ‚j .‚ :II T.J‘- a} _II i ..‘ II_.. .- II I

1 J. -I F F 4 I‘ tr _- e I F I I- t ‘4"- "I" H'- I t .5 'I' fl" "' .9...
I I f . I . ‘ ‘- - . " ... s f Fr ‘vI ‚T .. ‘ F "I -.. I .

1' - ' -5! 1 1 n. - I“ h . a: ' *'_ - ._ I" -" " III! '
‚1-. J ..- ‘“! I 1.. ‘H ' 1.- -I' . F“ - {1 i" *1. 'III I ‘I -‘ Z,

' "'- “w- ‚.1 I ' f. F " I' I'I ' [1" |1. d
.. III I; "t 'l- n . F I ‚‘- ' f .

.II i I I ‘Iv "' II n. ' V I 'r. . ‘* 1. ' .. 1.. . . 1 1...’ '.. . " 4; a. . ..‚ -
1 . 5' .- ‘T '4 ' T - I’ '.I

1;? -’ l w 'J. -* 1 4 .41. h... I 'u 1

1 I" '
I . ..r .I I . I." - .II ~I

. _ -, _ .- . 1- l“: II .- ".‘ ' 'a
.. ' -1 'tI . _ J ': 1- ‚I .I . II _I., . |‚ I. . - J. II- _ '. IKalts t lö .‚ .‚ ~.. „„... „„ „. „„_„„ . „„„„„__„„5„„. 474.ar aos séh ..- «.‚v.:.„«c- ,_.: 4--.„-.„„„. .a...„„„.. 1

' " I 3 " - ' I .‚ '_ f II-III'I I -.. -I - ‘11 ». ‚r. y. I. I
'I ._ o_- " -. ..' '- I - _.._

Terminal Emulation uahlen'ÜRf;5;;35; Ifti;€jT;{;?Q;;}IflÜf3ÜFfifTI;:;"Ü

IIII . . -' 3: - - _I.-_.I-PI'.I ,-II_--II ___- ItIII. II-I—.IZII.II:';IZIA-IPTIZ‘-IIIII='1;Z'1. I‚I.I._I .-. III} II IIIII: ' . II I}. *- 3 .- .I ‘.II- .

Inversen B1ldsch1rm ein— und ausschalten-5‘-:;;7 A .I
“i JR *‘1

Fifi; ;: Tastatur wieder einschalten :g4,;grgg;;,gi:.333;;I;+¥44949;J5;3553

. Funktlon 84 TASTATUR EINSCHALTEN (keyboard unlock)

lrmit der.  glIeichen ICodefolge sowohl vom ComDUter:. als auch von der“

. I _ II I a- I. - .
I _z'. "I _ L. — 1 - . I1 L .- . " -*- - ' " «a. 1' T“ “ atr ' g ‘ . r 'I--‘-I o. -:._ '1!- _ '- I _ I'L p Ä

.— '. 1 . ‘1 . I 1IL _p I ‘_I J ‘11 H. ‚
.._ . ‚..‘ A. . . .II 'I. ' - .. --

‘- I '*-"‘- . ‘ -' ' 1| . f' Ii- 1 F ‚nur1 J g .. - .. .„I .n
. . ' '- l. " i‘ r

l ‘ -. ... .r - ' , 1: .I - k f.'.-: I _-.I:I’ - .- 1" II. .- 1"
r .r - é ‘ ‚J 44. .. f" ' n.. .._ ' . ._ r ' h_ " ' . ‘ '-

v L I' i e "I. I .- =F "- "‘
H : J, r

r rl‘ 1.‘
. .

ZAAC‘LAZT Funktion 86:I CURSOR BLINKEN EIN }„Ü;;r{;: Tasten-ZF1AF953557AZ. r . .
' "-- 'I a. q . .
r1 + _ . 1:. I . . _ I' I '_ f _. u C ItI . _. r _-Ivhsgua, Funktion 87:- CURSOR EIN I_._„‚„;„..-I fl - Tasten F1‚F1‚F9I„‚

‘ . .- -' 4. I' l. '1 . . " ‘4 . ' ~ -- r- . v '. I - {II .3 1 . r I. . _ a." .
.I R P I '3‘ 1 " -. ..L... ' . '.- ‘o I I 1 „J 1 ‚ AI I. -' -" f ' ' a‘

‘ s- i n . i" ‘ F HZ ' . - il II. _ .. . ..‘. .r I I]. _ ' 1' I11 I " I'- ‚1.1.. t - A - - n - II. I -

.- '1 _J .‘- ._I .I. ‚.' _ .-|_ A irl'l-‘III - _ -.' .- .I-__ _I- . I. I .' . _ ‘F.. _I . _-. .- L-u- .‘ I . .- II . .. .5 . “I I, .‘ i -'
.. .. . '. n _- 1-: "T.."+'II‚- '_ I.|I -. '.‘ EFF-Zn, 3‘ qzkIIII“ ‘:_"-.r"":' . I «I. .I.:_-_" .' .IZ-f .‘ II. '.’ '‚u . I. -V-

..‘ "III "'I. - .-- I-I '..-| .II I i‘IIIa-I. 'z'. a q - 1. ‚.I- ‘ '." . . . _ .' 'i I . I... ‚I! . . I, I d ‘ I_ I. .

_Ir I 1. q, .‘ I —L J F _' U ' 1. , _ ' r .F
. J" - II- ; _ I ..' " " .I 'F ‘. Ir-‘ül IAIi' :I- _ I I" 5 . _I . II- II' . "I‘u ' .I- . l| I. .I.! III - ‘ ' . .11. . ..I_ I I ‘I g . I J ’-

‘-4“«~”v"'Tastaturpuffer elnstellen - mar. 4....„.-„„.u.sue-„.--—‚1.-„ w --. _- ‚_ -. '_ . ‘I . .1 ‘ -II I -_"I- '. -I- -1... V 1 ._-- .. 1. _- ._ _ - . .._u__.._ . '.II_ 1'1- ..- _'-- -I=IIII!.'.I '-' 'I.‘I -' III'u' '--. .' '..t' .-‘I-I_'I': 4. T-I. J ‘I-Q ._ „t _. Q . 1....: ..‘. --. .1. J “I .--‘.I . . _ I
D d ' 1. - III- . 'I II' .. J.

Funktlon 41 RESET VIDEO I ; AZZ37353A9¥iA2¥A54TP§téFA FjaFiaFisggztj

Funkt1on 48'4TERMINAL 4 AKTIVIEREN I"15}ä5‘4‘Testeo?"R12P5?Lilgj;;C
R'EunktioR 48 TERMINAL: 2 IAKTIVIERENR ‚-„.}?g“g.i„ Tasten"FTfF3§€fig57§"

_lJnAUA .u

Funktlon so 24 ZEILEN RiT 132 ZEICHEN PIRo ZEILE Tasten P17P19P4ä4 I

A I.

.. "".-''''''''

‚1.



-Ijk82 VIDEO I e-_1.1xx.-- i ' I _  A- g-ATasEatur—Funktionen_

Testbild anzeigen:

-Funktioni_ 92 TEST- BILD AUSGEBEB i " _i _ I- ' Tasten; F1‚F1‚F5;

4 2 AnderIuAg der Tastatur-Funktiens—Steuertabel1e_

Die VIDEO I- Firmware enthält drei Steuertabellen für die Tasten;
'„ code— Belegung der einzelnen Steuerfunktionen. Diese drei Tabellen ,

Asind im Anhang  vollständig abgedruckt.. =.-- .-' . „

_Die. in Kapitel 4.1 beschriebenen Funktionen gelten für die- Bele-
gung der. drei Steuertabellen wie im Anhang abgedruckt. 'Für_ be-

'. stimmte Tastaturen (oder -aus anderen Gründen) kann es „jedoch."
wünschenswert sein, die einzelnen Funktionen über andere Zeichen-_-'

‘-folgen auszulösen. In einigen Fällen ist es auch denkbar, daß auf;
bestimmte Tastaturfunktionen vollständig verzichtet werden" soll.
z.B. um Fehlbedienung durch ungeübtes Personal zu verhindern.

j Mit' Hilfe 'der Funktion 56 kann die Funktionstastenzuordnung Vom
Computer aus temporär verändert werden. Zum dauerhaften Verändern ~_
der Funktionsauslösung ist eine Änderung der Steuertabellen in der__j*
Firmware_ der VIDEO I notwendiig. - „

'Tabelle- 1-enEhHlE alle_Funktionen‚; die mit nur einem Tastendruck.
ausgelöst 'werden können. Außerdem ist in Tabelle '1 auch der
Tastencode enthalten, -mit dem auf die Tabelle 2__weitergescha1tet _

'wIird. .-- „- '- ”- i ' - - ‘ . - . -

Tabelle' 2 enthält alle Funktionen, die mit 2 Tastenbetätigungen
"* ausgelöst werden können.- Der 1. Tastendruck ist dabei für alle

Funktionen der Tabelle 2 gleich. Außerdem enthält Tabelle 2 den
Tastencode, mit dem auf die Ta belle 3 we itergeschaltet wird.

”Tabelle 3 enthält alle FUnkEionen, die mit 3 Tastenbetätigungen
ausgelöst werden können. Die ersten beiden Tastendrücke sind dabei
fü_r aIIe Funktionen der Tabelle 3 gleich. .

In. allen 3 Tabellen bedeutet ein Code mit gesetztem 8. Bit,: daß ~
die gewünschte Funktion bei Betätigung dieser Taste- ausgelöst-2.

. wird. Ein. Code. bei dem  das 8._ Bit nicht gesetzt ist, hat zur
__ Folge. daß diese Funktion mit dieser Tasten folge nicht ausgelöst _
x werde n kann.. ' . _ . _*. _

.Beispiel: Für 'die. Funktion PCURSOR.ON' ist in Tabelle 1' und -2
-.‘. ' ' eine Null und_in Tabelle 3 eine.88H eingetragen. Diese '

.Funktion. kann deshalb nur als 3--Byte- Sequenz von wder
Tastatur ausgelöst werden. Falls diese Funktion auch'

_' als 1- Byte SeqUenz mit dem Code 93H ausgelöst werden.
„soll - muß in Tabelle 1 auf Adresse 19AAH der Code 93H

_ eingetragen werden. Falls die Funktionsausläsung mit
_ der: bisherigen 3——Byte- Sequenz nicht mehr möglich Sein

.'.soll‚ - muß in Tabelle I3 auf Adresse 19EAH eine .Null'
_ eingetragen werden. -- _ . _

I'IÄ2354”.
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funkt1onen unter Benutzung einer Codewort-Tabelle.. Sie gliedert
SICh in :drei Untertabellen zur Unterscheidung_ von 1—,1 2— und 3--:
Byte -Befeh1en. Es sind 4 solCher: Codewort-Tabellen vorhanden‚„von

tientf Eine- 5 Codewort Tabelle kann vom Computer in die VIDEO _I4—
_ .‚ „. _ . . ‚_ _ .‚ --\ - I ._I .
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den Funktionen auszulosen. „‚;55v-„‚„„„;„„„ .55
155
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1“ s . b
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a . -.‘.‘ ‘11 In-t . ‘ 71s
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Die Tabelle"fur Terminal 1 ist mit der “Emulation deS‘ ADDS
VIEMPOINT belegt worden. 34gs55„155gä5„„ 2.314- ;.„„ .. 55;55" 5 5555 I" f. 31._555_15. 51.55

'._‚11 g_ " '7 I

Die Tabelle für Terminal 2 iSt mit der Emulation eines GEVEKE VISA
30/40 belegt worden. 5554„„.‚„_4 . .g „ „ „ . - . .‚ 1+' r A .P: - - ’.. - .„ _ . _ u .. . . 1- 1 l' t . - -‚ ‚. . 'I" '.5' - ' "51". " ‘- . . _' -. ‘ . J- . . _ \ ‚ k -5 . x51, n- .. ‚ ‚I |5 ‚ P 5:155 5.5. L . 155. 4-5 -11... .t—

50-.gTJ'. LY " ' ""‚

Die Tabelle für Terminal 3 ist mit der Emulation e1nes erweiterten
ADM 3a (ahnlich info S Video 7) belegt worden.; ‚g„„_‚_4;m5„„1„4

. ‘‚ I. j - '15", i.
.r

Die Tabelle für Terminal 4 ist nUr mit OFFH vorbesetzt und„‚kann
vom Änwender im EPROM für eine gewünschte Terminal— Emulation nach-„
programmiert werden- j_'; „_ 5„„„„„„„ _„5-„5’41 --;: „„„;.4„

F n. -'-'„'-‚1'_.: '‚55 ‘1. 5.‘ _ i.'‚

‘ .

u J' 5r- .-"5.-

_,§ _.\ 4"

Die Tabelle für Terminal 3 muß vorher vom Computer aus: geladen35“57
E‘Wfigk59’ a I

‘45 {Zum Laden der Emulationstabellen vom Computer aus steht folgende
“” Funktion zur Verfugung 5} „24 . „er. . . -;43; ;5„5„ -«.,5_,1. {1‘554 '„‚. . u ._

‚5J II_'.-"II‘fI.'

-. 1.51-‘. . .51‚l51
:4 .- .11 4.

IffNach Auslosung dieser Funktion muß OinO vollstand1ge Emulationsta-n
„Qrgbelle in die VIDEO I -gel adén. werden. Eine vollständige Emulations-

 3;ü4tabe1le -besteht aus 3 Codetabellen mit einer Länge von sjeneils 128;
nMBytes. Die Anzahl Eder einzugebehen Bytes beträgt also inSgeSamt

384T(3 xi128) Der Aufbau einer Emulationstabelle kann dem Anhang

denen-.Jede für: sioh eine bestimmte Terminal} Emulation reprasen--p

ge 5155aden werden .5" “511-155 3'15 Xi "I‘ '\ :_J E." M .. I. I" r. '3' _. 1" 3‘ ‚. . .‚'11t"s:i.-. - -- 1". _ ':.-It_-'.::'“'_;.-.-1':';..:1.“

- I
' ' r1 . .._. .‘ -- .

5' . _1.2 3:453;
v :-' - -. - --'r 1. ". .. .. _ 55 5 5515.1.551

L ‚T L ‘ I ' ' ' .- " " -' "' “- ‚- / . .. .J . .-- ar- \-' ‘1.“ ‘ ' - '- . ' -- ’ ' ‘ ‘ -“ ‘ . .- - .- ' 4' . -' ....._ - I it ' . J 1L.
'd‘ ' - ‘- -- -. ‘ --.-' I ‚r ' "' ‘- ‘ ' it ' :- . ' ‘.I"'- 1' ‘. I1 .- .- F. '. _ ::_-
-..' - 'r "1;. _: . _ J_.-1 -_ . ‚A .I _- Ee 1- 1_ .51555!_ - 51,5 . "I . . -I_ 15 5 . II .1- _ 5 1

51AktmerenemerImplementierteniermmälEmulatwn '-
Zur Aktivierung einer Terminal Emulation ist eine der nachfolgen-Üii?

l) - 1 .. ._ . - . - - 1i- 1 r. - .a J
l ' ‘ M l J “ ' - ' - I... '.. ‚F -' '.- a17*1' .-‘-- 4 " . :I ‚- I' „.135. 'I" II _ f_ I-r_ - -.1_.1;‚-.

i ' . r - . r - . ' - .r-- - t -- I

„Wt”'-

.
-‘:1,

.5fgg‘55-3L
‘ -' ‘ *1. '.‘ : *‚-':-:*‘._ "z‘." „11154.. I’m.“ ". ' "V ‘ “h.5 Terminal Emulationen 4;4a'4ix„ng„v -~Lwa«,r,cr:5"925~u.ficu.4~a'“1

.- ‚55 I' r‘ _, - -. -- : " '-- """" -. I. "' .-. '5' 5":51 :. 55.: .4 1| 51 l

Im Maschinenprogramm von VIDEO I erfolgt der Aufru5 aller Steuer-a-f

Funktion 45? TERMINAL 5 AKTIVIEREN r: -g;„;g};gäj:4{;„x;v9;;gje5gfiruagz
Funktion 46: TERMINAL 4 AKTIVIEREN ‘j?T_ki:51f7}**§§fiflffi*rinQ?%§in .

5 Funktion J47: TERMINAL 53 AKTEIVIEREN f-fiJäijidäiL:;;iyüniiigi;äiäfiäg I-f”**Funkt10n 48 TERMINAE 2.: AKTIVIEREN '- {n efgifä g;f;v? jygffi353341 f
Funktion 49.„TERMINAL F AKTIVIEREN „Igif*gt*Ü?;fifiJ- 84,3v155fi755'f'2

Ix.

1
I" I1-

..

5;.
I?

I

21155

.111

-II

werden. Bitte beachten Sie dazu Kapitel 5 3;:1I _5 3 3 a 5

2‘#45gzg1mfiiementiénnyeinétihéueniiérmigaIgamuiaiihnéiEf;{é}551?§-i*- „_

Eine neue Terminal Emulation kann durch Ändern der Emulationsta-‘VH' '
bellen im EPROM (z. B; der Tabellen; für Terminal 4) oder durchß
Laden der Emulationstabellen. vom C_0mpu'ter ans rea1151ert werden.



If55k827VlDEO'IN--Nl;1xXli-;N?bf,]b'„"N?*TÜÜILbbäfminalTEmüIatLonehNNg7T:

TéhfhomNeR.1werdeR.3 Nach Übertragung des letzten Bytes der ENNla+iNIJ<
tionstabelle ist diese Funkt1on automatlsch beendet. .

'..;SD5551  is t jedbch  zu beachten

('e.IEinR Funktlon ist nicht belegt bei Elntrag des Wertes DOHL.

' [431IR Tabelle 1 (Control table) sind nur Cbntrbi— Zelchen zugelas-i1ii'"
*‘S.9fir: dereIn Nert1gke1t also kleiner 20H: 32D ist.. I*Li

GNU 4 Tin Tabé‘lle- 22(byt_e sequence 'taible ) und 3 (twb ' byte sequengeQNT33
"„Igtable) sind alle Nertlgke1ten von 00H  bis  OFIIFH“zugel assen;..

1 Mi t Aufruf von Funktlon 45 wird die Codetabelle e1ngeschaltet. Derj ff“.
<- AfZUgriff -auff diese Tabelle isIt jedQCh langsamer‚„ da Ier. nur in den; ?L‚

I „K Austastlücken mogllch ist.„- __ _ .. _ I . J L

-giBeiSDiel für e in Programm zum Laden und Aktlvieren deIr Elatibfif’573;
Tu„Dfür Terminal_ 5: g: ‚ _ _ 1 „ ._ _ I I N „-r ;'-~'= ‚x

"TITLE' 'LADEN DH'D; AKTIVIEREN NaN TERNTNNL 5 -- TERMS 1 001"
NACLTR 280 .= ._‚ ‚ ‚

' ‘ u .I **********'k*#*****‘k*'k*************‘k‘k‘kk'k**********'k*‘k************

*1 " 1 A; I IIII_ EAH*I.AH
* I. LADEN DND AKTIVIEREN DES TERMINALS I5 I kaß'.„ TIH'‚-f‘**‘g . ..
*“T' .„„ g; .- -;?-- * IIIIDLI
w*****************************e********************************* I97 i“ ' 1

~.
N

IH
II

u
n
u
n
u
a
u

'„TERN5:Ü LXI" -' N;STNNT7 9 2.;11.77:“TABELLQEN-5TART I.1~
* "”‘7-LXI. 'B.LENGTH. ..*'-.; TABELLEN- LAENGE”ff'Lbbp:<'„CALLifi;-VIDOUT' ; - ~.; CHAR ZUR v1bLo- KARTE

„..2_1NN= gaHI;ägI::; ‘ _ ; NEXT CHAR _ „-
- --";-Dcx-r- ‘B- ~ -- - - 2; COUNT DONN a;

*-'.-_:_'--_MÜV‚.I III-11,3" .7.- _ .III': . _ .-. ---t. g-;0RA-„ ‘;Ci „_ 1 s"<ex‘ ; o ? « ' ' ' --
;g_.JRNZI_'aL00Pj:‘II ; „a1; SCHLEIFE BIS ALLE ZEICHEN AUSGEGEBEN SIND
3 .RETg-l * .x-ML:.‚3.

_ START:- RB '7aÄ-E5671 „ _. . ..
5‘-f.j DR ,<;' AA . ;--"* I;‘*;;'ILOADLTEHMlNALnDNGNQ gr ‘ ‚

435Ä ;’*: TERMTNAL 5 TABELLE  1' 2 und 3--7*f7f’j- 'iIf* 33735735=i

_TABLES ‚„ i „.. _ „ ‚ . _ _ . ‚ „_
'45; h1er folgen nun Idie. 3 Tabellen ZuII je 1288ytes (siehe Anhang E)

 05 _ ESC _

- 'WfIglszgvHTs'H



jk82 VIDEO T —- 1.1xxj'.ff3' "f.~'!'fl,.4' lTermiDDI-EmU1ationeR u

' 5,03 7 ' 45""*:';-_21 : :-ENADLE TERMINAL’ä'R
".LENGTH EQU ; S-START -'_jT ;TABELLENLAENGE

****************************************‘k*******************‘k*** .-

a: _ _ ‚ _ . - 4:
*' EIN/AUSGABE voN ZEICHEN ZUR VIDED1 - a 1.001 -:.
it . -

*- ERSTELLT AN: . 24 09. 84 - DURCH: D JANI CH  _.:
4: - ' ‘ .
****5:"k************************‘k*********************************

H
.

u
o
ü
i
ß

o
u
o
u
n
u
l

5 14********************************‘k‘k‘k*********fl*fi*********fi***.-
5* . * ..
;*„ PARAMETER:  ‘  ? 4-.
-;* . IN: — HL= .CHAR ' 4
11*. ' . _*
;:„ ZERSTDERTE REGISTERINNALTE: AP : f
: *‘kü********‘k***************************************W*********

' “.V10CNT. EDU‚ -' DDDH : ; VIDEO CONTROL
VTDDAT ‚EQU _' OBSH_- ;VIDEO DATA '-

'_fv1DDuT: _' _ I ' "
'vIDPoL:'TN.l 'VIDCNT a ._ „ = - J. -»<..I -"_-.‚; -.A„1- 02„ g _- - ; STATUS BIT MASKIEREN

_. JRNZ - .VIDPOL . _- „ ; SCHLEIFE, DTS VIDEÜ1 READ4
.‘Novf ' A,N 3 "~ "; OUTPUT CHAR ; ,.:- .-.L.

'- OUT .VIDDAT„' ; ZUR VIDEO-KARTE_-*_.'
RET * '

.END'“

Das .obige'PTDgTamm kann nach Eihfügeh der Emulationstabelle mit 'I
 dem RMAC—Assembler (gehöTt_ zum CP/M PEUS) ass emblieTt ween.f

 -'_-3.8- _
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6. Steuerfunktionen in numerischer Reihenfolge

Funktion 1: ZHEI-BYTE—SEQUENZ (2 byte-sequence)
Dies ist eine Vorbereitungsfunktion einer 2-Byte-Sequenz. Üb—
licherweise benutzt man hier das ESCAPE (<ESC>=1BH=27D) Control-
Zeichen. Dieses Zeichen muß in der Control—Tabelle (siehe Anhang)
als “letztes Byte eingetragen sein. Der auf <ESC> folgende Code
bestimmt den Aufruf der Funktion und ist in der Tabelle für 3-
Byte—Sequenzen eingetragen. -

FUnktion 2: DREI-BYTE-SEQUENZ (3 byte sequence).

Bei dieser Funktion handelt es sich um eine Vorbereitungsfunktion
zu einer 3-Byte-Sequenz. Diese Funktion kann nur nach Aufruf von
Funktion 1 (ZHEl-BYTE-SEQUENZ) erreicht werden. Beispielsweise
wird diese Funktion in der Voreinstellung (Terminal 1) durch <ESC>
'X' aufgerufen. Der Eintrag 'X‘ muß in der 2-ByteeSequenz—Tabelle
erfolgt sein. Der auf <ESC> ’X' folgende Code bestimmt den Aufruf
der Funktion und ist in der Tabelle für 3~Byte~8equenzen eingetra-
gen.'‚ - .

Funktion 3: CURSOR ZURÜCK_(backspace)
Der Cursor rückt um eine Position zurück. Stand der Cursor am
Beginn einer Zeile, so rückt er an das Ende der vorhergehenden
Zeile. Bei der Ausgangsposition am Anfang der ersten Zeile wird
vorher ein "scroll down" durchgeführt.

“Funktion 4: ZEILENVORSCHUB (linefeed)

Der Cursor belegt die nächste Zeile; seine Spaltenposition bleibt
erhalten. Ist die Ausgangsposition des Cursors die letzte Zeile
des Bildschirms, erfolgt zuvor ein "scroll up" (Funktion 30), so

. daß der Cursor wieder in der letzten Zeile zu finden ist.

Funktion 5: UMGEKEHRTER ZEILENVORSCHUB (reverse linefeed)

Der Cursor belegt die.vorliegende Zeile; seine Spaltenposition
bleibt erhalten. Ist die AusganQSposition des Cursors die erste
Zeile des Bildschirms, erfolgt zuvor ein scroll down (Funktion

_ 29). Der Cursor befindet sich in diesem Fall nach Ausführen der
Funktion wieder in der ersten Zeile.

Funktion 6: CARRIAGE RETURN _

Der Cursor rückt an den Anfang der Zeile.

-39...



' EERiRBZIYiDEO I_Eé {SEXY Steuerfunktionen in numerlscher Relhenfolge R
1....

iflfii’Funktlon 7: CARRIAGE RETURN + LINEFEED
11115EYE9__ werden nache1nander d1e Funkt1onen 4 und 6 ausgefuhrt.II '°

r f‘7jfrFunktlon s CARRIAGE RETURN URO REST‘DER ZE1LE LÖSCHEN „‚„‚a
> . - (carrlage return and erase End of line ) 3„';]21"1

*YES w1rd der Rest OER Zeile ab Cursorp051tlon (e1nsch11eß11ch)
.uff"gelöscht und -der Cursor rückt an den Anfang der _Zeile.“;„Fa11ls der
a;;;fCursor sieh bei AufrüF der FunktiOn bereits am Anfang einer Zei 1e
.=9:befindet, .erfolg t keine Akt1on, d h., auch der Rest der- Zeile wird

’- 'Yinicht QEIOSCht-Iian..flg -.. _‘ --~-_ .u_.';;„;. - „:=- ~-. ~-~~*

"’f;3?Funktlon 9 ABSOLUTE cURSOR ADRESSIERUNG R1T OFFSET g)

51-"

z

(absolute cursor addre951ng with oIffset

'Y731Der Cursor kann an Eine be11eblge Stelle des Blldsch1rms gesetzt

1YE33 Ze1chen
1E4werden. -DieI Adress1erung erfolgt uber eine Sequenz Yon m1ndestens

. h - - a

II.~';¥I,T¢Vore1nstellung  Cursor Adress1erung 1 bi9 3 Byte Sequenz
' “13711.52Vertikale und horizon1talefAdresse- 2 Byte ~;' = '4
‘ 7TEIgAlS erstes _Adre Bbyte wird die Y- AdreSSe (Ze11ennummer). und

A Tals f zweites AdreBbyte die X Adresse (spaltennummer)
:'ubertragen. Die Numer1erung beg1nnt mIit der Ze1le D und der
‘Spalte Oi . „. ._. ..„„ . .

T1E9 ist zu beachten, daß der111X- und .Y Wert bEi dleser Funkt10n m1t 1
L I97jflje1nem fset Yon 32 20H (BLANK) erwartet .Rird

}*YZe11e D und Spalte 1 s1nd som1t mIit der Sequenz.;n;;;91f*ßf;ääfibTDEQiYE'

.., „19*?

1'1adre591erbar.„„1l"

' 5Funktion 1OI:; ABSOLUTE CURSOR ADRESSIERUNG OHNE OFFSET.Ü(Y x)«?.‚„ _.:: (absolute cIurSoIr addre551ng wlthout offset (y; x))

p,-£O¢r CurSOr kann an Eine bel1eb1ge Stelie des Blldschlrms gesetzt
.„ Re rden. Die AdreSSIerung erfolgt uber eine Sequenz Iyon m1ndestens
'm13 Zelchen'a~ 1__TÄ- . .‚ „ r . . I W „ „ .„.„-»

g; „.1. „Voreinstellung Cursor Adress1erung -111 bis 3 Byte Sequenz
‘ ‚'„Ilgnertikale: und horizontale Adresse 2. Byte gjit».

. .giYXAlS eIrstes Adreßbyte wird die Y Adresse (Zellennummer) und
”f;7als zweites AdreBbytS die X Adresse (Spaltennummer)

~J 1;;übertragen. D1e Numerlerung beglnnt Imit der Ze1le _D: und der
'Ü331SDalte D! ' "-9: - .‚ ._. . - - -~ - ~

=;g_IE91Yist beachten. daß der X— und YEHertfibeifdieSErnQRktiofijjII5»
. *?_ohne Offset erwartet wird.„ü “31:5 ii“ I:jiffi+7”Liéififif.“"’?1a7i“"‘~'

„ Y h a— ‘r- „ ;;4o;;1

41,1I.
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RR Zeile D und Spalte 1 sind So mit  mit der Sequenz:

'”‘;fi <ESC> 'x13 10 „0:51  ”
-Iadres sierDaFR.'

’" RFunktRiIon 11: ABSOLUTE CURSoR ARREsSIERuNe MIT OFFsEf  (x  1)
'.  (absolute cursor add ressing nith o ffset (x, y)_)d

 ‘0¢§ Cursor kann an eine belRiebiger Stelle des Bi ldsChirms gesetZt‘f'
Iwerden. Die Adressierung erfolgt über einIe Sequenz von mindestens; -
-3 Zeichen: . . I _

~ i,R Voreinstellung Cursor Adre551erung-— 1 bis 3 Byte Sequenz
II} .Horizontale und vertikale Adresse — 2 Byte i: _-

- Als erstes Adreßbyte wird die -X— Adresse (spaltennUmmer) und
Ryals zweites Adreßbyte die LAdresse (Zeilennummer) übertra-=*;}2

gen. Die NumerierungIbeginnt mit der Zeile D und der spa12»I-
'te D!

R-ES 15t ZU .beachten, daß der X- -und Y— Hert bei- dieser Funktlon mitS'Vt
'1 ' einem Offset von 32: 20H (BLANK) erwartet wird

„zeile D und Sp a1 te 1 siInd Somit  mit der Sqenz;

R= adressierbar.

"'- Funktion 12:1asoLu1E cURSOR ADRESS IERUNG onNE OFFSET (x Y)
. .' (absolnte Cursor addressing without offset (x, y))

Der  CDFEDr kann an  eine beliebige Stelle des Bilds chirms. gesetZt-
.-gerden. Die  Adressierung erfolgt über eine Sequenz von mindestens f‘

' Zeichen: - _ _ _ _ .. -

I.{_V0reinstelluhg Cursor Adressierung - 1 bis  3 Byte Sequen2"
"II. Horizontale und vertikale Adresse — 2 Byte „-

'g-Als erstes Adreßbyte wird die X- AdreSse (Spaltennum und
„a ls zweites Adreßbyte die Y- Adresse. (Zeilennummer) übertra—

gen öII Die Numerierung beginnt mit der Zeile D und der Spel-
'„te . ._ .

Es ist Zu beachten,' daB der  X- und Y-Hert1 b'ei-dies1er_ FunktienR
RR"ohne Offset erwartet wi_rd.j

R RZei1 e ID IDnd Spalte 1 Sind somit mit der Sequenz: ."

adreSSierbar.-

541+
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'; Funktion 13 HURIzourALE CURSOR ADRESSIERUNG __ ;c„„g-„;gg‚
= . (horizontal 3ursor addreSSing) ‘_x=a3fijjf}g‘3 V

335Der- Cursor kann an 3in3e. beliebige 3st3113 innerhalb seiner :3I161"“
> fiposi tiohiert -werden._ Die AdreSSIerung erfolgt über eine  53quenzn

3nüfgvon mindestens 2 Zeichen:

33flili Voreinstellung horizontale Cursor-AdreSSIerung 3333 f bisi 33333
däfÜ3rqf;Byt3 Sequenz ‚' ä ;‚"-pt. '="
«nlgnorizontale Adresse (Spaltennummer) 1 Byte

197Es iSt z"u; beachten,.-.= deB di33 horizontale Adkésse bei dieser FunkÄh}ffi„
:;:„tion -mit einem Offset von 32 20H (BLANK) erwartet wird Die ‘ w j
VWLSpaltennumerierung beginnt mit der Nummer D. . ‚ „j -';-'*-*

”733_ Spalte D ist somit mit der Sequenz

'„ adreSSierbar..

<ESC> 'XIj 13

'I'y Funktion 14 VERTIRALR cURsUR ADRESSIERUNG
(vert1cal oursor addreSSing)

_;ba% ? Cursor kann an ein e beliebige Stelle innerhalb seiner ' Spalte:;ff33
. .rl__'positioniert werden.. Die Adre551erung erfolgt Dber eine Sequenz; :_;

I '„=;ron mindestens. 2 Zeichen . . . „_ . ‚_ „ „.“j ‚ 3

S3ffi,“"Voreinstellung vertikale Cursor AdresSierung 5 1 bis 3 Byte3ä’3.
.3: -;3„Sequenz. '

3 “i liif Vertikale Adresse (Zeilennummer) J Byte
ÄÜ3Es ist zu beachten, daß die vertikale Adresse .b3ei dieser Funktion33

- mit einem Offset von 32 20H (BLANK) erwartet wird._ Die_..Zeilena3„J; J
*3‚numerierung beginnt mit d3r Nummer D.‚„„„__ „ M__unvllf „‚*-x'

E".IZelle 0 is't som1t mit der Sequenz

(ESC>:3'X" 14 ':2+-.
3' at,

"“'j'adre551erbar.lRifi5325J1fJ7£3fifl1¥~fl

g Funktion 15 RESERVIERT 3F3ÜR ZUKUNFTIGE ERHEITERUNGEN
" (reserved for future use) ~ J; x

j' Funktion 46: RESERVIERT FUR ZUKUNFTIGE ERHEITERUNGEN _ .‚
- J (reserved for future use) „..1„„„„ „gnff333

J ":3 Funktion 1733 CURSOR HHoH UNTEN (cursor down)
{JFJjDer'R Cursor rückt 3333in3323113 nach unten. Stand 3de3r Cursor in der’3371f‚
;-„ letzten Zeile, bleibt seine PoSition unverandert.- * ~ ..„ 1:14“

- T“! ._ . 4.. .' _‚ _ ___' .__, ._. - 'r _ ' n- _ - - .
' '-. - .'°' ‘ _- .' ' . = - '. 1 . II: . 1 _ .

3 ' .-. _ 3 - ' .' . -- ‘ 3

i - L " — —- _. ' . '. . .f q . _ .

|- .' . .- _ a
r k _- "' + - . . -r -_.- I " ‘.1.



jk82 VIDEO I ~— 1.133 .Steuerfunktionen in numeriSCher Reihenfolge

- Funktion 18: CURSOR NACH OBEN (cursor„up)l
"Der Cursor rüt um'eine'Zeile'nach' oben.' Stand der  Cursor in der

-e rsten Zeile, bleibt sei ne PoSition unverändert. "

- Funktion 19: cunson LINK6I(cursor‘left)f
Der Cursor rückt um eine Pesition nach1links. Stand der Cursor am
Beginn einer Zeile, bleibt seine Position unveIrän dert.

Funktion 20: cuRSOR'nEcHTs (cursor right):
Der Cursor.rflckt'um1eine Position nach rechts. Stand der  Cursor am .
Ende einer Zeile, bleibt seine Position unverändert...-

Funktion 21: cuRsoR_v0R_(cursor fornafd)
Der_Cursor rückt um eine Position weiter._Stand der Cursor am Ende-
einer Zeile, so rückt. er an den Beginn der nächsten Zeile. Bei der

_.Ausgangsposition am Ende der letzten Zeile wird vorher ein  "scro11-
up" durchgeführt. . . ..

ÜFun ktion 22 zEICHEN AN cunson-P051110" sEuoEN "
- ' (send char at cursor) =

1V10E0- I s1endet das augenblicklic h unter dem. Cursor stehende.1{
Zeichen an den Computer zurück. Falls dieses Zeichen nicht demf
augenblicklichen Zeichensatz angehört, sendet VIDEO I eine-O oder
einen Code zwischen O und BLANK (ausschließlich) zurück. Dies ist
zum Beispiel dann der Fall, i wenn. der deutsche Zeichensatz aktiv
ist, der Cursor aber auf einer eckigen Klammer steht, die unter

-dem amerikanisChen Zeichensatz geschrieben wurde. Bei gesetztem
Underline— Attribut sendet VIDEO I das augenblickliche Zeichen mit

'._gesetztem 8. Bit zurück

BeiIallen Bildschirmformaten mit- 40, 48 oder 66 Zeichen pro Zeile
und/oder 12 Zeilen pro Bildschirmseite sendet VIDEO I bei dieser
Funktion immer eine O zurück! ' -

- Funktio-n- 23: CURSOR- ADRESSE 'HIT OFFSET SEN DEN (Y, X)1
I(Send cursor address with offset (y, x))I1

VIDEO I se ndet die augenblickliIche Cu1nso1r— Adresse an den Computer“
zurück. Dabei wird zuerst die V— Adresse (Zeilennummer =Iis Byte)"

.Iund- anschließend die XeAdresse (Spaltennummer = 1 Byte)“ übertra—
‘gen. Die Numerierung beginnt auch hier mit Zeile O und Spalte "O.
Auf die V- bzw. X-Adresse'addiert VIDEO I einen Offset von .ZOH

=BLANK i - -'- ". . - . . -

1-1-43-1I1



‚ . ‘3 . ." . 5 _ . _ u-
._ .7. .'. . -~‘.

-' s.- n -. .. -. ‚.3 .
.1 N '

n- . 1‘— I ' I - - I;. . 1 . .1 ' . . . 11.. _ r . . .- 5„ . . . | .- '. .. ... . 5 n ‘ 4.
1 - 5_ 5 . I . 4 _ " -- ‘-

_ 55 . . - ". F '. - - ' .-_ _ . ' '__‚ ' .-
‘ ' ' e 1 . - .-‘ "- 5., .r- -.

V- -‘* - - -. ' - . <. .

. . . . _... ‘3 „ ' ~ .3 - . - 1- 1. e
.- ‘- - . a ‘ - . '

1 . . ' . 'I' 1-

. . - ‘- v1 . fl‚.i „. .' - 4 .“ . -.. 3 ’ J
i I I J --r
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‘ 5123ffFunkt1on 24 CURSOR ADRESSE IDNN E OFFSET SENDEN (Y X)
(send cursor address Hlthout offset (y5. x))

- 31~j3YIDE0 _I sendet diIei augenblickliche Cursor-Adresse Ian Td'eA‘ Computer Säfa;' _ 1.2uck.- Dabei. Hird zuerst die Y- AdreSSe (ZeilennummEr= 1 Byte);9;flvfl
3.3, pfifund anschließend die X— Adresse (Spaltennummer 1 Byte) übertraeg;jffi

5-;„gen.1- Die NUmenierung beginnt E uch hier mit ZeilE O und Spalte O. ‚ügf'IIIEI„Auf dle Y bzw. x—j Adresse add1ert VIDEO 1 keinen Offset. 5;„;;;.1

INS’ÜÜIiFFunktion 25 CURSOR ADRESSE HIT OFFSET SENDEN (x Y) " ;AL-*Öffg;ei}"
(send EErSEr. address H1th Offse3t' IX, y))

IIYSIYQÜÄYIDEO I sendet die augenblickliche Cursor Adresse aInI den ComputeTYSLoI*„'luL'ZUrück Dabei wird. zuerSt die- X— AdressWe (Spaltennummer 1 Byte): auf»
I7und ansc'hließeXn d die Y— Adresse (Zeilennummer'=_L1 Byte)  B_bertYegen.;F”-';

“111]“;Die. Numerierung .beginnt auch hier mit Zeile O  und Spalte B Auffg¥$13
fiwdi'e; Y— bzw.5 X Adresse addiert VIDEO I einen5 Offset ; von__2OH5f1X:?=

’IäliffIEunktion 2S? CURSOR ADRESSE OHHE OFFSET SENDEN I(x Y)

”if'f5kfij}Funktion 27 TEILSCROLL ABHAERTS (partlal scroll down) _.3_<h~,a;,~,
'“Ja-eg „:..„„ bzw. ZEILE EINFUEGEN (1nsert line) __ "Lj'3EJiQA-'”"”

(send cursor address Hlthout offset (x,y))

A„QJQVIDEO I sendet die augenblickliche Cursor Adresse an den Computerjjf"5g
;„Tfluzurück.B‚; Dabei Hird zuerst die X— Adresse (Spaltennummer =.1 Byte)5a 5:

;:7*7€und anschließen d die Y Adresse- (ZeilennUmmer.=X.1* Byte) übertragen;.‚„aau
1-533”5Die Numerierung beginnt auch hier mit ZEile O und Spalte o Auf-XSI3:

», -5Ö;die Y bzw. X_5‘ Adresse add1ert 'YHIDE 0 I  keinen Offset .Q,S 3133n”;'*

Y..„;-;;DeF miIt Beginn de r Cursorzeile dargestellte untere Bildinhalt InirIdgafj'I1_35um eine Zei1e_nach unt geschoben Sowie die Cu rsorzeile gelöscht.fif375I
f xfkin dem ~n_ach unten verschobenen Bildschirmteil werden bei deP‚'“_’
.;F55Revision 1.0 der VIDEO I Platine die Attr1bute'"b11nken".."1nver5"i4 ”~v1;?3und "halbe Intensi tät" gelöscht.-: Ab  -Revision 2.0 der P1atine-“pw
,naanHerOEH diese Attribute  mit verschoben. Der obere Teil  dee«- B11d-«w>'

-"„SchirmS -b1eibt unverändert. Da bei dieser Funkt ion- eine leere ‘I
' 1*;HZeile innerhalb des Te xtes entsteht, wird S_ie 5_euch ZEILE EINFUEGEN 771”‘' “Afg.(1nsert line) genannt-;s«‚

9‘35i3Funktien 2o: TEILSCROLL AUFNAERTS (partlal scroll up)

‘ ‘*3EfEEschlrmS _bleibt unverandert.. ;j;„;„

"fDiIeIder Cursorzeile folgende untere Bildschirmhalfte wird um e1He= “*1-
21;=.Zeile noch Oben gesChoben soHie: am unteren Bildrand eine .Leerzeile";7:5*

: -.„: eingefügt Der Inhalt der Cursorzeile  Hird dabei überschrieben und 9:2;-
.rwF geht verloren. Die Attribute "blinken", -"inYe rS" und "halbe IHten-;3}J.'
rff„vusität" werden bei der .Revision 1 O der VIDEO I Platine der 1

L Argunteren BildSChirmhälfte gelöscht. Ab REvision 2.0 der Platine„g--
I "fwerden diese Attribute mit Yerschoben.3 Ber3. obere Teil 5deSL- 5Bild5ft-Tqv

____ _ . .3 II.-_,.'‚
-i . 1_-. -1
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Ä „F unktion 29: SCROLL HACH  UNTEH  (CCCoil down)

;Der gesamte sichtbare Text wird um eine Zeile nach unten gescho--
ben.. Hierbei tt der Inhalt der zuvor sichtbaren letzten Zeile
verloren. [Der Cursor wandert mit dem TeXt'nach_unten, bleibt also
bezogen_ auf den dargestellten Text an der gleichen Position.- Har
der {Cursor vor Ausführung des "scroll d0wn" in der letzten Zeile _fi

' des Bildschirms‚v ist er. auch nach Ausführung des "scroll down" in ;
der letzten Zeile zu finden. In der obersten Zeile erscheint beim"li
.scr011 nach unten. die letzte Zeile der vorherigen Bildschirmseite. _

-"'d. h. die zuletzt beim scroll  nach oben herausgeschobene Zeile.

" Anmerkung: Die bei dieser Funktion n ach unten herausgeSChobene
Zeile l erscheint verstümmelt auf der am weitesten ”
zurückliegenden Bilds_Chirmseite. wenn auf diese zurück-
geblättert wird.‘

;Fal ls die Funktion 29 vom Computer 'zu oft' hinterein-'
‘ander aufgerufen wird (abhängig vom Bildschirmformat)
.erscheinen 'nach einiger Zeit die nach unten herausge-
schobenen Zeilen verstümmelt wieder im-Bild."Bei einem;
-Bildschirmformat von- 24x80 ist dies nach ca. 180 Aufru—'
fen der Funktion 29 ohne zwischenzeitlichen 'scroll up'
der Fall. Die Anzahl der erlaubten 'scroll_down' hin-'

-"- t”Elnander-ef‘gibt‘sich ads der Anzahl der -gespeicher- y:
ten vergangenen Bildschirmseiten und der Anzahl -der-

-;Zeilen pre_ BildsChirmseite. - ‚ ' _- l.

_ Die obige Anmerkung gilt nur,“ falls die Funktion 29 vom Computer
"Zausgelöst wird. Bei Auslösung direkt von der Tastatur tritt der 1'

'obige Effekt nicht auf._„ _ „

-Funktion 30: SCROLL NACH OBE H (scro ll up)

.Der gesamte sichtbare Text wird um eine Zeile nach eben geschoben.
Am_ unteren Bildrand rückt gleichzeitig eine Leerzeile nach. Har

- der -Cursor vor Ausführung des-"scroll up"_in.der ersten Zeile„desw
Textes‚x ist er auch nach erfolgtem.scroll in der ersten_Zeile-_zu-
finden, .anderenfalls rückt er mit dem Text nach oben. BeZogen auf “
den dargestellten Text bleibt der Cursor dann an der gleichen

_ Stelle. ' . . ..„ -. _ - - j 3 . _

„Funktion 31: AKTUELLE BILDSCHIRHSEITE EINSTELLEN (page actual)

_ _Falls mit den Funktionen 32 und 33I"e1"a'ttert._wurde”.i -kann mitj'_’
' dieser Funktion .die vor dem Blättern“ aktive_ (=aktuelle) Bild- *

~ sthirmseitex wieder eingestellt werden.. Falls die aktuelle Bild-
- schirmseite bereits- eingestellt ist‚_ bleibt der -Aufruf dieser

_ Funktion ohne Hirkung. ' -*-_ - - ' _ _ "g . ..

I fl Eg5-Q
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Funktion 32: SEITE ZURÜCK (page down)

Der mit "scroll up"—Funktionen durch den Bildschirm geschobene
Text kann durch diese Funktion wieder sichtbar gemacht werden. Es
werden jeweils die 12/24 oder 25 (je nach Anzahl der Zeilen pro
Bildschirmseite) vorhergehenden Zeilen (= eine Seite). sichtbar.
Dies kann bis zu 7mal erfolgen, da maximal 7'vorangegangene Seiten
geSpeichert werden (24x80- Mode). (Im 24x96- Mode werden nur 6 und
im 24x132 Mode nur 4 vorangegangene Seiten gespeichert.) Die Bild-
schirmposition des Cursors bleibt unverändert. ‚ Falls weiter als
die gespeicherten Seiten zurückgeblättert wurde, erscheint wieder
die aktuelle Bildschirmseite.

Anmerkung: Es ist möglich, in.eine zurückliegende Seite neuen Text
. - einzuschreiben. Solange in dieser Seite kein '"scroll

Up" stattfindet, ist es auch möglich, wieder in die
aktuelle Seite zurückzukehren. Sobald jedoch ein
“scroll up" in dieser zurückliegenden Seite stattgefun—
den hat, wird diese Seite zur aktuellen Bildschirm-
seite!

Funktion 33; SEITE von (page up)
Falls mit Funktion 32 zurückgeblättert wurde, kann mit dieser
"Funktion wieder nach vorne geblättert werden. Falls die aktuelle
Bildschirmseite aktiv ist, bleibt diese Funktion ohne Wirkung. -

Funktion 34: ZEILE LÖSCHEN (erase line)

Die Zeile ‚des_Cursors wird gelöScht. Dabei findet jedoch kein
Scrolling statt. Nach Ausführung dieser Funktion befindet sich '
also eine leere Zeile auf dem Bildschirm.

-Funktion 35: ENDE DER ZEILE LÖSCHEN (erase end-0f line)
-Das Ende der Cursorzeile wird gelöscht. Die Cursorposition ist
hierbei eingeschlossen.

Funktion 36: CURSOR HOHE L
Der Cursor rückt an den Beginn der ersten Zeile.

-Funktion 37: BILDSCHIRM LÖSCHEN UND CURSOR HOME
(erase screen and cursor home)

Der gesamte Bildschirm wird gelöscht und der Cursor an den Beginn
der ersten Zeile gesetzt.

-45-
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Funktion 38: BILDSCHIRM LÖSCHEN (erase screen)

Der Bildschirm wird gelöscht. Die Positi on des Cursors bleibt
unverändert. ' ‚ ' _- „ . - ' . a

'FunktIOn 39: ANFANG-DES BILDSCHIRHS LÖSCHEN (eraSe start of screen)I
_ Der Anfang des Bildschirms bis zur Cursorposition. ausschließlich

. wird gelöscht. . - . .-

_Funkti n 4o: ENDE DES BILDSCHIRMS LÖSCHEN (erase end of screen)-
. Das 'Ende' des Bildschirms ab Cursorposition- einschließlich 'wird

'gelöscht1'I ' - -' f .' .'1' .' ; .

Funktion 41: RESET VIDEO I
'Nach Aufruf dieser Funktion wird ein Kaltstart “durchgeführt und
alle internen Parameter auf die nach dem Einschalten der VIDEO I
gültigen Werte zurückgesetzt: . 1 .

24 Zeilen mit 80 Zeichen pro Zeile.
„Bildschirm nicht invertiert
Cursor blinkend -
'alle Strings gelöscht;_ ' ' '
keine Zeichenumsetzung für Bildschirm bzw1 Tastatur
amerikanischer Zeichensatz .
alle Attribute gelöscht
Emulation für Terminal 1 aktiv
Sign- On-Message in Zeile O
Cursor in Zeile 1 und Spalte O.
Tastaturpuffer aktiv (aber leer)
-Bildschirmanzeige  eingesche1tet
Cursor- Stack leer .

Funktion 42: GRAFIK HODE 2  (grafic mode 2)

VIDEO I wird in den Grafi k MOdus mit 768 x 256 Bildpunkten ge- ~-
schaltet (siehe Kapitel 3). Falls die Zeichendarstellung auf dem '„

*Bildschirm ausgeschaltet war (Funktion 99), so wird sie gleichzei-
“tig wieder e1ngeschaltet1 . . -

Funktion'43: GRAFIK HODE 1 (grafic mode 1)

VIDEO I wird in den Grafik- Medus mit 768 x 51 2 Bildpunkten ge- -'
schaltet (siehe Kapitel 3). Falls die Zeichendarstellung auf dem
Bildschirm ausgeschaltet war (Funktio n 99), soI wird sie 91eichzei-
tig wieder eingeschaltet. . _ -

—47-'
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Funktion 44: TERMINALENULATION FÜR TERMINAL 5 LADEN
(load termina l 5)

Die- im EPROM gespeicherten Terminal-Emulationen (Terminal 1-4) -
können durch eine Emulation im RAM erweitert werden. Hierzu müssen
alle .3 Codetabellen geladen werden. Die Anzahl der einzugebenen
Bytes beträgt -insgesamt 384 (3 x 128). Startposition ist “der
Beginn der Central-CodenTabelle (siehe Kapitel 5.2).

Funktion 45: TERMINAL 5 AKTIVIEREN
Zur Interpretation der Terminal-Funktionen wird nach Ausführung
dieser Funktion die Terminal-Tabelle Nr. 5 benutzt. Diese Tabelle
muß vorher vom Anwender geladen worden sein.(siehe Funktion 44).
Negen des RAM—Zugriffs nur während der Austastlücken des BAS-
Signales ist die Verwendung dieser Terminal- Emulation langsamer

Ials die der übrigen Tabellen im EPROM.

Funktion 46: TERMINAL 4 AKTIVIEREN

Zur Interpretation der Terminal—Funktionen wird nach Ausführung
dieser Funktion die Terminal-Tabelle Nr. 4 benutzt. Diese Tabelle
befindet sich im EPROM. Sie ist allerdings nur mit OFFH vorbesetzt
und kann vom Anwender für eine gewünschte Terminal— Emulation nach-
programmiert werden. . .

rFunktion 47: TERMINAL 3 AKTIVIEREN'
Zur "Interpretation der Terminal-Funktionen wird nach Ausführung
dieser .Funktion die Terminal—Tabelle Nr. 3 benutzt. Diese Tabelle
befindet sich im EPROM. Sie ist mit der info— S— VIDEO 7— Version der
ADM 3A- Emulation belegt werden.

-Funktion 48: TERMINAL 2 AKTIVIEREN
Zur Interpretation- der Terminal-Funktionen wird nach Ausführung
dieser Funktion die Terminal-Tabelle Nr. 2 benutzt. Diese Tabelle
befindet sich im EPROM. Sie ist mit der Emulation eines. GEVEKE
VISA 30/40 belegt worden. '-- "

Funktion 49: TERMINAL 1 AKTIVIEREN '
- Zur“ Interpretation der Terminal-Funktionen wird nach Ausführung

dieser Funktion die Terminal-Tabelle Nr. 1 benutzt. Diese Tabelle
befindet sich im EPROM. Sie ist mit der Emulation eines ADDS
VIENPDINT belegt worden.

—48- '
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i ; Funktion 50:24 ZEILEN HIT 13 2 ZEICHEN PRO zEILE
'  (132 characters per  1ine, 24 lin es per soreen)

'0'

„ vDEOAII' g eht auf die Darstelluhgsart 24 ZeiIIEn  mit  132 -Zé1¢hen‘
über . Gleichzeitig wird der gesamte Bildwiede_rholspeiCher gelöscht

-_ . „und der Cursor in Zeile 0 und spalte 0 (home position) positioa.
"f niert Alle_ and_eren voreingestellten _Nerte bleiben Erhal ten." *

" cf: Funktion 51 24 2EILEN N1T 96 2E1cNEN PRO zEILE
5 (96 characters per  line ._24 lines pErI screen)

I "7»:VibE0 I.II  geht auf die Darstellungsart 24 Zeilen mit  96 Ze1chen ”*“
über. Gleichzeitig wird der gesamte Bi_ldwiederhoispeicher gelöscht ;

_uhd der Cur sor in Zeile 0 und Spalte 0 (hOme pOSition) positio—"
niert. A119 ande voreingestellten Werte b1eiben.  erhalten. '

_„j. Funktion 52 24 2E1LEN HIT  80 ZEIONEN PR0  2111:
' -: „ - (80 characters per Iline, 24 lines per _ screen)

1~V1DEO; I geht: auf die Darstellungsart 24 Zeilen' mit 80 Zeichen
_-überi Gleichzeitig wird der gesamte. Bildwiederholspeicher gelöscht

_und der Cursor in Zeile 0 und Spalte 0 (home position) positio-v
.niert...A1 1e anderen voreingestellten Werte bleiben erhalten...“ :-

“-aktion 53:  us - ZEICHENSATZ (Us character set )
I 1=F6r alle h achfoloIenden  Ze1chIeh Iwird- Eder amerikaniSChe Zeichensatz

. vereinbart. Bereits. von VIDEO I empfangene Zeichen; werden_ von.
'-dieser Umschaltung nicht berührt . .„.. _ _' „ --

II]-aFo1gehIde  ASCII- C odewort _<-—> Zeichenzuordnung gilt:fg
' „'040H-: _ Klammera ffe„' =g _ _ II II

1.05BH.:-I'Eckige Klammer auf '-..%
OSCH11v'Schrfigstr1ch rückwärts

205DH;:- Eckige Klammer- zu- .*
07BH :' Ge schweifte Klammer auf

w_07CH_: ”Senkrechter IStrich
; 07DH :-_Geschweifte K1ammer_2u1
I107EH':_ESch1anIge (T11de) '

_ -49—"
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Funktion 56: TASTATÜRCODE ÄNDERN
(change character code set -- keyboard)

Nach Übergabe des Kenncodes folgt das Zeichen, welches umcodiert-
werden soll. Das hierauf folgende Zeichen ersetzt dann für alle
danach erfolgenden Tastatur- Eingaben das zuvor übergebene.
Beispielsweise hat die Übertragung von:

KennCode 'Y' 'Z'

zur Folge, daß bei jeder Betätigung der 'Y'-Taste ein '2' an den
Computer ' gesendet wird. Bei Betätigung der 'Z‘-Taste wird
allerdings ebenfalls ein 'Z' an den Computer gesendet. Ein 'Y'
steht nun nicht mehr zur Verfügung. Falls z.B. die Belegungen der
'Y'-Taste und der 'Z'-Taste vollständig getauscht werden sollen,
ist die Übertragung folgender Sequenz notwendig:

Kenncode 'Y' 'Z'
' Kenncode 'y' 'z'

Kenncode 19H 1AH (Control-Belegung;
Kenncode 1AH 19H (Control-Belegung
Kenncode 'Z' 'Y' -
Kenncode 'zI 'y'

Beispiel für 3 weitere Anwendungen:

Die Funktionstaste F1 mit dem Code 80H kann nicht mit einem String
belegt werden, da 80H für-interne Funktionen benutzt wird. Nach
Übertragung der Sequenz:

Kenncode 80H 90H

hat die Funktionstaste F1 den Code 90H und kann mit einem String
belegt werden. . .

Falls auf der Tastatur eine Taste mit dem Code 00H vorhanden ist,
so kann diese nicht mit einem String belegt werden, da 00H kein

-gesetztes 8. Bit hat. Nach Übertragung der Sequenz:

Kenncode 00H 91H

hat diese Taste den Code 91H und kann mit einem String belegt
werden.

Auf einer PC-Tastatur befindet sich eine Taste mit der Bezeichnung
'Pg Up'. Diese Taste hat den Code 89H. Falls mit dieser Taste die
interne Funktion 'page up' ausgelöst werden soll, so ist das nach
Übertragung der Sequenz: .

Kenncode 89H 81H

:möglich.

-_51-
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I "E3KB2IVIDEBEI: 1 1xx Steuerfunktionen .in numerlscher Reihenfolge'EgEf?
--.i-I-I-II"'

IIIEBFunktlon 57 SEITENVORSCHUB HIT LÖSCHEN nEs BILDSCHIRMESav - (formfeed and clear screen) i;qa„‚„E_. ‚
.iIf VIDEO I p051t1on1ert den CURSOR ran den Anfang der nachsten B1ld—fiyafa
-v;g5:schirmseite und löscht anschließend den- Inhalt _dieser Biidséhirm-;13;_-
’*“;seite.i Nach- Ausführung der FUnktidn steht der Cursor in Zeile Dv
_-f-und ESpalte D (home pesition) des Bildschirmes. Der vorher_iIg_EEI¥f}I

‚ "HBildschirminhalt kann durch ‘Zurückblättern (FunktiOD.32)5H1ederftiQTT
_. _'- _1. $-.

"“57Funkt1on 58 ZEICHENFOLGEN LÖSCHEN (clear strlng buffer)
'***Alle mit Funkt1on 59 gespe1cherten Zeichenfolgen werden geloscht.i:1;{L
Ä'ETDer Zeichenpuffer steht erneut zur Verfugung

I; . _ .-.. . ‚- . . . .
1 g - I ' ' ‘ - 1 I "I d "IIJéfiFunktlon 5Q ZEICHENFOLGEN LADEN (load strlng)

5:5nMi t Hilfe d1eser Funktion kann der Anwender elgene FunktlonstasteHETÄFÄ‘
jüdef1n1eren.„n

-: Mit VIDEO I konnen bel1eb19e Ze1chenfolge" gespelchert und” auff?_.‘»
'Aef durch die Tastatur an den Computer übergeben werden-a Der.::'i?gihierzu reservierte Spei cherplatz zur Aufnahme . aller Zeichenfolgen]: G“„_ beträgt 2KByte und ist so groß gewählt, daß ein Überlauf praktisch*„'_ ,

:, .nicht vorkommt. Für den Aufruf einer gespeicherten Folge VOD derf517
1 19 Tastatur aus. sind alle Codeworte von_ 8DE bls DFFH ZUIaSSlg.-„gg7"‘

i'Relhenfolge der e1nzugebenen Daten.7„fl
1 III; f__ Kenncode zu Funktion 59 - “ " " ' ' 'B;v“-1

'22;} fneic en‚„ mit dem von der Tastatur spater d1e Zeichenfolge ;.:o-
vfaufgerufen wird

*QEä. Ä- I<zu speichernde Zeichenfolge

-;; _Funktion abgebrochen w1rd._:;;;„.4i

‚a"°‘a:Funktlon 5o IDENTIFIKATION

I};4.f§E_ Eingabe DDH zur Kennzeichnung des Endes der Ze1chenfolge
IZVIVESQ ist zu beachten‚g daß das unter 2.- e1ngegebene Zeichen -im geef‘iq

'?;nannten HertebereiCh von 80H bis DFFH l1egt, da anderenfalls dieiiÜL
‚ „j

41--

*«EVIDEO I 1dent1f121ert 51ch mit seiner Ver51onsnummer.-EkdnäVifiEöaiibffi:I73fiwErqeh dazu. 5  Byt9$ an den Computer übertragen

.IIVIIByte 1..4 Veralonsnummer‚„ ASCIII- Ziffern  2. B '1' 7 II; PQIEIIEI¥127I3'15 falls es sich _ um die Ver51on 1 102 handelt

"F553ytel_5;g“EChecksum über Idie Vers1onsnummer._D1e Checksum w1rd HleHI*fQ

I. .‘_-'{-I'd-I--:13_II'I"I

35folgt berechnet: -Byte1 + Byte2  + Byte3 + Byte4 + 13fIffT
IE (8b1t Add1tion ohne Carry)

*-fDieae Funktion w1rd zur Ident1f1katlon von VIDEO durch d sEEEÜ7ÜV
is'Betrlebssystem benutzt.„1„:
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. Funktion-61 CHARACTER HALBE  HELL1GKE1T BLINKEN uuo' UHTER4‘
- STREICHEN - . _i .

(underline + ha1f intensity + blink)

Alle“ nachfolgenden .Zeichen werden mit diesen 3 Attributen ver-
sehen. Falls-vorher noch andere Attribute aktiv waren. so werden
sie gleichzeitig deaktiviert.- Auf bereits zur VIDEO I _übertragene
Zeichen hat diese Funktion keinen Einfluß.

”F unkt1on 62: CHARACTER  BLINKEN UHb UNTERSTRE ICHEN
(underline + blink)

Alle nachfo1genden ZeiChen werden mit diesen 2 Attri bUten'Iver-
“sehen. Falls vorher noch andere Attribute aktiv waren, so uerden_
sie gleichzeitig deaktiviert. Auf bereits zur VIDEO I fibertragene'(
Zeichen hat die se Funktion  keinen Einfluß1

ZFation 63: CHARACTER HALBE HELLIGKEIT UND UNTERSTREICHEN
- (half intensity + underline)

Alle naChfolgenden Zeichen werden mit diesen 2 Attributen ver-
sehen._ Falls vorher noch andere Attribute aktiv waren, so werden
sie gleichzeitig deaktiviert._ Auf bereits zur VIDEO I übertragene.
Zeichen hat diese Funktion keinen Einfluß.. _ . '

"Funktion 64: CHARACTER HALBE HELLIGKEIT, BLINKEN UHD INVERS
(single invers + half intensity + blink)

Alle  nachfdlgenden Zeichen werden mit diesen 3 Attributen 'ver-
sehen. Falls vorher noch andere Attribute aktiv Waren, so werden
sie gleichzeitig deaktiviert. Auf bereits zur VIDEO I übertragene
Zeichen hat diese Funktion keinen Einfluß.

‘Funktion 65: _CHARACTER BLIHKEN UND I NVERS -’
(single invers + blink)

Alle -nachfol genden Zeichen werden mit diesen 2 Attributen “ver-
sehen. 'Falls vorher noch andere Attribute aktiv waren, so werden
sie gleichzeitig deaktiviert. Auf bereits zur VIDEO I  Ubertbagene
Zeichen hat diese Funktion keinen Einfluß..

Funktion 66: CHARACTER HALBE HELLIGKEIT UND INVERS
. .  (single invers + half intensity)

-.Alle nachfolgenden -Zeichen werden mit die sen 2 Attribdtensiver---"
sehen. Falls vorher noch andere Attribute aktiv waren. so werden .

. sie gleichzeitig- deaktiviert. Auf bereits zur VIDEO I übertragene
Zeichen hat diese Funktion keinen Einfluß. ' . '

. ‘53?
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I... ' .- ' T- : '"+ __ II. 1 .2':-=; Funktion 67 CHARACTER HALBE HELLIGKEIT UND BLINKEN gääg„ßgii;‚aiww

ifficfii*-- _„I.rI (half inteHSity blink) 3? „ „.;w ¥:-' fizficfiififei~i‘ “III'I ..II I _pQI‘: II J. 'II- _.III I_ III _IäIp- . I:II I, ‚. I äIIII - II II ‘:" III... IIIII.:IIIII €""‘.-".:
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Alle nachfolgenden Zeichen Herden mit _diesen 2 Attributen „ver-v ¢;:;
sehen.I Falls vorher noch andere  AttributE aktiv HaHenE so Herden

3-?"fee’ sie gleichzeitig deaktiViert.‚ Auf bereits zuH- VIDEQ I übertragene II
iggäfä Zeichen IIhaIt diese Funktion keinen Einfluß Iii: „„-: »..;.„ui„wpu g„;;;

' Funktion 6er CHARACTER NUR HALBE HELLIGKEIT (half intensity only) fI;
Alle nachfolgenden Zeichen Herden Hit diesem Attribut versehen.„ ffljA
Fallsi.vorher noch .andere Attribute aktiv Haren,. Herden Sie=' '
gleichzeitig deaktiviert .Auf bereits zur- VIDEO ii übertragene ..
Zeichen hIat diese Funktion keinen Einfluß.„‚3„3;‚I .„_ii„I__ „fi„iv„_‚ssä

.. .. _ I _Iva .I I : . -I I .-.. ä _ III ." I

1: 5": .'.-'. IL . . i _._ .II-Z: I _ _ u ‘I I_ -°-.r ,_ _ a. 4'" II IIIFI ‚ . I‘ ‚_ -_ -_."’ Il. I- i ..
. - . x a - .- - I, . ". in .- '.'*‘ - .1 ‘. - . -' . " .- - - - . - - . .* _ : _

H : '- --'I ". " |' ' ‘ f - - “‘ ' l" p} .- " at -' II'" I 3 ‘* t; ' ' IIIt ‘- -II:IIII..II f " '1" Jun :I.'I*
r ' . _i. v ...... . - _.

‚

. Funktion 69 CHARACTER HUR UNTERSTREICHEN (underline only)
?{:Üi Alle nachfolgenden Zeichen werden mit diesem Attribut versehen.
*iiIII Falls  vorher noch andere Attribute akt iv waren,“ Herden sie
"j;_ gleichzeitig .deaktiviert Auf bereits zurI VIDEO I übertragene
“afir; Zeichen hat diese Funktion keinen Einfluß '„;.‚;„+:a„::„ra-;3I.»;v'7}

n“

4. . ‚. -t ' - -. - i' ' '_ l-, _.„ I . .'”-' ~.. ‚ .'n if -‘‚ . .-.. . - ‚.Ir' . . - ‚.. .‚n . -. ..

;f:3’ Funktion  79: CHARACTER HUR BLINKEN (blink only) ‚EggjiIgggggfigggi;

’Üfäe' Alle nachfolgenden Zeichen werden Hit diesem Attribut versehen. ,;„3;
"' Falls vorher noch andere  AttHiputé aktiv waren, werden=*Sie j-

gleichzeitig deaktiviert.; Auf bereits ZHr VIDEO 51 übertragene g
Zeichen hat diese Funktion keinen Einfluß.I„„„:H„scw - im

|- . - - _ .
I" '- ‘ - I '1‘..- .1 .0 ,. - -\ II ___-.

-. x ".'1. ..I" ‚ . .. . I "f ' . ’ . .

Funktion 71 CHARACTER HUR INVERS (Single invers only) 3%;ffiefifiéfigf;
nimELIi' Alle nachfolgenden Ze1chen Herden mi'tÄ diesem Attribut versehen. -;I**
Iffci 95:» Falls} vorher noch andere Attribute aktiv_ Haren, so Herden sie
' fir-II. gleichzeitig deaktiviert._. Auf bereits zur VIDEO I übertragene
‚mfgr Zeichen hat diese Funktion keinen Einfluß. gII.g„„-g„g_ gAEi *_-Ii*f**

" ‘_I: Ii ' 1' .v . ._-- ~..- "l ' ' ' ‘ -- ‘ .. - ‘- . ‚-1.
- .I. ‚34 - _ - .. n. __ . . - _ _. _I_ - --. - _- 1 - z .a. I I - __- I ..-_"' R - tr .’. I.--I I-.".v _..‘..;‚.‚C’-‚.! .- Il‘z‘t' . I‘{II_ " v " , - -

Funktion 72.„CHARACTER HORHAL (normal Vldeo) ajffifié;;iff?:ifigfflké§3
Alle gesetzten Attribute Herden deaktiviert, so daß alle nachfol-agigii

-:;I„ genden Zeichen ”'normal'“ dargestellt Herden.f Auf bereits zur ;I‚
‘HI„5_% VIDEO I übertragene Ze1chen hat diese Funktion keinen E1nf1uß.‚3Igrg;E;g

’ . 1.1- l- - -
- ‚ . .- . a 5 "' ‘_ - "1 . '- ‘q" .. ._- . -“ -' Ir.- -. .1 i - ~- .. :- 3-. y o- ' '. J." ‘1 0" . ' "' I'. |- ' | t n _ "- - -. '7 . i . 1x :-._ __. z a—L . .. - .. I-_ ..-' .4 ‚.‚III_—_. . -. - ‚ ._ -wI III_ ‚i ‚ 1.- .. II. II I . .. --_-_IrII z 4 n. I. . _ ‚II A.. . . n ‚t . II. IIIIII _ E . "-’r -..- "- II._I. _.I. q

' ‘ . II

l "wgääjfl"iFunktion 73: CHARACTER HALRE HELLIGKEIT aus (half video off) :Lgffjf;
;;;::„»;>:A116 nachfolgenden Zeichen werden mit voller Inten31tat darge—urn'ii
iff’jir„ä‘stellt. ‚ e-rf+ . ‘L taniwii
37%,»*1*;95Falls HUDerdem noch Heitere Attribute aktiv Sind so Herden $1iegä ,4?
V5r.*;;75f;von dieSem Befehl nicht beeinfluBt.un w.; - “' Irjgf
gIg.igwfi;;“Auf bereits zur VIDEO I übertragene Ze1chen hat*ldiese Funktion '3fi9
-'7';:;.-;II'-I..‘-__r_.I-_.IeberifalIs keinen Einfluß. ,r- . _. I_ IIII .~‘~

‚. *‘ 3" u. I 51 .
-|II ‚. -';_ II' .'t' .‘ 1-. -;-.' . 'F ..1 r ."Ih' Eli-‘1‘. ‘-1. I_I I. . I I II I_I I II II- - II II ._ . I.. I 1
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*.;FFunktlon 74 CHARACTER HALBE HELLIGKEIT EIN (half Vldeo on)
”TPLAIIe nachfolgenden Ze1chen werden mlt halber Intens1tat darge—67Ii'i

:"'“vste11t.
“ig„Falls aUßerdem noch we1tere Attrlbute aktlv s1nd ggso werden s1eiffl„l
'fvon diesem BefehI niCht bee1nflußt.;g.„ _L g

:4Auf bereits; zur .VIDEOi I ubertragene Ze1chen hat d1ese Funktloni.„flgg
’Öiebenfalls ke1nen E1nf1uß.

L"1Funkt1on 75 CHARACTER UNTERSTREICHEN AUS (underl1ne off)

”LLAIIé nachfolgenden Ze1chen werden ohne Unterstre1chung darge—LELäII
TStellt. ,4» . - vi , _*3¢1;;

lq_“Fal ls ’_aUBerdem noch weitere Attrlbute akt1v s1nd so- werden 31ie;;„fi‚ä
-1;!Von diesem Befehl nicht bee1nf1ußt. ::-'= ‘ g..6re

- Auf bereits zUr VIDEO I übertragene Ze1chen hat d1ese Funktlonfl6ifi'x
L»;ebenfalls keinen E1nfluß.„a

1-"— .

'FFunktlon 76: CHARACTER UNTERSTREICHEN EIN (underlzne on)
'vggAIIe nachfolgenden Ze1chen werden unterstrzchen dargestellt.6ie{ii.«;.„,

TFalls außerdem nec h „weitere« Attribute aktlv sind6 so werden 61 9—} ‚„
'-voA diesem Befehl  nicht beeinflußt.6„

*-=£}U'AuF bereits ‚zur VIDEO I übertragene Ze1chen hat d1ese Funkt1onf657F}
' w ebenfalls ke1nen Elnfluß e „ „ . :„.‚ „ „1w‚„ .1 -

-------

. ' 7 [Funktlon 77 CHARACTER BLINKEN aus (blink off) '7533f535:35121335977i
_ igAlle nachfolgenden Ze1chen werden n1cht bllnkend dargestellt p :-‚

“Falls außerdem noch weitere Attribute aktlv Slnd so werden SIE” gg„a
fivon diesem Befehl nicht beeinflußt. jrfv *

6'" Auf bereits zur VIDEO I ubertragene Ze1chen hat d1ese Funkt1onii5eeg
“T ebenfalls ke1nen E1nf1uß

'"7,Funkt16n 76: CHARACTER BLINKEN EIN (b11nk on)

"Afliiebenfalls ke1nen E1nfluß.dfj„

79”A11e nachfolgenden Ze1chen werden b11nkend dargestellt.i
2;,F311's: außerdem noCh weitere  Attribute aktiv_ s1nd so werden "s"eE2;E:1
c.,von- diesem Befehl niCht beeinflußtL .. .-3« ' fi'jIA,
r.7Auf bereits zur VIDEO I übertragene Ze1chen hat d1ese Funktlon-ff6ff?

_A_"'"

"7‘.Funkt1on 79 CHARACTER INVERS AUS (character Invers off)
: ' Alle nachfolgenden Ze1chen werden n1cht invers dargestellt Inversdfiiß

y{i$t in diesem Zusammenhang als in vers zum Rest des Bildschirmes zu?f5?Ta’
-wy i verstehen (d h._  schwarz auf weiß falls _der_ Bild schirm weiß aufiyi?;u6
.-;-=;;schwarz arbeitet und weiß auf ECÜWHRZ:„ falls der„6ßlldschirm‚g€;;i_

“Einschwarz auf weiß arbe1tet) =~V In 1 eyvagßr;g=rg666„_.„.‚

-_ r 1.-' - .. ‚.7 . ' ' - ' - ' -1-. 1_ .. ' ' - 1' . .' .' _ ' .. -
-' ' - 2' .— . - . '1. - ' .- -~ r‘

I. _ . - '- I . ' .1 .'. ' __-
.- ' f ' .' - -_ "_. .1. -. ‘ 1 .
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_ J - '-- 'I . '| I . ' . i
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" _ . . - - _ J._ ...- 7.- ‚.- -
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_ Falls außerdem noch we1tere Attribute aktiv 51nd so werden 1q
a von diesem Befehl niCht béeinluBt“- AAEEA s”; A 'A

‚59;.. Auf bereits zür VIDEO I übertragene Ze1chen hat d1ese Funktlon
--s„ä; ebenfalls kelnen E1nfluß. 999;g*_99..9„9‚.. A -.

‚_

_ Funktlon 80 CHARACTER INVERS EIN (s1ngle Invers on) iliiiifiifésL’

k Alle nachfolgenden Ze1chen werden 1nvers dargestellt Invers ist "
diesem Zusammenhang als invers zum ReSt des B1ldsch1rmes

verstehen‚(d h schwarz auf weiß; falls der Bildschirm weiß auf;
schwarz arbeltet und weiß aufT schwarz, falls der B1ldsch1rm

SAFEI1“#Z von diesem Befehl nitht_béeifif1uBt.A ‚Tvu -
iäi7:2.; Schwarz auf .we'iß arbe1tet).„yy;.:n -
‘ TATE.;AFalls außerdem noch weitere Attribute aktlv 31nd

.'i
so werden

Auf bereits zur VIDEO I übertragene Ze1chen hat diese Funkt1on
i‘irmgfi ebenfalls kelnen Einfluß..999‚9h999_9_ ..- _ 2'»».„«l.„?‚„-

If

-_. ‚.‚T 1 I "
"' I. I _I. 'Uieu ..1. "1 --9 99..99_9_9

r In- __¢._ . - -' '. . _. ...... . . 1 _ ._.A:.. .— ~- _,-A_ 5.. . .. . A. ä '479 . 4. ' |- . _ _-‚9._ _ - -_ . _ _ . I“ -_„-‚._99 F-- ”'5", I' "I- . 4 . 99 1‘ .m- ‚_-
. .r"_ "I 44"": - L '-" "' ' "J - - . a Ii. fl?" 1 ' I' 1’" ‘r'.'|'. ' IIA: .91. - AA . -- .. .„ - i. - - - . _A ._.. 99 .9 9 .. _ _ :- . _. .

an ‘1 '.3'9H,|:‚9999999- _. II'.." _ 9.9999 l |- 9 .9. ._. 999999 99 ..9 99999.__ 99? . -:L'v'

er ’9 .*

~AAFunkt10n 81
5 „.‚I (1nvers screen off)INVERSER BILDSCHIR” “"5 ...§9775‘3‘§i35*fliiAfiifi5115333L.

’I
'

|.
_

-Z
‘q ‘-

J‘
' «r ~ ‚s "r" '

D1e
auf

I: .'‚." 999"ZZ._,_,E;I

gesamte Textflache 1st n1cht 1nvert1ert
dünklem Hintergrund

F-ffi -
II'.

_\
Til-”Zil-

Falls
d hi helle Schr1ft

1rgendwo im TeXt Funktion W80
“I 'CHARACTER- INVERS EIN' selektiert wird ersche1nen die Ze1chen 9Z9

dort als dunkle Schr1ft auf hellem Grund ‘„ 1' .. g: ‚
T 9.. ’ 1.4. - . ’99 A:Z' ZZZZ'ZZZ‘ ZZ 999991-‚'9_: Z; 99.9.9 .- -Z-. 99979999999 ‘25999995999 .99.99 "' ZZZ.-__Z. Z ‚9:9 99

Funkt1on 829r INVERSER BILDSCHIRM EIN f T9“ A; 2 ..;ya
_Z ‚Ä. (invers screen on) 9,.g3huü 999959 1 A? -- AZZ

Die gesamte Textflache 1st 1nvert1ert„„
hellEm .Hintergrund.
INVERS EIN'
helle Schr1ft auf dunklem Grund

d. h

JI- .

dunkle Schr1ft "auf
Falls irgendwo im Text FunktiOn BOT'CHARACTER

selektiert w1rd‚. ersche1nen d1e Ze1chen ab dort e115.
I ‘1 ;- l

" A: ä '- . Z: ‚ :v-‘Z

Funktlon es TASTATUR AUSSCHALTEN (keyboard lock) 99.9; 95 -
_;Z‘

D1e Tastatur wird per Software abgeschaltet.9 E1ngaben über d1e
A Tastatur ble1ben 9hne9N1rkung mit Ausnahme von Funktion 84 54

_ Z ‘_'_:;"„. ‚.9 ZZZTZZZ-Z .;€"":9„_. 1.9 ‚'999-9"9'99‘9999 . 99992999 w‘ L919 ‚ -.Z:ZZZZ 1.99199 ZZZ “-99 99999 99999..9:.999 AZZZZZ 999ZZZ Z 9 99 9 999999999 99999999999 999999999{ZZZTZZLZA Z Z

Funktion 84 TASTATUR EIHSCHALTEN„(keyboard unlock) "935;5999991“‚'
«.‘‚..d'H—‚t _

1| ' ‚f.-

Erfolgt e1ne E1ngabe des für d1ese Funktion vereInbarten Codes

aufgehoben.9. ' n‘ . .- _ 1
'. In J: IZ. 4

.‘‚ .

vom Computer oder von 9de9r9 Tastatur i9st9 d1e lkung von Funktlon 839 '

99999999 999 „ 9 9.9999 9..ZZZZZZZ 99999999 9999-9999999 ‚9.».9-999' 99999 - 9999.9 Z 9_9 999 .9.-9999. ‚9 99’999 99.1.99 19.99 r 99999999-9 Z.ZZZZ 99 99 Z Z .999: ZZZZZZ 99 999

‘ Funktlon 85 CURSOR aus (cursor off) *r ; ~ 1;. ”
......

. Nar der Cursor bereIts vorher** ..
‘f‚.n1cht 51chtbar‚„ 1st der Aufruf d1eSer Fünktion -0hne Wirkung: Alle

1die sieh:Funktionen,
erhalten,

‘I..99-“in|'-"

.=auf. Zdie CursorpOSItlonA
da der Cursor 9nur auf qZmZ;'_ B11dsch1rm unSIChtbar b1e1bt

beziéheng, bleiben
w7'53- 'Pre.._Z, ..

. .*‘- .. \- ‘ " ' -’>"=--‚ ._-
_-g, A" 1 _Z, ' . .-_ .1'21. ' - ‚9. . ’ „ . -_:' 9 fl. __-

q- 1 _- _- ZZ-ZZ..ZZZ.. 999 _ .9. -„ .' .- 9999 ‚.9 99 99 9 g... ‚9 _..99 9 99 Z 9

' I -: " I- A "' ‘ ' .2 l "m '. M. In!" ' .9 9.9‚99999' ‚f _|‚ '- J I 1- h- .Z. . - . das . . . . ‚ . - .- - ' ‚)- Z, 9 9 . A" .„9 .9 9 . 9_ 9 9 .2- . _ I .9 .9 .- 9 19| .a- 99 .. _9

‚ " '. .- ' "I. ‘ if-vt' --. _. .f . - . . _ 9 . I 999 9 Z Q’ZjZ-r _A .-'.9 ’1'9‘
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””33fiunktlon 86 CURSOR BLINKEN EIN (cursor bl1nk on)
S3QSSDer -Cursor erschelnt alsS blinkender Cursor Block auf dem B1ld-eS7QIS
~’“gschirm..i_~ Mar der Cursor bereits  vorher blinkend s1chtbar,- ist. der SSÜS7

5SI‘S?KAufruf dieser Funkt1on ohne M1rkung:;LJÖfäV'W

3’1iiffFunkt1on 87 CURSOR EIN (cursor on)
jDDRf Cursor erscheint nicht blinkend als CursorSBlockSSanfSSdem?viS ;

La3fQB1ldsch1rm..Har der CurSor bereits vorher nicht blinkend Sichtbar‚fig.”
SSfi St- der Aufruf dieser Funkt1on ohne M1rkung.3Q3--- ‚ ._ _ 32; ~

{ Funktion 88 KLINGEL (bell)
S”LEAuf Steckerplatz S5 wird ein Impuls (negative Polar1tat Sbei RSevSi—SSSÜFS

SSSHVÄÜsionS311.O und positive Polarität ab Revision 2: 2 der .VIDEOI I-r“
-r„}g;%H ardware) züm Anschluß eines Summers au59egeben. Bei Revision 1. 0“faflf

- *l„*';der .VIDEO" I Platine ist zur  Ansteue rung dieses Summers einej Ven-j;5 „
=-t§1£13"DerUDO  d€F'Impu1sbreite durch ein Monofl op erforderlich; Ab„gä*k„

-' {Revision 2. 2 der -V IDEO I- Plat1ne kann WeiQn P1ezo Summer direkt13 x
‚ ""77ufiangeschlossen werden..e„<»

. SSSSÄSÄFunktlon 89 TASTATUR PUFFER DEAKTIVIEREN „‘
(keyboard buffer not activ)

SSSSSÄJMach Aufruf dieSer Funktion werden keinSe. Zeichen von der Tastaturia7LSS
"-*SS:S „mehr zwisChengesDeichert. Ein eventüell zu dieSem Zeitpunkt be—TLS

‘lucEIRRR its; gefüllter Tastatur Puffer wird gleichzeltlg geloscht. „3

SSSJeSder Tastendruck wird Snun. von VIDEO I sofort an deSr Computer-5553SS
IschnibtstelIe bereitgestellt.. Falls VRm Computer das zdvor einge—Lje__.‚;3gebene Zeichen noch nicht von der VIDEO I abgefordert wur de,. geht :T;’SS LLEgQ;es  ‘787107en.; Ausgenommen davon  sind lediglich- von -der Tastatur :„«'iausgelöste strings.‚ Hier wird das jeweils näChste IZeiIchen des "3

'"L_5trings erst dann an den Computer wei tergegeben‚s wenn das zuvor ÄSS
SSSSISQQbere1tgestellte Zeichen ber_eits vom Computer abgefordert wurde..

I Q ÜiEine noch nichdt. beendete Strlngausgabe wird von einem beliebigen {QQ Q
3-giQQTastendruck sofort abgebrochen.Q„„Q‚ „3. „ . „ .‚ „nrQ.__3g;„

SäSiFunktlon 98: TASTATUR PUFFER AKTIVIEREN. :q Q _3. (keyboard buffer Qactiv)

LISiSNach Aufruf dieser Funktlon werden alle Ze1chen von 87887 TaStaturSSSS.
der VIDEO I zwiSchengespeichert_ bis sie vom. Computer benötigt;9

SS'fSJQwerden.  Als Zeichenpuffer steht ein Speicherbereich von 2568yte inifVQSÜ
, ‚“2der VIDEO I zur Verfügung;‚ Bei Pufferüberlauf. werden die  letztenjg5Ffe
f75"256 Zelchen verworfen undQ3 der Puffer von neuQem aufgefüllt.

Q , _ .- _ . Q Q. Q Q H. .
r r - - - QQ ‘ _ .Q ‚ - . .

h - S ' 'S' . S_ ‘Q. Q. .- I 'I.‘ . . + '

i " .1. - -QQ ' ' .. If - -
I. - . R. Fa ‚.
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Jk82 VIDEO I 1 1xx Steuerfunktionen in numerischer Reihenfolge

Von der Tastatur ausgeloste Strings werden zuerst den
Tastaturpuffer kopiert1.  bevor: sie- an den Computer weitergereicht

4 werden.. Dabei .ist zu1b2eachten,?daß ein 1 Stringi mit einer Länge: von
mehr als 22568yte regel_mäßig einen PUfferüberla verursachtL Falls
Funktionstasten mit derart langen Strings be_legt werden sollen,

"1st es unbedingt erforderlich den Tastatur Puffer zu deaktiVieren
(Funktion 89) __ V__.„‚.

. . . . . _ -- - . . _ „ . . _‚ . _„
v a" ’I‘. _ . .1 _ ‚ J _ r ‚|- . I _.__ _ 1. . _..l . „ -'1 _ r

3. _ _ ._ -‘ _

Es 1st zu beachten‚1 da8 auch mehrere hintereinander ausgeloste
relativ lange Strings einen Pufferüberlauf verursachen k0nnenl 11"

l_'_: 4;..- .‘ . 1. _ _ r __ g- .. '._'..
2.11.: ' v 1.-.- ' .""‘ - -‘ - 2" -" ‘v''.-_. I -_ ..‘ '_ "_‘l-' .-

(clear keyboard buffer)
_h-n 1 .:_”-'-. l

3:1" 'I ‚i

Nach Aufruf dieser 2Funktion2 ist der. Tastatur Puffer leer und uird
."von der -VIDEO I erneut; gefüllt falls der TastatUr- PUffer aktiv

-istL Falls der Tastatur-Puffer nicht aktiv- i_st;- bleibt diese
Funktion ohne wirkung.;_„‚j„d._ ‚„J-.. i_..1_.‚1__„_.__‚_..J.-..__‚_‚__‚______„-_v1 .-

p .
H .

Funktion 92:: TEST BILD AUSGEBEN (display test pattern) ‘2f;*ff}„;i5‘-

Der ganze Bildschirm w2ird mit dem Buchstaben 'H' gefullt. Dieser
Buchstabe eignet sich besonders gut zur. Justage des- Bildschirmes‚„-

Diese Funktion ist nur in2 de2n' Bildformaten 24/225 Ze1len mit 80/96
oder 132 Zeichen pro Zeile. sinnvoll. .In* den. anderen Bildformaten
wird der Bildschirm mit einem Zufallsmuster gefüllt da8 von dem
Jeweiligen Zeichensatz abhang1g ist .11;„‚ _1_ 1 ‚

J.

Das anachste vom Computer 2a_n die VIDEO I übertragene Zeichen wird
ignoriert .Diese Funktion. iSt zur 'Anpassung' von Terminal— Funk— .
tionen geda cht; die in dieser Form auf der VIDELOJ I nicht implemen-d’s
tiert werden. kennen 15(2. B -die Attribüt Vorbereitungsfunktionen _GES'

.‚f
fl
u
:

Funktion 94 DIREKTES LADEN EINES 6845 REGISTERS 22-L'5”2:112 j 2.,: (load 6845 direct) .„ ; „1‚„.11 __«j*1_j-1E§:¢:: ,1

2Nath Übergabe 2de2s2 Kenncodes “maß die Adresse Wdes 52845 Registers
(Wertebereich 095 .  15) und a nsChließend das: in dieses Register
einzuschreibende Byte übertragen werden.. D1eses Byte wi2rd sofort

das selektie2rte. 6845 -Register eingeschrieben. Eine Zw1schen-~=
spe1cherung erfolgt nicht. Bei Benotzung dieser. Funktion ist
beachten, daB Ainige VIDEO  1- Funktionen ebenfalls Register 2des
6845 beschreiben und _dadu rch Herte,> die. mit Funktion 94 gesetzt
wurden, in bestimmten Fällen w ieder überschrieben werden konnen._"

-f

Diese Funktion i2st 2in2 erster Linie 2f2ür2 den erfahrenen Programmie—*Ä7fä
rer und. Hardware—Fachmann gedacht der einzelne Herte.«i den
Registern des 6845— VIDEO- Controllers uminitialisieren mochte..„;‚*r

2 1 2- 11.11 1 S ; . »_3: 1 1 24258- '

5 2 2 2 1 22222 22 ' 22 22'2t l

'_‘-‘2‘I._\2—

l." \I
I .

Funkt10n 91 TASTATUR PUFFER LÖSCHEN 2 iiifitififg27f7figff;%jn2t'f:’

Funktion 93 NÄCHSTES ZEICHEN IGNORIEREN (ignore next char) "’ikifd:„

ADDS VIEWPOINT) ! ;„‚;;;„1.. „;‚_:„.L_ y„„f:.;„f„;.„.‚.1‚.„ 15;;fjff‚

‘H'-

"J.

a.



. jk82 VIDEO 1 74 1.1Xxi'Steuerfunktionen in numeriSCher Reihenfolge I

-Anwendungsbeispie1:INEChRUbertregungjvon1-_

'_ ' _ _ _' <ESC> " x" 94  10  106
- wird der Cu rsor als  b1inkender Unterstreichungsstrlch dargestell t.

Funktion 95: FENSTER— SCROLL NACH UNTEN (Y1, X1, Y2, XR)
(window scroll down (y1, x1.,y2, x2) ) .

„(Der' -Text' innerhalb des dürch (y1, x1,y2 x2) beschriebenen Bild-.II
. schirmfensters wird _ eine Zeile nach unten verschoben. Die ~

letzte Zeile des Bildschirmfensters wird dabei überschrieben; In
- der ersten Zeile des_Bildschirmfensters wird eine Leerzeile einge-
fügt. Bei der Revision 1.0 der VIDEO I-Platine werden außerdem die
Attribute “blinken", "invers" und "halbe Helligkeit" innerhalb des
Fensters gelöscht. Ab Revision 2 O der VIDEO I-_Hardware werden
diese Attribute mitverschoben. _ "

(y1‚x1) beschreibt den linken oberen ECkpunkt des Fensters in der7
Reihenfolge (Zeile, Spalte). (y2, x2) beschreibt den rechten unte-_
ren EckpUnkt des Fensters in-der Reihenfolge (Zeile._ Spalte). Die
Eckpunkte werden als innerhalb des Fensters_liegend interpretiert.

Die "Numerierung beginnt mit Zeile O und Spalte O. Dabei ist zu
"beachten, daß die 'X-. und Y-Nerte mit einem Offst von 32 _=. 20H
' (BLANK) erwartet werden.„ „ . -

'Durch Aufruf der Sequenz _ _ .
" ' - <Eso> 1x1? 95  32 42 42 72

wird der Text in dem durch die Eckpunkte (Zeile O, spalte 10),
1 (Zeile 10, Spalte 40) beschriebenen Fenster um eine_ Zeile (nach

unten verschoben.i . ‚ . x

.Funktion 96. FENSTER— SCROLL NACH  0BEH (Y1, X1, Y2,X2)
(window scro 11 up (y1, x1‚y2 x2))

Der Text innerhalb des duroh (y1, x1,y2, x2) besehriebenen' Bild;
schirmfensters wird um eine Zeile nach oben verschoben. Die erste!
Zeile des Bildschirmfensters wird dabei überschrieben1„ In .der
letzten Zeile des Bildschirmfensters wird eine Leerzeile einge—-
fügt. Bei der Revision 1. O der VIDEO I- Platine wer den außerdem die
Attribute_"blinken"‚ "invers“ und "halbe Helligkeit" innerhalb des

.Fensters gelöscht. Ab Revision 2.0 der VIDEO I-Hardware werden
diese Attribute  mitversohoben. .

'(y 1,x1) besChreibt den linken oberen Eckp unkt des Fensters in der '
Reihenfolge (Zeile.„ Spalte). (y2, x2) beschreibt den rechten unte-."

. ren Eckpunkt des Fensters in der Reihenfolge (Zeile. Spalte)._Die _
-E;kpunkte werden a1s innerhalb des Fensters liegend_interpretiert.

I-._ IK‘59'



jkBZÜVIDED I -- 1.1xx ;Steuerfunktionen'in'numerischer Reihenfolge '

J -Die Numerierung beginnt mit Zeile 0 und Spalte 0. - Dabe1.:'ist' zu~
beachten, daß die. X- und Y- Herte mit einem Offset von 32 e 20H
(BLANK) erwartet werden. . ._ . . _ ' - .

1Durch Aufruf der_$equenz-' . _ _ . . _
.„_ N ' '  <Esc> _1x'ä 96 32  42 42 72 _ _

. wird 'der Text in dem durch die Eckpunkte (Zeile 0, I Spalte -10)1h
'„(Zeile 10, Spalte 40) beschriebenen Fenster  um eine .Zeile nach-fÜ

oben verschoben.;= -_ - ' i' .

'3 Funkt ion 97: FENSTER- INHALT LÖSCHEN (Y1, X1, Y2,X2)
(clear window (y1. x1,y2, x2))

-Der 'Text innerhalb des durch (y1, x1,y2, x2 )  beschriebenen Bild-
esch 1rmfen$ters wird gelöscht1. _ .

(y11x1) beschreibt den linken oberen Eckpunkt des Fensters in der.
'Reihenfo lge (Zeile, Spalte). (y2, x2) beschreibt den rechten unte- _

-'ren Eckpunkt des Fensters in der Reihenfolge (Zeile1' Spalte). Die
' _Eckpu nkte werden als innerhalb des Fensters liegend interpretiert.

- Die Numerierung beginnt mit Zeile 0 und Spalte 0. Dabei iSt zu
' beachten‚- daß die X- und Y-Nerte mit einem Offset von 32 20H ‚;

(BL AHK) erwartet werden.- . --. . ~- -'

fDurch Aufruf der Seouenz ' _ _ _ _z _ ___

' _; i _ _ ='<ESC> . 'XF_ 9 7 32  42 42 72
_ wird der Text in dem durch die Eckpunkte (Zeile 0, Spalte I10)‚L
= (Zeile .10, . Spalte 40) beschriebenen Fenster gelöscht. -„-_ ~

- Funktion 98:  ZEICHENDARSTELLUN G AUF DEH  BILDSCHIRH EIHSCHALTEH
- .  (screen dark off) i. . _

'TDieQimit' Funktion 99 aus geschalt ete Ze ichendarstellung auf”idem=
Bildschirm_wird wieder eingeschaltet. Dabei werden alle im- Bild-
wiedetISpeicher stehenden Zeichen.nit ihren Attributen wieder
angezeigt1-Dies gilt auch für Zeichen, die während der ausgeschal—_ "

"teten Zeichendarstellung in den Bildschirm geschrieben wurden.

_ Funktion'99: ZEICHENDARSTE LLUNG  AUF DEH eILDScHIRH AUSSCHALTEH
- . (screen dark on) .. .

_ Der gesamte Bildschirm wird dunkel geSteuert (bzw.  he1l  gesteuert‚
'falls vorher mit Funktion 82 der BildsChirm auf IINVERS' umge-
"schaltet wurde),_ ohne 'daß im BildwiederhoISpeicher-Zeichen ge-
-lösCht werden.“ : .' '1 . - ' ._

“f —604_



"Jk82 VIDEO I --.1 1xx Steuerfunktionen 1n numerischer Relhenfolgefigi5II

IeIINach Auslesen d1eser Funktion findet zwar kelne BildschlrmanzeigeÄjd;
"I mehr statt, “aber. alle VIDEO  1- Funktionen werden 1ntern ohne irf233f9“

9”"5f19endwelche Beelntrachtlgungen ausgefuhrt.

2‘361 ausgeschalteter Ze1chendarstellung auT dem B1ldsch1rm_fluerdenefidf3
’IHRJRRfEdie internen Funkt1onen der VIDEQ I um ca. 20% schneller. I.’

2a; .f[”nié_s'6 Funkt1on kann 21B1. genutzt werden um di R B1ldrohreIeines121j15
r„j:1v‚angeschlossenen Monitors zu schon en, wenn keine Akti onen auf einemeT;‚€Ü

' '1 ansonsten bereiten Computer stattfinden (g1lt nicht Tür einversef11;f;
,I IFI-f Darstellung)

* eIIIIIn der Rev151on 1 Q der VIDEO II Hardware ist das Ausschalten IdRRR“
*RZeichendarstellung auf dem BildSChirm niCht moglich Diese_ FUnkrV‘jflfI

'. _ f-

|- _i" .
- .+

I r

I: —_..L
-' ,1, 1 '_+'.

5F:„VIDEO' I geht auf RHe Darstellungsart 25 Zeilen m1t 132 Ze1chen;};1 .
fpatvüber1 Gleichzeitig Mird der- gesamte Bildniederholspeicher gelöscht*41g”
„21 und der Cursor in Zeile 0 und Spälte 0 .(home-  position) positio- l1 „«
=“?„n1ert AlIe anderen vore1ngestellten Merte bleiben erhalten.;‚„ 3<j.i*=u

t1on ist deshalb dort ohne M1rkung.t„„xa--.„_„._

Funkt1on 100: 25 ZEILEN HIT 132 ZEICHEN PRO ZEILE
(132 characters per line, 25 11nes per sereen)

“’gffiFunktion 101 25 ZEILEN n1T 96_ ZEICHEN RRo ZEILE
 (96 characters per line, 25 line 5 per screen)

TÜ'FVIDEO I geht auT die Darstellungsart 25 Ze1len mit 96 Ze1chen ‚_‚1:
‚ T‘über1 Glei chzeitig wird der gesamte Bildwlederholspelcher gelöscht 7fgfi-
„-‚und der: :Cursor in Zeile 0 und Spalte 0 (home position) positio-7]I-r¢

”37¢tn1ert Alle anderen vorelngestellten werte bleiben erhalten.„„„a„-i«*- >

*IjäFunktlon 102 2s ZEILEN niT eo ZEICHEN RRo ZEILE
(88 characters per 11ne‚_25 liAes per screen)

j;H,VIDEO I3 geht auT d1e Darstellungsart 25 Zeilen. mit 80 Ze1chenikaylj
,Rféfiber181e1chze1tlg wird der gesamte BlldWledePhOISp81Cher 981fiSChtH5iL
-Jffufld der Cursor in _Zeile 0 und Spalte 0 (heme poSi tion). -positi o- ,=+*

jayi1n1ert Alle anderen vorelngestellten Herte bleiben erhalten1;ywä .„-

‘Üenunktlon 193: R4 ZEILEN HIT 66 ZEICHEN RRo ZEILE
(66 characters per line, 24 l ines per screen)

”CHTVIDEO I; Igeht auRR= diR Darstellungsart 24 Zeilen mit I88 Ze1chengyfilgT
.1T1über_1'-Gleichzeitig wird der gesamte Bildwiederholspeicher_ gelöschtIgrw

_ - und der Cursor in Zeile 6 und Spalte 0  (home position) .pOSitie-i3g1»;
du _niert Alle anderen voreingestellten Merte bleiben erhalten1„„„ualti-I"

13“ Das Attribut 'unterstrichene Zeichendarstellung steht bei 65I9153;
„1EZeichen pro Zeile nicht mehr zur Verfügung_ ri=’n"ÜI „ -1;T;j;

. 'I:.; ...-. 1.- _‘_. _ ". ' ‚-'. I
. ': - "-__ ". . L" 1.

- - " . ' . ' - " ' _ . :
-. _‚ _ . ._ . _ .

"' " -_- "I - ' . -

1" I.. - . ' ' .
" I. 1' .' . ' "_ __1. - 1. .-

. 1' 1.
“- ‘ x - ' ‘ -.

II- ' n' -"'|I:
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E g TDiESeEEFunktionE ist nur inE  denn Ver51onen 3 und  51 der EVIDEOEEIE77117:
E'EPlatine vorhanden. Bei den anderen Vers1onen erfolgt bei Auslosung “„

EEEE dieser Funktion kein efAk1tion

EnE,DiEeE_ Versionen 3 und:  5 werden durch einE 3Ebzw..5Ealsnle12te.ZiffErl1
-11;~_der Versionsnummer gekennzeichnet: Die Versionsnummer kann mit „'-„.

‘ aFunktion 60 von VIDEO I angefordert werden.  AuBerdem wird die: v'
E' F Versionsnummer nach einem 'RESET’ i_n. der L B11dsch1rm2e1le ange-EE-EE
'EEEQ;?i9tE

E7gffFunkt10n 104 24 zE1LEN HIT E48 ZEICHEN PRo iEILE-Ü
(43 characters per llne, 24 lin_e5' per. screen) E

1 E EJEHL VIDEOE I geht nuf die Darstellungsart 24 Zellen Emit E48 Zeiten'J
E1 über. Gle1chzeitig  wird der gesamte Bildwiederholspeicher geIÖSCht'EÜ'J

TIT und der Cursor in Zeile O und Spalte 0 (home pos1ti on) positio;
_niert. Alle anderen voralngestellten werte bleiben erhalten. ‚

„1„ _Ij”DaEsE4ttr1but 'unterstrlchene Zeichendarstellung‘I steht beIEE 48543EfI
"a: „Zeichen pro Zeile nicht mehr_ zur Verfügung.„„ s- 1 . ._ . -=„V “
[EI7I101ese..Funkt1onf ist - nur inE den Ver51onen 3  und 5 EdEenE.o EVIDEO I? m-EEE
«4EEAP1 atine vorhanden. Bei den  anderen Ver51onen erfolgt be1 Auslosung - f E
.'; nhdieser Funktion keine Akt1on.1_ ' - . . _ _ . _ 11 „ ‘

E'EEE-«EDiEEE Ver51onen 3 und SE 'nerden durchE e1Ene  3 bin..5 nIsEletEtenZiffenfamf'E
7'_der Versionsnummer gekennZeichnet.. Die Versionsnummer kann Tmit:;’

Funktion 60 von VIDEO I angeferdert' werden.. AUßerdem „wird Tdier1~f F
-Versionsnummer nach einem 'RESETI in der 1.1 Bildschirmgeile'ange4n'Lf;

E};zeig t._3*i

-E3V}fFunkt10n 1025 EI2E4E. EZEILEN EEHEETT E4ÖE ZEICHEN PHO ZEEILEE
 (4O character s  per I ine‚ 24 linesi p4_fi screen)

11.4VEIDEO EI geht anf die Darstellungsart 24 ZEIIen mit 4O Ze1chen"»EIE"
'rflber.  Gleichzeit1g wird der gesamte Bildwiederholspeicher ge 15scht-r~z

fn-und der  Cursor in Zeile O und Spalte O (heme position)  positio-f1Ä'
ifniert. Alle anderen vore1ngestellten werte blelben erhalten.;rgp„- 1

E I7‚DasEE Attribut 'unterstrichene Zeichendarstellung'1_steht"be 1 40?_Efl7
EE [Zeichen pro Zeile n1cht  mehr zur Verfügung._

ÜDiese FtfioEnE- ist nur _in Eden Vers1onen 3 undE 5EE EdEn VIDEO I—
E'Pi-PlatinEe  .vorhanden1__BeEi den anderen Vers1onen erfolgt bei AuslosungyI-”

nieser Funktion keine Aktion.1

EjErEDEiE VeErsnionen 3-'und'E 5 wErden. duchv eiEneE EE3 bzw._5Ine1äsE letEEteE IEZifEfer
- der Versionsnummer gekennZeiEchnEtE.  Die Versionsn ummer kannE mit-

nI'EihfFunktiOn' 60. von VIDEO I  ange‘fordert. werden. Außerdem _wird1 die ’“'EE
‚IIWVerSIonsnummer nach einem 'RESET' in der 1.  Bildschirmzeile;ange;r

---'-___ZE1gt..511;”)-.__—~ _. _ __.._ _ „_ _ __..E_';1~ a3yr*._„-‚„_: .„‚

" .. - . ‘r.

J . x '- — ..
. . --. +I1 . _ .

.. .
r .

‚
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liFuhktion 106: 12 ZEILEN HIT 132 ZEICHEN PRO ZEILE ‘
-. -- . (132 characters per line. 12 lines per screen)

VIDEO I geht auf die Darstellu ngsart 12 Zei len mit  132  Zoichéh '
über. Gleichzeitig wird der gesamte Bildwiederholspeicher gelöschtf I

I und. der Cursor in Zeile O und Spalte O (home position) positio— -
niert.- Alle anderen uoreingestelltenlwerte bleiben erhalten. '

gnas Attribut' 'unterstrichene Zeichendarstellung' Steht  bei „12Ü
"_Zeilen pro Bildschirmseite nicht mehr zur Verfügung. . g

Diese Funktion ist nur in den Versionen 4 und 5 der VIDEO I-~
Platine vorhanden. Bei den anderen Versionen erfolgt.  bei Auslösung.
dieser Funktion keine Aktion. ' _ „ . "

Die Versionen 4 Und _5 werden durch eine  4 bzw. 5 als letzte_Ziffer->
_ der *VersiOnsnummer gekennzeichnet. Die Versionsnummer .kann' mit

Funktion 60 von VIDEO I angefordert werden.. Außerdem wird. die _
Versionsnummer nach einem 'RESET‘ in der 1. Bildschirmzeile ange— --

‘zeigt.. - . " -„ '- W - . _-.f"

'Fooktion.107: 12 ZEILE"  HIT 96 ZEICHEN PRO ZEILE . '
. - _(96 characters per line,  12 1i per screen)

VIDEO I geht auf die Darstellungsart 12 Zei len' mit 96 Zeichen.
über. Gleichzeitig wird der gesamte Bildwiederholspeicher gelöscht.
und der Cursor in Zeile 0 und Spalte O (home position) positio—
-niert. Alle anderen voreingestellten Werte bleiben erhalten.

"Das" Attribut *‘unterstriChene. Zeichendarstellung' Steht„ bei .12"
Zeilen pro_Bildsch1rmseite nicht mehr zur Verfügung. 1.- ‘

DieSe Funktion‘ ist nur in den VerSionen'4'und -5 der VIDEO. I-'
Platine vorhanden. Bei den anderen Versionen erfo lgt bei Auslosung j

' dieser Funktion keine Aktion." I_ „ . . _ _ f

WDie Versionen 4 und 5 werden durch eine 4 bzw. 5 als letzte Ziffer
der Versionsnummer gekennzeichnet.„ Die Versionsnummer kann mit
Funktion 60 von VIDEO I angefordert'werden. ‘Außerdem wird- dierl
Versionsnummer nach einem 'RESET' in der 1. iBildschirmzeile ange—_

'ZEigt- - . I I' -. _ . _ .I'

Funktion'108: 12 ZEILEN HIT 80 ZEICHEN PRO ZEILE
- (80 characters per line, 12 lines per  screen)

VIDEO  I  geht auf die DarStellungsart 12 Zeilen mit 80 Zeichen-
über. Gleichzeitig wird der gesamte Bildwiederholspeicher gelöscht_
und der Cursor in Zeile 0 und Spalte O (home position) positio- —
'niert. Alle anderen voreingestellten Werte bleiben erhalten.

Das Attribut 'unterstrichene Zeichendarstellung' steht bei' 12
I" Zeilen pro_Bildschirmseite nicht mehr zueerfügung. -



-_jk82 VIDEO 1;—‚j1.1xx ;Steuerfunktionen“inamerisch r Reihenfolge

Diese FunktionL i_Stninur in den Versionen.L4'und 5 der' VIDEO I— -„
Platine vorhanden. Bei den anderen Versionen erfolgt .bei  Auslösung „=
dieser Funktion _keine Aktion. . _ _

. Die Versionen 4 und 5 werden duroh eine 4 bzw. 5 als letzte Ziffer
“der Versionsnummer gekennzeichnet.. Die Versionsnummer. kann_ mit
Funktion 60 von VIDEO I angefordert werden. Außerdem wird die'
Versionsnummer n ach einem 'RESET' in der 1." B11dsch1rmze1le ange—
zeigt. ‚ - - .

- Funktion 109: 12 ZEILEN HIT 66 ZEICHEN PRO  ZEILE
-. 4- (66 charac ters per line‚ 12 lines per screefi)

.VIDEO '1  geht auf  die Darstellungsert 12 zei len mit 66 Zeichen '
über._Gleichzeitig wird der gesamte Bildwiederholspeicher gelöscht1'ia

rund der Cursor in Zeile D und  Spalte D (home position) positio- j.
niert. Alle anderen voreingesteilten Harte bleiben erhalten.

_015 11111111 ' unterStrichen e Zei ch6ndar6te1l ung‘ steht  bei 66
Zeichen pro Zeile nicht mehr zur  Verfügung.. _„_

“Diese Funktion ist nur in der Version 5 der V I DEO I- Platine vor-
" handen. Bei den anderen Versi Onen erfol gt bei Auslösung dieser-_'

Funktion keine Aktion. . . . '

_„-Die Version 5 wird durch eine 5 als letzte Ziffer der Versionsnum- .'
_j mer gekennZeichnet. Die Versionsnummer kann mit Funktion 60 von --

- VIDEO_I angefordert werden. Außerdem wird die Versionsnummer nach]
“1. einem 'RESET' in der 11 Bildschirmzeile angezeigt. .

"' Funktion 110: 12 111111 n11 48 ZEIcHEH PRo ZEILE
. . --- (48 characters per line, 12 lines per soreen)

'VIDFO "i geht auf die Darstellungsart 12 Zeilen mit 48 Zeichen 5
".über. Gleichzeitig wird der gesamte Bildwiederholspeicher gelöscht.
"- und der Cursor in Zeile 0. und Spalte 0 (home position) positio-

n --niert. Alle anderen voreingestellten Werte bleiben erhalten.

has. Attribut  'unterstrichene Zeichendarste1 1ung'.  steht be 48 ”
. Zeichen pro Zeile nicht mehr zur Verfügung. ' . .

Ü Diese Funktien ist nur in der Version 5 der VIDEO I  PIatine' vore _
-handen. Bei den anderen Versionen erfolgt bei Auslösu ng dieser
_Funktion keine Aktion. - .„ ' " ' . .

' Die Version 5 wird durch- eine. 5 als letzte Ziffer der Versiohsnum—a
mer gekennzeichnet.. Die Versionsnummer kann mit Funktion 60 von

-VIDEO I angefordert werden. Außerdem wird die Versionsnummer nach
'einem fRESETF_in der.11 B11dsch1rmze1le ang ezeigt.- -
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Funktion 111: 12 ZEILEN HIT 40 ZEICHEN PRO ZEILE
(40 characters per line, 12 lines per screen)

VIDEO I geht auf die Darstellungsart 12 Zeilen mit 4O Zeichen -
über. Gleichzeitig wird der gesamte Bildwiederholspeicher gelöscht
und der Cursor in Zeile O und Spalte O (home position) positio—
niert. Alle anderen voreingestellten Nerte bleiben erhalten.

Das Attribut 'unterstrichene Zeichendarstellung' steht bei 40
Zeichen pro Zeile nicht mehr zur Verfügung.

Diese Funktion ist nur in der Version 5 der VIDEO I-Platine vor—
"handen. Bei den anderen Versionen erfolgt bei Auslösung dieser

Funktion keine Aktion. _

Die Version 5 wird durch eine 5 als letzte Ziffer der Versionsnum-
mer gekennzeichnet. Die Versionsnummer kann mit Funktion 60 von
VIDEO I angefordert werden. Außerdem wird die Versionsnummer nach
einem lRESET'. in der 1. Bildschirmzeile angezeigt.

Funktion 112: PUSH CURSOR
Die augenblickliche absolute Cursorposition wird in den internen
Cursor-Stack 'gepusht', d.h. auf der aktuellen Position des inter-
nen Kellerspeichers für Cursor-Positionen abgelegt. Gleichzeitig
wird der interne Zeiger (Stackpointer) auf die nächste freie
Position des Kellerspeichers weitergeschaltet. ' -

Der Cursor—Stack hat eine Tiefe von 1000-Cursor-Positionen, d.h..
'der KellerSpeicher kann 1000 CursorePositionen aufnehmen.

Funktion 113: P0? CURSOR

Der interne Zeiger (Stackpointer) wird um eine Position im inter—
nen Kellerspeicher zurückgeschaltet. Anschließend wird der Cursor
auf die an dieser Stelle im Kellerspeicher abgelegte Cursorposi-
tion gesetzt.

Der Cursor steht nach Ausführung dieser Funktion wieder an der
gleichen Stelle im 16KByte großen Bildwiederholspeicher wie zu dem
Zeitpunkt als die Cursorposition im Kellerspeicher abgelegt wurde.
Falls in der Zwischenzeit der Anfang des sichtbaren Bildschirmes
verschoben wurde.(z.B. durch 'scroll up' oder 'scroll-down') hat
sich diese Cursorposition relativ mit verschoben. Absolut steht
der Cursor aber auf demselben Character wie vorher.

Falls das Bild in der Zwischenzeit vollständig 'herausgescrollt'
wurde, steht der Cursor nun auf einer unsichtbaren aber wohldefi-
nierten Position.
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Diese Tatsache kann z.B. wie folgt genutZt werden:

Funktion 37 auslösen (erase screen and cUrsor.home) '
Funktion.112 auslösen (push cursor) ‚ .
Funktion 57 auslösen (formfeed)
Funktion 113 auslösen (pop cursor)

Der Cursor ist nun unsichtbar und steht wohldefiniert in Zeile 0_
und Spalte 0 (home position) der vorhergehenden Bildschirmseite.
Es ist nun möglich in diese vorgehende Seite zunaCfist unsichtbare
Informationen einzuschreiben. Durch Auslösen der Funktion 112 kann
dann der (immer noch unsichtbare) Cursor erneut im Kellerspeicher‘.
abgelegt werden. . . '

Mit einer absOIUten Curs orposition_ierung (z. B. Funktion 9) wird
der CurSor wieder auf dem Bildschirm sichtbar und es kann nun ab"
dieser Position wieder in den sichtbaren Teil des iBildwiederhola
speichers geschrieben werden.“ '

Die-_zunächst unsichtbaren Informationen in der vorhergehenden" '
. Seite können jederzeit durch 'Zurückblättern' (Funktion' 32) zur

f_ Anzeige gebracht werden. - - . _;-

Funktion 114: SNAP CURSOR
Analog zur Funktion 113 wird der Cursor auf? die an -unterster
Stelle im Kellerspeicher abgelegte Cursorposition gesetzt. Gleich-
zeitig wird die vorherige aktuelle Cursorposition analog zur Funk-
tion 112 im Kellerspeicher abgelegt. . . .

Die augenblickliche Cursorposition und die an tiefster Position im D
Kellerspeicher befindliche Cursorposition tauschen also ihren-
Platz. . . ' ' ' _

' Diese Funktion eignet sich besonders gut um zwischen 2 Cursorposi- '
_ tionen hin— und herzuspringen. _ . _

Funktion 115: RESET  CuRSDR STACK -’
Der Cursor- Stackboint er wird  auf den Anfang des Kellerspeichers'
für Cursor- Positionen (Cursor- Stack) zurückgesetzt. ' "_

-Es steht nun wieder die volle Tiefe von 1000 Positionen im Cursor-'
Stack zur Verfügung. ' - -
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C;”T{?iji7. Erstellen elnes neuen A1fa-Ze1chensatzes
'CC5ÄLZ0iIeCI Code Matr1x des Ze1chensatzes iSt i'm. EPROM auf derIC VIDEO

1„H?Tabgelegt Die Größe eines Zeichensatzes ist abhang1g van gem~:;;g.
- Ff“jeweiligehL B11dsch1rmformat. Je -naCh Bildformat, Firmware-‚VerIsiongitgi;

._:T„fund EPROM Versidn können gle1chzeit1g 4 513 16 -verschiedene,5919'
'"-2Zei'chensät2efl abgelegt werden.; -Jeweils die Hälf.teI 'dav0n_ werden hei5<=“”-„7;üj?;;132 Zeichen phIo Ze11e und bei 80/96 Ze1chen prIo- Zeile benIutzt.

CÖCDasII- Zelchensatz EPROM 11002 enthalt 4 Ze1chensätze L(2 für 80/96C.diCC
und 2 für 132 Zeichen DFÜ-Z6119) Der Jeweils 2-- ZeiChenSatZ ist

3,;mit den unterstrichenen Zeichen deS 1. ZeichensatZes belegt; 2 Der T~.”
„„4„„; ‚jeweilige -2._ Zeichensatz wird mit der Funktion 'UnterstreiIéhen;.;ifj

‘Sß.}ne1nschalten' akt1v1ert._„„-„ „ „„ " ’. . 5..„„- . i: „„;_ 11-.

C LJ5JM‘10asL Zeichensatz EPROM 1 003 enthalt 6 Ze1chensatze.. Izugatiiich"zn*21]„-
„ “1 den 4 Zeichensätzen- des EP MOMS 1. 002 enthält dieses EPROM  noch die: 1'4

u;f;Zeichensätze für 24x40/48 Ze1chen und 24x66 Zelchen 72pto 311d_3i7=7f
4¥4_;sch1rmselte.;é .gf I I . . I II . Kg": IIfi I

-f ÖCÄCDIasC.ICZe1chensatz EPROM 1 J04CC enthält ebenfalls  6. ZelchenSatze;;JCd1j
1?;4j1“_1.Zusät2lich zu den 4 ZeichensäatZen des EPROMs 1; 002 enthält dieSeSf‚j“Li

1‘ 7n„EPR0M noch die Zeichensätze für 12x80/96 Zelchen und 12x132 1;-‘
„Ii‘ gZe1chen pro B11dsch1rmse1te. 1k

„ZZCCÄDas Zelchensatz EPROM 1.I005 enthalt 10 zeichensatze. Zusätzlich IzuTCgC;„
I};,i:deh 6 Ze ichensätzen- des EPROMs 1 003 sind die beiden zusätZIicheng„ r;

'1A;Zeichensätze. des EPROMs 1. 004 und die Zeichensätze für 12x40/48‘”_“"
C ä“CCäfund 12x66 Zeichen pro Bildsch1rmse1te enthalten.„o;zfgal„.

‘1“*=JZUm Erstellen e1nesC neuen Zexchensatzes sind Änderungen imlfiifCi“.fÄ„f;:ÄZe1chensatz EPROM notwend1g-'ajx**>“

“*47C7}7.1 Codierung der Zeichensatze IimI EPRÜH

I nfiInC 80/96 Mode mit Z4 oder 25 Ze11en  pro Blldschlrmselte ulrd jedes‘j'CICICIIIE
.;„;5291chen auf dem 8i ldschirm _in einer 8x11 PUnktma'trix- dargestellt.g'j :j

„ J Bei 24 Zeilen Zu 96 Zeich en pro Zeile werden- somit 264 cBildSchiirm— 1;}v
Cfl}ze11en (Punktze1len) zu 768 Punkten Je Ze1le angeze1gt.CM„„-

‘3CImCI13ZIMode mit 24 oder 25 Ze11en pro Blldschlrmselte nifd‘jäde521=7'f
C'Zeichen euf dem Bildschirm in einer 6x11 Punktmatrix dargestellt. aJßC

' I Bei 24 Zeilen: zu 132 Zeiéhen pro Zeile werden somit 264 Blldfi‘flf L

.LLC7L473ch1rmzeilen zuI 792 Punkten JQ Ze1le an992919t‘:-1C
C dgdlm 8I0/96—IMode mit LL12 IZei len pre B11dsch1rmse1te wirdI jedes Ze1chen?gCCCg

' -aüf dem._ Bildschirm in  einer- 8x22- Punktmatrix dargestellt. Bei 12 .J
“*:_5=ZÜC291I19nCZU 95 Zeichen pro Zeile werden somit 264 B1ldsch1rmze1len1wCC

~ j'xfl„}3(Punktze11en) zu I766 Punkten je:Ze11e angezeigt. 7,111._ „_ _ _ g

IiiCCILm  132- Mode m1t 12 Ze11en pro B11dsch1rmse1te wird jede s- 7éidhenCCnC'L
*C8auf den BildSchirm in einer 6x22— Pünktnatrix dargeStEIIt-1 391 12* ~
‚ "Zeilen Zu 132 Zeichen pro Zeile werden. somit  264 B1ldsch1rmze1len“3i-_I

CCÜÄzu 792 Punkten jeIZe1le 40992919t-rü*Fi*i7-'".13;-

‚1.- ;;;;



„ fl~fi;?gikszg110E0}1;e}?1?111iC::iErsteIJefiiéinééfifiéuéniAlfééieicfléhsafzés.'sTT-
„„41441m444404/48-4Mod4 m4it 24 Ze11en pr4 Bildschirmseite 414d Jedes Zeichen4ä;4„
:_;;54_a dem Bildschirm in einer 16x11— Punktmatrix dargestellt. Bei 24-};9flg

"ÜvZeilen zu 48 zeichen pro Zeile  uerden somit  264 Bildschirmzeilen‘11f1j
14Ü5J(Punktzeilen) .zu 788 Punkten Je Zeile angezeigt

143541m 66-Mode mit 24 Zeilen prd Bildschirmseite Hi 66 Jedes Zeichenüäi‘
445“Ätau4 dem Bildschirm in einer 12x114 Punktmatrix dargestellt Bei 24J„=;

“-nT.'f’f;ZEilen zu 66 Zeichen pro Zeile werden somit 264JjBildschirmze11en1“
* L=gifazu  792 Punkten Je Zeile angezeigt 9. .‚ „„ . _‚„ . ._

m .jfff;416 40/48- Mode mit 12 Ze1len pro Bildschirmseite wird Jedes ZeichenÜÜfÄ4fi
„g'bbfiauf dem BildsChirm in einer 16x22— Punktmatrix dargestellt Bei -12 4.4-4

j ‘*“<_Zeilen zu 48 Zeichen pro Zeile werden somit 4264: BildschirmzeilenE4ÄEK44+4(Punktzeilen) z_u 768 Punkten 145 ZehilWe aHQEZEIQt-4gg4“¥

.9}? Im 66- Mode mi't~ 12 Zeilen pro Bildschirmseite wird Jedes Zeichenfi:4Öä4
~4-.rfIa. 6664 Bildschirm in einer 12x22— Punktmatrix dargeStellt1; Bei 12 y.„„

. ‘ 1?.Zeilen Zu 66 Zeichen pro Zeile werden somit ' 264 Blldschlrmzellen4r ?„9
4445444 792 Punkten Je Zeile angezeigt

ri; “”JTZwischenraume zwischen den Buchstaben und Zeilen müssen in 44al1en2*g='”
:35,»_56§;H61lon :16 der Punktmatrix eines jeden Buchstaben berüCksichtigtf554

” “1127141 1 Codierung des Character EPROMs 1.002  16
- [:96as Character EPPOM 1. 002 enthalt 4 Tabellen für die 4 16p1686944""'

tierten Zeichensätze. Diese 4 Tabellen befinden sich auf folgendend4
~‘"M5746665§6 n:

4Äi;voooon bls 07FFH zeichensatz (24/25x80/96) " sk"' 295. DAT 4 ’6‘-
€5‘j_0800H bis OFFFH: Zeichensatz 2(24/25x80/96 'underline ) 296 DATz=44

=eiignrüiooon bis [17FFH:' Zeichensatz 1 (24 /25x132) Z132 BAT; =§ffy
-u'1800H bis 1FFE H; Zeichensatz 2 (24/25x132 *I'underline ) 2 132. DATJJ;;9*

4471ÄÄIH jedem Zeichensatz sind 128 verschiedene Zeichen darstellbar.14i4
.1. Für Jedes dieser Zeichen Sind zur Codierung 16Byte im zglchen5342441414

31:4;erforderlich
4445444316 erst4en 11 Byt e enthalten die Punktcodierung des darzustellen55j1444

‚ ._4.4444d44 Zeichens für die 11 Zeilen dieses Zeichens in folgender Form

4|JJDas 1..Byte enthalt die Codierung 6661 die 1 darzustellende Punkt-444441
29119: das 2.„ Byte für die 2. darzustellende- Zeile. und das 11;_E444

‚ B4744ßyt94 SChließlich für die  11.. darzustellende Zeile.. Für J4denV44
4J"Punkt .der_ auf  dom Bildschirm erleuchtet dargestellt. werden sdll,‘

44i?_i5t' eine bi_näre 1 und für jeden Punkt; der dunkel ersCheinen sol-1.7674-
eine binäre 0 programmiert. Dabei ist jed6ch zu beachten, daß das .

44dgniederwertigste -Bit .ddem linken äußeren Punkt und des hochstwer-;’4f:9
4 .„fdätigste Bit dem rechten außeren Punkt zugeordnet ist

„5Äf5Bi f 0 (also den außerste linke Punkt) ist im Zeichensatz 1 682 .„„
w„J der Regel 0, um .ei_nen Zwischenraum zwischen den  einzelnen Buchsta-a

44}i=“ben zu erreichen; Eine Ausnahme gilt nur Jfür Zeichen‚. die lücken-fifJQ4
'1J5flos aneinandergereiht nerden sollen (z. B Grafikzeichen) 4Da$ 1.1."

4 ' I ' 4-\ I .I

11.. - . z.T -.4 ‚. _ .
. . . <_ 1- ,- _:.—4 _ - ‚.1 . _ _ _

‚ - .- .

' - II —- *4 '1- . ' ‚L1.
"' - r ' .a _ - .

I '4 ‚.4 '-

__ .4- .- .
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Byte 'eines jeden Zeichens ist ebenfalls_in der Regel 0. 'um einen
Zwischenraum zwischen den einzelnen Zeilen zu_realisieren. Das 11-

-Byte ist im jeweils 2. -Zeichensatz mit dem Unterstreichungsstrich
' -be1egt worden. Im 132- Zeichen- Mode wird Bit 6 und 7 nicht ange-i

-zeigt‚ da zur Darstellung eines Zeichens in der Zeile nur 6 Bit
'benutzt werden. . . .

~Beispie1: Das Zeichen ‘R'* Soll mit der' folgenden Punktmatrix
-dargeste11t werden: ' 7 ' . '

' #####
# #
# -#
##### ~
#_ # .

_ # „ #'
# z #

Daraus ergibt sich folgende Verschlüsselung:

Byte 1: 00000000 -= ,-- Leerzeile ‘-
Byte 2: 00111110 ##### (rückwärts)
Byte 3:.01000010 -_.* - #._ # (rückwärts)
Byte. 4: 01000010 _ _ _ -# -. # (rückwärts) -
Byte 5: 00111110 '- ' '#####. -(rückwärts).p
Byte“ 6: 00010010 ' -. '- #":# - „s(rückwärts)'
Byte 7: 00100010 - _' _#; .#' (rückwärts)

‚ Byte 8: 01000010 1 . _ _ # #_ (rückwärts)
-Byte 9: 00000000" _ leer . .(Platz für Unterlängen)

Byte 10: 00000000 . _ leer * (Platz für Unterlängen)
Byte 11: 00000000 - _‘__„ leer ;n (PlatZ für UnterstFEiChung).'

[-Das 12.. Byte Imüß immer mit 0FFH belegt werden. Es. wird 'zur
- Darstellung ni cht benutzt. . .' '

Die -Bytes 13 bis 16 müSSen beim jeweils 1.0- Zeichensatz für je_de5"'
-Zeichen mit dem Code des Zeichens selbst belegt sein. Bei dem
Zeichen ‘R' z B. müsse n die Bytes 13 bis _16. mit 052H belegt sein. „-

Beim jeweils 2. Zeichensatz müssen die Bytes 13 bis 16. mit. dem
Code des Ze.ichens selbst plus gesetztem 8. Bit belegt sein. Bei
dem ZeiChen 'Rl z. B. sind diese Bytes mit 002H belegt. ' "

Alle' 128 darstellbaren Zeichen sind hintereinander im ZeichenSatz I
.programmiert. Das Zeichen 'R' (mit dem Code 052H) belegt somit die

' ;_Adressen 0520H bis 052FH im Zeichensatz.
Im Anhang ist der Zeichensatz 1.002 abgedruckt worden. Dabei-ist

.zu beachten, daß jeweils 2 Tabellen hintereinander gelistet wurn
den. 296. DAT beinhaltet die beiden Zeichensätze für 80/96 Zeichen
pro Zeile und Z132. DAT die beiden Zeichensätze für 132 Zeichen pro
'Zeile.

5.59;
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7.1.2 Codierung des Character EPROHS 1. 003

._ Erstellen eines_neuenlAlfafZeichensatzes1_}'

Character-'"”.nDas 1. 003 enthält die 4 Tabellen des
mit j

1?. 2000H

- Character- EPROM
: EPROMs 1. 002 sowie die 2 züsätzlichen Tabellen für 24 Zeilen.

-- 40/48 -2eichen pro Zeile und 24 Zeilen mit 66 Zeichen- pro Zeile.
- Diese 6 Tabellen befinden sieh auf folgenden Adressen; _ ;_ „„" _

"0000H bis OFFFH: Zeichensatz für 24x40/48. ~[248.DAT
-1000H bis.1FFFH; Zeichensatz für 24x66 - 266.0AT-"

. bis 27FFH: zeichensatz 1 (24/25x80/96) ' -296;DAT‚.
2800H bis.2FFFH: Zeichensatz 2 (24/25x80/96 'underline' ) Z96. DAT

-3000H bis 37FFH: Zeichensatz 1 (24/25x132) ‘ Z132. DAT
38 00H b is 3FFFH: Zei Chensatz 2 (24/25x132 “*‘underline' )  Z132. DAT '

Die Codierung der Zeichensätze 296 und Z132 kann dem Kapitel 7.1.1 .
' .entndmmen werden; In diesem Kapitel wi rd nur die Codierung der
' -Zei chen§fitz e Z48 und 266 erläutert _ . .

Üiln beiden Zeichensätzen sind 128 verSc hiede ne ZeiChen darstellbar.
„Für jedes dieser Zeichen sin d zur Codieru ng 32Byte im Zeichensat z
’erforderliCh. . . . ..

< Jedes einzelne Zeichen wird in 2 Hälften zu -je  16Byte codiert. Die_i.i
ersten 2KByte der beiden Zeichensätze enthalten die linke Hälfte

f_ und die zweiten 2KByte die reChte Hälfte eines Zeichens; Für beide

4.2 “d. h.

'äÄByte

'Ha'lbzeichen’-
Z48 ist analog zu 296 und 266 an alog zu Z132 zu verstehen!

.. Beispie1:- Das  2eichen- „, R'.-so1l mit der  fo1genden Punktmatrix ‘_
dargestellt werden: ' '_- . . _ '

' . 4444444444'
'-44 . 44_

44 -“ ‘44
4444444444

. ##. 44 -=
- „## -1-44 '

_ '.44 -- 44

-Daraus ergibt sich folgende Verschlusselung

-f1. Hälfte (linker Teil)

- Byte“ 1: 00000000 9' -" Leerzeile ~ _ '
' Byte 2: 11111100 . - ' ILT4444444 ' (rückwärts)

_ 3:_00001100 ..";fi T -##- 1” - '(rflckwfirts)_
.Byte-'4:_00001100'= '1 . -44- "'=(rfickwarts)_
Byte *5: 11111100 ._21#######_ (rückwärts)
Byte 6: 00001100 "'##._-. .(rückwärts)

CByte-17: 00001100 :44.g' ' ' (rflckwfirts)j'
iByte_ 8: 00001100 --- r 44 ' -.1(rückwärts)
Byte" 9;.00000000_-32_ .-;leer. (Platz für Unterlängen)

'- Byte 10:-00000000'>— -;_':leer 'V'(Platz f ür Unterlängen)
00000000; " Leerzeile . .' Byte 11:

‘;_-70;;;“-'

gelten dann die Codierungsregeln des Kapitel 7.1.1 =j_
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i-TIF; 2 Halfte (rechter Teil) I‘fiE I; i: L *“’EL'.I; P

{äxäJ Byte „1: 00000000 g. Leerzeile .; '“” I I AI ‚
{gfj.EL ffßytefg2:{00001111'7‚ #### (rückwarts) 1 I fir
H„%ä‚  ByteL:3:r00110000fg;j ‚ __ ‚ ##L ‘}(rückwarts) i "L
-;.=; Byte +4:f00110000j1 :f-II 1%-Ty##: x.{ (ruckwarts) I '9
;?"fu»övudByteg 5; 00001111 .igfl.a £§####**d~3f. (rückwärts) ”

rf99*1Byte16613000000111ji7' I:Wg##;i;E;:;1;f(ruCkwarts) . gggf} Byte £7: 000011006i*n*': L;r;##5;5<“4:;(rflckwarts) ' L
..f‘ .„„_ Bytegg8:300110000jä3“‚„„"'5‘9v7##i; (ruckwarts) “
I194 1.:lBytefn9;5000000005” f; leer (Platz für Unterlangen)
{553' Byte 101500000000 1 3. m leer (Platz  ffin Unterlängen)
.>rq Byte 11: 00000000 ‘_: __ Leerzeile „i75„.w -.-_. _E -. E -

-.j;M Für beide Hälften gilt fi;jgj:äääfiaifgtf?ai„5:igf;gg:fi.fs„a*ä+fffi’3
‘11’. Das 12 Byte muB immer mit OFFH belegt werden. E s wird zur Dan-IJ1_1C”L
:.1?- stellung nicht benutzt.. Die Bytes 13 bis  16 müssen bei der linken '
. Halfte für- jedes Zeichen mit dem Code des Zeichens: selbstli‘ belegt

{Eur- sein. Bei der rechten Hälfte ist- für die Bytes 13 .bi'S 16
* lieh ;das: 8.. Bit zu": setzeni. Bei dem .Zeiehen ’R' L B.7'E müssen die

-1gL Bytes 13 bi9 16- .in der_ linken Halfte mit 052H und in der rechten
—fg*f Halfte mit ODZH belegt sein.

A1-

‘'1. -:- i .‘ .nI_ ‚
„ . . ‘J ... -". 1—. ' I; II‘1

Alle 128 darstellbaren Zeichen Slnd in 2 Hälften hintereinander im‘
Zeichensatz programmiert;: Das Zeichen 'R' (mit dem Code 052H)
belegt somit. die Adressen  0520H. biS. 052FH; (Ii Halfte) und
bis OD2FH (2 Halfte) E1mEE* Ze1chensatz.L,,L,E. _EE-E

.l‘ ' 0" I'l' I‘- 7
r E h --I

3— . _ I "Il. .. v. :‘ . _ . _ _ k. .' . . ...b . _ x
.- ““2 ='.; ILLIIII'IIII - ' *- w. -‘_*_.= — 'rE-n‘ ‘4‘. r-ItI 1 'I‘E -. 7-. .. ' r. .‘-._‚‘* --".‘ .u-'-- _- .' .T ._- - --~. -.. -b, _ = _ ‚ -„ ' ,- „i- - ' '_"“"I i '.r .4. '4 ___ .-

7.1 3 Codierung des Character—EPROMS 1 004 ,14:}33?J3?€F7*3L"
I“I‘ Des Character EPROM 1. 604 enthalt d1e 4 Tabellen des

EPROMs 1. 002 rs0nie die 2 zusätzlichen .Täb e1len für 12 Zeilen- mit
80/96 Zeichen pro Zeile und 12 Zeilen mit 132 ZeiChen pro Zeile.„
Diese 6 Tabellen befinden sich auf‚ folgenden Adressen.44

«Ä. 0000H? 0FFFH:Ze1chensatz für_12x80/96 ‚_Ty
*,5* 1000H“ 1FFFH: Zeichensatz für 12x132 "fi.5fi

-T“ QOOOH 27FFH: Zeichensatz. 1 (24/25x80/96) -““'
.52800H; 2FFFH: Zeichensatz_ 2 (24/25x80/96 'underline )

3000H; 37FFH ZeichenSatz 1 -(24/25X132)
3800Ha 3FFFH Zeichensatz 2 (24/25x132

Z1296 DAT
2.1 2132' DAT

296. DAT
296 DAT

-Z132. DAT
-Z1E32. DAT

bis
'bis
bis?
bis;
bis
bi‘s 'underline )

Die Codierung IIdIér Zeichensatze Z96 und_ Z13I2L kann “dem Kapitel 7 1‘?Ü1?
entnommen -werdeh.s In diesem Kapitel- wird nyr die Gedierung der

-* .l

In be1den Zeichensatzen sind 128 verschiedene Zeichen darstellbarr
Für j edesL dieser Zeichen- 51nd z_ur Codierung 32Byte im Zeichensatz

Er .zE‘E- "' '. 1,- -. -- ... n..- Z" -'_

L. "- *1 - +

Jedes einzelne Zeichen wird in 2 Halften Zu.I jIé 168yte codiert Die
ersten 2KByteL der beiden ZeiChensätze enthalten die: untere -Hälfte

fl».: und die zweiten 2K_Byte die obere Halfte eines ZgichEghsE. Für beide
'.a~rr 'Halbzeichen'

' t \‘ .-' 1" :II.E__gI.‘ E‘gIE-EEE-E-gw -I.'I_KE|E1:III;I;

.. L _ 1 '- 'L ,_ -. .11.“ __ _'l . -._'
.- .nr . - - *I-A _ - "L :1 .- IIII'IIIL; I _ 1' ‘5. L. -- i II' " ' 'I "I" "' F" I w ‘ - I 'II II II " {" . .n ‘1.-' - - " ' ' ‘ . " . L. ' 51"- . - - --I ‘I' ' 41‘. . .1. .' w 1.1-. ." ‘. 'v. 1. .'-' ..r-E‘E . __;- l-I.."' I -__ _ __ if -- .1 .‘E ‘ -_ ‘ L -_ ‘h -. " __. L J. .' EV -__- -' ..- .- 1. 1 ‚J. 'II' -. ' - _- L...

- "I .4 _. .- -. -- ' :1... .L. J . L . '_ I .. I r. Jr " 1". ' In r . „ r ' I M ‘I ’_ a ‚ I: I 'II ‘ . ‘ l _I f - I" 4- .- I "" I L" 'IIII " .' - I I.a _' _ : - _ .‘ . - '-."' _' -" L - - . ' - 1 - '. ‚_ - -. L _ ' _ .' g . -‘. - r __ .- 1 a. - W. - ... J __- 'II-r-II. ifirf‘ . .... ..- "LI- " . .. . _ r - _ E: .. ._L_ .- ln J -.... _-:E‘ .."" . -I."J ‘. _'._*_E- II"_ 1;:- --_ ' "E 1|.- . -F-

*II “t "' J "' ~ 'I1'I " - ' .‘1. T "“'.' ..'.I E '1 "r. e . ‘ ' '.
‘ ‘ a." ‘ La- "' Tr ..- - i ”I ------ =" T ‘ I" , - ' '.1 . .. '1 . — L L __ - - _. 1 .. v ' F. -— - I... .1. - E L . L. 4 . ‚ L . „ : . . _ r. - I 1. 1 d- - ' |J.‘ "E. I . _I. m l : j... in: . 3. 1. 1- i ... I: I, 1.. ‘- III 1. . ..-- - .- -:1. .

- . . '1- g... . - ' . -|5- 1. ... _. A . . _I“ . _.. - . A. _a. 11!. 1" g. I! I ‚1' IP ‘ ‘ E' T . g 1‘. 1. III

P "F' I: ' - ü r E 4 a. ü— ‚L_
1: .... i - .4 - . . ‘- ' '1 1r _- .. . k -. -'..- .. ‘5 .- a. It. ..._ -.

I -I I. i'- .' ' 1. L. I:- ' III '-
i: "' .1 "_ _ "_-. .1!- ..- 4. f- " _

. H _ I‘ .- .-.. - .--_ Ir‘ a 1 II' '1‘ ' '1' in I I II 1 1..-_. h .- .- _4 t .L -4 1. :- 1 .. ‚a, 'f. ....
r . L. - _ _._ - 1 . - ._ 1 .

zusatz-.;*

QDZQH .Laéu

b 4' -.. ‚' I .5- - '_1'.'. ‘I II?L. a J

Character-"* E

Zeichensätze Z1296._ und 212132 erlautert _ "¥.~ -r:..+.;La.L*.EL*;IfIC

if I.

an... ." _ 1E -. j a." -. '1' E- erforderlich ~ “‘~ * . . "“'r . .Ix - - a . ._ 1 -. ‚. _ _ „_ L". :I .. ‘11- '_ _. 1 _ . . x .. ‚I _1 . r _ . . . .
_a h a -4. . _ - 1: -"III N- ' . _ - c -. I 1 Ln» . Il; -‘ ‚l I{_I.. ‚. 'r _ ' Lu - - " ‘_ - -' - ' '. . _ E L. _ '1‘ .- . ’. ' _ _ _ _ u ._ . ..‘- L; _ . . 1 IE. _._ -. . ._ ‚

. '1. ' ' '‚ - I" " ' ‘ ' - Ii" - 'I. J .- - ' " I + .I I‘ "
I I. -'|. l'
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I5Ü:d h., Z1299 Ist analog zu 295 und 212132 analog _29: 2132 zu verste-„;s‘
".T9Ühen| '?‘ _ „ _ . _ „ .1. 1

- 9"Be15p1el Das Zelchen ?'§Té 5 011 mlt der folgenden
T' dargestellt werden '; VT;;:‚ r,. _$ ‚_ „‚ - _

i ' _ _... J '_ T. =f_::1#####ai‘
'h*f7#####

. 5:59? Daraus erglbt SlCh folgende Verschlüsselung

"93*4fi1 Halfte (unterer Tei_1

Punktmattixf;Äfr'

”.Tf.By.tef
“isißytefij

1'33 ByteJr

‘9iBYteTf
„Byte‘s

: 00010010: if;€:-
:;0010001ou,¢;¢-
:300100010; 1.ov;--
{201000010-35'1 fl
::01000010ä_-*=
:200000000;V-
5 00000000 _ g;45 ' ialeer -.

9
9
9
9
9
-

m:

' Ieér;_ :1:

‘°"(RÜCkwärts)Q;n„-‚_
.-Ü(PÜCkWäPtS)3Üf_TJ:

„T(Pückwärts)gif__;„e„
>'(rückwär_ts)_;3gv

' '(rUckwfirtS)f"
:(Platz für Unterlangen)75-- “T

: 00000000hfl;“* ÄÜ5*„?leer=.‘5Q (PlatZifflr. Unterlängen)Ü--7’t921 _ „ „ „
:‚0000000027-fjjTT„fiTnleerf'i;m

un
sd

au
n4

§u
uv

_f

'1*(Platzifflr.Unterlfingen)45§:r7f‘f:

'‚QBy.te_‚
‘33919Byte9;
Li_if;Bytej“

L5 Byte
..~.;'Byte9i
v“9.;Byte.;

“BliByte:T

IE
M

D
ä
J
G

U
fl
J
ä
u
H

Q
e
A

;.oooooooo;2____.
l_;woooooooo_-}n« „

.13292 Halfte (oberer Tell)

:xoboooooo::_;„;=
;-oooooooo<i:g=v„:
:-oo111110„v„
:p00111110‚-.;.
: 01000010,,~ „aus.t
:-01oooo10.;saiviif“
:;o1oooo1o.:;;"-
::01oooo1o;=„_
;,oo11111oq‘_.7v;;;oo1111104;; ‚„:;„;r
:gooo1oo10:-,? ‚g f

Leerzeiler¥$iifj####W“-;;91####W

";T:Leerzei1eÜTf'f 'f"'

_ . _ .. (Platz für Unterlangen);i79?
1!“;2Leerzeilenääugg*jäip.-. .;.-

- .
 ‘??"gLeerzei1efifi;'"“j‘ „

(ruckwaktsy-“-1*rél~sw
(rückwärts);gfzg„_;

.9 (rückwärtsl7;i«‘
f; (rückwänts)29=

’7Wf(rUCkW3rtS);ir 7!..u
T<H(rückwärts)55;g;„

_(rückwärtS);:ie‚j
2J(rückwärts)fit__gY

+1 1(rfickwfirté)]zrz

.972f1itW
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i - - _ ''1- _ 1.1 III ... ._ ‚ “- 1,1 ._I c 1 - |1

._ . . . 1- . 1‘ .
L "' .- l' „x .. ‚f 1‘: '1 41"

In 1 1n ‘ 1 '.' 1. V l :-
I 1 ‘ r III..- 1.
' -' _II 1|- I" " .1.

= iäfjn62i61666fli5551:1231 Erstellen e1nes neuen Alfa Ze1chensatzes
il- . .- .- : 1"

."J1__ ..
‘1 ‚.p' _ I... _ _ .-- :".'.‘. {J ”I _ I . 1-;

_ _ 1.- . „r 1. a..- '1 1 . I - _ - .- '-. . .
‚11-: . '.-I'I‘TI: 1. . . ." .- --_L . '1 II .. -"L.E :1. LLIIIL.I*IL:. .I'LL .._ . . L1:'ILL -. 1 *I. :I.L .r‘l' -LL1I_ r- .. I1: -I'. . . _ '1- . .- 1 ._-__LLLI: «in I I

i' - - 1 . . ' .- '- 1 'J- _ - - .' : ' -' - 1 -' - 1. ' . - ' '.. -.
..L‘ I 1 ‘IL'LL-r -‘ i'11 " LLL " I fly"- 1..-I..I_ t' i L. ‘ - ‘. .‘3. 1. .* 1 . '1- .. . - "' ‘ " 1

IL '.l ‘J-s' ".. 1 '- ‘a— 'L "" . 'L .. I' " '4." "L'IL.L' -"' '. ‘ I. ..- 1..
‘ II . .___ 1. 1g"- '14- J. ." .- 1 -:__ .- .1 .*-' _ - ‘.'. ..-_1- _' I u...

Für be1de Hälften gllt.-„..-„_„J‚„„q. .„:_ „,5 „.65I„ .. „„. „„
. - 4 '1- , 1 _ -.. ' _ . Ia- - 1‘ .' 1 - 1... .. ;_- _ _ .. ._ .

-.-._.-_._ .III .-‘- _,. -. - .LL'L‘LLL'E. ._ _ - Z--..--*'- - ~ '
_IIIII _ nv .-. _..I.:_ t. j‘IIII‘ .-"" 1 1_._I.-_II_~ TIL“-III‘L"-LILL"LL_:L’ I *1. n. III M

Das 12. Byte muß Immer mit 0FFH belegt werden. Es Lnind ZLflLnL Dar-
stellung nicht;- benutzt Die Bytes 13 bis. 16 müssen bei derg_r unteren
Halfte für jedes Zeichen mit dem Code des- Zeichens selbst belegt 5;;gx
sein. Bei der oberen Hälfte iSt für die Bytes 13 bis 16; Zusätzlich‘ ü—f;
das 8. Bit zu setzen. -Bei dem Ze1chen*'R' z. B müssen _die Bytes  132' ~_*’
bis 16 in der? unteren Hälfte mit 052H 6nd IinI der oberen Hälfte mIit
OD2H belegt se1n.;;_„„‚.3::‚ .5 r1--,-.-. ‚;„5„.. 13%.:-. „_.„PI„_„_

Alle 128 darstellbaren Ze1chen reindLiLfi 2 Hälften h1ntere1nander im
„LZeiChensetz programm1ert.. Das Zeichen 'R' (mit dem Code 052H)

belegt semiL die Adressen 0520H bis 052FH (1. IHalfte) und „0920H5 gI
bis ODZFH (2 Halfte) im Ze1chensatz..I„-;n_hI*ITifägjygäqägfi{nrge„„

7 1 4 Cod1erung des Character EPROMs 1;: 005 ifi557f¥¥fi3¥f;affc5:fi ;L

Das- Character EPROM 1.L005 enthalt d1e 6 Tabellen des Chärecter;f"nh
EPROMs 1._003.‘ i'die 2 zusätzlichen Tabellen-  f0r: 12 -Zeiiehz mit: 80/96

d1e 2 Zusätzlichen Tabel len für 12 “Zeilen mit. I40/48 Zeichen pro
Zelle und 12 Zei.len mit: 66 .Zeichen pro Ze1le. Diese _10 Tabellen _
bef1nden SlCh auf folgenden Adressen.g.3;t .Ii q;_ . ‚ ag;„„ ;_ , -.».eIF

„„„„„ 0000H b1s OFFFH’: mZe1chensatz für 12x40/48 jrg;;g„g Z1248 DAT
5„1000Hjb15.1FFFH.eZelchensatz für 12x66 *vi_§é¢ Z1266 DAT

2000H5bis-2FFFHE;Zei_chen satz für 12x80/96 2f;;;I~ Z1296 DAT
3000Hkbis 3FEFH1jZeich_ensatz fUrL 12x132 ifiifa 212132 DAT _
4000H bis 4FFFH: Zeichensatz für 24x40/48 jgffiwj Z48 DATA‘ L;
5000H b15.5FFFH; Ze1chensatz für 24x66 5‘53iafiaf Z66 DAT
6000H bi5567FFH:;Ze1chensatz 1 (24/25x80/96) l?: 296 DAT
6800H bis 6FFFH; Ze1chensatz 2 (24/25x80/96 'underline ) 296 DAT
ZOOOH:bis‘.77FFH: ‘Zeichensatz 1 (24/25x132) .. .r Z132. DAT
7800H Iis 7FEFH:. Ze1chensatz 2 (24/25x132 'underllne N) Z132 DAT

Die Cod1erung der Ze1chensätze Z1296 Z12132 .Z48 Z66 2L96. und
Z132 kann den Kapiteln 7 1; 1 bis 7. .1. 3 entnommen werLden.; In .
diesem Kapitel inird nur die Cod1erung _der Ze1chensatze Z1248 ‚und_„„5„‘
Z1266 erläutert ..7.5I „.1 --e1.r- -.;»s.~:».1~11 ._._II..3. JLF;.L

In beiden Ze1chensatzen sind LL125 verschledene Ze1chen darstellbar. . ,
Für jedes dieseIr Zeithen sind zur Cod1erung 6I4Byte im Ze1chensatz.„.„„;
erforderlich *“-55.5.55.:1- „ „ _II »._„5 -„.-„‚.-.„„_ g„.. ‚--„

'1 -_ ' '- - ’ I ." ~ "T a..- *1." -‘ -.' ' - ..' “II _" _.
I L]

Für 128 Zeichen sindi. somit IBKByte für e1nen Ze1chensatz
erforderlich jedoch nun ein Platz ven- _4KByte iLur Verfugung
steht erfolgt die 'AbSpeicnerung in: einer komprimierten Form. Bevor go'
der Zeichensatz. komprimiert wird‚; ist zuerst einmal eine Version
in n1cht kompr1m1erter Form 261erstellen.:.K5:'wfl.x-„.-*u‘::. -;5„.'

" . 1" 'I II; ' - . 'I1_-- - ' .'.LLL- '* ' _"I-" . '._J__ ‚-.1_- -1'. .1
-V ‘ "

I.

Jedes e1nzelne Ze1chen wlrd dazu in 4 Teilen jz'u je 16Byte cod1ert.;
Die erSten_ ZKBytef der beiden ZeichenSätze Wentha1.ten: :«das linke

‚buntere Vier.tel die seiten- 2KByt_e das linke obere MVierte1,. die
dritten 2KByte das rechte obere Viertel und die vierten 2KByte das
rechte..untere Viertel eineIs Ze1chens. FDDL jedes 'Viertelzelchen'

.„ . . _ I1 .-
.I' f I“ -.n. f..— 1..-IL a. I1 |- IL I... I. 1 L" I. g,

1 ' .._ -. . 41- -I-

-_ . r} L l - I . .. 4“ _ LL'L' 'L'L w . . J 1' A ' '1-' - 1
. 1 "" I '_ 1 i 1|. J i! 1 I 4|- .5 III '.- '1- 1,..- i . .

L-. I 1- .- .LL 1 3 1.
y, . . 1" r w LII ”I _ .4|I . ü II. I _III

Ls - ..ra-‘_,_ L11 ..' l 1' .-- i' _. 1. . ‘.‘I n I.. . .I 1 .: __ 1— _ _ _
1. I .I 1 f 11. .- II I I- “III i ~I. . 4. I „II )

- ' I ' 1 ' -.
lb ' r _ ' ' 1. 1. - 1 . 1. .1 ~ .1 1 -' 1.

f . 'L 1..-r .J ‘.- ' 1 ‚r L'L _ ’4. ;’ LL .- - L ' 1 F— 1r - . 4- .. '.. r ._ .1- _
‚In ; ‘LL 1|? L L L: L -LL. i 1..... Li ‘L 4 .L ‘1 - L L . i 1 LL "J

.' I. n. "" 'l. I II IL" - II |- .L "4 L. . III; J}

L ‚F . .' .' 1| | . -f . L. ‘. \-

i .- ' 1 " . ‚1 h

k 1 I s "'L ‘I ._.- | 3 -- q’ .

" 1- LL ‘ .r LLL ’ .L'. '“r '
M ... - 1' T I . n'I I . . ‚| ‘11. -_ 11' f "_‘1. fi 1|. \-

111111

Ze1chen pro zeile und  12 Zeilen mit 132 .ZeiChen pro Zeile. %.sow_ie ‘sfjg

..- ."1L LL"-- - 'L

LLLL.‘ - .+*-"'I'-I-..‘



i. jkBZ VIDEO 1 ‚4'1g1xx3 V"

gelten dann die Codierungsregeln des Kapitels 7.1 1, '

"Erstellen eines neuen Alfa—Zeichensatzes'

d. h." 21248-
' ist analog zu Z96 und Z1266 analog zu  2132 zu verstehen!-

Beispiel Das Zeichen! 'R '_ soll mit der ‚folgenden-
'_Cdargestellt'werden;a r

'f-*-##########'
##########

; 3..## . _ I ## .-;.-
. _'##-- - .- ##.“
.5“'## . ‚ ##
-; ## . ". „##a

' '##########'-'########## ,
"##.. ##

'}.##I‘-.##-D'

## ' ' .##
##R
##'.

##.
##„-

" Daraüs ergiIbt Sich folgende Verschlüsselung

12 Viertel (linker unterer  Tei1 )

“Byte -1: 00001100f m
“Byte 2:_00001100.

-Byte 3: 00001100 ~
Byte -4: 00001100 .
Byte- 5:_00001100
Byte .6: 00000000“

[Byte 7: 00000000.
Byte 8: 00000000

'.Byte 9: 00000000 j
Byte- 10: 00000000 .1
Byte 11: 00000000

1"; ##-.j ..

1'“ ##
-‘##_ j.

‚ ##- .
„leer.
.leer‚

"-leerÖ'
; ;1eer-

iLeerzeile

(rückwärts)
'(rfickwarts)

; (rückwärts)
(rfickwarts)-.. -
(rückwärts)

Puhktmatrix1

(Platz für Un terlängen)„_
_(Platz für Unterlängen)" 1
(Platz für Unterlängen) .
(Platz für Unterlängen) .-

_Leer2ei 1e_ __"V
".1I2. Viertel (linker eberer Teil)

w; . Byte 1
' =Byte Ü :

"'Byte

'"- Byte 11;

1: 00000000,.P
2 '00000000„

'Byte _31 11111100.
Byte 4:.11111100

- Byte 5: 00001100
,=Byte_.6: 00001100 .-
'.Byte 7: 00001100_-*.

8: 00001100 .;I
Byte 9: 11111100-

“Byte 10: 11111100
00001100|"1

"- n##

-»'Leer2eile
Leerzeile

' *~#######..
n'.#######-.##-—-:.##

'##. '3
####### *

u]f-‚'####### ‘
-„»## .4

(rückwärts)
.'(rückwärts)
“(rückwärts)
(rückwärts)
(rückwärts)
(rückwärts)-' '

1(rückwärts)-
(rückwärts)
(rückwärts)„.17

‚ -74- '



 jk82 VIDEO I--- 1_1Xg - Efgfejlen eines neuen Alfa—ZeichensatzeS'

"'-3. Viertel  (reehter oberer Teil)

5 Byte

1 '- Byte"

- 00000000. _;‚ 7 a .Leerzeile1.
Byte -2: 00000000 'J. 1- ' Leerzeile" ‚ _.

..3: 00001111 _-.' ' #### „ (rückwärts)
Byte; 4: 00001111 ' "'- ‚ #### -.„.' ‚(rückwärts)'

. „Byte, 5: 00110000 _} _-‘ '##".-' (rückwärts)'
5. Byte -6: 00110000 -" . .. 1 ## . -» (rückwärts)'

Byte-'7: 00110000 j - _ '. '## i. f (rückwärts)
Byte -8: 00110000" '~' *- ##' - .‚(rückwärts)

-Byte 9: 00001111 - ' . .####- =. (rückwärts)
Byte 10: 00001111_ „' -': #### . . I(rückwärts)

'— Byte 11: 00000011 _ „ ‚#ä -' ((7“*(rückwärts)ä

Itste i

-.4. Vier te1 (rechter unte rer Tei 1)

:_00000011 "- .._‘##- . _fi'_ (rückwärts)-1
Byte s2: 00001100“ ' * . ##'.' j (rückwärts)

'- Byte -3: 00001100": „ js'. '## - j-p'„(rückwärts)5
Byte 4: 00110000 - ' * ##5'.„ (rückwärts) _ .

.Byte- 5: 00110000 ' a ’ -- ' ##._- _ (rückwärts) ~-* „_ -;
Byte 6: 00000000 .„ -'_ “_leer '.;-:(Platz für Unterlängen)

“_Byte 7: 00000000_- ; 3 _leer ' - (Platz für Unterlängen)'
Byte B: 00000000 -_ - leer; (Platz.für Unterlängen)
fte *9:_00000000"_ „.xV.'--1eer'- ' (Platz für Unterlängen) “-3
Byte 10: 00000000 - x - _ Leerzeile * „-*'x-. ' --

I) Byte 11: 00000000: . ' . Leerzeile

jFür j edes Viertel gilt:
-1 Das 12. Byte muß immer mit 0FFH belegt werden.) Es wird'zur Dar-*1

“stellung nicht  benutzt.. Die Bytes 13_bis 16 bl eiben- zunächst.
".undefiniert..

ü_Alle 128-darste11baren Zeichen sind in 4 Teilen hintereinander im
„Zeichensatz _programmiert. Das Zeichen"R'-(mit dem -Code- 052H)
belegt somit die Adressen-0520H bis 052FH (1.. Viertel). 0020H bis_
OD2FH (2 Viertel), 1520H bis 152FH (3.  Viertel) und 1D20H- bis-
102FH (4. Viertel)- im Zeichensatz. 5 j“ ' '

Um -nun eine AbspeicherUng in nur 4KBytes Zu ermöglichen ist derÄ
nach _obigen Regeln erstellte Zeichensatz auf doppelte Viertel zu'”'
durchsuchen. So ist 2.8.“ das linke obere Viertel des Buchstabens
lR' auch bei den Buchstaben 'B'. 'E'. -!F' und_'PF vorhanden. Es.

‚wird deshalb nur einmal abgespeichert. - - " a

“Wenn  der Zeichensatz nach obiger Komprimierung immer-  noch größer-.7
als 4KByte ist, ' muß auf einen_Teil der Zeichen (z. B. die_sChrägen

.Pfeile) verzichtet werden. Diese Zeichen sind dann durch Blank zu
ersetzen . . .'~ - " ' z

'.’--75-
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-NaCh dem Komprimieren auf 4KBytes sind noch folgende_ Punkte zu
Ibeachten: - . „ „ . -

I '8..5 ‘Das LeerZeichen muß a die Adressen 0200H bis 020FH plaziert:
werden (Blank besteht aus 4 gleichen Vierteln!)_. Die Zuordnung"
aller anderen Viertelzeichen ist willkürlich. ' - s

- Für jedes Viertelzeichen sind nun die Bytes 13 bis 16 mit ihrer .
_ Adresse dividiert durch 16 (ohne Berücksichtigung des ResteS) L
-. zu belegen. Für das Byte auf der Adresse 020EH ist somit eine

20H vorzusehen. _

e _Als drittes_ist eine Tabelle mit Zeigern auf den- komprimierten
- ' Zeichensatz zu erstellen. Für.jedes Zeichen sind in dieser

Tabelle 4 Bytes einzutragen. Jedes Byte multipliziert mit 16
ist ein Zeiger auf ein Viertelzeichen im komprimierten Zeichen— -
satz. „ -

"Das 1. Byte.zeigt a das linke untere Viertel, _das 2. Byt e auf
daS* linke obere Viertel, -das 3.- Byte auf das‘ rechte obere
Viertel“ und' das 4. Byte auf das rechte untere Viertel eines
Zeichens._ . . - ' ' ' ' .-- - i

- Die so konstruierte Tabelle hat eine Länge von 5120ytes und müß'
.im Programm- EPROM der VIDEO I enthalten sein._ Die Tabelle für
den Zeichensatz Z1248 (ZTAB481DAT) belegt die Adressen_ 2000H
bis 21FFH und die Tabelle für den Zeichensatz '=Z1266
SZIABGGEDnggl.die AdreSsen 2200H bis 23FFH im. ProgramnPROM

DEÜ _ . . ' .‚ '. .' -.-

_Z. 2  Hilfsprogramme zur ErStell ung neuer Alfa-Zeichensätze

' Zur Erstellung neuer Alfa—Zeichensätze existieren die  Hil fspro—
“-gramme CHAR‚.CHRBREIT‚_ CHRHOCH, CHRHB, CHRDEL und CHRCOJMP.. -

Diese" Hilfsprogramme sind auf der Diskette  'Hi1fsprogramme. zur
.VIDEO I' als ausführbare Programme (ablauffähig unter CP/M 2.2,';
HKM- ZDOS und CP/M PLUS) vorhanden.f Das Programm 'CHAR' ist
zusätzlich als Quellfile (assemblierbar mit M80 von Microsoft) auf
der Diskette-'Quelltext der VIDEO I -Firmware'„enthalten. '

I'Die Dateien 296 DAT ' Z132. DAT I Z48 DAT - 256. DAT 21296 DAT,
212132 DAT, Z1248. DAT und Z1266. DAT sind ebenfalls auf der  Disket— '-

_te mit den Hilfsprogramme n enthalten. “ .

-1'-7'211 Erstellun der ZeiChensatze '296' und ‚2132| mit dem

I I. DiGHStDrogramm 'CHAR' g. _ . _

“Um die Erstellung eines neuen Zeichensatzes für 80/96 Zeichen pr0'
Zeile und 132 Zeichen pro Zeile zu erleichtern,_ existiert das-

" Dienstprogramm 'CHAR', mit dessen Hilfe auch der im Anhang abge-;
bildete Zeichensatz ausgedruckt wurde.- -.. _. .

5'75? Ü
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Außerdem können mit 'CHAR' auch die Halb? bzw.  ViertelzeiIchen der..
anderen Zeichensätze erstellt  bzw..verschönert werden. w

“Die Zeic hensätze für 80/96 Zeichen pro Zeile (296. DAT)  und für 132-
'Zeichen pro Zeile (2132. DAT) werden mit 'CHAR' getrennt erstellt.
Beide erzeugten Tabellen müssen  anschlieBend hintereinander in ein
EPRDM programmiert werden. _

Die _Erstellung eines ZeichensatZes erfolgt interaktiv am Bild- '
schirm 'dUrch Zeichnen der Punktmatrix für den Buchstaben. .Dabei

„- sind Korrekturen jederzeit möglich. Der Cursor kann hierbei-in der_
-.-gleichen Art bewegt werden. wie man es von dem Textverarbeitungs-I

fprogramm NordStar von MicroPro gewohnt _ist. Die_Cursor—Steuerung
ist auf die VIDEO I abg estimm1. '- . . .- .‚ - '-

Aufruf des Programmes 'CHARii
CHAR 'name'

'name' ist der Name einer-altenÄZeichensatz-Datei.- die.bearbeitet=
.werden-' soll. _'CHAR' '_erzeUQt einen neueni :Zeichengenerator

..9rundsätzlich mit dem Namen 'CHARGEN. DAT'. ;.Dieser Name kann “bei
Bedarf im BetriebssystemI umbenannt werden. I_- . *.

- Nach dem Aufruf erfregt I.FCHAR' a1s erstes den Code (die 'Adresse' )
des zu bearbeitenden Zeichens in Hex. Danach wird das Zeichen auf

“Idem Bildschirm dargesteIllt und kann bearbeitet werden. ' . -

gByte 12 wird von 'CHARI automatiSCh mi t DFFH belegt. . Die Bytes 13-
'bis '16 werden von 'CHAR' automatisch mit der 'Adresse'. des
Zeichens.vorbesetzt.‚ = '. . .'- '- . ' . x

‚-77;
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LNährend der Bearbeitung seines Zeichens -sind_Äfolgendel Befehle f
I'möglich1-„' ' „3 _'- =u ' ' . 1 - _ _

“1:. Mit dem Cursor eine Zeile nach unten gehen
*E: Mit dem CursOr eine Zeile nach oben gehen
*S:. Mit dem Cursor einen Punkt naCh links gehen
"A ;- Mit dem_Cursor an den linken Rand des Zeichens gehen -

D:_- Mit;dem Cursor einen Punkt nach rechts gehen _ '
.*F:“ Mit dem Cursor an den rechten Rand des Zeichens gehen
„X:g> ' Setzen eines Punktes an der Cursor— PoSition .

' Blank: LösChen eines Punktes an der Cursor- Position
“T1: Löschen der Zeile, in der sich der Cursor befindet

J‘O: _‘Das ganze Zeichen wird gelöscht. . .' - ' '
ESC:’ _'CHAR' fragt nach einem neuen Code‚- der bearbeitet werden

.isoll. An dieser Stelle kann mit “C in das Betriebssystem
- zurückgesprungen werden. Dabei ist aber zu beachten, daß

.. der augenblicklich bearbeitete Zeichensatz hier niCht zu51'
- rückgeschrieben wird! Es muß vorher bei der Bearbeitung -
"eines Zeichens der_Code_?Vfieingegeben werden! ' ' . . *

CR:'.- 'CHAR' geht zu dem nächsten Zeichen weiter.
LF:-J' 'CHAR'- geht zu dem vorherigen Zeichen zurück.
TV:.- jZeichengenerator abspeichern '
*P:1 1 Zeichengenerator auf dem Drucker ausdrucken
“*G:; . Zeichen kopieren;- 'CHAR‘ fragt nach dem Code des Zéiohens,

_ von dem die Punktmatrix in das  gerade bearbeitete Zeichen
kopiert werden soll._ _ . -~

>'*1 bedeutet. daß gleichzeitig mit dem B uchstab en die“ Contro1—.'
. Taste gedrückt werden muß. - ' .

7. 2.2 Erstellung der Zeichehsfit ze 'Z48' und '266' mit dem
- Dienstprogramm 'CHRBREIT'= ~ . .

"CHRBREIT‘ ist ein Dienstprogramm zur Erstellung der Breitschrift—.
Zeichensätze '248. DAT' und '266. DAT'. „ Diese beiden Zeichensätze

cwerden. durch Verbreitern der vorhandenen Zeichensätze, 1296.0AT'
‚und lZ132. DATI gewonnen.. ' . - „ . L

. Aufruf des Programmes 'CHRBREIT’:

"'TCHRBREIT ' ' '
."Es„ müssen “sich die Dateien 1296.DAT' und lZ132.DAT' (mit. diesen '
- Namen!) auf der gleichen Diskette befinden.“ 'CHRBREIT' erzeugt.dann .die “Dateien 'Z48. TMP'.“ und '266. TMP'. Diese-Dateien können g
*dann' bei 'Bedarf' im Betriebssystem umbenannt :werden (z.B.: in

1248. DATJ'und '266 DAT ) - . _ _ .9 “-2

:Mit Hilfe des Programmes ' CHAR' können nun noch Versch önerungen an -'
. den Halbzeichen der obigen Zeichensätze vorgenommen werden. 3'

„-7se"
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7 2. 3 Erstellung der Zeichensätze 'Z1296' und IIZ12132I m1t dem 6666f?
...„. Dlenstprogramm 'CHRHOCH' .na::. J_ 4.3::„54 1:.uv?sn„‚„-„;fT; ‚

';'66Ür“'CHRHUCH‘ 1st 66in Dlenstprogramm z6ur Erstellung 6d66r HÜChSChrlft-L‘
s Zeichensätz e 'Z1296. DAT"Und 'Z12132 DAT': Di ese beiden Ze1chen—21gu.

Sätze  werden. -d_Urch Erhöhen der vorhandenen Zeichensätze '296 DAT' }”f5j

'LI,
1.

IIJl'lIId_ .2132 BALL enonnen —.‘m‘; _ .. "-“5 I :" _ I 666-??‘36 I.I. .I I I
. .9 ' . I .r I. .I _ . "-6+"' .r . . o...-

|- h . i -66 66 -. 6 I.“ "'-" 6 ‚x. -I ' " I . 6666

' " ' - .'_ ‘ ".' ‚ - .' '1' ' . 4
u 4- " r. - ' .-’ ' . - F." 4 i -

.. "i _6‘_i666_;6 6 A s 6 6 66 '.' 6 666 '6‘61 6' 4 6u .r II. .- . ‚66;! ‘6-I-66 ..262“ ‚ I.‘ 6,-‘f- II" .1 -„_ r ' - u . _ .

. ' -» 66I"__l6.l66 ES rogrammes __. ._ p 5-4 , «a. «- *- -..a ' ' _..-r „i '--‘ " +, r f ä ."6 ' 6 . .
I» I- . _ . - i .‘I. I» I. .l. _ '. Ir _ H II__ I-. __ _ I r .. .a‘ _.

H was " .‘. ' . V ' ._666 1- 'l" "'" . . . ' - ' 6 - d .""-" "

.- ü I I6. „ .- u -. ‘. I .; . r, -666 . ' . _ ." I 2.3"" . ‚ _ IIII ...' . a. _ i I . .‚ I — I1. .

'66 . . -‘‚‘n"6':6 '. v "66": 6‘ 6 6 6 a 6- 66 Iv "_ ' L ‘J-‘Jr' *6 A.’ -- '6- ’ i .66 ‘ '6 S.66 - _ -l . .7 6.66. "6 6 6 66 'IL' CHRHOCH _„_„„ «A. ‚ 5. . „u 44_ — „„..‚I p; -5 . wI- - - . _.. x ‚ l ‘5- . . I _ -. _F.. _- - '.- - ' 6 IL 1 ' -. ' -. -' ... " ‘6
:. 'I d. -. I- ”'_'.. ‘ . ‘. 6. 'ü 64 lair: 'r' {.\I‘: I:.„.66_I.‘1.: t s . ._ '.‘A IL .I. . a -:. ‚I .. - _;:Ib '4. 66'""6'v 6' .6. .-' . ' q '.- ‘ '34: “6 . i 4' .-

.- .—_-_-—" “_I “6666‘ .- _.-- '. . I I‘"‘ . :I; :"I n r ‚. -' 'f: I- II‘_J;:_ ."66 ‚n ”I: . ' -. ‘H . . III-"='I -. ‘- .- I- I.

. . - _.. .ru- 3 M.- L

.-'I..
666

Es müssen 6si6ch_ d1e Dateien '296 DATl und '2132 DAT' (m1t diesen .
fNamen!) auf der gleichen Di‘skette? beflnden.„'CHRHOCH' erzeugt. dann

;,-g45n_ die Dateien "'Z1296 TMP'_und: 'Z12132 TMP' Diese: Dateien konnen
“”"Lö‘xg_dann bei Bedarf im Betriebssystem umbenannt werden (z B.

*?4L '21296 DBT! und 'Z12132 DAT )3: -„„„„„„.„„‚„_J. ‚ „;w„_„ ,55, 1-
a .. ' V" _ . _ 1. I. I__' -- _I t III . II _.. . . _ _I: . . a r

In

Mit Hilfe des Programmes 'CHAR' konnen nan nOCh Verschonerungen an
den Halbze1chen der obigen Zeichensätze vorgenommen werden.5‚fir a

.6."4- .
. 3 L"...
'g" l "’ III-1‘ ‚I I‘..IA.1, . 1. . . I 1- '-. ' l J. - - ‚ .

-

H . * . -‚ .a _ - ' n! . - _ . . - _ . _ - .._ .u. _ 5‘ LA - _ I- .. . _h *6. _ - _ -: ~ I. _ I: . _II ‘. ‘ . - ‚. II 1 '1' '
T f— f IA T ." _ . .4. .

7 2 4 Erstellung der Zeichensätze '21248' und*'212661| m1t den
- Dienstprogrammen 'CHRHB' 'CHRDELd und 'CHRCOHP' ;g=„ .

'CHRHB' Ist ein Dlenstprogramm zur Erstellung der nlcht kem r1_??„;iv
mierten Hoch/Breit— Zeichensätze 'Z1248L. DAT' u nd. 'Z1266L: DAT'. '

Ze1chensatze 'Z4B. DAT' und 'ZDG. DAT' gewonnen. : :~ ‘8‘

Aufruf des Programmes 'CHRHB"ÜLTi7iiiv6ig6i6663fi7yfpffgÄ6iÜifufee’ifi
CHRHB .TziiFfi*75„r%5526f*25;;1„?IFJisiiä???E4*äiß;iL:eg.;;,?‚„‘. “I.-_I""'I.‘ '. I- v«.", I . . “I: _"-.."§ ."’

‘5 Es müssen sich d1e Dateien 2"248. DAT' und”'266 DÄT' (m1t d1esen _
.' ‘Namen!) auf der gleichen Diskette befinden} 'CHRHB' erzeugt: dannif“'
-‘- die Dateien 'Z1248L1TMP' und 'Z1266L. TMP"? Diese Dateien k0nnen

dann heil Bedarf im Betrlebssystem umbenannt: werden (z B _5.L
'Z1248L DAT' und 'Z1266L DAT') „.Igfijtff.f"i„„76_„5 ”_.L; „.„ ;}ff.11 -..L._‘_

t I.

Die Datelen 'Z1248L.TMP' und ‘Z1266L TMP' haben Jewe1is 61ne Lange
g? von BKBytes und mussen zur Verwendung erst komprlmlert werden. ______

"CHRCOMP' i6st666in6016nstprogramm z6ur- Erstellung der‚ komprimierten
*Hoch/Brelt ZeichensätZe 'Z1248 DATl und !Z1266 DAT'. Diese beiden

Zeichensätze werden dürch komprimieren der vorhandenen Zeichenr;6
satze 'Z1248L TMP' und 'Z1266L TMP.I gewonnen.5;.;„q_gu‚ ;iw'fi‘:guvi

.6--"'I6 p J. .III
‘. . . . - -".|- + -._ . a- " '1_ J! I .- _ 1. . .- . __ -..- ' ' -. II I- _4- 'J . ‚.- II 1 _ . 1- . . .- -d- 1.. 3' -.- . - H- II .1 '1’ . I

Aufruf des Programmes 'CHRCOMP"~f{1jff;§;{;fifégiI;,IjI_gf}fi}5:;i
_.. o- .. . J. '1 - "' h. _ - . . ' A . . In.... i. . 1 . .'- a . _..— . , 'l. . Ia 1. . .. I .

"I_ _ CHRCOMP „;;35;;gggyggf1Vggägfggiägsfjigfji „_ . ,_ .‚ _ _.
I6631„4 Es imuSsen 651ch d6ie Dateien 'Zi248L6TMP36und 'Z1266L TMP" (m1t
F diesen Namen!) au6f  der' gleiChen Diskette befinden." 'CHRCDMP' ere-f.6 .*

zeugt dann die Dateien 'Z1248. TMP' und E'Z12BG. TMP'. { Gleighzeitigüu I.
I." 6? '5‘ ‚.- J" _- N . .

. I ‚ I __ _ . . . _-
6666;, “n :' x I. 1.. u!) .‚ 5.! ”In 'I‘c ‚3- . J t'16' 6;. 6P .‘_ .

- -f ' ..|- . . a.. _. I. . _. . . .
"I _ .- ,‘- Ir- 1 -- _ g «.N‘ III . .7“. - n ._. 3- II : I‘,I .__. I_

I '6 1. , H. ‚ 6' ' 6' d 6-, .u 4...: ‘666 ri- 1'- . " 666 .
I. n It .6 - g i': I ' ‘L _7 9 -

I .. J. .- - 4-6- ‘l ‘N . : 1 r" "I' ' 6". 66 . g 6666n ‘- .1 66». " s. “J— "K '. 6 65i + ' " ‚ ' 6. - . . . - H 1 - _ --. -.. . _- „.. . ._,I ‚r . - _ w I r I r -~ 1- .- . _ „ .._
6 ‚6*- ' 66 4 .‘1‘ .5 -' 6+ w . .'..' III. _ I_ _- .. _.I'

a 1- . . .I' I _. ‘ _ _ ‘_ .

‚in .g-‚6 - h’ I! " s -r6 6 6 ' ‚'_ 1‘ 6 I 1'6. , . - J
. t K -II is. 1| u -„ .

66 _- -:"6 .- _ I 66-16 u.‘ ' !:~ I"
‘ 6' :I . .. If. i 6 6 6 "F - ' 6‘—. .- _ ‚ t . 1. £ . _

"- 0 5 I -'. g; . .. II '1. n" „I
I; _‘1- .H.‘ .'. I _ 1|. -. .

. II '. ' 1,, . . '.
_ . . .r . ‚w 1 ¢
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Diese beiden Zeichensätze werden durch Erhohen der Iyorhandenenhhd}if
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-;}1jgszjv1p1c;1:11;1.1112;;-vgrstar1eaisings;„1u1n'1111;1e1che15111151,3; ;

-_ werden die be1den Tabellen ’ZTAB48. TMP' und FZTABGG. TMP' jerzeugt.ar,>,
‘.„„Diese Dateien können dann bei Bedarf im Betriebssystem _umbenannt_ ';‚„

T“ werden (z. B. 4M "Z1248_DATF FZ1266. DATF" 'TTABAB. DATlggund_='Z *
H„„EIIZTA366 DAT: M); n-_- - Ä ..„ „ „.. :J_ -1„ M'- TÜ 1%:1'

rfdMit Hilfe des Programmes FCHAR' können nun nOCh Verschonerungen an .i'
„gden Viertelzeichen der'ob1gen kompr1m1erten Ze1chensatze vorgenom-_*‘
=fmen werden. ‚„w . - - -- - „ - - -**-

Falls Sich die Ze1chensatze Z12 48L oder Z1266L nicht auf» 4KByte-{fi'I
.Äkomprimieren ;1aSSen‚: -erfolgt von  'CHRCDMP'-. eine diesbezüglichey:‘

~ {Fehlermeldung. Aus der Angabe der letzten k_omprimierten  Zeichenpo-L
sition kann dann entnommen werden, wieviele Zeichen in dem betref-fi

'€*.fenden Ze1chensatz durch Leerzeichen ersetzt werden müssen..

1;EBe15p1el *e_iner Fehlermeldung v 9h 'CHRCOMP'

ZEICHENSATZ "Z1248L" KANN. NICHT KOMPRIMIERT NERDEN
1- LETZTE KOMPRIMIERTE. ZEICHENPOSITION 124 '"

._ .---“_|_ 'IL

. w

'ICACCHRBEL 'name1' 'name2'

1f Afhieh ' DATF.festge1egt._.;

.QYLDi eF Zeithen auf den PoSitidnen 125, 3 126  127 und 128 (also InSge—--F’C'

'7d_samt 4 Ze1chen) kannten nicht mehr kompr1m1ert uerden.__.-„ --17

'"I,In di_es'em- BeiSpiel sollten nun 4 Ze1chen im Ze1chensatz 'FZiéABLAff‘
“*durch Leerze1chen ersetzt werden.„„l„T-..n .. . -m"¢” „„.

_ 71CHKDEL"lst ein D1enstprogramm zu m Loschen von e1nze1nen Zeicheni g.'3
iié'i den nicht kompr1m1erten Hoch/Bre1t Ze1chensatzen “'Z1248L DAT':;;1‘1
'f' un d;.'Z1266L.DAT'1' ‘* „ _ _ _ :1.» ___ _ . .

„;„.'name1 ' iät der Name der Date1, aus der. Zeichen gelö Scht werden-- ,'_:
n;5„sollen.. DieSe- Datei. muß -ein~  nicht komprimierter Hoch/Breit- ?€'-F'
‚I Zeichensatz von 8KBy te  Länge sein. Als Typbezeichnung im Filenamenj”„r

j-g-wird 'DAT' festgelegt. Typ1sche Beze1chnungen für ‘namei'. sindg;
*wj 'Z1248L' oder 'Z1266L' = _„„ „ T _ 1. . _ _..;*;  _jr"v---;

„r s'name2F ist Y-ei ne Datei mit den Cddes der Ze1chen, d ie aus dem“? ;„
_{„wZeichensa'tZi 'name1' ge1öscht werden sollen. Für _jedes zu löschende „-
*aQZeichen ist der Code in dezimaler Schreibweise mit 3 -Dezimalzif-‘„
.- fern in der. Datei Fname2' -enthalten. Für jedes Zeichen ist eine ?;
Jqfneue Zeile zu beginnen.„ Als Typbezelchnung im F1lenamen wir d uh*-

_ _ÜDen..Beze1chnungen 'nameiF-' und 'nameZF kann jeweils .noch.‚eine‚n'i
„55.Laufwerksbeze1chnung vorangestellt sein.‚.„:1 _ ~ - ‚'Ü'n'ITIH 11

..gL'CHRDEL'A erzeugt als Ausgabe_ eine  neue Datei 'name1 TMPl auf Bémiw—~
„„lägleichen Laufwerk  auf dem"name1 DAT' gelesen wurde.i 'name1.TMP'"

*g- kann dann d1rekt aldsf E1ngabe für 'CHRCOMP' benutzt werden ._
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' 351553151:
"-'Im Zeichensatz 'Z1248L' sollen die schrägen Pfeile gelöscht wer-

den. Dazu wird mit einem Editor eine Datei 'DEL48.DAT' mit folgen—-
dem Inhalt erstellt (jeweils in der 1. Spalte einer neuen Zeile-
begonnen): . - ' .

nass--
0051';
007 r '
0053
'Durch Aufruf von

CHRDEL Z1248L DEL48

'wird eine neue Datei 'Z1248L. TMP' erzeugt. in der die ‘schrägen
Pfeile'durch Leerzeichen ersetzt sind. _' '- -' . .

-7.3 Erstellung*aer“zeichensatz- EPROHs
aus den verschiedenen Zeichensätzen . __

Die verschiedenen Zeichensatz EPROMs werden durch Zusammenkopieren
der jeweiligen Zeichensätze erstellt: ' ..

'j Zeichensatz EPROM 1. 002:

PIP cHP1 .002:296. DAT 1132.04116U
I "Zum Programmieren  ist ein EPROM wom_Typ 2764 notwendig.

. [Zeichensatz- EPROM 1. 003:

PIP CHR1. 003:248. DAT. 266. DAT, 296. DAT, Z132. DATÄÜÜ

I-Zum PPogrammieren ist ein EPROM vom  Typ 27128 notwendig.

ZeiChensatz EPROM 1. 004: _

J PIP CHR1. 004:21296. DAT 212132 DAT 295. DAT 2132.04T400
Zum Programmieren ist ein EPROM vom Typ 27128 notwendig.f

j_31—
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'Zeichensatz—EPROM 1.005:

PIP CHR1.005=Z1248.DAT,Z1266.DAT‚Z1296.DAT‚Z12132.DAT‚CHR1.003ÄOÜ

Zum Programmieren ist ein EPROM vom Typ 27256 notwendigi'

Zusätzlich müssen beim Zeichensatz-EPROM 1.005 noch die Tabellen
'ZTAB48.DAT' und 'ZTABGG.0AT‘ in das Programm-EPROM eingetragen
werden.- .

' Dazu ist zuerst das Programm-EPROM (Version 5_erforderlich!) auf
eine Diskette zu kopieren. Anschließend werden die Adressen 2000H

“bis_23FFH mit den beiden obigen.Tabe11en überschrieben.

Dies kann unter CP/M PLUS mit dem SID erfolgen. Dazu sind folgende
Eingaben notwendig: -

SID
Rprogrammname
RZTAB48aDAT 2000
RZTAB66.DAT 2200
Hprogrammname

Unter HKM- ZDOS kann dazu der PSP benutzt werden. Die Eingaben
'sehen dann wie folgt aus: . .

‚PSP
Iprogrammname
R
IZTAB48.DAT
R2100
IZTA366.DAT
R2300
lprogrammname
5&00‚40FF '
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8. ErStellen Und Laden eines TeXt-Zeichensatzes

Im' Grafik-Modus" gibt es für die-Darstellung'yon „Buchstaben- undL
'Ziffern “den .Text-Modus.' In dieser Betriebsart werden _besdndere ”-
ladbare Zeichensätze benutzt. die im Alfa-Modus nicht zur Verfü-u_ gung stehen.. Umgekehrt stehen die Zeichensätze des  A1fa— ModUS im“.__ä

'Text— Modus ebenfalls nicht zur Verfügung.

Die. VIDEO I kann in der Standardversion 4' ladbare "ZeiChensätze.'I
verwalten. In den Versionen 3, 4 und 5 Stehen darüber hinaus noch_'_
2 weitere fest instal lierte Zeichensätze im EPROM zur Verfügung.

8.1 Cadierung de r Text- Zeichensätze

- Jeweils zwei Zeichensätze belegen einen durchgehenden speiCherbe-.
reich von 4096. Byte (4KByte). - _ .. . . --_--: .

' Die 4096 Byte teilen sich a uf nach:

2816 Byte  für ZeIChensatz 1 (b2w. 3 oder S)
1280 Byte für Zeichensatz 2 (bzw. 4 oder 6)

-_Jedes darstellba re Zeichen setzt sich ans einer Folge von n  Byte
“zusammen. Jedes  Byte besitzt m gültige Bit. Ein Zeichen wird

- demnach durch eine n mal m Punktmatrix dargestellt. Far.-die_1i_

Parameter n und m gelten die .Grenzwerte:

 255Zeichenhöhe -
8...

- __‚-n <
Zeichenbreite m <

Im Text Modus unterscheidet die VIDEO I 128 darstellbare Zeichen..7
Für jedes darzustellende Zeichen sind n Bytes mit m gültigen Bits-
hintereinander angeordnet. Alle darzustellenden Zeichen folgen in."-

-einem Zeichensatz unmittelbar hintereinander.. Für die Bitreihen- "
folge gilt das gleiche. wie bei einem Al fa- Zeichensatz. . y

-Das Bild des ersten Zeichens enthält zwei Byte für die Beschrei— -
bung der Struktur des Zeichensatzes. und geht so als darstellbares
Zeichen verloren. ‚Das 1. -Byte enthält den Mert n und-das 2. Byte--"

.den Hert m.

Die Datenmenge für  einen Zeichensatz umfaßt n  ma1 128 Byte.- n ist
so Zu wählen, _ daß der verfügbare Speicherraum nicht überschritten
wird. Der erste Zeichensatz eines 40968yte--Blockes kann bei Bedarfs -
den zweiten, der dann nicht selektiert werden darf. überSchreiben.I--

-Beispiel: _ . . . _ „_ _ __1 g

- Als. Beispiel für die Struktur des 40968yte—81ockesv seien 1hier'
-' Zeichensatz 5 und 6 beschrieben.‚ die in. der erweiterten Version

1'der VIDEO I im Programm- EPROM enthalten sind. - ' -

‚e835"



;f}j182111010 IglgTj;1gk;Tf--Erstal1en-eines„nenen:fekt?zeichensatiBSTfh
‘14.

'b Zeichensatz: 5 bele t 2550 Byte.. Jedes Ze1chen w1fid durch 2D ByteBifB‘.
;idargestellt jedes Byte enthält 8 gültige B1t d. h._„„i .‚„„

.......

20.F I" I .

-IIIIBIIIIII II_. _ B '1- . . :

BIB-'BBB8BB' I I II III . .II ‘ *._
I r

" 1' ..

‘r - .

IIIImI1.

‘I

In
n

;

rnie Zahlen n und m belegen die ersten be1den Byte Edeärifabäieh-;fzfö
iiZeiéhens.é Die ses Zeichen kann zwar.= sollte JEÜOCh "iCht  a dem =T;‘;LB1ldschirm dargestellt werden: '‚;„ . m . -'

_DB266 Byte hinter Ze1chensatz 5 sind nicht belegt .v- _-: --
”3ÖZeichensatz 6 belegt d1e restlichen 1286I Byte des IAOBBBByté¥ruJB

9:31 ockeS. Jedes Zeichen wirdII  mit 10 :Byte dargestellt Die AnzahlgfigfiL
a- der gültigen B11 pro- _Byte beträgt B Es gilt -„„ „ „„ _ e?-

H0‚n1—‚T .„„
. I ' ' 1 I' . 1 1.

- - : .r _ x- w

BB8 I - -~. I I II I II

- -\. I I BB.I - IIBIBI
BBI,.

"B n
.

B'D1e Steuerbyte D und m sind H1eder 1m ersten Zeichen eingelagert. B,,_

a} Die Zeichen des Ze1chensatzes 5 stind doppelt so hoch wie dieVP; a
'; Zeichen des Zéichen'satzes- 6. Auf dem Bildschirm dargestellt erge- ;„„„.

{aben sich gleiche BuchStabenhöhen‚ uenn- im Grafik-_Modus f1 der:;„; g
„'„Ze1chensatz 5 und 1m_Graflk_Modus_2 der- Zeichensatz .6 verwendetj,ji‘
*v‚w1rd.„.„_. " - ' ' ' __ _ __ B_ . 1 ..„‚ _ , :

7*MDieJ Zeichensätze 5 ünd 6I ISIinId in den Versionen 3B, 4;und4555 des 7Il7
,F-Programm-EPROMS abB Adresse 38_DDH enthalten. _A- f _‚ I‘,H£'flLsfi,cgg“-"

I373. 2; H11fsprogramme zur Erstellung neuer Text Ze1chensätze

‘I.DaS Programm TRCHAR IIII I I I I ' " I ' I 'I"

7,}fRCHAR transformiert ei nen Ze1chensatz‚a défI mit dem Programm CBARBB?,;¢
„'-erzeugt wurde, in _die BEfirm des_ Zeichensatzes _für "de n- Text--Hod us. ;-=I

“B'f,TRCHAIR verarbeitet nur die ersten 128 Zeichen und nicht die untereie[
. ixsstriChenen Zeichen.- Das Programm erzeugt eine -Datei‚ die den -

94::transformierten Zeichensatz zweimal enthält. _Die erste IForm be- '

. f-;'ui Aufruf

._ . J

. - I.‘ 1 -. '
. .- .

I. I -I .

" r-

I

1 Lgisteht aus Zeichen‚_ die doppelt so hoch sind ; wie die Zeichen der”7 _h
_BJ;5~zwe1ten Form.. Jedes zeichen wird mit _20 bzw.; 10 Byte- dargestelitgj‘

IDBIIFQI  n1cD6B mit 11 nie jim 0r1ginal _-..‚ „?„: ”t;;f”.g%aiJ“ {1&4 4

TRCHAR quelldate1 21e1date1 bits BI: f

a .I'“::6Bfm1t quelldate1 ÄLName der Quelldate1 (z B 296. DAT oder Z132 DAT)

--e§NamBn  w1rd uberschr1eben

b1tslixaf_inÜ:fAnzah1 der3_ gült1gen B1t pro BBnB (1..B)

Z1e1date1 IName der Z1e1datei ' eine ex1st1erende Date1BIm11 demselbenigs'I II

._- -..I B B . B .. B

.- I ' - . 2‘: I .- _- . -' . -
: - ' w

d Ii _ . .
- - B . . __B 1.

_. _ 4 | _‘ — _ - ‘-

I r
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Wird das Programm ohne Parameter  gestartet so fragt es nach den"
_fehienden Werten. . ' .-

.Eini mit 'TRCHAR' Verzeugter Zeichensatz kann mit _dem “Programm
'LDCHAR' in die VIDEO I geladen werden. „Ein solcher_ Zeichensatz
kann aber auch im ProgrammeEPROM ab Adresse 3000H abgelegt werden.

Das Programm LDCHAR

. LDCHAR lädt den mit TRCHAR erzeugten Zeichensatz in die  VIDEO I.

Aufruf:

LDCHAR zdatei zeichensatz -.

mit zdatei 1„I.'Name der Datei, die ZeichenSatz enthält

_ zeichensatZ- ‚Kennbuchstabe ('B' oder 'C') für das Ziel
'B' steht für Zeichensatz 1 und-2 laden

.'f'CF steht für Zeichensatz 3 und 4 laden „.2

.Nird das Progranm ohne Parameter  gestartét so fragt es nach-den
._fehlenden Werten. - -

“--as-
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„*"9. Der Kommando1nterpreter 'ALFA"J

'ALFA'l-' iSt ein Kommand01nterpreter zur Auslösung aller lim- KapitelF.--:
in's dieses Handbuches definierten ALFA- Funktionen der VIDEO I.. Zuwv'

'Sätzlich werden von 'ALFA' noch einige zusätzliche Kemmandes aus-
Jlgmgeführt.."

:11'ALFA'I131 besonders gut geeignet für:

"'„f: Demonstrationen “der- ÄLFA Funktio in der VIDEO I
Interaktive EinStellung von ALFA- Funktionen in der VIDEO 1
Automatische Einstellungen Von ALFA— Funktionen der VIDEO I

'Mit Hil fe von  'ALFA' könn en z. B. Bil und Strin bele--
gung einer Tastatur beim 'Hdchfahren' eines Betriebss stems unter
CP/M PLUS _—- > PROFILE SUB; Unter HKM ZDOS ——> INIT. DO eingestellt

'„T werden.

fl' ALFA' kann auf zwei verschiedene  Arten aufgerufen werden:
.‘UU'I ALFA “L-
v -{_ AEFA filename

InZ-_ der ersten Form werden alle Kommandos von der augenblicklichen
Konsole angefordert.“ 'ALFA' meldet sich mit '*' als Aufforderungn

" .:„35zur Eingabe eines Kommandos
" In der zwei ten Fer m enthä lt die Datei filenam e all e Kommandos. die 7

_ von 'ALFA‘ ausgeführt warden so11en1-Fal1s_fUr filengmg kein TYP“
"'ganQEOeben wird, ist 'DEM' als Standardtyp vorgesehen- 5'
s-In . beiden Fällen erfolgen die Ausgaben Von". .ALFA. direkt auf die'

' VIDEO I unter Umg ehung des Jewelligen Betriebssystems. Die Komman—
"-.P dos für 'ALFAF sind ebenfalls in beiden F31 len_g1e1Ch.

fi'19. 1 Syntax der e1nzelnen  'ALFA'-Kommandos. ' _

'.:A11é Kommandos sind nach folgender Syntax aufgebaut

'nname n1 n2  n3  n4 text I ' '

_Diie einzelnen Parameter einer Eing ahezei1e werden durch mindestens
' ein Leerzeichen voneinander getrennt. Ein Parameter kann niemals.

'rxg'mit einem Leerzeichen beginnen. Eine EingabeZeile darf maximal aus
.110 Zeichen bgstehen;_ Ein einzelner Parameter kann maximal 96

“.Zeichen leng  se1n. " - _„ . _ - . - .

f, 'hdmé 51:1 der Name eines auszuführenden Kommandos. name muß inmer'
~ . ;§-1n der ersten Spalte einer Zeile beginnen. .

-"Falls _in der ersten Spalte einer Zeile ein ‘Jsteht‚ wird.
diese _Zeile als Kommentar betra’chtet. und nicht interpre- _n

_ Inti ert.' ._
-„_ In einer Kommandozeile kann name auch fehlen. In diesem

'Fall beginnt die KommandozeiIe mit einem führ e nden Leer—
“zeichen in der erste n spa1_te. _ _ -

„„Q -86-
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:Ü*_Groß—'und' Kleinschrelbung  wird}bei einem Kommando ‘nicht
"Q-;untersch1eden.7 ' ' . 3‘ . '

"n1..n4 sind numeri sche PSr ametefi; DieSe können dezima1‚  hexadezi7-
~. mal oder als Literale geschrieben werden. .

- „Eine Dezimalzahl enthält nur die Ziffern 0..9 und optional
_ ein nachfolgendes 'D' oder 'd‘. Eine Hexadezimalzahl ent-

hält nur die Ziffern 0..9‚ die Buchstaben a..f _oder die
- IBuchstaben A..F und ein nachfolgendes 'H' oder 'h'. .Ein.'

ILiteral 'ist hier ein Zeichen zwischen '!' und 'ß' (ein- :
ischließlich),_ daß zwischen zwei Apostrophe gesetzt wird.-

_ (Achtung: ' ist hier nicht erlaubtl).
jEs können bis zu vier numerische Parameter in einem Komman—
«-do vorkommen. n1..n4 können aber auch ganz fehlen. '

'; téx1_IiSt ein beliebiger ASCII- Text. tt kann auch fehlen.

Falls mit n 1..‘.1 Zeilen- und Spalten- Positionen auf dem Bildschirm
f _beschrieben  werden. so ist zu beachten.. daß hier immer mit EINS

- beginnend gezählt wird! Die  HOME— PositiOn befindet sich hier also
.„ ‘.I_iD Zeile "13 und Spalte 11

9.2 111. lALFA"-_-'1(1111111111111165Lin alfabetischer Reihenfolge

'”S*'JedéS unbekannte KOmmando hat eine AUSgabe van <CR> und.<LF> _auf"g der VIDEO I zur Folge. Eine weitergehende Fehlermeldung erfolgt3_nicht!

SL1AK”I
'5 Das Attr1bd£SFBIinken1 nirdeingeschaltet (-->Funktion 78).

“w. 'Cursor b linkend ein.".(7-S Funktion 86)I. „I

7];cHnN GEK n1 n2
- 'DaS' Zeic'hen" n 1 616-61 aüf der Tastatur (Keyboard ) dürch das Zeichen

—37n2I ersetzt (-->_FunIktion155).

':_ CHANGES n 1 n2 L'f
4 Das ZEic hen n1 wird auf dem Bildschirm (Scree n)  durch das. Zeichen

'-.n2 e rsetZt (—-> Funktion 55). _ _ __ ‚„ -

. —87—'
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CDÜHN

Cursor Down (?-> Funktion 17)

CLEFT

Cursor Left (--> Funktion 19)

CLENDL _

Clear End of Line (é-> Funktion 35)

CLENDS

Clear End of Screen (--> Funktion 40)

2_L_L
Clear Line (—-> Funktion 34)

CLS

Clear Screen (—-> Funktion 37)

CLSTARTS

Clear Start of Screen (——> Funktion 39)

CLSTRBUF_
Clear String Buffer (--> Funktion 58)

COFF_
‚'Cursor off! (—-> Funktion 85)

CONSOLE'

Alle weiteren Kommandos werden von der Konsole erwartet.

CPOP
fl

'POP Cursor' (--> Funktion 113)

_-88-
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CPUSH _ . _._

'PUSH Cursor'.(e-> Funktion-112)_'

Carriage Return (--> Funktion 6)

.CRIGHT‘
Cursor Right (--> Funktion 20)

CSTADY‘-- _ .
_'Cursor nioht blinkend (stady) ein' (+4} Funktion 87)-

.CSTRES _ _ 1
'Reset Cursor Stock? (-;> Funktion 115) _

'csuAP"
i'SHAPuCUrson'.(-e>_Funktion’114)-x

Cursor Uo (-4> Funktion 18)

i CURSOR n1 n2

I '}".Cursor in zeiie n1 und Spalte n2 positionieren _(—-> Funktion  10)

DARKOFF

-Dark Off (-—>  Funktion 98)

' DARKÜN _
_ D ark On (--> Funktion 99)

DELLINE _

Delete Line (--> Funktion  28)

fees—7
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END
fEnde des Programmes 'ALFA'.

ENDIF. __ _ _ .„„ . . . _ .
. Ende einer IF— BedingUng (-45'lF3, 'HIF4‚ IFS).  Fal1s 'ENDIF‘I ohne*
:ein vorhergéhendes 'IF' angetroffen wird, erfolgt  keine Aktion

(d. h.‚ die Zeile wird überlesen). IF—-Bedingungen dürfen ni cht ver— I
' schach_telt werden. - . g „

'FILE'N'” 1N 7N ‚ oder : ;, DISK' '

F Alle weiteren Kommandos Nerd en von der beim Aufruf des Programmes
angegebenen Datei eingelesen. Falls beim Aufruf keine Datei ange-.

- geben wurde, so bleibt dieses Kommando ohne Wirkung.
.Dieses Kommando hat nur dann einen Sinn, wenn von einer_Datei mit r-

'- dem Befehl 'CONSOLE"a die Konsole umgeschaltet wurde.

FUNCTION a1 -- Lader ; 1? FUNKTION n1'
1' NEs wir "die Funktion.n1 auf der VIDEO I ausgelöst. =Dabei Sind nur“

solohe Funktionen erlaubt. die keine weiteren Parameter benötigen.-

71 GERMAN _
_Es wird de r deutsche Zeichensatz selektiert (~—> Funktio n 54).

.N,HALF _
INDas Attribut 'halbe Helllgke1t' Nird e1ngescha1tet N

_ (--> Funktion 74). _ __ .

_ _IDENT'5_ oder ‘ IDENTS
i Für ialle auf dem  Bildschirm darstellbaren 'Zeichéh7 Nird .die .-

_ Identität wieder hergestellt, d.h.. es wird 256 mal die.Funktion.
H 55 amit n1=n2=0..255 ausgeführt. 'Außerdem werden "alle ‘Attribute-

zurückgesetzt.(-—> Funktion 72). -‘ -„„ „ --„ _'

'IDENTK '_ _
I Für alle Tasten der-Tastatur wird die Identität wieder herge— '
' Stellt, id.h.._ es_ wird 256 mal die Fonktion 56 mit “n1=n2;0..255 I
“ausgeführt.- ' 11-- .:„-- _- . - - - .~.., w - _ ._

.I-90-I
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filfiä; .
Alle ‘Kommandos zwischen 'lF3' undiiENDIF' werden nur dann.-ausgee
“führt, wenn die VIDEO I mit-einer Firmware Version 3 oder Versionj
“5 ausgestattet ist. . , - ' .~. -.. '- -. - - -

“'151' . ‚ ._
Alle Kommandos zwischenÜ'IFAi”und 'ENDIF' werden nur dann ausge-
führt. wenn die VIDEO I mit einer Firmware Version.4 oder Version

.'5 auSgestattet ist. - ' ' 'f ' ' -- -.„ . '

'lfiä' _ _ . ‚ . .
'7Alle Kommandos zwischen FIFS‘ und FENDIFl-werden.nur dann. ausge-

führt. .wenn die VIDEO I mit-einer Firmware Version 5 ausgestattet .
ist. ;-. ' '~'- . '- U ' " -'- - .. ' ' .„.. . '

INSLINE . I _

Insert Lineq(-?> Funktion 27)

. INVERS

Das Attribut 'inverse Zeichendarstellung' lwird  eingescha ltet
i" (-—> Funktion so).

- L068 45 n1 n2

'wDas Register n1 des 6845 wird mit dem Code n2 geladen ”I
(—-> Funktion 94).

' LDSTR1 n1.text

Die 'Funktionstaste mit dem Code n1 (256 > n1 > 127) wird mit dem'
String text belegt. Innerhalb des Textes text sind beliebig viele

- Leerzeic fieen erlaubt. Am Anfang und am Ende des Textes werden
“.jedoch alle Leerzeichen entfernt. Der String wird nicht_mit.einem_

<CR> abgeschlossen. - _ -." ‘ . . r- . _

' LDSTR2 n1 text
Die Funktionstaste mit dem Cede n1 (256 > n1 > 1 27) wird mit dem

- String text belegt. Innerhalb des Textes text Sind beliebig viele
Leerzeichen erlaubt. Am Anfang und am En de des Textes_ werden
jedoch alle Leerzeichen entfernt. Der String wird mit_einem <CR> '

jabgesch 1 essen. . . .. "N - "-” ' = *-

‚ -91-_'
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. .

A1NEH n1 n2 n3 n4
"In dem durch (n1..n4) beschriebenen Fenster werden alle ZeiChenÜngf

ausgelesen und erneut wieder eingeschrieben.„ Dies kann z. B., dazu:„-w
'au;;-{benutzt -werden‚ ein Fenster mit gleichem“ Inhalt, aber anderen “f,-

_* “4 Attributen darzustellen. Dazu müssen 1ed_iglich vorher die ge-s„
2*wünschten neuen Attribute selektiert werden.. (n1, n2) b eSChreibt*f571

n'nnÄEfdie li nke obere Ecke und (n3, n4) die reChte untere Ecke des Li'f
E2322351j'Fensters Jewells in der Re1henfolge (Zeile, Spalte)

li'nNORMAL
1 ‘2äniänAlle Attrlbute werden geloscht (——> Funkt1on 72)

n7niGACTUAL
’fl„äi5Page Actual (-"> Funktlon 31)

'"°‘?;Penown
11°nfnfäPage Down (--> Funkt1on 32) v'„'“ji„ffäg‚-};«_?j*„EE;.Qu"'” * ‚

Ü PGUP
n"‚J‚jPage Up (—-> Funktion 33) W .

P'LRAHMEN1 n1 n2 n3 n4
'7"ALFA' zelchnet einen Rahmen (Rechteck) a der VIDEO I (n1, n2)„5"*'

_Ljnfbeschr eibt die linke .ebere Ecke Und (n3, n4) die rechte untere Ecke“ ;gg
„?':g(jeweils in der Reihenfolge: Zeile, ;_Spalté). Der_Rahmen wird mitwkn:
';_Ae1nfacher Strichdicke gezelchnet..7_‘g:„_‘"i..--z.-i.„- „ a .;; q

_‘iTRAHMENE n1 n2 n3 n4
"J'ALFA' Zeichnet einen Rahmen (Rechteck) auf der VIDEO „ (n1 n2) .'.=

- ;;*beSChreibt die linke obere E_Cke und (n3 n4) die re chte untere Ecke. _„-
' fl ( jewei1s. in der Reihenfolge: Zeile, -Spalte). Der Rahmen wird mit1'7.*

' Dopp eIstriChen gezeichnet L wenn 24 oder 25 Zei-Ien mit 80/95 oder 51““
n’a» -_1132 Zeichen pro Zeile aktiv sind. Andernfalls wird auch ‚dieserf“

2' 9g rRahmen  nur mit einfacher Strichdicke gezeichnet p „ - 4  ::7." ‘

4. ..., ‘. - _ .. - _ _ r .. . .

. ' ' - o .- ._ r _ _
.- . - - _ . -

. _ . ' F . ' _ . '
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RAHMENS n1 n2 n3 n4.

'ALFA' zeichnet einen Rahmen (Rechteck) a der VIDEO I. (n1‚n2)
beschreibt die linke obere Ecke und (n3, n4) die rechte untere Ecke'

1(jeweils„in der Reihenfolge: Zeile, Spalte). Der Rahmen wird mit
dem‚'DEL'-Zeichen (Code = 7FH) gezeichnet. ' „

.70 m U} :11 _.|

I: H D rn C.) I wird neu initialisiert (--> Funktion 41).

Scroll Up (—;> Funktion 30)

'SCRDN _ .-
sScroll'DOW" (--> Funktion 29)

TEXT text

Der mit -diesem Kommando spezifizierte Text wird ab der „augen—
_blicklichen CursoraPosition an die VIDEO I ausgegeben. Innerhalb
des Textes text sind beliebig-viele Leerzeichen-erlaubt.-Am_Anfang
und am Ende_des Textes-werden jedoch alle Leerzeichen entfernt.

'Falls_ in7'der-ersten_Spalte ein Leerzeichen steht, so wird da57-
ebenfalls als TEXT- Kommando interpretiert,“ d.h. jede Zeile, 'die
mit einem Leerzeichen beginnt, wird als TEXT-Kommando interpre-
tiert. . _ _ '. I._ _ - '_ ”

Eine leere Zeile bewirkt eine Ausgabe von <CR> und <LF>. Falls in_
einer Zeile jedoch mindestens ein Zeichen enthalten ist,- erfolgt

-keine Ausgabe von <CR> und <LF>. f _ -

UNDERLIN __ _ __

Das Attribut ‘unterstrichene -Zeichendarstellung"gbzw. 'zweiter '
' Zeichensatz aktiv' wird eingeschaltet_(—e> Funktion 76). ' p

US

Es wird der amerikanische Zeichensatz selektiert '
-(-—> Funktion 53).

(-93—.



"dfFTALFA' wartet auf eine Elngabe von der VIDEO I— Tastatur. DabéI iSt -g33
.g„:_aj”feS beliebig‚„ welche Taste betat1gt w1rd.„_Das e1ngegebene Zeichensi‚

'>;;j5w1rd n1cht verwertet.1„„1 „__L„.„ Ig"~.k“1;ar-v-s* rggv'zrqw ‚

"3]ÖEÄ”ALFA' glbt Seine eigene Vers1onsnummer und d1e Ver31onsnummer der“;1;;
:35DIDED I über die augenbllckl1che Konsole des Betr1ebssystems aD§.4j-v~-

”7717flwAIT 'n1j
IW'I'ALFA' führt bei einem Systemtakt  von 4MHz eine Warteschlelfe van;:„l
. j;*n1 Millisekunden aus; ‚Bei anderen Taktfrequenzen ist die HartezeltgjfiQ
”r_f entsprechend hoher oder kleiner. -.--« „‚ „ .. . . . - "

'IIHDCLEAR n1 n2 'n_3 n4
3f5iijln dem durch (n1..n4) beschriebenen Bildschlrmfenster nirdnfderLÄne1

„Text gelösCht (—-> Funktion 97) (n13 n2) beschreibt die linke -'
’79:obere -Ecke und (n3, n4) die rechte Dntere Ecke des Fensters  in derzg?

Hing_;; Fern (Zeile Spalte)

‘jf.unscnou n1 n2 n3  n4'
'1filn dem‚ durch (n1..n4) beschr1ebenen Bildschirmfenster wird 5d nl-T“

r-Lf;lfTexI Dm— eine Zeile nach unten vers chobenr (--> Funkti on-'j95);L'-.
;;„e_;(n1,n2) beschreibt die linke obere Ecke und (n3, n4) d1e rechte-<1?
“jä ‚untere Ecke des Fensters in der Form (Ze1le, Spalte) _„. ;;“~--

1,.Ü333MDSCRUP n1 n2 n3 n4

ägi;;aes Fensters in der Form: (Zeile, spalte)

""Ü3:; 7nInoow n1 n2 n3 n4

„ 4;_I den durch (n1..n4) beschr1ebenen Bildsch1rmfenster„'n1rdn„den'5 ”
r‘-ätTexit' um eine Zeile nach oben verschoben (--> Funktion 96 )‘ (n1, n2);

*Ö beschreibt die linke obere ECke und (n3, n4) die rechte untere Ecke';fi*

431. I

" Über. in den nachfolgenden (n3 n1+1) Zeilen folgende Text wird finQ
'33v‚das durch n1..n4 ;beschriebene Fenster- eingesehrieben.} (n1, n2) 1?17

"7?_ beschreibt die -Zeil'e. Und spalte der linken oberen Ecke und (n3, n4)
=die Zeile und -Spa lte der rechten unteren Ecke. I _ _

finfiAlle dem Fenster anzuzelgenden Textzeilen- mfl33 éfi&1DiIT:3ihémn;
‘ Leerze1chen ‚deri ersten Spalte beginneh- (siehe auch; unter .*

33"1'TEXT');„ Falls “in der  ersten Spalte ein. neues Kommando beginnt; igfÖ11%"nxrd der 'MINDÜM' Befenl sofort abgebrochen.;*7:.”
r: . . ' _ - ._ . - '

" u J‘ I! T . .I 1 -
I I i '.

- ' - _ . a. I - ._ .
' . . .' I |’ .

11- IL ‘ ' ""_- . a .
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212132

_VIDEO I geht auf die Darstellung mit 12 Zeilen und 132 Zeichen pro -
.Zeile (—-> Funktion 106) über. -

VIDEO I geht auf die Darstellung mit 12 Zeilen und 40 Zeichen pro
Zeile (-—> Funktion 111) über. .

VIDEO I geht auf die Darstellung mit I 12 Zeilen und 48 Zeichen prO-Ü
Zeile (--> Funktion 110) über. .

-- VIDEO I geht auf die Darstellung mit 12 Zeile n Iu'nd 66 Zeichen pro
Zeile (——> Funktion 109) über. - . . 1

7VIDEO I geht auf die Darstellung mit 12 Zeilen und 80 Zeichen pro
‚Zeile (--> Funktion 108) über. „

VIDEO I geht auf die Da rste11ung  mit 12 Zeilen und 96 zeichen pro
eZeile (--> Funktion 107) über. „ . '

.' _ 1224132
' VIDEO I geht auf die Darstellung mit 24 Zeilen  und 132 Zeichen pro
-Zeile (--> Funktion 50) über. _ . .

ZVIDEO I geht auf die Darstellung mit 21 Zei1en und 40 Zeichen 'pro
' ZeiIe (--> Funktion 105) über. - . . _ .

"VIDEO. I geht a die Darstellung  mit 24 Zeilen und 48 Zeichen pro
_Zeile (——> Funktion 104) über. _ .

1951-
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. VIDEO
-.Zeile

I' I geht auf die Darstellung mit 24 Zeilen und 66 Zeichen
(—-> Funktion 103) über.

I geht adf die Darstel l ung mit 24 Zeilen und  80 Zeichen
 (--> Funktion 52) über.

I geht auf die Darstel lung mit 24 Zeilen  und 96 Zeichen
 (——> Funktion 51) über.

I geht auf die Da1stéllunmit 25 Zeilen und 132 Zeichen
(——> Funktion 10 0) über. 1

I geht auf die Darstellung mit. 25 Ze und 8 0 Zei chen
(~-> Funktion 1D2) über.‘

I geht au f die Darstel1ung mit 25 Zeilen und 96 Zeichen
 (--> Funktion 161) Uber.I .

W.Der kommandolnterpreter 'ALFA‘]

pro

pro

"pro;

pro

pro

"-96—
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1o. Der Grafikeditor 'GRED'
'GREDl ist ein Programm, das dem Anwender zeigen soll, wie die
Funktionen der VIDEO I im Grafik—Modus zu nutzen sind. Es stellt-
zudem ein Hilfsmittel dar, um Grafiken in der Größe eines Raster-
feldes von 512 (256) mal 768 Punkten interaktiv zu erstellen.

'GREDP ist 'auf der Diskette mit den VIDEO I-Hilfsprogrammen als
Quelltext enthalten ('GRED.PAS'-und 'GREDIO.ASM'). Eine Modifika-
tion zur eigenen Benutzung ist gestattet und erwünscht. .

10.1 Das Programm 'GRED'

'GRED' ist in der Programmiersprache Pascal geschrieben. Der
Quelltext weicht an einigen Stellen vom Standard-Pascal ab und
richtet sich nach der Pascal-Definition zum Compiler PROPAS der
Firma ProsOero Software England. ..

Das Hauptprogramm besteht aus einem Initialisierungsteil und einem
Kommandointerpreter. Die einzelnen Prozeduren und Funktionen füh—
ren die Kommandos des Anwenders aus.

Die Schnittstelle zum Anwender bildet die Funktion GETC. Sie holt
die Kommandos von der Tastatur. Dabei wird unterschieden zwischen
der Tastatur, die an die VIDEO I angeschlossen ist. und der Kon-
sole. Standardmäßig wird die Tastatur der VIDEO I abgefragt. Soll
stattdessen mit der Konsole als Eingabemedium gearbeitet werden,

'so muß beim Programmstart der Parameter 'KBD:F angegeben werden.

Alle Ausgaben (2.8. Abfrage nach der Eingabedatei) gelangen auf
die VIDEO I. Die Konsole dient nicht als Ausgabemedium.

Für den Fall, daß die VIDEO I als Konsole betrieben wird, erfolgen
alle Eingaben über die Tastatur der VIDEO I.

Hird statt 'KBD:' der Name einer Datei als Parameter beim Pro-
grammaufruf angegeben, so holt 'GRED' alle Eingaben von der Datei.
Am Dateiende schaltet 'GRED' auf die VIDEO-I-Tastatur als Eingaben
medium um. ' _

'1o.1.1 Schnittstelle zur VIDEO I
Der Zugriff zur VIDEO I erfolgt über die Prozedur VIDOUT und _der
Funktion VIDIN. Beides sind Unterprogramme, die in der ZOO-Assemb-
ler-Sprache geschrieben sind. Die Parameterübergabe erfolgt nach
der vom Compiler vorgegebenen Konvention. Sie weicht deshalb von
den Beispielen ab, die an anderer Stelle dieses Handbuches für die
Schnittstelle zu einem FORTRAN-SO-Programm aufgeführt sind.

Die Prozedur VIDOUT übergibt ein_Byte an die VIDEO I.

Die Funktion VIDIN übergibt ein Byte von der VIDEO I.

'97?
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Die Unterprogramme sprechen die VIDEO I unter de r Port— Adresse an,
die für den Auslieferzustand definiert ist: .

j OBBH ' _.ffir das Datenport _-
- OBDH __ _für das Statusport.’

10.1.2 Schnittstelle zum Drucker
Ib.Der  Drucker wird über einen BIOS-Aufrufpim Unterprogramm “LISTER .5-

angesprochen. Die Prozedur übergibt ein Byte vom aufrufenden Pro-
gramm an den Drucker._ . .

1' Als Drucker ist ein Seikosha Business-Printer:DP4542OA.-vorgesehen
worden. Bei Benutzung.eines anderen-Druckers.müssen.die..Grafik—

' Steuerzeichen des Druckers im Programmteil 'HARDCO'.neu angepaßt
werden. '._ - ' I- ' [a ' . . * . .

1 10.1.3 Abspelcherformat auf der Magnetplatte

Die Bildpunkte werden bytewei se aus der VIDEO I ausgelesen und mit
' zwei Byte abgespeichert, wenn mindestens ein Bit in dem Byte von
- Null verschieden ist. Das erste Byte enthält immer eine Null, wäh-

' rend das zweite Byte mit dem Byte von der VIDEO I identisch ist.
I“ Aufeinanderfolgende Byte, _die nur Nullen enthalten,‘ werden mit

ihrer; Anzahl in einem Byte abgespeichert. Bis zu 255 Byte mit
‚Nullen'werden so zu einem Byte komprimiert. ' . ' ~

Das Kodierverfahren führt dazu1 daß die Länge der.Datei. auf die
iBilddaten geSchrieben werden. abhängig ist vom Bildinhalt. _Ein
völlig -leeres Bild “wird in einem CP/M— Sektor (128 Byte) abge-
„speichert. Ein Bild, in dem jeder achte Bildpunkt gesetzt ist,

-beansprucht bei einem Bildformat vo n .256 mal 768 Punkten 52KByte
auf der Magnetplatte.' - . .

"'Das kodierverfahren wurde gewählt, da _Bildinhalte mit _vielen
. leeren BildteilbereiChen häufiger vorkommen als solche. -in denen
-fast jeder Bildpunkt gesetzt ist. Es ergibt sich in den" meisten

- Fällen eine geringere Dateilänge‚ als bei der _unkodierten -Ab—
Speicherung. . "- . .. . 1 _ " - ~ 1' '-- ' 7

10.1.4 Anmerkung
Das Programm-‘GRED' ist ein Beispielprogramm.j Eine Gewähr für die
Richtigkeit,“ Vollständigkeit'.und Perfektion des Programmes oder
der Beschreibung wird-nicht geleistet.- Unvollständige oder? unbe—
friedigende Funktionen mag der_Anwender selbst.ergänzen oder vere'
bessern. . - . - -' - - ' '

-9I8."I
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_ 10. 2 Aufruf des Programmes ‘GRED"

'GREDl kann mit einer der bei denr folgenden Formen- aufgerufen '-
werden: " ' _ _ - ‚ . ._ .- I I.

GRED -
-GRED name

_Im ersteren Fall  wird für Eingaben an 'GRED'Idia VIDEO I-Tastatur Ä.
unter Umgehu ng des Betriebssystems benutzt.

-.Im zweit en Fall werden alla Kommandos aus der Datei name ausgele- -
sen. Wenn die Menge der Kommandos aus der Datei name erschöpft
ist, erwartet IGRED' weitere Kommandos von der VIDEO I-Tastatur. .

'_Ffir name kann auch die fest eingestellte Bezeichnung 'KBD: . ge- p
wähltflwerden. In diesem Fall werden alle_ Eingaben von der augen- -
blicklichen Konsole des Betriebssystems .erwartet. -‚ '

Ausgaben Lerfolgen auf jeden Fall: Unter Umgehung des -Betriebs- Ü
systems direkt auf die VIDEO I Q

I .Falls auf dam augenblicklichen Laufwerk (current driVe ) des Be—'
triebsSystems. eine Datei mit dem fest eingestellten Namen .'CSET'

'-. (ohne Typangabe) gefunden werden kann, wird diese als Zeichensatz
H. interpretiert und in die  VIDEO I geladen.

'CSET' muB aina van-dam Programm 'TRCHAR' erzeugte_Datei sein und'
dementsprechend zwei Zeichensätze enthalten.- Beide möglichen lad- „.
baren ZeiChensatzpaare  der VIDEO I werden dann mit 'CSET'1 vorbe-_

"setzt. . . , _ '

Nach dem Aufruf von 'GREDI muß als erstes der Grafik- Modus selek-
tiert werden. Dazu sind folgende 4 Kommandos möglich: - - .

“ 6. Grafik-Modus 1 wird selektiert, aber auf der VIDEO  1 niCht
' "initialisiert. Eine sich bereits auf der VIDEO I befind-

liche Grafik kann weiter _editiert werden. - „

.7 _ Grafik- Modus 2 wird selektiert, aber auf der VIDEO I nicht j
. initialisiert.-. Eine sich bereits auf der VIDEO I befind-

1 iche Grafik kann weiter editiert werden. . _- -

I_-8 Grafik-Modus 1 wird Salektiert und auf der VIDEO I initia-
. lisiert. Der  BilIdschirm wird dabei gelö scht.

‘ 9 -Grafik-Modus 2 wird selektiert und  auf der VIDEO I 151111;-
' -1isiert. Der Bildschirm wird dabei gelöscht. '

'Henn sich die VIDEO l.noch im ALFA—Modus befindet, ist an dieser'
Stelle die Eingabe von 8 oder 9 erforderlich. Befindet sich die
VIDEO I -bereits im Grafik-Modus 1 ist außer 8 und .9 'aUch die

.Eingabe von 6 möglich. Menn sich die VIDEO I dagagan bereits „im
GrafikeModus 2 befindet, ist außer 8 und 9 an dieser_Stelle nur'

. die Eingabe von 7 erlaubt. '-„. -. . - - ,

'fggf
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-'auch-in Schritten von 10 Bildpunkten bewegt werden.
-gung des Cursors„

b
fl
n

m
.m

c
x
m

J

» Der Grafikeditor 'GRED"

L MARNUN611: Eine _Eingabe von 6 oder 7 ist nur dann' erlaubt," wenn-
-=-sich die VIDEO.I tatsächlich im Grafik-Modus 1 2(nur

Eingabe van 6 erlaubt).bzw. _im Grafik-Modus .2 (nur
Eingabe von 7 erlaubt) befindet!

. . len arbeitet
Isturz! _

10. 3 Die Kommandos des 'GRED'-'

I. 10. 3.1 Kommandos, die den Cursor bewegen _'

Der Cursor läßt sich punktweise nach  rechts; links, oben und unten “
bewegen._ Zur Überbrückung größerer Entfernungen kann der. Cursor

Bei der.Bewee
verändert sich der Bildinhalt auf dem zurückge—

legten Neg entsprechend der Einstellung für die Bildnktmanipula-
.tion.

_ bewegt den Cursor um einen Bildpunkt nach oben "
“bewegt den Cursor um einen Bildpunkt nach unten

_ bewegt-den Cursor um einen Bildpunkt nach rechts
_bewegt_den Cursor um einen Bildpunkt'nach links}

bewegt den Cursor um zehn Bildpunkte-nach oben-
jbewegt den Cursor um-zehn Bildpunkte nach unten-"

. bewegt den Cursor um zehn Bildpunkte nach rechts _
bewegt den Cursor um"zehn Bildpunkte nach links 3‘

7 Der CurSOr läßt sich schnell auch über größere StreCken bewegen;
JedoCh -ohne daß der Bildinhalt auf  der zurückgelegten_ Strecke

“verändert wird.

setzt den Cursor an den oberen Bildrand .“Q E.
*Q X setzt den Cursor an den_unteren Bildrand.
“Q D“ setzt den_Cursor an den rechten-Bildrand
“Q-S -setzt den Cursor an den linken Bildrand

“Q B. _setzt den Cursor an die Marke 'B'
“Q K "Setzt den Cursor an die_Marke;iK‘
“Q 1 — setzt_den-Cursor'an die Marke '1'

Q 2 _setzt den Cursor an die.Markei'2'_
*Q 3 f ' setzt den Cursor an die Marke '3'

„Bevor der Cursor jedoch an eine Marke positioniert werden kann‚_"
imuß die Marke erst definiert werden: _

_ definiert_an der momentanen Position die Marke 'B'
"'definiert an der momentaneaosition die Marke.'KP

definiert an der momentanen Position die Marke-'1J-
_ definiert an der_momentanen Position die Marke ‘2'
_-definiert an der momentanen Position die Marke '3'

A
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In allen anderen-Fäl— - '
'GREDI fehlerhaft bis hin-zum Systemab+j .-.
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10 3 2 Bild1nhalt abspe1chern und laden 133$ Ä; ?CE:IE:E*ÄEÜ

‘- ' ‘. . l-. 1.... .. - - ...".\ - . v". ..‚T." 4f.- _ ‘1 -. - 1 -. 1 :- .. f . --1_4 _ _ J . 1.11- _ . _ . 15. f -. ‘ " 1.- '1 -' _ 1-1 . 11 .‘-.. . 'I'
i .. w ’ . \ - - 'r- *— ..:, h. A ,— .- ‚ o, .- .. ‚._

.' .- "' an I } r- r -' 1. "'__ '1. . - a- |_ ‚. p._ ._1__ ‚in _ fig-1. 4. _ I .1. - .. ._ \- c I‘M. _ _-. 1. . __ 11_ -1.. . .. 1 .. _ ._. . . . _ .1. .1 - . _ _ 1- 1 1 . .5 ..:-1, __ 1. ‚_ . .. . 1 _ _ 1.. 1.
. r -.I'. ' =-. .. -- - _ -. v g ' “" .' ‘.- . " J . ' "-' '„1 ‘ rI _.- .. ' 1 ‘1 '.„' -'- .‚' - n ' -' ' -- .'_ _ r. -- _". 1.;

" - ‘ .. - ‘" ' ‘. t 5 . .: - . . - I .- ' "4'.'..:'. . . - I'. '9‘ ' ’1 1.. +I 1 11 . „4 ‚... .. ' ‘ ."I ' ' ' '.--:. ..4.« .~... -.. 2. r N * . * .... - . I' I' - J. ..- s II. ‚ 11. “..' 1_I'1__ . - . -. .1 1.._
1' .-n . ‚'‚.‚" _.. W .. +.- .5 Ir'lI .- - 11111-1 - _

4 ' i ‘4-. . .-o I f. '- - I1IiI'u..

eingegeben werden.. 'GRED' fragt dann nach dem Namen der Z1e1datei
und beginnt mit der Abspeicherung. Eine bereits: "exi stierende Datei

4 #111 ‚ä1Il1é1, ‘_

I.

e1ngegeben wird.; 'GRED' fragt: wieder nach einem Dateinamen. Falls
keine Datei mit dem eingegebenen Namen existiert; fragt JGRED'

ze1gefeld.5111,.eu_11 -1 _ » u . . 11. „»„„ - 1‘.
. .- ' a. _ . .

11111-11111 -1 1 1-,; I'-.‘ _‚ 1.. .1."1.... . . . ‚od_'.'_'1

Das Abspelchern und das Laden kann eine längere Zeit in Anspruch

.endet.‚„ Hf- . I . .

mfg. "x IIIII'-I1“II_' III-I;
_1 _._ 11 1 .. .- 1 .- 11 11 III-1. ..."

I‘ 'r . ' l ' H .-. " - 'r:' ' . ' . "' .'-- -.-. ‚1 _‚ . 1_ 1 _ I. .. _ c 4- ..-“.1. _ .. -'.. "".- . .. -‘ -. I - .1 -" Fr - - . “ ..1 .. .- -_ . .r ‘1‘ _4 ‚ '1- .1 .1 _- . 1.11,. . __ . 1. _- 11,: |- ._ - 1__ 11‘.1 n:

5 ‘ ‘ ‘ " .' -- I ‘Ir I I. _ *. ' ‚. " . .I ‘I' F ‘ . 1 111i. - ‘.I ' _.- ' " H. I“ .." "I“ ' '. . I 1. ”'1' I".1 .1 _ _ '11- . 11.1.. . ..._ . - . -1‚ . . '_' _-_111 w ._ _ .11_ . _._ -' _11 .1 1 .. ._. + _ t .
1.131.11}_,. . 1 4.11 _ 1-..1_ _ I. _111 11 _ ._..

10 3 3 Zeichensatz laden und auswählen 1T?Ä*33?Äfä‘
..:-I111_;-- -...-..- ' t

Zeichensatz geladen werden (siehe 1D. 2L “_„J ;—a; 1„„,„„.n-

.. ‘ .I- "

Jederzeit erneut ein Zelchensatz geladen werden.
. 1-1:; .. „ --,+_ . , -. -,

' 1 . I 1 ‘ . fl'1:- 1_. II...""' : ”a“ _ ""51-I1*I "-'I - _ 41- 4 . g1 . 1. 1,1 ‚r : . -|_ ‚ 11 I g
t.‚1.... ._.-"- ,'-' -_.-

J. _ 1 1__1 1 . ..- ___ 1.- .
‘,...,_ .I .‘IL1Vw j " '.- 4.3111-'.-1-. u 1:1. 1- " _ _ ___ '11:;1 . 5 €11

. .-

. name 151. der; Dateiname des-L; Ze1chensatzes, der hier geladen werden

glelche wle unter 1D 2 gesagte. gngg;„;_ _‚„„.‚t
I_ u-

.f_r. " . 1 ._ - .-. " ._. _w . f. JE__1_ - ._111111. . up. . _ . .1. 1_. .- 1.- 11-11111-

II-

nachfolgend fDr.- alle Textdarstellungen im lGRED benutzt. 22,}.

- . . I- '- 'I'g' o' c") " l‘ J. 11

1.-. .‘h .‘. - _ _ l .- .
. 1 ‘- ... "I '*. . ' }„ _. 1 ..

1 1 Linien lassen s1ch mit. den Kommandos zur Cursorbewegung Ziehen. Es
2.1.„gxr1st jedoch auCh möglich mit2. einem Kommando eine Verbindungslinie

I. l.'j 'I,

rar." r’f.

..:' ' -' .- . - "'J‘. - . - . -_- - .w. _.... .; - . --
e» '.- .- _ . „ -1 . _ . . .... 1 . . . -_ .. g =- .1.. - i .- 1.? 1 _ .1. .- 1_ _ .I1-1_ . 11111, s 1_ _1. E— .- 1‘ ._11 ‘11‘fi ‘ u. . . .- _ ' .1 11'_ :11. r _1' .i - . I" -.. . 1 .

Der gesamte Bildinhalt laßt sich auf eine Datei schreiben; fÜäiH;“;Ä„
muß das2. Kommando.in.„3g;21 2„„..1„. .„2 . ._ -„;:;C*Ef.2“*2_jw;igfbggie

E1n einmalrabgespeicherter Bildinhalt kann wleder geladen werden.
wenn das Kommando _n;;3y„31„„ „„1„J.1..„:22_„2..„„„r- 2:‚„;-

_- „„ ‚Ü'.Ä„. K R 'e2511ä5525?;2252;eiäxgiiaigäe*f“70?T:;:"

Nahrend des Betriebes von 'GRED‘=kann mit dem folgenden Kommando

I _ I ' ’ .1. _ n .
" ' . .1_ 1.! . ' w“ 111 11 1 ‚1. _1_ 111 . . 11 I _ .. .1‘ I“. __ .

- -- v . l: ' - u . ".- . .- . 1 -'. '
'l n. '.‘ - - - J' II I-- “I 4. - III 1' r - -.' -- ' III I) x' v - ‚h "I a ”h1- . 4 _ . __ ._1. _ _ _ . 1— ._ '-l 1-1 1.11.111 "sie-"l1 1.111 =.. 2

- . _ _- _ 1 "E . . _ .11., . .11 _1. v
.’ II " ' -'-’ ' III ”'111: .-"" e I 3" ' _ ‘ .. -'. --' ' '-

n. ”r ‘< ‚ -' . '.".' ..- - ‚ L ,_ 1, ‘- a I
' r

. . _ 4- .. ‘-- I- r - r... .-
- f .-:’ 1 _ _ ;. ”-.- __,.,111__..

.. . .

von der augenblicklichen Cursorposition zu einer Marke  (1"15 ir12!-
I _

'. '-.1. '1 .

a F‘. ‘ " . - .1 - .- "x -. - _ 1' . " ' ' _... .- ‘ I‘1.- 1 a. - .- - .4- 1.. 111, 1 .. . 1, _... _1. p _ e ..‚— . . I . _ . . .

. - '..' '..- *‘I- L -. ..' -"' .I ' . ‘. " - -r. ' -" ' ' . " ' -' ' I'"I.1 ' 'I.- * 'I' ".- .. " ‘ ' ‘I. .:_ ..-' -- - " --- I. .- . 1 _ . . — . ‚1.. ..-‚_ .- ' 1 . <- _ ‘ . ; - __.- _- l ' . t1 . .. . - . . - . .. . l- _ . .1, . „ . ..- g . ._., . .p I - .1 a __ q- .. - ._ .- r . _ _ . 1 1.. 1 .1. - l . 1 i 1| .. — „ . ‚- .11 - - - — ‚p.-' I 15 . . 1111 . l1 g. _ . 1- 111 1‘ 1 1 . -L .111 . '. 1 A 1 . ‚C _ 1 .Ä 1 r . 1 H . .- . 1 _ 11 1 1 _ - 4‘ 1 11 ._ J... 1‘} - .
1. 1 -u ... r. . .- 1 .. 1 _ 11 _ _ _ x. . _ 1 _ : .- _ ‚. 1 ...

f ._‘ 1.

m1t dem e1ngegebenen Namen wird überschrleben. 13.;g.:12 ;„-1 _„a„‚.55’;
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nach einem anderen Namen _und: loscht dazu den alten Namen im An-gef.

nehmen. -Hfihrend des‘Abspelcherns verschwindeteder Cursor vom2 B11d- „.;r
feld Nenn _der Cursor wieder ersche1nt ist die Abspeicherung be-22
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=- L:liäjk82?VIBEOElÄe:31;d;k’Ll325133-.7.331363 Der Graf1ked1tor 'GREB‘1'IB

“5ÄÜoder”L‘3') in ziehen;_ Di'e' L1n1e w1rd entsprechend der E1nste11ung}ffi:
_I ' “für die B1ldpunktman1pulation geze1chnet I .;„‚„....:.'„_„„

.'.*fIKommando-'~- v 1; v 2 oder v 3 3_ sf;1l ~‘”‘I.5‘ ‘
'LMit diesem Kommando lassen SlCh auch L1n1en mit belieb1ger Schräg-3I""

'ja1agg ze1chnen.I-

:“_Nach Ausführung des Kommandos"}BfL;4{Äfafi'"I

';*wird bei jeder Cursor—Bewegung eine L1n1e V0“ der üUQEnb11ck11chen11ffilH*»Cursorp051t10n zu der Marke"1' gezogen. Wuch hier wird eine LinieEVf*7
‚«„;;fijentsprechend der Einstellung für dieIB1ldpunktman1pulat1on gee"f„Ü;

'“iIze1chnet -. . Vnrx' '
I“1}f1301eses Kommando laßt s1ch wieder abschalten m1t dem Kommando. P};Hl'

I171D 3 5 Bildinhalt auf dem Drucker darstellen

iVTDer gesamte B1Idinha1t kann mit einem Befehl an den Drucker übgß-f
*ILImittglt werden. Der Drucker muß über das Betr1ebssystem a1s- Lister{.äÄ“

“jerrelchbar se1n.‚„g:;« „ ‚„. . _„ _ _ J __ . .. :-

ÜdiKommandor -3 :1:K P HIH2

jBie Steuerzelchen für  die grafische Darstellung aufs. dem Dhutkefijf'“
hkg1”kongen im Programmte1l HARDCD für das Jewe111ge Gerat reränder.tg2V"”

' wer en.-12I- 7=;*W-' ='*“
. ' ' __ I- .' - _ ..- '- -.. .._ l' ' . - I ' | .1 . 1 ‚ . 1- .

: ’L ' - . I1. 1' - «I I _ 1. . .. . . - III, .

' .1. , .'1' . . . 1'. . - -' '.- ’ J

idlifio 3 6 Text e1ngeben

'izfliach dem Kommando 1;;gi};ggü;;-;‚5;3j„;gfä„i‘+
. III :'. . I‘. AT' II, _‚ . -

I5„Berden”dalle eingegebenen Zelchen als Textzeichen auf dem B11d—é337
”sChirm dargestellt b1s entweder ein. *0 oder ein ‚T1*Ü e1ngegebenßj„7f

'„1w1rd‚„1:„

LEfBIe Pos1t1on des Grafik Cursors andert sich dabe1 HICht.‚ f 5533
du-

33’”:„;E;10 31. 7 Voreinstellung für die Bildpunktmanipulat1on

.‘IHFHDéfi B11d1nha1t läB_t s1ch punktwe1se verandern (z. B.  duroh Cursoreif'
-33’jbewegungenh In we lcher Art diIeIs geschleht hangt von der gewähl-Tff.’
”’R‘Iten Manlpulatlonsart ab.;1 - . . ‚ ._ ..„ .._ „ „-

d’ttas Kommando
: _ n:- - .I ’r. . .- I . ..

'PTJbéwifki}€9afiynfibhf9196ndial3§3PunkteIQeéetztinfirdén;#_fifirx:'

H"‘j°279?.
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Nach dem Kommando

k

werden alle Punkte invertiert und nach dem Kommando

werden Bildpunkte gelöscht.

Damit der Cursor bewegt werden kann, ohne- daß der Bildinhalt
verändert wird, kann mit dem Kommando

I

die Manipulation unterdrückt werden.

10.3.8 Grafik Modus wechseln

Grafik Modus 1 (768 x 512) einstellen: 8
Grafik Modus 2 (768 x 256) einstellen: 9

Beim 'MechSeln in den jeweils anderen Grafik—Modus wird der Bild-
schirm gelöscht und neu initialisiert.

10.3.9 JGRED'.beenden

Es gibt 3 Möglichkeiten 'GRED' zu beenden:

“K D- _

'GRED' speichert die bearbeitete Grafik analog zum Befehl 'BKN'
auf der Magnetplatte ab und beendet die Bearbeitung der augen-
blicklichen Grafik. Der Grafik—Modus der VIDEO I bleibt einge-
schaltet.

'GRED' bricht die Bearbeitung der augenblicklichen Grafik ab, ohne
daß das Bild auf die Magnetplatte zurückgeschrieben wird. Der‘
Grafik—Modus der VIDEO I bleibt eingeschaltet. - . "

I 0 (Null) ' i '
lGRED' 'bricht die Bearbeitung der augenblicklichen Grafik ab und
schaltet in den ALFA-Modus der VIDEO I zurück. .

Falls IGRED' mit ‘BKD' oder ‘KQ' beendet wurde, kann die Bearbei-
tung der gleichen Grafik mit 'GRED' wieder aufgenommen werden
(siehe Aufruf von 'GRED'). -
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.' .' T'-_I—~_” "I11. Dlskettenmhalt der Diskette 'Hllfsprogramme Izur VIDEO I _

1-.HHAIDf der D1skette 'H11fsprogramme Izur VIDEO sind folgende
'"4giDate1en enthalten fg»' ‚ ..‚ . _‚„ I_ _ 111'“;.. I__.3I_

' GRED c0H': GRED PAS :g“ GREDIQgASHI iI.III_ «‚'-;>_Kap; 1
TI'IQTERR5.I ASH ;*C,~:«';~fv'L$I-RJQTTIfZT-Ef';fliI§:;if%$IKaP€vj

I;{TRCHAR CoR LDCHAR coM_.; ,VIlf”I'LgI-I“>-I*T.e->_Kap;"
:1"qCHRk;ICOM ICHRBREIT cou cHRH0cu;COMÄJCHRHR.o0MÜTi;;L}?Kap;.a
„4?.CHRDEL. COH CHRCDMP COH -296;DAT»¥i;--Z132;DATZ. -*-+>„Kap;‚„

IWZ48. DAT „‚ 266 DAT  ‘„?„ 21296.DATJV'22121321DATi“9+—>-Kap1„
-."j Z1248 DAT Iz1266. DAT f'„ZTAB48.DATÄ-„ZTABGG-DAT '**F>'KaPi It; DEL48 DAT ‚ „{‚_._ ;::-Ea;g*;*¢7"-}-”~¥isi?fa‘ ;’>%Kap*I JF

ür
dx

ru
eq

Ö
rn

}
or

:1
no

.

CfIIHc0Pv1 ASH
HC OPY1 ist ein Programm  zHr Erstellung eine'rrI GTeTiR-Herd¥HwflfiI
c0py  auf einem ITDH 8510A Das Programm benutzt‘die'Hard-fgjf
c0py -Funktion der VIDEO I Es kann mit dem 'RMAC'EAssembler'
von Digital- Research (gehört zum CP/M PLUS) assembliert IIIf
werden. Heitere Einzelheiten können dem ausführl1ch kommen-';}„;
t1erten Quelltext entnIommenI werden.

HII-HITIHCOPYZ ASH -ii;I¥fsl;IAJTQI-E?¢I3'f135399I°II;,
 ‘1 HCOPY2 IIiSt ein Programm z%ur Erstellung einer 'RlGrafik—HIard—iFEÜ"

cepy auf einem ITOH 8510A oder auf einem EPS DN- FXBD. I Das
 Programm benutz t die Funktion. :'Byteausl'eSen' der VIDEO I I.-I
 und. erstellt eine um 90° gedrehte Hardcopy auf dem Dr_ucker. „5;.m
Auf dem ITOH 8510A und auf dem Epson FX80 sind nur bei "um.€-

_J'QOo gedrehten Hardcopys korrekte SeitenverhältniSSe auf dem "
z. ._.Drucker möglich; Das Programm kann mit dem 'RMAC'- AIISSembler'

11“ w171> b-I- .I ven- Digital Research (gehört zum CP/M PLUS) assembliert:u
werden. He1tere Einzelheiten können dem ausführlich kOmmen-V-
t1erten Quelltext entnommen werden. 7_„ ;_. ‚ ‚ „

CHRSET COM

 CHRSGT ist  ein Programm zur Anzelge e1nes -adgenhiickliqhefi.TfÄ-3
Zeichensatzes auf der YIDEQ I--IIJ*

' I] 104 '
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L6845. COM

"5Mit dem Programm L6845 können vérSchiedene Herte.für. die
Register des 6845 interaktiv verschoben werden._ Gleichzei—-

r“tig kann die Auswirkung sofort auf dem Bildschirm beobach-
tet werden.
Mit Hilfe dieses Programmes ist es für -den erfahrenen -

I-.Programmierer leicht möglich, "die optimale.Initialisierung.

man :

für. einen bestimmten.Monitor herauszufinden. Diese“ Werte
ikönneaann über die Funktion 94 der VIDEO I beim 'Hochfah—,
ren' des Betriebssystems in die Register des 6845 .einge-„

‚ schrieben werden. . ,
. Alle augenblicklichen Werte der 6845--Register werden “auf
“dem Bildschirm angezeigt und können durch Betätigen der _

ebenfalls angezeigten  Tasten incrementiert oder decremen-.
g‚tiert werden.. _. _ _ _
jDieses Programm Setzt KenntniSSe über den VIDEO-Controller

6845 von Motorola voraus!

In DiverSe_Demos als Eingabedatei für das Programm 'ALFÄ'.

“*geRF
'fDiverSe Demos für den_GrafikeEditor iiGRED'.i Diesef DemOS''n‚kö„„e„_im iGRED' mit_dem Befehl f“KR'_eingelesen.werd¢nr

-._1+105g.fl



-jk82 VIDEO I--1.1XXU.II JI'I II .'i I J A". ‚Ieelossar_I

12.'elossag--

' . AuStastlückei '

._51ehe'BA3551gna1i.

-'1 BAS— Signal

BAS steht für Bild-Äustast-Synchron— Signal ' ' ; .' '
Unter Bildsignal wird das Signal zur Erzeugung des sichtbaren

_-Bildes auf einem Monitdr verstanden. ..
' Jeweils nach Ende einer Bildschirmzeile muß der Elektronen- -
_strahl der Bildröhre an den Anfang der nächsten Zeile zurückge—
führt werden.‘ Nach Ende eines Elektronenstrahl- Bildes muß der
Strahl_ an den Anfang des Bildes zurückgeführt werden. _Hährend '

. dieser Strahlrückführungszeiten wird.der Elektronenstrahl dun--
kel gesteuert oder anders ausgedrückt:f‘ausgetastet'.fDas dafür

„notwendige' Austastsignal muß von einem Video—Controller -zur
-.Verfügung .gestellt _werden.- während dieser ‘Austastlücke‘ im

Bildsignal.greift der Video- Controller nicht auf den. Bildspei- '
cher zu, 'so daß der Zugriff durch eine CPU auf der VIDEO-
Platine möglich wird.
Die Strahlablenkung des Moni tors muß bezüglich Zeilenanfang und .
Bildanfang mit den werten des jeweiligen Bildsignales überein-

'-stimmen. Zu diesem Zweck werden vom Video— Controller Synchron—"--
Impulse  erzeugt. 1
Das Bildsignal, das Aust und das Synchrons ignal wardens

'auf_derIVIDE0 I zu m BIAS- Signal gemiIsIcht.I.

'c'.p._
'Abkürzung-für-'Cursorposition'

. ICursorposition

Cursorposition ist die durch x- und y——Koordinaten beschreibbare
PoSition auf dem Bildschirm, an der die nächste Bildschirm-
Manipulation stattfinden.würde‚ wenn Zwischendurch'keine„ neue"
Cursorposition angewählt wird. Mit x werden dabei horizontale
Positionen und mit y vertikale Positionen bezeichnet. Der Null-
punkt befindet sich links oben auf dem Bildschirm.
Im ALFA- Modus wird mit der Cursorposition eine vollständige
Zeichenposition auf dem Bildschirm beschrieben. -Der mögliche J

g_wertebereich von x iSt 0..131 und von y 0..24.
Im Grafik- Modus wird mit der Cursorposition ein einzel ner Punkt .
auf dem Bildschi.rm beschrieben. Der mögliche HertebereichI von x

_ beträgt hier 0..767 und vonI y 0..511.

interlace "
- siehe ZeilensprUngverfahren

.e106-
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Kenncode

Der Code, ‚der an die VIDEO I übertragen werden_muß, um eine
bestimmte Funktion auszulösen. Der Kenncode ist abhängig von
der auszulösenden Funktion und von der jeweiligen Terminal-
Emulation. . - -

Beispiel: 'Der Kenncode für die Funktion 'Cursor Home' ist
bei der Terminal—Emulation 1 alternativ das
Zeichen <SOH> oder die ESC-Sequenz <ESC> 'X'
36. f

- Bei der Terminal—Emulation 2 besteht der Kenn-
code für diese Funktion alternativ aus der ESC-
Sequenz <ESC> <DCZ> oder der ESC-Sequenz <ESC>
'X' 36;

-Bei der Terminal—Emulation 3 besteht der Kenn—
code für diese Funktion nur aus dem Zeichen

. <FS>.

LSB
'least signific'ant bit'
Das niedrigwertigste Bit in einem Byte oder 16-Bit-Nort (also
Bit 0, wenn die Zählung mit 0 beginnt). ‘

MSB

'most significant bit' - '
Das höchstwertigste Bit in einem Byte oder 16-Bit-wort (also
Bit 7 bzw. Bit 15, wenn die Zählung mit Bit 0 beginnt).

non interlace

. Gegenteil von interlace

Vektor

In diesem Handbuch verstehen wir ohne Anspruch auf mathema-
tische Exaktheit unter_einem Vektor eine durch Anfangs— und

“Endpunkt 'beschriebene Teilmenge einer Geraden im zweidimensio-
nalen Raum. Im Grafik-Modus wird ein Vektor also durch eine
Verbindungslinie seines Anfangs— und Endpunktes auf dem “Bild-
schirm dargestellt. ' - ' ' '-

Zeilensprung

siehe Zeilensprungverfahren

‘ ' _ ' _ ‚ 407-
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r. Zeilensprungverfahren

Die Fernsehnorm sieht; 625 Bildschirmzeilen pro Bild und 25
Bilder pro Sekunde vor. 25 Bilder pro Sekunde werden jedoch alsV
flimmerndes Bild empfunden. Daher werden bei einem Fernsehbild
nicht 25 (Voll-)Bilder.zu 625 Zailan übertragen, sondern 50
Halb—Bilder zu 312,5 Zeilen pro Halbbild. Durch .die halben
Zeilen am Ende bzw." Anfang eines Halbbildes wird bei der Dar—
stallung auf einem Bildschirm erreicht, daß das jeweils nach-
folgende Bild um eine Zeile versetzt auf dem Bildschirm er-
scheint. Beide Halb-Bilder sind somit kammartig ineinander
verzahnt. Bei üblichen großflächigen bewegten Fernsehbildern
wird dadurch ein weitgehend flimmerfreies Bild erzeugt. Ledig-
lich bei den im Fernsehbild seltenen waagerechten Grenzen zwi—
schen weiß und schwarz ist ein Flimmereffekt zu bemerken.
In der "Datentechnik folgt aber sehr oft nach einer 'weißen'
Zeile eine 'schwarze‘, so daß dieser Flimmereffekt des Zeilen—
sprungverfahrens sehr störend wirken kann. Durch eine Änderung

' der Ansteuersignale kann jedoch erreicht werden, daß beide
. ‘Halb'-Bilder nicht mehr um eine Zeile versetzt auf dem Bild-

schirm erscheinen, sondern deckungsgleich dargestellt werden.
.wenn nun gleichzeitig in beiden ‘Halb'-Bildern die gleiche
Bildinformation enthalten ist, .werden diese 'Halb'-Bilder zu
'Voll‘-Bildern mit einer Bildfrequenz von 50 Bildern pro Sekun-
de. Bei dieser Bildfrequenz kann nun kein Flimmern mehr baob-
achtat werden. Allerdings muß man jetzt beachten, daß ohne

‘Zeilensprung nur jede 2. Bildschirmzeile beschrieben und da-
durch die Auflösung halbiert wird. Der Abstand zwischen 2
aufeinanderfolgenden Zeilen ist bei der Darstellung ohne Zei-
lengpgungverfahren etwa d0ppelt so groß wie mit „Zeilensprung-
var a ren.. .
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Kurzübersicht der Steuerseguenzen im-fllfa-Hgdus (mit Firmware 1.1:!)

Alle Funktionen können über ESC ‘X’ und anschließender Funktionsnummer 13 bis 115 binär) im Terminal
1 und 2 erreicht werden. Darüber hinaus sind einige Funktionen auch noch über andere Steuersequenzen
erreithbar. Terminal 1 verhält sich weitgehend kompatibel zu einem ADDS Uiewgoint (im HordStarsHenue
enthalten}. Terminal 2 verhält sich weitgehend kompatibel zu einem Geueke UISA SU/4U (Hazeltine 1510
mit ESC statt Tilde = 'ß’ als IIleadin code‘). Terminal 3 verhält sich weitgehend kompatibel zu einem
ADN 3a mit Erweiterungen tähnlish infu-S_UIDEO R). Terminal 4 ist nicht belegt (die Tabellen im
EPRUH sind mit UFFH belegt und können nachprogrammiert werden). Die Tabelle für Terminal 5 muß
zuerst vom Computersystem geladen werden.

Keyboard-Funktionen können nur ausgelöst werden, wenn auf dem Keyboard Tasten mit gesetzten 8. 'Bit
zur Uerligung stehen. In der Keyboard-Spalte sind die Tastencodes der Tasten angegeben, die nachein-
ander betätigt werden missen, um die gewünschte Funktion auszulösen. Falls Keine Tasten mit gesetz-
ten B. Bit zur Uerfigung stehen, nuß zur Ausnutzung der Keyboard-Funktionen erst eine Tastaturumko-
dierung mit der Funktion 56 vorgenommen werden.

Funktion auf jkBZ UIDEU I E Nr. E Terminal 1 1 Terminal 2 1 Terminal 3 E Keyboard E
. - I I I I I I

RESET CURSDR STACK E 115 E -- E -- E -- E -— E
SNAP CURSUR E 114 E -- 1 —* E —- E -- E
POP CURSUR ' E 113 E. -- E "— 1 ESC ’j’ E -- E
PUSH CURSUR ' E 112 E *- E -- E ESC Ei’ E -- E

40 CHARACTERS PER LINE (12 LINES E 111 E -- E -- E ESC ’UE E -- E
48 CHARACTERS PER LINE (12 LINES) E 110 E -- E -— E —— E -- E
66 CHARACTERS PER LINE £12 LINES) E 109 E -- E -- E -- E -- -E
80 CHARACTERS PER LINE (12 LINES) E 108 E - E -- E -- E -- E
96 CHARACTERS PER LINE (12 LINES) E 107 E -- E -- E -- E -- E

132 CHARACTERS PER LINE (12 LINES) E 106 E -- E -- E -- ' -- E
40 CHARACTERS PER LINE 124 LINES) E 105 E -- E -& E ESC ’T’ E -- E
43 CHARACTERS PER LINE (24 LINES) E 104 E -- E -- E -- E -- E
66 CHARACTERS PER LINE (24 LINES) E 103 ! -- E -- E -- E -~ E
BB CHARACTERS PER LINE (25 LINES) E 102 1 -* E -- E -- E 80H, 00H, 89H E
96 CHARACTERS PER LINE (25 LINES) E 101 E -- E -- E -- E 80H, BUN, BAH E

132 CHARACTERS PER LINE (25 LINES) E 100 E r- 1' -- 1 ' -* E 00H, 80H, BBH E
SCREEN DARK UN E 99 E_ -- E e- E -- ' E -* E
SCREEN DARK UFF E 98 E -- E -- E -- E —- 1
CLEAR NINDUN E 9? E -- E -- E -- 1 -- 1
umuou scam UP 5 9a a -- E -- 1 -—' . -- E
HINDU” SCRULL DUNN E 95 E -- E -~ E -- 1 -- E
LUAD 6345 DIRECT E 94 E -- E -* 1 ~- E -- E
IGNORE NEXT CHAR E 93 E ESC ’D’ E -- E -- E --. E

- DISPLAY TEST PATTERN E 92 1 -* E ESC "’ E -- E BUR, 80H, B4H E
CLEAR KEYBUARD BUFFER E 91 E -- 1 —— '1 -- E 84H _ E
KEYBOARD BUFFER ACTIVE E 90 E ‘ -- E -- E -- E 80H, 86H E
KEYBOARD BUFFER NUT ACTIU E 89 E -- E -- E -- 1 BUN, BUN, 36H E
RING BELL ' E BB E BEL E BEL E BEL E BUH E
CURSUR UN E B? E CAN E -- E ESC EB’ E BUH, 80H, BBH E
CURSUR BLINK UN E 86 E ESC ’c’ E -- E ESC ’N’ E 00H, 8BR E
CURSBR UFF E BS E ETB E -- E.ESC ’P’ E -- E
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Funktinn auf ikSZ UIDED I E Np. E Terminal I E Terminal 2 E Terminai 3 E Keyboard E
I I I I I I

KEYBUFIRD LNLIICK E 84 E ESC ’6’ E ESC ACK E ESC ’9’ E wie Terminal
KEYSEIARD LUCK E 83 E ESC ‘5’ E ESC MK E ESC’w‘r E --
INJERS SCREEN IN E B2 E -- E -- ”E ESC ’I’ E 86H, SGH, 87H
INJERS SCREEN DFF E SE E ..- E -- E ESC ‘H’ E 80H, 87H
CHEER INUERS [N E HE} E -- E -- E ESC ’E’ ’4’! --
CHAR INUERS DFF E 79 E -- E -- E ESC E?’ ’4’! --
BLINKINS CHEER m E ?B E -- E "- E ESC ’E’ ’3’! --
BLINKINS CHER ÜFF E 7? E' .. E -.. E ESC E?“ ’3’! --
LIEDERLINE [N E 76 E -- E -- E ESC ’E’ ’5’! --
LNDERLINE OFF E P5 E -- E -- E ESC “E" ’5’! --
HALF INTENSITY EN E 74 E -- E -- E ESC ’E’ ’2’! --
PALE INTENSITY OFF E 73 E -- E -- E ESC E?’ ’2’! --
NEIWL UIDEO E 72 E S] E ESC US E -- E --
CH4R INJERS ENLY E 71 E -- E -- E -- E --
BLINK [NLY E 70 E -- E -- E -- E --
LNDERLINE LILLY E 69 E -- E -- E -- E .‚..
H4LF INTENSITY CNLY E 6S E -- E ESC EH E -- E --
HALF INTENSITY BLINK E 67 E‚_ . -- E -- E -- E -—
CHAR IWERS + ENLF INTENSITY E 66 E SO E ..- E -- E --
CHER INJERS + BLINK E 65 E -- E -- E -- E --
CHAR INEERS + HALF INT. + BLINK E 64 E -- E -- E ~-- E --
LNDERLINE + H4LF INTENSITY E 63 E -- E .‚..‚ E -— E ' _--
LNDERLINE BLINK E 62 E -- E -- E -- E —-
LNDERLINE + HALF INT. + BLINK E 61 E -- E -- E -- E --
IDENTIFICATICN E 6U E ESC BFFH E -- E -- E --
LORD STRING E 59 E ESC ’a’ E ESC ’a’ E -- E --
CLEAR STRING BUFFER E 58 E ESC ’b’ E ESC ’b’ E ESC ’p’ E --
FLIRHFEED E 5? E FF- - E -- E ..... E --
[ll-SENSE CHARACTER CODE SET (KEYBOARD)! 56 E -- E -- E -- E --
CHNIGE CHEERACTER CDDE SET (SCREEN) E 55 E -- E -- E -- E _ —-
GEM CEE-ERACTER SET E 54 E -- E -- E ESC ’Y’ E SSH,‘ 85H
US CMRACTER SET - E 53 E -- E -- E ESC “XE . E SSH, SEEN, 85H

80 CH4RACTERS PER LINE (24 LINES) E 52 E ESC ’8’ E ESC ’3’ E ESC ’S’ E 80H, 80H, SEH
P6 CN4RACTERS PER LINE (24 LINES) E 51 E ESC ’9’ E ESC ’9’ E -- E BUN, SCH, 82H

132 CHARACTERS PER LINE (24 LINES) E SEE E ESC E?’ ‚ E ESC E?’ E --- E 80H, BUN, 83H
EMBLE TEHIIML 1 E 49 E ESC ’q’ E ESC ’q’ E ESC E?’ 49 E SSH, 81H
EMBLE TEREINAL 2 E 4B E ESC ’r’ E ESC ’r’ E ESC E?’ 48 E 80H, 82H
ENEESLE TERNIN4L 3 . E 4? E ESC ’5’ E ESC ’5’ E ESC E?” 4? E SSH, 83H
EN43LE TERNINAL 4 E 46 E ESC ’t’ E ESC “t" E ESC ”E" 46 E 80H, 84R
EN43LE TERRIER-EL 5 E 45 E ESC ’u’ E ESC ’u’ E ESC "E” 45 E --

E 44 E ESC ’u’ E ESC‘EU’ E ESC E?’ 44 E --'LOAD. 15mm 5
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SRREIE NDDE I —
SRDEIE NDDE 2.

.—
am

II
I-

I
I—

II
I-

I
-

"I
I"

'I
-

l'
i-

o—
a

-—
II
-

‘0
-

I'
-

0
-h

In
i-

0—
II

I-
t
-

|—
n
-

I—
a

n
II

I-
o

n
.

aI
-p

I
-

u—
“I

.
1—

4—
.—

u—
0

-
t—

0
-

o—
6-

H
-

on
.-

a
n

|—
II
-

Ir—
u.

—
n.

—
o—

t—
I;

-
.p

u—
‚g

.

.
'

I
.

_
I

I
.

.
'

I

l .

I 5 I I
I I ! _ I

_ RESET UIDEG I I 41„I __ 'e- - I . -- I _-- ! SDH, SDH, SEN
_ERRSE TO END OF SEREEN I 40 I ESE III I ESC CAN -I CAN I- ----

ERSSE TD START ES SEREEN I 39.5 ESC ILI I ESC ILI I - -- -! -. --
..‚ ERRSE SEREEN ; "_ - I 38 I DE2 I -— --I -- .I ‚ —-

ERRSE'SEREEN + EDRSDR HERE I 37 I 083 I ESE F5 I FF I“ --
EDRSDR RENE ' I 36 I SEN. ' ! ESC DE2 I FS I ——
ERRSE TD END OF LINE I 35 I ESE IKI' ' I ESE SI '-I ETB I --
ERDSE LINE I 34 I -- -I -.-- ! RS I --
FREE UP' I -33 I ESE IEI 5 -- 'I -- 5 81H
FREE DDNN . I 32 I ESE IFI I -- I -- I 32H.

„PSSE SETDRL I 31 I ESE ISI - I e— I_ e- I SSH
' -SERDLE UP I _SD'I ' '-~ I' —— -I _ +- I 85H

SERDLL DDNN I 29 I -- I -- - I- ,-+ I SIN
'RSRTIRL-SERDLL UP . I 28 I —- I ESC DES - I SUB - ! —+
PARTIRL SERDLL nu:I_ I 2? I= . -— . I ESE.SDS . -I RN - 5 . --
SEND EURSDR ADDRESS I I . I ' I _' I
RITNDUT DEESET ==> x I Y I 26 I --' I ESE ENE- _ !' -— I --

. SEND EDRSDR RDDRESS . I I I - ' I _ . I
_u1TR ÜFFSET 0F 2DH ==I_x I Y ' I 25_I -- I - -- ! --' I --
SEND EURSDR ADDRESS -I - I _ I ! I
RIENRUT OFFSET ==} v-I x - I 24 I - -- I -» I -- I -+
SEND EURSDR ADDRESS . - I I I I I
NITH DEESET DE EDR =1? I x I 23 I '-- I I ESE ’C’ I -'-
SEND ERDR ST EURSDR - I 22 I -— I ESE III I ESE III I -
EURSDR FORUARD' ' I 21 I DER _ I --- I NT ' ' I -—
EURSDR RISNT I 2D ! - -- I DLE I' -— I --
EURSDR LEFT I I9 I NRR I -- I - -- I --
EDRSDR UP I IS I SUB _I ESE FF I'UT I ..
EURSDR DDNR_ I .17 I -- 'I ESE US I -- I ~-
RESERUED: DD NDT USE I 16 I —: I -4 I -- ' I —-

- RESERDED: DD NOT USE !' 15 I -- ' I —- I -- _I --
-.UERTIERL- EURSDR ADDRESSING ! II I UT I -- ‚! -- I ——

- HDRIIDNTSL EURSER SSDCESSINS I» 53 I DIE I -- ' I -- I —-
- SSSDLDTE CURSOR RDDRESSINS _ I _ I I - I I

uITHCUT UFFSET ==> x I Y _. I 12 ! -- I ESE DEI I -- I .-*
ASSCLUIE_ CURSOR ADDRESSING I - .I '!_ - - I .5
uIIH DEESET 29H ;=} x I Y I 11 I -- I ' -r 'E‘. -- -! --

. 'RRSDLDTE=. EDRSDR RDDRESSINE ' I I I I I
mmwmfin=nqx' 'IM u I- n I n :I a

- -. ABSOLUTE EURSDR ADDRESSING ; I .I I I .3 I
-- uITN DEFSEI_EDH ==} Y I x !_ -9 I ESE IYI- I —- I ESE I=I v I --

ESRRIDSE RETURN I ERASE END DE LINE ! - S I' -- I -- I_ ' -: I --
_ ERREIRSE RETURN + LINE FEED- _-- - I 7 I -— I e— I - -- -I --

- .ERRRISSE RETURN ' I. 6 I ER I ER '! ER . I *—
REUERSE_LINEFEED I 5 I —— I -- I -- ! :-
LIHEFEED ' I 4-5 IF I LF I LF_ . I --
SRERSRREE' I : 3_I I as I SS I ---

m m
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Kur übersieht r Befehle rafik-Hodus (mit Firmw r

in beiden Grafik—Modi sind die S teuehbefeh]e der VIDEO -I

-1xx)

gIeich;
Der wertebereich der K-fichse reicht von Ü bis 767 Und der Yfiächse
von Ü bis 511. ' Der Nullpunkt befindet sich in der iinken- oberen
Ecke des Bildechirmes. I ‚ ' - _ ' '

pufiktgéquenz =. ESC, kinfi„xhigh‚ riowgiyhigh'.

_ nicht im Text-Modue:_

Punktmanipuiatien'Ieetzensl 2+?
Punktmanipuiatiün iöethen" _ ’Hf-

I.Punktmenipu1etion _inuertieren "*’-
:FUt-” - .' I ändepnI ' x  pufiKtsequenz
‘Küürdinate -_ setzen ’ '_’K’, pünkteequenz
Punkt" . _ holen -. I' ’6’, punktsequenz

evektnr zeichnen. r- J’UI, punkteequenzl,
' "‘ - ' “ ' ' "7' ' punktsequenzfi

.Uektor von CIP; ieichnen"-i .- ‘v’, punktseduenz

Byte' '__ I setzen ' h _. ’8’ _
*Byte : __hoien I‘ -Ü 5R"'

*IHardcopy I ' . ' i' . . ’H*‚.punkteequenz

TextuModu= eingehalten- I_’C’;’c’,’D’‚’d’,‘F’Üoderi’f’

7Bi Idschipm - nagcnan ' _g'.nJ
GrafikrMüdue I_.uerlaeeen.-I _5 ’E’_'

“'‚Eildechirm dunkel -.-. - 1397
“'Biidschirm heiii -g"’ . _ “F

Text- und normaler Grafik-Müdue:"

„ Bildeehirm __._. iöechen =_ '_'- nL.
-Bildschirm löschen und ' „Y
Grafik-Modus einschalten „. .v

IZeichensatz r' laden ' ' _1'_"*qdehI“C



nur Text-Moduo:

Zeichen . setzen . ’ * .y. ’B’, DEL-

Cursor ' -' rechts. i AI
Cursor links ' _ . ÖH
Cursor hoch ' “K
Cursor tief “J - ' _
Cursor an den Zeilenanfang “M oder {ER}

Text-Modus uerlasgen I _ “ü oder “ö
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binär hex dez ASCII binär hex de: 00011 binär hex de: 03011 binär hex de: 05011

. 00000000 00 0 1 NUL 11 00100000 20 32 ISPACEII 01000000 40 64 I 5 II 01100000 60 96 I I I
00000001 01 1 I 500 II 00100001 21 .33 I I II 01000001 41 _ 65 I A II 01100001 61 97 I a I
00000010 02 2 I SIX II 00100010 22 34 I ' II 01000010 42 66 I B I! 01100010 62 90 I b 1
00000011 03 3 I ETX II 00100011 23 35 1 0 II 01000011 43 67 I 0 II 01100011 63 99 I c 1
00000100 04 4 I E01 II 00100100 24 ‘36 I 0 II 01000100 44 60 I 0 II 01100100 64 100 I d I
00000101 05 5 I E00 II 00100101 25 37 I K II 01000101 45 69 1 E II 01100101 65 101 1 e 1
00000110 06 6 I 000 II 00100110 26 30 I 0 II 01000110 46 70 I F II 01100110 66 102 I I I
00000111 07 7 I BEL II 00100111 27 39 I ’ II 01000111 47 71 I 0 11 01100111 67 103 I g I
00001000 _00 B I 03 II 00101000 20 40 I 1 II 01001000 40 72 I H II 01101000 60 104 I h .I
00001001 09 9 I HT II 00101001. 29 41 I 1 II 01001001 49 73 I I II 01101001 69 105 I i I
00001010 0A 10 1 10 II 00101010 2A 42 I i II 01001010 4A 74 I J 11 01101010 _60 106 I I I
00001011 00 11 I UT 11 00101011 20 43 I + II 01001011 40 75 I K II 01101011 60 107 I k I
00001100 00 12 I FF II 00101100 20 44 I ‚ II 01001100 40 76 I L 11 01101100 60 100 I _I I
00001101 00 13 I CR II 00101101 20 45 I - II 01001101' 40 77 I H II 01101101 60 109 I m I
00001110 0E 14 I 30 II 00101110 2E 46 I .' II 01001110 -4E 70 I N II 01101110 6E 110 I n I
00001111 0F 15 I 01 II 00101111 2F 47 I l _11 01001111 4F 79 I 0' II 01101111 6F 111 I n I

00010000 10 16 1 01E 11 00110000 30 40 I 0 II 01010000 50 00 I P II 01110000 70 112 I p
00010001 11 17 I 001 II 00110001 _31' 49 I 1 II 01010001 51 31 1 0 II 01110001 71 113 I q
00010010 12 10 I 002 II 00110010 32 50 I 2 II 01010010 52 02 I R II 01110010 72 114 I r
00010011 13 ' 19 I 003 II 00110011 33 51 I 3 II 01010011 53 03 I S I! 01110011 73 115 1 5
00010100 14 -20 I 004 II 00110100 34 52 1 4 II 01010100 54 84 I T II 01110100 74' 116 I t
00010101- 15 21 I H00 II 00110101 35 53 I 5 II 01010101 55 05 I U I! 01110101 75 117 1 u
00010110 16 22 I SYN II 00110110 36 54 I 6 II 01010110 56 06 I U II 01110110 76 110 I 0
00010111 17 23 I E10 II 00110111 37 55 I 7 II 01010111 57 07 I u I! 01110111 77 119 1 u
00011000 10 24 1 00” II 00111000 30 56 1 0 II 01011000 50 00 I X II 01111000 70 120 1 x

- 00011001 19 25 I EH II 00111001 39 57 1 9 11 01011001 59 39 1 Y II 01111001 79 121 1 Y
00011010- 10 26 I 500 II 00111010. 30 50 I 1 II 01011010 50 90 I Z II 01111010 7A 122 1 1
00011011' 10 27 I ESC I! 00111011 30 59 I I II 01011011 53 91 1 ä II 01111011 70 123 1 ä
00011100 10 20 I ES II 00111100 .30 60 I ( II 01011100 50 92 I 0 _11 01111100 70 124 I 0
00011101 10 29 1 08 I! 00111101 3D 61 1_= II 01011101 _50 93 I 0 II 01111101 70 125 I 0
00011110 1E 30 I RS II 00111110 3E 62 I I II 01011110 5E 94 I * I! 01111110 7E 126 I B
00011111 1F 31 I US I! 00111111 3F 63 1 2 II 01011111 5F 95 I - II 01111111 7F 127 I DEL

Dieae Tabelle zeigt die deutsche Ueraian deg ASCII-Codesl'
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„11182 VIDEO 1 4-4 Terminal Emulation 1.101 MACRO-BO 3.44 09-Dec-B1 PAGE 2 25.04.85 15:31:46

B I
. C - ; KEYBOARD ' CONTROL CHARACTERS

c ; an 7 MUST BE m
C ; A
C
r, man 1 BITE mam mm
C

19AD C RTABI: REPT 32-KEYNTR
C DEFB 0 I RESERVED
C ENDH .

I9AO DO 0+ DEFB O ; RESER'JED
19AI BO C+ DEFB O g RESERVED
I9A2 BO 0+ DEFB O ; RESERVED
I9A3 OD C+ DEFB D ; RESER‘JED
I9A4' OO C DEFB O ' ; RESET VIDEO I lECOLDSTARTI _
I9A5 00 0 DEFB D ; 80 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN)
I9A6 DO C DEFB O ; 96 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN)
19A? DO C ' DEFB O ; 132 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN)
I9AB SE C ‚ DEFB 85R ; SCROLL UP I '
I9A9 BE. C DEFB - 86R ' ; SCROLL DEAN

. IRAA DD C DEFB O - ; CURSOR {II
' I9AB DD C . DEFB O ; CURSOR BLINK [II

I9AC DO OD C DEFB 0 ‚0 ; INUERS SCREEN [II/OFF
I9AE OD C , DEFB D I DISPLAY TEST PATTEH‘I
19AF DD C DEFB D" I DEM CHARACTER SET
1900 00 C DEFB D ; US CHARACTER SET '
19131 DD C DEFB D ; BO CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
1902 DO C DEFB O ; 96 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREW)
1903 ' DO C DEFB 0 ; 132 CHARACTERS PER LINE (2A LINES PER SCREEN)
1934 00 C DEFB ' D ; ENABLE TERMINAL I -
1905 OD C DEFB O ; ENABLE TERHINAL 2
19B6 00 0 DEFB O ; EMBLE TERNIHAL 3
19B? 00 C DEFB O ; ENABLE TEIO‘IINAL 4
1900 81 82 C DEFB BIN, 02H . ; PAGE LIP/DEW
I9BA 83 C DEFB 1331-1 ; ACTUAL PAGE .
1900 OD C DEFB D ; KEYBOARD BUFFER ACTIU
1900 DO C DEFB D ; KEYBOARD BUFFER NOT ACT W
19B!) 34 C DEFB 84H ; CLEAR KEYBOARD BUFFER
19BE BO C DEFB ’ O - ; 3 BYTE SEQUENCE

. I9BF BD C KIB‘rTE: DEFB BOH ; 2 ODER 3 BYTESEOBENCEc _
c _ mm; 2 3m swam mm

- C
1900 C KTABZ: REPT 32-KE‘INTR '

C DEFB 0 _ ; RESERVED
C ENDH

190D DO Ci- DEFB 0 ; RESERUED
1901 OD 0+ DEFB D ; RESERVED
1902 OD C+ DEFB D ; RESERUED
I9C3 '00 C+ DEFB O ; RESERUED
1904 DO ' C DEFB D I RESET UIDED I (CDLDSTARTJ
1905 OO -' C DEFB 0 , BO CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN)
1906 00 0 DEFB D g 96 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN)
190? 00 C . DEFB D g 132 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN)
I9CB 00 C DEFB O g SCROLL UP .
1909 DO. C DEFB 0 ; SCROLL DD.“
I9CA DO C DEFB ' 0 I CURSOR [N
1900- BB C DEFB BBH ; CURSOR BLINK 0N

. 1900 00 07 0 DEFB O ‚87H I INUERS SCREEN [IN/OFF '
I9CE DD 0. DEFB 0 _ a DISPLAY TEST PATTERN
190F 05 . C DEFB 35H _ ; BEID‘IA'I CHARACTER SET
1900 00 C DEFB 0 I US CHARACTER SET



_ JKBZ DIDED 1 -4 TerminaTiEmuTaLioR I.Iflx_ ._

: TBEB’

_ IREC
'IREE'_
IREF-
IRES-

-IRF4"
. IRES

-19n1
_19D2

, 1993
_19D4
IPDS _
1906
IRS?
IRBB_
190A
199a,,
1908
1900

'IRDE
IPDF'

IRES
19E! „
19E2

„19E3
19E4 -

. IRES.
-19E6.
I957 .
IRES
19E?
IREA
IREB

19F!
19F2
IRES

19F6
19F?
IRES
IRFA
IRFB.

' IREC'.
IIFD
IPFE
lPFF'-

BB j
00"

- BB
‘ BI
'.82

BS
R4
on DD_

_ on
BA

' BB
BB

' BS' .
DD _ 1

So '
”BB .g

-.UD
00.
BC
89

BB
.00
'00
38
BB
8? BS-

-84 _
CD

I 85
BI
82'__

- BS
08—-
CS
BB

;DD
GB CS
00
DD
86

' 00;
DB00 IE

g
n
n
n
n
fi
n
n
n
n
n
n
n
n
n
n
n
n
n
n
n
.

n
'fi

n
_
+

+
-I

-

' IZKTABST REPT
- DEFB.,'

REFS)
DEFB_

'- BEFB
. DEFB -

DEFB:'
DEFB-

I DEFB
' DEFB

DEFB
DEFB
DEFB

' DEFB
_“ ' DEFB

KZBYTE: DEFB

;iiiiii 3 BYTE CBNTRBL *****i'_E

ENDN
DEFB

. DEFB'_
.. DEFB _

BEFB.~
' DEFB .

I DEFB
' DEFB
- DEFB,I-
" DEEB .
'DEFB

_ 'BEFB
' DEFB

DEFB
. DEFB

DEFB
DEFB
DEFB" -
DEEB
REFB_.
DEFB
BEEB'
DEFB
DEFB
DEEB
DEFB

-" DEFB
' DEFB

' DEFB "
DEFB

HSBYTE: DEFB_ a
m

a
m

a
g

c
g

'm
m

m

HACRC-BS 3.44

B
B

31H .
32R."'
SSH
84H 1 '
D, D '

86H
Ü .

. 0"

"ROH,
9

A 32*KEYNTR

37H ‚D

i

_
‘q

:
OI— z:

DP-Dec-DI j" BABE 2fI”: i_25.SA.SS'-15:31:53 f

. }"DD CHARACTERS PER LINE T24 LINES PER SCREEHT
; 96 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEHJ.~
T 132 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN) - I
TENABLE TERNINAL I .

i .- EHABLE TERHIRALD
; BIABLE TERTHHALS
; ENABLE TERHTRAL 4
; PADE UP/DUNN -

„ ;ACTUAL PADE '
‘ -; KEYBOARD BUFFER Anm

l' KEYBOARD BUFFER NBT-ACTIU . -
I CLEAR XEYBBARD BUFFER
; 3 BYTE SEQUENCE”

-_ :2 DDER 3 BYTE SECBEHCE _.

'- ; RESERDED '-' '
‘ .. RESERUED 'I

; REEERDED"-'
; RESERUED .

RESERDED
RESET UIDEB I (CDLDSTART)

96 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN)" L
' l32 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN) .- -

SCROLL UP ' » - -

a
. T =...-„; Bo CHARACTERS PER LINE <25 LINES PER SCREEN) .

I

I

’ .-. ; SCRBLL RBHR
I' CURSBR UN 3

'; CURSOR BLINK DR"
'; INUERS SCREEN ÜH/ÜFF
i DISPLAY TEST PATTERN
; BERHAN CHARACTER SET
i US CHARACTER SET ' ' ‘;

80 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
". I 96 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)

I

I
132 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
ENABLE TERNINAL I ' -
ENABLE TERHINAL 2
ENABLE TEFI'IINAL 3

-ENABLE TERMINAL 4
PAGE LIP/DEC“ .

E- ; ACTUAL PAGE -.
' ; REYBOARB BUFFER ACTIU

; KEYBOARD BUFFER NOT ACTIU.
; CLEAR KEYBOARD BUFFER. -
; 3 BYTE SEBCEHCE -

- ; 2 DDER a BYTE SEBUEHCE'
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„Eau;lä }JR92.CIDEB Ä f*:?srnifiR‘ Eläiioh 1-103EEEE "
-. .- a ._. .-_

_ .. . . „|- _ 1
. . _ . . _ _ . J

.- _. F

3 1RCS*__ CC _.*E "

E_-Ifi05.E EÜÜ'__ _ _
E'EIRÜÄIEL BH: -; EE

*; IRRR—;}:uo--:<.*‘ "“5 c

T}*IN113;§300 CB ‚neu 5;;
;—1R14:; 'uC-CR Co ;3;2'
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. .ik82 UIDEOI-,- Terminal Emulation 1.100 _ EACRD-DDSAA DD-De'c-m EASE “3-1" 25.04.05 15:32:00

1A4? 00_ . C DEED D :CRANDE CHARACTER CDDE SET (SCREEN)
. DADA DD DD . C DEED 0,0 ;05m05 CHARACTER SEE

1A4C - DD DD 00 C DEED 0, 0,0 ;00z90/132 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
1AAE on C. DEED D. ENADLEIEDNNALE
1A5D DD C - " DEED 0 :DRADLE TERNINALE
1A51 DD - C - DEED <0 ;DRADLE TEDDNALS
1A52 DD ' C DEED 0 ;DDADLE-TEDNNAL4
DADS DD C DEED D . ;ENADCE TEDNNALS
1A54 00. C DEED - D ;LDAD IERNINALD

j 1055- 00 . ' C DEED D :BRAFICHDDEI
. _'1ASD ' 00 -. ' C DEED D ';CRAE1CNDDE2

1A5? 00 ' C DEED D ~ ;RES£T UIDEDI (CDLDSTARI)
IASD DD . C DEED -0 _ . ;ERASEED END DE SCREEN

1mw M” .C m00 ;mämmmmmm- _
IASA 12 - C 1 DEED DC2 _ . - . ;ERASE SCREEN - . ++ -
1A5D 13- C DEED DCS . - EERASE SCREEN + CDRSDR ACNE __.++
IASC 01 ‚ ' C DEED SDR ' ' 12000500 HmE -
1050 ' DD C . DEED .0 . ;ERASE TO END DE LINE
1055- 00 _ . ‘ C DEED D - ;ERASELINE _-

. - 1A5E 0000.1 C DEED 0,0 ;EADE- .- .- 05/00“,-
. 'lfiél .00 _c DEED .D - ;EADE-'_ ' ACTUAL _

. 1AD2 0000 -. c „ DEED. 0,0 . ;SCRDLL DE/DDDN
' DADA DD 00 '- C . DEED D,D - -EARTIAL SCRDLL DE/Dtm

1ADD 00 - C _. DEED ; 0 -- - 55010 CURSDR ADDRESS DHRDDT DEESEE =3 x ; ‘r
.. 1A6? 00 C DEED D 55:40 CDRSDR ADDRESS um: OFFSET DE 2CD => x ; Y

DADS DD _ C DEED D ;SEND CDRSDR ADDRESS NIIDDDE OFFSET => Y ; x
1009 DD . C DEED D ;SEDD CDRSDR ADDRESS mm DEESET DE 2CD => *0-, x
man 00 _ C _. DEED 0 ;SEND CPAR AT CURSDR -'

CASS DD . -_ C DEED ACR; _ '- _;CDRSDR EDRDARD
man: 0015 - g C DEED D,NAR ;CURSUR RICHT/CEEE
1ADE 1A DD C . DEED SUD, D :CURSOR DE/DDDN -

' 1A7D 0000 _- C DEED 0,0 ;RESERDED: DUNOT USE
1A72. DD _ ‚- _. C DEED UT ' :‘JERTICAL CDRSDRADDRESSIND
1073 10 -- - _ C ' DEED DLE_ ;DDR120NTAL CDRSDRADDRESSIND

_ 1AM DD N C DEED D ;ADSDLDTE CDRSDRADDRESSINDNITRDDE OFFSET => x. Y
91075 DD _ . c DEED ID ;ADSDLUTE CURSDR ADDRESSINDDITH DEESEE 20H ==>x; v

1AM 00 .- — C DEED- D ;ADSDLDEE CDRSDR ADDRESSIND HITHflUT OFFSET => v ;x
W? .- DD C DEED D ' .DRBSDLUTE CURSDD ADDRESSING um DEESEE 20H =‘} v ;x

' . m70 . DD - C . DEED .D . ;CARRIADE REIDDD + ERASE END DE LINE ' '
. . 1A79'~ DD C - - _ DEED D - ;CARRIADERETDRN+ LINEEEED
.. 1A7A DD C- ‘- - DEED CR _ ;CARR1ADE RETURN

1A7D DD C . DEED D .‘;REDERSEL1NEEEED '
1MB - 0A J C _ DEFB LF ;LINEFEED
1A7D DD C .- DEED BS ;DACRSDACE
1A7E DD ._ C - DEED 0 ' __ . -_ :THG BYTE SEDDENCE .

- JADE 18 [C TIBDNDDEFB ESC .. ums (ESCAPE) SEDDENCE .1-
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' . ”D I - . f .
R C" ; TERMINAL 1.. BYTE (ESC) 4 SEDUENCES

. C . . .. -I II

" C REPT . IZB-ENTRIES . - ‚ .
' CI ' - DEFB .- B I. ,.'~-' ' ;RESERUED

- IASD'- 08 ' C+ . DEFB _ fl .;RESERUED
IABI 00 .- C+ DEFB . -0 ' ;RESERUES
IABZ DD . C+ - DEFB ' D I . ;RESERUED .

_ IABB .00 C+ DEFB- fl :RESERUEO.
. IASA '. BU -' C+ DEFB I 0 _ I: :RESERUED

IABS 00 . C+ DEFB _ B ‚ ';RESERUED .
' IABé . BR Ci DEFB ' fl- - ;RESERUED_ '

- ,IAB?‘ - SS . C+. DEFB . ü - ;RESERUED -
. IABB . OB C+ DEFB ' -0 .iRESERUED '

1A8? 00 C+ = -I DEFB BI. :RESERUED
_ man no - . .- . __c+‘ . - _ DEFB aI ';RESERUED

_. . IASB _ 00. ' f C+ " _|)EFB EI" ' ;RESERUED
-„ _ _ .IABC 00 C+ * DEFB D ;RESERUED

' - ' IABD GÜ- '- C <' defb' . 0 ' ;reset Cursor Stack
' IASE LISD ' - C defh D - . ;5uap cursor

c IABF' ÜÜ US - _ C ‚ . defb "B,I0 - - ;pnp/pu5h cursor '
1A9] ßü 00 BS j- _ C' DEFB “U, ß, B ' _ ;AB!431 66 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
IA94 CB 00 SB.R_._' C DEFB" ü, fl, ü 580196/132 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN) -
IART BR 00 BB :-' C DEFB ' 0, U, fl - ;AB/AB/ 66 CHARACTERS PER LINE. (24 LINES PER SCREEN)
IARA Bü RU SC - C DEFB _ B, 0‚_D .;Sfl/96/132 CHARACTERS PER LINE {25 LINES PER SCREEN)
IARD. _üB B0 C- “DEFB B, 0 - :SCREEN DARK BN/BFF '
IA9F- '.00 1- . C DEFB ü _g _ „„ -‘ ‘ :CLEAR HINDU” ' -
1AAD - DD BU - C . DEFB fl, 0" f' - . _ ;UINDBN SCRBLL UP/DUHNI I}'
IAA2 - 00 .I'C - defb 0 ' f ' -3;load 6845
IAAB 30 C - DEFB ’0" ' ' - ;' I';ISNSRE NEXT CHAR
IAA4 . 00 I C _‘ DEFB ' 0- -' - - '. :DISPLAY TEST' PATTERN
IAAS '- DB . ' .. C DEFB Ü B ' '._ ' - -_~;;CLEAR KEYBCARD BUFFER .
Jena ' UflIflfl C ' _ _ DEFB 0, S ' ; "L, " “.;KEYBBARD BUFFER ACTIUEANBT ACTIUI.
IAAB .00 "_C '_.- DEFB fl .' . .. . ;RINS BELL . I

I I' 1AA? ._'L43 - C' ' wDEFB "C’. :CLIRSGR EN ' H .
.1 1m: 1 .53" _c; DEFB gkc'. - . _ - . mam Bmm '_ _ _ ++-. _'

. ' IAAB - 44 ' C ._ DEFB ’D’ -- ' ' :CURSUR OFF . - . I - ++
' - IAAC 36 35 C DEFB I ’6’, TS’ ' . ._»- " ;KEYB&ARD UNLBCR/LUCK*

IAAE' Ifi0.00 'C' DEFB -U‚ Ü ' 3.. ' . 11HUERS SCREEN flN/BFF .'
' IABU'- 00 00 ' C - DEFB" ”0,-0 I ;CHAR INUERS UNICEF

IABZ SB 00 I C V DEFB - U, B - ;BLINRING CHAR _flN!DFF
IABA 00 OB - .C _ DEFB I' U, U ' . ;UNDERLINE ' CN/UFF ’ _ g
1A36 00 Bfl ' C BEFB _ U, fl - :HALF INTENSITY UN/BFF "

31ABB - CB ' C u DEFB ß ;NCRHAL UIDEU '
TAB? DD . C DEFB - 0' ‚ ' ' :CHAR INUERS ONLY
MB?! " III} C I I .DEFB I D' ' :BLINH [NL‘I' .
IABB ' no c - IDEFB _ u . ;LNDERLINE mu
IABC 900 - ' C 'I DEFB I} ' '- ;HALF INTENSITY [NLY
IABD ' ÜÜ- C I. DEFB BI - I mm INTBTSITY BLINK _

-1ABE 00 C DEFB fl '- I ;CHAR INUERS + HALF INTENSITY
_IABF .00 ' C ' DEFB -D j iCHAR INUERS + BLINK ' '3

_- IACC SUI ä C DEFB 0" :CHAR INUERS + HALF INT. + BLINK '
I- _ IRC} - III] I _ C DEFB _ Ü . - ill-IDERLIHE 1* HALF INTENSITY "

_ .I.1AC2 00 C I' ' DEFB _ .0 . '. :LNDERLINE BLINK
. IAC3 I 09. . I C . DEFB B „ ' _ _ _ ;LNDERLINE+ HALF INT. + BLTNKI _

. IACA' -FF .-„ _ C - DEFB .DFFHI - 'I. '. - ;IDENTIFICATIUN ’ ' - I f*. '
-IAC5 '. 61 r C DEFB . ’a’ - -I I' „ _;LflAD STRINS_ ' ' _ii _
IACS 62 CII- DEFBI fb’ 5 5I- '_ ;CLEAR STRING BUFFER ‘ ‚- .++



I-1002 01050 1 -+ 11101011-500111100 1.101 ' '00000-00 5.44 '.09¥011-01- _. 5335 3-3 .. 25.34.35 15:32:23. '

' DEFB 1FDH‘IFEED. 1337 33 0 ’11 _ _ '
' mm -w- 0' 333 3 4mmäcmmmm3M5ä7mHmmm„*

' - 1339 -. 33 -' _ 3 3553 ' 0 ' -.' - - .- „- ” 1000005 000000150 0005 551 15005501
1333 00 00 - 0 - 0550 5 0,0 - ' . 0510011005 0114000150 551 _ ' - -.
1000 50 39 37- 3 g 0550 ‚43’, 49', 17* - '- ' 1001910132 0000001505 553 L135 4+ '

_ 1005 71 ?-- - - 3 3553 ' '1' . - - ..- 1500015 150010011 . . 1+ s
1000 “72 _ _ _0 ; .0550 ’r' - j ' -. 1500015 150010012 . j ++ '_
1331- 73 ' * 3 ' 0550 '1' - -„ ~ 1:; 1500015 150010010 ' 1+
1002- ' 74 _ -_-3' 3553 '1' _ ’- - - '1500515 150010004 - - .++.

_1333 75' :.. _ 0 - 0550 ’u'. ' :.'= '1500015 150010015 ' - ,.- 1+ -
' 1004 _ 73 - 3 . 3553 43" ‚ _ . . . _.;L333 . 150010015 ' ' . ++- '

1335 33 - 3 - 0550 3 ‚ - ; '. 1000510 0005 1
. 1333 -.33 - 3 - 0550' 0 "„ ._ '- '*._ . 1500510 0005 2' . ‚

1337 . 00 ' --0 ' 0550 3 ‚ , ' '9. 105551 01050 1 10010510011
- 1333 - 33 - ' 3 - 0550 '0' ' .._ ;150055 73 500' 05 500550' '

1000 )‘40_, - ‘ 3 ' 0550 ’L’ _‚' _ . ' _ ;53335 73 37337 35 500550 ~ ++'
1000 00- j _ 0' 0550 . 3 ?_ . ..? 150055 500550 . -
1333 '00 ' ' 0', fl 0550 3 _ '3 „ .; '150055 500550 +  000500 0005
1000 00" 3 ,v - 3553 ’ 3 -- - ‘; ' . 1000500 3335

1". 1000 40 .' 0 ' 0550 - '01,. . .' ' 1 's - 150055 10 500 35 1105
_ . _„ 1335 - 33 - _3 0550 0.. _ ' - 150055 1105 ;- .' . L .- .

1335 u 45 43 ' 0' 0550 ; '5', '5' **=-. 3 I 15005 „ ' -00/0000 -== +1 ‚
1351 47 . 3 - 3553". '5' " '‚_ -' ' 4. 15005 ‚ " 001001 - +1

-1052 00 33 3_ - 0550 ' 3,-3 — 1500011 '- 33/3333 '
1054' 00 33 . 3 . "_3553 _ 3, 3 ;533713L 3333LL 3573333
1353 33 3 '- 0550 .0 z. - 15500 000500 0000555 0110001 355357 ——1 x 1 1

' 1357 _ 00' ' 0 -- 0550 - 0, 15500 000500 0000555 0110 055551 35 233 -> x , 1
1050 . 33'_ . _. 3 ‚'3553 ‚3 -. . 15500 000500 0000555 0110001 055551 -> 1 1 x ..

' 1050_ . 00 __ 0 ,- 0550 0 '- ' .15500 000500 0000555 0110 055551 35 233 -1 1 1 x
1050 00 * 3 3553 3 '- . -- 15500 0000 37 333333 "
1353 33- .„ I 0 3553 " 3 :‚f _1000500_5000000

' 1050 00 00 _;' 3 - 3553 3, 3 - 1000500 01001/1551
_1055_ 00 00 0 _0550 . 0, 3 ' . . - 1000500 05/0000
1050 00 00 r ' 3 3553 3, 3'- ' ' . 105550050: 00 001 055 .

. 1352 33 3 ; 0550 _ 0 1 .,105011001 000500 3333533133
' 1353- . 33 ; 0 _ 1 3553 3 ' 10001200101 000500 0000555100 .

1054 _-00 3 3553 -‚3 ..100501015- ‘000500 0000555105 0110001 355357 ==> x 1 1 '_
1055 j=00 - 1 0 - ' 0550 0 _ 100501015 $000500 0000555100 0110 055551-200 ==1 x 1 1_

' . 1353 _ 33 - 0' - - 3553 _ 0 - 100501015 000500 0000555100 01110001 055551 =1 7 1 x
_ _ 1357 -53 g: . 3 „ 3553 - 411- . 100501015 „ 333333 0000555100 0110 055551 200 ==1 1 1 x

1353 .. 00 " - 0 ' 3553 _ 3 _ - ' 100001005 3571133 '+ 50055 313 35 L135.
1050 . 00 0- - 3553 3 1001001005 05111001 1 1105 5553-
1353 . 00 -..- 0. _ 0550 ' .0 1 . .;33331355 357333
1353 j 33._ . 0 . 0550 - 0. -'-10505055 11055550

.1050- .00 _ 0 _ '3553 = ‘0 111055550‘
. .1353 33 ; f 0 _0550 0 = '„ 1000055005 - . _ . g
“1355 '50 - -0 .-_ 0550 _ *x* ‘ -l'1100 BYTE 55005005 . .- '- 1+

1055 :00 . 0 ' . 115501' 0550_ 0 ‘ -10115 1550055) 55005005 ' '
.' PAGE



1132313331 "113111111 3131111331311 114333-33 3.44 32-31331 73433 2-4 '._'-'25.34.35 15:32:23

c . - I

' 13331331 1 . _ 133‘3113 333333333, (ESC x) - SEDUENDES_
1131. 33131111313 mm 11333 111311331111 '

REFT ' 123-3313133
g

n
n

n
n

n
n

n
fl
'

3333 .-~3 - _ j 1123533133

1333 33 3333 3' 1333331133“.-
1331' 33' 31 3333 3 1335331133
1332‘ -- 33 3+ - 3333 3 11135311333
1333 '33 13+. 3333 3 1333313133
1334 33 3+ 3333 3 . ; 1335331133- ' "
1335 333 3+ _' 3333 '3 . 133333333-

_- 1333 von 13+, 3333 - .3 . “ 133533333 -.
1311? . 110 C1 ' - .DEFB .: 0 :1RESERUED_. . '

1333 ‘- 33 3+ 3333 3 ' 1333331133
1332 33 13+ 3333 3 1335331133

- 13311 33 _ _- 3+ ‚ 3333 3 - "1335331133
“.' 1333 33 .. - 1:1 - 3313' 3 L ;RESERUED' .

1333 33 r 13+ 3333 3 ‘ . _ 123533333- -
' = IBÜD ' 73' .- 'C ' 3131b . 115 _ _'_ ' 133331 3113333 stack

- IBÜE 72 ' .' E 113111 114 . - = 151133 cursor
. - IBDF .71 7D C deft: ' 113, 112' * ' 13311!t 3113533 ' ' _

1311 .- 33 33.33 '- I: DEFB 111,113,132 ' ' - 1433433 33 1311413131333 PER 11113 112 111133 PER SCREEN)
- 1314 3133333 ' c 3333 ' 133,137,133 _ ‚au/961132 31113331333 PER 11113 112 LINES PER 33333111
1317 _ 32 33 37 '_ 3 3333. ».135,134,133 -' . _- 143/43; 33 3113111131333 PER LINE‘m 1.11133 PER 33333111
.1313 33 3534 -.1: ' 3333 132,131,133 ' - 1337232132 31143331333 PER 11113 125 111135 PER SCREEN)

1313 3332 . c 3333 22, 23 _ _ 1533331133311 1113333 "
__ 13133.31 _ _ 1: 3333 . 27 _ - 11131133111331

_ 1323 - 33 53- -' "I: 3333 23, 25 - . '1311133153331L 33/311111 .- .
1322953 .. ch „666|: ~24 _ . - “ 113333345... 7
1323 53 .- c -- .3333 ' :23- __ 113111113 1131111313111 _
1324 -__53 3 ‘ 3333 22 ' -_ 131333111331 Pmsm

- 1325 -' 53 _- c . 3333 . 21 _ - '_ 131312 1131331133 BUFFER . „
1323 ' 53 52 . c 3333 ' 23, 32 " _- 11131331133 3113333 331111321131 113113
1323 2-53 _ „c 3333 ' 33 g - ,31113 BELL

- ' 1322- 57 '- " c: 3333 . 37 . ; 1333333311
'. 13214 ' 53- c .- 3333 __33 ' .- - „ . ;CURSUR BLINRUN

. 1323 55- ,‘c '. 3333 0'35 - .. 1333533333
' 21323 54 53 c 3333 - 33, 33 _ ' 1113133433. 1111331013311

11323 52 51 c 3333 . 32. 31 . ' 11111333 3123331 311/333 '
1333 _-5343_ ‚ 1: (3333 .i _ 33,72 . - 11:11:13 1111333- 311/333-
1332 43-43 ' 1: 3333 - 73, 77 _ ' 1311311113 31313 311/333 .
1334 43 43 - 1: 3333 f ’76, 75 " ._ 11113331113 31/333
1333 111 42 _ ' c _. 3333 .71, 73 - ' .' - - "11111311113113111 313333
1333 43 1: . DEFB_ 72 .- _ - _ 111311113 31333 '
1332 47 :«___ ' c -_ 3333- 71 ' . _ _ 1121113 111132511311

13311 43 c; ' 3333 - 73 5 - 13L11111 um
1333- 45 c 3333 _- 32. - _- __ „ ;{NDERLINE 31111 .

1333 44 - c 3333 33 _ _ - 1113L3-11113131713111'
13332-- 42 c 3333 '37. -. - ' 13413111131131113L1111< .

6335;. .42 _. 3-1: ' 3333 ‚ _66 r . . : j 131133 1111333 + 114L3 11113113111 "
- 1333-.” 41 . 1: 3333 35 . .' 11:1133111133513111111; - ‘

#1343 '_ 43 . c 3333 .- 34 '- - - ‘ 131113 1131333 + RALF INT. + BLINK
- 1341 .. 33 i ' c L '_ 3333. - 33‘ - . . 111133311113 + 11113 1111313111

‚ 1342‘ -' 33 - c . 3333 _'32. _ .' ' .' 1111333111133111111 " '
-..1313 .33 - v ' _ 3 3333 _ 31 ' . -;LNDERLIRE+ HALF 1111. +BLIHK

1341 31:- c .-: 3333 .1 33 - _- - 11333131331131
1345. 33; c 3333 52 T 11343 3131113 .-

1343 .33 31:. . 3333 53 . . -. .1CLE1-1RSTRINGBUFFER
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_1555 " -25_ -- - 5 - 5555 --. 32 _ . - _ 133353 555555 + 333533 5555
.- z1555 ' 24 r _5 5555. __33 * i _' - ' “-555555 5555 '

.1353 .~'23' - 5 =- 3333 . 35 - ,_= „Q, ' ' ; ;33353 13 555 55 L155
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DEFB

PAGE 4 25.34.35 15:32:43

i

; 13111111411 2 (LIKE BEUEKE VISA 33/43}
; +1 ARE EXTENSIONS
l

_ TABLEZ: REPT 123*ENTRIES
DEFB 8 ;RESERUED
ENON
DEFB 8 ;RESERUED
DEFB 3 :RESERUED
DEFB 8 :RESERUEO
DEFB „ 8' :RESERUED
DEFB 3 ;RESER3ED
DEFB 8 ;RESERUED
DEFB 8 . ;RESERUED
3EFB 8, ;RESERUE8 '
DEFB 8 . 1RESERUED .
DEFB 3' :RESERUEO

. DEFB _8 ,RESERUE8_
DEFB 8 ';RESERUE3'
DEFB 8 ‚ :RESERUED
defb 8 :reset cursur stack
3313 8 ;suap cursor
defb 8, 8 '-;pop/push cursor
DEFB 8, 8, 8 548/487 66 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SEREEN)
DEFB 8, 8, 8 :33/96/132 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
DEFB 8, 8, 8 ;48/48! 66 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)-
DEFB 8, 8, 8 ,88/96/132 CHARACTERS PER LINE 125 LINES PER SCREEN)
DEFB 8, O ;SCREEN DARK ON/OFF '
DEFB 8 - ;ELEAR NINDON
DEFB 8, 8 5818888 SCROLL UP/OONN

* defb- 8 ;Ioad 6845
DEFB' 8 :13NORE NEXT CHAR
DEFB 3 ;DISPLAY TEST PATTERN
DEFB 8 :CLEAR KEYBOARD BUFFER
DEFB 8, 8 -;KEYBOAR3 BUFFER ACTIVE/NOT ACTIU
DEFB BEL . :RINO BELL
DEFB 3 gCURSOR ON
DEFB 3 ‘ ';OURSBR BLINK ON
DEFB 8 :CURSOR OFF -
DEFB '3, 8 ;KEYBOARD UNLOOKILGCK
DEFB 8 ,3 :INJERS SCREEN {II/OFF
DEFB 8, B ;CHAR INUERS ON/OFF
DEFB O, 8 :BLINKINO CHAR ON/OFF
DEFB 3,33 :UNOERLINE ON/OFF
DEFB 8, 8 :HALF INTENSITY ON/OFF
DEFB 8 ;NORHAL UIDEO
DEFB . 8 :OHAR 133333 ONLY
DEFB 8 ;BLINK ONLY
DEFB 8 ;UNDERLINE ONLY
DEFB 8 ' . ;HALF INTENSITY ONLY
3EFB_ 8 :HALF INTENSITY.BLINK
DEFB 8 18888 INUERS + HALF INTENSITY
DEFB 8 :CHAR INUERS + BLINK

_3EF3 8 iCHAR INUERS + HALF INT. + BLINK
DEFB 3 ';UNDERLINE + HALF INTENSITY
DEFB 8 gUNDERLINE BLINK
DEFB 8 ;UHDERL1NE + HALF INT. i BLINK
DEFB - 8 ;IDENTIFIOATION
DEFB O' ,LOAO STRING
DEFB 8 :ELEAR STRING BUFFER
DEFB 8 ,F888FEED

8 :CHANGE CHARACTER CODE SET (KEYBOARD)
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1339
1333
1333.

r 1335 -
IBDD
IBD1'-
IBDZ -

'IBDB
IBD4

' 1333
' IBD6

IBDR.
IBDS~
ISO?

' IBDA
IBDS
IBDC .

' _ IBDD-
1335
1335
1351
1352

- 1354
1353
1357

. 1353
1359
1353
IBEBI_'
IBEC -
IBEE

"ISFD
IBF2
IDES“

' IBF4
-ISF5-
ISFS

' IBFRI
IBFS
IBF9"
IBFA -

'IBFB'
IBFC

" IBFD
IBFE
3.55.

' 33 I
DO 00'
ÜB— DO DD

300
33 _
00
33 -
13_
33

._OD-
33 )3

533
_OO

. DO
_ DO

DO_
OD_
OD
DD
DD DO .

DO SO
DO 00
GO
GO
DO~

.00
OD
GO
ID DD_

'_33 33' _-
33 33
DD-

. OO-
33 _
33 .

- DO
_OO .

.' 90.
DD-
OD
OO

-OA'OB'

DO
.13 . '

3553 '
DEED
DEFB
DEFB
DEFB

. 3553 .
3553-

.3553.
I 3553

DEFB
DEFB -
DEFB
DEFB

"'OEFO
DEFB
DEFB
DEFB *
DEFB.
DEFS'

' DEFB
DEED

_ 3553 .
-3553
3553 -

.;3553
- ; 3553 _

.3553
‘3553
DEFS
DEER
3553 .Ä
OEFB
DEFB
DEFB
DEED

H DEFS
'DEFB

" 3553
DEFR

' DEFB
DEFB;
DEFB

' . 3553

. THIN:

DEFB
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DEFB
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394311-31 . 5335 {4-1 25.34.35 15:32:47 .

1333335 113333153 1:335 351 (333553)
1353113333 333333153 351 .
;aox9ax132 3333331533 PER 1135 124 11353 553 3335531
1533315 153113411

' 1ENABLE TERNINAL2 f
1ENABLE TERNINALS -
1ENABLE-TERNINAL4-

' 1ENASLE TERHINALS
'.1LOAD TERNINALS '

1333515 3335 1
1333513 3335 2 . ' '

f 1RESET VIDEO I (COLDSTART)
1ERASE TO_ END OF SCREEN

-_ 153335 13 31331 35 333553 '
1ERASE SCREEN

“_ 153335 333553 4 333333 3335 "
1333333 3335 5
15333513 333 35 1135

.1ERASE LINE ‘-
15335 . ' Uwocm
15335 - _ -. 331331- - '
1333311 - 33/3333

- . 1FARTIAL SCROLL URXDOIT
1SEND CURSOR ADDRESS HITHOUT- OFFSET -1} X 1 Y
1SEND CURSOR ADDRESS UITH OFFSET OF 20H -1} X 1 Y

.1SEND CURSOR ADDRESS HITHOUT OFFSET “} Y 1 X
1SEND CURSOR ADDRESS NITH OFFSET OF ZDH *‘) Y ; X
1SEND CHAR AT CURSOR
1CURSDR FORUARD-

.1333333 31331/1551 '
1333333 35x3333
1353533531-33 331 335 _
135311331 333333 3333533133

'I'..II'1HDRIZDNTAL CURSOR ADDRESSING
1ABSOLUTE CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET —1} X1 Y

'_1ABSOLUTE CURSOR ADDRESSING NITH OFFSET 2DH -1} X1 Y
1ABSOLUTE CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET r—I Y-1 X

I. 1ABSOLUTE CURSOR ADDRESSING HITH OFFSET 20H —1) Y1X
1CARRIAGE RETURN + ERASE END OF LINE
1CARRIAGE RETURN 1 LINE FEED

7- 133331335 351333
- 13535335 11355553

1LINEFEED
~1333335335 „ _ __
:;THÜ 3115 35335335'
13115115333551 35335335
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ICBO
ICBI
1C0? -
1803
1584
ICBS
ICBB
ICU?
1803
1009 '
ICOA
ICOB
ICOC
ICOD
ICOE
ICOF
ICI!
1814
1C]?
ICIA
ICID
ICIF
ICED
1822
1823'
1024
1825
1621
1623

-1629
IC2A
1623
1626
1626

_ ICBB
1632
1634
1836
1636
163?
183A

_ ICBB
1C3C
ICBO
1635
163F
1611
1641
1C4?—
1043
1844
ICAS'
1D46
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BO
DB
BB
BO
BO
OB
BO
BO
00
BO
BO 1
BB
BO
OB
BO 00
00 BB BO
BO BO OB
BO 00 OO

.00 OO DO
00 BO
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OB BB
BB
00
22
BB
00 BO
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BB
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06 15
BO 00
DO BO
BO OO
BB 00' '
BO 08
IF
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HADRO-BO 3.44 19412c~a1 PAGE 1-2

TERMINAL 2 BYTE (ESC) - SEBUENCES

REPT - 12B'ENTRIES
BEFB O 1RESERUEB
ENON -
DEFB O 1RESERVED
BEFB O 1RESERUED
OEFB O 1RESERUED
DEFB B- 1RESERUEB

,DEFB O 1RESERUED-
BEFB O 1RESERUED
DEFB B 1RESERUEB
DEFB O 1RESERUED
BEFB O 1RESERUED
BEFB O 1RESERUED
DEFB B 1RESERUED
OEFB O 1RESERUEO
DEFB O 1RESERUED
deIh 0 112511 cursor stack
defb O 1suap cursor
de ü, O 1pupfpush cursor

' DEFB B1 01 O 143/48! 66 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
BEFB - B1 01 O 180196l132 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
DEFB O1 O, B 14Bf481 66 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
BEFB O1 O, O 1801961132 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN)
BEER O1 0 1SCREEN DARK ON/OFF
OEFB O 1CLEAR NINDON
DEFB O1 B 1NINDON SCROLL UPIBONN
defb O 1103B 6845-
BEFB B- 115NBRE NEXT CHAR

- DEFB "’ 1DISPLAY TEST PATTERN '
DEFB O 1CLEAR KEYBOARD BUFFER
OEFB O1 0 . 1KEYBBARD BUFFER ACTIUEINOT ACTIU
DEFB B ' 1RINB BELL
DEFB B 1CURSBR ON
DEFB B 1CURSBR BLINK ON

‘DEFB B 1CURSBR OFF —
DEFB ACK1NAK 1KEYBOARD UNLOCK/LOCK
DEFB O1 0 1INUERS SCREEN ON/OFF
BEFB O, O 1CHAR INUERS ON/BFF
DEFB . B, O 1BLINKINB CHAR [II/OFF
OEFB O1 0 1UNDERLINE _ ON/OFF
DEFB 01 O 1NALF_INTENSITY ON/OFF
DEFB US NUN}. UIDEB
DEFB O _ 1CHAR INUERS ONLY
DEFB B 1BLINR ONLY
DEFB O 1UNDERLINE ONLY
DEFB EH _ 1HALF INTENSITY ONLY
BEFB O 1HALF INTENSITY BLINK
DEFB O 1CHAR INVERS + HALF INTENSITY
DEFB O 1BHAR INUERS i BLINK
DEFB O 1CHAR INUERS + HALF INT. + BLINK
OEFB O 1WBERLINE + HALF INTENSITY
DEFB O 1ONDERLINE BLINK
DEFB O 1UNDERLINE ä HALF INT. 1 BLINK
DEFB O_ 1IDENTIFICATION
DEFB "a’ 1LOAD STRING _ +1
DEFB ’b’ 1CLEAR STRING BUFFER 1+

25.04.35 15132153
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DEER

' TERMINAL 2-. TWO BYTE SEDUENCES, (ESC x) - SEDUENCES
HUT CMPATIBLE NITH UISA ' '

REPT 12R*ENTRIES - '
DEFR 0 ' ' :RESERUED -

.DEFR ' 0 _ ‚ ;RESERUED
DEFB--_ 0 ' ;RESERUED

; DEFR _ 0 _ - ;RESERUED J
0EER_.' 0 - fiRESERUED „

- DEFR' _ 0 . _;RESERUED ,
-„ DEFB Ü 0' _ iRESERUED'

DEFR '-0 .' ;RESERUED
DEER - 0 .4 ,RESERUED

.- DEFR. 0 _. .;RESERUED
' _DEFR " 0 ,RESERUED .

_-DEFR . 0 -;RESERUED
‘DEFR ' 0 =”;RESERUEO

a DEFR" 0 :RESERUED.
' _de _- 115 ;reset cursor stack

_ defb 114.. _ . :suap cursor
-de+b. 2_113, 112_ .;pap/push cursor
DEFR .111,110,109- ,40/40/ 66 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN) -
DEFR' 103,107,106 ' ,00/96/132 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN}
DEFR 105,104,103 - i40/4B/ 66 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
DEFR 102,101,100 ‘_ :80/96/132 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN)
DEFR 99, PR ’ ;SCREEH DARK UNIDFF ' .
DEFR 9? ,CLEAR NINDDN .
DEFR 96,-95 ;NINDDN SCROLL  UR/DONN

.defb ' 94 ' :16a6 6345 ' _
DEFR 93 . ;IRNDRE NEXT CHAR

„ DEFB 92 .-. -;DISPLAY TEST PATTERN '
. DEFB _ 91, - .' :CLEAR KEYBOARD BUFFER '

DEFB- a 90, B? I ' ;KETRRARD BUFFER ACTIVE/NUT ACTIU '
' DEFR BR ‘ ' ' ;RINO BELL

-.DEFB . ' R? ,CURSDR 0N .
DEFR - -B6 - „j ;EURSÜR BLINK 0N"

_ DEFR L 85 . ';CURSDR DFF
3.7a DEFB ' B4, RS j ;KEYROARD- .' UNLOCK/LOCK

f1 DEFB. - 02, RI ;INUERS SCREEN DN/DFF
i DEFB 80, 79 :CHAR INUERS DN/DFF

DEFR _ . 78, 77 :RLINKINS CHAR 0N/0FF
DEFR_ 76, 75- - :UNDERLINE' .DNIDFF
DEFR 74, 73 :HALE INTENSITY DN/DFF
DEFR . 72 ,NRRNAL UIDEB -' .
DEFR ' , 71' ;CHAR INUERS RNLY _

: DEFR - 70- :BLINK UNLX '
_'* DEFR a? ,UNDERLINE.0NLY

- DEFB - 6R ' ,HALF INTENSITY ONLY .
- DEFR. ' 67 iRALF INTENSITY BLINK
_DEFR 66 -_ :CHAR INUERS +.HALF INTENSITY '
DEFR - 65 - ' :CHAR INUERS_+ BLINK - _.

' --DEFR- 64 _ - "';CHAR INVERS I HALF INT. + BLINK
DEFR. 63- ;LNDERLINE + HALF INTENSITY
DEFB ; 62 -' ,UNDERLINE BLINK -
DEFR 61 ' g ,UNDERLINE + HALF INT. + BLINK
DEFB_..' 60 ‘ ,IDRNTIFIDATIDN _
DEFR 59 :LDAD STRINB

SR :CLEAR STRING BUFFER

_ 25.04.35_ 15:33:56 I
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" ' DEFB '
_ DEFB

_ :defb
; 0010

_defb
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_ 0110'
__0110 __
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-0EFB
-0EFB

- deib
DEFB

'DEFB
DEFB.

' _0110
0EFB_.

' DEFB
DEFB “
DEFB'
DEFB
DEFB
0EFB f
DEFB
DEFB
DEFB Q
DEFB

._?.0110-
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DEFB
0110_ '
0110 -
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' BEFB
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'120-1010110
101110010 -
iRESERUED ._
:RESERUED"

- ;RESERUEO
:RESERUED

' ;01010010'
_ _- ;01010010
. -, ;01510010

- . ;01010010
;01010010 - ._
101110010‚_- '
101010010,
;01010010

_;01010010
:reset cursor st0ck
:5030 101501

_;pop/0ush :01501_
140/48/ 66 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
;BBI96!132 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
:40/43/ 66 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
180/96/132 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN) -

' ;SCREEN DARK DNIBFF
' :CLEAR HINDUN ‘ '

;NINDON SCROLL UP/DUNN-
;Ioad 6845

~ .;IENORE NEXT CHAR
:013PLAY TEST PATTERN _
iCLEAR KEYBOARD BUFFER N
;REYBDARO BUFFER ACTIVE/NUT ACTIU
:RINB BELL

" _ :CURSDR 0N
'_ :CURSBR BLINK_0N

liCURSBR OFF
011100000 - 10101211110011 _
1100103 010110 000011.

' . :CNAR INVERS - UN/DFF
;01100100 0000 00/011

_ ;UNOERLINE Ä BN/BFF
;HALF 101100111 00/011
;000001 01010 '
0:000 100100 1011
;01100 0011
1000101101 0011

';HALF INTENSITY ONLY'
:HALF INTENSITY BLINK.

' 1_ 0:000 1111105 + 11011 101100111.-
;1000 100105 1 01100

- i _;CHAR 100100 0011 101. + 01100
000101101 + 11011 101100111 - . '
:000101101 01100 ” “

7 1000101101 + 0011 101.1 01101
;IDENTIFICATIflN.
1LOA0 STRING .
;CLEAR STRING BUFFER

' iFORNFEED
02110001 100001110 1:001 011 11111000001
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1050 00 0 0550 -0 1500015 150010002

“1051 00 . 0 ' 0555 0 1500015 150010013
_ 1052 _00_ _ 0 - 0555 ‚ 0 . .1500015 1500100L4

1055 00 0 '. '-. 0550 - 0 1500015 150010015
1054 ' 00 0- 0550 0 p 11000 150010015
1055 ;00 “ ' 0 ' 0550 0 ‚ 1500510 0005 1-
1055 00 '_ 0 ' 0550 0 ' - -1500510 0005_2 .
1057 00 . 0 ‘ 0550' 0 ‚ 105551 01050 1 100L0510011
1050- _10 . 0 _ 0550 . 000 150055 10 500 05 500550
1059i-: 00 _ 0 . 0550 0 - 150055 10 51001 05 500550-
1050 00- - 0 . 0550 0 -' -. '. 150055 500550

'1050 . .00 *„_ 0- 0550 55 . 150055 500550 1 000500 0005. 1050 10 = ' '. 0 - 0550 55 - - - '. - - . '1000500 0005 _
„--1050 -17- ' 0 ‚ 0550 510 . ' “150055 10 500 05 L105

1055 T15 0 0550 ' 05 . _'.' . . 150055 L105 j '
- 1055_ ;_00 00 0 .0550. 0- .‚ 0 ' _ 15005' . . 0070000 -

- 1051_ 00 ' 0 0550 . 0, . - 15055 . 001001
1052 00 00 ‘.' . 0 _.0550 0 ‚"0 I ' 1500011 - 00/0000
1054 10 19 ' ' ,0 ..0550_ - 500 1 50 15001101 500011 07/0000

- 1055 '.00' ; 0 ; -0550- 015500 000500 0000555 0110001 055551 -=> x 1 1 1
1057 - 00 ' _. 0 0550 0 15500 000500 0000555 0110 055551 05 200 —-1x 11 .

'1050 00 ' ' 0 . -0E50' 0'. _ - . .- 15500 000500 0000555 0110001 055551 -1> 1 1 x
1059 .00.„i - 0 0550 ; '0 - - V. .15500 000500 0000555 0110 055551 05 200 -1> 1 1 x

- 1050 '. 00 0. 0550 ‚ 0 ‚ j -- 15500 0000 01 000500
1050 '. 09 - 0 0550 . 01 - _ '1000500 5000000

_' 1050 . 00 00 __; 0 . 055011 0 , 0 _ ' 1000500 01501/1551'
' 1055 00 00 . 0 . 0550 . 01- ‚ 0 „ 1000500 00/0000 -

1070 _ 00 00 ‘0-* 0550 _ 0._ , 0 . 105550050: 00 001 055 ‚
1072 __ 00 _ 0 "0550 ' 0 _" j'- 105011001 000500 0000555100

- 1070 00 - - .0 i -0550 . 0 '„' 10001200101 000500 0000555100 =
1074 00 " -' 0-- 0550 "0 ' - .5 10050L015 000500 0000555100 0110001 055551 —-> 011
1075 00 i 0 - 0555 0 .100501015 000500 0000555105 0110 055551 2004—11 0-11'
1075 ' 00 0 _ 0550 ' 0 . ;00501015 ‘000500 0000555100 0110001 055551 —1> 11x
1077 . 00 -_ 0 0550- 0 - - - 100501015 000500 0000555100 0110 055551 200 -> 110
1070 ' 00 0 . 0550 .0 9100001055 051001 + 50055 010 051105 ' '
1079_; 00 0 0550 :-0 100001005 051000 1 LINE 5550
1070 - 00 _ 0- '0550 ; 00 100001005 051000 " '-
1070 - '00 - 0 ‘ 0550‘ 010505055 11055550
1070 - 00 -' 0 :_ 0550 15- 111055550 ' '

' 1070 - 05 . . 0 ' ‘- 0550 ' 05- -1000055005
- 1075 '00 0 .- 0550_- 0. 1- - 1100 0115 55005005 .

~ 1075 ' 10 0 15000: 0550- 550 - - ‘ .11. 10115 15500551 55005005
- 0.. — - . - . . -. _. . -

. _0 ' 0005 '



jk82 01050 I.-- Terninal Enu1atinn11.lßx

_1030 *
1081
1082 -

.1033
_1034

'- 1035

"-1037"
' 1033

1039 -

"j.1091.

' g;_ ID9F -
1030 '

'1 1032. .
- 1033

1036

-108A

1088
- -1030 '1

' 103E -*
108F

1094
. 1092'

”1093
109D

1034
' 1035

1036
-'1DAB

10A? '
IDAA
1033-
1033

'IOAE
' 1033

1032
1034

‘ 1036
1088 L
103? ~

' 103A'
I“ 1033

1088
"- IDBD

1088
'IBBF.
1030--

_1031 .
1082.
1083
1084.‘

"1085
1086

- L33

;00'
00
00
an _
00 .

03_ .
00
00.
00

. 00
1088 _„ 33

33 a33'

03
“an 39 _

.'55 an on_;
30 an 00.

_54 00 an .
00 00 00- „
00 00 .'

'00 - '
33 33-133 .

.33
33

~.00 3
.00 00 ;
‘00
_43
'40

53
6? 79

" 49 43 '
34 30

- 33 33
35 so .
32 an :
an
00;

33‘
33
30
33
33
30
33
33
33

‘33
:33
?o. .1

n
n

n
n

n
'n

n
_

'
n

n
n

n
n

n
n

n
n

n
n

n
n

n
.
*
*
*
*
*
“
*
*
*
*
_
*
*
*
*

,'Hacnn-30_a.44' '094033-31  - 23333 5-2'

'- 3313 (330) - 530033033-

'FDEFB' .

TER‘IINAL 3

' REPT 128*ENTRIES " T
DEFB 3 ‘ - - L';RESERUE3
ENDN . ' . - L'
DEFB f 3 -;RESERUED.'
DEFB _ 3-L _ :RESERUED - '

. DEFB .3 3 . ' . “;RESERUE3 -‚
_ DEER 3 H '. _ L ;RESERUE3 -
'- DEFB 3 - ;RESERUE3 "

DEFB . 3 L ;RESERUED
DEFB 3 ' 'L-;RESERUE3*

' BEFB 3 _ ;RESERUED'
- DEFB :3 :RESERUED .

.. DEFB 0' ‘ -.. 1RESERUED 3
- _DEFB' 3 j_ L . 1RESERVED
ÜDEFB - 3 . 1RESERUED

" . DEFB :3. ;RESERUE3
- defb 3 ' . 1reset cursor.stack

. " .defb 3L " isuap cursor . " '
T'defb . ’j’ 1 ’i’ 1poplpush cursor

DEFB ’3’ ‚ 3 , 3 . 140MB! 66 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
- DEFB L 3 , 3 ‚ 3 „' .'133/96/132 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)’
'BEFB ‘T’ , 3, , 3 ' :43/43/ 66 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)

DEFB _ 3-.",_3 ‘ ,'3 I L L1Bü/96/132 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN)
DEFB __ 3 LC, 3_ ‚ „_-‚ SCREEN DARK 3N/3FF
DEFB 3 3 . 1 ' .1CLEAR HINDU” ; .

_' DEFB i 3 , 3 ' 1UINDUH SCRBLL UP/DONN
. defb L3' - :Ioad 6345 ' '

DEFB .-'._3 '- ;ICNDRE NEXT CHAR „
LDEFB ' 3 . ;DISPLAY TEST PATTERN
DEFB'“ 3' ;CLEAR KEYBflARB BUFFER . - -

- DEFB 0__ ‚_0 ;KEYBDARD BUFFER ACTIUElIT ACTIV
' DEFB 3 - _ ;RIN3 BELL '

DEFB ’3’ ;CURSDR EN _ _
3EFB._ -’N’ _ ;CURSBR BLINK 3N
DEFB 5 ’P" _ - ;CURSUR OFF” „ '
DEFB " ’g", ’r’ '-;KEY33AR3' ' UNLBCK/LDCK

' BEFB _' ’I’.. ’Hf_ -. :INUERS SCREEN 3N/3FF I
' DEFB ‚'4’ 1 3 1CHARLINUERS UNICEF

DEFB' .’3’ '‚ 3 -;BLINRIN3 CHAR WUFF - '
'DEFB L ’5’ ', 3 _ ;LNDERLINE-U l IIWFF

DEFB '.-’2' , 3 -;HALF INTENSITY 3N/3FF
- DEER 3_ 7 .'‚1HÜRHRL UIDE3

DEFB 3 - iCHAR INUERS ONLY
DEFB 3 1BLINK 3NLY '
DEFB j 3. ;UN3ERLINE ONLY

L DEFB 3. ;HALF INTENSITY ONLY
DEFB. -' ' 3 L 11m7 INTENSITY BLINK -
DEFB . 3 - . ;CHAR INJERS +' HALF INTENSITY
DEFBL - 3 . ' ",1CHAR INJERS i BLINK ' . -

\ DEFB L- 3 - .' ;CHAR IWERS'+ HALF'INT. + BLINK ' '
- DEFB L 3 L ' . - -. ;LNDERLINE + HALF INTENSITY - ' '

DEFB 3 f _ ;UN3ERLINE BLINK - .
DEFB . 9: L L :lNDERLINE + HALF INT. + BLINK
DEFB - 3 . L;IDENTIFICAT13N "
DEFB . 3 i ;.;L3A3 STRING '

'P' i 181.848 STRING 303353

'25.04.35 -15:39:21



111021110501'--_-111111111151101111011401": .111000-000010119-1115—01. __ 0005-75-0 . 20.04.05 15140141

" ”11107 00.. ’ " 1 0550 150111155501: 0 - ‘
_ 1000 . 00 ..-_ c - 0550 . D - ';CMN6E 010000150000555111151000001

._ 101:9 _-.00 ‘ 1: - 0550 D _ - - . .. -' ,01011050110000150120050511000E5111
1001 59 50 c DEFB ’Yf’.‚_‘X'. ‚- - «0501111005 0111011131511 SET
101:1: j 53 00 00 _ 1: _. _ 0550 '0’ ‚ D ‚ D __ . 180/9611320110RABTE85 PER LINE 124 111150 RER 00055111
IDEE 00 --_1: 0550 D - . 15110015 15011111011- . .

.1000 ._ 00 1: . ”0550 D _. 1010015 1501111012 '
1001 00:- ' c- 0550. 0 . -_.-;511001.E15011111013_
1000- 00' ' D 0550. 0.. ;01001515011m14 '~

1003- 00- 1: 0550 D. 15110015 150111111015-
11004 -'-00 .c 0550 D - ‚LDDD TERHINDLD-

".IDD5 '.__DD ; 0 0550 D 10010510110051"
" 1000 00 " 1: . 0550 0--- 10011510110052 -

1007 '00 -- c - 0550 ' D 1050511110501 1001001101111,
1000 00 "c - _ 0550 D - - 51010510 010 05 5005511
1000 00 c __ 0550 0 7 50110510 START 05 0005511
1000 - 011- -1:.- _ 0550 '0 ._ 512005 500501 '

. ' 1000 00 - f 1: -_ 0550 ' D ' _ I51105501205501 0110500110115
. 1000' 00 . 1: _ 0550 .0 10110000111115 .
. 1000 00]} _c. 0550 D 50005 10 E110 DE LINE 2'

. 1005 00 D. 0550 D _ . '. ‚ERDDELINE _
' 1005 .0000 - 1: 0550 v0. ‚ 0- _ ‚ERDE ' “HP/DEIN _.

1051- 00 .' 1:;- 0550- 0 _ p 101105 N 001110 ' '
IDEE DDDD; . c,_ 0550. 0- ,0 _' -';SCRBLL _ WDR/Dom”

- u-1DE4'. 00110- 1: 0550 11- ‚D. ;FDRTIAL SCRULL" 110/0001 _ '
- ' 1050 00 c 0550 D . ";SEHD CURSÜR 0000550 111111001 055551 =1): 11

.1057 ,00' D DEFB _ 0. 10010 0110000 11000500111111 055551 05 2011 =1 x 5 ‘r
1050 _ 00 _ c .0550 .' D . ;SEND DURSDR 0000500 11110001 055551 =11 ;x -

„IDER 143.-- . - c 0550 4'1: _ 10010 1200000 11000500 111111 055051 05 2011 =1 1;):
_ 10511 -111 . 1: 0550 ’0’_ . - _ . -,051100110001 110510011 ‘

1050 002 c 0550 D: .' 11005011 50011000 "
1051: 00 00 _ 1: - 0550 D. ‚D ' - .- 10110500010111/1551'
1055 00 00 q _- D DEFB - D ‚D - ‚ ;1:110000 110/0011

- ~_-1050 00 üßf' " c _ 0550 D ‚D 40505015010011011155 .
p1052 00 . 0 ; '_ 0550 0 1115011011 12011000 110005001110

1053 . DD - 1:”. 0550 . “B . 1110012011000050000005531110
:1051 .00 .. . 1: - 0550 D - 100001015 011110011 1100050011113 1111110111 055051 =10, Y

_‚ . _ .1055 00 .- 1: .. 0550 . D ‚DDSDLUTE 121111000 0100051101110 um 055051 2011==11<,1
- .1050 '00 -c 0550 D ;DDSDLD1E 0110000 11001155311111 111111001 055051 =111x1

- .- 1051- 30 1: - 0550 1:1, 0105011115 11110000 110005001110 um 1155051 2011—11-11
.1050 :00 i . c' ' - 0550 _D .‚ _;m0011105 115101111 + 5011055110 05 LINE -

. 1059 300 a c ‘ __ DEFB .0 . - 130001005 0501011111115 5550 '
- 10511. 011- _ 1 - c _ DEFB „ 0 - 0110011105 115111011 -- --

1050 .00 : ' .1: 0550 - D - 10505005 111155550
1051: ' 00 . 1: " DEFB" D ‚ . '- ~ 1111155550
1050 00 “c DEFB- .D .- ' j _;Dnc|<sRDcE _ _

 1055 35 .. _. 1: p-0550 '0’. - - --;THU 0115 550051105
-. IDFF 21,:— “c. ' 135001-0550 w . 7.10115150005515501151105.

" -. 1: 51105 . - -. . .
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' 1500 -
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1EOF
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00
.00 00 .

.'00
00

'00 _
00
00 BU

-00
00

.100'
"00
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'HflCRG-BG 3.44 :BREBgc-BI ,j PAGE I 544 " 25.64.35 15:42:03 _

Tun BYTE SEDUENCES, (ESC x) - SEGUENCESTERNINAL 3

REPT IBB-ENTRIES
-DEFB‘ 0 ' ' -;RESERUED'ENDH . .

DEFB 0 . iRESERUED'
'DEFB B iRESERUED
.DEFB 0 - gRESERUED
DEFB 0 ". ;RESERUED
DEFB 0 * ;RESERUED
DEFB 0 5RESERUED
DEFB 0 ;RESERVEB
BEFB 0 aRESERUEB
DEFB 0 _ :RESERUEB __
DEFB ' 0 . ;RESERUED
DEFB 0 ;RESERUED
DEFB _0 -;RESERUED

- DEFB - B'- ;RESERUED
defb 0 - ;reset cursor stark
defb 0 ' . ;suap cursor
defb 0' ‚ 0' ipoplpush cursor .- -
DEFB B ‚ 0'-2‚ B ;4B/4B/ 66 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
DEFB- 0 ‚ 0 . 0 - ;80/96/132 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN) _
DEFB B ‚ B ‚ B “'40/40/ 66 CHARACTERS PER LINE. (24 LINES PER SCREEN)
DEFB B . ‚ B ' , 0 i80/96/132 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN}
DEFB 'B ‚ 0-_ . :SCREEN DARK BN/DFF

' DEFB 0 ;CLEAR NINDSN_ f
DEFB .0 ;Ä‚ B - Ä;HINDUU SCROLL UR/BBNN
deib _ B ilaad 6845
DEFB- 0 ;IEHORE NEXT CHAR _-
DEFB 0 :DISPLAY TEST PATTERN

. DEFB' B '-_'.;: ;CLEAR KEYBDARB BUFFER
. DEFB _ B - ‚ fl __ :KEYBOARD BUFFER ACTIVE/NUT ACTIU

- DEFB. B '_ * _;RING BELL
DEFB - B ' ' ;CURSBR 0N. _

. DEFB - B . _;CURSSR BLINK BH
DEFB 0 _' _;CURSUR BFF_ . -

. '.'DEFB 0 ‚ B ;KEYBOARB UNLOCKILBCK
'-- . DEFB 0 ‚ B :INUERS SCREEN BN/BFF

DEFB 0 ‚ '4’ g . 5CHfiR INUERS BNXBFF
DEFB 0 ‚ (3’ ' iBLINKINB CHAR -BN/SFF'
DEFBj 0 , ’5’ 3UNDERLINE. . 'BN/BFF

- DEFB 0 ‚ ’2' - ’ :HALF INTENSITY BN/UFF
' DEFB 0 ;NBRHAL VIDEO-

DEFB B. iCHAR INVERS ONLY
BEFB' 0 ' ;BLINK ONLY
DEFB ' B * :UNDERLINE ONLY .

'DEFB _ 0 _" ;HALF INTENSITY BNLY
DEFB 0 ;HALF INTENSITY BLINK
DEFB 0 _ - gCHäR INUERS + HALF INTENSITY
DEFB ’ 0 F ' iCNAR INVERS i BLINK .
DEFB 0 ;CHAR INJERS+ HALF INT. + BLINK
DEFB B . ;UNDERLINE + HALF.INTENSITY
DEFB - 0 iUNDERLINE BLINK - .
DEFB 0' :UNDERLINE + HALF INT. + BLINK.
DEFB 0 ;IDENTIFICATIBN

. DEFB 0" :LBAD STRING .-
DEFB " 0 2. ' :CLEAR STRING BUFFER



1152111115111--1111111111 EnulationMDR. - TACRD-RDSAC. 09-Dec-31 -- ”RARE 5-5 25.54.55 151431311“

' -_ 151151155511. 1547 - DD C _ 11555 D _
. 1545 - DD . C DEER 11 _ 1555155115555155 CDDE SET (RETRDARD)

1519511111 C DEER D _ ‚ .- 1121111155 CHARACTER CDDE SET (SCREEN)
15414- DD 1111 . 1: 11555 'D ‚11 - - :GEWUS CHARACTER SET -
1541: DD 1111 1111 1: 11555 11 ' ‚11 -‚ 11 _ 155/9117132 CHARACTERS RER 11115 <24 111155 PER SCREEN) '
1E4E ....31 C DEER 19 ' . '_: ‚5114515 15151111111 . . '
15511 .__311 C DEFB 45 '- 1511151515511111412
1551 25 C _- DEER .AT -- '- 15115515 15511111113
1552 .25 C - DEER 4.1 -_ ' - - - 15111515 151111111411-

1553"- 2D C DEER I45.” _' - ;ENARLETEDNNAL5 r ‘-
1554 2C _ C DEER. .44 _' - 11111111 15511111115 -' '
15551111 ' C DEED-D __‘ _ : ”TERAFICHBDEII I

_ 1556-111 1: _ 11555 LID " . I ‚1555515110552 _ _
- - 1557 _ 1111 C DEER ‚. D . ' - I;RESEI 11111511 1150111511151)

- 1555- DD C - . DEED 11 ' ;ERASETDENDDESCREEN
.1E59 1111 C . _ 11555. D" . 1551155 TD START DE SCREEN

_ TERA. 1111 . C DEER 11 ‚ -ERASE SCREEN i -
‚ _. 1555 DD C -. 11555 D ' ' 1555555555511151155115115115

_ -- 1551: _1111 1: - DEER 11 " 111551111 1111115 l _ ' —
- . 15511 _; DD C ' 11555,“ 11 - 1551155111 5111111511115 . ' '

. 1555 ._ 111 C DEER _11. - _ - < 1511.155 11115 _
' 1555 11111111: C DEFB.I“D ‚11] - __ 151155.; 1111/111111

15.11 DD - C _ DEER 'Dsp ' '_I-;PAGE : .ACTDAL
IE62 1111111 CI. .. _. DEER ' 11 ‚11- - 151251111 ' HP/DDDN
1E64' .- 11111111 - C ' ' _ DEER D ‚11 1511511111 5511511 115/1111111
15.15 DD ' C DEER 11 _ 1551111 111551111 ADDRESS 1111111151 555551 ==11111 .
1517 . DD _ _ 1: DEER 'Ifl 1551111115555 55115555_111111 551551 DE 21111 => x 11..

_. 1515 - 1111.." ' C _ 11555 DI. 1551111 55555555555551111110511155551=11111
1559- DD C DEER 11 -. 1551111 CDRSDR ADDRESS 111111 1155551 DE 21111 =1 T '; 11 .

TERA 1111 1: DEER . 11 I . - 1551111 CHAR AT CURSDR ' -
_1515. DD C DEER 11 : . __ . 11:11551155115114511 "

- "15111: DD 1111.. .- C - -. DEER '_ 11 ‚5,-; .- _112115555515117/1551
-_-1515_>11111111 C --.._j__DEER D~,D _- _ 151155115 1111/111111

15711.: 11111111 C DEER D -‚11 5111555511511: 1111111111155
1572 1111 C DEED D- - .' “ 11155711111 1:115511511111155551115
-1E73I 1111 C DEER D - 155512111111155555555555551115 . -
TERA DD _- C DEER 11 .. 111551111115 CURSDR 1111555551115 11171111111 DEESET =1 111 11

__ 1575 'DD - C DEER _ 0" 111551111115 511551111 ADDRESSINRHITH 5555512511—411”
. 1E76 1111 * C ' DEER _.11 ‚111551111115 51155115 ADDRESSING 11111111111 1155551==11111 '-

1577 CC C DEER . D .. 111551111115 51155115 5111155551115 111111 DEESET 2DR ==> 1'1 R
1575 von 1: DEER 11 ' 112115511455 551511111 ERASE 5111115 11115 '
1579 DD . - C DEER C 11:55511155115155111111555511 '
15711 DD ;.._ C 1155511- „111551115555111511 ' .
1575 CC C DEER D 155115555 1111555511
1571:1- 1111- C DEER «11- .- . '.;LIHEFEED- : " '._ 15711 111 .. 5 C . 11555 . D - ';RACRSRACE .

1575 CC C . -‚ DEER D ' - 111111 5115 SERUENCE _- _ _.
. 1575 . 1111 C 1355511. DEER D. 15115155151515551151155
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HRBRB*BU_3.R4 UREBec-BI - RAGE 6" 25.04.as_'15:44:46

TERNINAL I (NUT DEFINED_-- FUR USER)

- TABLE4:

l DEFB-

REPT
- DEFB-

ENDH

DEFB
'DEFB

DEFB
DEFB
DEFB.'

.BEFB
DEFB-
DEFB

' DEFB
7. DEFB

DEFB
DEFB

' defb
defb

=.defb'
DEFB
DEFB
DEFB

"'. DEFB
.DEFB -
DEFB.
DEFB.
defb g

. DEFB

"_ DEFB -
DEFB.

.DEFB-
DEFB
DEFB .
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB‘

-DEFB-
DEFB
DEFB
DEFB

'BEFB .'
' DEFB.-

DEFB
DEFB
DEFB

DEFB
'DEFB

DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

IIDEFB
DEFB .
DEFB
DEFBI_

IZBFBNTRIES
' BFFH

DFFH
'BFFH

BFFH
BFFH

_BFFH
UFFH
BFFH -
BFFH _
BFFH -
UFFH'
BFFH

-0FFH „f
BFFH
OFFH
BFFH
BFFN, BFFH
oFFH, nFFH, BFFH '
oFFH, uFFH, BFFH
BFFH, BFFH, BFFH

'BFFH, aFFH, BFFH
aFFH. BFFH
oFFH
BFFH, OFFH
BFFH
BFFH ‘
BFFH
BFFH _
BFFH, BFFH _

z'UFFH
BFFH
BFFH

' ÜFFH
UFFH, BFFN I
BFFH IBFFH -
BFFHI BFFH
BFFHI BFFH
BFFH, 'UFFH
BFFH: BFFH
BFFH
BFFH

..BFFH
BFFH
BFFH

.BFFH
'BFFH

BFFH
'BFFH j
BFFH
OFFH .
BFFN '
BFFH
BFFH
BFFH
BFFH
BFFH

:RESERUED

F .._;RESERUED
' _;RESERUED

iRESERVED „'_-
;RESERUED

' :RESERUEB . '
:RESERNED

_;RESERUED "
;RESERUED -
;RESERIJED '

'FEEWW
:RESERUEB

_;RESERUED
:RESERUED
;reset cursor stark
isuap cursor
:pop/push cursor ' __

' :40/43/ 66 SHARACTERS PER LINE I12 LINES PER SCREEN) _
FEB/961132 CHRRACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
:40148/ 66 EHäHHETERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN} .
FBI/RSIISZ CHRRRCTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN)
:SCREEN DNRR BN/BFF
:ELEAR HINDI” ..
iNINDIJJ SERUM. TIP/DIM! ‘
iIoad 6845
ilB‘IBRE NEXT CHAR
:DISPLAY TEST PATTERN
;ELEAR KEYBOARD BUFFER
;KEYBBARD BUFFER RETIUE/NBT RETIU ‘_
;RINB BELL = -
iCURSÜR BN
FEURSDR BLINK UN

' :CURSBR BEF
:KEYBUARD - IIILBCIULBCII
iINUERS SCREEN BNIBFF
:CHRR INUERS BNJBFF
;BLINKINB CHRR -BN/BFF'
iUNDERLINE - UNIBFF
FHRLF INTENSITY UNXBFF
;NBRHAL.UIDEB

_ iBHAR INUERS ONLY
:BLINK BNLY -
;UNDERLINE BNLY
:HALF INTENSITY UNLY
:IIIILF INTENSITY BLINK. _
;CHfiR INUERS I HALF INTENSITY
;CHAR INUERS + BLINK. _
;CHIIR IWERS I HALF INT. I BLINK
;UNDERLINE I HRLF INTENSITY
:UNDERLINE BLINK F '

..;UNBERLINE + HnLF INT; + BLINK
;IDENTIFICATIBN '
:LDAD STRING g
iELEAR STRING BUFFER

- FFBRNFEED .--
:BHANGE CHRRACTER CBDE SET (KEYBOARDI



-.'Jka2 01029 I -- Terminal Emulation 1.19:

' 1EC9"
IECA
IECC
IECF '
IEDD.
IEOI.

'IEDZ
'IEDS

IED4'
IEDS
IEDD
IED? _

"'- IEDS
IEDR'
IEDh
IEDB _

: IEDC
IEDD
IEDE
IEOF

' IEEI
1EE2
IEE4 '

'IEE6
IEE?
IEEB
IEE9
IEEA
IEEB
IEEC
IEEE .
IEFO
IEF2

' IEF3
' IEF4 '

IEFS
IEFé
1EF7
IEFB
IEF?
IEFA
IEFS
IEFC'
IEFD

'IEFE
IEFF

FF.
'FF FF-

FF FF FF
‚FF
FF - V
FF
FF'„ -'
FF
FF

- FF
FF
FF

. FF „'
-FF
FF .
FF.-
FFK
FF "
FF FF
FF
FF FF- -
FF FF

.FE
FF

. FF
FF f '
FF

- FF
FF FF

‘FF FF
FF FF -
FF
FF
FF '
FF
FF
FF
FF
FF~
FF '

"FF
FF
FF
FF

FF

n
n

n
n

n
n
fi
n

n
n

n
n

n
n

n
'n

n
n

n
n

n
n

n
n

n
n

'n
n

n
n

n
n

n
n

n
n

h
n

n
n

n
n

n
n

n
n

n

' DEFD
DEFB.

' DEFB '
DEFB..
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

' DEFB .
- DEFB

DEED.
DEED

R DEFB
DEFB

.DEFB
" DEFB .

DEFB
DEFB'
DEFB

' OEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFD'
DEFS, ‚
DEFD _
DEED

- . DEFB
DEFB

' " "»DEFB

' DEFB

T4COH:

DEFB
- DEFB-

DEFB
' DEFB '

DEFB
DEFB

DEFB
DEFB

._DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
FREE

NACRDESD 3.44'

DFFR '
- DFFR DFFN i ‚
'DFFH, DFFH, DFFH

OFFH
' DFFH .

OFFH
OFFH
OFFH
OFFH
OFFH1
DFFHi

'DFFN
DFFR I
DFFN
DFFN -

-DFFH
DFFN-
DFFN_ .
DFFN " -
DFFR DFFN
DFFN . „
DFFR._DFFN _ -
DFFH, DFFN
DFFH;

.OFFH "
DFFH .
OFFH '-
OFFH '

; DFFN
UFFH UFFH

7. DFFR. DFFR
_ DFFN DFFN
DFFR
DFFH _
DFFR

_ OFFH
OFFH „'

‘T OFFH'I
DFFH
DFFN -
OFFH'=
DFFH

HOFFH -' '
DFFH
OFFH;
DFFH

DRJDec-SI .7' FADE ' 'S-I-._ 25.04.85 15:45:14. .

Q -;CNANSE CHARACTER CDDE SEr (SCREEN) '-
.' :GEWUS CHARACTER SET

;80/96/l32 CHARACTERS FER LINE <24 LINES PER SCREEN)
'EMBLE TERMINALI
;ENRDLE TERNINRLI '
;ENASLE IERNINALS
:ENRBLE IERNINALA .‚

«iENäBLE TERHINRLS'
;LDAD TERNINALS -

‘ . _ ;SRAFIC NDDE I
iBRRFIC MODE 2

'_ ;RESET UIDEB I (CDLDSIRRI)
;ERASE ID END DF SCREEN
;ERASE ID START OF SCREEN

-;ERASE SCREEN
IERASE SCREEN + CURSOR HOHE .
;CURSOR HOHE „. . .
IERASE TO END OF LINE
:ERASE LINE” '
;F.ADE - DFZDMI
;PASE' ACTUAL -
;SCRDLL -'uF/DDDN
:RARTIAL SCROLL URIDOHH ~ :
:SENO CURSOR ADDRESS UITHOUT OFFSET -} X ; Y
;SEND CURSOR RDDRESS WITH OFFSET OF 20H -) X ; Y

- ISEND CURSOR fiDDRESS UITHOUT OFFSET —-I Y I X
;SEND CURSDR ADDRESS RIIR OFFSET OF 20H -> v ; x
;SFND CNARAI CURSOR-I'- . _ -
;CURSDR FDRRARD-

'f ;CURSDR RIBHT/LEFT
;CURSÜR UP/DÜHN- I
;RESERUED: DO NOT USE -

I;UERTICAL CURSOR ADDRESSING
:HORIZONTAL CURSOR QDDRESSINC . I
:fiBSOLUTE I CURSOR QDDRESSIHS HITHOUT OFFSET ==} X ; Y

I IRBSOLUTE 1 CURSOR RODRESSINS HITH OFFSET-20H ==} X ; Y
. -;ADSOLUTE CURSDR fiDDRESSINO HITHOUT OFFSET ——) Y; X

_;RBSOLUTE CURSOR fiDDRESSIHO HITH OFFSET 20H -> Y; X .
;CfiRRIäBE RETURN + ERASE END OF LINE

i ;CRRRIASE RETURN i LINE FEED
-;cRRRIRGE RETURN

:REUERSE LINEFEEDp. .
;LINEFEED -
;DACRSFRCE- „
‚man BYTE SEDDENCE

' ;EYTE IESCAFEI SEDUENCE ' '



jRBE UIDEO I -- Terminal Emulation 1.18:

IFOO
IFOI
IFOZ
IF03
1FO4
IFOS
IF06

' IFO?
IFOB
IFO9
IFOA
IFBB
IFOC
IFOO'
IFOE
IFOF
IFII
IFI4
IFI?
IFIA
IFIO
IFIF
IFZO
1F22
lF23
IF24
IF25 -
IFZB
IFZB
IF29
IFZA
IFZB
IFZC
IF2E
IFBO
IFS?
1F34
IFBB
IFBB
1F39
IFBA
IFSB
IFBC
IFSO
IFSE '
IFBF
IF4O
IF4I
IF42
1F43
IF44
1F45
1F46

FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF

' FF
FF FF
FF FF FF
FF FF FF
FF FF FF
FF FF FF
FF FF
FF
FF FF
FF
FF
FF
FF
FF FF
FF
FF
FF
FF
FF FF
FF FF
FF FF
FF FF
FF FF
FF FF '
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF.

n
n

n
n

n
n

n
fi
n

n
n
fi
n

n
n

n
n

n
n

n
fi

+
+

~
+

+
+

+
+

+
+

+
+

+
+

'
n
fi
n

n
n

n
n

n
n

n
n

n
fi
n

n
fi
n

n
n

n
n

n
n

n
n

n
n

n
n

n
n

n
n

n
n

n
n

n
n

n

“
i

”
I

i
.

NACRO*BO 3.4T 09-Dec-81 PAGE 6-2 25.04.85 I5:47:27 .

OFFH „

~TERNINAL 4 BYTE (ESC) - SEOUENCES

REPT _ 128*ENTRIES
DEFB OFFH - ;RESERUED
ENOH
DEFB OFFH ;RESERUED
DEFB OFFH :RESERUED
DEFB OFFH gRESERUED.
DEFB OFFH :RESERUEO
DEFB OFFN ;RESERUED
DEFB OFFN ;RESERUED
DEFB BFFH :RESERUED
DEFB OFFH ;RESERUED
DEFB OFFH ;RESERUED
DEFB OFFN ' ;RESERUEO
DEFB OFFH ;RESERUED
DEFB OFFH :RESERUED'
DEFB OFFH ;RESERUED
'de OFFR :reset cursor stack
defb OFFH isuap cursor
defb ÜFFH, OFFH :pop/push cursor ' .
DEFB OFFH, OFFN, UFFH ;40/4B/ 66 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
DEFB OFFH, OFFH, OFFH _ iBOl961132 CHARACTERS PER LINE (I2 LINES PER SCREEN)
'DEFB OFFH, OFFN, OFFN :40143/ 66 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
DEFB ~ OFFH, OFFH, OFFN :80/96/132 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN)
DEFB OFFH, OFFR iSCREEN DARK ONIOFF
DEFB OFFH ;CLEAR NINOON
DEFB OFFH, OFFN gNINDON SCROLL UPIOONN
defb OFFH ;Ioad 6845 .
DEFB OFFH ;IONORE NEXT CHAR
DEFB OFFN ;DISPLAY TEST PATTERN
OEFB OFFH ;CLEAR KEYBOARD BUFFER
DEFB OFFN, OFFN _ :KEYBOARO BUFFER ACTIVE/NOT ACTIU
DEFB OFFN ' ;RINS BELL
DEFB OFFH ' :CURSOR ON . .
DEFB OFFH .gCURSOR BLINK ON
DEFB OFFH :CURSOR OFF '
DEFB OFFH, OFFN ;XEYBOARO UNLOCK/LOCK
DEFB OFFHI OFFH . ;INUERS SCREEN ON/OFF
DEFB OFFH, OFFH ;CNAR INJERS (TI/OFF
DEFB OFFH, OFFH iBLINKINO CHAR ON/OFF

_ DEFB OFFH, OFFH :UNOERLINE _ ONIOFF
DEFB OFFHI OFFH gNALF INTENSITY ON/OFF
DEFB OFFH :NORNAL VIDEO
DEFB _ OFFH _ :CHAR INUERS ONLY

'OEFB OFFH :BLINK ONLY
DEFB OFFN :ONOERLINE ONLY
DEFB OFFH. ;NALF INTENSITY'ONLY
DEFB OFFN gHALF INTENSITY BLINK
DEFB OFFH ;CHAR INNERS + HALF INTENSITY
DEFB OFFH :CHAR INJERS + BLINK
DEFB OFFN gCHAR INJERS '+ HALF INT. + BLINK
DEFB OFFH :UNOERLINE +_HALF INTENSITY
DEFB OFFH :UNOERLINE BLINK
DEFB _ OFFH :UNOERLINE + HALF INT. + BLINK

' DEFB - OFFH ;IOENTIFICATION
DEFB OFFH :LOAO STRING
DEFB FCLEAR STRING BUFFER
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IFQ? -
I , - IFAD _

IFIF
1F4A
IFAC I
1F4F
1F50
IFSI'.

' IF52
5-1F53

1F54
'IF55'

. IF56 “
IFS?

' IF58
1F59_3
IFSA.
IFSB
IFSC

. IFSD
IFSE

' IFSF
IFSI
1F62'
1F64
IFSS .
IFS?
lS

. IFS?-
g' IFéA

IFSS'
.‘IFéC
-.IF6E

. 1F?O_
1F72

' “.1F73-
1F?4
1F75

' IF76
' _ . IFN

IFTS
' IF79_

.1F?A
-'_ IFTB

-1F7C
_ -1F?D

H IF7E
IFPF

.‘FF

FF .

-FF.
FF _
FF_FF

'FF FF FF
' FF .

FF -
FF
FF.

”.fFFj
FF“—

- FF“
FF'
FF .

‘ FF . -
FF

.FF. . '
-FF.
FF -
FF
FF
FF FF
FF.

FF
FF
FF .
FF. -
FF_ .
FF
FF FF

- FF FF ._. .
FF FF -=' .

-FF
FF”
FF
FF.

FF- ‚i
FF_.
FF
FF

' FF
FF
FF
FF
FF'

FF FF ' _
FF FF- -

n
n

n
n

n
n
fi
fi
fi
n

n
n

n
fi
n

n
n
fi
n

n
n

n
n
fl
a

u
n

t
-
I
n

n
a

n
n

n
n

n
n
fi
h
fi
n

'n
n

n
n

n
n

n
n

_'

DEFB
.DEFB.

' 'DEFB
DEFB
DEED '
DEFB

I DEER
' - DEFB _f

»DEFB;
L'DEFB

I ' - DEFB .

' DEFB
DEFB
DEFB
DEFB?
DEFB

DEFB
DEFB

- DEFB .~
. ‚ DEFB

DEFB
HFFB' “

'DEFB . _
. HFFHDEED

I - DEFD
- _ DFFRj

'DEFBIS.
- DEFB„

‚ 3 DEFB

’„nFFH

’-:j_oFFB
'DEFB-

":14Fsc:

DEED"
DEFB

IDEFB
DEFB
DEED

DEFB

DEFB
DEFB
DEFB-I

.PAGE

~~_ _DEFB'
. DEFB

'DEFB
_ RFFR.-
-DEFB'

.-HFFB
__DEFB

'IFFH'
BFFH'*.F
DFFH . ' _
IFFH IFFR

.HFFH, oFFH‚ oFFH
'IFFH _
'DFFH'

'.0FFH
DFFH-

' IFFH ._
'DFFH „.
-0FFH" „--
'DFFH - .

DFFH -"
iaFFH . g. 1 I

DFFH
{aFFH-_’

-;flFFH .
. IFFH-_

DFFH
"OFFRI DEER

OFFH _
IFFH nFFH

.ÜFFH5 UFFH. --
OFFH

-„ DFFH _ -
. nFFH f '
z OFFH

DFFH

DFFHl DFFH
.DFFH, OFFH
IFFHl IFFH . I

' OFFH
DFFH- ' '

'— IFFH .3
.oFFH
HFFH.'"

.DFFH
DEFH I
OFFH

- OFFH
. UFFH
«_nFFH

„UFFH
-—0FFH .

HFFH

' HRtRo-Rn 3.44-fJII-oec-RI - . FADE ;_ I55 _ 25.04.35'_15:II:53 _ 7~

. 1'FFDRHFEED - - " '
- .' ' FCIIANGE CHARACTER CODE SET (KEYBOARD)

FCHANGE CHARACTER CODE SET (SCREEN)
FGERIWUS CHARACTER SET ' '

‚ FODf96/132 CHARACTERS PER LTRE (24 LINES PER .SCREEN)
FEMBLE TERTINALI = '.

-FENABLE TFRHIRRL2"
was-15mm -
FENABLE TERNIHAL4
FEW-IDLE TEHTINALS - '
FLOAD TERT'IIMLS

.FGRAFIC MODE I
FGRAFIC HEIDE 2-

“5RESET VIDEO I (CDLDSTART).
FERASE TD END. OF SCREEN
FERASE TD START. OF SCREEN

Fmfismfim . i:'“'
FERASE SCREEN + _CDRSOR Rana
FCURSDR HnHF _ ' .

_. FERASE TÜ am OF LINE
'5FHHSF LINE . - . : .'
FPABE -' UF/mm - '
'FPAEE i 3-ACTOAL

.FSCRDLL - ' UF/DUHH
FPARTIAL SCROLL UPJDOUN

_ FSEND CURSOR ADDRESS HITHOUT OFFSET -1}. X 5_Y -.
' FSEND CURSOR ADDRESS HITH OFFSET OF 2BR -1> X F Y "-

.5SEND CURSOR ADDRESS HITHOUT OFFSET ‘1}. Y F X '
FSEND CURSOR ADDRESS NITH OFFSET OF ZDH -1) Y F X. '

_ . .FSEND CHAR AT CURSOR-
' * FCURSOR FORMARD -"

FCURSOR RlGHT/LEFT_
FCURSOR UP/DOUN ' ‘

- FRESERUED: DO NOT USE
FUERTICAL ' CURSOR ADDRESSING 'Y

I ' FRDRIZD‘TTAL CURSOR ADDRESSING . - I ' "
= FABSDLUTE CURSOR ADDRESSING HITHOUT OFFSET —1} X5 Y

FABSDLUTE CURSOR ADDRESSING HITH DFFSET_2ÜH "} X F Y
_ FABSDLUTE CURSOR ADDRESSING HITHOUT OFFSET ——} v';-x '

FABSOLUTE CURSDR ADDRESSING HITH OFFSET 20H -> Y; x
FCARRIASE RETURN + ERASE END OF LINE.

' FCARRIAGE RETURN I LINE FEED .
FCARRIABE RETURN . .
FREDERSE LINEFEED .. ‚‘
5LINEFEED ' « =

' .5HHCH5FHCE
- 5m BYTE SEQUENCE .
._. FBYTE (ESCAPE) SEQUENCE-



. _ 1FFF;-

jk92 vista 1 -- Terninal-Enulqtioq 1.1nx-'

IFBO
IFBI:
IFB2 --

. FF .
. FF

-FF
{F83
IFB4'

- IFBS

lFB?
IFBB

._ 1F89'
IFBA -
IFBB'
IFBE
IFBD
IFBE

-* IFBF
_ 1F91'

IF94 .
-. 1F97 .

IFBA _
IFPO

. 1F9F .
IFAB .
IFA2

'IFAS
Ü 1Fn4‘

lFAS"
IFA6
IFAB
IFA? .
IFAA'
IFAB _
IFAC

‘IFAE'
IFBO
IFBZ

_ 1Faq Ä
- IFB6_

= FFIFBB
IFB?

' IFBA
IFBB
IFBC
IFBO .
IFBE

F IFBF.7
'. IFEO

IFCI
_IFBZ -
-1FC3
.1Fc4‘

IFC5
1F86

FF
' FF.

FF

FF - '
' FF

FF
FF
FF

. FF
FF
FF
FF FF
FF FF FF.
FF FF FF
FF FF FF.'
FF FF FF

' FF FF
FF -
FF FF _

. FF
FF
FF
FF- s

' FF FF'.:L
‘FF-h

FF
“FF <

FF
FF FF- "
FF FF '
FF FF- ' '
FF FF
FF FF
FF FF

FF
FF
FF
FF
FF“
FF .
FF -

:FF -
.FF' -'

FF .
FF
FF
FF
FF

g
n
u
n
n
n
n
n
n
.
‘

n
'n

n
n
n
n
n
‘n

n
n
n
n

+
+

*
+

+
*
+

+
+

_
+

+
+

.
‘
I

A
ll

-
I

'_NACRO-BB 3.44- oFeaet-FI" ' .PAGE " 6-4 .'-

TERMINAL 4 7 l' Tun BYTE SEBUENCES, (ESE x} - SEFUFNCE5"'

'OFFH

'130/96/132 CHARACTERS PER LINE. (25 LINES PER SCREEN) .

3 REPT ' I2BFENTRIES - - * "-'
-DEFB' _ OFFH' iRESERUED

-_ENBN F _ ; ' -.
DEFB" OFFH ' -;RESERUED '
DEFB OFFH' _";RESERUED :
DEFB OFFH - ;RESERUED "
OEFB OFFH ';RESERUED _

'- OEFB - 'OFFH _ _ :RESERUEO.
_.:TDEFB _ OFFH _„- ' :RESERUEO
"_OEFB OFFH :RESERUEO

OEFB OFFH iRESERUEO
DEFB. . OFFH _ iRESERUED -.

- DEFB -_ OFFH=3_‘ -.'.;RESERUED..?"
DEFB OFFH ' . _ ;RESERUED-j_
DEFB OFFH ' :RESERUED‘
DEFB BFFH. :RESERVEO _
defb" OFFH 'ireset cursor stack j-
dFIb OFFH -;5uap tursor
defb :OFFHI OFFH _-. :pup/push cursor -. . * _' I - ' V
DEFB-- OFFH,.OFFH,_OFFH--' '_ ;;AOI4B/ 66 CHARACTERS PER IJI IE (12 LINES PER SCREEN)

- DEFB' OFFNl OFFH. OFFH_ ~;BO!96/132 CHARACTERS PER LINE (l2 LINES PER SCREEN)
- DEFB OFFHF'BFFH; OFFH ' ' ;48!4B/ 66 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)

-DEFB OFFN,_OFFH§ BFFH_ -' i.
1 DEFB _ OFFH,.OFFH I ' ";BCREEN BARR UNIÜFF

OEFB. OFFH" iCLEAR NINDOH-
OEFB OFFH, OFFN , iNINOON SCROLL UP/DONN

';'defb - OFFH ' _' :Ioad 6345 '.
_ OEFB_ _OFFN _ l ;IENORE NEXT CHAR

~ _- DEFB BFFH -- _ iDISPLAY TEST PATTERN
'DEFB .'OFFH -„ ' .'.a;CLEAR KEYBOARD BUFFER .

_ DEFB _-OFFH, OFFH ” ;KEYBOARD BUFFER ABTIUEfNOT ACTIU
-DEFB. _ OFFH _ :RING BELL "'

DEFB .‘OFFH- - gtURSOREN _ _ _
DEFB- a OFFH- .-.‘ :CURSBR BLINK ON

i -DEFB _ OFFH .' ' :CURSOR OFF _ '
__ DEFB_ OFFN,-OFFH . . KEYBOARD UNLOCK/LOCK.

DEFB i BFFH ,UFFH "' . :INUERB SCREEN ONIOFF „ _
_ DEFB f0FFH, BFFH f'.;CHAR INUERS ONIOFF ‘ '

- DEFB .'OFFH,_OFFH :BLINKING CHAR_ ON/OFF f.
'DEFB OFFHI OFFH . ‚ 2" :UNDERLINE ' .ON/OFF "

OEFB ' BFFHI OFFH-_ ' ~;HALF INTENSITY ONXOFF
DEFB BFFN z -;NONFIAL UIOEO. _
OEFB: OFFH .7 :CHAR INUERB ONLY_
DEFB OFFH . : ;BLINK ONLY '.

. _ OEFB OFFH. - ;UNOERLINE ONLY .,_ ,
-. DEFB ' OFFH 5 :HALF INTENSITY ONLY '
~~OEFB _ BFFH ,-;NALF INTENSITY BLINK _ -:

DEFB _ OFFH .. .- . _ FDHAR INUERS +  HRLF INTENSITY
OEFB OFFH - ‘ iOHAR INUERS i BLINK «„

' „DEFB 'OFFH ' - ;EHAR INUERS i HALF INT. + BLINK -
DEFB OFFH ' '-'.“;UNOERLINE + HALF INTENSITY
DEFB_ 'OFFH _ ';ONDERLINE BLINK .
OEFB - OFFH : _ ' :UNDERLINE + HALF INT. + BLINR
DEFB -.OFFH.‘ i' IDENTIFICATION " -
DEFB_-“ OFFH 2- T;LOAO STRING-
DEFB ' ;CLEAR STRING BUFFER

”25.04,35,.15:so:11'1 '



" 1132 UIDEÜ 1 -— Terninal EhuIation 1.10:-

1||| 1Fc7
IFCB
IFC? *

' 1Fcn
1Fcc
IFCF
IFDD '

. IFDI
1FD2
IFDS *
IFD4

I IFDS
IFD6
IFD?

.IFDB
1FD9'

- IFDA
IFDS
IFDC
IFDD

- ‘l" -!FDE
IFDF '

. _ 1FF1
IFE2
1F54
IFE6
IFE7-
IFEB

_ 1FF9
'IFEA
IFEB

'1FEc
IFEE
IFFB
1FF2
1FF3
1FF4
1FF5
IFFS

. ‘ll, IFF?
IFFS .
1FF9
IFFA
IFFB

_ ”IFFC
IFFD
lFFE '
1FFF
1FFF

-FF

FF
FF
FF .
FF FF
FF FF FF

. FF
FF.
FF
FF
FF
FF
FF.
FF
FF
FF
FF- -
FF
FF - -
FF
FF
FF FF .
FF ' _
FF FF
FF FF
FF. '
FFi -
FF
FF '
FF

' FF
FF FF 3
FF FF
FF FF
FF
FF

'FF
FF
FF
FFFF
FF'
FF
FF

' FF
FF

'FF
FF

' DEFB
DEFB -

‘ DEFB
DEFB

" DEFB _
DEFB
DEFB

_DEFB
DEFB

:‘DEFB
DEFB

- DEFB '
DEFB

. _ DEFB
‘ DEFB

DEFB_
' DEFB

DEFB_
DEFB

. _ DEFB
DEFB
DEFB.‘

_DEFB
DEFB

IDEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB '
DEFB
DEFB.
DEFB
DEFB
DEFB

“ DEFB
DEFB
DEFB

' DEFB
. DEFB

DEFB
1 DEFB'

DEFB-
DEFB
DEFB

.DEFB
DEFB
DEFB A

TAESCX: DEFB
_LASTADR EOU

END

NACRO-BO 3.44 -

DFFH .'
flFFH
DFFH
UFFH, UFFH ' _
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