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avant-propos

PROLOGUE est un systeme d'exploitation frangais initialement déve-
loppé par la société R2E devenue depuis Bull Micral.

Congu en 1979 pour habiller les matériels 8 bits de la famille Micral
80 commercialisés par R2E, il a, sous la poussée des utilisateurs, migré
sur un nombre important de micro-ordinateurs 8 et 16 bits, hors du grou-
pe Bull.

Grace 2 la diffusion des Micral et des Questar/M par le réseau Bull, et
aussi a la collaboration de certains constructeurs, PROLOGUE connut
rapidement une large audience au niveau européen.

La mutation des micro-processeurs 8 bits (8080,2-80) vers les 16 bits
(8086), en 1982, a permis 3 PROLOGUE de se libérer du carcan de la
taille mémoire et d'atteindre un niveau élevé de fonctions évoluées comme
la base de données, la gestion graphique, I'accés X25 et le réseau local,
fonctions totalement étrangéres, en grande majorité, a des systémes d'ex-
ploitation concurrents pourtant réputés comme les standards du marché.

Le terme "PROLOGUE" (ne pas confondre avec le langage de pro-
grammation Prolog, lui aussi frangais) ne désigne pas seulement un systé-
me d'exploitation, mais plutét un ensemble cohérent de fonctions et de
logiciels.

Systedme d'exploitation multitdche, mono ou multiposte, d'une structu-
re modulaire et portable, avec ses DECORS, son langage BAL, ses métho-
des d'acceds aux fichiers évoluées, ses possibilités en matidre de télécom-
munication, PROLOGUE peut se targuer d'étre aujourd'hui un systéme
d'exploitation de convergence unique en son genre.

Cet ouvrage, le premier d'une série consacrée a ce systéme d'exploi-
tation, n'est pas un manuel de référence, mais plutét une synthése des
fonctions essentielles de PROLOGUE et de son environnement que |'auteur
se propose de vous faire découvrir.
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introduction

Le domaine de PROLOGUE est étendu et varié. A travers ses décors
CP/M 86 et MS/DOS, PROLOGUE accdde a la quasi totalité des bibliothe-
ques de progiciels liées a ces deux références en micro-informatique.

Ses fonctionnalités sont toutefois plus développées et normalisées que
celles de ses homologues américains puisqu'il intégre de nombreuses mé-
thodes d'acces aux fichiers, comme le séquentiel indexé, le multicritere,
la base de données relationnelle.

I s'agit, d'autre part, d'un systéme d'exploitation fondamentalement
multitdche et multiposte. Ce dernier aspect est essentiel car il permet
I'intégration de procédures de télécommunications.

Comparé a de nombreux produits disponibles actuellement sur le mar-
ché, PROLOGUE est le seul systéme d'exploitation dont I'environnement
télécommunication permet de développer des applications personnalisées
telles que : émulation de terminaux, transfert de fichiers, conversationnel
avec traitement local de |'information, dialogue entre applications, etc.

Le langage BAL qui est le langage évolué de base sous PROLOGUE
et dont les performances et les caractéristiques sont hors du commun
mérite une attention particuliére, un chapitre lui est consacré.

Le progiciel DIALOGUE entiérement écrit en BAL est une base de
données qui permet de créer, mettre & jour, interroger jusqu'a dix fichiers
dans une méme application.

PRINCIPES DE CONCEPTION DE PROLOGUE

PROLOGUE est constitué d'un ensemble de modules dont les fonc-
tionnalités et le mode d'utilisation (interfaces) sont clairement spécifiés.

Il admet, de ce fait, des environnements matériel les plus simples
aux plus étoffés (disques durs, réseau local ...) et peut étre adapté faci-
lement A toute configuration particuliére. Certaines de ces fonctionnalités
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sont totalement étrangdres a des systdmes d'exploitation réputés comme
les standards du marché.

Deux niveaux définissent le systtme PROLOGUE.

Niveau systéme :
c'est la partie portable de PROLOGUE totalement indépendante du maté-
riel :

- le moniteur multitache ;

- I'interpréteur de commandes ;

- le noyau de gestion de fichiers ;

- une bibliothéque de primitives systéme accessibles au programmeur.

Niveau environnement :
c'est la partie non portable de PROLOGUE que ['on peut assimiler au
BIOS des autres systémes d'exploitation :

- gestion de la console clavier-écran ;

- gestion des disques souples de base ;

- caractéristiques de I'environnement matériel.

La concaténation de ces deux niveaux constitue le systdme PROLO -
GUE.

Niveau systéme

(portable) Noyau systéme

Niveau environnement
(propre au micro)

PO

Terminal Disque Imprimante Terminal

Noyau environnement

PRINCIPALES CARACTERISTIQUES

Outre celles que nous venons d'évoquer, PROLOGUE se distingue par
un certain nombre de caractéristiques particuliéres :

- Multitiche : deux niveaux de priorité (tiches de fond et tdches priori-
taires), primitives de synchronisation et de communication.
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Multiposte : gére de un 3 huit postes indépendants avec, pour chacun,
des autorisations d'exploitation particuliéres et possibilité de comman-
des initiales.

- Gestion dynamique de la mémoire : pour des configurations allant de
128 K octets 3 1 M octet, partageables en partitions indépendantes et
avec allocation dynamique de segments de taille variable.

- Gestion d'une horloge temps réel : exploitée par le multitache, elle
sert également a entretenir I'heure et la date.

- Systéme d'enchainement de commandes : pour mettre en ceuvre des

procédures cataloguées, paramétrables et récursives.

- Gestionnaire d'impression : permet un partage de la ressource impri-
mante dans une configuration multiposte.

- Gestion dynamique des fichiers : par allocation dynamique de |'espace
disque, peut gérer jusqu'a 895 fichiers sur un support, la taille des fi-
chiers pouvant aller jusqu'a 256 M octets. Protection des fichiers par
des clés d'acces en lecture et écriture. Ouverture des fichiers en mode

exclusif ou partageable.

PORTABILITE DU LOGICIEL

La portabilité des applications est un des critéres fondamentaux que
se sont attachés a respecter les concepteurs de PROLOGUE par le biais
du langage BAL au niveau du code traduit (T-code).

Pour un logiciel systéme exécutable sur n'importe quel matériel, la
portabilité totale n'existe pas sans modification préalable.

Cela tient au fait qu'il n'y a pratiquement pas de systémes compati-
bles au plan matériel a 100 %.

Cela provient également de ce que les adaptateurs périphériques uti-
lisés, en particulier pour la gestion des lignes de transmission, sont spé-
cifiques a chaque matériel et que le logiciel doit s'y conformer.

Construire un logiciel portable consiste donc a bien cerner et a
minimiser cette part typiquement dépendante du matériel.

Pour y aboutir, les logiciels systeme qui constituent PROLOGUE sont
toujours composés de deux parties :

- un ou plusieurs modules indépendants de la machine cible ;

- un module d'adaptation spécifique a la machine cible.

Ce dernier module appelé '"contréleur", aussi réduit que possible, est
le seul qu'il soit nécessaire d'adapter au matériel.
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Sa complexité est variable selon la nature du coupleur & gérer (dis-
ques souples, interface paralltle, interface série, écran alphanumérique
ou graphique, etc.).

Sans intervenir dans le systdme standard, I'utilisateur peut développer
un contréleur spécifique et |'intégrer dynamiquement dans le systéme 2a
I'initialisation, ce qui confére 3 PROLOGUE une grande ouverture i des

environnements matériels divers.

MODULARITE DU LOGICIEL

La mise en place de ces modules dans le systéme se fait aisément

par autoconfiguration.

Un fichier SYSCONF-S contient la description des modules dont on
veut disposer.

Au chargement du systéme, les éléments décrits sont chargés en
mémoire pour étre liés au noyau résident.

Ce procédé, trés simple, permet & quiconque d'adapter finement la
composition d'un systé¢me PROLOGUE pour ses besoins propres.

METHODES D'ACCES EVOLUEES

Le systdéme de gestion de fichiers (SGF) évolué de PROLOGUE, avec
des méthodes d'accés multiples et hiérarchisées, fait partie intégrante du
systéeme de base.

Le SGF permet de travailler sur des matériels de configurations diffé-
rentes d'une fagon totalement transparente. De plus, la gestion des acceés
simultanés 2 un méme fichier ou au méme article est également assurée

par le SGF.

Les deux méthodes d'acces les plus élémentaires sont |'acces virtuel
qui définit des fichiers de variables de tous types, utilisées de la méme
maniére que des variables en mémoire centrale, et |'accés séquentiel qui
supporte les fonctions de lecture, modification et ajout.

Au dessus, se greffent de maniere hiérarchique, des méthodes d'acces

évoluées : le séquentiel-indexé, I'accés multicritére, base de données.

Ce sont toutes ces méthodes d'accés qui sont la richesse premiére
de PROLOGUE : nous y reviendrons plus loin.
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/’—/UTILISATEUH )

SEQ V
/ DIRECT y

NGF

N

Les méthodes d'accés évoluées : une "architecture en couches"”
accessibles & tous les niveaur

OUTILS DE BASE

Appelés aussi utilitaires ou commandes, nous les détaillerons par
ailleurs ; ils ont une syntaxe d'appel au niveau de |'interpréteur de
commandes relativement simple.
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les volumes
et les fichiers

CHAPITRE

GENERALITES

Un FICHIER est un ensemble d'informations organisé logiquement et
mémorisé dans un SUPPORT altérable (généralement disques magnétiques
souples ou durs, fixes ou amovibles et de dimensions variables).

Sous PROLOGUE, cet ensemble représente un VOLUME d'informa-
tions.

Pour permettre I'accés a un fichier et aux informations qu'il contient,
le volume dispose d'un REPERTOIRE (appelé aussi directory ou catalogue
sur d'autres systémes d'exploitation).

Outre les noms des fichiers, le répertoire contient également des
informations décrivant les caractéristiques du volume et des fichiers.

b SUPPORT magnétique
VOLUME
i REPERTOIRE |
AR Rk
I I
c c
H H
I |
E E
R R
s

PROLOGUE gére des SUPPORTS magnétiques représentant des
VOLUMES d'informations. Ces informations sont contenues dans
des FICHIERS cités dans des REPERTOIRES.
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LES RESSOURCES DE PROLOGUE

Deux types de ressources sont gérées par PROLOGUE :

- les ressources physiques qui désignent un périphérique.
MDO, FL1, DS1, LA2 sont des ressources physiques.

- les ressources logiques définies par le systtme et qui sont assignées
par configuration ou par |'utilisateur 2 une ressource physique.
Cl, CO, IS, LO sont des ressources logiques.

PROLOGUE reconnait les ressources suivantes :

Cl  console entrée (clavier) attachée au poste appelant.
CO console sortie (écran) attachée au poste appelant.
LO imprimante implicite attachée au poste appelant.
IS  disque implicite systéme.

IP disque implicite programme.

IF disque implicite fichier attaché au poste appelant.

CS ressource réservée.

Résumé

Une RESSOURCE est désignée par un NOM. Elle fait référence

a
- un élément PHYSIQUE lié a I'environnement du systéme ;
- un élément LOGIQUE défini par le systtme PROLOGUE et

assigné a un élément physique.

DESIGNATION DES FICHIERS

Notion de TYPE de fichier

Une information supplémentaire située en extension du NOM d'un
fichier permet d'en définir la nature.

Cette information désigne le TYPE du fichier, elle intervient dans la
désignation d'un fichier.

DEMO-S DIALOGUE-T PATCH-X BASIC-COM ESSAI-BAS
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L'utilisateur a toute liberté pour choisir le suffixe qui caractérise le
type de ses fichiers. Cependant, quelques suffixes sont réservés & certains

types de programmes, il est recommandé de respecter ces régles.

-X Programme exécutable directement sous PROLOGUE. i
s'agit en général d'un fichier contenant un programme
écrit en langage assembleur.

-S Source. Il contient du code ASCIl produit par un programme
tel qu'un éditeur de texte par exemple.

-T Traduit. Il contient le code intermédiaire engendré par le
traducteur BAL. Ce fichier ne peut étre chargé et exécuté
que par I'exécuteur BAL.

-1 Indexes. Utilisé conjointement au fichier ~-D de méme nom,
par la méthode d'acceés séquentiel-indexé. Il contient les
indexes des données du fichier -D.

-D Données. Il s'agit d'un fichier engendré ou utilisé par les
méthodes d'acces aux fichiers.

-R Répertoire. Utilisé par la méthode d'accés multicritére.
-V Valeurs. Utilisé par la méthode d'acceés multicritere.
-U Sauvegarde. Utilisé par les utilitaires SVSI, RTSI.

-$ Temporaire. C'est un fichier créé par certains utilitaires
de PROLOGUE. Ce suffixe n'apparait en principe pas lors
de I'édition du répertoire, car provisoire.

-ASG Fichier de commandes.

Notions de CLE D'ACCES

Les clés d'acceés ont pour objectif de protéger certains fichiers
contre des opérations intempestives ou non autorisées.

Elles conditionnent les accés en lecture (et/ou) en écriture.

Clés d'acces en écriture

FL1.DEMO-D:LL

Clés d'accés en lecture

Si la clé ne comporte que les deux premiers caracteres (LL), une
spécification correcte de la clé autorisera la lecture, |'écriture et la
suppression du fichier.
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Si la clé est de la forme bbEE (bb désigne deux espaces), le fichier
est en protection écriture. La lecture est toujours possible.

Si la clé est complete (LLEE), la seule spécification de la partie LL
n'autorisera que la lecture. La spécification complete de la clé (LLEE)
autorisera la lecture, I'écriture et la suppression du fichier.

Les clés ne sont pas éditées lors de la constitution du répertoire.

La clé ne participe pas & l'identification d'un fichier.

Résumé
[RRu.] FF..FF [-TTT] [:LLEE]
RR mnémonique désignant le nom de la ressource périphérique.
Le mnémonique est défini par le module de |'environnement
gérant la ressource.
FL floppy
MD mini disque dur
D'autres mnémoniques peuvent étre définis, ils dépendent du
type de périphérique géré par le contréleur de I'environnement.
u. désigne le numéro de |'unité adressée. C'est un chiffre de

0 a 9.
FLO désigne le lecteur de disque numéro 0.
MD? désigne le mini disque numéro 1.
FF.. désigne le nom du fichier. C'est une chaine de un a huit
caractéres ASCII.
DEMO DEMO/01 //DEMO
sont des noms de fichiers valides.
-TTT désigne le type de fichier. C'est une chafne de zéro 3 trois
caracteéres alphabétiques.
FICHDEM-BAS FL1.F/001-D SOURCE-ASM

sont des noms de fichiers valides.

LLEE désigne les clés d'acces au fichier.

LL clé acces lecture.
EE clé acces écriture.
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le systeme
CHAPITRE de fichiers

GENERALITES

Le Systame de Gestion des Fichiers (SGF) de PROLOGUE est consti-
tué par une succession de couches superposées que |'on appelle des mé-
thodes d'acces.

Le SGF permet de travailler sur des matériels de configurations dif-
férentes et ce d'une fagon identique quels que soient les périphériques
utilisés.

De plus, le SGF assure une gestion des accés simultanés a un méme
fichier ou au méme article.

Il offre deux méthodes d'accés élémentaires qui sont :

- l'acces VIRTUEL ou DIRECT exploité essentiellement par le langa-
ge BAL ; il définit des fichiers de variables de tous types utilisées
de la méme manidre que des variables en mémoire centrale ;

- I'accds SEQUENTIEL qui supporte les fonctions de lecture, écriture,
modification.

Au-dessus, viennent se greffer de manidre hiérarchique des méthodes
d'acces évoluées :

- l'accés SEQUENTIEL-INDEXE ;
- l'accés MULTICRITERE ;
- l'acceés BASE DE DONNEES.

Au niveau le plus bas de cette architecture, se trouve le Noyau de
Gestion de Fichiers (NGF) qui regroupe |'ensemble des fonctions élémen-
taires d'une gestion de fichiers sur support sectorisé & accds sélectif
(disquette, disque dur fixe ou amovible). Ce module fait partie du noyau
de PROLOGUE.
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Résumé

C'est A partir du NGF que sont baties les méthodes d'acces évoluées
qui forment toutes des modules d'extension du NGF.

APPLICATION SYSTEME
—_— B D
PROGRAMME -
— [ MC
BAL | l
ou
b 51
ASSEMBLEUR ! I

ACCES SEQUENTIEL INDEXE

La méthode d'accés Séquentiel-Indexé (SI) est basée sur une structu-
re arborescente du type arbre binaire équilibré. Elle consiste & associer a
un enregistrement contenant des données, une CLE univoque.

L'exemple le plus courant est la méthode que nous utilisons tous pour
consulter un dictionnaire.

C'est sur ce principe que s'appuient les méthodes d'accés plus
évoluées telles que :
MULTICRITERE et BASE DE DONNEES

Dans un fichier séquentiel-indexé, les clés ont une longueur fixe de
2 2 51 octets, les données (facultatives) ont une longueur qui peut aller
jusqu'a 32 000 caracteres, en longueur fixe ou variable.

Un fichier séquentiel-indexé se compose de deux fichiers séparés, de
méme nom générique, situés sur le méme volume et identifiables par leur
suffixe :

- le fichier d'index (-1) qui contient les clés ;
~ le fichier des données (-D) qui contient les articles.
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Le fichier d'index (-1) contient toujours la totalité des clés enregis-
trées dans le fichier. Chaque clé, qui doit étre unique, est associée dans
I'index a un pointeur vers |'article correspondant dans le fichier des
données. Ce pointeur, exprimé en adresse relative par rapport au début du
fichier, garantit I'indépendance de la position des fichiers -1 et -D.

Le nombre de clés que peut contenir I'index n'est pas limité et le
nombre de niveaux dans !'arbre n'est déterminé que par la longueur des
clés définie par I'utilisateur, chaque noeud de |'arbre ayant une longueur
fixe de 256 octets.

Le fichier des données (-D) contient tous les articles présents a un
moment donné dans le fichier. lIs sont enregistrés les uns derriére les
autres dans l'ordre de leur insertion.

Lors de la suppression d'un article, la place libérée est récupérée.
L'adresse relative de |'article est insérée dans une liste de "trous", cette
méme liste est utilisée en priorité a chaque nouvelle insertion.

Un fichier Séquentiel-Indexé peut étre ouvert selon deux modes :
EXCLUSIF ou PARTAGEABLE

En mode partageable, |'utilisateur peut toujours se réserver |'acceés
exclusif & une clé et son article associé par un mécanisme de blocage
des articles clé par clé. Cette méthode permet de gérer les accés concur-
rents 2 un méme fichier pendant les mises a jour.

En consultation, I'acceés s'effectue directement a partir de la clé ou
séquentiellement dans |'ordre croissant ou décroissant par rapport au
pointeur courant, c'est-a-dire la derniére clé lue.

Pour retrouver une clé de huit caractéres et I'article associé dans
un fichier de dix mille articles, un maximum de trois accés sont
nécessaire (inférieur 3 la seconde sur un disque dur).

LE MULTICRITERE

La méthode d'accds MultiCriteére (MC) a été congue pour permettre
i'accés A un fichier A partir d'un ou plusieurs critéres de sélection non
discriminants et avec des temps de réponse analogues A ceux du Séquen-
tiel ~-Indexé.

Physiquement, un fichiers MC est composé de quatre fichiers diffé-
rents, de méme nom générique, et identifiés par leur suffixe.

-1 et -D idem séquentiel-indexé.
-V pour le répertoire du fichier MC.
-R pour les index secondaires.
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Rubriques

Liens

Valeurs

— e e - — o = —— — — —

Données

Le systéme PROLOGUE

FICHIERS MC
R1 R255
L1 L255
Vi Vn Fichier-V
_____ A N ikttt

R1 Rn Fichier-R
C1 Cn Fichier-1
D1 Dn Fichier-D
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-V et -R sont des fichiers Sl sans données, la totalité de I'informa-
tion étant codée dans la clé.

Le répertoire du fichier MC (-V) décrit la structure des articles et
les index secondaires appelés liens ou fichiers inverses.

Un article est décomposé en RUBRIQUES. Une rubrique est
définie par :

- un NOM unique ;

- un TYPE (numérique, texte) ;

- une LONGUEUR.

Cette description de l'article est effectuée par I'utilisateur lors de
la création du fichier en fonction de ses besoins et compte tenu de la
longueur de l'article qu'il a défini.

Les rubriques sont décrites dans |'ordre ou elles se trouvent dans
I'article, cependant I'utilisateur n'est pas tenu de les décrire dans leur
totalité. Ainsi, il peut 3 tout moment ajouter une nouvelle description si
toutefois il reste suffisamment de place dans |'article.

Il faut noter aussi que les rubriques peuvent étre renommées ou
redéfinies en plusieurs sous-rubriques.

Toutes les rubriques d'un fichier MC sont interrogeables ensemble ou
séparément.

A cette fin, |'utilisateur a la possibitité de décrire un LIEN sur ces
rubriques.

Un lien représente en fait un type d'interrogation et correspond & un
index secondaire.

Un LIEN est constitué de un a dix noms de rubriques. 255 liens
différents peuvent exister. Tous les liens sont enregistrés dans
le répertoire.

Pour permettre !'interrogation sur n'importe quelle rubrique du lien
dans tous les sens, quel que soit |'ordre de description, !'utilisateur peut
demander au MC de calculer et de générer les liens nécessaires.

L'interrogation d'un fichier MC s'effectue a |'aide d'une liste de un
3 dix CRITERES de sélection
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Un CRITERE est composé :

- d'un NOM de RUBRIQUE
~ d'un OPERATEUR de COMPARAISON

I o st gt s ig> !t (différent de)
‘(' compris entre deux bornes incluses ')*

d'une VALEUR.

Le nombre de caracteéres de la VALEUR peut étre inférieur a la lon-
gueur de la rubrique associée. En particulier, il n'est pas nécessaire de
préciser les espaces situés a droite (rubrique de type texte) ou les 2éros
a gauche (rubrique numérique).

Les temps de réponse obtenus pour une question portant sur
quatre critéres dans un fichier de 27 000 articles sont inférieurs
A trois secondes pour la premitre réponse et de |'ordre d'une
demie seconde pour les suivantes.

LA BASE DE DONNEES RELATIONNELLE

Le module BD-X de PROLOGUE est un systéme de gestion de
Base de Données, de type RELATIONNEL. Il permet d'accéder
a plusieurs fichiers en qualifiant le résultat recherché sans
décrire le chemin d'accés a utiliser.

C'est sur la méthode d'acceés multicritdre que la Base de Données
s'appuie entidrement pour gérer ses fichiers ; de ce fait, la totalité des
fonctions du Multicritdre est disponible au niveau de BD.

Base Multicritére MC
de
Données I
8D Séquentiel-Indexé SI_

Noyau de Gestion de
Fichiers NGF
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Elle peut regrouper jusqu'd 255 fichiers, interrogeables ensemble ou
séparément a partir d'une question & N criteres et de complexité quel-
conque.

Les fichiers de la Base sont des fichiers Multicritére de longueur
fixe. Leurs caractéristiques (longueur de la clé, des données, nombre de
rubriques,...) peuvent étre différentes pour chaque fichier.

Chaque question peut porter sur N fichiers et ne demande aucune
connaissance quant & leur structure ; il suffit d'exprimer les critéres de
sélection qui qualifient le résultat recherché. Le systéme évaluera alors
la question et déterminera les fichiers concernés ainsi que le chemin a
employer.

L'accés A la Base peut s'effectuer de deux fagons :

Par un programme (assembleur, BAL,...).
Par le progiciel DIALOGUE.

Outre les primitives du systdme pour la programmation en langage
assembleur de la méthode d'accés BD, le langage BAL inteégre des verbes
puissants pour chaque fonction de la Base.

L'acceés a BD par d'autres langages tels que BASIC, COBOL, PASCAL,
C,... est possible moyennant une interface écrite en assembleur.

Définition du modele relationnel

Il s'agit d'un ensemble de concepts et de régles permettant de
décrire des données.

Un moddle de description est généralement représenté par un
formalisme graphique.

Il est mis en oeuvre a l'aide d'un langage de description de
données.

Chaque donnée élémentaire est définie par son NOM et |'ensemble
des VALEURS qu'elle peut prendre. Ces données sont reliées entre elles
par des RELATIONS.

Une relation peut étre représentée sous la forme d'un tableau.

Chaque colonne du tableau représente une donnée et s'appelle un
ATTRIBUT de la relation.

Une ligne du tableau est constituée par I'ensemble des valeurs res-
pectives de chaque attribut et représente I'article de la relation.

L'ensemble de ces relations constitue la BASE de DONNEES.
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Caractéristiques optimales de la base de données

Nombre
Nombre
Nombre

Nombre
Nombre
Nombre

maximum de fichiers

maximum de
maximum de

maximum de
maximum de
maximum de

rubriques par fichier

jointures

fichiers liés par une jointure

critéres par question

critéres par lien

Longueur maximum d'une clé Sl
Longueur maximum d'une clé MC
Longueur maximum d'une valeur MC

Nombre maximum d'articles
Longueur maximum d'article
Longueur maximum d'une rubrique

capacité des disques
mémoire disponible
mémoire disponible

255
255
255

10
10
10

51
40
40

Fichier CLIENT

CODE-POSTAL N

CLI-NR NOM VILLE
0001 DUPONT MARSEILLE 13100
0002 GIRAUD ST-LUBIN 28350
0003 JOUBERT PARIS 75018
0004 GOURCY MANTES 78310
Fichier FACTURE
—

FACT-NR NR-CLI DATE NR-PROD QTE T
0018 0003 06.06.84 3050 20
0022 0003 08.06.84 2100 5
0030 0001 12.06.84 1800 100
0045 0002 12.06.84 2100 10
0048 0004 20.06.84 2500 35
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Fichier PRODUIT

PROD-NR DESIGNATION PRIX
1800 grandiflora 24.50
2100 iris de hollande 35.00
2500 sedum spectabile 45.00
3050 oeillet mignardise 29.90
3100 rosiers polyanthas 57.00

Physiquement, une relation est implantée sous la forme d'un
fichier.

Une relation désigne un FICHIER.

Un attribut désigne une RUBRIQUE.

Une ligne désigne un ARTICLE.

LES JOINTURES

Une JOINTURE est un fichier multicritére résultat de la concaténa-
tion des articles sélectionnés dans les fichiers.

Lors de la description d'une jointure, |'utilisateur donne un nom qui
sera celui du fichier résultat.

Les critéeres de jointure sont précisés dans une liste dont chaque
élément est composé de deux noms de rubriques liés par un opérateur de
comparaison.

Nom de la jointure : "CLIFAC"
Description : "CLI-NR = NR-CLI"

La jointure CLIFAC permet de connaitre le détail des factures de
chaque client ayant passé une commande. Elle relie la rubrique
CLI-NR du fichier CLIENT 2 la rubrique NR-CLI du fichier FACTURE.

Nom de la jointure : "CLIPRO"
Description : "CLI-NR = NR-CLI, NR-PROD = PROD-NR"

La jointure CLIPRO relie chaque client & ses factures et chaque
facture d'un client aux produits vendus.

Elle relie la rubrique CLI-NR du fichier CLIENT & |a rubrique
NR-CLI du fichier FACTURE et la rubrique NR-PROD du fichier
FACTURE 2 la rubrique PROD-NR du fichier PRODUIT.
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Dans chaque élément, les rubriques doivent étre de méme type,
de méme longueur et appartenir a des fichiers différents.

Du fait de |'unicité des noms de rubriques, il n'est pas nécessaire de
désigner les noms de fichiers concernés.

Résultat de la jointure CLIFAC

CLI-NR NOM FACT-NR DATE NR-PROD QTE
0001 DUPONT 0030 12.06.84 1800 100
0002 GIRAUD 0045 12.06.84 2100 10
0003 JOUBERT 0018 06.06.84 3050 20
0003 JOUBERT 0022 08.06.84 2100 5
0004 GOURCY 0048 20.06.84 2500 35

Résultat de la jointure CLIPRO

CLI-NR NOM DATE NR-PROD | QTE DESIGNATION
0001 DUPONT | 12.06.84 1800 100 | grandifliora
0002 GIRAUD 12.06.84 2100 10 | iris de hollande
0003 JOUBERT|{ 06.06.84 3050 20 | oeillet mignardise
0003 JOUBERT| 08.06.84 2100 5 | iris de hollande
0004 GOURCY| 20.06.84 2500 35 sedum spectabile

La JOINTURE est |'opération qui permet d'établir le lien entre
deux fichiers & partir d'une expression logique dans laquelle une
rubrique du premier fichier est comparée a une rubrique du

second.
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CHAPITRE les utilitaires

PROLOGUE ne dispose pas de commandes résidantes, c'est-a-dire de
fonctions opérateur intégrées au systtme lors du chargement.

Sous PROLOGUE, une commande est un PROGRAMME ; c'est
pourquoi nous utiliserons parfois, selon le contexte et surtout par
habitude, la notion de commande plutét que celle d'utilitaire.

CAT ou "/", édition du répertoire des fichiers.
DATE visualisation et mise 3 jour de la date.
VPMI assignation de ressources implicites.

cp création et manipulation de volumes/fichiers.
CPS copie physique de supports sectorisés.

EDV éditeur de texte source.

SV sauvegarde de fichiers multi-volumes.

RT restauration de fichiers multi-volumes.

SVSI sauvegarde de fichiers séquentiels-indexés.
RTSI restauration de fichiers séquentiels-indexés.

PATCH modification de fichiers.

ASG gestion de fichiers de commandes.

SPOOL gestion de fichiers d'impression.

STATUS édition status des périphériques sectorisés.
TELE transmission de fichiers.

REORG réorganisation de volume.

Lorsque PROLOGUE est chargé en mémoire, un signal d'appel repré-
senté par une petite fleche orientée vers la droite ->est affiché A |'écran.
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Ce signal signifie que I'interpréteur de commandes de PROLOGUE
invite I'utilisateur A introduire, & partir du clavier, une chaine de carac-
teres, laquelle chaine sera terminée par appui sur la touche <f¢c> ou
ENTer et constitue la COMMANDE PROLOGUE.

Si en réponse A ce signal on introduit immédiatement <rc> ou ENTer
(ce qui correspond a une commande vide) :

-> <rc>

PROLOGUE affiche & |'écran :

Présence du
processeur
arithmétique

Prologue V2.2 Poste 0  Implicites : MDO, MD1,1MO BSBT

TP TR

Ressource
implicite
impression

Ressource
implicite
systéme

Ressource
implicite
utilisateur

Par IMPLICITES, on entend les mnémoniques désignant une
ressource périphérique a laquelle une commande fera référence
par défaut.

- IMPLICITE SYSTEME désigne la ressource a partir de
laquelle seront chargés les utili~
taires (commandes).

- IMPLICITE UTILISATEUR désigne la ressource a partir de
laquelle seront exploités les
fichiers utilisateur.

- IMPLICITE IMPRIMANTE désigne la ressource impression
affectée au poste.
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Exemples

DATE <rc>

L'utilitaire DATE est chargé a partir de la ressource implicite syste-
me (MDO dans I'exemple précédent).

MDO = Mini-Disque unité 0.
On peut désigner également une ressource explicitement.

FL1.DATE <rc>
L'utilitaire DATE est chargé a partir de la ressource explicite FL1.

FL1 = FLoppy disque unité 1,

D'une manieére générale, une ressource périphérique est nommée
par un mnémonique (deux caractéres alphabétiques désignant
I'élément périphérique) suivi d'un chiffre représentant le numéro
de I'unité.
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CATALOGUE DES FICHIERS
L'utilitaire CAT

En réalité, cet utilitaire se nomme "/", nous |'appellerons CAT, vous
pouvez ('appeler DIR, I'auteur n'y voit aucun inconvénient !

CAT permet d'afficher ou d'imprimer les caractéristiques d'un volume
monté sur un support donné ainsi que les noms des fichiers contenus dans
le répertoire de ce méme volume.

Les différentes options associées permettent d'obtenir :

- la liste de tous les fichiers ;

- la liste des fichiers selon certains critéres ;

- la liste des fichiers et leur implantation dans le volume.

CAT <rec>
Affiche la totalité du répertoire du volume monté sur l'unité implicite
utilisateur.

Répertoire du volume Version 3.3a
Copyright (c) 1983 BULL Micral

Vol : demo Nbfic : 63/6 Lg:Gr : 16 Occup: 152/29
CAT-x | CP-X EX-X\\ SYSCONF-S SYST00-C
SYSTEME | ]

> / / /

29 granules occupés
sur 152 disponibles

6 fichiers
présents sur
63 possibles

Longueur granule
16 secteurs

CAT,FL1
Méme fonction, mais affiche le répertoire des fichiers du volume
monté sur l'unité FL1.
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CAT,GR

Affiche la totalité du répertoire avec en plus les implantations et
occupations des divers fichiers situés dans le volume monté sur |'unité
implicite utilisateur.

Répertoire du volume Version 3.3a
Copyright (c) 1983 BULL Micral
Vol : demo Nbfic : 63/6 Lg:Gr : 16 Occup : 152/29
SYSTEME : 10: (16, 25)
SYSCONF -S : 1: (32, 32)
SYST00-C g 1: (40, 40)
CAT-X 3 5: (48, 52)
cP-X . 4: (56, 59)
EX-X : 6:(53, 55) (64, 66)e
A X ®IN —

/

Nombre de granules
occupés par le fichier

Bloc 1
granules 53
a 55

Bloc 2
granules 64
3 86

N°® dernier
granule

N° premier
granule

CAT,FL1,GR

Méme fonction, mais le volume est monté sur |'unité FL1.

Un BLOC est un ensemble de 1 & n granules contigus.
Un fichier peut étre constitué par 17 blocs au maximum.

CATALOGUE SELECTIF des Fichiers

Il est possible d'obtenir la liste des fichiers selon certains critéres
de sélection.

CAT, *-X

Permet d'obtenir la liste de tous les fichiers de type exécutable (-X)
du volume monté sur le support implicite utilisateur.
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Et si on désire avoir plus de détails :

CAT,* -X,GR
Répertoire du volume Version 3.3a
Copyright (c) 1983 BULL Micral
Vol : demo Nbfic : 63/6 Lg:Gr : 16 Occup : 152/29
CAT-X : 5: (48, 52)
CP -X : 4: (56, 59)
EX-X : 6: (53, 55) (64, 66)
Pour obtenir les informations relatives a un seul fichier, il suffit

d'introduire la commande :

CAT,EX-X

Répertoire du volume Version 3.3a
Copyright (c) 1983 BULL Micral

Vol : demo Nbfic : 63/6 Lg:Gr : 16 Occup : 152/29
EX-X : 6: (53, 55) (64, 66)
L'option GR n'est pas nécessaire dans ce cas ; par contre, il faut

préciser le NOM et le SUFFIXE du fichier.
L 'édition peut étre interrompue par appui sur la touche ESCape.

Edition sur imprimante

L 'usage du mot-clé LIS=LO permet d'éditer (e répertoire sur |'impri-
mante assignée au poste de travail.

CAT,FLO,LIS=LO
Edite la totalité du répertoire du volume monté sur |'unité FLO.

CAT,FLO,LIS=LO,GR

Edite la totalité du répertoire du volume monté sur |'unité FLO, avec
les caractéristiques d'implantation des fichiers.

CAT,LIS:LO,GV\
est identique a
CAT,GR,LIS=LO
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cAT[.unitéll,GRIL,LIS=LO]
CAT, fichier[, GRI[,LIS=LO]

unité

fichier
GR

LIS=LO

.lyi'.
xyz*-*

*-typ
*xyz-typ

xyz°®-typ

*xyz°®-typ

désigne le nom et numéro d'unité sur laquelle est
monté le volume concerné.

désignation d'un fichier selon les régles ci-dessous.

mot-clé optionnel spécifiant |'édition des caractéris-
tiques d'implantation des fichiers.

mot-clé optionnel spécifiant |'édition du répertoire
sur I'imprimante assignée au poste de travail.

Spécifications de fichiers autorisées

tous les fichiers.

tous les fichiers dont le nom se termine par la
chaine xyz.

tous les fichiers dont le nom commence par la
chaine xyz.

tous les fichiers de méme type.

tous les fichiers de méme type et dont le nom se
termine par la chaine xyz.

tous les fichiers de méme type dont le nom
commence par xyz.

ATTENTION ! un seul ® est autorisé par champ.

est interdit.

C'est une regle générale dans PROLOGUE.

L'ordre des options dans une commande est indifférent, sauf si
expressemment indiqué.
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GESTION DE LA DATE
L'utilitaire DATE

PROLOGUE tient systématiquement a jour les informations date et
heure.

Lors du chargement du systdme, ces valeurs sont initialisées d'une
maniére cohérente, mals quelconque.

L'utilitaire DATE permet d'éditer ou d'actualiser les valeurs couran-
tes date, heure et minutes.

DATE <r¢>

ce qui est affiché & |'écran

(JU/MM/AA HH:MN) :‘1_2:'02184 0920

¥ 4

Le curseur est positionné 9
A & £ A

Nous sommes le 12 Février 1984, il est 9 heures 20 minutes.
Vous pouvez alors introduire les valeurs adéq.uates en déplagant le
curseur au moyen des touches * ou =, puis confirmer par appui sur <re>.
DATE,20/05/84 14:50 <rc>

Dans cet exemple, date et heure sont passées en parameétres ; il n'y
a pas d'affichage dans ce cas.

Un contréle est effectué au niveau de la syntaxe ainsi que sur la
vraisemblance des données introduites. En cas d'erreur, un message est
affiché apres validation de la commande.
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DATE[, jj/mm/aa hh:mn]

ii le jour.
mm e mois.
aa I'année.

hh I'heure.

mn les minutes.
L

es informations DATE et HEURE sont accessibles au program-
meur en langage BAL ou assembleur.
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VISUALITION ET MODIFICATION DES IMPLICITES
L 'utilitaire VPMI

Cet utilitaire affiche ou imprime la liste des périphériques implicites
associés au poste de travail.

VPMI permet également de modifier Cette liste au gré de I'utilisateur.

VPMI <rc>
Voici ce qui est affiché a I'écran :

Visualisation et modification des implicites de poste.
Copyright (c) 1983 BULL Micral

PROLOGUE V2.2

Péripériques : MD FL IM B
Nombre d'unités : 2 1 2 __{'valeurs courantes )
Implicite systdme : MD1 ?‘/ e
Implicite utilisateur : MD1

Implicite imprimante : IMO e
Modifications : //"(w)
Implicite systéme : MDO<- P E—
implicite utilisateur : MDiw ‘/On a frappé <rc>pour\I
Implicite imprimante : conserver la méme valeur/
=-> N, - —

On distingue, sur la ligne périphérique, les noms des ressources dis-
ponibles sur ce systéme :
MD : 2 unités disque dur (MDO et MDI1).

FL : 1 unité floppy (FLO).
IM  : 2 unités d'impression (IMO et IM1).
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VPMI [,LIS=LO])

LIS=O mot-clé facultatif : il permet d'éditer les mémes
informations sur |'imprimante assignée au poste :

- si les assignations affichées conviennent ou si
les modifications sont terminées, on retourne a
I'interpréteur de commande par appui sur ESCape ;
- si I'on ne désire pas modifier une assignation, on
répond par <rc> a la question posée.
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MANIPULATION DE VOLUMES ET DE FICHIERS
L 'utilitaire CP

Cet utilitaire permet de procéder a des manipulations destinées a
définir ou modifier I'organisation logique des supports sectorisés (dis-
quettes, disques,...).

OPERATIONS SUR LES VOLUMES

CP,CV pour Créer un Volume.
CP, DV pour Dupliquer un Volume.

CP,RV pour Renommer un Volume.

OPERATIONS SUR LES FICHIERS

CP, DF pour Dupliquer un Fichier.
CP,SF pour Supprimer un Fichier,
CP,RF pour Renommer un Fichier.
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L'utilitaire CP-CV
Création d'un volume

Créer un volume, c'est organiser logiquement un support disque ou
disquette. Il suffit pour cela de préciser |I'identification du volume et le
nom de |'unité sur laquelle il sera créé.

D'autres informations peuvent optionnellement étre ajoutées. Ces
options reflétent les choix de |'utilisateur quant 3 I'organisation propre
du volume :

LGR= taille du granule.
NBFIC= nombre maximum de fichiers.
PM demande de prémarquage préalable.

L'opération de création s'accompagne de la mise en place systémati-
que du répertoire du volume, 2 condition que les parametres de protection
d'exploitation spécifiés lors de la configuration du systéme vous y autori-
sent.

CP,CV,FLO,TEXTE.PM

Un volume nommé TEXTE sera créé sur la disquette montée sur FLO
(lecteur 0), un prémarquage préalable (PM) de la disquette devra étre
effectué.

PM représente un mot-clé, sa présence provoquera |'affichage a
I'écran d'un message avec demande de confirmation de |'opération.

Le prémarquage n'est utile que si le support est vierge (neuf) ou
dans le cas d'un support dont le prémarquage semble douteux.

Dans |'autre cas, on utilisera la commande :
CP,CV,FLO,TEXTE
sans préciser PM, si I'on considére que le support est déja prémarqué.

Si vous effectuez une opération de création sur un volume déja exis-
tant sous PROLOGUE et sans spécifier I'option PM, I'utilitaire CP vous
invite a répondre au message :

Détruire le volume : xxxxxx (O/N)
XXXXXX I

——————

Nom du volume déja exist@
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En répondant Oui, vous provoquerez la suppression de tous les fichiers
de I'ancien volume ; un nouveau volume sera créé avec les caractéristiques
définies dans la commande CP,CV.

Toute autre réponse que Oui provoquera |'abandon de la commande en
laissant I'ancien volume intact.

Résumé

CP.CV.unité,volume [LGR=xx] [,NBFIC=xx] [,PM]

unité définit le nom et numéro d'unité sur laquelle se trouve
monté le support a créer.

volume chaine de huit caractéres alphanumériques au maximum
définissant le nom du volume.

LGR=xx xx spécifie la taille du granule exprimée en nombre
de secteurs. La valeur par défaut est 16.

NBFIC=xx xx définit le nombre maximum de fichiers pouvant
étre répertoriés. Valeur par défaut = 63.
Nombre maximal = 895 fichiers.

PM La présence de ce paramétre indique a3 CP qu'il faut
procéder préalablement au prémarquage du support.
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L'utilitaire CP-DV
Duplication d'un volume

Cette fonction permet de reproduire les fichiers d'un volume donné,
dans un autre volume.

Il est nécessaire, pour que cette opération se déroule correctement,
qu'un volume ait été créé sur le support destinataire (commande CP,CV).

Dans tous les cas, les caractéristiques propres au volume destinataire
ne sont pas modifiées :

- Nom du Volume.
-~ Taille des Granules.

- Nombre maximum de fichiers.

Volume destination

——— e,
Volume origir@
—_

—

cP, DV, FLO,FL1

Les fichiers du volume monté sur |'unité FLO sont copiés sur le volu-
me monté sur l'unité FL1.

Cette opération ajoute des fichiers dans le volume monté sur FL1.

Les fichiers de FL1 ayant leur NOM et TYPE identiques a ceux de
FLO sont supprimés et remplacés par la version provenant de FLO.

CP,DV,FLO,FL1,RZ

La présence du mot-clé RZ indique 3 I'utilitaire CP que tous les
fichiers du volume monté sur FL1 doivent étre supprimés du catalogue
avant |'opération de duplication.

A la fin de cette opération, le volume monté sur FL1 contient tous
les fichiers issus de FLO.

Avec ce mot-clé, un message sera affiché a |'écran, I'utilisateur
devra ccnfirmer par Qui, Non ou Abandon.

En cas d'erreur périphérique ou de débordement de volume (plus de
place dans le volume destinataire ou trop de blocs pour un méme fichier),

un message est affiché a I'écran ; I'utilisateur devra répondre :

A si abandon de la copie.
continuer la copie.

c
S sauter le fichier courant.
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Dans tous les cas, les NOMS des fichiers copiés sont affichés &
I'écran.

Les caractéristiques propres au volume destinataire ne sont pas
modifiées :

~ Nom du volume
~ Taille des granules
-~ Nombre maximum de fichiers

Résumé

CP, DV, origine,destination[, RZ]

Dv mot-clé spécifiant la commande de Duplication
de Volume.
orig nom et numéro de |'unité sur laquelle se trouve

le support & dupliquer.

dest nom et numéro de |'unité sur laquelle est monté
le support destinataire.

Rz mot-clé optionnel. S'il est présent, tous les fichiers
seront supprimés du répertoire du volume destinataire.
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L'utilitaire CP-RV
Changement du nom d'un volume

CP.RV,FLO,.VOLDEMO
W volume

Nom et numéro d'unité
ol est monté le volume

———

Cette commande permet de changer le nom d'un volume, sans modi-
fier les caractéristiques initiales.

Le volume monté sur I'unité FLO aura désormais pour nom VOLDEMO.

Résumé

CP, RV,unité,volume

RV mot-clé définissant la fonction.

unité nom et numéro de |'unité sur laquelle est monté
le volume dont le nom est & changer.

volume nouveau nom a donner au volume.
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L'utilitaire CP-DF
Duplication de fichier(s)

La commande CP,DF permet de reproduire (dupliquer) un fichier ou
un ensemble de fichiers dans I'une des circonstances suivantes :

- copie d'un fichier d'un support vers un autre, avec ou sans
modification du nom du fichier ;

- copie d'un fichier sur le méme ou un autre support avec modifi-
cation du NOM et (ou) du TYPE ;

- copie d'un fichier de type source vers |'écran ou I'imprimante
implicite du poste.

CP, DF,FICHIER1-S, FL1

Le fichier FICHIER1 de type source (-S) situé sur le volume implicite
utilisateur est transféré sur le volume monté dans |'unité FL1.

CP, DF, MDO, FICH*-*,MD1

Tous les fichiers situés sur le volume monté dans |'unité MDO et dont
le nom commence par FICH et de type quelconque sont dupliqués sur le
volume monté dans I'unité MD1.

CP,DF,FL1.°-T,MD1
Tous les fichiers de type traduit (-T) situés sur le volume monté dans
I'unité FL1 sont dupliqués sur le volume monté dans I'unité MD1.

cP, DF,FL1.PROG1-T,FLO. DEMO-T

Le fichier PROG1-T situé sur le volume monté dans |'unité FL1 est
copié sur le volume monté dans l'unité FLO avec le nom DEMO-T.
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Copie de fichier sur I'écran ou I'imprimante

Deux mots-clés particuliers désignent ces deux périphériques :

pour |'écran du poste de travail.

|I‘ !0
O Io

pour I'imprimante assignée au poste de travail.

cp,DF,DOC-S, _
99\ ggsigne la console écran du postb
cp, oF,ooms,usW

Effectue la copie du fichier DOC-S sur |'écran du poste de travail.

CcP,DF,DOC-S

CO est pris par défaut.
Ccp,DF,DOC LO

Désigne |'imprimante assignée au poste.
CP.DF,DOC,LIS=LO

Effectue la copie du fichier DOC-S sur |'imprimante.

En cas de liste sur I'écran ou I'imprimante, on peut interrompre
momentanément |'affichage en appuyant sur la touche ESCape.

Pour continuer, il suffit d'appuyer a nouveau sur ESCape.
Si I'on désire abandonner, |'appui sur la touche <rc> aprés
ESCape renvoie a la fleche ->.

Résumé

CP, DF, fich1, fich2
CP,DF,fich1 [,[LIS=] CO]
CP, DF, ficht [, [LIS=]LO]

DF mot-clé signifiant Dupliquer Fichier.
fichi désigne le fichier origine a dupliquer.
fich2 désigne le nom du fichier destinataire.
CcoO mot-clé désignant la sortie écran.

LO mot-clé désignant la sortie imprimante.

LIS=xx mot-clé facultatif précédent CO ou LO.
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L'utilitaire CP-SF
Suppression de fichier(s)

Cette comm_and_e a pour conséquence la suppression du fichier ou de
I'ensemblie des fichiers du répertoire ainsi que la récupération de I'espace
disque occupé par le ou les fichier(s).

CP, SF,FLO. DEMO-S
Supprime le fichier DEMO-S du volume monté dans I'unité FLO.

CcP, SF, MDO. DEMO-*

Supprime tous les fichiers du volume monté dans I'unité MDO ayant
pour nom DEMO, quel que soit le type.

CP,SF,MDO0.°*-T

Supprime tous les fichiers de type traduit (-T) situés sur le volume
monté dans ['unité MDO.

CP,SF,DEM*-*

Supprime tous les fichiers dont le nom commence par DEM, ces
fichiers sont situés sur le volume monté dans I'unité implicite utilisateur.

Dans le cas de l'utilisation du caractére "*" il y a au prélable
demande de confirmation de la suppression aprés affichage des
noms de fichiers concernés.

Résumé
cP, SF. fich
SF mot-clé signifiant Suppression de Fichier.
fich désignation d'un nom de fichier.

Si 1'unité n'est pas précisée, I'unité implicite utilisateur est
prise par défaut.
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L'utilitaire CP-RF
Renommer un fichier

Cette commande permet de changer le NOM et (ou) le TYPE d'un
fichier sans en modifier le contenu.

———e
‘/l\&uveau norD

CP, RF,FICQ! -T,FICHO2-T
/"‘.\_\
Ancien nom)

Le fichier FICHO1-T situé dans le volume implicite utilisateur est
renommé en FICHO2-T.

CP,RF,FLO.FICH03-S,FL0. FICH03-ASM

Le fichier FICHO3-S situé dans le volume monté sur |'unité FLO voit
son type changé en -ASM.

Il est impératif de préciser le méme NOM de support, faute de
quoi une erreur sera signalée.

Il est également impératif de préciser, avec le NOM, le TYPE
et éventuellement les clés d'acces du fichier a renommer.

Résumé

CP.RF, figh1. fich2

RF mot-clé signifiant Renommer Eichier.
fich1 désigne le fichier dont le nom est 2 changer.
fich2 désigne le nouveau nom du fichier.

Si aucune unité n'est précisée, l'unité implicite utilisateur est
prise par défaut.
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COPIE DE SUPPORTS SECTORISES
L 'utilitaire CPS

Cet utilitaire permet d'effectuer des copies intégrales ou partielles
de supports sectorisés.

/——/Su/ rt destination
. ppo esti

CPS,FLO.FL3i <rc>

Support origine

Permet la recopie du volume monté sur |'unité FLO vers le volume
monté sur I'unité FL1.

Dans ce cas, il s'agit d'une copie piste par piste sans aucune modifi-
cation de I'organisation logique du support destination. Il est impératif
que le support destination ait été préalablement prémarqué (formaté).

Durant |'exécution de cette fonction, le nombre de pistes restant a
copier est affiché a |'écran. Ce nombre décroit chaque fois qu'une piste
est copiée du support origine (FLO) vers le support destination (FL1).

Le contréle est rendu a l'interpréteur de commande lorsque ta copie
est terminée ou si une erreur est intervenue durant |'opération.

CPS,FLO,FL1,PM

Option prémarquage

Méme fonction que la précédente, mais un prémarquage préalable du
support destination sera effectué (présence du mot-clé PM).

Dans ce cas de figure, si le volume monté sur |'unité destination est
un volume PROLOGUE, un message de confirmation de I'opération de
prémarquage sera affiché a |'écran.

La réponse Qui permet de poursuivre tandis que Non renvoie a I'inter-
préteur de commandes.

Copie partielle de supports sectorisés

Cette opération est délicate et demande toute |'attention de |'utili-
sateur.

En effet, CPS est amené a effectuer dans ce cas des copies de sec-
teurs du support origine vers le support destination ; toute erreur dans
I'introduction des données peut détruire le volume destination.
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CPS <gc>
Appel de CPS sans passer de parametres.

Puis le dialogue ci-dessous est établi.

Affiché par CPS Réponses Explications

ORIGINE FLO <rc> 1- nom et unité support origine.

PISTE 10 <rc> 2- numéro de piste début.

SECTEUR 5 <re> 3- numéro de secteur début.

NB de PISTES 2 <rc> 4- nombre de pistes A transférer.

DESTINATION FL1 <re> 5- support destinataire.

PISTE 8 <rc 6- numéro de piste destinataire.

SECTEUR 4 <rc> 7- numéro de secteur destinataire.

O/N : O 9- Qui pour effectuer I'opération.
Non pour abandonner.

Les deux pistes débutant en piste 10, secteur 5 de FLO sont
dupliquées sur FL1 A partir de la piste 8 secteur 4.

A la fin de |'opération, le dialogue reprend en (1) pour permettre
I'introduction de nouvelles données.

Si 2 la premiére question on répond <rc>, CPS retourne a I'interpré-
teur de commandes.

En cas d'erreur dans I'introduction des divers paramétres, certains
messages d'erreur peuvent étre affichés.

Messages Explication
NOM D'UNITE INCORRECT Unité spécifiée inconnue
(1) (5)
SUPPORT NON SECTORISE L'unité spécifiée n'est pas un

support sectorisé

(1) ()

PARAMETRE INCORRECT Numéro de piste ou numéro de
secteur doivent étre décimaux
hexadécimaux

(2) (3) (4) (8) (7)

PARAMETRE TROP GRAND Paramgtre numérique entré ou
calculé > 65 535
(2) (3) (4) (6) (7)

Dans tous les cas, la détection d'une erreur renvoie au message
initial ORIGINE (1).
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Outre la fonction essentielle de recopie de supports sectorisés, quelle
que soit l'organisation du volume, CPS permet également d'effectuer, dans
certains cas, des conversions de disquettes.

Cette possibilité dépend des caractéristiques de |'environnement maté-
riel,

Considérations sur la nature des disquettes

On distingue trois types de disquettes :

- les disquettes SIMPLE FACE, SIMPLE DENSITE de piste ;
- les disquettes DOUBLE FACE, SIMPLE DENSITE de piste ;
- les disquettes DOUBLE FACE, DOUBLE DENSITE de piste.

Les conversions de support ne peuvent étre effectuées que si le maté-
riel le permet et si le module de I'environnement qui gére les disquettes
prend en considération les options SD et SDP.

Dans le cas contraire, un message d'erreur est affiché.

Le tableau ci-dessous résume les possibilités qui sont offertes en
fonction des caractéristiques des disquettes et des options citées dans la
commande CPS.

DISQUETTE ORIGINE

DISQUETT(;EN simple face double face

DESTINATI simple densité | double densité
simple face PM
double face PM PM
simple densité SD
double face PM PM PM
double densité SD SDP

SDP

Les conversions ne peuvent étre effectuées que dans le sens respec -
tant 1'égalité ou !'accroissement :
-~ du nombre de faces ;

- de la densité de piste ;
- du nombre de faces et de la densité de piste.
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CPS, orig,dest [,PM] [,SD] [,SDP]

CPS <rec> (copie partielle de support)

orig nom et numéro de !'unité en lecture.

dest nom et numéro de l'unité en écriture.

PM demande de prémarquage du support de destination.
SD ° conversion simple face vers double face.

sDP * conversion simple densité vers double densité.

Elles peuvent ne pas exister sur certains matériels.
Dans la deuxigme forme d'appel de CPS, un dialogue est établi..

Une adresse piste ou secteur peut étre exprimée en hexadécimal
sous la forme xxxH.

Ces deux options dépendent des caractéristiques de |'environnement.
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EDITION DE TEXTE SOURCE
L ‘utilitaire EDV

L'éditeur de textes EDV est un éditeur pleine page.

Il permet de créer ou de modifier des fichiers de type source. Un
fichier source contient des informations rangées séquentiellement.

EDV, DEMO

Le fichier DEMO-S, situé sur le support implicite utilisateur, va étre
édité.
Le type -S est pris par défaut si le fichier DEMO- n'existe pas.

EDV, DEMO, DEST=NDEMO

Le fichier DEMO-S, situé sur le support implicite utilisateur, va étre
édité et produire un fichier de sortie NDEMO sur le support implicite
utilisateur.

Trois fichiers sont ouverts par |'éditeur :

- le fichier ORIGINE ;
- le fichier DESTINATION ;
- le fichier INTERMEDIAIRE.

Le fichier origine est de type -S par défaut s'il est déja créé s'il
n'existe pas de fichier de méme nom ayant pour type trois espaces.

Le fichier intermédiaire porte le méme nom que le fichier origine,
mais le type est -#.

Le fichier destination porte par défaut le méme nom que le fichier
origine, mais temporairement un type -$.

Ce n'est qu'en fin d'opération que le fichier intermédiaire sera
renommé dans le fichier destination.

EDV travaille dans un écran dont les caractéristiques nombre de
lignes et nombre de colonnes sont déclarées dans le systéme ; de plus, il
utilise les fonctions de gestion de curseur que |'on rencontre sur la plu-
part des claviers.

L'écran est divisé en trois zones :

- une zone STATUS occupant les deux lignes supérieures de I'écran
et dans laquelle se trouve affiché le nom du fichier en cours de
traitement. Cette zone sert également de zone de saisie de
commandes spéciales ; on y acceéde par appui sur la touche ESCape.

- une zone AIDE utilisateur occupant huit lignes et qui est affichée
au gré de I'utilisateur par appui sur la touche line feed (interligne)
ou CTRL J. Elle regroupe |'ensemble des fonctions accessibles en
mode édition.
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- une zone de TRAVAIL représentant la PAGE du fichier. C'est dans
cet espace que |'utilisateur déplace le curseur dans le texte a
I'aide des touches appropriées.

Fichier : DEMO-S INSERTION

Mvts fichier : “C:page avant “W:desc ligne “L:cent page
“R:page arriére “Z :montée ligne

Mvts curseur : "F:mot -  “D:car =  “E:ligne suiv  “B:déb/fin lig
“A:mot =  “Sicar = “X:ligne préc “":déb/fin écr

Suppressions : “K:ligne= “T:mot - “G:car — “Y:ligne ent

"U:ligne= “\:mot = EFF:car «

Divers : “J:aide O/N “N:insert cr/if “O:mode insertion O/N

Exemple d'écran avec la zone status composée de deux lignes
écran, la zone d'aide utilisateur composée de huit lignes et le
reste pour I|'affichage de la page du fichier.

Les

mouvements dans le fichier

Ces commandes permettent le déplacement du fichier dans I'espace

affichable d'une page.

Elles ne modifient en rien le contenu du fichier.

“C DESCENDRE D'UNE PAGE
Le curseur est positionné en début de page. En fin de fichier, si
I'on continue a frapper cette commande, le curseur est positionné
au début de la derniére ligne.
‘R MONTER D'UNE PAGE
Le curseur est positionné au début de la derniére ligne de la pa-
ge. En début de fichier, si I'on exécute cette commande, le cur-
seur se positionne au début de la premiere ligne de la page.
V4 MONTER LA PAGE D'UNE LIGNE
Le curseur reste immobile tandis que la page monte d'une ligne.
‘W DESCENDRE LA PAGE D'UNE LIGNE
Le curseur reste immobile tandis que la page descend d'une ligne.
‘L SE POSITIONNER EN MILIEU DE PAGE
La ligne ol se trouve le curseur se positionne au milieu de la
page. Permet de monter ou de descendre d'une demi-page au
maximum.
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Les mouvements curseur

CURSEUR EN DEBUT OU FIN DE PAGE

Le curseur est toujours placé en début de ligne. Si I'on était en
début de page, le curseur irait en fin de page et inversement.

CURSEUR EN DEBUT OU FIN DE LIGNE

Permet de se positionner alternativement au début ou 3 la fin
d'une ligne.

CURSEUR DESCENDU D'UNE LIGNE

On peut aussi utiliser,si elle existe, la touche fléche vers le bas.

CURSEUR REMONTE D'UNE LIGNE

On peut aussi utiliser,si elle existe, la touche fléche vers le haut.

CURSEUR A GAUCHE D'UN MOT

Le curseur se déplace vers la gauche et vient se positionner sur
le premier caractére du mot précédent.

CURSEUR A DROITE D'UN MOT

Le curseur se déplace vers la droite et vient se positionner sur
le premier caractére du mot suivant.

CURSEUR A GAUCHE D'UN CARACTERE

Le curseur se positionne sur le caractére précédent. On peut
aussi utiliser la touche *.

CURSEUR A DROITE D'UN CARACTERE

Le curseur se positionne sur le caractére suivant. On peut aussi
utiliser la touche -.

Les suppressions

“Y SUPPRIMER LA LIGNE COURANTE
La ligne ou se trouve positionné le curseur est supprimée.
“U SUPPRIMER PARTIE GAUCHE DE LA LIGNE

Tout le texte situé 3 gauche du curseur est supprimé sur la
méme ligne. Une ligne de texte peut étre représentée par une
ou plusieurs lignes écran.

|
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SUPPRIMER PARTIE DROITE DE LA LIGNE

Tout le texte situé a droite du curseur est supprimé sur la
méme ligne.

“\

SUPPRIMER MOT A GAUCHE

Le mot est supprimé a gauche 2 partir de |'emplacement du
curseur.

SUPPRIMER MOT A DROITE

Le mot ou la fin du mot est supprimé a droite & partir de
I'emplacement du curseur.

EFF

SUPPRIMER CARACTERE GAUCHE

Le caractére situé a gauche du curseur est supprimé. Le curseur
ne bouge pas.

SUPPRIMER CARACTERE A DROITE

Le caractére désigné par le curseur est supprimé.

Autres commandes

“N INSERER UN RETOUR CHARIOT
Un retour chariot et un retour ligne (RC+LF) sont insérés a
I'emplacement du curseur.

"M FIN DE LIGNE ou <rc>
Si on est en mode insertion, un retour chariot est inséré (fin de
ligne). Sinon, on se positionne au début de la ligne suivante.

“O DEBUT OU FIN D'INSERTION
Cette commande permet de passer en mode insertion ou de
revenir au mode normal.

‘1 TABULATION ou TAB
Permet d'insérer le caractére tabulation dans le fichier.

P INSERER LE CARACTERE SUIVANT
Permet d'insérer un caractére quelconque dans le fichier méme
si c'est un caractére de contrdle.

ESC PASSER EN MODE COMMANDE
Le curseur est positionné dans la ligne de STATUS (premitre
ligne de I'écran) dans |'attente d'une commande. J
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Mode commande

Le mode commande se déroule sur la premigre ligne de I'écran.

Le caractére "*", affiché sur cette ligne de |'écran, indique a I'uti-
lisateur qu'il peut introduire sa commande.

Deux possibilités sont offertes :

- introduire la commande a la suite de "*" et la valider par <rc> ;
- exécuter la commande précédente en validant par <rc> A la suite
de lI.ll-

E FIN DE SESSION

Permet de revenir 3 PROLOGUE quand la session de travail est
terminée. EDV met a jour définitivement le fichier destinataire
tandis qu'il conserve un fichier de type -A contenant I'ancien
fichier avant la session d'édition,

\% RETOUR AU MODE EDITION

Quand on est en mode commande, permet de revenir 13 ou était
positionné le curseur en mode édition.

H SAUVE LE FICHIER

En mode commande, permet de sauver le fichier en cours de
manipulation.

o ABANDONNE L'EDITION

Annule toutes les modifications effectuées et retourne au début
du fichier. Une confirmation de la commande est demandée pour
cette fonction.

Q ABANDONNE L'EDITION

Retour 2 PROLOGUE sans sauvegarde du fichier. Une confirma-
tion de la commande est demandée pour cette fonction.

+B POSITIONNE LE CURSEUR EN DEBUT DE FICHIER
Le signe + peut étre omis.

-B  POSITIONNE LE CURSEUR EN FIN DE FICHIER

RECHERCHE CHAINE DE CARACTERES EN MEMOIRE

+nF La chaine de caractéres suivant la lettre F est recherchée depuis
la position du curseur vers la fin de la mémoire. Le signe + peut
étre omis.

-nF La chaine de caract2res suivant la lettre F est recherchée depuis
la position du curseur vers le début de la mémoire. n représente
le numéro de I'occurrence, par défaut, n est égal a 1.
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RECHERCHE CHAINE DE CARACTERES DANS LE FICHIER

+nN La chaine de caractéres suivant la lettre N est recherchée depuis
la position du curseur vers la fin du fichier. Le signe + peut étre
omis.

-nN La chaine de caractadres suivant la lettre N est recherchée depuis
la position du curseur vers le début du fichier.
n représente le numéro de l'occurrence, par défaut, n est égal
at.
RECHERCHE CHAINE EN MEMOIRE ET SUBSTITUTION

+nS La chaine de caractéres suivant la lettre S est recherchée en
mémoire, depuis la position du curseur vers la fin de la mémoire.
La chaine 3 substituer est séparée de la chaine a rechercher par
le caracteére ESCape et se termine par <rc>. Le signe + peut
étre omis.

-nS Idem, mais vers le début de la mémoire.
n représente le numéro de l'occurrence. Par défaut, n est égal
a1
RECHERCHE CHAINE DANS LE FICHIER ET SUBSTITUTION

+nR Vers la fin du fichier.

-nR Vers le début du fichier.

nQP PLACER n LIGNES DANS LA RESERVE
Les n lignes situées a partir de la position du curseur sont ran-
gées dans une "réserve", puis sont effacées de I'écran.

n/QP AJOUTER n LIGNES DANS LA RESERVE
Les n lignes situées a partir de la position du curseur sont ajou-
tées 3 celles déja présentes dans la réserve, puis sont effacées
de I'écran.

nQG INSERER LA RESERVE DANS LE FICHIER
Les lignes contenues dans la réserve sont insérées n fois dans le
fichier, a partir de la position du curseur.

QT VISUALISER LA RESERVE

QK EFFACER LA RESERVE
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SAUVEGARDE DE FICHIERS
L 'utilitaire SV

Il permet d'effectuer des copies de sécurité d'un volume ou plusieurs
fichiers, sur un ou plusieurs volumes de sauvegarde.

Un indicatif spécifique **COPY®® est associé aux volumes créés. Cet
indicatif qui n'apparait que dans les messages, est utilisé par PROLOGUE
pour identifier les volumes de sauvegarde, de manidre & les distinguer des
volumes créés par d'autres utilitaires.

Un volume créé par SV ne peut étre copié par |'utilitaire CP.
Tous les volumes de sauvegarde sont numérotés ; la nomenclature
utilisée permet de reconnaitre le dernier.

SV,DEMO-*,FL0,PM

L'ensemble de fichiers DEMO est sauvegardé sur la disque<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>