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Vorwort

Dieses Handbuch ist das Systemhandbuch fiir das HIT-Textsystem. Es
wendet sich an den Systembetreuer.

Das Systemhandbuch beschreibt

* die Programmierung von Textbausteinen mit CLOU (anhand von Bei-
spielen),

* Die Funktionen fiir den Systemverwalter,

* Die Systemarchitektur

Der Anhang enthélt eine Tabelle der Zeichen, die mit HIT darstellbar sind.

Wenn Sie mit den Einfachen Anwendungen von CLOU (Kapitel 1) arbeiten
wollen, brauchen Sie gute Kenntnisse des HIT-Textsystems, vor allem der
Arbeit mit Textbausteinen.

Fur die Kapitel 2 bis 5 brauchen Sie Programmierkenntnisse und sie mus-
sen mit Datenbanksystemen umgehen kénnen.

Fir die Kapitel 6 bis 11 missen Sie die SINIX-Kommandoebene Shell gut
kennen.

Bitte unterstiitzen Sie uns, indem Sie uns Kritik, Wiinsche und Vorschlage
fir Verbesserungen mitteilen.
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Anderungsprotokoll

Anderungsprotokoll

Anderung des Vorgangermanuals

Stand Januar 1989 (HIT (SINIX) V4.0, Systemhandbuch)
durch den Nachtrag vom

Januar 1991 (HIT (SINIX) V4.1, Systemhandbuch)

Der Nachtrag weist gegeniiber der Vorgéngerversion folgende Anderungen

auf:

o CLOU kennt auBer den bisherigen Standard-Funktionen zuséatzliche
Variablen-Funktionen. Neu hinzugekommen sind die Signalbehandlungs-
und Sonstige Funktionen.

o Die FETCH-Anweisung bei Datenbank-Zugriffen von CLOU aus wurde
erweitert.

® Durch den AnschluB an INFORMIX V4.0 gibt es zusatzliche Feldtypen,
die in CLOU verarbeitet werden kdnnen.

® CLOU kennt zusatzliche Optionen fiir automatisches Runden bei
Rechenvariablen und fir die 8-Bit-Konvertierung beim Datenaustausch
mit INFORMIX.

® Das Meni fir den Systemverwalter erhalt man nicht mehr Gber das
Standard-Menisystem, sondern Uber die Bedienoberflache COLLAGE.

® Es gibt die Méglichkeit, interaktive Druckerskripten zu erstellen.

® Das Druckbrogramm filter’ und der Proportionalschrift-Formatierer
'proform’ kennen neue Optionen.

® Bei den Druckertabellen gibt es eine Erweiterung bei dem Schlisselwort
ZEILABST.

® Bei den Dicktentabellen gibt es Besonderheiten bei den Schiiisselworten
MITTL_BREITE und ATTRIBUTFONTS.

® Bei einer Parallelinstallation von HIT V4.1 und HIT-COL V4.1 sind ge-
trennte Zentrale Archive moglich.

U3550-J1-297-3



Anderungsprotokoll

e Die Funktionsauswahl im HIT-MENU kann nun um insgesamt 32 Anwen-
dungen erweitert werden.

® Die Syntax, mit der die Funktionsauswahl! bei 'Markieren + Bearbeiten,
ext-bearbeiten’ vereinbart wird, wurde erweitert.

® Es kdnnen zusatzliche Funktionen fiir 'Bereich einfligen, importieren’
vereinbart werden.

® Das Drucken von Zeichnungen, die im COLLAGE-Metafile-Format abge-
legt sind, erfolgt nun mit dem Programm ’hmetapr’.

® [m gesamten HIT-Textsystem kénnen nun Dateinamen, die Zeichen aus
dem 8-Bit-ASCII-Zeichensatz enthalten, verarbeitet werden. Zu diesem
Zweck stehen zwei Shell-Variablen zur Verfigung.

® Das Konvertierungsprogramm PROCON kennt zusétzliche Aufruf-
Optionen.

® Bei der Konvertierung in TELEX-Format werden jetzt auch deutsche
Umlaute und einige Sonderzeichen bericksicitigt.

® Das Modul 'hgrep’ kennt eine neue Option, mit der nach Steuerzeilen im
HIT-Dokument gesucht werden kann.

® Die Struktur der Programme unter /usr/bin/HIT wurde erweitert.
® Die Vorgange beim Aufruf des Textsystems HIT haben sich geandert.

e Uber eine Shell-Variable kann festgelegt werden, in welchen Dateiver-
zeichnissen die temporaren Dateien abgelegt werden sollen.

® Die Installation des HIT-Systems hat sich geandert.

Die Syntaxtibersicht von CLOU fir das HIT-Systemhandbuch V4.1 liegt
aus produktionstechnischen Grinden diesem Nachtrag nicht bei.
Bitte bestellen Sie sie separat.
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Textbausteine, HIT und CLOU

1 Einfache Anwendungen

11 Textbausteine, HIT und CLOU

Das Baustein-Verarbeitungsprogramm CLOU erméglicht es lhnen, in
Textbausteine neben einfachem Einfligetext auch Anweisungen
aufzunehmen, die spater - wahrend des Einfligens in ein Dokument - von
HIT bzw. CLOU befolgt werden. CLOU wird damit fir Sie zu einer Art
Hilfskraft, die Ihnen viele der taglichen Routinearbeiten abnehmen kann.

Zum Beispiel kann CLOU fiir Sie:

e alle HIT-Funktionen ausldsen, wenn Sie ihm die dazu notwendigen
Tastenfolgen sagen;

Tabellen erstellen;

das aktuelle Tagesdatum in beliebigem Format in den Text einfligen;
rechnen, z.B. Summen bilden und die Mehrwertsteuer hinzuaddieren;
auf INFORMIX-Datenbanken zugreifen;

SINIX-Kommandos aufrufen;

SINIX-ASCII-Dateien lesen und schreiben

und vieles mehr.

Es gibt einfache Anweisungen, die leicht zu erlernen sind und mit denen
Sie schon viel erreichen kdnnen. Auf der anderen Seite gibt es aber auch
kompliziertere Anweisungen, die z.B. Kenntnisse tiber Datenbanken
voraussetzen.

e Kapitel 1 erklart Wirkungsweise und Verwendung von CLOU und fiihrt
darliber hinaus bereits eine hinreichend groBe Zahl einfacher CLOU-
Anweisungen ein, mit denen Sie sinnvolle CLOU-Anwendungen
realisieren kdnnen.

e Wenn Sie die Erleichterungen, die das Arbeiten mit den einfachen
CLOU-Anweisungen mit sich bringt, zu schatzen gelernt haben, dann
wollen Sie sich vielleicht auch mit komplexeren Verwendungen von
CLOU beschéftigen. In diesem Fall finden Sie die benétigten
Informationen in Kapitel 2 und 3.

U3550-J-297-2 1-1



Textbausteine, HIT und CLOU

e Das Kapitel 4 schlieBlich ist fiir jene Anwender gedacht, die bereits
Erfahrung mit SINIX bzw. INFORMIX mitbringen und deren Mdglich-
keiten auch der Textverarbeitung zuganglich machen wollen.

Wie Sie diese Beschreibung verwenden kénnen

Die vorliegende CLOU-Beschreibung soll Ihnen in zweifacher Hinsicht
nutzlich sein:

e Als Einfiihrung sollte man sie der Reihe nach, Kapitel fiir Kapitel lesen.
Die Reihenfolge ist so gewahlt, daB eines auf dem anderen aufbaut. Die
zahlreichen in den Text eingestreuten Beispiele kénnen Sie gleich
wahrend der Lektiire am Bildschirm nachvoliziehen: gerade wenn etwas
unklar geblieben ist, kann nichts diese direkte Anschauung ersetzen.

e Als Nachschlagewerk ist die Beschreibung tibersichtlich gegliedert, so
daB Sie iiber das Inhaltsverzeichnis schnell die gesuchte Stelle auf-
finden. Wenn Sie bereits mehr Ubung haben, dann wird lhnen die
tabellarische "HIT Syntaxibersicht (CLOU)” niitzlich sein. Sie bendtigen
das Handbuch dann nur noch in Zweifelsfallen.
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Textbausteine, HIT und CLOU

Dieses einfiihnrende Kapitel erlautert die Arbeitsweise von CLOU und sein
Zusammenspiel mit HIT. AuBerdem erfahren Sie hier, wie Sie CLOU-
Textbausteine erstellen und was diese Ihnen alles an Arbeit abnehmen
kdnnen. Dieses Kapitel setzt voraus, daB3 Sie einfache formatfreie und
formatierte Textbausteine erstellen und in Dokumente einfliigen kdnnen. Im
Zweifelsfall sollten Sie sich damit anhand des HIT-Benutzerhandbuchs
vertraut machen, bevor Sie an die Lektiire dieses Kapitels gehen.

Um die Wirkungsweise von CLOU genau verstehen zu kénnen, sollte man
sich zunachst die normale Situation beim Arbeiten mit HIT vor Augen hal-
ten. (Bild 1-1) Sie geben |hren Text sowie verschiedene Anweisungen an
HIT (z.B. Bewegen der Schreibmarke, Absatz formatieren usw.) iber die
Tastatur ein. HIT fligt den Text dort in das Dokument ein, wo die
Schreibmarke gerade steht und befolgt Ihre Anweisungen. Das Ergebnis
sehen Sie unmittelbar auf dem Bildschirm.

l Dokument e
A\

Bild 1-1: Das Arbeiten mit HIT
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Sie machen also zwei verschiedene Sorten von Eingaben:

e Texteingaben. Der neue Text paBt sich automatisch dem aktuellen
Zeilenlineal an, indem die Schreibmarke an den Anfang einer neuen
Zeile springt, wenn der rechte Rand des Zeilenlineals erreicht ist.

e Anweisungen durch Tastendruck. Wenn Sie eine Pfeil- oder Funk-
tionstaste driicken, weisen Sie HIT damit an, eine bestimmte Aktion
durchzufiihren: z.B. die Schreibmarke eine Zeile nach oben bewegen.

In den folgenden Kapiteln wird nun untersucht, wie sich die Gegeben-

heiten dndern, wenn einfache bzw. CLOU-Textbausteine ins Spiel
kommen.
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1.1.1 Einfache Textbausteine

Einfache Textbausteine sind Dokumente, die - einmal erstellt - beliebig
oft in andere Dokumente eingefiigt werden kdnnen. Wenn Sie die Taste

Baustein einfiigen gedriickt, einen Bausteinnamen und
eingegeben haben, dann andert sich die Situation aus Bild 1-1 fir die
Dauer des Einfligevorgangs, wie in Bild 1-2 gezeigt:

l Dokument HT = \:‘fg}b‘“"\'
/

Bild 1-2: Das Einfligen eines einfachen Textbausteins

Der Text kommt also fiir eine Weile nicht mehr von der Tastatur, sondern
aus dem Textbaustein. In der Wirkung kommt das einem unsichtbaren
"Phantomschreiber" gleich, der nun an lhrer Stelle die Tastatur bedient und
damit den Text erstellt. Der "Phantomschreiber" kann aber eben nur Text
eingeben, Funktions- und Pfeiltasten kann er fiir Sie nicht driicken.

U3550-J-297-2 1-5



Textbausteine, HIT und CLOU

Stellen Sie sich nun folgenden Fall vor: Sie haben einige Dokumente, die
jeweils lediglich noch um die Uberschrift RECHNUNG zu ergéanzen sind.
Dabei soll die Uberschrift jedesmal zentriert, also in der Mitte der Zeile
ausgegeben werden. Diese Erganzung kénnen Sie vornehmen, indem Sie
einen Textbaustein erstellen, der nur das Wort "RECHNUNG" enthalt. Wie
wollen Sie aber erreichen, daB die Uberschrift tatséchlich jedesmal zentriert
erscheint? Jedes Dokument hat ja sein eigenes Format - bestimmt durch
das Zeilenlineal.

Es wird lhnen nichts anderes ubrig bleiben, als jedesmal nach dem
Baustein-Einfiigen selbst die Tasten (strr) + ((fi0 ) Absatzattribute
und Absatz formatieren zu driicken. In dieser Situation wére es
angenehm, die Anweisung "zentriere die Zeile" gleich mit in den Baustein
hinein schreiben zu kdnnen. Genau das ist mit CLOU-Textbausteinen
moglich.
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1.1.2 CLOU-Textbausteine

CLOU-Bausteine sind zunachst einmal ganz normale Textbausteine, d.h. Sie
kénnen sie mit HIT wie gewohnt als formatfrei oder formatgebunden erstellen
und in einem Bausteinordner Ihrer Wahl ablegen. Formatgebundene CLOU-
Bausteine - also solche, die Zeilenlineale enthalten - bringen diese Zeilen-
lineale beim Einfligen ins Zieldokument wie gewohnt mit. Formatfreie Bau-
steine passen sich dem aktuellen Zeilenlineal des Doku-ments an, in das sie
eingefugt werden.

Dariiber hinaus haben CLOU-Bausteine die folgenden Merkmale:

e Das erste Zeichen in der ersten Zeile muB3 das sog. Nummernzeichen
# sein. Daran erkennt HIT spéater beim Einfligen, daB3 es sich um einen
CLOU-Baustein handelt.

e Wie normale Textbausteine kénnen auch CLOU-Bausteine einfachen
Text enthalten, der beim Einfligen ins Zieldokument Gbernommen wird.

e Neben solchem Text kénnen CLOU-Bausteine auch Anweisungen ent-
halten, die ebenfalls durch ein einleitendes Nummernzeichen gekenn-
zeichnet werden. Diese Anweisungen werden nicht in das Zieldokument
eingefigt, sondern von CLOU interpretiert und ausgefihrt.

Ein CLOU-Baustein fiir das Einfiigen einer zentrierten Uberschrift kénnte
z.B. so aussehen:

Beispiel:

#
#° "INT"

RECHNUNGe

#° "LBD"
Wenn Sie diesen Beispieltext als formatfreien Baustein erstellen und dann in
ein beliebiges Dokument einfiigen, so erscheint das Wort RECHNUNG zentriert.

Der nachste Abschnitt beschreibt, was wéhrend des Einfligevorgangs im
einzelnen geschieht.
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1.1.3 Wie CLOU und HIT zusammenarbeiten

Die Situation wahrend des Einfligens von CLOU-Bausteinen zeigt

Bild 1-3:
Dokument 1—-}H @ ) Textbau-
] stein
/ \_/
//
a

Bild 1-3: Das Einfligen eines CLOU-Bausteins

-

Wenn Sie HIT anweisen, einen CLOU-Baustein einzufiigen, so wird das
Baustein-Verarbeitungsprogramm CLOU aktiviert. Dieses Gbernimmt nun die
Regie fir die Dauer des Einfligevorgangs. Das "Drehbuch" stammt aber von
Ihnen: beim Erstellen eines CLOU-Bausteins schreiben Sie - neben gewdhn-
lichem Einfligetext - auch Anweisungen an CLOU, z.B. daf3 eine bestimmte
Zeile zentriert werden soll.

Jedesmal, wenn Sie danach einen solchen Baustein in ein Dokument einfi-
gen, liest CLOU lhren Text und gibt ihn an HIT weiter. Findet er nun eine
Anweisung (erkenntlich an dem Zeichen #), so fihrt er diese aus.
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Hinweis:

Bevor CLOU mit dem Einflige-Vorgang beginnt, verandern sich auto-
matisch einige der Einstellungen, die Sie normalerweise Uber Funk-
tionstasten, Modus-Menii oder die Umgebungstabelle beeinflussen

~ kénnen. Dies ist notwendig, damit ein einmal erstellter CLOU-Baustein
immer in der gleichen Weise ablauft - unabhangig von den Einstellun-
gen, die Sie vorher in HIT gew&hlt haben.

Eingeschaltet werden:

e der Einfligemodus und
e automatische Absatzformatierung.

Ausgeschaltet werden:

e Automatisches Trennen,
e Absatzmarke mit (<) sowie
e samtliche Text-Attribute.

Die von Ihnen gewéhiten Einstellungen werden nach dem Baustein-
Einfligen wiederhergestellt.
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1.14 Wie ein CLOU-Baustein aussieht

Zur Unterscheidung von normalen Textbausteinen miissen CLOU-Bau-
steine in der ersten Zeile allein ein #-Zeichen enthalten. Dieses erscheint
spater nicht im Zieldokument. Eine oder mehrere Zeilen darunter beginnt
der Einflugetext, in den beliebig CLOU-Anweisungen eingestreut werden
kénnen. In der Verarbeitung dieses Textes gibt es nun einen weiteren
wichtigen Unterschied zu normalen Textbausteinen.

Beispiel 1:
#

Wie Sie an dem Nummernzeichen in der ersten Zeile
erkennen,

bin
ich
ein
CLOU-Baustein.

Wenn Sie diesen Text als formatfreien Textbaustein ablegen und dann von
HIT aus in ein Dokument einfligen, so erhalten Sie folgendes Ergebnis:

Wie Sie an dem Nummernzeichen in der ersten Zeile er-
kennen, bin ich ein CLOU-Baustein.

CLOU hat also alle Zeilenvorschibe ignoriert bzw. durch Leerzeichen er-
setzt! CLOU verhélt sich so, als wiirden Sie ihm den Bausteintext diktieren:
er fligt Wort fiir Wort in |hr Dokument ein. Wenn Sie an irgendeiner Stelle
eine neue Zeile haben wollen, so missen Sie das explizit sagen. Das kann
z.B. mit der Absatzmarke geschehen:
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Beispiel 2:

#

°

Wie Sie an dem Nummernzeichen in der ersten Zeile
erkennen,e®

°

bine

iche

eine

CLOU-Baustein.e®

Wenn Sie diesen Baustein einfligen, dann bleiben die Zeilenvorschiibe
erhalten, und der Einfligetext sieht so aus wie der Baustein selbst - bis auf
das # am Anfang.

Die Eigenschaft von CLOU, den Bausteintext als FlieBtext aufzufassen
(siehe Beispiel 1), erweist sich als sehr niitzlich. Dadurch ist es méglich,
komplexe Bausteine mit vielen Anweisungen Ubersichtlich zu gestalten: Sie
kdnnen Uberall, wo eine solche Auflockerung die Lesbarkeit erhoht, beliebig
viele Leerzeilen einstreuen, ohne daB dies im Zieldokument sichtbar wird.
Die Beispiel-Bausteine in den néchsten Kapiteln machen davon intensiven
Gebrauch.
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1.2 Einfache Anweisungen (Teil )

CLOU-Bausteine kdnnen bestehen aus
e Text, der in das Zieldokument Ubernommen wird, und

e Anweisungen, die von CLOU ausgefiihrt werden, wann immer er
wahrend eines Einfligevorgangs auf sie stoBt.

Dieses Kapitel macht Sie mit einigen einfachen CLOU-Anweisungen be-
kannt. Wie alle weiteren Kapitel ist auch dieses in mehrere Abschnitte
unterteilt; im allgemeinen werden Sie in jedem Abschnitt eine neue CLOU-
Anweisung kennenlernen.

Hinweis:

Den nachsten Abschnitt, "Einfligen eines Textbausteins”, sollten Sie
unbedingt als ersten lesen, da an diesem Beispiel auch wichtige
allgemeine Begriffe erlautert werden!

1.21 Einfligen eines Textbausteins

Der einfachste Grund fiir die Verwendung von Textbausteinen ist die Arbeits-
ersparnis: haufig vorkommende Textbestandteile kénnen einmal in Baustei-
nen abgelegt und bei Bedarf an beliebiger Stelle in Ihr Dokument eingefiigt
werden. Selbst das Einfligen von Textbausteinen kann aber zu einer lastigen
Arbeit werden, wenn z.B. drei verschiedene Textbausteine haufig in der
gleichen Kombination vorkommen.

Ein einfacher Textbaustein mit dem Namen briefkopf kodnnte z.B. so
aussehen:

Fa. Maier GmbHe
Ribezahlweg 33e

8888 Hintertupfelfinge
[

Tel.: (08888) 1234e
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Zusatzlich kdnnten Sie einen Baustein mahnung geschrieben haben, der
etwa so aussieht:

Zahlungserinnerunge

[ ]

Unsere Rechnung vom ..1987 ist Ihrer Aufmerksamkeit
bisher entgangen. Wir erlauben wuns hiermit hof-
lichst, Sie an unsere Lieferung von ... Rasenmdhern
zu erinnern.e®

Schliesllich haben Sie noch einen Baustein briefende:
Hintertupfelfing, den ..1987.,e
[ ]

mit freundlichen GriBene

(A. Maller)e

Jedesmal, wenn Sie nun eine Mahnung schreiben wollen, mussen Sie alle
drei Bausteine der Reihe nach in Ihr Dokument einfligen. Diese Arbeit kann
CLOU lhnen abnehmen, wenn Sie einen CLOU-Baustein z.B. mit dem
Namen mahnbrief anlegen, der dann so aussieht:

Beispiel:
#

#B "briefkopf"
#B "mahnung"
#B "briefende”

Das #-Zeichen in der ersten Zeile kennzeichnet diesen Textbaustein als
CLOU-Baustein. Die mit #8 eingeleiteten Zeilen weisen CLOU an, den
jeweils genannten Baustein in lhr Zieldokument einzufiigen. Anstatt also alle
drei Bausteine einzeln aufzurufen, brauchen Sie nur noch den CLOU-Bau-
stein mahnbrief in Ihr Dokument einzufiigen: Alles weitere erledigt CLOU
fur Sie.
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Wie dieses Beispiel zeigt, bestehen CLOU-Anweisungen im allgemeinen aus
folgenden Komponenten:

e Das Einleitungszeichen. Am Anfang jeder Anweisung muB3 ein
#-Zeichen stehen, damit CLOU den nachfolgenden Text als Anweisung
(und nicht als normalen Einfligetext) interpretiert.

e Der Kennbuchstabe. Unmittelbar hinter dem Einleitungszeichen (d.h.
ohne Leerzeichen) muB ein Kennbuchstabe stehen. An ihm erkennt
CLOU, was er tun soll. Im obigen Beispiel ist dies das '8’: CLOU erkennt
daran, daB er einen Baustein einfligen soll. Der Kennbuchstabe muB
groBgeschrieben werden. Manche Anweisungen benutzen anstelle eines
Buchstaben auch andere Zeichen, wie z.B. *, + usw.

e Parameter. Viele Anweisungen bendtigen darlber hinaus einen oder
mehrere Parameter. Das sind Angaben, denen CLOU z.B. entnimmt,
womit er eine bestimmte Aktion durchfiihren soll: im Beispiel-Baustein
steht nach dem ersten #B der Bausteinname in Anfiihrungszeichen.

Die Anfiihrungszeichen (") dirfen nicht fehlen. Sie gehéren streng ge-
nommen nicht zum Parameter selbst, sondern zu der CLOU-Anwei-sung:
an lhnen erkennt CLOU, wo der Parameter anfangt und wo er aufhort.
Soll der Parameter selbst Anfiihrungszeichen enthalten, so missen diese
besonders gekennzeichnet werden; darauf wird noch einmal ausfiihrlich
in Kapitel 1.2.3 eingegangen.

Bausteine, die Sie mit der #B-Anweisung einlesen lassen, kdnnen selbst
auch wieder CLOU-Bausteine sein. Als solche kénnen sie wieder Anwei-
sungen enthalten - auch weitere #8-Anweisungen. Man spricht dann von
verschachtelten Baustein-Aufrufen. Damit ist es méglich, ganze Baustein-
Hierarchien aufzubauen.

Hinweis:

Ruft ein Baustein sich selbst auf, enthalt er also eine #B-Anweisung mit
seinem eigenen Namen als Parameter, so wirde dies im Prinzip eine
unendliche Kette von Einflige-Vorgangen auslésen. Aus technischen
Grunden ist die Verschachtelungstiefe fur Baustein-Aufrufe aber be-
grenzt. Die Grenze ist systemabhangig und liegt bei ca. 50. Wird dieser
Wert iberschritten, so bricht CLOU mit einer entsprechenden Fehler-
meldung den Einflige-Vorgang ab.
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Anweisungs-Syntax

In den folgenden Kapiteln finden Sie zu jeder CLOU-Anweisung ihre sog.
"Syntax":

Syntax

#B "Bausteinname"

Die Syntax beschreibt in sehr kurzer Form genau, aus welchen Elementen
eine bestimmte Anweisung aufgebaut ist. Buchstaben und Zeichen, die in
der Syntax in normalem Schrifttyp erscheinen, miissen genau so in die
Anweisung geschrieben werden (im Beispiel oben sind dies das B sowie die
Anfuhrungszeichen). Worte in Kursivschrift hingegen missen Sie durch
eigene Angaben ersetzen: Sie schreiben nicht Bausteinname sondern zum
Beispiel briefkopf.

Es gibt noch zwei Varianten der #8-Anweisung. Die erste ermdglicht das
* Einfiigen von Textbausteinen aus anderen Ordnern als aus dem in HIT-
MENU eingestellten:

Syntax

#B "Ordnername/Bausteinname"

Fur Ordnername kann der Name eines beliebigen Ordners im eingesteliten
Bausteinarchiv angegeben werden. Zwischen Ordnername und Baustein-
name muB der Schrégstrich / stehen. Wenn Sie die Angabe von Ordner-
name fortlassen, so benutzt CLOU den jeweils zuletzt verwendeten (bzw.
den voreingestellten) Ordnernamen.

Wenn ein Teil der Anweisung wie in diesem Fall optional ist, d.h. daB Sie
ihn angeben kénnen aber nicht missen, wird er kiinftig in eckige Klammern
gesetzt. In dieser Form sieht die Syntax flr die #8-Anweisung so aus:

Syntax

#B ”[Ordnername/]Bausteinname”
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Die eckigen Klammern diirfen Sie nicht in die Anweisung schreiben! Sie
erkennen daran lediglich: Sie kénnen einen Ordnernamen angeben,
mussen aber nicht.

Ein Doppelpunkt vor dem Ordner- bzw. Bausteinnamen bewirkt, daB der
entsprechende Baustein im "Rohformat" eingefiigt wird. Das heiBt, daB3 die
in ihm enthaltenen Anweisungen nicht befolgt werden, sondern der ganze
Bausteintext unverandert ins Zieldokument ibernommen wird. Die Syntax
fur die #8-Anweisung lautet also in vollstédndiger Form:

Syntax

#B "[:][Ordnername/|Bausteinname”

Diese Syntax ist so zu lesen:

Die Anweisung muB mit #8 anfangen.

Darauf mu3 das Anfiihrungszeichen folgen.

Dann kann ein Doppelpunkt gesetzt werden, muB aber nicht.

Ebenso kann ein beliebiger Ordnername folgen. Schreibt man den
Ordnernamen in die Anweisung, so muB3 der Schrégstrich gesetzt wer-
den: die Angaben innerhalb eines Klammerpaares miissen entweder alle
fortgelassen oder alle eingesetzt werden.

e SchlieBlich muB ein Bausteinname, gefolgt von abschlieBenden Anfiih-
rungszeichen eingesetzt werden.

o o 0 O

Zusammenfassend kann {iber die Anweisungs-Syntax gesagt werden:

e Alle Angaben, die nicht kursiv gesetzt sind, miissen genau so in den
Anweisungstext Gibernommen werden. Wo ein Leerzeichen steht, kénnen
aber beliebig viele Leerzeichen und sogar Zeilenvorschiibe eingesetzt
werden.

e Kursiv gesetzte Anweisungsteile miissen durch Ihre eigenen Angaben
ersetzt werden.

e Anweisungsteile, die in eckigen Klammern stehen, kénnen auch fort-
gelassen werden. Die eckigen Klammern selbst gehdren nicht zur An-
weisung.
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1.2.2 Kommentare

Damit Ihre CLOU-Bausteine gut lesbar und tbersichtlich sind, sollten Sie
diese ausfuhrlich kommentieren. Kommentare sind Erklarungen, die an
beliebigen Stellen in einen Baustein eingestreut werden kénnen.
Komplexere CLOU-Bausteine werden durch sie leichter versténdlich, so
daB Sie sich zu einem spateren Zeitpunkt, wenn Sie z.B. eine Anderung an
einem Baustein vornehmen wollen, leichter darin zurechtfinden. Damit sie
von CLOU nicht als Einflgetext interpretiert werden, miissen Kommentare
als solche gekennzeichnet werden:

Syntax

# Kommentar #

Fur Kommentar kdnnen Sie jeden beliebigen Text einsetzen, der sich auch
Uber mehrere Zeilen erstrecken darf. Das abschlieBende #-Zeichen dirfen
Sie auf keinen Fall vergessen: CLOU wiirde sonst den gesamten Text Ihres
Bausteins bis zum néchsten # liberlesen.

Mit Hilfe von Kommentaren kénnen Sie z.B. jeden CLOU-Baustein mit
einem Titel versehen, aus dem sein Verwendungszweck hervorgeht. Das
Beispiel aus dem vorigen Abschnitt kdnnte dann so aussehen:

Beispiel:
#
#* Mahnschreiben aus drei Textbausteinen
#
#B "briefkopf”
#B "mahnung"
#B "mfg"

Wenn Sie diesen Textbaustein in Ihr Dokument einfiigen, geschieht nichts
anderes als in dem Beispiel aus dem vorigen Abschnitt: CLOU ignoriert
alles, was zwischen #* und dem néachsten # steht. In den Beispiel-
Bausteinen in diesem Handbuch werden Sie zahlreiche Kommentare finden,
die Ihnen die Orientierung erleichtern.
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1.2.3 Manuelle Texteinfliigung

Haufig werden Sie nach dem Aufruf eines Bausteins am soeben einge-
fligten Text noch Anderungen vornehmen wollen; z.B. wenn der Baustein
noch Leerstellen fiir den Namen eines Kunden, das Datum oder &hnliches
enthalt. Damit Sie keine dieser Stellen vergessen, kdnnen Sie CLOU an-
weisen, Sie daran zu erinnern. CLOU unterbricht dann an der richtigen
Stelle den Einfligevorgang und sagt lhnen, welcher Text dort vorgesehen
ist. Daraufhin kdnnen Sie z.B. einen Namen eingeben, ohne selbst die
Schreibmarke an die gewtiinschte Position bewegen zu missen.

Es gibt zwei Arten dieser manuellen Texteinfligung:
e die Freie Texteinfligung

Sie ist fur kurze Eingaben, z.B. Namen, Adressen etc. gedacht und kann
neben Text auch CLOU-Anweisungen enthalten.

e die Variable Texteinfliigung

Sie ermoglicht dem Benutzer langere Eingaben, z.B. ganze Briefteile.
Hier ist im Gegensatz zur Freien Texteinfiigung auch die Verwendung
von Pfeil- und Funktionstasten mdglich.
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Freie Texteinfiigung

Eine groBe Anzahl von Geschéftsbriefen folgt einem starren Aufbau.
Manchmal miissen nur Anrede und Name des Empféngers eingesetzt wer-
den, um aus einem "Standardtext" einen "personlichen Text" zu machen.
In solchen Fallen bietet es sich an, den Brief als Textbaustein abzulegen.
An den Stellen, die Sie variabel halten wollen, setzen Sie dann die Ein-
flige-Anweisung ein:

Syntax
#F ["Meldetext”]

Fir Meldetext kénnen Sie beliebigen Text einsetzen, wobei Sie die An-

fuhrungszeichen nicht vergessen dirfen. Die eckigen Klammern zeigen

Ihnen, daB Sie den Meldetext auch fortlassen kénnen; CLOU verwendet
dann eine eigene Standardmeldung.

Wenn CLOU beim Einfligen eines Bausteins auf diese Anweisung trifft,
geschieht folgendes: CLOU zeigt Ihnen den Meldetext (bzw. die Standard-
meldung) in der Kommandozeile und fordert Sie damit zur Eingabe auf. Sie
kdnnen nun beliebigen Text eingeben - einschlieBlich weiterer CLOU-
Anweisungen (siehe unten!). Mit schlieBen Sie lhre Eingabe ab.
CLOU fugt den Text dann an der aktuellen Schreibmarkenposition in Ihr
Dokument ein.

Beispiel:
#

#* Beantwortung einer Produktanfrage
#

#F "Bitte Anrede eingeben:"

°

°

Vielen Dank fir Ihr Interesse an unserem Produkt. In
der Anlage zu diesem Schreiben finden Sie unseren
Prospekt sowie die Preisliste 4/87.
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Wenn Sie diesen Baustein von HIT aus aufrufen, dann erscheint zunachst
die Meldung "Bitte Anrede eingeben:" in der Kommandozeile. Sie kdnnen
dann z.B. schreiben: "Sehr geehrte Frau Miiller!". CLOU fiigt dann diese
Anrede, gefolgt von dem restlichen Bausteintext, in lhr Zieldokument ein.
Die beiden Absatzmarken unter der #F-Anweisung sind nétig, weil CLOU
einfache Leerzeilen Uberliest.

Sie kénnen in der Kommandozeile neben Text aber auch weitere Anwei-
sungen eingeben. CLOU befolgt diese, nachdem Sie lhre Eingabe mit
abgeschlossen haben. Sie kdnnen diese Eigenschaft der Freien
Texteinfiigung z.B. benutzen, um die Wirkung einfacher CLOU-Anwei-
sungen auszuprobieren. Statt fir jeden Versuch einen eigenen CLOU-
Baustein zu erstellen, legen Sie einmal einen Baustein an, der nur eine
#F-Anweisung enthélt. Wenn Sie diesen Baustein nun von HIT aus auf-
rufen, dann kdnnen Sie in der Kommandozeile eine beliebige CLOU-
Anweisung eingeben und ihre Wirkung sofort am Bildschirm sehen.

Ein weiterer Anwendungsfall ware, daB lhnen beim Einfligen des obigen
Beispiel-Bausteins der Platz in der Kommandozeile fiir die gewlinschte
Anrede nicht aus reicht. Dann geben Sie einfach eine weitere #F-Anwei-
sung mit ein.

Beispiel:
Sehr geehrter Herr Professor #F "weiter:"

CLOU reagiert darauf, indem er zundchst den Text Sehr geehrter Herr
Professor in das Zieldokument einfiigt. Dann befolgt er die #F-Anwei-
sung: er fordert Sie also mit der Meldung weiter: erneut zu einer Eingabe
auf. Jetzt kénnen Sie z.B. "Maier-Schwarzenfeld" eingeben, und CLOU
fugt diesen Namen unmittelbar hinter dem Wort Professor in das Doku-
ment ein.
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Variable Texteinfiigung

Sollen langere Textpassagen von Hand eingefiigt werden, so wiirde die
Freie Texteinfligung zu umstandlich. In solchen Fallen sollten Sie die
Variable Texteinfligung verwenden:

Syntax
#V ["Meldetext”]

Wieder fordert CLOU Sie mit dem Meldetext bzw. einer Standardmeldung in
der Kommandozeile zur Eingabe auf. Diese Eingabe erfolgt jetzt aber nicht
in der Kommandozeile, sondern direkt im Zieldokument, d.h. CLOU ubergibt
die Kontrolle Gber HIT fir die Dauer der Variablen Texteinfiigung an Sie.

Anders als bei der Freien Texteinfligung kdnnen Sie also z.B. die
Schreibmarke auch an andere Stellen bewegen oder Funktionen wie Ab-
satz formatieren, Attribut setzen usw. ausfiihren. Ihr Einfligetext wird nicht
mehr von CLOU interpretiert; eventuelle CLOU-Anweisungen also nicht
ausgefihrt. Mit anderen Worten: wahrend der Variablen Texteinfligung
arbeiten Sie mit HIT wie gewohnt, als ware CLOU gar nicht vorhanden.

Mit geben Sie die Kontrolle an CLOU zuriick; dieser fahrt dann mit
dem Baustein-Einfuigen fort.
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Parameter und der Trenn-Kommentar

Wie schon erwéhnt, bendtigen viele CLOU-Anweisungen Parameter.
Damit CLOU erkennen kann, wo ein Parameter anfangt und wo er wieder
aufhért, miissen Parameter in Anflihrungszeichen gesetzt werden. Diese
Anfihrungszeichen sind aber nicht Bestandteil des Parameters selbst: die
Anweisung

#F "Name:”
bewirkt, daB in der Kommandozeile die Aufforderung
Name:

ohne die Anfiihrungszeichen erscheint. Wenn Sie im Meldungstext selbst
Anfiihrungszeichen stehen haben wollen, so mussen Sie diese in der An-
weisung durch das Zeichen '\’ (das "Fluchtsymbol”) kenntlich machen.
Alternativ dazu kénnen Sie, wie von friiheren CLOU-Versionen her ge-
wohnt, die Anflihrungszeichen auch doppelt setzen:

Beispiel:
Anweisung Meldetext
#F "Name:" Name:
#F "Der ""Name"":" Der "Name":
#F "Der \"Name\":" Der "Name":
#F """Name:\"" "Name:"
#F """Name:""" "Name:"

AuBer den hier besprochenen Text-Parametern kénnen auch Zahlen und
sog. Variablennamen als Parameter auftreten. Auf diese wird jeweils an
entsprechender Stelle eingegangen.

Haufig sind Parameter optional, d.h. sie kdnnen auch weggelassen werden.
Wenn beim Fortlassen eines Parameters der nachfolgende Text zuféllig mit
einem Anfuhrungszeichen beginnt, faBt CLOU ihn irrtimlich als Parameter
auf. Das geschieht selbst dann, wenn Sie 2wischen der Anweisung und
dem Einfuigetext Leerzeilen stehen haben: CLOU iberliest sie bekannter-
weise.
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Um CLOU in einer solchen Situation mitzuteilen, wo die Anweisung zu
Ende ist, setzen Sie einen Trenn-Kommentar. Das ist ein "leerer"
Kommentar, der nicht der Kommentierung dient, sondern nur als
Trennmarke dient:

Beispiel:

#
#F #*#
"Dies hier ist normaler Einfligetext."

#* Der Trenn-Kommentar verhindert, daB obige Zeile als
Parameter aufgefaBt und als Meldetext angezeigt wird.
#
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1.2.4 Automatische Absatzformatierung

FlieBtext, den CLOU aus einem Baustein in Ihr Dokument einfiigt, verhalt
sich genauso, als wiirden Sie ihn von der Tastatur aus eingeben: - er
erscheint in lhrem Zieldokument zun&chst im Flattersatz.

Wenn Sie aber einen Absatz in einem CLOU-Baustein mit einer Absatz-
marke versehen, so 16st CLOU unmittelbar nach dem Einfligen dieses
Absatzes ein Nachformatieren aus. Der Effekt ist derselbe, als wiirden Sie
die Taste Absatz formatieren von Hand driicken.

Der Absatz wird dabei entsprechend dem giiltigen Absatzattribut formatiert
Dies geschieht nicht, wenn Sie die Absatzmarke fortlassen und den Absatz
lediglich mit einer Leerzeile abschlieBen.

Diese automatische Absatzformatierung ist aber nicht immer erwiinscht -
der Kapitel 1.2.6 bringt hierfiir ein Gegenbeispiel. Fiir solche Félle konnen
Sie die automatische Absatzformatierung nach Belieben ein- und
ausschalten:

Syntax
#K ["Modus™]
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Fir Modus kénnen Sie ein zum Einschalten bzw. aus zum Ausschalten der
Automatik setzen. Zu Beginn des Baustein-Einfiigens ist die Automatik
eingeschaltet. Fehlt der Modus-Parameter, so wird in den jeweils anderen
Modus umgeschaltet:

Beispiel:
#

#* Beginn des Baustein-Einfiigens: Automatik ist
eingeschaltet.

#
#K "aus"
#* Automatik ist ausgeschaltet
#
#K
#* Automatik ist eingeschaltet
#
#K
#* Automatik ist ausgeschaltet
#
Hinweis:

e #K "aus" muB immer gesetzt werden, wenn Format-Anweisungen
verwendet werden (z.B. + beim Datum).

e Wenn Sie nicht explizit ein Absatzattribut (liber #°) gesetzt haben, gilt
das dem letzten CLOU-Zeilenlineal zugeordnete Absatzattribut.
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1.2.5 Block einfiigen

Die im letzten Abschnitt beschriebene Funktion #K "aus" sorgt dafir, da3
Texte mit Formatanweisungen nicht nachtréaglich durch Absatzformatierung
in Inrem Format verandert werden.

Was Sie mit #K nicht ausschalten kdnnen, ist die CLOU-spezifische Art,
Texte einzulesen. CLOU (berliest generell Leerzeichen und -zeilen, damit
Sie einen CLOU-Baustein tbersichtlich schreiben kénnen, die Struktur des
Bausteins hinterher aber nicht im eingefiigten Text erscheint. Wollen Sie
ausnahmsweise doch einmal einen Teil des Textes genauso ubernehmen,
wie er im CLOU-Baustein steht, so mussen Sie dies CLOU uber die
Funktion Block einfligen mitteilen.

Der als Block gekennzeichnete Textteil wird dann zeilenweise unveréndert
in den Einfligetext Ubernommen. Das bedeutet im einzelnen:

e Jedes Zeichen erscheint genau an derselben Position im Einfligetext wie
im CLOU-Baustein.

e Leerzeichen und Leerzeilen werden grundsatzlich mit in den Text
tibernommen.

e Zeilenlineale und Steuerzeilen werden unverandert ibernommen.

e CLOU-Anweisungen werden nicht interpretiert, sondern als normaler
Einfugetext Ubernommen.

Hinweis:

Text sollte auch dann als Block eingefligt werden,

- wenn im Randbereich Einfligetext steht, da dieser sonst nicht
Ubernommen wird. X

- wenn der Einfugetext keine Anweisungen enthélt und bereits im
richtigen Format vorliegt, da das Einlesen als Block weniger Zeit in
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CLOU ubernimmt einen Text formatgetreu, wenn Sie diesen wie folgt
klammern:

Syntax
#

Text
#

Fir Text kdnnen Sie beliebig viele Zeilen Text einsetzen, die auch Zeilen-
lineale und Steuerzeilen enthalten dirfen. Das abschlieBende # muB alleine
in einer Zeile stehen, sonst wird es als normaler Einfligetext interpretiert.
Fehit es, wird bis zum Ende des aktuellen Bausteins gelesen.

Beispiel:

#

#* Die nachfolgende Aufzdhlung soll formatgetreu
ibernommen werden.

#
#[
| D bbbt it <
1. Leerzeilen bleiben erhalten
2. Leerzeichen bleiben erhalten
3. Anweisungen werden als Text eingefigt
Dt et bt D e L e <
#
. |
Hinweis: '

Zeilenlineale, die in einem als Block gekennzeichneten Textteil enthalten
sind, werden nur dann unverandert ibernommen, wenn es sich um einen
formatierten Baustein handelt. In formatfreien Bausteinen werden Zeilen-
lineale nicht mitgesichert.
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1.2.6 Ausgabe von Datum und Uhrzeit

Wenn Sie das aktuelle Datum und/oder die Uhrzeit in Ihr Dokument einfiigen
wollen, missen Sie dazu nicht auf die Uhr sehen - CLOU erledigt das fur
Sie, wenn Sie ihm die Anweisung dazu erteilen:

Syntax
#T ["Format”]

Wenn CLOU diese Anweisung in einem Baustein findet, so fligt er an der
aktuellen Schreibmarken-Position Datum und evtl. die Uhrzeit ein. In welcher
Form er das tut, konnen Sie mit dem Format bestimmen. Dieses besteht aus
einer oder mehreren Format-Angaben, das sind Buchstaben und Buchsta-
ben-Kombinationen, die von CLOU durch das Tagesdatum und die aktuelle
Uhrzeit zur Zeit des Einfigens ersetzt werden. So ersetzt er z.B. den Buch-
staben M (fir Monat) durch eine der Zahlen 1 bis 12.
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Folgende Formatangaben sind mdglich:

T Kalendertag (1, 2, ..., 31)

oT Kalendertag zweistellig mit fihrender Null
(01, 02, ..., 31)

TT abgekiirzter Name des Wochentages
(Mo, Di, ..., So)

T Name des Wochentages
(Montag, Dienstag, ..., Sonntag)

M Kalendermonat (1, 2, ..., 12)

oM Kalendermonat zweistellig mit fihrender Null
(01, 02, ..., 12)

MM abgekirzter Name des Kalendermonats

(Jan, Feb, ..., Dez)
MMM Name des Kalendermonats
(Januar, Februar, ..., Dezember)

J Jahr zweistellig (87)

JJ Jahr vierstellig (1987)

h Stunde (0, 1, ..., 23)

Oh Stunde zweistellig mit fiihrender Null
(00, 0f, ..., 23)

m Minute (0, 1, ..., 59)

Oom Minute zweistellig mit fihrender Null
(00, 01, ..., 59)

s Sekunde (0, 1, ..., 59)

Os Sekunde zweistellig mit fiihrender Null
(00, 01, ..., 59)

w Tag im Jahr (1, 2, ..., 366).

ow Tag im Jahr dreistellig mit fihrenden Nullen

(001, 002, ..., 366)

AuBer den eigentlichen Formatangaben darf das Format auch beliebigen
Text enthalten. Sollen in diesem Text auch Buchstaben mit Sonderbe-
deutung enthalten sein, so miissen Sie sie mit zwei vorangestellten
\\-Zeichen kenntlich machen (Fluchtsymbol), da CLOU sie sonst als Format-
angaben interpretiert. Wie in friiheren Versionen kdnnen Sie als Flucht-
symbol auch noch das !-Zeichen verwenden:
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Beispiel:

#

#* Der in den Kommentaren angegebene Einfligetext
bezieht sich auf den 1. April 1987, 13 Uhr 43.
Wenn Sie die Anweisungen ausprobieren, erhalten
Sie natirlich das aktuelle Tagesdatum und die
genaue Uhrzeit.

#T "T. M, Q"
#* Einflgetext: 1. 4. '87
#

#T "0T.0M.JJ"
#* Einflgetext: 01.04.1987

#T "Oh:0m:0s"

#* Einflgetext: 13:43:07

#T "Minchen, den T. MMM JJ"
#* Falsch! Diese Anweisung wiirde folgenden Einflgetext
ergeben: 4inc13en, den 1. April 1987

#T "\\Minc\\hen, den T. MMM JJ"
#* Einfugetext: Minchen, den 1. April 1987

#* Einflgetext: 1. April 1987

Wie das letzte Beispiel zeigt, ist der Standardwert fir Format "T. MMM JJ".
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Wenn Sie eine Formatangabe attributieren, z.B. unterstreichen, so flgt
CLOU den dazugehérigen Wert mit diesem Attribut in Ihr Dokument ein.
Besteht eine Formatangabe aus mehreren Zeichen, so gibt das erste
Zeichen den Ausschlag:

#T "\\Minc\\hen, den 7. MMM JJ"
#* Einfigetext: Minchen, den 7. April 1987
#

Ist das erste Zeichen im Format ein +, so fligt CLOU das Datum rechtsbiin-
dig am Ende der aktuellen Zeile ein. Dazu muB die automatische Absatz-
formatierung ausgeschaltet sein, da sonst die nachfolgende Formatierung
die vor dem Datum eingefligten Leerzeichen wieder entfernen wiirde:

#
#K "aus"
#T "+T.M.JJ"

#* Einflgetext: 1.4.1987
#
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13 Einfache Anweisungen (Teil Il)

1.3.1 Aktivieren einer HIT-Funktion

Neben den Anweisungen, die CLOU fiir Sie ausfiihren kann, gibt es auch
eine Reihe von Kommandos, die HIT selbst versteht: diese 16sen Sie
normalerweise aus, indem Sie Pfeil- oder Funktionstasten driicken. Wenn
CLOU das fiir Sie tun soll, so sagen Sie ihm das mit der Funktionstasten-
Anweisung:

Syntax

#° [Anzahl] "Tastenname"

Fir Tastenname kdénnen Sie einen der im Kapitel 5.2 vollstandig aufge-
listeten Namen einsetzen. Zu jeder Funktions- oder Pfeiltaste, die Sie von’
der Tastatur her kennen, finden Sie dort eine Bezeichnung. So steht dort
z.B. fiir das Bewegen der Schreibmarke nach oben der Tastenname C_OBEN.

Die Anweisung wirkt genauso, als wiirden Sie selbst die entsprechende
Taste driicken. Zur Abkirzung kénnen Sie vor dem Tastennamen noch
angeben, wie oft die Funktion ausgeldst werden soll: statt elfmal hin-
tereinander die Anweisung

#° "C_OBEN"
in Ihren Baustein zu setzen, kdnnen Sie einmal schreiben:
#° 11"C_OBEN"

Sie kdnnen flir Anzahl auBer einer Zahl auch den Namen einer Rechen-
variablen angeben (siehe Kapitel 2.1).

Hinweis:

Zahlen-Parameter wie Anzahl werden im Gegensatz zu Text-Parametern
nicht in Anfiihrungszeichen gesetzt!

T —
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Beispiel:
#
#° "INT"
Rechnung
#° "LBD"
#° 3 "RETURN"

Sehr geehrte Damen und Herren,

Wenn Sie obigen Baustein einfiigen, erhalten Sie folgendes Bild:
Rechnung

Sehr geehrte Damen und Herren,

Fur die haufig bendtigte Verstarkertaste gibt es eine Kurzform: Sie kdnnen
den Namen VERSTARKER einfach fortlassen.
Beispiel:
#
#°#°"A_OBEN"

#* Die Schreibmarke steht jetzt am Anfang des Doku-
ments. Die gleiche Wirkung h&tten die Anweisungen:

#

#° "VERSTARKER" #° "A_OBEN"
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Funktionstasten mit Parametern

Bei insgesamt fiinf Funktionstasten ist zusatzlich zum Tastennamen die An-
gabe eines weiteren Parameters erforderlich. Dabei ist darauf zu achten, daf
zwischen den beiden Parametern mindestens ein Leerzeichen steht!
Zahlenangaben sind bei diesen Funktionstasten sinnlos.

Syntax
# "SUCHEN" "Suchwort"

Die Schreibmarke wird auf das nachste Auftreten von Suchwort positioniert.
Mit #""WDH_SUCHEN” kann weitergesucht werden.

Syntax
# "DOK_FORMATIEREN" "Formatiertabelle"

Das aktuelle Dokument wird formatiert. Fur Formatiertabelle muB3 der Name
einer Formatiertabelle stehen. Um anschlieBend in das unformatierte Do-ku-
ment zuriickzukommen, kdnnen Sie die Anweisung:

# "DOK_FORMATIEREN" ""

verwenden.

Syntax
# "DOK_WECHSELN" "Dokumentname"

Auf diese Anweisung hin wechselt CLOU in das angegebene Dokument
Dokumentname (ber. Dabei ist Vorsicht geboten: das aktuelle Dokument
wird weder gesichert noch erfolgt irgendeine Warnung oder Rickfrage.
Deshalb sollte unmittelbar vor dieser Anweisung explizit gesichert werden:

Syntax
# "SICHERN" "Dokumentname"

Das aktuelle Dokument wird unter dem Namen Dokumentname gesichert.
Auch hier ist zu beachten: existiert bereits ein anderes Dokument gleichen
Namens, so wird dieses ohne Rickfrage liberschrieben.
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Syntax
# "DRUCKEN" "Druckername"

Das aktuelle Dokument wird auf dem Drucker mit der Bezeichnung
Druckername ausgedruckt. Die Namen der auf lhrem System verfligbaren
Drucker bekommen Sie z.B. angezeigt, wenn Sie in HIT-MENU die Taste

betatigen.

Hinweis:

e Fiir die Funktionstaste ((rs_)Suchen und Ersetzen ist nur die
Teilfunktion Suchen als Tastenname realisiert. Suchen und
Ersetzen muB iber die CLOU-Standard-Funktion suchen( )
angestoBBen werden.

e Bei den Tasten, die HIT-Funktionsmenus aufrufen, beachten Sie
bitte: Die Tastenfolge, die benétigt wird, um diese Funktionen zu
bedienen, muB3 exakt im Cloubaustein programmiert werden.

o Die Bearbeitung von HIT-Funktionsmenus |48t sich komfortabler
Uber CLOU-Funktionen oder -Makros (s. Kap. 3.2) realisieren.

e Ein Tabulator-Sprung muB im CLOU-Baustein nicht als
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1.3.2 Ausgabe von Meldungen

In Ihre CLOU-Bausteine kénnen Sie auch Meldungen einbauen, die wah-
rend des Einfiigens auf dem Bildschirm erscheinen und dem Benutzer
wichtige Hinweise geben:

Syntax
#M "Meldetext"

Fiir Meldetext kénnen Sie einen beliebigen, maximal 80 Zeichen langen
Text angeben. Die Anweisung bewirkt, daB dieser Meldetext fiir ca. drei
Sekunden in der Kommandozeile erscheint; der Benutzer wird durch einen
Piepston darauf aufmerksam gemacht. Danach verschwindet die Meldung
wieder. Auf das Zieldokument hat diese Anweisung keinen EinfluB3.

Das Ende eines CLOU-Bausteins konnte z.B. so aussehen:

Beispiel:

#M "Bitte das fertige Dokument in Ablage 3b!"
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1.3.3 Auswahl von Alternativen

Haufig soll an einer bestimmten Stelle im Text eine von mehreren mdég-
lichen Formulierungen stehen. Wenn Sie z.B. einen CLOU-Baustein
Rechnung erstellen wollen, so stellt sich das Problem der Anredeform:
einmal ist es eine Sehr geehrte Dame, die die Rechnung erhalten soll, ein
anderes Mal ist es ein Sehr geehrter oder auch Lieber Herr. Damit Sie in
solchen Situationen die Anrede nicht jedesmal "von Hand" - z.B. durch
Freie Texteinfligung - eingeben missen, kénnen Sie die verschiedenen
Anreden in einer Alternativen-Anweisung im Baustein verankern:

Syntax

#A

Alternative 1
/

Alternative2
/

Alternativen
#

Fir Alternative1 bis AlternativeN kann beliebiger Text stehen, der sich auch
Uber mehrere Zeilen erstrecken darf. Dieser Text darf beliebig viele CLOU-
Anweisungen enthalten - einschlieBlich weiterer #A-Anweisungen. Es dirfen
maximal 20 Alternativen angegeben werden.

Die Wirkung ist folgende: CLOU zeigt die Texte, die jeweils zwischen den
/-Zeichen stehen, in Form eines Menus an und gibt die Meldung "A1terna-
tive auswahlen:" aus. Sie kdnnen nun mit den Pfeiltasten eine der Alterna-
tiven ansteuern und mit auswahlen. Der ausgewahlte Text wird dann
in das Zieldokument iibernommen; die anderen ignoriert.

U3550-1-297-3 1-37



Einfache Anweisungen (Teil II)

Beispiel:
#
#* Rechnung mit alternativen Anredeformen.
#
#° “INT"
RECHNUNG
#° "LBD"
#°3 "RETURN"
#A
Sehr geehrte Dame!
/
Sehr geehrter Herr!
/
Sehr geehrte Damen und Herren!
#

Wenn CLOU beim Einfligen des Bausteins die #A-Anweisung erreicht, zeigt
er Ihnen die drei moglichen Anredeformen als Meni auf dem Bildschirm an.
Wenn Sie nun z.B. den Text Sehr geehrter Herr! ansteuern und mit
auswahlen, so fiigt CLOU eben diesen Text in das Zieldokument
ein.

Die einzelnen Alternativen kénnen neben reinem Einfligetext aber auch

CLOU-Anweisungen enthalten. Das folgende Beispiel zeigt, wie nitzlich das
ist:
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Beispiel:
#
#* Baustein fdr die Erstellung von Geschdftsbriefen
#
#B "briefkopf”
#A
#B "angebot”
/
#B "rechnung"”
/
#B "mahnung"
/
#V "Bitte Brieftext eingeben:"
#

#B "briefende"

Wenn Sie diesen Baustein von HIT aus aufrufen, so geschieht der Reihe
nach folgendes:

e CLOU befolgt die erste Anweisung, indem er den Textbaustein brief-
kopf in das Zieldokument einfugt. Dieser kann z.B. die Adresse |hrer
Firma, die CLOU-Datumsanweisung usw. enthalten.

e Dann zeigt CLOU lhnen ein Mend, in dem Sie die drei #B- sowie die #Vv-
Anweisung sehen. Der weitere Verlauf hangt von lhrer Entscheidung ab:

- Wenn Sie eine der #8-Anweisungen auswahlen, so befolgt CLOU
diese, indem er den entsprechenden Baustein einflgt.

- Wabhlen Sie hingegen die #v-Anweisung, so gibt CLOU die Meldung
Bitte Brieftext eingeben: in der Kommandozeile aus und Sie
kdnnen beliebigen Text direkt in das Dokument einfligen.

e SchlieBlich figt CLOU den Baustein briefende ein, der z.B. den Text
mit freundlichen GriBen sowie den Namen des Unterzeichnenden
enthalt.

CLOU befolgt also nur die Anweisungen, die Sie aus dem Meni ausgewahlt
haben.
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1.3.4 Positionieren der Schreibmarke

Mit Hilfe der folgenden Anweisungen kdnnen Sie die Schreibmarke in eine
beliebige Spalte innerhalb der aktuellen Zeile oder sogar an eine beliebige
Stelle innerhalb Ihres Dokuments bewegen:

Syntax

#G Spalte
#J Spalte Zeile

Fir Spalte bzw. Zeile miissen Zahlen stehen. (Es kdnnen stattdessen auch
die Namen von Rechenvariablen eingesetzt werden, diese sind Gegenstand
des Kapitels 2.1). Die Anweisung bewirkt, daB CLOU die Schreibmarke in
die angegebene Spalte und Zeile Ihres Dokuments bewegt.

Die Spalten werden vom linken Rand des Zeilenlineals aus gerechnet,
Zeilen von der ersten Zeile des Dokuments an. Negative Werte flr Spalte
zéhlen vom rechten Rand des Zeilenlineals riickwarts, -1 steht also fiir den
rechten Rand des Textbereichs selbst. Entsprechend bedeutet -1 als Angabe
fur Zeile die letzte Zeile des aktuellen Dokuments, -2 die vorletzte usf. Die
Zahl 0 bezieht sich auf die aktuelle Spalte bzw. Zeile.

Bitte beachten Sie:

e Mit #G -1 positionieren Sie unmittelbar unter die rechte Randspalte.
Eingaben dort werden sofort in die nachste Zeile iibernommen. Um also
am rechten Rand ein einzelnes Zeichen zu schreiben, miissen Sie auf
die Spalte davor (#6 -2) positionieren.

e Das Dokument muB groB genug sein, um die angegebene Position zu
enthalten. Ein Dokument mit nur drei Zeilen Lange wird nicht automa-
tisch verlangert, wenn Sie versuchen, mit der #J-Anweisung in Zeile 9 zu
positionieren! Die Anweisung wird in einem solchem Fall ignoriert.
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1)

Beispiel:
#

#* Verldngern des Dokuments auf 10 Zeilen Lénge:
#
#°10 "RETURN"

#* Nun werden an verschiedenen Stellen im Dokument
einzelne Buchstaben eingefiigt:
#

#G 8 A #* Spalte 8 #

#G 12 B #* Spalte 12, gleiche Zeile #

#J -2 -4 C #* letzte Zeile, rechter Rand #

#J 0 -2 D #* gleiche Spalte, vorletzte Zeile #

Sie kénnen die #G-Anweisung z.B. zum Erstellen einer Tabelle verwenden.

Dazu bewegen Sie die Schreibmarke nacheinander auf die gewiinschten
Zeilen- und Spaltenpositionen und fligen dort den gewiinschten Text ein.
Dies ist insbesondere im Zusammenhang mit "Schleifen-Anweisungen"
sinnvoll, die in Kapitel 3 (Komplexe Anweisungen) beschrieben sind.

Hinweis:

Beim Erstellen von Tabellen muB3 unbedingt die automatische Absatz-
formatierung abgeschaltet werden (#K-Anweisung), da sonst die nach-
folgende Formatierung das Tabellenformat wieder zerstéren wiirde.
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Bearbeiten des Zeilenlineals

Sie kdnnen die #G-Anweisung auch zum Positionieren im Zeilenlineal
verwenden. Die Spaltenangabe erfolgt absolut, d.h. mit dem Wert 1 fiir
Spalte ist der linke Bildschirmrand gemeint; der max. zulédssige Wert ist
250. Negative Angaben z&hlen von rechts: -1 entspricht 250, -2 ent-
spricht 249 usw.

Die verschiedenen Marken fir linken und rechten Rand, Tabulatoren etc.
setzen Sie Uber Tastennamen (s. Ubersicht Kap. 5.3).

Beispiel:
#

#* Dieser Baustein verdndert das aktuelle Zeilenlineal
in Ihrem Dokument. Der linke Rand wird auf Spalte
10, der rechte auf Spalte 70 gesetzt.

#

#°"ZL_BEARBEITEN""
#G 10 #° "L-RAND"
#G 70 #° "R-RAND"
#-"RETURN"

Hinweis fir HIT3-Benutzer:

CLOU-Bausteine der HIT-Versionen 3.0 oder 3.1, in denen Marken
und Tabulatoren {iber Ziffern gesetzt wurden, sind weiterhin ablauffahig.
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1.3.5 Position der Schreibmarke abfragen

Dieser Abschnitt setzt Kenntnisse Gber Rechenvariablen (Kapitel 2.1)
voraus. Sie kénnen ihn bei der ersten Lektire tibergehen.

Diese Anweisung dient dazu, die aktuelle Position der Schreibmarke in
Variablen zu speichern. Zu einem spateren Zeitpunkt kann dann z.B. mit
der #J-Anweisung an die gleiche Stelle zurickgekehrt werden.

Syntax
#1 Spalte Zeile

Fur Spalte bzw. Zeile muB jeweils der Name einer Rechenvariablen ein-
gesetzt werden. Die Anweisung bewirkt, daB3 der Variablen Spalte der
aktuelle Wert des Spaltenzéhlers - vom linken Rand des Zeilenlineals aus
gerechnet - zugewiesen wird. Ebenso bekommt die Variable Zeile den
aktuellen Wert des Zeilenzéhlers.

Beispiel:
#

#D x 0 #* Variablen-Definition fir Spaltenposition #
#D y 0 #* Variablen-Definition fir Zeilenposition #

#* Merken der aktuellen Position:
#
#L x y

#* Anfigen eines Bausteins ans Ende des Dokuments:
#

#°#""A_UNTEN"

#""RETURN"

#B "briefende"

#* Zurilck zur gemerkten Position:
#
#J xy
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1.4 Anweisungen fiir Test- und Demonstrationszwecke

Dieses Kapitel beschreibt einige Anweisungen, die auf das Aussehen des
Zieldokuments selbst keinen EinfluB haben. Sie beeinflussen aber den
Einfligevorgang. So kdnnen Sie z.B. CLOU "bei der Arbeit zuschauen”.

Die hier zusammengefaBten Anweisungen sind daher besonders dann
nitzlich, wenn Sie einen neu erstellten Baustein testen oder bereits fest-
gestellte Fehler in ihm lokalisieren wollen. Es kann aber durchaus auch bei
einwandfrei arbeitenden Bausteinen interessant sein, den Einfligevorgang
einmal genauer unter die Lupe zu nehmen: viele Eigenschaften von CLOU
werden dadurch verstéandlicher.

1.4.1 Bildschirmausgabe veranlassen

Normalerweise verlauft das Einfiigen eines Textbausteins "unsichtbar", d.h.
auf dem Bildschirm ist solange nichts davon zu sehen, bis der ganze Bau-
stein eingefligt ist. Wirde stattdessen jedes Zeichen, das CLOU in |hr Do-
kument einfiigt, auch sofort am Bildschirm erscheinen, so wiirde das Ein-
figen wesentlich langer dauern.

In manchen Situationen kann es aber durchaus nitzlich sein, CLOU bei der
Arbeit "Uber die Schulter zu gucken". Das ist z.B. der Fall, wenn der Bau-
stein einen Fehler enthalt und man genau sehen will, wann dieser sich be-
merkbar macht: es ist dann oft leichter, die fehlerhafte Stelle ausfindig zu
machen. Ganz allgemein wird die Arbeitsweise von CLOU bei komplexeren
Bausteinen leichter verstandlich, wenn man den Einfiigevorgang direkt am
Bildschirm mitverfolgen kann.

Dafiir gibt es die folgende Anweisung:
Syntax
#+
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Wenn CLOU auf diese Anweisung stéBt, so wartet er mit der weiteren
Bausteinbearbeitung, bis HIT alle bisherigen Einfliigungen "verdaut" und
das Resultat am Bildschirm angezeigt hat. Wenn Sie diese Anweisung an
verschiedenen Stellen in einen Baustein einstreuen, so kénnen Sie spéater
den Einfligevorgang am Bildschirm mitverfolgen. Eine Variante dieser
Anweisung |8st ebenfalls eine Bildschirmausgabe aus, ohne daB CLOU
aber auf deren AbschluB wartet. Das beschleunigt den Einfligevorgang, was
fur ein optisches Mitverfolgen nicht immer glnstig sein muB. Sie kénnen im
Einzelfall beide Anweisungen ausprobieren:

Syntax
#-

Hinweis:

Sollte lhnen das Einfligen auch mit der #+-Anweisung noch zu schnell
gehen, so kdnnen Sie die im nachsten Abschnitt beschriebene Halt-

Beispiel:

#° "SICHERN" "hier"

#+

#! "mv hier /usr/gast/dort”

#* Der Sicherungsvorgang muB abgeschlossen sein,
bevor das Dokument lUbertragen werden kann.

#
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1.4.2 Einfligevorgang anhaliten

Zu Test- und Demonstrationszwecken kann es mitunter glinstig sein, wenn
man verschiedene Stadien des Einfligevorgangs am Bildschirm mitverfolgen
kann. Damit dabei genug Zeit bleibt, die Resultate zu tiberpriifen, kénnen
Sie die Halt-Anweisung verwenden:

Syntax
#% Anzahl

Diese Anweisung bewirkt, daB der aktuelle Einfligetext am Bildschirm an-
gezeigt wird. Danach wartet CLOU Anzah/ Sekunden, bevor er mit dem
Einfugen fortfahrt. Fir Anzahl/ kann auBer einer Zahl auch eine Rechen-
variable eingesetzt werden (siehe Kapitel 2.1).

Achtung:

Die #%-Anweisung darf auf keinen Fall innerhalb eines abgeschlosse-
nen Vorgangs (z.B. Markieren und Bearbeiten) verwendet werden, da
sie in einem solchen Fall von CLOU bzw. HIT nicht verarbeitet werden
kann!
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143 Bearbeitung abbrechen

Wenn Sie gréBere Bausteine erstellen, dann kénnen sich manchmal Fehler
einschleichen, die nicht mehr leicht zu finden sind: Das Dokument sieht
nach dem Einfligevorgang ganz anders aus, als Sie es sich vorgestellt ha-
ben. Wo liegt aber der Fehler in Ihrem Baustein? Um die Sucharbeit zu er-
leichtern, kénnen Sie z.B. vor eine Anweisung, die lhnen zweifelhaft er-
scheint, die Abbruch-Anweisung setzen:

Syntax
#,

CLOU bricht an dieser Stelle den Einfiigevorgang ab. An dem eingefligten
Text kdnnen Sie dann erkennen, ob der Baustein bis dahin in Ordnung war.

Hinweis:

AuBer bei der Fehlersuche findet die Abbruch-Anweisung vor allem
im Zusammenhang mit den in Kapitel 3 behandelten komplexen Anwei-
sungen Verwendung. Dort finden Sie auch Beispiele.
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2 Variablen

2.1 Rechenvariablen

Das Bausteinverarbeitungsprogramm CLOU kann fiir Sie auch zahlen,
rechnen und Uberhaupt gut mit Zahlen umgehen. Sie brauchen also in den
meisten Fallen keinen Taschen- oder Tischrechner mehr auf lhrem
Schreibtisch, wenn Sie z.B. Rechnungen oder einen Lohnsteuer-Jahres-
ausgleich erstellen.

Fur den Umgang mit Zahlen benutzt CLOU Rechenvariablen, im folgenden
kurz "Variablen" genannt (im Kapitel 2.2 wird eine zweite Variablen-Art,

die "Stringvariable" eingefiihrt). Eine Variable ist flir CLOU eine Art Notiz-
zettel, auf dem er sich eine Zahl - den Wert der Variablen - sowie ein

Wort - den Namen der Variablen - notieren kann. Fir Sie heit das, daB
Sie Ihrer Hilfskraft CLOU sagen kdnnen: "Merke dir unter dem Namen
Stiickpreis die Zahl 2.99!". Dafir gibt es eine einfache CLOU-Anwei-
sung, die Variablen-Definition; diese wird im nachsten Abschnitt ausfiihr-
lich beschrieben.

Von dem Moment an, zu dem CLOU diese Anweisung in einem Baustein
gelesen hat, kann er jederzeit fiir den Namen Stiickpreis die Zahl 2.99
einsetzen - und damit rechnen.

Der Name einer Variablen liegt - wenn Sie ihn einmal definiert haben -

bis zum Ende des Einfligevorgangs fest. Anders ist das mit dem Wert der
Variablen: Sie kénnen CLOU an jeder beliebigen Stelle anweisen, einer
bestimmten Variablen einen neuen Wert zu geben - also, bildlich ge-
sprochen, den alten Wert auf dem entsprechenden Notizzettel aus-
zuradieren und einen neuen einzutragen (das ist Gbrigens auch der Grund
fur die Bezeichnung "Variable"). Dieser neue Wert gilt dann solange - und
kann solange immer wieder fiir irgendwelche Berechnungen herangezogen
werden - bis er erneut von einer anderen Zahl "iiberschrieben" wird.
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SchlieBlich kdnnen Sie CLOU mit einer Ausgabe-Anweisung auffordern,
den Wert einer Variablen in Ihr Dokument einzufiigen. Da es viele Még-
lichkeiten gibt, eine Zahl zu schreiben - mit oder ohne Nachkommastellen,
mit fiihrenden Nullen, unterstrichen oder fett etc. - hat jede CLOU-Vari-
able auch ein Ausgabeformat. Dieses kdnnen Sie nach Belieben festlegen.

Insgesamt gibt es vier verschiedene Anweisungen, die Sie CLOU im Zu-
sammenhang mit Variablen erteilen kénnen:

e Die Variablen-Definition

Bevor Sie eine Variable verwenden kdnnen, missen Sie CLOU mit de-
ren Namen bekannt machen. Dies geschieht in einer speziellen Defi-
nitions-Anweisung. Erst nach dieser akzeptiert CLOU weitere Anwei-
sungen, die sich auf die Variable beziehen. Mit der Definition legen Sie
auBerdem einen Anfangswert sowie das Ausgabeformat fiir jede Variable
fest.

e Die Eingabe-Anweisung

Mit ihr ist es mdglich, den Wert einer Variablen wahrend des Einflige-
vorgangs vom Benutzer eingeben zu lassen. Die eingegebenen Werte
kénnen dann von CLOU weiterverarbeitet werden.

e Die Wertzuweisung

Das Ergebnis einer Berechnung, die CLOU fiir Sie durchfiihrt, kdnnen
Sie mit dieser Anweisung einer Variablen als Wert zuweisen. Dieser
Wert kann in einer nachfolgenden Ausgabe-Anweisung in Ihr Dokument
eingefligt oder in anderen Berechnungen weiterverarbeitet werden.

e Die Ausgabe-Anweisung

Damit veranlassen Sie CLOU dazu, den aktuellen Wert einer Variablen
in lhr Dokument einzufitigen.
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2.1.1 Definition von Variablen

Zu jeder Variablen gehéren drei Angaben:

e ein Variablenname, mit dem man die Variable ansprechen kann;

e ein Wert, d.h. die Zahl, fiir die der Variablenname steht;

e und ein Ausgabeformat, das z.B. angibt, mit wie vielen Nachkomma-
stellen die Variable in Ihr HIT-Dokument geschrieben werden soll.

Bevor Sie eine Variable verwenden kdnnen, miissen Sie diese Angaben
machen. Dazu dient die Definitionsanweisung:

Syntax
#D VarName Wert ["Format"]

Ein VarName besteht aus bis zu 30 Buchstaben. Damit lhre CLOU-Bau-
steine Ubersichtlich und leicht zu lesen sind, sollte er einen leicht erkenn-
baren Zusammenhang mit dem Verwendungszweck der Variablen auf-
weisen. AuBer Buchstaben dirfen Namen auch die Ziffern ‘0’ bis '9’, den
Unterstrich ’_’ sowie das geschiitzte Leerzeichen -’ enthalten. Das erste
Zeichen muB jedoch ein Buchstabe sein. Andere Zeichen wie Komma,
Bindestrich etc. sind nicht zulassig.

Erlaubt sind also z.B. folgende Variablennamen:

Summe

MWSt
DM_pro_Liter
i

x1

Unzuldssig sind hingegen:

Preis_in_$ ("$" ist kein Buchstabe und keine Zahl)
3fach (Zahl als erstes Zeichen)
Donaudampfschiffahrtsgesellschaftskapitédn

(langer als 30 Buchstaben)
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Der Wert kann im einfachsten Fall eine Zahl, darf aber auch ein beliebig
komplizierter Rechenausdruck sein, wie er im néchsten Kapitel be-
schrieben ist.

Zahlen kénnen mit oder ohne Nachkommastellen geschrieben werden; zur
Trennung der Vor- von den Nachkommastellen muB3 der Dezimalpunkt
verwendet werden. Eine Null vor dem Dezimalpunkt kann weggelassen
werden. Negative Zahlen werden durch ein vorangestelltes "-" dargestellt;
zwischen dem Minuszeichen und der Zahl selbst darf kein Zwischenraum
stehen.

Erlaubte Zahlen sind also:

0

1985
-333
3.14159
2.00

.5
-0.33

Nicht erlaubt sind:

10e3 (enthalt einen Buchstaben)

- 333 (Leerzeichen zwischen "-" und "333")
2,5 (Komma statt Punkt)

+3 (nur "-" als Vorzeichen erlaubt)

Auf das Format wird im Abschnitt "Ausgabe von Variablenwerten" einge-
gangen. Nachdem die Formatangabe optional ist, also auch weg-gelassen
werden darf, wird sie in den Beispielen dieses Kapitels noch nicht verwen-
det.

In den meisten Fallen wird der Wert einer Variablen erst nach deren Defi-
nition festgelegt - etwa weil er vom Benutzer eingegeben oder aus ande-
ren Werten berechnet werden soll. Trotzdem muB in der Definition ein Wert
angegeben sein. In solchen Fallen ist es blich, die Zahl 0 als Wert einzu-
setzen.
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Beispiel:

#D Gesamtpreis 0
#D MWSt 14
#D DM_pro_Liter 1.29

Mit diesen Definitionen kennt CLOU drei Variablen: eine mit dem Namen
Gesamtpreis und dem Wert 0, eine namens MWSt mit dem Wert 14 und die
dritte mit dem Namen DM_pro_Liter und dem Wert 1.29.

Giiltigkeitsbereich von Variablennamen

Prinzipiell muB jede Variable definiert werden, bevor sie das erste Mal
verwendet wird. Von dem Zeitpunkt an, zu dem CLOU die Definitions-
Anweisung gelesen hat, "kennt" er den Variablennamen bis zum Ende des
Baustein-Einfugens, d.h. auch dann noch, wenn mit einer #8-Anweisung
ein weiterer Textbaustein eingelesen wird.

Dadurch ist es méglich, beim verschachtelten Einfligen von Bausteinen eine
Variable in einem Baustein zu definieren und - jeweils mit ihrem Wert - in
einem anderen zu verwenden. Achten Sie aber bei Verschachtelungen bitte
darauf, nicht in zwei verschiedenen Bausteinen den gleichen Namen zu
benutzen: die jeweils letzte Definition "Uberschreibt" alle vorangehenden
mit demselben Namen, und der alte Wert der Variablen geht verloren.

Neben den von lhnen definierten Variablen gibt es auch einige, die CLOU
von sich aus kennt. Diese spielen im Zusammenhang mit bestimmten An-
weisungen eine besondere Rolle und werden in dieser Beschreibung an
entsprechender Stelle einzeln beschrieben.
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2.1.2 Rechenausdriicke

Wie schon oben erwéhnt, kann als Wert einer Variablen auch ein Rechen-
ausdruck eingesetzt werden. Ein solcher Ausdruck kann bestehen aus:

Zahlen,
Variablennamen,
Rechenzeichen,
Klammern.

CLOU kennt funf Rechenzeichen:

+ flr die Addition,

- fur die Subtraktion,

* fur die Multiplikation,

/  far die Division.

% fir die Restberechnung (Modulo-Operator)

Mit Hilfe des Modulo-Operators '%’ kann der Rest einer Division von zwei
ganzzahligen Werten berechnet werden. Fir die Verwendung gelten die-
selben Regeln wie fiir das Divisions-Zeichen ’/’.

Zwischen den einzelnen Zahlen, Rechenzeichen, Namen und Klammern
darf beliebig viel Abstand gelassen werden, um die Ausdriicke tbersichtlich
zu gliedern; ein Ausdruck darf sogar Gber mehrere Zeilen gehen.

CLOU berechnet einen solchen Ausdruck von links nach rechts unter Be-
ricksichtigung der Regel "Punkt-vor-Strich". So haben folgende Aus-
driicke die jeweils angegebenen Werte:

Ausdruck Wert

3 +14 7

11 - 5 - 4 2 (nd&mlich 6-4)
2*2 + 3*3 13 (namlich 4+9)
60/10/2 3 (ndmlich 6/2)
10%7 + 1 4 (namlich 3+1)
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Wenn Sie wollen, daB CLOU einen Ausdruck in anderer Reihenfolge be-
rechnet, dann missen Sie Klammern setzen. Alles, was innerhalb eines
Klammerpaares steht, wird zuerst berechnet; anschlieBend werden die
Teilergebnisse weiterverarbeitet:

Ausdruck Wert

11 - (5 - 4) 10 (n&mlich 11-1)
2 * (2 +3)*3 30 (ndmlich 2*5*3)
60/(10/2) 12 (n&mlich 60/5)
10%(7 + 1) 2 (n3amlich 10%8)

Was kdnnen Sie nun mit einem solchen Rechenausdruck anfangen? Sie
konnen ihn als Wert in eine Variablen-Definition einsetzen, und CLOU
rechnet fiir Sie. Nehmen Sie z.B. an, Sie wollten eine Rechnung erstellen.
Ein Ausschnitt aus dem entsprechenden CLOU-Baustein kénnte dann so
aussehen:

Beispiel:

#

#D
#D
#D

#.

#D
#D

Stickpreis 2.10
Stickzahl 20
Nettopreis Stickpreis * Stickzahl

CLOU multipliziert jetzt 2.10 mit 20 und notiert
das Resultat (42.00) als Wert der Variablen mit
dem Namen "Nettopreis".

MWSt 14
Endpreis Nettopreis + (Nettopreis * (MWSt/100))

Nun hat "Endpreis" den Wert 47.88
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213 Ausgabe von Variablénwerten

Damit CLOU den Wert einer Variablen in lhr Dokument einfiigt, miissen Sie
ihm eine Ausgabe-Anweisung erteilen:

Syntax

#> ["Format"] VarName

Mit dieser Anweisung sagen Sie: "Schreibe den aktuellen Wert der Varia-
blen VarName an der Stelle, an der sich gerade die Schreibmarke befin-
det, in mein HIT-Dokument". Je nach dem angegebenen Format verwen-
det CLOU dabei fiihrende Nullen, schreibt rechts- oder linksbiindig usw.
(siehe unten!). Fehlt die Formatangabe, so wird das Format aus der Vari-
ablen-Definition verwendet. Fehlt auch dieses, so wird das unten ange-
gebene Standardformat verwendet.

Das Format hat folgenden Aufbau:
Syntax
[-}[Feldbreite][.Nachkommastellen]

Fir Feldbreite und Nachkommastellen miissen jeweils ganze Zahlen ein-
gesetzt werden. Die Feldbreite gibt an, wieviele Zeichen inclusive Dezi-
malpunkt mindestens ausgegeben werden sollen. Falls die Zahl kiirzer als
die Feldbreite ist, werden entsprechend viele Leerzeichen vor der Zahl
selbst eingefiigt: dadurch erreicht man in Tabellen die gewohnte rechts-
biindige Darstellung. Ist die Zahl langer als die Feldbreite, so wird sie
trotzdem in voller Lange ausgegeben: Die Feldbreite gibt die Mindestzahl
der auszugebenden Zeichen an, fihrt aber nie zum "Abschneiden" der
Zahl.

Die Zahl der auszugebenden Nachkommastellen ist ebenfalls frei wahlbar.
Ist sie Null, so wird die Zahl - gegebenenfalls gerundet - ohne Nach-
kommastellen ausgegeben.

Ein -’ am Anfang des Formats bewirkt, daB die Zahl linksbiindig ausge-
geben wird, evtl. ntige Leerzeichen also hinter der Zahl eingefiigt werden.
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Wie beim Datumsformat kann durch Attributierung des ersten Zeichens der
Formatangabe eine Attributierung des ausgegebenen Wertes erzielt werden.

Beispiele:

Der Wert der auszugebenden Variablen sei 12.05.

Format Ausgabe
"g.2" 12.05
"g.2" 12.05
"-8.2" 12.05
".4" 12.0500
"2.2" 12.05
"6.0" : 12
"6.1" 12.1
".o" 12

"6" 12.050000

Wird weder bei der Variablen-Definition noch in der Ausgabe-Anweisung ein
Format angegeben, so wird das Standardformat ".0" verwendet, das nur
ganze Zahlen liefert (siehe letztes Beispiel oben!)

Erweitertes Ausgabeformat

Fir die Ausgabe von Variablen kann auch ein erweitertes Ausgabeformat
verwendet werden. Ein solches kann - &hnlich wie das Datumsformat - aus
beliebigem Text bestehen, wobei folgende Formatzeichen eine Sonder-
bedeutung haben:

0 (Null) Vorkommastelle. Stehen mehr Nullen im Formatstring, als
die Zahl Vorkommastellen hat, so wird mit filhrenden Nullen
aufgeflit.

\ Vorkommastelle. Gegebenenfalls wird mit fihrenden Leerzeichen
aufgefullt.

X Vorkommastelle. Alle Zeichen links von dem ersten 'X’ im
Formatstring, fiir das eine Vorkommastelle existiert, werden
ignoriert.

N Nachkommastelle.
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Alle Gbrigen Zeichen werden unverandert ins Zieldokument (ibernommen.
Soll eines der Formatzeichen selbst im Text erscheinen, so muB3 ihm seine
Sonderbedeutung durch ein vorangestelltes \- oder !-Zeichen (Fluchtsymbol)
genommen werden. Die verschiedenen Formatzeichen kénnen auch
vermischt verwendet werden. Dabei ist folgende Reihenfolge einzuhalten: X
vor V vor 0 vor N.

Beispiele:

Der Wert der auszugebenden Variablen sei 1234.5678.

Format Ausgabe
"VVVVVV" 1234
"X.XXX.XXX,NN" 1.234,57
"00000,NN DM" 01234,57 DM
" VV " 3 5

2.1.4 Manuelle Eingaben von Variablenwerten

Haufig soll der Wert einer Variablen nicht im CLOU-Baustein festgelegt,
sondern erst beim Einfligen des Bausteins tber die Tastatur eingegeben
werden. Das geschieht so:

Syntax
# < VarName ["Meldetext”]

Bei dieser Anweisung halt CLOU mit der Bausteinverarbeitung an und for-
dert den Benutzer in der HIT-Kommandozeile dazu auf, eine Zah! einzu-
geben. Die Variable VarName erhélt dann diese Zahl als Wert. Fiir Melde-
text kann ein beliebiger Text angegeben werden; dieser wird dann als Auf-
forderung in der Kommandozeile angezeigt. Fehlt der Meldetext, so wird
stattdessen eine vordefinierte Standardmeldung ausgegeben. Macht der
Benutzer bei der Eingabe Fehler, indem er z.B. Buchstaben statt Zahlen
eintippt, so wird seine Eingabe zurtickgewiesen und die Aufforderung so-
lange wiederholt, bis er eine erlaubte Zahl eingegeben hat.
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Beispiel:

#D Preis 0
#< Preis "Bitte Stickpreis eingeben:"

#* die vorige Anweisung bewirkt, daB der Text
"Bitte Stickpreis eingeben:"
in der Kommandozeile erscheint. Der Benutzer kann
jetzt z.B. "3.99" eingeben: dann bekommt die
Variable "Preis" den Wert 3.99

Um die Eingabe unsinniger Werte durch den Benutzer zu verhindern,
kénnen Sie den erlaubten Zahlenbereich auch einschranken:

Syntax
#< "Bedingung" VarName ["Meldetext"]

In dieser Form bewirkt die Anweisung, daB der Benutzer solange zur Einga-
be aufgefordert wird, bis die angegebene Bedingung erfiillt ist. Wie eine
Bedingung aussieht, ist in Kapitel 3.1.2 beschrieben. Dort finden Sie auch
ein Beispiel fur die bedingte Eingabe-Anweisung. Bei der ersten Lektire
konnen Sie diese Form einfach tbergehen.

Wurde der Variablen bereits ein Wert zugeordnet (bei der Definition oder
einer friheren Eingabe), so kann dieser als Voreinstellung fir die Eingabe
herangezogen werden. Sie mussen dazu die Eingabe-Anweisung in folgen-
der Form verwenden:

Syntax

#«VarName ["Meldetext"]
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21.5

Wertzuweisung

Nachdem Sie eine Variable einmal definiert haben, konnen Sie ihren Wert
jederzeit andern:

Syntax
#=

VarName Ausdruck

Far VarName muB der Name einer vorher definierten Variablen stehen.
Ausdruck kann ein beliebiger Rechenausdruck sein, im einfachsten Fall
auch eine Zahl. Die Anweisung bewirkt, daB die Variable VarName den Wert
von Ausdruck erhalt.

Beispiel:
#D Netto 0
#D Brutto 0
#< Netto "Bitte Nettopreis eingeben:"
#= Brutto Netto*1.14
#* Angenommen, der Benutzer habe "10" eingegeben.
Dann hat die Variable "Brutto"” jetzt den Wert 11.40
#

Ausdruck darf auch den Namen der Variablen selbst enthalten. Damit kann
man obiges Beispiel auch kirzer formulieren:

Beispiel:

#D

#<
#=

#e

#

2-12

Preis 0

Preis "Bitte Nettopreis eingeben:"
Preis Preis*1.14

Angenommen, der Benutzer habe "10" eingegeben.
Dann hat die Variable "Preis" jetzt den Wert 11.40
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2.1.6 Automatisches Runden in CLOU 4.1

Beim Rechnen mit CLOU-Variablen kénnen derzeit Rundungsfehler auf-
treten. Die Ursache hierfiir ist, daB CLOU bei Rechenvariablen intern immer
mit der vollen Genauigkeit (entsprechend der Maschinengenauigkeit bei
Gleitpunktzahlen) arbeitet. Nur bei der Ausgabe eines Variablenwertes wird
der Wert entsprechend der Formatangabe gerundet, intern wird jedoch stets
mit dem ungerundeten Wert weitergearbeitet.

Das Problem tritt i.d.R. relativ selten auf, ndmlich nur dann, wenn mit sehr
vielen Nachkommastellen gearbeitet wird (etwa beim Dividieren). Ein typi-
scher Folgefehler davon ist, daB bei einer langeren Aufsummierung die
Summe der gerundeten Posten ungleich der gerundeten Summe der Posten
ist. Beispiel:

genauer Wert gerundeter Wert (2 Stellen)
1.475 1.48
1.475 1.48

Summe: 2.95 2.95 !

Dieser Fehler kann ab CLOU-Version 4.1 durch Setzen der Option -j beho-
ben werden. Diese bewirkt, daB bei jeder Zuweisung eines Wertes an eine
Rechenvariable dieser Wert entsprechend der Anzahl Nachkommastellen,
die im Format der Variablen angegeben sind, gerundet wird. Damit stimmt
der genaue Wert stets mit dem gerundeten Giberein und das obige Problem
kann nicht mehr auftreten.

Das Setzen dieser Option kann erfolgen entweder aus der SHELL:

CLOUOPT=-j
export CLOUOPT
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oder (ber die Builtin-Funktion setopt() im CLOU-Bausiein:

#$ setopt("j", "ein")
#* automatisches Runden eingeschaltet #

#3$ setopt("j","aus")
#* automatisches Runden wieder ausgeschaltet #

Bitte informieren Sie sich in Kapitel 3.2.3 und Kapitel 5.6 tber Builtin-
Funktionen und Aufruf-Optionen.

2.2 Stringvariablen

Stringvariablen haben vieles gemeinsam mit Rechenvariablen, so daf3 an
vielen Stellen in diesem Kapitel auf das vorige verwiesen wird. Sie sollten
sich daher mit den Rechenvariablen vertraut machen, bevor Sie hier
weiterlesen.

Stringvariablen unterscheiden sich von Rechenvariablen vor allem darin, daB
ihre Werte nicht Zahlen, sondern sogenannte "Strings" sind. Ein String ist
eine Aneinanderreihung beliebiger Zeichen - Buchstaben, Ziffern und Son-
derzeichen - zu einer Zeichenkette. Genau so, wie CLOU sich unter dem
Namen einer Rechenvariablen eine Zahl merken kann, kann er sich unter
dem Namen einer Stringvariablen eine solche Zeichenkette merken und sie
an beliebiger Stelle in Ihr Dokument einfagen.

2.21 Definition von Stringvariablen

Auch Stringvariablen miissen definiert werden, bevor sie verwendet werden
konnen. Die Definitionsanweisung fir Stringvariablen hat denselben Aufbau
wie die fuir Rechenvariablen:

Syntax
#D VarName Wert ["Format”]

Fur VarName muB wieder ein Wort mit max. 30 Zeichen stehen; es gelten
dieselben Regeln wie bei den Namen von Rechenvariablen.
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Der Wert kann im einfachsten Fall eine String, darf aber auch ein beliebig
komplizierter Stringausdruck sein, wie er im Kapitel 2.2.2 beschrieben ist.
Ein String ist eine Aneinanderreihung beliebiger Zeichen, die zwischen
doppelten Anfiihrungszeichen (") stehen. Wichtig ist dabei, daB die An-
fihrungszeichen nicht zum Wert der Variablen gehéren: CLOU benétigt sie
nur, damit er erkennen kann, wo der String anfangt und wo er aufhért. Wird
der Wert der Variablen mit einer Ausgabeanweisung in Ihr Dokument ein-
gefligt, so erscheinen im Text keine Anfiuhrungsstriche. Die folgenden Bei-
spiele verdeutlichen dies:

Beispiel:
#D s1 "Ich bin ein String." * Wert:Ich bin ein String.#
#D s2 "Maier & Co" * Wert:Maier & Co#
#D s3 " " * Wert: #

Der Wert der Variablen s3 besteht z.B. nur aus drei Leerzeichen. Wiirde
man bei ihrer Definition die Anfiihrungszeichen weglassen, so kdnnte CLOU
nicht wissen, wieviele Leerzeichen gemeint sind.

Haufig werden Variablen zu einem Zeitpunkt definiert, zu dem ihr spaterer
Wert noch unbekannt ist: er soll z.B. erst durch eine Benutzer-Eingabe
festgelegt werden. In solchen Féllen setzen Sie bei Rechenvariablen den
Wert 0 ein. Stringvariablen bekommen zur Unterscheidung den "leeren"
String zugewiesen:

#D Name ""
#D Adresse ""
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An den Leerstrings erkennt CLOU, dafB es sich bei Name und Adresse nicht
um Rechen- sondern um Stringvariablen handelt. Sollen Anfiihrungs-
zeichen zum Wert der Variablen selbst gehéren, so miissen sie durch ein
vorangestelltes \ -Zeichen, das Fluchtsymbol, kenntlich gemacht werden.
Daneben ist es wie in fritheren CLOU-Versionen auch erlaubt, die An-
fihrungszeichen doppelt zu setzen:

#D s4 "Mein Name ist \"CLOU\"."
#D s5 "Mein Name ist ""CLOU""."
#* Wert in beiden Fdllen: Mein Name ist "CLOU".#

Fehlerhaft sind die folgenden Anweisungen:

#D sb5 blabla
#* die Anfihrungsstriche fehlen!
#

#D s6 "Mein Name ist "CLOU""

#* die Anfihrungsstriche vor und nach dem Wort CLOU
missen doppelt oder ein "\" davor stehen!

#

Auf das Format wird im Kapitel 2.2.3 "Ausgabe von Variablenwerten”
eingegangen. Wie bei Rechenvariablen spielt es erst beim Einfliigen des
Variablenwertes in das HIT-Dokument eine Rolle und kann hier zunachst
tbergangen werden.
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2.2.2 Stringausdriicke

Ebenso, wie Sie Zahlen und Rechenvariablen zu Rechenausdriicken ver-
knipfen kénnen, deren Werte letztlich wieder Zahlen sind, kdnnen Sie auch
Strings und Stringvariablen zu Stringausdriicken verkniipfen, deren Werte
Strings sind. Stringausdriicke kdnnen bestehen aus:

e Strings,
e Stringvariablen und dem
e Zeichen &.

Zwischen diesen einzelnen Komponenten darf - wie bei Rechenausdriicken -
beliebig viel Abstand gelassen werden, um die Ausdriicke Uibersichtlich zu
gliedern; ein Ausdruck darf auch in diesem Fall (iber mehrere Zeilen gehen.
Das &-Zeichen muB jeweils zwischen zwei Strings bzw. Stringvariablen
stehen.

Mit dem &-Zeichen werden zwei Strings zu einem verbunden; man nennt
dies auch "Verkettung" oder "Konkatenation". Ein Beispiel verdeutlicht das:

Beispiel:
#

#D Vorname "Hans"
#D Nachname "Maier"
#D Name Vorname & Nachname

#* Der Wert der Variablen "Name" ist jetzt "HansMaier".
Richtig ist also die folgende Anweisung:
#

#D Name Vorname & " " & Nachname

#* Jetzt hat die Variable "Name"” den Wert "Hans Maier".
#

#D Anrede "Sehr geehrter Herr " & Nachname

#* Die Variable "Anrede"” hat jetzt den Wert:
"Sehr geehrter Herr Maier"
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Teilstrings

In Stringausdriicken kdnnen anstelle von Strings oder Variablen auch Teil-
strings stehen. Wéhrend man mit dem Zeichen & einzelne Strings zu einem
langeren verketten kann, bieten Teilstrings umgekehrt die Méglichkeit, aus
dem Wert einer Stringvariablen Teilstiicke oder einzelne Buchstaben
"herauszubrechen".

Ein Teilstring hat den Aufbau:
VarName(lndex1, Index2]
oder

VarName[Index]

Hier bedeuten die eckigen Klammern ausnahmsweise nicht, daB die ent-
sprechenden Angaben fortgelassen werden kénnen. Vielmehr miissen sie
genau so im Bausteintext erscheinen, wie die Beispiele unten das zeigen.
Fur Index1, Index2 oder Index konnen beliebige Rechenausdriicke stehen.
VarName muB der Name einer Stringvariablen sein. Zwischen VarName und
der ersten eckigen Klammer darf kein Leerzeichen stehen, ansonsten
kénnen beliebig viele Leerzeichen und Zeilenvorschiibe eingestreut werden.

Die Zeichen, aus denen der Wert der Variablen VarName besteht, kann man
sich von 1 an durchnumeriert denken. Aus dem Wert der Variablen VarName
werden nun die Zeichen mit den Nummern /ndex1 bis einschlieBlich /Index2
als Wert des Teilstrings verwendet. Steht nur eine Nummer Index in den
Klammern hinter VarName, so besteht der Teilstring nur aus dem /ndex-ten
Zeichen des Variablenwerts:

Beispiel:
#

#D s "MALEREI"

#D a s[1, 3] #* Wert: "MAL" #
#D b "NUDE" & s[3] #* Wert: "NUDEL" #
#D c s[6, 7] & s[4, 5] #* Wert: "EIER" #
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Bereiche,

die Gber den Wert der Variablen hinausgehen, werden durch

Leerstrings ersetzt:

Beispiel:
#
#D s "MALEREI"
#D e s[-3, 2] #* Wert: "MA" #
#D f s[6, 1000] #* Wert: "EI" #
#D g s[10, 20] #* Wert: "" #
Hinweis:

Dateien

Teilstrings spielen insbesondere bei der Bearbeitung bereits fertiger HIT-

eine Rolle, wie sie in Kapitel 4.1 beschrieben ist. Dort finden Sie

U3550-J1-297-3
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223 Ausgabe von Variablenwerten

Stringvariablen werden mit der gleichen Anweisung in das Zieldokument
ausgegeben wie Rechenvariablen:

Syntax

#> ["Format”] VarName

Mit dieser Anweisung sagen Sie: "Schreibe den aktuellen Wert der Varia-
blen VarName an der Stelle, an der sich die Schreibmarke gerade befindet,
in mein HIT-Dokument." Je nach dem angegebenen Format verwendet
CLOU dabei fihrende Leerstellen, schreibt rechts- oder linksbindig usw.,
wie unten naher erlautert. Fehlt die Formatangabe, so wird das Format aus
der Variablendefinition verwendet. Fehlt auch dieses, so wird der String un-
veréndert (aber ohne begrenzende Anfihrungszeichen!) in das Zieldokument
Ubernommen.

Das Format hat den Aufbau:
Syntax
[-]1[Feldbreite][.MaxLéange]

Far Feldbreite bzw. MaxLange mussen jeweils ganze Zahlen eingesetzt
werden. Die Feldbreite gibt an, wieviele Zeichen mindestens ausgegeben
werden sollen. Wie bei Rechenvariablen wird ein String, der langer ist als
Feldbreite, nicht abgeschnitten.

Hingegen gibt MaxLédnge die maximale Anzahl von Zeichen an, die aus-
gegeben werden. Darlber hinausgehende Zeichen werden abgeschnitten.

Ist das erste Zeichen einer Formatangabe ein ’-’, so wird der String inner-
halb des durch Feldbreite festgelegten Ausgabefeldes linksbindig aus-
gegeben.

Wie beim Datumsformat kann durch Attributierung des ersten Zeichens der
Formatangabe eine Attributierung des ausgegebenen Wertes erzielt werden.
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Beispiele:

Der Wert der auszugebenden Variablen sei "hallo”.

Format Ausgabe
"8" " ha‘l‘lov'
"8' 2" ” ha"
"_8" "ha"‘lo ”
"0" "ha‘l ]o"
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224 Manuelle Eingabe von Variablenwerten

Auch in Stringvariablen kénnen Werte direkt mit der Tastatur eingegeben
werden. Die Anweisung dafir ist die gleiche wie bei Rechenvariablen:

Syntax
#< VarName ["Meldetext"]

Bei dieser Anweisung héalt CLOU mit der Bausteinverarbeitung an und
fordert den Benutzer in der HIT-Kommandozeile dazu auf, einen belie-
bigen Text einzugeben. Die Variable VarName erhalt dann diesen Text als
Wert. Der Meldetext wird als Aufforderung in der Kommandozeile angezeigt.
Fehlt der Meldetext, so wird stattdessen eine vordefinierte Standardmeldung
ausgegeben. Anders als bei der Eingabe von Werten fiir Rechenvariablen
kdnnen hier keine Benutzerfehler auftreten: wahrend Buchstaben und
Sonderzeichen in Zahlen nicht erlaubt sind, durfen Strings jedes beliebige
Zeichen enthalten.

Hinweis:

Auch hier sind die bedingte Form der Eingabe-Anweisung und die
Eingabe-Anweisung mit Voreinstellung méglich; siehe hierzu Kapitel
2.1.4.
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2.2.5

Wertzuweisung

Nachdem Sie eine Variable einmal definiert haben, kdnnen Sie ihren Wert
jederzeit andern:

Syntax
#=

VarName Ausdruck

Fir VarName muB3 der Name einer vorher definierten Variablen stehen.
Ausdruck kann ein beliebiger Stringausdruck sein, im einfachsten Fall auch
nur ein String. Die Anweisung bewirkt, daB die Variable VarName den Wert
von Ausdruck erhélt.

Beispiel:

#

#D Name ""

#D Anrede ""

#< Name "Wie lautet der Name der Dame?"

#= Anrede "Sehr geehrte Frau " & Name & "!"

#* Angenommen, der Benutzer hat "Maier" eingegeben.
Dann hat die Variable "Anrede"” jetzt den Wert:
Sehr geehrte Frau Maier!

#

Der Ausdruck darf auch den Namen der Variablen selbst enthalten. Damit
kann man obiges Beispiel auch kiirzer formulieren:

Beispiel:

#
#D

Anrede ""

Anrede "Wie lautet der Name der Dame?"
Anrede "Sehr geehrte Frau " & Anrede & "!"

Das Resultat ist das gleiche wie oben.
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2.2.6 Automatische Typkonvertierung

CLOU kennt zwei Typen von Variablen: Rechen- und Stringvariablen. Die
Werte der einen sind Zahlen, die der anderen Strings (Zeichenketten).
Diese diirfen nicht verwechselt werden: ein String, selbst wenn er nur aus
Ziffern besteht, ist keine Zahl und kann deshalb nicht fiir Rechenoperatio-
nen wie z.B. die Addition verwendet werden.

Trotzdem durfen in Rechenausdriicken Stringvariablen auftreten und
umgekehrt und in Wertzuweisungen Werte des anderen Typs verwendet
werden. In einem solchen Fall erkennt CLOU, daB der Wert der String-
variablen in eine Zahl verwandelt (konvertiert) - werden muB3 bzw. der Wert
der Rechenvariablen in einen String. Letzteres ist immer mdglich, schlieB-
lich verwandelt CLOU eine Zahl ja auch bei der Ausgabe in das Zieldoku-
ment in eine Zeichenreihe, wobei er ihr Format beriicksichtigt. Genauso
geht er vor, wenn Sie einer Stringvariablen als Wert eine Rechenvariable
zuweisen:

Beispiel:

#
#D Preis 3 "0.2"
#D s "Der Stickpreis betragt "

#= s s & Preis & " DM"
#> s

#* In Ihrem Dokument steht jetzt:
Der Stickpreis betrdgt 3.00 DM
#

CLOU hat also erkannt, daB die Variable Preis als Rechenvariable in einem
Stringausdruck steht. Folglich hat er ihren Wert - gemaB ihrem Ausgabe-
format mit zwei Nachkommastellen - in einen String verwandelt. Der um-
gekehrte Vorgang, die Verwandlung eines Strings in eine Zahl, ist hingegen
nicht uneingeschrankt moglich. Voraussetzung hierfiir ist, daB der String
zumindest mit einer Zahl (oder einem Minuszeichen) beginnt. Ist dies nicht
der Fall, so bricht CLOU den Einfiigevorgang mit einer entsprechenden
Fehlermeldung ab. Eventuell der Zahl nachfolgende Zeichen werden
ignoriert:
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Beispiel:
#

#D s "5 DM"
# z 0

#= z 10 * s
#> z

#* CLOU fugt "50" in das Zieldokument ein.
#
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Viele CLOU-Anweisungen bendtigen zusatzliche Angaben (Parameter) in
Form von Strings, z.B. Meldungstexte, Bausteinnamen, Ausgabeformate
usw., die - in Anfuhrungszeichen eingeschlossen - Bestandteil der Anwei-
sungs-Syntax sind. All diese Parameter kdnnen nun auch durch Stringvaria-
blen ersetzt werden, wobei dem Variablennamen ein $-Zeichen vorangestelit
werden muB. Dadurch ist es z.B. méglich, die Parameter-Werte wahrend des
Baustein-Einfligens vom Benutzer eingeben zu lassen:

Beispiel:

#

#* Das aktuelle Datum soll in das Dokument eingefigt
werden. Der Benutzer soll das Datums-Format
selbst wdhlen kénnen:

#

#D format ""

#< format "Format fir Datum:"
#T $format

Beim Einfliigen dieses Bausteins erscheint in der Kommandozeile die
Aufforderung Format fiir Datum:. Der Benutzer kann dann z.B. eingeben:

0T.0M.JJ

CLOU fiigt das aktuelle Datum dann in diesem Format ein (in diesem Fall
z.B.: 01.04.87; zu den Datums-Formaten siehe Kapitel 1.2.6).
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2.3 Variablentyp Liste

In einer Listen-Variable kénnen Sie mehrere Stringausdriicke zusammen-
fassen. Dabei kommt es auf die Reihenfolge an, in der Sie die String-
ausdricke in die Liste schreiben, da die einzelnen Elemente der Listen-
Variable spéter lber einen Index (vgl. Teilstrings) angesprochen werden.

Listen-Variable kdnnen Sie verwenden,

® um Alternativen auszuwahlen, die im CLOU-Baustein weiterverarbeitet
werden sollen (im Gegensatz zur sofortigen Ubernahme ins Dokument
durch die #A-Anweisung).

® um die Auswahl komplexer Zusammenhange auf die Auswahl von
Schlagwértern zu reduzieren (Zuordnung {iber Indices).

® wenn Sie externe Dateien oder die Ausgabe von shell-Kommandos
verarbeiten wollen.

U3550-J-297-2 2-27



Variablentyp Liste

2.3.1 Definition von Listen-Variablen

Listen miissen - wie alle anderen Variablen - definiert werden, bevor Sie
sie verwenden kénnen. Dabei kdnnen Sie eine Listen-Variable aus einer
Folge von Stringausdriicken aufbauen und/oder auf eine bestehende Liste
zuruckgreifen:

Syntax

#L ListName D {String1, String2, ... }
oder
#L ListName D Liste

Fir ListName muB ein Wort mit max. 30 Zeichen stehen; es gelten
dieselben Regeln wie bei den Namen von Rechenvariablen.

Fir String1 usw. setzen Sie einen beliebigen Stringausdruck (z.B. "hallo
hier bin ich!" oder eine Stringvariable) ein; fiir Liste den Namen einer
bereits definierten Listen-Variablen.

Sie kdnnen auch mehrere Stringfolgen und mehrere Listen zu einer neuen
Liste zusammenfligen. Zwischen den Teilen, aus denen die neue Listen-
Variable bestehen soll, muB3 dann jeweils das Zeichen '&’ stehen. Ahnlich
wie bei der Bildung von Stringausdriicken durch Verkettung, kdnnen Sie
hier Stringfolgen und Listen zu einer umfassenden Liste "verketten".

Syntax

#L ListName D {String1, String2, ... } & Liste & ...
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Beispiele:

#L Listel D {"1. Element”, "2. Element"}
#L Liste2 D Listel & {"3. Element"”, "4. Element"}

Liste2 konnten Sie auch so definieren:

#L Liste2 D {"1. Element"”, "2. Element"”, "3. Element”,
"4. Element"}

Wenn Sie eine Listen-Variable definieren wollen, deren spaterer Wert noch
nicht bekannt ist - weil er erst durch den Benutzer angegeben wird, tragen
Sie bei der Definition eine leere Stringfolge ein:

#L ListName D {}

Externe Datei / shell-Kommando als Liste

Alternativ zur Definitionsanweisung kdnnen auch HIT- und SINIX-Dateien
sowie die Standardausgabe eines shell-Kommandos als Liste interpretiert
werden. Dabei stellt jede Zeile jeweils ein Listen-Element dar.

Syntax

#L ListName H "Dokumentname"
#L ListName X "Dateiname"
#L ListName ! "shell-Kommando"

Fir Dokumentname kann der Name eines beliebigen HIT-Dokuments
eingesetzt werden. Dateiname steht fir den Namen einer SINIX-Datei.
An Stelle von shell-Kkommando geben Sie ein Kommando des Betriebs-
systems an. :

Bei der dritten Anweisung wird die globale CLOU-Variable RC wie bei der

Anweisung #! mit dem Return-Code des letzten ausgefiihrten Shell-
Kommandos besetzt.
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Beispiel:

#L Inhalt ! "1s"

#* Listen-Elemente sind die Namen der im aktuellen
Ordner befindlichen Dokumente
#

Datenbankanfrage als Liste

Ebenfalls alternativ zur Definitionsanweisung kann die folgende Anweisung
stehen, mit der einer Liste das Ergebnis einer Datenbankanfrage zugewie-
sen wird.

Syntax

#L ListName Q "Anweisung"

Fur Anweisung setzen Sie eine SELECT-Anweisung ein
(s. auch Kap. 4.3).

Jedes selektierte Feld bildet nach der Zuweisung ein Listen-Element.
Werden mehrere Datensatze gefunden, so werden diese nacheinander in
die Listen-Variable geschrieben, d.h wenn lhre SELECT-Anweisung z.B.
5 Felder aus der Datenbank selektiert, beginnt mit den Listen-Elementen
6, 11, 16 usw. ein neuer Datensatz.
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2.3.2 Liste dndern

Wollen Sie von einer bestehenden Liste nicht den Inhalt sondern die Lénge
oder die Reihenfolge der Elemente &ndern, so missen Sie die Liste neu
definieren. Anweisungen existieren nur fiir die Spezialfélle:

® Erweitern einer Liste am Ende
® Sortieren

Liste erweitern

Bei der Erweiterung kdnnen neue Elemente an die bestehenden Elemente
der Liste angehéngt werden. Dabei sind alle von der Definitons-Anweisung
bekannten Kombinationen mdglich.

Syntax

#L ListName & {String1, String2, ... }

oder

#L ListName & Liste

oder

#L ListName & {String1, String2, ... } & Liste & ...

Beispiel:

#L Liste2 & {"5. Element"}
Liste sortieren
Mit der Funktion sortieren kann die Reihenfolge der Listen-Element
geandert werden, ohne die Liste neu zu definieren. Sortieren ist z.B. dann
sinnvoll, wenn Sie die Elemente einer Liste zur Auswahl anbieten wollen,

die Sie aus anderen Listen zusammengestelit haben.

Syntax
#L ListName S
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Hinweis:

Beim Sortiervorgang werden GroBbuchstaben, Kleinbuchstaben und
Umlaute gleich behandelt (z.B. alle o, O, 6, O, 6 usw. vor p); '8’ wird als
'ss’ interpretiert. Vor den Buchstaben kommen die Ziffern und davor
wiederum alle Sonderzeichen.

23.3 Bearbeitung einzelner Elemente einer Liste

2.3.3.1 Zugriff auf Listen-Elemente

Der Zugriff auf die einzelnen Listen-Elemente erfolgt - wie der Zugriff auf
Teilstrings bei Stringvariablen - tUber Indices.

Syntax

ListName[Index]

Die eckigen Klammern gehdéren zur Syntax und diirfen nicht weggelassen
werden. Fir Index kann ein beliebiger Rechenausdruck stehen, jedoch darf
Index nicht groBer als die Listenlange oder kleiner oder gleich 0 sein, sonst
wird mit einer Fehlermeldung abgebrochen. Zwischen ListName und der
ersten eckigen Klammer darf kein Leerzeichen stehen.

Die einzelnen Elemente der Liste kann man sich von 1 an durchnumeriert

denken. Aus der Liste wird damit der an Index-ter Stelle stehende String-
ausdruck ausgewahit.
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Da Listen-Elemente Stringausdriicke sind, kdnnen alle String-Operatio-
nen - wie Verkettung, Teilstring-Bildung, usw. - auf indizierte Listen-
Elemente angewandt werden.

Beispiele:

#D al4 Liste2[1] & " " & Liste2[4]
#* Wert: "1. Element 4. Element” #

#D b "6" & Liste2[5] [2., 7 ]
#* Wert: "6. Elem” #

#L Listel & { b }
#* Wert: "1. Element”, "2. Element", "6. Elem" #

Lénge einer Liste

Wenn Sie unabhangig von Benutzereingaben alle Elemente einer Liste in
Ihrem CLOU-Baustein bearbeiten wollen (z.B. in einer gezahlten Wieder-
holung), ist es wichtig zu wissen, wieviele Element die Liste enthalt.

Syntax

#L ListName L i
Die Lange der Liste ListName wird in der Rechenvariablen i hinterlegt. Die

Rechenvariable i kann als Abbruchkriterium fiir die gezahlte Wiederholung
(s. Kap. 3.1.4) dienen.
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2.3.3.2 Auswahl einzelner Elemente iiber ein Element-Menii

Wahrend der Bausteinverarbeitung kdnnen einzelne Elemente einer Liste
Uber ein Element-Meni am Bildschirm ausgewahlt werden. Je nachdem,
welche der folgenden Anweisungen Sie in Inrem CLOU-Baustein verwen-
den, kénnen mehrere Elemente ausgewahlt und die Indices in einer Index-
Liste vereinigt werden, oder es kann nur genau ein Element ausgewahlt
werden, dessen Index dann in einer Rechenvariablen hinterlegt wird.

Syntax

#L ListName A Indexliste
oder
#L ListName A i

Fir Indexliste setzen Sie den Namen einer bereits definierten Listen-
Variable. Nach der Auswahl enthalt Indexliste die Indices aller ausgewahl-
ten Listen-Elemente. i muB als Rechenvariable definiert sein und bekommt
den Index des ausgewahlten Listen-Elements zugewiesen.

Mit dieser Anweisung werden die Elemente der Liste ListName in Form
eines HIT-Funktionsmenis am Bildschirm zur Auswahl angeboten. Eine
Auswahl treffen Sie wie in einem Objektauswahl-Meni, indem Sie mit der
Taste (ew) oder die Unterstreichung unter die ausgewahlten
Listen-Elemente setzen. Wird kein Element ausgewahlt oder ist die Liste
ListName leer, wird Indexliste mit der leeren Liste bzw. i mit 0 belegt.

2.3.3.3 Wertzuweisung, Ausgabe und Eingabe

Fur die Wertzuweisung, die Ausgabe und die manuelle Eingabe von Werten
existieren fiir Listen-Elemente keine eigenen Anweisungen. Da jedoch
jedes Listen-Element gleichzeitig eine Stringvariable darstellt, kdnnen die
bei Stringvariablen (Kap. 2.2) beschriebenen Anweisungen verwendet
werden.

#= ListNamel[i] Ausdruck
#> ["Format"] ListName]i]
#< ListNameli] ["Meldung"]

Ebenso wie bei Stringvariablen kdnnen indizierte Listen-Elemente auch in
den Anweisungen #X, #H, #Q verwendet werden (s. Kap. 4).
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234 Beispiel - Einfligen mehrerer Bausteine

#* Bausteine aus dem aktuellen Ordner einlesen #

#D i 0

#L bausteine ! "1s *"
#L einlesen D {}

#L bausteine A einlesen
#L einlesen L i

#S i > 0:
#B S$bausteine[einlesen[i]]
#= i i-1

#
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3 Komplexe Anweisungen

Bei aller Flexibilitat, die Ihnen die Bausteinverarbeitung mit CLOU bietet,
lauft das Einfliigen eines einmal erstellten CLOU-Bausteins nach dem
bisher Gesagten starr ab: CLOU befolgt Ihre Anweisungen in genau der
Reihenfolge, in der sie im Baustein stehen. Géabe es nicht die Eingabe-
Anweisung, die eine Beeinflussung des Einfligetextes noch wahrend des
Einfigens ermdglicht, wiirde ein bestimmter CLOU-Baustein immer das
gleiche Resultat erbringen.

Dies gilt aber nur fiir die in den vorangegangenen Kapiteln beschriebenen
sog. einfachen Anweisungen. Demgegeniiber bieten die komplexen
Anweisungen Ihnen die Mdglichkeit, den Ablauf des Baustein-Einfliigens
flexibel zu steuern. So kénnen Sie CLOU z.B. anweisen, bestimmte Teile
des Bausteins unter gewissen Bedingungen einfach zu ibergehen oder
auch mehrmals auszufiihren. Wie |hnen die Beispiele in diesem Kapitel
zeigen werden, kann das eine enorme Aufwandsersparnis bedeuten.

Dariiber hinaus bilden die in Kap. 3.1 beschriebenen Anweisungen die
Grundlage fiir das Arbeiten mit HIT- und SINIX-Dateien sowie die Kom-
munikation mit Datenbanken, wovon in spéateren Kapiteln die Rede sein
wird.
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3.1 Anweisungen mit Bedingungen

3.1.1 Die Fallunterscheidung

Mit den friher besprochenen Mitteln kdnnen Sie CLOU z.B. anweisen, von
einem irgendwie berechneten Gesamtpreis 10% Rabatt abzuziehen. Nun
wird der Rabatt aber (blicherweise erst ab einer gewissen Menge, z.B. ab
100 Stiick gewahrt. Damit Sie nun nicht zwei verschiedene CLOU-Bau-
steine schreiben mussen, wollen Sie CLOU sagen: "Wenn die Stickzahl
groBer als 99 ist, dann ziehe den Rabatt ab; andernfalls berechne den
vollen Preis!". Dies ist mit der Fallunterscheidung méglich:

Syntax

#? Bedingung:
A

Ja-Zweig
/N

Nein-Zweig
#

Far Ja-Zweig bzw. Nein-Zweig kénnen Sie beliebigen Einfliigetext sowie
CLOU-Anweisungen einsetzen - einschlieBlich weiterer Fallunterschei-
dungen. Wenn CLOU auf eine solche Anweisung sté8t, verhalt er sich so:
Zunachst prift er, ob die angegebene Bedingung erfiillt ist. Ist dies der Fall,
so fuhrt er die unter 7J stehenden Anweisungen aus bzw. fiigt den dort
stehenden Text in das Zieldokument ein, Ubergeht aber Anweisungen und
Text im Nein-Zweig, d.h. er ignoriert alles, was zwischen /N und # steht. Ist
die Bedingung hingegen nicht erfiillt, so tbergeht CLOU den Ja-Zweig

und behandelt stattdessen den Nein-Zweig. Sie kénnen einen der beiden
Zweige auch fortlassen oder ihre Reihenfolge vertauschen.
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Das eingangs genannte Problem kann also so geldst werden:

Beispiel:

#

#D
#D
#D
#D

#<
#<

#?
/J

/N

#

Stickpreis 0
Stickzahl 0
Rabatt 10
Summe 0 "0.2"

Stickpreis "Stickpreis:"
Stickzahl "Stickzahl:"
Summe Stickpreis * Stickzahl

Stickzahl > 99 :

#= Summe Summe * ((100-Rabatt)/100)
Gesamtpreis abziiglich 10% Rabatt: #> Summe DM

Gesamtpreis: #> Summe

Als Bedingung steht in diesem Beispiel "Stickzah1 > 99".Im folgenden
Kapitel erfahren Sie mehr darlber, wie Bedingungen allgemein aussehen.
In diesem Fall heiBt die Bedingung einfach: "Wenn der Wert der Variablen
Stickzah1 gréBer als 99 ist, dann fiihre den Ja-Zweig aus; sonst den
Nein-Zweig. Der Rabatt wird also nur dann vom Gesamtpreis abgezogen,
wenn die Stiickzahl gréBer als 99 ist.

Bitte beachten Sie:

Falls das letzte Zeichen des ersten Zweiges eine Ziffer ist, muB ein
Trenn-Kommentar folgen, damit das folgende /-Zeichen nicht als
Divisionszeichen interpretiert wird.
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3.1.2 Bedingungen

Eine Bedingung besteht aus zwei Rechen- oder zwei Stringausdriicken,
zwischen denen ein Vergleichszeichen steht. So bedeutet z.B.

Stiickzahl > 99: "Der Wert der Variablen Stiickzah1 ist gréBer als 99".
Diese Bedingung kann nun zutreffen oder nicht, je nachdem was der Wert
der Variablen tatséchlich ist.

Es stehen folgende Vergleichszeichen zur Verfiigung:

A

kleiner,

kleiner oder gleich,
gleich,

gréBer oder gleich,
gréBer,

ungleich.

AV VI A
1} 1}

v

Die folgenden Beispiele demonstrieren die Bedeutungen der Vergleichs-
zeichen im Einzelnen (die Variable Preis habe dabei den Wert 3):

Beispiele:

Preis < 4 trifft zu, denn 3 ist kleiner als 4.

Preis < 2+1 trifft nicht zu, denn 3 ist nicht kleiner
als 1+ 2 (sondern gleich).

3 <= Preis trifft zu, denn der linke Ausdruck muB
nur kleiner oder gleich dem rechten
Ausdruck sein.

445 <> Preis trifft zu, denn 4 + 5 ist ungleich 3.

Anstelle von Rechenausdriicken kdnnen Sie auch Strings oder String-
ausdriicke vergleichen. Solange es dabei nur um Gleichheit oder Un-
gleichheit geht, ist die Sache einfach:

Beispiele:
"Henne" <> "Hahn" trifft zu.
"Hahn" = "Gockel" trifft nicht zu.
"ha" & "ha" = "haha" trifft zu.
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Eventuell gesetzte Attribute werden dabei ignoriert; so gelten z.B. die
Strings Hahn und Hahn als gleich. Wollen Sie die strenge Gleichheit zweier
Strings priifen, so setzen Sie das doppelte Gleichheitszeichen:

"Henne" = "Henne" trifft zu.
"Henne" == "Henne" trifft nicht zu.
"Henne"” == "Henne" trifft nicht zu.

Etwas komplizierter ist der Vergleich zweier Strings auf kleiner bzw. groBer.
Prinzipiell gilt der String als kleiner, der in einem Lexikon vor dem anderen
stehen wirde:

Beispiele:
"Elefant” < "Maus"” trifft zu ("Elefant” steht vor "Maus”).
"Herrgott"” < "Herr" trifft nicht zu ("Herrgott” steht nach
"Herr”).
"Wiege" >= "Liege" trifft zu.

Probleme treten jedoch bei der GroB-/Kleinschreibung sowie bei der
Verwendung von Umlauten auf. Die den Stringvergleichen zugrunde
liegende Reihenfolge richtet sich nach dem T61-Alphabet. Der Tabelle im
Anhang konnen Sie entnehmen, daB samtliche GroBbuchstaben vor den
Kleinbuchstaben eingeordnet sind; die Umlaute folgen nach allen anderen
Buchstaben. Wie nachfolgende Beispiele zeigen, kann das zu verwirrenden
Ergebnissen fiihren. In Zweifelsfallen ziehen Sie daher bitte immer die
Tabelle zu Rate:

"Zorro" < "aachen" trifft zu!
"Ahre" < "Ehre" trifft nicht zu!
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Verkniipfung von Bedingungen

Mehrere Bedingungen kdnnen zu komplexen Bedingungen verkniipft wer-
den, indem man sie mit den Worten und bzw. oder verbindet:

z>0und z <3 Diese Bedingung trifft nur zu, wenn
der Wert der Variablen z gréBer als 0
und kleiner als 3 ist, d.h. beide
Teilbedingungen miissen erfiillt sein.

z = 1 oder z = 2 oder z = 3 zmuB einen der Werte 1, 2 oder 3
haben, damit die Bedingung zutrifft.
Eine der Teilbedingungen muB erfillt
sein.

Komplexe Bedingungen kdnnen Sie tberall einsetzen, wo auch einfache
erlaubt sind. Klammerung von komplexen Bedingungen ist nicht méglich;
stattdessen kann man z.B. verschachtelte Fallunterscheidungen verwenden.
Werden mehrere Bedingungen miteinander verkniipft, so werden sie von
links nach rechts abgearbeitet.

Bedingte Eingabe von Variablenwerten

Mit Hilfe von Bedingungen kdnnen Sie eine erweiterte Form der schon
friher (Kapitel 2.1.4 bzw. 2.2.4) eingefuhrten Eingabeanweisung benutzen:

Syntax
# < "Bedingung:” VarName [”"Meldetext”]

In dieser Form bewirkt die Anweisung, daB der Benutzer solange zur Ein-
gabe aufgefordert wird, bis die angegebene Bedingung erfiillt ist. Dadurch
kdnnen Sie verhindern, daB der Benutzer versehentlich unsinnige Werte
eingibt.
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Beispiel:
#

#D Preis 0

#< "Preis > 0 :" Preis "Bitte Preis eingeben”
#* Negative Zahlen werden abgewiesen.

#

#D Antwort ""

#< "Antwort = \"j\" oder Antwort = \"n\" :" Antwort
"Bearbeitung abbrechen (j/n):"

#* Nur die Eingaben "j" oder "n" werden zugelassen.

#

Ja/Nein-Abfragen

Das letzte Beispiel kann mit Hilfe der Spezialbedingung ”jn” auch kiirzer
geschrieben werden:

Beispiel:

#D Antwort ""
#< "jn" Antwort "Bearbeitung abbrechen:"

Die Bedingung "jn" erlaubt nur die Eingabe von j oder n bzw. J oder N;
alle anderen Eingabe werden abgewiesen. Bei Rechenvariablen wird die
Bedingungen " jn" ignoriert.
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313  Die Bedingte Wiederholung

Mit der Bedingten Wiederholung kénnen Sie eine oder mehrere CLOU-
Anweisungen solange wiederholen bzw. einen Text so oft einfiigen lassen,
wie eine bestimmte Bedingung zutrifft.

Syntax

#S Bedingung:
Schleifenkérper
#

Der Kennbuchstabe "S" steht fiir "Schleife”, wie die Bedingte Wieder-
holung auch kurz genannt wird. Wie bei der Fallunterscheidung darf auch
hier der Doppelpunkt hinter der Bedingung nicht fehlen. Der Schleifenkdrper
kann aus beliebig vielen CLOU-Anweisungen - auch weiteren Wieder-
holungs-Anweisungen - sowie beliebigem Einfligetext bestehen. Dieser
Schleifenkdrper wird nun solange immer wieder von CLOU interpretiert, bis
die angegebene Bedingung nicht mehr erfillt ist. Trifft die Bedingung von
Anfang an nicht zu, so wird der Schieifenkérper von CLOU (ibergangen,
also auch nichts in Ihr Dokument eingefiigt.
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Beispiel:
#

#* Berechnung der Summe von beliebig vielen Einzel-
preisen. Der Benutzer wird solange immer wieder
zur Eingabe aufgefordert, bis er mit 0 (Null)
antwortet. Die Einzelpreise und ihre Summe wer-
den untereinander ins Zieldokument geschrieben.

#D preis 0 "8.2"
#D summe 0 "8.2"
#D meldung "Bitte Preis eingeben (0 fdr Ende):"

#< preis $meldung

#S preis <> 0
#> preis
#""RETURN"
#= summe summe + preis
#< preis $meldung

#
#° "RETURN"
#> summe
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3.14 Die Gezéhite Wiederholung

Wenn es darum geht, einen Teil eines Bausteins z.B. genau zehnmal von
CLOU abarbeiten zu lassen, dann ist die Gezédhite Wiederholung die
einfachste Losung:

Syntax

#W Anzahl
Schleifenkérper
#

Der Kennbuchstabe "W” steht fiir "Wiederholung”. Fiir Anzahl darf eine
Zahl oder der Name einer Rechenvariablen, jedoch kein Rechenausdruck
stehen. Fir den Schleifenkérper gilt das im vorigen Kapitel Gesagte. Er wird
sooft durchlaufen, wie es die Zahl bzw. der Wert der Variablen vorschreibt.
Ist die Anzahl gleich Null oder negativ, so wird der Schleifenkdrper tber-
gangen.

Beispiel:

#

#W 10
X

#

#* Einflgetext:
XXXXXXXXXX
#

Den gleichen Effekt kdnnten Sie auch mit Hilfe der Bedingten Wieder-
holung erzielen, was aber mehr Aufwand erfordert:

#D Z&hler 0
#S Z&hler < 10:
X
#= Z8hler Z&hler+1
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3.1.5 Die Mehrfachauswahl

Diese Anweisung dient dazu, in Abhangigkeit von einem Variablenwert eine
von mehreren Alternativen auszuwéhlen.

Syntax

#C VarName

! Wert1:
Zweig1

/ Wert2:
Zweig2

| WertN:
ZweigN

[/
Sonst-Zweig]
#

VarName steht fiir eine beliebige Rechen- oder Stringvariable. Fir Wert1 bis
WertN kénnen Zahlen, Strings oder Variablen eingesetzt werden. CLOU
befolgt diese Anweisung so:

Der Wert der Variablen VarName wird - falls es sich um eine Rechenvariable
handelt - zunéchst auf die nachstkleinere ganze Zahl abgerundet. Dann wird
er der Reihe nach mit den Werten Wert1, Wert2 usw. bis WertN verglichen.
Stimmt ein Wert mit dem von VarName Uberein, so wird der darunter stehen-
de Zweig ausgefiihrt, der wie iiblich aus Einfligetext und CLOU-Anwei-
sungen bestehen kann. Stimmt VarName mit mehreren Werten Uberein, so
wird nur der erste "passende" Zweig ausgefihrt.

Stimmt VarName mit keinem der Werte {iberein, so wird - falls vorhanden -
der Sonst-Zweig ausgefiihrt. Fehlt in einem solchen Fall der Sonst-Zweig, so
wird die gesamte Anweisung lbersprungen.
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Beispiel:
#D i 0

#< i "bitte wdhlen: 1) ménnl. / 2) weibl. / 3) Kind"

#C i
/1:
Sehr geehrter Herr,
/2:
Sehr geehrte Dame,
/3:
Liebes Kind,
/:
Sehr geehrte Damen und Herren,
#

Bitte beachten Sie:
Falls das letzte Zeichen eines Zweiges eine Ziffer ist, muB ein Trenn-

Kommentar folgen, damit das folgende /-Zeichen nicht als Divisions-
zeichen interpretiert wird.
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3.2 Variable Anweisungen

3.2.1 Makros

Stringvariablen kénnen nicht nur die Stelle von Parametern innerhalb von
CLOU-Anweisungen ibernehmen, sondern sogar eine oder mehrere ganze
Anweisungen ersetzen. Dazu definieren Sie eine Stringvariable mit einem
Wert, der seinerseits CLOU-Anweisungen enthalt. CLOU arbeitet diese noch
nicht ab, da er zwischen Anfiihrungszeichen stehende Textpassagen nicht
interpretiert. Um die in der Stringvariablen enthaltenen Anweisungen
ausfihren zu lassen, setzen Sie die Makro-Anweisung:

Syntax
#3$ VarNarne

VarName ist der Name einer Stringvariablen, deren Wert aus einer oder
mehreren CLOU-Anweisungen besteht.

Makros sind vor allem dann sinnvoll, wenn Sie langere Anweisungen oder
Anweisungsfolgen mehrmals innerhalb eines Bausteins benétigen.

Dazu ein Beispiel:

Der Benutzer soll an verschiedenen Stellen einen Zwischentitel eingeben
kdnnen. Dieser soll jedesmal zentriert und unterstrichen in das Zieldoku-
ment eingefugt werden.

Beispiel:

#
#D TITEL "#° \"UNTERSTREICHEN\"
#° \"INT\"
#F \"Bitte Titel eingeben:\"e®
#° \"UNTERSTREICHEN\"
#° \"LBD\"
#° \"RETURN\""
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Statt die ganze Anweisungsfolge nun an mehreren Stellen im CLOU-
Baustein zu wiederholen, kénnen Sie einfach jedesmal die Makro-
Anweisung

#3$ TITEL

einsetzen - CLOU fiihrt an jeder dieser Stellen alle fiinf Anweisungen durch,
aus denen die Makro-Variable TITEL besteht.

Variable Makros

Sie kdnnen Makros auch variabel gestalten, indem Sie bei der Definition
eines Makros bestimmte Ausdriicke durch Platzhalter ersetzen. Welche
Werte anstelle der Platzhalter eingesetzt werden sollen, miissen Sie CLOU
beim Aufruf des Makros mitteilen:

Syntax
#$ VarName(Wert1, Wert2, ...)

Zwischen VarName und der ersten runden Klammer darf kein Leerzeichen
stehen. Flr Wert1 usw. setzen Sie beliebige String- oder Rechenausdriicke
ein, die anstelle der Platzhalter im Makro abgearbeitet werden sollen.

Die Platzhalter im Makro miissen dazu von 1 bis 9 durchnummeriert sein.
DaB es sich um einen Platzhalter handelt, teilen Sie CLOU mit, indem Sie
der Ziffer das $-Zeichen voranstellen, d.h. Sie tragen im Makro der Reihe
nach $1, $2 usw. ein. Vergessen Sie dabei nicht, Platzhalter fir Stringaus-
driicke in Anfiihrungszeichen zu setzen. Die Zuordnung der Werte zu den
Platzhaltern erfolgt in der Reihenfolge, in der Sie die Werte in den Makro-
Aufruf schreiben.

Beispiel:

#D TITEL "#TO\"S1\"
#° \"INT\"
#F \"Bitte Titel eingeben:\"e®
#7O\"SI\"
#° \"LBD\"
#° \"RETURN\""
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Beim Aufruf geben Sie dann das gewiinschte Attribut an.

#$ TITEL("FETT")

Bitte beachten Sie:

Wenn Sie beim Aufruf weniger Werte angeben, als Platzhalter vorhanden
sind, wird mit Fehlermeldung abgebrochen; bei zu vielen Werten werden die
Uiberschissigen ignoriert.

Hinweis:

Wenn Sie in CLOU-Bausteinen HIT-Funktions-Meniis bearbeiten
wollen, dann sollten Sie dies nach Mdglichkeit in einem zentralen
Baustein abwickeln, der bei einer Anderung des Funktions-Menis
leicht angepaBt werden kann. Variable Makros (oder Funktionen)
ermoglichen lhnen, die Programmierung flexibel zu gestalten.
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3.2.2 Funktionen

CLOU-Funktionen sind &hnlich aufgebaut wie Makros - sie sind String-
variable, deren Wert seinerseits CLOU-Anweisungen enthalt. Anders als
Makros, die nach der Definition einfach (iber die Makro-Anweisung
aufgerufen und abgearbeitet werden, liefern Funktionen einen Wert zuriick
("Return-Wert").

Das Zurickliefern erfolgt Giber die Rickkehr-Anweisung.

Syntax:
#R Wert

Fur Wert kdnnen Sie einen beliebigen Rechen- oder Stringausdruck ein-
setzen. Dabei bestimmt der Typ des Ausdrucks Wert den Typ der ganzen
Funktion.

Zur Unterscheidung von Makros muB bei der Definition einer Funktion
unmittelbar nach dem Funktions-Namen das Klammernpaar () folgen.

Beispiel:
#D i 0

#D 1fdnr() "#= i i+1
#R i"

Die Funktion 1fdnr() liefert der Reihe nach die Zahlen 1, 2, 3 usw.

Eine Funktionen kann - je nach Typ von Wert -

® cine Rechenvariable oder
® eine Stringvariable ersetzen.

An allen Stellen, an denen einer Variablen ein Wert zugewiesen bzw. auf
den Wert einer Variablen zugegriffen wird, kann daher auch eine Funktion
stehen. Bei Funktionen, die einen String zurlickliefern, kann zuséatzlich die
Teilstring-Operation angewandt werden.
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Beispiel:

#> 1fdnr()
#= j 7 * 1fdnr()

Beim Aufruf - nicht bei der Definition - von argumentlosen Funktionen
kann die Angabe des Klammernpaares entfallen.

Beispiel:
#> 1fdnr
Variable Funktionen

Wie Makros kénnen auch Funktionen variabel gestaltet werden. Fir
Platzhalter und Werte gelten dieselben Regeln (s. Kap. 3.3.1). Die Werte
missen bei jedem Funktions-Aufruf angegeben werden.

Beispiel:

#* Berechnung der Fakultat: #

#D fac() "#? $1 = 0:

/3
#R 1 #*#
/N
#R $1 * fac($1-1)
4

Der Aufruf konnte dann lauten:

Fakultdt von 4: #> fac(4)

Wie das Beispiel zeigt, kdnnen Funktionen rekursiv aufgerufen werden. Sie
soliten allerdings beriicksichtigen, daB dadurch ein mehrfaches an Spei-
cherplatz und an Rechenzeit verbraucht wird.

Hinweis:

Wird die #R-Anweisung auBerhalb einer Funktion verwendet, so bewirkt
sie den Abbruch des betreffenden Makros oder Bausteins.
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3.2.3 Standard-Funktionen

Zuséatzlich zu den Funktionen, die Sie selbst definiert haben, stellt Innen
CLOU eine Reihe von Standard-Funktionen zur Verfligung. Die Namen der
Standard-Funktionen sind fest vorgegeben und dirfen nicht verdndert
werden. Sie dirfen auch nicht fiir selbst definierte Variable vergeben
werden!

Abgesehen von dem fest definierten Namen und der genau vorgegebenen
Wirkungsweise unterscheiden sich Standard-Funktionen nicht von nor-
malen Funktionen:

- Sie werden genauso aufgerufen.
- Sie erwarten eine bestimmte Anzahl von Argumenten.
- Sie liefern entweder eine Zahl oder einen String zurtick.

CLOU kennt folgende Standard-Funktionen:

Dokument- und Bausteinnamen

DOKUMENT Name des aktuellen Dokuments
BAUSTEIN Name des aktuellen Textbausteins
BAUSTEINPFAD Pfadname des aktuellen Textbausteins

Die Funktionen werden ohne Argument aufgerufen und liefern die Namen
als Strings zuriick.

Loschpuffer

C-LorPu zuletzt geléschtes Zeichen
TW-LOPU zuletzt geléschtes Teilwort
W-LOPU zuletzt geléschtes Wort
Tz.LOPU zuletzt geléschte Teilzeile
Z-LOpPU zuletzt geldschte Zeile

Die Funktionen werden ohne Argument aufgerufen und liefern die Namen
als Strings zurick. Ist einer der Léschpuffer nicht besetzt, wird ein Leer-
string zurlickgeliefert.
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HIT-Funktionsmenii ’Suchen und Ersetzen’

Wie im Kapitel 3.2.1 erwahnt, lassen sich HIT-Funktions-Meniis komfor-
tabel iber CLOU-Funktionen oder -Makros bedienen. StandardméaBig
stellt lhnen CLOU die Funktion suchen zur Bedienung des Funktions-
Menis Suchen und Ersetzen zur Verfligung.

suchen (suchtext, ersatztext, ersetzungen,groBschreibung,
suchattribute, nachformatieren,suchrichtung, textattribute,
bestétigen)

Als Argumente kdnnen sie folgende String- bzw. Rechenausdriicke
einsetzen:

suchtext, ersatztext ~ Suchmuster und Ersatztext als Strings.

ersetzungen gewinschte Anzahl;
fir beliebig viele Ersetzungen kann
"*" oder irgendeine negative Zahl stehen.

groBschreibung "giltig" oder "ungiiltig";
such-, textattribute bei Angabe des Leerstrings "" wird der bestehende
Eintrag nicht verandert.

nachformatieren "ja" oder "nein";

bestétigen “" wie oben.

suchrichtung "vorwirts" oder "rickwarts"
"" wie oben.

Als Return-Wert wird die Anzahl der ersetzten Wérter zuruckgeliefert, falls
ersetzungen nicht '0’ gesetzt war. Andernfalls wird 1 zuriickgeliefert, falls
das Suchwort gefunden wurde, 0, falls es nicht existiert.

Alle Argumente auBer suchtext sind optional und werden bei Bedarf durch
den jeweils letzten Wert ersetzt. Beachten Sie jedoch, daB die Argumente
genau in der oben definierten Reihenfolge angegeben werden mussen.
Wenn Sie z.B. das 2. und das 3. Argument nicht benétigen, jedoch das 4.
Argument groBschreibung, so setzen Sie fiir das 2. und 3. Argument ein-
fach den Leerstring "" ein. Fehlt die Angabe von ersetzungen wird statt-
dessen 0 eingesetzt.
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Beispiel:

#? suchen("Hit", "HIT", -1, "ungdltig", "ungiltig",

, "ungiltig", "ja") = 0:

#M "Suchwort kommt nicht vor!"

"nein",
/J
/N
#> suchen("HIT",
#

"Textsystem HIT", -1)

Wenn der Return-Wert nicht benétigt wird, kann anstelle von suchen
("suchtext") auch #* "SUCHEN" "suchtext" stehen.

Variablen-Funktionen

strlen(string)

isdef("VarName")

SHELLVARIABLE("Name")

3-20

liefert als Return-Wert die Lange des
Stringausdrucks string.
strlen("hallo") ergibt z.B. 5.

pruft, ob die Variable VarName bereits
definiert wurde. Folgende Return-Werte
sind méglich:

nicht definiert

Rechenvariable

Stringvariable

Listen-Variable

Funktion mit Return-Wert zah/
Funktion mit Return-Wert string
Standard-Funktion mit Return-Wert
zahl

Standard-Funktion mit Return-Wert
string

O0NHSLWN-=-0O

~

#> isdef("isdef") liefert z.B.6

liefert den Inhalt der angegebenen Shell-
Variablen Name zuriick; falls sie nicht
gesetzt ist, wird der Leerstring ""
zuriickgeliefert.
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extern("Shell-Kkommando™)

exit(”Meldetext”)

1istlen(”"LVarname”)

ruft das angegebene Shell-Kommando auf
und liefert als Return-Wert den Exit-Status
des zuletzt ausgefiihrten Shell-Kommandos
zuriick.

Die Standard-Ein-/Ausgabe ist dabei mit der
Datei verbunden, die auch HIT verwendet
(alsoi.d.R. "/dev/tty").

Diese Standard-Funktion wird fiir den Aufruf
interaktiver Shell-Kommandos verwendet.

beendet CLOU und gibt den Meldetext aus.
liefert als Return-Wert die Lange der

angegebenen Listenvariablen LVarName.

#L Listel D {"1.Element”,"2.Element"}
#> listlen("Listel")
liefert z.B. 2.

setatt("String”, "Attribut” [I[,r]])

setzt das Attribut im String.

delatt(”String”, "Attribut” [I[r]])

U3550-J1-297-3

I6scht das Attribut im String.

Das Attribut muB mit seinen Tastennamen
analog zur #°-Anweisung angegeben
werden. | bezeichnet den Index des ersten
Zeichens, dessen Attribut verandert werden
soll, r den des letzten. Fehlen beide Anga-
ben, wird der ganze String attributiert. Fehlt
nur r, wird nur das /.te Zeichen attributiert.
Als Ergebnis wird der entsprechend modifi-
zierte String zurtickgeliefert.

#> setatt("Text", "UNTERSTREICHEN", 1)
liefert z.B. Text.
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index(string, zeichen)
rindex(string, zeichen)

3-20-2

bestimmen den Index eines Zeichens
zeichen in einem Stringausdruck string.
index sucht dabei von vorne, rindex von
hinten (reverse).

Ist die Lénge von zeichen groBer als 1, wird
das erste Zeichen von zeichen verwendet.
Wird das Zeichen nicht gefunden, wird als
Return-Wert 0 zuriickgeliefert.

#> index("hallo", "a")
liefert z.B. 2.
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Datums-Funktionen

today

fdate(datum, "format")

idate("datum")

U3550-4-297-2

liefert das aktuelle Datum im internen
UNIX-Format als Zahl zuriick. Das interne
Format entspricht der Darstellung von
UNIX, also der Anzahl der seit dem
1.1.1970, 00.00.00 Uhr vergangenen
Sekunden.

Es hat den Vorteil, daB damit sehr einfach
die Reihenfolge verschiedener Datums-
angaben durch Kleiner- bzw. GréBer-
Vergleich festgestellt werden kann. Fiir die
Konvertierung zwischen internem und
externem Format existieren die folgenden
zwei Funktionen.

liefert das als Zahl (internes UNIX-Format)
angegebene datum im bezeichneten
Format als String zurtick. Fehlt die
Formatangabe, wird das Standardformat
(wie bei #T) verwendet,

d.h.#> fdate(today) hat dieselbe Wirkung
wie #T.

Bei fehlerhafter datum-Angabe wird der
Leerstring "" zurlckgeliefert.

#> fdate (today - 24 * 60 * 60)
liefert z.B. das gestrige Datum

liefert die Interndarstellung des angegebe-
nen Datums als Zahl zuriick. datum muB
folgendes Format besitzen:
"JOMOTOhOmMOs". Fehlende Stellen werden
automatisch mit '0’ aufgefuillt, z.B.

#> fdate(idate("880526"), "JOMOT")
liefert wieder 880526.

Bei fehlerhafter datum-Angabe wird -1
zuriickgeliefert. Aus technischen Griinden
funktioniert idate( ) nur fir Datums-
angaben, die zwischen 1970 und ca. 1998
liegen.
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Konvertierungs-Funktionen

ctoi("zeichen")

itoc(zahl)

xtoi("hex-zahl")

itox(zahl)

liefert den Dezimalwert von zeichen zuriick.
Ist der angegebene String zeichen langer
als 1 Zeichen, wird der Rest ignoriert; ist er
leer, wird 0 zurtickgeliefert.

Umkehrfunktion zu ctoi().

itoc() liefert zu einer Zahl das zugehdrige
Zeichen als String zurick. Entspricht zah/
keinem HIT-Zeichen, wird der Leerstring

"" zurlickgeliefert, z.B.

itoc(ctoi("a")) liefert wieder "a";
dagegen liefertctoi(itoc(2000)) den Wert
0, da es das kein Zeichen mit dem Dezi-
malwert 2000 gibt.

liefert den Dezimalwert des angegeben
Strings hex-zahl zurick; falls eine
Konvertierung nicht méglich ist, wird -1
zurtickgeliefert.

Umkehrfunktion zu xtoi().
itox() liefert den Hexadezimalwert von
zahl als String zuriick.

Beachten Sie bei den Konvertierungs-Funktionen, daB Zeichen mit
Akzenten (2.Teil der T61-Tabelle im Anhang) einem dreistelligen
Hexadezimalwert entsprechen; z.B. 4 : 0x156 oder é:0x161.
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Signalbehandlungs-Funktionen

Mittels einiger weiterer Standard-Funktionen kénnen mit CLOU Signale
analog zur Programmiersprache C verarbeitet werden. Eintreffende Signale
werden mit Ausnahme der (ot )-Taste und Floiting Point Exceptions stan-
dardmaBig ignoriert. Die beiden angegebenen Signale fiihren wie bisher
zum Abbruch mit einer entsprechenden Fehlermeldung.

signal(sig[,”CLOU-Anweisungen™])

U3550-J1-297-3

ordnet dem Signal mit der Signalnummer
sig eine neue Signalroutine zu.

Beim Eintreffen eines Signals werden die
angegebenen CLOU-Anweisungen ausge-
fihrt. Diese Zuordnung gilt solange, bis
entweder fiir dieses Signal eine neue Routi-
ne zugeordnet oder das Einfligen des Bau-
steins beendet wird.

Wird als Signalroutine ein Leerstring ””
tbergeben, so wird das angegebene Signal
ignoriert.

Fehlt der 2. Parameter ganz, wird wieder
die Standardroutine von CLOU eingestellt.

Die Signalnummer sig muB3 zwischen

1 (SIGHUP) und 15 (SIGTERM) liegen. Die
Behandlung der Signale 8 (SIGFPE) und

9 (SIGKILL) kann nicht verandert werden.
Als Return-Wert wird die bisherige Signal-
routine, im Fehlerfall ein Leerstring
zuriickgeliefert.

Z.B. geschieht das Ignorieren der

(Coec )-Taste durch den Aufruf:

#$ signal(2,””).
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ki11(pid, sig) sendet das angegebene Signal mit der Sig-

nalnummer sig an den ProzeB mit der Pro-

zeBnummer pid.

Folgende Return-Werte sind méglich:

0 es trat kein Fehler auf

-1 falls der angegebene ProzeB nicht
existiert oder einem anderen Benut-
zer gehort oder falls die Signalnum-
mer nicht korrekt ist.

pause() legt CLOU bis zum Eintreffen eines Signals
schlafen.
Beispiel:
#
#* Testbaustein zur Signalbehandlung in CLOU
#
#* 1. Testfall:
Es wird solange "Hallo!" in den Text ausgegeben, bis der
Benutzer die DEL -Taste (Signal 2) drickt.
#
#D TRUE 1
#D FALSE 0
#D continue TRUE
#$ signal (2, "#= continue FALSE")
#S continue = TRUE:
Hallo!
#+
#
#F "weiter: "
#* 2. Testfall:
CLOU ruft ein externes Programm im Hintergrund auf und legt
sich schlafen. Das Programm schickt ihm nach einiger Zeit
ein Signal zu und weckt ihn damit wieder auf.
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#D
#$
#!
#$

#F

#$

#*

#$
#F

#$
#F

#$

cmd "sleep 2; kill -14 " & getpid() & " &"
signal (14, "ok!# \"RETURN\"")

$cmd

pause

"weiter: "

CLOU kann sich auch selbst ein Signal zuschicken.

ki1l (getpid(), 14)

3. Testfall:
Die DEL -Taste wird wahrend der interaktiven Eingabe
ignoriert.

signal (2, "")
"Jetzt wird DEL dignoriert!”

4, Testfall:

Die Standard-Signalbehandlung fir die DEL -Taste wird
wieder eingestellt.

signal (2)
"Wenn jetzt DEL + < gedrickt wird, ist es aus!"

exit ("Mit exit ist es auf jeden Fall aus!")
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Sonstige Funktionen

getpid() liefert die ProzeBnummer des CLOU als
Zahl zuruck.

setmsgtext(anweisung, meldetext)
stellt den Default-Meldetext fur einige
Anweisungen ein.
Fir anweisung sind folgende Angaben
erlaubt:
"A”  fir die Alternativenauswahl (#A)
"B”  flr die Bausteinauswahl (#B)
"L”  fur die Listenauswahl

(#L LName A)

Der bisherige Meldetext wird als String
zuriickgeliefert. Im Fehlerfall ist dies der
Leerstring.

setopt(option, modus) stellt CLOU-Optionen ein.
option darf einen der folgenden Werte
haben: "N”, O”, "v”, "8”, *7”, j”.
Die Beschreibung der einzelnen Optionen
finden Sie im Kapitel 5.6.
modus mufB entweder "ein” oder "aus”
sein.
Der bisherige Wert wird als String zu-
rlickgeliefert. Im Fehlerfall ist dies der
Leerstring.
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33 Variablenwerte merken

Falls Sie einmal ermittelte bzw. eingegebenen Werte von CLOU-Variablen
nicht nur fiir die aktuelle Bearbeitung benétigen, sondern auch am nachsten
Tag fur einen weiteren ProzeBschritt oder zur Weitergabe an einen
Kollegen, kdnnen Sie CLOU anweisen, sich die Inhalte der Variablen zu
merken.

3.3.1 Rechen- und Stringvariablen merken

Die aktuell gultigen Werte aller definierten Rechen- und Stringvariablen -
einschlieBlich Makros und Funktionen - kénnen (ber die folgende
Anweisung "gemerkt" werden:

Syntax

#» "Dokumentname"

Die Variablen werden dabei in Form einer Definitionsanweisung in das
angegebene HIT-Dokument Dokumentname geschrieben. Von dort konnen
sie spater mit der #B-Anweisung wieder eingelesen werden.

Beispiel:
#= 1 13
#= s "hallo"

#» "allevar"

ergibt im Dokument allevar

#D i 13
#D s "hallo"
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3.3.2 Liste als HIT-Dokumeht sichern

Listen-Variable werden mit obiger Anweisung nicht ibernommen. Fur
Listen existiert eine Spezial-Anweisung, mit der der Inhalt jeder Liste in
ein eigenes Dokument gesichert werden kann.

Syntax

#L ListName » "Dokumentname"

Die angegebene Liste ListName wird dabei zeilenweise als HIT-Dokument
Dokumentname abgelegt. Das Wiedereinlesen von Listen-Werten erfolgt
tiber die im Kap. 2.3.1 beschriebene Anweisung

#L ListName H "Dokumentname".
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4 Dateizugriffe

4.1 Zugriff auf HIT-Dateien

Mit der #8-Anweisung kdnnen Sie nur ganze HIT-Dokumente als normale
Textbausteine einfligen. Sie haben aber keinen EinfluB mehr auf den Ein-
flige-Vorgang; z.B. kdnnen Sie nicht einzelne Teile aus einem Dokument
auswahlen. Auch ist es mit den bisher beschriebenen Mitteln nicht méglich,
in andere Dokumente als das aktuelle Zieldokument selbst hineinzuschrei-
ben.

Einen solchen kontrollierten Zugriff bieten die in diesem Kapitel beschrie-
benen #H-Anweisungen. Insbesondere kénnen Sie damit ein HIT-Doku-
ment zeilenweise in Stringvariablen einlesen, diese in beliebiger Weise
weiterverarbeiten und das Ergebnis in |hr Zieldokument einfligen.

Alle Anweisungen, die mit dem Zugriff auf HIT-Dateien zusammenhéngen,
haben den gleichen Aufbau:

#H ["Dateiname”] Kommandoschlissel [Parameter]

Der Kommandoschliissel besteht aus einem Buchstaben oder Sonder-
zeichen und besagt, was mit der Datei Dateiname geschehen soll. Die An-
gabe von Dateiname kann entfallen; CLOU verwendet dann den Dateina-
men aus der zuletzt ausgefiihrten #H-Anweisung.

CLOU kennt von sich aus, d.h. ohne entsprechende Definitions-Anwei-

sungen, mehrere sog. globale Variablen. Zwei davon spielen im
Zusammenhang mit #H-Anweisungen eine Rolle:
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® ERRNO

Die Variable ERRNO. wird von CLOU nach jeder #H-Anweisung auf 0

(Null) gesetzt, wenn die Anweisung erfolgreich ausgefihrt wurde. Es
kdnnen beim Zugriff auf Dateien aber diverse Fehler auftreten, z.B. wenn
versucht wird, auf eine nicht existierende Datei zuzugreifen oder Gber
das Ende einer Datei hinauszulesen. In solchen Fallen setzt CLOU die
Variable ERRNO auf einen Wert ungleich 0. Sie kdnnen also im AnschluB3
an eine #H-Anweisung am Wert der Variablen ERRNO erkennen, ob ein
Fehler aufgetreten ist oder nicht.

e 0K

Die Variable 0k hat immer den Wert 0 (Null). Sie dient lediglich der
besseren Lesbarkeit von CLOU-Bausteinen: Da der Wert 0 fur die
Variable ERRNO bedeutet, daB alles gutgegangen ist, kann man nach
einer #H-Anweisung z.B. schreiben:

#? ERRNO = 0K :
/N
#M "Fehler!"
#;
#

Der Einfligevorgang wird dann mit der Meldung Fehler! abgebrochen,
wenn ERRNO nicht den Wert 0K, also Null hat.
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4.1.1 Offnen einer HIT-Datei

Anhnlich wie Variable vor ihrer Verwendung definiert werden miissen, muB
eine Datei "geodffnet” werden, bevor man in ihr lesen oder schreiben kann.
Dadurch wird CLOU mit ihnrem Namen bekannt gemacht und erféhrt gleich-
zeitig, ob Sie die Datei lesen oder beschreiben wollen:

Syntax
#H ["Dateiname”] O ["Modus”]

Far Dateiname kann der Name eines beliebigen HIT-Dokuments stehen. "O"
steht fir 6ffnen (englisch open). Fiir Modus kann einer der beiden folgenden
Werte stehen:

r wenn Sie die Datei lesen wollen. In diesem Fall muB die Datei
Dateiname bereits existieren. Ist dies nicht der Fall, oder ist die
angegebene Datei kein HIT-Dokument, so wird keine Datei
gedffnet und die globale Variable ERRNO auf einen von Null
verschiedenen Wert gesetzt. Dies kann auch geschehen, wenn
Sie keine ausreichenden Zugriffsrechte auf die Datei haben.

w wenn Sie in die Datei schreiben wollen. In diesem Fall muB die
angegebene Datei noch nicht existieren, sie wird dann neu an-
gelegt. Ist bereits eine Datei Dateiname vorhanden, so geht ihr
Inhalt verloren. Auch hier kann bei Verletzung der Zugriffsrechte
ein Fehler auftreten.

In jedem Fall sollten Sie den Wert der globalen Variablen ERRNO unmittelbar
nach dem Offnen einer Datei abfragen, um sicherzugehen, daB alles gut-
gegangen ist.
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Beispiel:
#

#* Offnen der HIT-Datei "liste" zum Lesen:
#

#H "liste"” 0 "r"

#? ERRNO = OK:

/N
#M "Datei ""liste"" kann nicht gedéffnet werden!"
#;

#

#* Jetzt kann die Datei gelesen werden.
(Kapitel 4.1.3)

#

Prinzipiell kdnnen Sie in einem Baustein mehrere Dateien nacheinander
6ffnen und gleichzeitig bearbeiten - jede einzelne ist durch ihren Namen
eindeutig identifiziert. Die Gesamtzahl der Dateien, die zur gleichen Zeit
offen sein kdnnen, ist aber vom System her auf finf beschrankt. Sie sollten
daher nicht mehr benétigte Dateien unbedingt schlieBen, wie im nachsten
Kapitel beschrieben.
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4.1.2 SchlieBen einer HIT-Datei

Wann immer Sie eine zuvor gedffnete Datei nicht mehr bendtigen, sollten
Sie diese schliefen. Das hat zwei Griinde:

o Die Gesamtzahl der Dateien, die gleichzeitig offen sein kénnen, ist vom
System her auf flinf beschréankt. Wenn Sie in einem Baustein mit meh-
reren Dateien arbeiten, dann kann diese Grenze Uberschritten werden.
Dies fihrt zum Abbruch des Baustein-Einfligens mit einer entsprech-
enden Fehlermeldung.

e Bei Verwendung der #8-Anweisung kann auch noch ein anderes Pro-
blem auftreten. Angenommen, in zwei verschiedenen Bausteinen stehen
Offnungs-Anweisungen fiir die gleiche Datei. Wenn Sie nun beide Bau-
steine mit der #8-Anweisung von einem dritten Baustein aus einlesen, so
fuhrt die zweite Anweisung zum Abbruch des Einfligevorgangs mit einer
entsprechenden Fehlermeldung: die gleiche Datei darf nicht zweimal
gedffnet werden.

Aus diesen Griinden sollten Sie jede Datei, die Sie nicht mehr benétigen,
sofort explizit schlieBen:

Syntax
#H ["Dateiname”] C

Fir Dateiname muB3 der Name einer offenen Datei stehen. Fehlt diese
Angabe, so wird der zuletzt in einer #H-Anweisung benutzte Dateiname
verwendet. "C" steht fiir schlieBen (englisch close). Nach AbschluB3 eines
Einfigevorgangs schlieBt CLOU alle noch offenen Dateien.
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4.1.3 Zeilenweises Lesen

Anders als bei der #8-Anweisung, mit der Sie nur ganze HIT-Dateien einle-
sen konnen, gibt Ihnen die Lese-Anweisung die Méoglichkeit, auf eine Datei
zeilenweise zuzugreifen:

Syntax

#H ["Dateiname”] < VarName

Fir Dateiname muB der Name einer zuvor zum Lesen gedffneten Datei
stehen. Standardwert ist der Name der zuletzt verwendeten Datei. Fir
VarName muB der Name einer Stringvariablen stehen. Die Anweisung
bewirkt, daB eine Zeile aus der Datei Dateiname in die Variable VarName
eingelesen wird.

Die erste Lese-Anweisung nach dem Offnen der Datei liest die erste Zeile
ein, die nachste Lese-Anweisung die zweite usw. Wird versucht, tiber das
Ende der Datei hinauszulesen, so wird die CLOU-Variable ERRNO auf einen
Wert ungleich Null gesetzt; der Wert der Variablen VarName bleibt dabei
unbeeinfluBt.
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Beispiel:

#
#r
#

4
#
#H

#?
/N

#D
#*

#W

Die Datei "liste"” wird ab der 5. Zeile in das
Zieldokument eingefigt.

Offnen der Datei zum Lesen:
"]iste" o "P"
ERRNO = 0OK:

#M "Datei ""liste"" kann nicht gedffnet werden!"
#;

Definition der Stringvariablen, in die eingelesen
werden soll:

zeile ""

Uberlesen der ersten 4 Zeilen:

5
#H "liste" < zeile

Die 5. Zeile steht jetzt in "zeile". Es folgt das
Einfigen dieser und der restlichen Zeilen:

ERRNO = OK:

#> zeile

#""RETURN"

#H < zeile

#* der Dateiname kann weggelassen werden #

SchlieBen nicht vergessen:

C
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Zwischen dem Einlesen einer Zeile und ihrer Ausgabe ins Zieldokument
kann diese natiirlich noch verandert werden; z.B. kann man sie mit Hilfe
von Teilstrings in einzelne Worte zerlegen und diese in Stringausdriicken
neu zusammensetzen. Beispiele fiir solche Techniken finden Sie im Kapitel
4.1.5.

41.4 Zeilenweises Schreiben

Mit der Schreib-Anweisung kénnen Sie Strings oder Stringvariablen in
andere Dokumente als das aktuelle Zieldokument schreiben. Allerdings
kdnnen Sie diese nicht nachtréglich in ein vorhandenes Dokument einfligen.
Wenn Sie eine bereits existierende Datei zum Schreiben 6ffnen, wird ihr
alter Inhalt namlich automatisch geléscht. Die Schreib-Anweisung hat die
Form:

Syntax
#H ["Dateiname”] > VarName
oder

#H ["Dateiname”] > ”String”

Dateiname muB der Name einer zuvor zum Schreiben gedffneten Datei
sein. Standardwert ist wieder der Name der zuletzt verwendeten Datei. Fur
VarName muB der Name einer Stringvariablen stehen. Der Wert der
Variablen VarName wird in die Datei Dateiname ausgegeben. Wahlweise
kann anstelle eines Variablenwerts auch ein String ausgegeben werden.
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415 Beispiele

Umwandliung von Umlauten

Eine HIT-Datei soll auf einem Drucker ausgegeben werden, der keine
Umlaute (’&’, ’6’, 'U’) darstellen kann. Zu diesem Zweck wird die Original-
datei mit dem Namen "brief" zeilenweise gelesen, die Umlaute durch ’ae’,
‘o€’ bzw. 'ue’ ersetzt und die Ergebnisse zeilenweise in eine neue Datei
"brief.u" geschrieben:

#
#* Umwandlung von Umlauten
#
#D org "brief” #* Originaldatei #
#D neu "brief.u" #* neue Datei #
#D org_zeile "" #* Puffer fir Originalzeile
#
#D neu_zeile "" #* Puffer fir umgewandelte
Zeile #
#D zeichen "" #* aktuelles Zeichen #
#D i 0 #* leichenzahler #
#H $org O "r"
#? ERRNO = 0K :
/N
#M "Originaldatei 'brief' nicht gefunden!"
#;
#

#H $neu O "w"

#? ERRNO = OK :

/N
#M "Datei 'brief.u' kann nicht gedffnet werden!"
#;

#* Jetzt sind beide Dateien offen.
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#S ERRNO = OK :
#H Sorg < org_zeile

#? ERRNO = OK :
/3

#= neu_zeile ""

#= 11
#S org_zeile[i] <> "":
#= zeichen org_zeile[i]

#C zeichen
/ "a"

#= zeichen "ae"
/ "6"

#= zeichen "oe"
/ "a"

#= zeichen "ue"
#

#= neu_zeile neu_zeile & zeichen
#= i i+1
#

#H $neu > neu_zeile

#* SchlieBen beider Dateien:
# .

#H Sorg C
#H $neu C
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4.2 Zugriff auf SINIX-Dateien und Pipes

Fir das Verstandnis der folgenden Kapitel werden gewisse Kenntnisse des
Betriebssystems SINIX, in Spezialfallen auch der Programmiersprache C
vorausgesetzt. Wenn Sie schon mit SINIX Shell-Kkommandos wie z.B. 1s,
cp usw. gearbeitet haben, sollten Sie aber auf jeden Fall Kapitel 4.2.1
lesen. Dort erfahren Sie, wie man diese Kommandos von CLOU aus
aufrufen kann.

Die weiteren Kapitel befassen sich mit der Bearbeitung von SINIX-ASCII-
Dateien sowie dem AnschluB von Shell-Kkommandos an CLOU uber Pipes.
Soliten Ihnen diese Begriffe nichts sagen, so kdnnen Sie diese Kapitel
sowie den Rest dieser Einleitung tubergehen.

Ahnlich wie die Anweisungen fiir den Zugriff auf HIT-Dateien in Kapitel 4.1
folgen auch die hier beschriebenen Anweisungen einem einheitlichen
Aufbau:

#X ["Name”] Kommandoschliissel [Parameter)

Das "X" steht fur "SINIX". Fir Name kann der Name einer Datei oder eines
Uber Pipe angeschlossenen Shell-Kkommandos (Kapitel 4.2.3!) eingesetzt
werden. Standardwert ist wieder der zuletzt verwendete Name. Der Kom-
mandoschlissel besteht aus einem Buchstaben, der die gewiinschte
Funktion angibt: Offnen, SchlieBen, Lesen etc.

Die globale Variable ERRNO dient wie beim Zugriff auf HIT-Dateien der
Fehlererkennung. lhr wird nach jeder #x-Anweisung ein Wert zugewiesen.
Ist dieser gleich Null, so ist alles gutgegangen. Im Fehlerfall ist der Wert
ungleich Null. Um die Lesbarkeit lhrer CLOU-Bausteine zu verbessern,
kdnnen Sie statt auf Null wieder auf die globale Variable 0K abfragen, die
stets den Wert Null hat.
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4.2.1 SINIX-Shell-Kommandos aufrufen

Wenn SINIX fiir Sie Shell-Kommandos ausfiihren soll, dann sagen Sie ihm
das so:

Syntax

#! "Kommando”

Das Kommando sieht so aus, wie Sie es bei direkter Benutzung der Shell
auch schreiben wiirden. Es kann aus beliebig vielen Einzel-Kommandos
bestehen. Wenn CLOU diese Anweisung erreicht, 16st er das Kommando
aus, wobei er die Standardausgabe des Shell-Kommandos in das
Zieldokument einfligt. '

Der Riickgabe-Code des Shell-Kommandos, der in der Regel 0 (Null) ist,
wenn die Ausfiihrung erfolgreich abgelaufen ist, wird hinterher der vorde-
finierten globalen Variablen RC zugewiesen. Die Variable RC kann wie Gblich
mit der Variablen 0K verglichen werden, deren Wert immer 0 ist.

Hinweis:

e Da HIT und CLOU wahrend der Ausflihrung des Shell-Kommandos
weiterhin aktiv bleiben und Eingaben von Tastatur verarbeiten, dirfen
keine interaktiven Kommandos aufgerufen werden, die ihrerseits
Eingaben von der Tastatur erwarten!

e Ist das letzte Zeichen des Shell-Kommandos ein '&’ (Hintergrund-
ProzeB), dann wird die Ausgabe des Kommandos nicht eingeflgt.

o Tritt bei der Ausfiihrung des Shell-Kommandos ein Fehler auf, so
Ubernimmt CLOU die Fehlermeldung des Kommandos und zeigt sie
in der Hinweiszeile an.
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Beispiele:
e Die Anweisung
# ! ” 'I s ”

fugt die Namen der Dateien im aktuellen Verzeichnis ins Zieldokument
ein.

e Der folgende Baustein benutzt das Shell-Kommando test, um die
Existenz einer vom Benutzer angegebenen Datei zu tGberprifen:

#

#D name ""
# cmd """

#< name "Bitte Dateinamen angeben:"
#= cmd "test -f " & name

#! $cmd

#? RC = OK:

/N
#M "die Datei existiert"”
#;

#
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4.2.2 Offnen einer Datei

Bevor Sie eine Datei lesen, schreiben oder verandern konnen, miissen Sie
sie 6ffnen:

Syntax
#X ["Dateiname”] O ["Modus”]

Der Kommandoschliissel "O" steht fiir "open". Als Modus kénnen Sie
angeben:

r wenn Sie die Datei nur Lesen wollen (read);

w wenn Sie die Datei neu schreiben wollen (write), der
urspriingliche Inhalt der Datei geht dabei verloren;

rw wenn Sie die Datei lesen und verandern wollen, der
urspriingliche Inhalt der Datei bleibt dabei zunachst erhalten;

a wenn Sie etwas an das Dateiende anfligen wollen (append).

Fehlt die Modus-Angabe, so wird die Datei zum Lesen eréffnet.

Es kdnnen maximal finf Dateien gleichzeitig offen sein. Bedenken Sie aber
- besonders beim Arbeiten mit verschachtelten Textbausteinen - daB3 die
Gesamtzahl offener Dateien vom System her begrenzt ist.

Beispiel:

#

#* Offnen einer Datei mit dem Namen "hallo"
zum Schreiben

#

#D datei "hallo"
#D meldung ""

#X $datei O "w"

#? ERRNO = OK:

/N
#= meldung datei & " kann nicht gedffnet werden”
#M $meldung
#;
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4.2.3 AnschluB eines SINIX-Kommandos liber Pipes

Alle Lese- und Schreiboperationen, die mit Dateien durchgefiihrt werden
kénnen, sind auch mit Pipes mdglich. Sie kdnnen ein beliebiges SINIX-
Programm Uber eine oder zwei Pipes an CLOU anschlieBen:

Syntax
#X [”Shellkommando”] ! ["Modus”]
Mit dieser Anweisung wird der durch Shellkommando bezeichnete ProzeB

gestartet und in Abhangigkeit von Modus uber Pipes an CLOU ange-
schlossen. Modus steht fiir einen der Werte:

r Eine Pipe vom ProzeB zu CLOU wird angelegt. Die Standard-
Ausgabe des Prozesses kann nun von CLOU gelesen werden.

w Eine Pipe von CLOU zum ProzeB wird angelegt. CLOU kann nun
direkt auf den Standard-Eingabekanal des Prozesses
schreiben.

rw Es werden zwei Pipes - in jede Richtung eine - angelegt.

Im Shellkommando kénnen auch Aufrufparameter enthalten sein. Kann der
ProzeB nicht gestartet werden, oder sind schon zu viele Dateien bzw. Pipes
offen, so wird die CLOU-Variable ERRNO auf einen entsprechenden Wert
gesetzt. Die Gesamtzahl der gleichzeitig offenen Dateien oder Pipes darf die
Zahl 5 nicht iberschreiten.

Beispiel:

#

#* Das SINIX-Kommando "1s" soll mit der 1-Option auf-
gerufen und seine Ausgabe von CLOU gelesen werden:

#

#D kommando "1s -1"

#X $kommando !

#? ERRNO = OK:

/N #M "Pipe kann nicht gedéffnet werden”
#;

#

#* Hier folgt die eigentliche Leseanweisung (wie in den
folgenden Kapiteln beschrieben)
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Fur alle weiteren Operationen mit einer einmal geéffneten Pipe muB3 das
Shellkommando Buchstabe fiir Buchstabe so wie beim Aufruf des Pro-
zesses angegeben werden - einschlieBlich aller Parameter und Leerzei-
chen. Sie sollten daher - um Schreibfehler auszuschlieBen - fiir jedes
Kommando eine Stringvariable verwenden, die Sie dann in allen weiteren
Anweisungen wieder einsetzen kdénnen. In allen Beispielen dieses Kapitels
wird diese Technik verwendet, wenn der Name nicht weggelassen werden
kann. Standardwert fiir Shellkommando ist der zuletzt verwendete Name.
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424 SchlieBen einer Datei oder Pipe

Wenn Sie eine Datei oder eine Pipe nicht mehr bendtigen, so sollten Sie sie
explizit schlieBen:

Syntax
#X ["Name”] C

Das "C" steht fiir "close". Fir Name muB bei Dateien der Dateiname, bei
Pipes das Shellkommando eingesetzt werden. War das Shell-Kkommando
mit zwei Pipes aufgerufen worden, so werden beide geschlossen. CLOU
schlieBt automatisch alle noch offenen Dateien, wenn er beendet wird.
Trotzdem sollten Sie in der Regel am Ende jedes CLOU-Bausteins alle
dort gedffneten Dateien explizit schlieBen, da Sie sonst beim Arbeiten mit
verschachtelten Textbausteinen schnell an die Grenze von maximal flnf
offenen Dateien stoBen kdnnen.
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4.2.5 Lesen eines Variablenwertes

Wenn Sie eine Datei oder Pipe zum Lesen eréffnet haben, konnen Sie mit
der Leseanweisung einzelne Worte, Buchstaben oder Zahlen einlesen. Fir
zeilenweises Lesen steht eine eigene Anweisung zur Verfligung (Kapitel
4.2.7)

Syntax
#X ["Name”] R VarName

Der Kommandoschliissel R steht fir "read”; flir Name muB der Name einer
offenen Datei oder eines Uber Pipe angeschlossenen Shell-Kommandos
eingesetzt werden. Steht VarName fiir eine Stringvariable, so wird diese in
ihrem bei der Definition angegebenen Format eingelesen; bei Rechen-
variablen wird generell das Standardformat verwendet.

Wollen Sie z.B. eine Datei Zeichen fiir Zeichen lesen, so kdnnen Sie eine
Stringvariable zeichen definieren, die das Format ”1” hat und somit immer
genau ein Zeichen aufnehmen kann:

#D Zeichen "" "1"

Programmierern, die Erfahrungen mit der Sprache C haben, ist die Bedeu-
tung der Formate beim Lesen von der Funktion fscanf her bekannt.

Nach einem erfolgreichen Lesevorgang wird die Variable ERRNO auf O
gesetzt. Konnte nicht gelesen werden, weil z.B. das Ende der Datei bereits
erreicht war, so erhalt ERRNO den Wert -1.
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Beispiel:

#

#* Wortweises Lesen aus einer bereits gedffneten
Datei:

#

#D wort ""

#* Jede Stringvariable hat automatisch das Format "Wort"
#

#S ERRNO = OK :

#X R wort

#? ERRNO = OK :

/3
#* ausgeben in das Zieldokument #
#> wort #° "RETURN"

/N
#M "Ende der Datei erreicht”

#

#X C
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4.2.6

Schreiben eines Variablenwertes

Wenn Sie eine Datei oder Pipe zum Schreiben eréffnet haben, kénnen Sie
mit der Schreibanweisung Variablenwerte auf sie ausgeben.

Syntax

#X ["Name”] W VarName

oder

#X ["Name”] W "Text”

Der Kommandoschliissel W steht flur "write”; flir Name muf3 der Name einer
offenen Datei oder eines iber Pipe angeschlossenen Shell-Kommandos ein-
gesetzt werden. In der ersten Form wird der Wert der Variablen VarName in
ihrem eigenen Format ausgegeben. Im zweiten Fall wird der zwischen den
Anfihrungszeichen stehende Text ohne weitere Formatierung ausgegeben.

Wird auf eine Datei geschrieben, so erfolgt die Ausgabe gepuffert, d.h. die
Daten stehen erst dann mit Sicherheit in der Datei, wenn diese wieder
geschlossen wird. Bei Pipes hingegen wird der Ausgabepuffer von CLOU
automatisch nach jeder Schreibanweisung geleert, also tatsachlich auf die
Pipe geschrieben. Dadurch ist gewahrleistet, daB der angeschlossene
ProzeB die Daten sofort erhalt, was die Gefahr eines sog. "Deadlock"
vermeidet: Dieser kann eintreten, wenn zwei (iber Pipes kommunizierende
Prozesse beide auf Daten vom jeweils anderen warten, weil diese noch im
Puffer stehen.

Beispiel:
# .
#D dname "beispiel"”
#D preis 3 ".2"
#X $dname 0 "w"

#X
#X
#X

#*

4-20

$dname W "Preis: "
$dname W preis
$dname C

in der Datei "beispiel" steht jetzt 'Preis:

3.00'#
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Hinweis:

e Ein Uber Pipes angeschossenes C-Programm muB ebenfalls
sicherstellen, daB der Ausgabepuffer nach jeder Ausgabe, die CLOU
lesen soll, automatisch geleert wird. Dies kann durch den Aufruf von
fflush (stdout) erreicht werden.

e Stringkonstanten kénnen auch (dreistellig) hexadezimal ausgegeben
werden. ’

Beispiel:

#X W "\00a"
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4.2.7 Lesen einer Zeile

Neben zeichen- oder wortweisem Lesen ist auch das Einlesen einer gan-
zen Zeile von einer Datei oder Pipe mdoglich:

Syntax

#X ["Name”] < VarName

Fir Name muB wie (blich der Name einer Datei oder eines Shell-Kom-
mandos stehen. VarName ist der Name der Stringvariablen, in die die Zeile
aus der Datei tbernommen werden soll. Ist die Lange der Zeile gréBer als
300 Zeichen, so wird der Rest abgeschnitten. Wird versucht, Giber das Ende
der Datei hinauszulesen, so wird wie beim Einlesen eines Variablen-

wertes die CLOU-Variable ERRNO auf -1 gesetzt.

Beispiel:

#

#* Der Inhalt der Datei "beispiel” wird zeilenweise in das
Zieldokument eingefigt.

#

#D dname "beispiel”

#D zeile ""

#X $dname O "r"

#? ERRNO <> OK:

/d
#M "Datei kann nicht ged6ffnet werden”
#,

#S ERRNO = OK:
#X $dname < zeile
#? ERRNO = OK:

/J
#> zeile
#° "RETURN"
#
#
#X $dname C
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4.2.8 Schreiben einer Zeile

In einer mittels #x-Anweisung gedffneten Ausgabedatei kénnen Sie mit
den bisher beschriebenen Schreibanweisungen keine Zeilenvorschiibe
(Zeilenende-Markierungen; "newline-characters") erzeugen. Dazu
bendtigen Sie diese Anweisung:

Syntax

#X ["Name”] > VarName
oder

#X ["Name”] > "Text”

Der einzige Unterschied zu der im Kapitel 4.2.6 "Schreiben eines Varia-
blenwertes” beschriebenen Anweisung besteht darin, daB nach der
Ausgabe des Variablenwertes oder Textes ein Zeilenvorschub geschrieben
wird. Wollen Sie z.B. nur eine Leerzeile erzeugen, so kdnnen Sie schreiben:

#X $dname > ""
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429 Dateizeiger abfragen und positionieren

Fir jede offene SINIX-Datei stellt das Betriebssystem einen Datei-Zeiger
zur Verfigung, der die aktuelle Position beim Lesen oder Schreiben in der
jeweiligen Datei angibt. Diese Position ist bestimmt durch die Anzahl der
Zeichen, die sich zwischen der aktuellen Position und dem Datei-Anfang
befinden.

Unmittelbar nach dem Offnen einer Datei steht dieser Zeiger vor dem ersten
Zeichen, also auf 0. Bei jedem Lesen (bzw. Schreiben) wird er dann um die
Anzahl der gelesenen (bzw. geschriebenen) Zeichen hochgezahit.

Soll nicht sequentiell gelesen oder geschrieben werden, so kann der Zeiger
vor dem Lesen oder Schreiben explizit auf einen bestimmten Wert gesetzt
werden:

Syntax

#X ["Dateiname”] S Distanz

Fur Distanz kann eine Zahl oder der Name einer Rechenvariablen
eingesetzt werden. Der Dateizeiger wird um die angegebene Distanz
verschoben. '

Mit der vordefinierten CLOU-Variablen BASE kdnnen Sie festlegen, von
welcher Position aus der Zeiger verschoben werden soll. Dazu weisen Sie
der Variablen einen der folgenden Werte zu:

0 Die Distanz wird vom Datei-Anfang an gerechnet.

1 Der Zeiger wird um die angegebene Distanz von der aktuellen
Position aus verschoben.

2 Die Distanz wird vom Datei-Ende an gerechnet.

Die globale Variable BASE ist mit dem Wert 0 vorbelegt.
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Sie konnen den aktuellen Stand des Dateizeigers auch abfragen. Dies
geschieht mit folgender Anweisung:

Syntax

#X ["Dateiname”] T VarName

Far VarName muB der Name einer Rechenvariablen stehen. Dieser weist
CLOU die aktuelle Position des Dateizeigers zu.

Beispiel:

#‘
#

#=
#X

#*
#

#=
#X

H#*
#
#
#X

Zuriicksetzen des Dateizeigers an den Datei-Anfang:

BASE 0
SO

Zuricksetzen des Zeigers um 10 Zeichen:

BASE 1
S -10

Positionieren ans Ende der Datei:

BASE 2
SO
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4.2.10 "Eingebaute” SINIX-Kommandos

Mit der CLOU-Anweisung #! kénnen Sie - wie beschrieben - beliebige
SINIX Shell-Kommandos aufrufen. Zusétzlich sind aber einige haufig
benétigte Kommandos in CLOU "eingebaut" worden. Diese kdnnen Sie
direkt iiber CLOU-Anweisungen ansprechen; sie laufen dann erheblich
schneller ab als im Falle eines Shell-Aufrufs. Den Erfolg eines Aufrufs
kdnnen Sie wieder anhand des Wertes von ERRNO uberprufen. Falls kein
Fehler aufgetreten ist, ist dieser gleich 0.

Léschen von Dateien

Syntax

#X [’Name”] U
Die Datei Name wird geléscht. Der Kommandoschlissel U steht fir unlink.
Beispiel:

Anstelle des Shell-Aufrufs

#! "rm temp"

kdnnen Sie also schreiben:

#X "temp" U
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Modus einstellen
Syntax
#X ["Name”] M "Modus”

Die Datei Name bekommt den Zugriffsschlissel Modus zugewiesen. Modus
muB oktal als String angegeben werden.

Beispiel:
Anstelle des Shell-Aufrufs
#! "chmod 777 temp"
kénnen Sie also schreiben:

#X "temp" M "777"

Link einrichten
Syntax
#X ["Name”] L "NeuName”

Auf die Datei Name wird ein Link eingerichtet, d.h. auf die Datei kann fortan
auch unter dem Namen NeuName zugegriffen werden.

Beispiel:
Die gleiche Wirkung wie der Shell-Aufruf:
#! "1n temp neu”
hat also die CLOU-Anweisung:

#X "temp” L "neu"
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Dateiverzeichnis wechseln
Syntax
#X [”Dateiverzeichnis™] D
Das aktuelle Dateiverzeichnis wird Dateiverzeichnis.
Beispiel:
Wenn Sie schreiben
#X "/usr/tmp" D

so werden alle weiteren Dateien, die Sie mit der #X- oder
#H-Anweisung 6ffnen, unter /usr/tmp gesucht.

Hinweis:
Der Shell-Aufruf:
#! "cd /usr/tmp"

hat nicht die gleiche Wirkung! Der Wechsel in das Dateiverzeichnis
/usr/tmp gilt in diesem Fall nur fiir die mit dem #!-Kommando er-
offnete Sub-Shell; nachfolgende #Xx-Anweisungen sind davon nicht
betroffen.
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4.2.11 Beispiele

Datei kopieren

Eine Datei wird zeilenweise eingelesen und in eine andere Datei aus-
gegeben (geht natiirlich viel einfacher mit dem SINIX-Kommando "cp").

#

#* Kopieren einer Datei #

#D buf "" #* Zeilenpuffer #
#0 from "" #* Quelldatei #
#D to "" #* Zieldatei #
#D msg "" #* Hilfsvariable fir Fehlermeldung #

#< from "Kopieren von:"
#< to "nach:"

#X $from O "pr" #* Datei $from zum Lesen 6ffnen #
#? ERRNO <> OK:
/J

#= msg "Datei "&from&" kann nicht erdffnet

werden, Fehlernummer: "&ERRNO

#M $msg

#;
#
#X $to 0 "w" #* Datei $to zum Schreiben erdffnen #
#? ERRNO <> OK:
/J

#= msg "Datei "&to&" kann nicht erdffnet

werden."

#M $msg

#;
#
#S ERRNO = OK: #* zeilenweise lesen und schreiben #

#X $from < buf

#? ERRNO = OK:

/J

#X $to > buf

#
#
#X $from C #* Dateien ordnungsgemdB schlieBen #
#X $to C
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Liste von Namen einlesen und sortiert ausgeben

Eine Liste von Schulkinder-Namen wird in einem Dokument im Dialog
eingegeben und gleichzeitig in eine Hilfsdatei geschrieben. Diese Datei wird
anschlieBend durch das UNIX-Kommando "sort" sortiert. Dazu wird "sort"
Gber eine Pipe angeschlossen. AnschlieBend wird die Hilfsdatei mit dem
UNIX-Kommando "rm" wieder geldscht.

#
#* Sortieren #
#K
#D buf " " #* Puffer fir Namen #
#D i 0 #* Zdhlvariable #
#D file "x" #* Name der Hilfsdatei #
#D cmd "sort " & file #* Kommando #
#D msg "" #* flir Fehlermeldung #
#D ALLES_OK "#? ERRNO <> 0OK:
/J
#= msg ""Abbruch Baustein Einfigen,
Fehlernummer: "" & ERRNO
#M $msg
#;
#" #* Makro zum Uberprifen von ERRNO #
#X $file 0 "w" #* Hilfdatei erdffnen #
#$ ALLES_OK
#S buf < "":
#< buf "Vorname des Schulkinds (RETURN bricht ab):"
#? buf O "":
/J
#X > buf #* in Hilfsdatei schreiben #
#> buf #* in den Einfligetext #
#° "RETURN"
#= 1 i+l
#
#
#X C #* SchlieBen der Hilfsdatei #
#= i i+1
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#°i"Z_LOSCHEN"
#* Unsortierte Liste wieder 18schen #

#X $cmd ! #* sort Uber Pipe anhdngen #
#$ ALLES_OK

#S ERRNO = OK:
#X < buf #* zeilenweise die
Ausgabe des sort-Kommandos
lesen und in den Einfige-

text schreiben #
#? ERRNO = OK:
/J
#> buf
# "RETURN"
#
#
#X C #* Pipe schlieBen #
#=cmd "rm "&file
#! $cmd #* Hilfsdatei 18schen #
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4.3 Datenbank-Zugriffe

Sie kdnnen von einem CLOU-Baustein aus auch auf Datenbanken zugreifen.
Unterstiitzt werden die INFORMIX Versionen 2.1 und 4.0.

Datenbank-Anweisungen in CLOU-Bausteinen haben alle den gleichen
Aufbau:

Syntax

#Q "Datenbank-Anweisung”

Das Q steht fiir "query” (engl. fir Befragung, Abfrage). Die eigentliche
Datenbank-Anweisung ist grundsatzlich nicht nach der CLOU-Syntax
aufgebaut, sondern nach der des zugrunde liegenden Datenbank-Systems.
CLOU-spezifisch sind lediglich folgende Punkte:

e Die ganze Datenbank-Anweisung steht in Anfiihrungszeichen ("). Sollen
diese selbst in der Anweisung vorkommen, missen sie wie ublich
doppelt geschrieben bzw. durch das Fluchtsymbol "\" gekennzeichnet
werden.

® CLOU-Variable in Datenbank-Anweisungen werden durch ein voran-
gestelltes $-Zeichen kenntlich gemacht.
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Voraussetzung fiir das Verstandnis der einzelnen Anweisungen sind Kennt-
nisse des jeweiligen Datenbanksystems. Wie bereits bemerkt, hért der
Gultigkeitsbereich der CLOU-Syntax nach dem #Q auf: alles, was dahinter
zwischen den Anfiihrungszeichen steht, muBB der Syntax des jeweiligen
Datenbank-Systems gehorchen. In den folgenden Abschnitten dieses Ka-
pitels wird daher - soweit nicht CLOU-spezifische Details eine Rolle spielen -
jeweils auf die einschldgige Literatur verwiesen.

INFORMIX unterstitzt die Abfragesprache SQL (fir "Structured Query
Language"). Der groBe Sprachumfang von SQL wiirde den Rahmen dieser
Dokumentation sprengen. Wir verweisen daher auf die im Anhang aufge-
fuhrten Werke /1/ und /3/.

/3/ dient als Referenz-Handbuch, wahrend /1/ eine ausfiihrliche Einflihrung
in relationale Datenbanksysteme und speziell in SQL enthalt.

Alle SQL-Anweisungen kénnen in #Q-Anweisungen verwendet werden.
Parameter fur das Eintragen, Andern oder Léschen von Datensatzen kénnen
aus CLOU-Variablen (ibernommen werden; umgekehrt werden bei Suchan-
fragen Daten aus der Datenbank in CLOU-Variablen geschrieben.

Der Datenbank-AnschluB wurde uber die C-Schnittstelle von INFORMIX
realisiert (ESQL/C). Dadurch ist sowohl lesender als auch schreibender
Zugriff auf Datenbanken mdglich. Die Verarbeitung erfolgt Giber Zeiger.

Fehler werden dem Benutzer durch Angabe der Fehlerstelle und einer
Fehlernummer gemeldet. Diese Fehlernummern sind identisch mit denen der
C-Schnittstelle und kdnnen in /3/ nachgeschlagen werden.

Die Verwendung von CLOU-Variablen innerhalb dieser Anweisungen ent-
nehmen Sie bitte den ausfiihrlichen Beispielen am Ende dieses Kapitels. Im
ubrigen folgen Sie genau der SQL-Syntax.
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Einschréankungen:

® Die C-Programmierern bekannten ESQL/C-Anweisungen PREPARE,
EXECUTE und DESCRIBE kdénnen Sie nicht verwenden. Sie werden auch
nicht bendtigt, da der CLOU-Benutzer mit Hilfe der #F-Anweisung
ohnehin die Mdglichkeit hat, dynamisch Datenbank-Anweisungen
einzugeben.

e Ebenfalls nicht unterstitzt werden Scroll- und INSERT-Satzanzeiger mit
den zugehdrigen Operationen OPEN, PUT, FLUSH und CLOSE. Sie sind in
der XOPEN-Definition von SQL nicht enthalten. Dies bedeutet allerdings
keine Einschrankung der Funktionalitat, da Datensatze auch uber die
normale INSERT-Anweisung eingefligt werden kénnen.

e ESQL/C kennt bei der Deklaration eines Cursors fur die SELECT-Anfrage
die Option FOR UPDATE, die es erlaubt, sich in nachfolgenden DELETE-
oder UPDATE-Anweisungen auf den aktuellen Datensatz zu beziehen.
Diese Mdoglichkeit wird von CLOU nicht unterstiitzt.

4-34 U3550-J1-297-3



Datenbank-Zugriffe

4.3.1 Voraussetzungen fiir Datenbank-Zugriffe

Damit CLOU auf Datenbanken zugreifen kann, miissen folgende Voraus-
setzungen unbedingt erfiillt sein:

o Fur Informix muB der erforderliche Datenbank-Server installiert sein.

e Die Shell-Variable DBPATH muB3 mit dem Dateiverzeichnis besetzt werden,
in dem sich die bendtigten Datenbank-Dateien befinden. Wie bei der
Shellvariablen PATH kdnnen auch mehrere Dateiverzeichnisse angegeben
werden; diese missen dann durch : getrennt sein. Fehit die Angabe von
DBPATH, so wird im aktuellen Dateiverzeichnis gesucht.

Weitere Shell-Variablen, mit denen Sie das Verhalten von INFORMIX
beeinflussen konnen, finden Sie in /3/.

4.3.2 Datenbank-Abfragen und Zeiger

Datenbank-Abfragen folgen einem bestimmten Schema, das in diesem
Kapitel erlautert wird. Auf die einzelnen hier erwdhnten Anweisungen wird
dann in den folgenden Kapiteln genauer eingegangen.

Datenbank-Abfragen von einem CLOU-Baustein aus haben letztlich zum
Ziel, daB die Daten eines Satzes entsprechenden CLOU-Variablen als Werte
zugewiesen werden. Dabei stellt sich das Problem, daB im allgemeinen mit
einer Suchanfrage mehrere, oft sehr viele Datensatze gefunden werden. Die
Datensatze sollen dann einzeln, der Reihe nach auf die CLOU-Variablen
abgebildet werden.

Grundlegend fiir das Arbeiten mit Datenbanken ist daher der Begriff des
Zeigers. Jede Suchanfrage an das Datenbanksystem wird an einen Zeiger
gekoppelt. Mit Hilfe einer speziellen Anweisung kann dann Datensatz fir
Datensatz einzeln gelesen werden: der Zeiger riickt dabei jedesmal zum
néchsten Satz vor.
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Zeiger haben folgende Eigenschaften:

® Jeder Zeiger besitzt einen Namen, den Sie frei wahlen kdnnen. Er muB
der Ublichen Syntax fir CLOU-Variablennamen entsprechen, darf aber
hdchstens aus 30 Zeichen bestehen. Dieser Name wird in der DECLARE-
Anweisung mit einer Suchanfrage verknupft: fir INFORMIX ist dies die
SELECT-Anweisung (wie unten naher erldutert). Der so definierte Name
wird in allen weiteren Datenbank-Anweisungen benutzt. Es kénnen
maximal funf Zeiger definiert werden.

® Die DECLARE-Anweisung l6st den eigentlichen Suchvorgang noch nicht
aus. Dies geschieht erst, wenn der Zeiger mit der OPEN-Anweisung
"gebffnet" wird. Nach dieser Anweisung "zeigt" der Zeiger auf den
ersten gefundenen Datensatz.

® Um die Daten des ersten Datensatzes in CLOU-Variablen zu tiber-
nehmen, geben Sie die FETCH-Anweisung. Diese bewirkt zweierlei:

- Die Daten des ersten Satzes werden auf die in der FETCH-Anweisung
angegebenen CLOU-Variablen abgebildet.

-~ Der Zeiger ruckt auf den nachsten Datensatz vor, so daB die nachste
FETCH-Anweisung die Daten des néchsten Satzes an die CLOU-
Variablen zuweist.

Durch aufeinanderfolgende FETCH-Anweisungen lesen Sie also die ver-
schiedenen Datenséatze der Reihe nach in die CLOU-Variablen ein.
Ublicherweise geschieht dies in Form einer Schleife (#S-Anweisung). Die
Abbruch-Bedingung fir diese Anweisung liefert der Zeiger selbst: Durch
die DECLARE-Anweisung wird mit jedem Zeiger implizit eine CLOU-
Variable gleichen Namens definiert. Dieser weist CLOU nach jeder
FETCH-Anweisung einen der beiden folgenden Werte zu:

0 Alles in Ordnung: die CLOU-Variablen haben die neuen Werte.
100 Kein Datensatz mehr vorhanden.

® Nicht mehr bendtigte Zeiger sollten mit der CLOSE-Anweisung explizit
geschlossen werden.

Naheres zu Zeigern kdnnen Sie /1/ und /3/ entnehmen.
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Hinweis:

o Bei Beendigung eines Einfligevorgangs, z.B. durch Abbruch mit
der (oL )-Taste, wird eine u.U. noch offene Transaktion mit roll-
back work zuriickgesetzt. D.h. alle Anderungen, die diese Transak-
tion auf der Datenbank bewirkt hat, werden zuriickgesetzt.

® Beim Starten eines Korrekturlaufs (Hintergrundverarbeitung) wird
eine ggf. noch offene Transaktion mit rollback work zuriickgesetzt.
Damit |aBt sich der Korrekturlauf auch bei Anderungen der Daten-
bank durch den CLOU-Baustein sinnvoll einsetzen.
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4.3.3 Anweisungen

4.3.3.1 Die DATABASE-Anweisung

Mit der DATABASE-Anweisung wéhlen Sie eine Datenbank zur Bearbeitung
aus. Alle nachfolgenden #Q-Anweisungen beziehen sich auf diese Daten-
bank, bis Sie mit einer weiteren DATABASE-Anweisung eine andere auswélen:

Syntax:
#Q "DATABASE Datenbank-Name"

4.3.3.2 Die DECLARE-Anweisung

Beim Abarbeiten einer Datenbank-Abfrage werden im allgemeinen mehrere
Datensétze gefunden. Jeweils ein Datensatz wird in CLOU-Variablen zwi-
schengespeichert. Um mehrere Datensétze der Reihe nach weiterverarbei-
ten zu kénnen, benutzen Sie Zeiger. Diese werden mit Hilfe der DECLARE-An-
weisung an eine Suchanfrage gekoppelt:

Syntax:

#Q " DECLARE Zeigername CURSOR FOR
SELECT...”

Die drei Punkte stehen fiir die SELECT-Anweisung, die die eigentliche Such-
anfrage enhélt. Die Syntax fiir die SELECT-Anweisung ist in /3/ nachzulesen.

Die DECLARE-Anweisung zeigt erst Wirkung, wenn mit der OPEN-Anweisung
(siehe unten) der Suchvorgang ausgeldst wird. Eventuelle Fehlermeldungen
erfolgen in der Regel ebenfalls erst zu diesem Zeitpunkt.

In der SELECT-Anweisung kdnnen beliebig viele CLOU-Variablen, gekenn-
zeichnet durch ein vorangestelltes $-Zeichen, enthalten sein. Diese werden
vor dem Offnen des Zeigers durch ihre aktuellen Werte ersetzt.
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4.3.3.3 Die OPEN-Anweisung

Mit der OPEN-Anweisung wird der in der DECLARE-Anweisung angegebene
Suchvorgang ausgelost:

Syntax:
#Q "OPEN Zeigername™

Die Ausfiihrung dieser Anweisung bendtigt im allgemeinen einige Zeit - je
nachdem, wieviele Datensétze gefunden werden. Danach steht der Zeiger
vor dem ersten Datensatz. Die Daten kénnen dann in nachfolgenden FETCH-
Anweisungen in CLOU-Variablen Gbernommen werden, was unabhangig von
der Anzahl der gefundenen Datenséatze recht schnell geht.

4.3.3.4 Die FETCH-Anweisung

Mit der FETCH-Anweisung (ibernehmen Sie die Daten eines Satzes in CLOU-
Variablen, die Sie zu diesem Zweck vorher definieren missen. Optional ist
die Angabe von Indikatorvariablen mdglich. Diese miissen ebenfalls vorher
als CLOU-Variablen definiert werden.

Syntax:

#Q "FETCH Zeigername
INTO $VarName1[:IndName1], $VarName2[:IndName2], ...,
$VarNameX”[:IndNameX]”

Die Anzahl der CLOU-Variablen VarName1 bis VarNameX muB mit der An-
zahl der in der DECLARE-Anweisung angegebenen Felder genau Uberein-
stimmen. Die Datentypen von INFORMIX werden soweit méglich den Typen
der CLOU-Variablen angepaft. Wie bei der automatischen Typkonvertierung
(Kapitel 2.2.6) ist die Umwandlung nur dann unméglich, wenn eine Zeichen-
kette, die nicht mit einer Zahl beginnt, einer Rechenvariablen zugewiesen
werden soll.

Falls die Ausfiihrung der FETCH-Anweisung erfolgreich abgelaufen ist, wird in
die Indikatorvariablen einer der folgenden Werte eingetragen:

kleiner 0 NULL-Value wurde selektiert
0 Wert wurde selektiert
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Bei der Selektion eines NULL-Values wird der Wert der Variablen auf 0 (bei
Rechenvariablen) bzw. auf ”” (bei Stringvariablen) gesetzt.

Mit jedem Zeiger definiert CLOU auftomatisch eine Rechenvariable gleichen
Namens, die nach jedem FETCH-Aufruf mit einem der folgenden Werte
besetzt wird:

0 Aufruf erfolgreich
100 Kein Datensatz mehr vorhanden

Wie Sie diesen Wert abfragen kénnen, um in einer #S-Anweisung der Reihe
nach alle Datensétze zu verarbeiten, ersehen Sie aus folgendem Baustein-
schema.
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4.3.3.5 Bausteinschema fiir Datenbank-Abfragen

#D Namel

.

#D NameX

#Q "DECLARE z CURSOR FOR
SELECT feldl, ..., feldX

#* CLOU kennt nun einen Zeiger mit dem Namen "z".
Jetzt kann der Suchvorgang ausgeldst werden:

#

#Q "OPEN z"

#* Der erste Datensatz wird eingelesen:

#

#Q "FETCH z

INTO $Namel, ..., $NameX"

#* In einer Schleife werden die Datensdtze der Reihe nach
eingelesen und verarbeitet:

#

#S 2z = 0K :

#* Die CLOU-Variablen Namel bis NameX enthalten Werte
aus der Datenbank. Diese kdnnen hier weiterver-
arbeitet - z.B. ausgegeben - werden.

#

#* Am Ende des Schleifenkérpers steht erneut die FETCH-
Anweisung, mit der der jeweils ndchste Datensatz ge-
lesen wird. Dies wiederholt sich so lange, bis kein
Datensatz mehr vorhanden ist: die Zeigervariable "z"
bekommt dann den Wert 100, und die Schleife wird ab-
gebrochen.

#

#Q "FETCH 2z

INTO $Namel, ..., $NameX"
#
#Q "CLOSE z"
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4.3.3.6 Die CLOSE-Anweisung

Wird ein Zeiger nicht mehr benétigt, oder soll er fiir eine Suchanfrage mit
geédnderten Parametern erneut deklariert werden, so muf3 er mit der CLOSE-
Anweisung geschlossen werden:

Syntax
#Q "CLOSE Zeigername”

Daten, die noch nicht mit einer FETCH-Anweisung geholt worden sind,
werden dabei geléscht, um den Zeiger fir eine neue Suchanfrage freizu-
machen. Am Ende des Einfligevorgangs schlieBt CLOU automatisch alle
noch offenen Zeiger. Dies gilt auch, wenn der Einfigevorgang z.B. mit der
-Taste abgebrochen wird.

4.3.3.7 Verarbeitung von INFORMIX-Fehlermeldungen

StandardmaéBig wird beim Erkennen von Fehlern in einer Datenbank-An-
weisung abgebrochen und die entsprechende INFORMIX-Fehlernummer in
der Meldezeile ausgegeben. Soll ein Datenbank-Fehler nicht unmittelbar
zum Abbruch fiihren, sondern im CLOU-Baustein weiterverarbeitet werden,
so kann der Abbruch-Modus durch folgende Anweisung ausgeschaltet
werden:

Syntax
#Q "ignore”

Nach dieser Anweisung wird bei fehlerhaften SQL-Anweisungen nicht
abgebrochen; stattdessen wird die entsprechende Fehlernummer in der
globalen CLOU-Variable SQLCODE hinterlegt. Ist kein Fehler aufgetreten,
enthélt sie den Wert 0. Die Variable SQLCODE kénnen Sie dann in lhrem
CLOU-Baustein auswerten.

Verwenden Sie die Anweisung #Q "ignore" nur, wenn Sie sichergestellt
haben, daB alle Datenbank-Fehler in lhrem CLOU-Baustein durch ent-
sprechende Abfragen beriicksichtigt werden!

Das Riicksetzen in den Abbruch-Modus erfolgt durch die Anweisung:

#Q "noignore”
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4.3.4 AnschluBB an INFORMIX 4.0

INFORMIX 4.0 kennt einige zusétzliche Feldtypen.
Diese werden mit CLOU folgendermaBen verarbeitet.

4.3.41  Feldtyp VARCHAR

Die Verarbeitung erfolgt analog zu CHAR(n). CLOU-String-Variablen
besitzen ohnehin keine Langenbeschrankung.

4.3.4.2 Feldtypen DATETIME und INTERVAL

Beim Einfugen des Inhalts einer CLOU-Variablen in ein entsprechendes Feld
mittels INSERT/UPDATE ... $CLOUVARIABLE ... muB die CLOU-Variable
den Wert in Form einer Zeichenkette enthalten. Die alternativen Notationen
(Angabe der Anfangs- und Endkomponenten bzw. von UNIT"s) werden nicht
unterstitzt. Beim Selektieren wird der Wert entsprechend formatiert in einer
Stringvariablen abgelegt.

4.3.4.3 Feldtypen BYTE und TEXT

Diese BLOB-Typen erméglichen es, beliebig lange Daten (z.B. ganze UNIX-
Dateien) in Datenbankfeldern abzulegen. Die Ablage erfolgt binér (BYTE)
oder als ASCII-String (TEXT). Von INFORMIX-SQL werden beide Datentypen
nur sehr stiefmatterlich unterstiitzt, lediglich die Komponenten 4GL,
PERFORM und nattirlich ESQL/C bieten brauchbare Schnittstellen hierfiir
an.

Um BLOB-Felder bequem tber CLOU verarbeiten zu kénnen, wurde
deshalb eine SQL-Spracherweiterung vorgenommen. Damit ist es méglich:

- Inhalte von UNIX-Dateien oder von CLOU-Variablen in BLOB-
Felder einzutragen (INSERT/UPDATE) und

- Inhalte von BLOB-Feldern in UNIX-Dateien abzuspeichern oder in
* CLOU-Variablen zu Gbernehmen (SELECT).
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Einfligen von BLOB-Feldern

Beim Einfiigen/ Andern von BLOB-Feldern werden zwei Méglichkeiten
unterstitzt: Das Einfligen des Inhalts einer UNIX-Datei und das Einfliigen von
Stringausdriicken.

Einfligen eines Dateiinhalts

Dazu wird in der betreffenden INSERT-/UPDATE-Anweisung anstelle der
Angabe einer CLOU-Variablen (wie iiblich gekennzeichnet durch ein voran-
gestelltes “$°- Zeichen) die neu eingefiihrte Builtin-Funktion BLOBFILE auf-
gerufen. Diese erwartet als Argument den Namen der UNIX-Datei, deren
Inhalt eingefiigt werden soll (Beispiel s.u.).

Einfliigen eines Stringausdrucks

Dies erfolgt analog zu oben durch Aufruf der neuen Builtin-Funktion
BLOBTEXT. Als Argument erwartet diese den einzufiigenden Stringausdruck.
Dieser wird vor Weitergabe an INFORMIX entsprechend dem aktuellen
Konvertierungsmodus (7- / 8-Bit-ASCIl) nach ASCII konvertiert.

Achtung!

BYTE- und TEXT-Felder werden hierbei identisch behandelt.
Ublicherweise ist diese Mdglichkeit jedoch nur bei TEXT-Feldern
sinnvoll, wahrend bei BYTE-Feldern hauptséchlich die Datei-Variante
angebracht ist. Die Uberpriifung des Feldtyps ist etwas zeitaufwendig,
deshalb tiberlaBt CLOU die Verantwortung lieber dem Benutzer.

Maximal 5 BLOB-Felder kdnnen hierbei pro SQL-Anweisung verarbeitet |
werden. Werden die neu eingefiihrten Funktionen auBerhalb einer SQL-
Anweisung aufgerufen, so liefern sie lediglich ihr Argument als
Returnwert zuriick.
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Beispiel:

#
#Q "CREATE DATABASE BLOBBASE"
#Q "CREATE TABLE BLOBTABLE (

I INTEGER,
B BYTE,
T Text

)"

#D i 1

#D t "

#<{ t "Kommentar:"
# "SICHERN"
#+

#Q "INSERT INTO BLOBTABLE VALUES
($i, $BLOBFILE(DOKUMENT()), $BLOBTEXT(t))"

Dieser Baustein speichert das aktuelle Dokument, nachdem es gesichert
wurde, mit einem zugehdrigen Kommentar in der Datenbank ab. Die (bereits
bekannte) Builtin-Funktion DOKUMENT liefert hierfiir den aktuellen Doku-
mentnamen.

Selektieren von BLOB-Feldern

Beim Selektieren von BLOB-Feldern werden analog zum Einfligen wieder
zwei Moglichkeiten unterstitzt:

- Abspeichern in einer Datei

Dazu muB analog zu oben bei der FETCH-Anweisung anstelle einer
CLOU-Variablen der Aufruf der Builtin-Funktion BLOBFILE mit dem
Namen der Datei als Parameter erfolgen.
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- Zuweisung an eine CLOU-Variable

Dazu wird der Name der CLOU-Variablen direkt wie gewohnt (ohne
Aufruf einer Builtin-Funktion) bei der FETCH-Anweisung angegeben
(s. Beispiel).

Achtung!

Dies funktioniert sowohl bei BYTE- als auch bei TEXT-Feldern. Der
Feldinhalt wird in beiden Fallen als ASCII-String interpretiert und ins
HIT-Format konvertiert. Zeichen, die nicht zum HIT-Zeichensatz
gehdren, werden durch Blanks ersetzt (insbesondere auch Newlines).
Bei BYTE-Feldern wird der Benutzer folglich die Ablage in einer Datei
(s.0.) vorziehen. P

Diese Konvertierung erfolgt auch beim Einlesen des Ergebnisses einer
SELECT-Anweisung in eine Liste mit der Listenanweisung #L... Q... .

e B R o R T =

Beispiel:

#

#Q "DATABASE BLOBBASE"
#D i 0

#D t "

#D tmp "tmpfile”

#< i "Index?"

#Q "DECLARE C CURSOR FOR
SELECT B, T FROM BLOBTABLE

WHERE I = §$i"

#Q "OPEN C"
#Q "FETCH C INTO $BLOBFILE(tmp), $t"
#Q "CLOSE C"
#?2 C = 0:
/J

#""WECHSELN" $tmp

#M St
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Dieser Baustein holt eine Datei aus der Datenbank und legt sie unter dem
Namen tmpfile ab. AnschlieBend wird in dieses Dokument gewechselt und
der zugehdrige Kommentar in der Kommandozeile gemeldet.
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5 Ubersicht

5.1 CLOU-Anweisungen

Einlesen eines Textbausteins

#B [:][Ordner/]1Baustein Ein '’ vor dem Bausteinnamen bewirkt,
daB der Baustein im Rohformat eingefuigt,
also in ihm enthaltene Anweisungen nicht
ausgefiihrt werden.

Kommentare

#* [Kommentar)# Als Kommentar kann beliebiger Text ein-
gesetzt werden, in dem jedoch kein '#
enthalten sein darf. Der Text kann Gber
beliebig viele Zeilen gehen.

Manuelle Texteinfligung

#F ["Meldetext"] Freie Texteinfigung in der Kommandozeile;
der Einfuigetext darf weitere CLOU-AN-
weisungen enthalten.

#V ["Meldetext"] VariableTexteinﬁJgung beliebiger Lange
direkt in den Text; CLOU-Anweisungen
werden nicht interpretiert.

Umschalten der automatischen Absatzformatierung

#K ["Modus"] Fir "Modus" kann "ein" bzw. "aus" zum
Ein- oder Ausschalten der automatischen
Absatzformatierung stehen. Fehlt die
Modus-Angabe, so wird in den jeweils
anderen Zustand umgeschaltet.
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Block einfiigen

#(
Text
#

Fur Text kann ein beliebiger Text stehen,
der formatgetreu eingefuigt werden soll.
Das abschlieBende #-Zeichen muB allein
in einer Zeile stehen.

Ausgabe von Datum und Uhrzeit

#T ["[ + |Format"]

Format

T
oT
TT
1T
M

oM
MM
MMM
J

JJ

h

Oh

m

Om

S

Os

W
ow

! oder \

5-2

Das ’ +’ an erster Stelle der Formatangabe
bewirkt rechtsbiindige Ausgabe in der
aktuellen Zeile.

Standardwert fir "Format" ist:
"T. MMM_JJ"

Kalendertag

Kalendertag zweistellig

Name des Wochentags (Abk.)
Name des Wochentags
Kalendermonat
Kalendermonat zweistellig
Monatsname (Abk.)
Monatsname

Jahr zweistellig

Jahr vierstellig

Stunde

Stunde zweistellig

Minute

Minute zweistellig

Sekunde

Sekunde zweistellig
Wievielter Tag im Jahr

Tag im Jahr dreistellig

Flucht-Symbole
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Aktivieren von HIT-Funktionen

#° [Zahl] "Tastenname" Standardwert fiir Zahl ist 1. Eine Liste aller
Tastennamen finden Sie unter Punkt 5.3 -
"Funktions- und Steuertasten”.

#" [VarName]"Tastenname" VarName muB fiir eine Rechenvariable
stehen.

#- "Tastenname" "Parameter"
Manche Tastennamen erfordern zuséatzliche
Angaben (Parameter).

# Kurzform fir # "VERSTARKER".

Ausgabe von Meldungen

#M "Meldetext" Der Meldetext erscheint fur ca. drei
Sekunden in der Kommandozeile.

Alternativen-Auswahl

#A Maximal 20 Alternativen sind mdglich.
Alternative1 Die jeweils ersten 80 Zeichen jeder
/ Alternative werden dem Benutzer am

Bildschirm gezeigt.
/
AlternativeN
#

Positionieren der Schreibmarke

#G Spalte Fir Zeile bzw. Spalte kann jeweils eine

#J Spalte Zeile Zahl oder eine Rechenvariable angegeben
werden. Positive Werte zahlen vom linken,
negative vom rechten Rand aus. Der Wert
0 steht jeweils fir die aktuelle Spalte bzw.
Zeile; Standardwert fiir Zeile ist die aktuelle
Zeile.
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Position der Schreibmarke abfragen

#Z Spalte Zeile

Bildschirmausgabe verlassen

#+

#-

Einfligevorgang anhalten

#% Wartezeit

Abbruch der Bearbeitung
#,

Fir Spalte bzw. Zeile miissen die Namen
zweier Rechenvariablen angegeben
werden.

Der Bildschirmpuffer wird ausgegeben, erst
dann wird mit dem Einfiigen fortgefahren.
Der Bildschirmpuffer wird ausgegeben, mit
dem Einfligen wird ohne Unterbrechung
fortgefahren.

Der Bildschirmpuffer wird ausgegeben,
danach wird der Einfligevorgang fir die
angegebene Anzahl von Sekunden ange-
halten. Fur Wartezeit muB eine Zahl oder
eine Rechenvariable eingesetzt werden.

Das Einfugen des Bausteins wird beendet.
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Definition von Variablen

#D VarName Ausdruck ["Format”]
Der Name der Variablen VarName darf aus
bis zu 30 Buchstaben, Ziffern, Unterstrich
und Metablank bestehen; das erste
Zeichen darf keine Ziffer sein.

Ausdruck Fur Ausdruck kann ein Rechenausdruck
' oder ein Stringausdruck eingesetzt werden.
Dadurch wird eine Rechen- bzw. String-
Variable definiert.

Rechenausdruck Ein Rechenausdruck besteht aus einer
oder mehreren Zahlen, Variablennamen,
Rechenzeichen ' +’,’-’, ™ /', % sowie
Klammern ’(’ und ’)".

Stringausdruck Ein Stringausdruck besteht aus einer oder
mehreren Stringkonstanten (Text in
Anfiihrungszeichen) und Variablennamen,
die mit dem Aneinanderreihungs-Zeichen
'&’ verkniipft sind.

Format

"[-][Feldbreite][.Nachkomma]"
fur Rechenvariablen

"[-1[Feldbreite][.MaxLange]"
fur Stringvariablen
Das ’-’ bewirkt linksbiindige Ausgabe. Fiir
Feldbreite, Nachkomma bzw. Max-Lénge
mussen jeweils Zahlen mit maximal zwei
Stellen eingesetzt werden.

Ausgabe eines Variablenwertes

#> ["Format"] VarName Die Variable VarName wird im ange-
gebenen Format ausgegeben. Fehit die
Formatangabe, so wird das Format aus der
#D-Anweisung verwendet.
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Manuelle Eingabe eines Variablenwertes

#< ["Bedingung:"] Name ["Text"]

Der Benutzer wird mit der Meldung Text
aufgefordert, einen Wert fiir die Variable
Name einzugeben. Ist eine Bedingung an-
gegeben, so muB diese nach der Eingabe
erflllt sein, sonst wird der Benutzer erneut
aufgefordert.

#«["Bedingung:"] Name ["Text"]

Bedingung

v i

I AV AVA

jn
Wertzuweisung

#= VarName Ausdruck

Teilstring

VarName [Index1,Index2]
VarName [Index]

5-6

Zusétzlich wird der letzte Wert von Name
als Voreinstellung angeboten.

Eine Bedingung besteht aus zwei
Rechen- bzw. zwei String-Ausdriicken,
zwischen denen ein Vergleichszeichen
steht:

kleiner

groBer

kleiner oder gleich

gréBer oder gleich

ungleich

gleich

Stringgleichheit m. Attributen

Mehrere solcher Bedingungen kdnnen mit
"und" bzw. "oder" verkniipft sein.

ja/nein-Abfrage

Die Variable VarName erhalt den Wert von
Ausdruck.

Fur VarName muB eine Stringvariable ein-
gesetzt werden; fiir die Indices kénnen
Rechenausdriicke stehen.
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Definition von Listen-Variablen

#L ListName D {String1, ...} [&... ]

#L ListName D Liste [& ... ]
ListName darf aus max. 30 Zeichen be-
stehen. Fur String1 usw. darf ein beliebiger
Stringausdruck stehen. Liste ist der Name
einer bereits definierten Listen-Variable.

#L ListName H "Dokumentname"

#L ListName X "Dateiname"

#L ListName ! "shell-Kommando"

#L ListName Q "Anweisung"
ListName wird als Inhalt des HIT-Do-
kuments Dokumentname bzw. der SINIX-
Datei Dateiname oder als Ausgabe von
shell-Kommando bzw. der Datenbank-
Anfrage Anweisung definiert.

Liste erweitern

#L ListName & {Stringt, ... } [&... ]

#L ListName & Liste [& ... ]
ListName und Liste sind die Namen bereits
definierter Listen-Variablen. Fur String1
usw. darf ein beliebiger Stringausdruck
stehen.

Liste sortieren

#L ListName S Die Elemente von ListName werden
alphabethisch sortiert.

Zugriff auf Listen-Elemente

ListName [Index] Fir Index muB ein Rechenausdruck ein-
gesetzt werden.
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Lénge einer Liste

#L ListName L i

Listen-Auswahli-Menii

#L ListName A Indexliste
#L ListName A i

Makro-Aufruf

#$ VarName bzw.
#$ VarName(Wert1, ...)

Riickkehr-Anweisung
#R Wert

Fallunterschiedung

#? Bedingung:
A

Ja-Zweig
/N

Nein-Zweig
#

An Stelle von i muB eine Rechenvariable
stehen.

Fur Indexliste steht der Name einer
Listen-Variable, fiir i eine Rechenvariable.

Fur VarName muB eine Stringvariable
eingesetzt werden. Wert1... geben Sie an,
wenn das Makro VarName Platzhalter
enthalt. Im Makro enthaltene CLOU-
Anweisungen werden ausgefihrt.

Wert kann ein Rechen- oder ein String-
ausdruck sein. Der Typ des ersten
Return-Wertes bestimmt den Typ einer
Funktion.

Einer der beiden Zweige kann entfallen,
die Reihenfolge umgekehrt werden.

U3550-J-297-2



CLOU-Anweisungen

Bedingte Wiederholung

#S Bedingung:
Schleifenkérper

#

Gezidhlte Wiederholung

#W Anzahl
Schleifenkérper

#

Mehrfachauswahl

#C VarName
/Wert1:
Zweig1

/WertN
ZweigN
[/

#

SonstZweig]

Variablenwerte merken

#» "Dokumentname"

Ist die Bedingung von Anfang an nicht
erfiillt, so wird der Schleifenkérper (iber-
sprungen.

Fur Anzahl darf eine Zahl oder der Name
einer Rechenvariablen, jedoch kein
Rechenausdruck eingesetzt werden.

Fur Wert1 bis WertN dirfen Zahlen, Strings
oder Variablen, jedoch keine Ausdriicke
eingesetzt werden. Stimmt keiner der Werte
mit dem der Variablen VarName Uberein,
so kommt der SonstZweig zur Anwendung.

schreibt Variablenwerte in das HIT-
Dokument Dokumentname.

#L ListName » "Dokumentname"

U3550-J-297-2

Schreibt Listen-Elemente in das HIT-
Dokument Dokumentname. Fur ListName
steht eine Listen-Variable.



CLOU-Anweisungen

Zugriff auf HIT-Dateien

#H ["Dateiname"] O ["Modus"]

#H ["Dateiname"] C

Offnen einer HIT-Datei mit dem Namen
"Dateiname". "Modus" steht fiir einen der
Werte:

"r"  lesen (read)

w" schreiben (write)
Standardwert fir "Modus" ist "r".

SchlieBen einer HIT-Datei.

#H ["Dateiname"] < VarName

#H ["Dateiname"] > Zeile

Aufruf von SINIX-Kommandos

#! "Kommando"

Einlesen einer Zeile aus einer HIT-Datei
in die Stringvariable VarName

Schreiben einer Zeile in eine HIT-Datei.
Fir Zeile kann eine String-Variable oder
-Konstante angegeben werden.

Die Standardausgabe des Shell-
Kommandos wird in das Zieldokument
Ubernommen; eventuell darin enthaltene
CLOU-Anweisungen werden nicht inter-
pretiert. Der Return-Code des Shell-
Kommandos wird in der CLOU-Variablen
"RC" hinterlegt

Zugriffe auf SINIX-Dateien und Pipes.

#X ["Dateiname"] O ["Modus"]

5-10

Offnen einer Datei mit dem Namen
"Dateiname". "Modus" steht fiir einen der
Werte:

r lesert (read)

"w" schreiben (write)
"a" anfiigen (append)
"rw" lesen und schreiben

Standardwert fiir "Modus" ist "r".
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#X ["Shellkommando"] ! ["Modus"]
Aufruf des SINIX-Shell-Kommandos
"Shellkommando" und Einrichten einer
oder zweier Pipes in Abhéngigkeit von
"Modus":
"r"  Pipe zum CLOU
"w" Pipe zum Shellkommando
"rw" Pipes in beide Richtungen
Standardwert fiir "Modus" ist "r".

#X ["Name"] C SchlieBen der Datei Name / der Pipe zum
Shellkommando Name.

#X ["Dateiname"] R VarName
Lesen eines Variablenwertes von einer
Datei oder Pipe.

#X ["Dateiname"] W VarName

#X ["Dateiname"] W "Text"
Schreiben eines Variablenwertes oder einer
Stringkonstanten auf eine Datei oder Pipe.

#X ["Dateiname"] < VarName
Einlesen einer ganzen Zeile in eine String-
variable.

#X ["Dateiname"] > VarName

#X ["Dateiname"] > "Text"
Schreiben eines Variablenwertes oder einer
Stringkonstanten mit Zeilenvorschub.

#X ["Dateiname"] T VarName
Dateizeiger abfragen. VarName muB der
Name einer Rechenvariablen sein.

#X ["Dateiname"] S Distanz Dateizeiger positionieren. Siehe auch die

Beschreibung der globalen Variablen
BASE.
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”Eingebaute” SINIX-Kommandos

#X ["Name"] U

#X ["Name"] M "Modus"

#X ["Name"] L "Link"

#X ["Dateiverzeichnis"] D
Datenbank-Zugriffe

#Q "Abfrage"

5-12

Datei Name l6schen.
Datei-Modus einstellen.
"Link" auf Datei einrichten.

Dateiverzeichnis wechseln.

Fir Abfrage kann eine beliebige Datenbank-
Abfrage eingesetzt werden.
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Standard-Funktionen

5.2 Standard-Funktionen

Dokument- und Bausteinnamen

DOKUMENT
BAUSTEIN
BAUSTEINPFAD

Léschpuffer

C_LOPU
TW_LOPU
W_LOPU
TZ_LOPU
7_LOPU

Suchen und Ersetzen

Name des aktuellen Dokuments
Name des aktuellen Textbausteins
Pfadname des aktuellen Textbausteins

zuletzt geldschtes Zeichen
zuletzt geléschtes Teilwort
zuletzt geldschtes Wort
zuletzt geldschte Teilzeile
zuletzt geldschte Zeile

suchen ( suchtext, ersatztext, ersetzungen,
groBschreibung, suchattribute, nachformatieren,
suchrichtung, textattribute, bestétigen)

Eintrage:
suchtext, ersatztext

ersetzungen

groBschreibung
such-, textattribute

nachformatieren
bestétigen

suchrichtung

Return-Werte:
ersetzungen:0

ersetzungen: >0

U3550-J1-297-3

Suchmuster und Ersatztext als Strings.

gewlinschte Anzahl oder "*"

"gu1tig" oder "ungiltig"

"ja" oder "nein"

"vorwarts" oder "rickwarts".

1 Suchwort gefunden
0 Suchwort nicht gefunden
Anzahl der ersetzten Worter
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Variablen-Funktionen

strlen(string)

isdef("VarName")

SHELLVARIABLE("Name")

extern(”Shell-Kkommando™)

exit("Meldetext”)

listlen("LVarName”)

liefert die L&nge des Stringausdrucks string.

priift, ob die Variable VarName bereits de-
finiert wurde.

Return-Werte:

nicht definiert

Rechenvariable

Stringvariable

Listen-Variable

Funktion mit Return-Wert zah/

Funktion mit Return-Wert string
Standard-Funktion mit Return-Wert zah/
Standard-Funktion mit Return-Wert
string

NOObsHLWN-—=-O

liefert den Inhalt der Shell-Variablen Name
ruft das angegebene Shell-Kkommando auf
und liefert als Return-Wert dessen Exit-Sta-
tus zuriick.

beendet CLOU und gibt den Meldetext aus.

liefert die Lange der Listenvariablen
LVarName.

setatt(”String”, "Attribut”[,I[,]])

setzt das Attribut im Stringausdruck String.

delatt("String”, " Attribut”[I[,r]])

5-14

I6scht das Attribut im Stringausdruck String.
! und r bezeichnen den Index des ersten

bzw. letzten Zeichens, dessen Attribut
verandert werden soll.
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index(string, zeichen)
rindex(string, zeichen)

Datums-Funktionen

today

fdate(datum, "format")

idate("datum")

U3550-J1-297-3

bestimmen den Index eines Zeichens
zeichen in einem Stringausdruck string.
index sucht dabei von vorne, rindex von
hinten.

liefert das aktuelle Datum im internen UNIX-
Format als Zahl

liefert das als Zahl (internes UNIX-Format)
angegebene datum im bezeichneten Format
als String

liefert die Interndarstellung des angege-
benen Datums als Zahl
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Standard-Funktionen

”Satztechnisch bedingte Leerseite”
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Konvertierungs-Funktionen

ctoi("zeichen")
itoc(zahl)
xtoi("hex-zahl")

itox(zahl)

liefert den Dezimalwert von zeichen
Umkehrfunktion zu ctoi().
liefert den Dezimalwert des Strings hex-zahl/

Umkehrfunktion zu xtoi(). ”

Signalbehandlungs-Funktionen

signal(sig[,”CLOU-Anweisungen™])

ki11(pid,sig)

pause()

Sonstige Funktionen

getpid()

ordnet dem Signal mit der Signalnummer
sig eine neue Signalroutine zu.

sendet das Signal mit der Signalnummer
sig an den ProzeB3 mit der ProzeBnummer
pid.

legt CLOU bis zum Eintreffen eines Signals
schlafen.

liefert die ProzeBnummer des CLOU als
Zahl zurlck.

setmsgtext(anweisung, meldetext)

setopt(option, modus)

U3550-J1-297-3

stellt den Default-Meldetext fiir einige
Anweisungen ein.

anweisung darf folgende Werte annehmen:
"A” (Alternativenauswahl),

"B” (Bausteinauswahl) und

"L” (Listenauswabhl).

stellt CLOU-Optionen ein. Fur option darf
”j”, "N”, 70", "v”, "8” oder "7" stehen, fir
modus "ein” bzw. "aus”.



Funktions- und Steuertasten

5.3 Funktions- und Steuertasten

Die in eckigen Klammern dargestellten Tastennamen entsprechen keinen
einzelnen Funktionstasten, sondern Tasten-Kombinationen. Diese Tasten-
Kombinationen dirfen_nicht zusammen mit den entsprechenden einzelnen
Tastennamen im gleichen Baustein verwendet werden (z.B. nicht gleichzeitig
"BLOCKSATZ” und "BLK™!).

Bewegen der Schreibmarke (Cursor)

"C_OBEN” Cursor nach oben

"C_UNTEN" Cursor nach unten

"C_RECHTS” Cursor nach rechts

"C_LINKS” Cursor nach links

"W_RECHTS” Wort nach rechts

"W_LINKS” Wort nach links

"A_OBEN" Absatz nach oben

"A_UNTEN” Absatz nach unten

"T_RECHTS” Positionierung auf Tabulator rechts bzw.
in den Randbereich

"T_LINKS” Positionierung auf Tabulator links bzw.
in den Randbereich

"W_ENDE” Wortende

"A_ENDE” Absatzende

"VERSTARKER” Verstarkertaste

”S_ENDE” Satzende

(Text-) Attribute

"UNTERSTREICHEN” Unterstreichen ein/aus
"FETT” Fettschrift ein/aus
"DURCHGESTRICHEN” Durchstreichen ein/aus
"KURSIV” Kursivschrift ein/aus
"HOCH” Hochstellen ein/aus
"TIEF” Tiefstellen ein/aus
"ATTR_LOSCHEN" Attribut I16schen
"ATTR_SETZEN” Attribut setzen
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Absatzattribute

”LBD”
"RBD”
"BLK”
"INT”
"GES”

Zeilenlineale und Steuerzeilen

"ZL-NEU”
"ZL_BEARBEITEN”
"L-RAND"
"R-RAND”
"T-LBD"

"T-RBD"

"T_INT”
"T_KOMMA”
"T-PUNKT”
"KLINGELZEICHEN”
"SZ_NEU”
"SZ_BEARBEITEN"

Léschen und Einfiigen

"C-LOSCHEN”
"C-EINFUGEN"
"W-LOSCHEN”
"W-EINFUGEN”
”7-LOSCHEN"
"Z-EINFUGEN”
"BACKSPACE”

U3550-J-297-2

linksbundig
rechtsbiindig
Blocksatz
zentriert
geschutzt

Zeilenlineal einfligen
Zeilenlineal bearbeiten
linke Randmarke
rechte Randmarke
linksbundiger Tabulator
rechtsbiindiger Tabulator
zentrierter Tabulator
Dezimaltabulator
Tausender-Trennstelle
Klingelzeichen
Steuerzeile einfigen
Steuerzeile bearbeiten

Zeichen loschen
Zeichen einfligen
Wort 16schen

Wort einfiigen

Zeile l6schen

Zeile einfugen
Zeichen links loschen
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"EFG-MODUS”
"WDH-SUCHEN”
"ABS_FORMATIEREN”
["’BLOCKSATZ”
["ZENTRIEREN”
"TRENNEN”
"ABS-TRENNEN”
"MARKIEREN"
"RECHTECK”
"BEREICH-EINFUGEN”
"UNDO”

“MoDUS”
"LINIENGRAPHIK”
"BILDSCHIRM”
"MENU”

"BLANK”

"RETURN”

"ENDE"

5-18

Funktionstasten ohne Parameter

Einflgemodus umschalten
Suchen wiederholen

Absatz formatieren
Blocksatzmodus umschalten]
Zentrieren]

Trennstelle setzen

Absatz trennen

Markieren und Bearbeiten
Rechteck markieren
Markierten Bereich einfigen
Aktion zuriicknehmen
Modus einstellen
Linien-Graphik ein/aus
Bildschirm aufbauen

Taste

Leertaste

Taste

Taste
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Funktionstasten mit Parameter
"SUCHEN” ”Suchwort” Suchen nach Suchwort

"DOK-FORMATIEREN” ”Formatiertabelle”
Dokument mit Formatiertabelle formatieren.
Wie beim Drucken der entsprechenden
Taste kommen Sie mit:
#""DOK-FORMATIEREN” ””
wieder in das unformatierte Dokument
zuriick.

"DOK-WECHSELN” ”"Dokumentname”
In das Dokument mit dem Namen
Dokumentname wechseln.
Vorsicht! Das alte Dokument wird nicht
gesichert; das muB explizit mit der Taste
"SICHERN” geschehen:

"SICHERN” "Dokumentname”
Das aktuelle Dokument unter dem Namen
Dokumentname sichern.
Vorsicht! Das Sichern geschieht ohne die
gewohnte Ruckfrage.

"DRUCKEN” "Druckername” Aktelles Dokument auf dem Drucker
Druckername ausdrucken.
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Globale CLOU-Variable

5.4 Globale CLOU-Variable

ERRNO wird von CLOU automatisch auf 0 (Null)
gesetzt, wenn eine Anweisung beziglich
einer HIT- oder SINIX-Datei erfolgreich
durchgefiihrt wurde. Andernfalls bekommt
ERRNO einen von 0 verschiedenen Wert.

RC bekommt den Ruckgabe-Code (return
code) eines SINIX-Kommandos zugewie-
sen, das von CLOU aus gestartet wurde.
Ublicherweise ist RC = 0, wenn das
Kommando fehlerfrei ausgefihrt wurde.

0K hat immer den Wert 0 (Null). Um CLOU-
Bausteine lesbarer zu gestalten, kann man
z.B. als Bedingung "ERRNO = OK" anstelle
von "ERRNO = 0" schreiben.

BASE muB auf einen der Werte 0, 1 oder 2
gesetzt werden. Die #X-Anweisung
"Dateizeiger positionieren" beriicksichtigt
diesen Wert wie folgt:

0 Die in der Anweisung angegebene Distanz
bezieht sich auf den Datei-Anfang.

1 Die Distanz bezieht sich auf die aktuelle
Position.
2 Die Distanz bezieht sich auf das Datei-
Ende.
SQLCODE enthalt den Fehlercode bei Datenbank-
Anfragen.

Ublicherweise ist SQLCODE = 0 , wenn die
Anfrage fehlerfrei ausgefihrt wurde.
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5.5 Beispiel

5.5.1 Erstellen einer Rechnung ohne Datenbank

Der folgende Textbaustein ist ein Beispiel fur die automatisierte
Rechnungserstellung mit CLOU-Bausteinen. Er wird zun&chst im
eingefligten Zustand (erg&nzt durch entsprechende Benutzereingaben)
gezeigt und anschlieBend in seinem "Rohformat", d.h. in dem Format, in
dem er erstellt wurde.

Einflugetext

.
Sehr geehrte Damen und Herren,®

.

Ihre Bestellung vom 1.9.85 haben wir dankend erhalten.
Entsprechend unseren Vereinbarungen erlauben wir uns,
Ihnen folgendes zu berechnen (Stand der Preisliste:
September-85):e

)
°
Pos. Menge/Bezeichnung Einzel- Gesamtpreis
1 25 Kilo Tomaten 3.80 95.00 DM
2 80 Kilo Pfirsiche 5.50 440.00 DM
3 100 Kilo Bananen 4.60 460.00 DM
4 20 Kilo Erdbeeren 7.00 140.00 DM
Summe: 1135.00 DM
abzigl. 5.0 % Rabatt: 56.75 DM
1078.25 DM
zuzigl. 7.0 % Mehrwertsteuer: 75.48 DM
Gesamt: 1153.73 DM
)

Wir bitten Sie, den berechneten Betrag innerhalb von
14 Tagen auf unser Konto zu {iberweisen.e®

.

Mit freundlichen GriBen,e®
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Rohformat
#D menge 0 "4.0" #* verkaufte Menge #
#D kilopreis 0 "6.2" #* Kilopreis #
#D erm_mwst 7 R #* ermédBigte
Mehrwertsteuer #
#D rabatt 5 A #* Rabattsatz far
GroBkunden
(in Prozent) #
#D pos 1 "-6.0" #* laufende Nummer #
#D rand -12 #* Einrickung der
Gesamtpreis-
Spalte #
#D ZWS 0 "8.2" #* Zwischensumme #
#D SUM 0 "g.2" #* Gesamtsumme #
[ ]
# "BLK"

Sehr geehrte#A _Frau #F "Anrede:"
/ r Herr #F "Anrede:"
/ -Damen und Herren#,e

L]

Ihre Bestellung vom #F "Bestelldatum (Tag und Monat):"

#T "J" haben wir dankend erhalten. Entsprechend unseren

Vereinbarungen erlauben wir uns, Ihnen folgendes zu

berechnen (Stand der Preisliste: #T"MMM_J"):e

[ ]

#K #*Automatische Absatzformatierung bei Tabellenbearbeitung
ausschalten! #
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Pos. Menge/Bezeichnung Einzel- Gesamtpreis

L]

#* Alle Artikel werden in einer Schleife eingelesen.
Diese wird dann verlassen, wenn als Menge 0
eingegeben wird. Die Preise der so eingegebenen
Artikel werden interaktiv abgefragt.

#< menge "Menge des Artikels (0: Beenden):"

#S menge > 0
#> pos
#= pos pos + 1
#> menge Kilo
#F "Bitte Artikelbezeichnung eingeben:"
#< kilopreis "Bitte Kilopreis eingeben:"
#= IMS menge * kilopreis
#= SUM SUM + ZWS
#G 34 #> kilopreis
#G rand #> ZWS DM

#* Neue Menge einlesen:
#< menge "Menge des Artikels (0: Beenden):"
# #* AbschluB der bedingten Wiederholung #

#G rand
Summe: #G rand #> SUM DM
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#* Bei Gesamtsummen Gber 1000 DM gibt es Rabatt:

#= IWS SUM * rabatt / 100

#? SUM>=1000:

#= SUM SUM - ZWS
abziigl. #>rabatt % Rabatt: #G rand #>ZWS DM

#G rand
#G rand #>SUM DMe

# #* AbschluB der Fallunterscheidung #

#
#

ZWS SUM*erm_mwst/100 #* Mehrwertsteuer berechnen #
SUM SUM+ZWS #* und zur Summe hinzuz&hlen #

zuzligl. #>erm_mwst % Mehrwertsteuer: #G rand #>ZWS DM
Gesamt: #G rand #>SUM DM
#G rands==========

#K  #* Automatische Absatzformatierung wieder einschalten #
[ ]

Wir bitten Sie, den berechneten Betrag innerhalb von

14 Tagen auf unser Konto zu i(berweisen.e

[ ]

Mit freundlichen GriBen,e
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5.5.2 Verwaltung der Datenbank 'obstladen’

- Die Verwendung einer INFORMIX 2.1 Datenbank illustrieren fiinf CLOU-
Bausteine:

e Erzeugen der Datenbank "obstladen"

Diese Datenbank enthalt nur eine Relation "artikel" mit den Feldern:

Artikelnummer,
Artikelbezeichnung,
Preis und
Lagermenge.

Diese Beispiel-Datenbank dient als Grundlage fur die restlichen vier
Bausteine.

e Eintragen von neuen Datensétzen

Neue Artikelbezeichnungen und Preise werden vom CLOU-Benutzer
interaktiv abgefragt und in die Datenbank aufgenommen. Gleichzeitig
werden die neu erstellten Datensatze im Zieldokument protokolliert.

e Andern von Datensatzen

Preis- und Lagermengen-Anderungen werden in die Datenbank
eingetragen und gleichzeitig protokolliert.

e Erstellen einer Rechnung

Eine Rechnung wird erstelit, indem der Benutzer der Reihe nach
verschiedene Artikelnummern sowie die jeweils gelieferte Menge eingibt.
Alle weiteren bendtigten Angaben werden der Datenbank entnommen,
wobei die Datei auch auf den neuesten Stand gebracht wird (gelieferte
Menge wird "abgebucht").

e Ausdrucken einer Artikel-Ubersicht

Alle in der Datenbank verzeichneten Artikel werden alphabetisch nach
der Bezeichnung sortiert und mit den zugehérigen Daten in das
Zieldokument ausgegeben. Ist der Lagerbestand kleiner als 100 kg, so
wird er fett gedruckt, um nachzubestellende Artikel hervorzuheben.
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Erzeugen der Datenbank "obstladen"
Rohformat
#
#* Dieser Textbaustein flgt keinen Text ins aktuelle
Dokument ein, sondern erzeugt lediglich eine neue
Datenbank "obstladen".

#Q "CREATE DATABASE obstladen”

#Q "CREATE TABLE artikel (

a-nummer SERIAL,
a-bezeichnung CHAR(20),
a-preis DECIMAL(32,2),
a-bestand INTEGER )"

#* Obige Relation enthdlt zu jedem Artikel folgende
Angaben: Artikelnummer, Artikelbezeichnung (max.
20 Zeichen), Artikelpreis und Lagerbestand in Kilo

#* Da hdufig Uber die Artikelnummer auf einen Datensatz
zugegriffen wird, wird ein Index Uber die
Artikelnummer angelegt:

#Q "CREATE INDEX i-nummer ON artikel(a-nummer)"

#* Artikelbezeichnungen miissen eindeutig sein:

#Q "CREATE UNIQUE INDEX i-bezeichnung ON
artikel (a-bezeichnung)”
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Eintragen von neuen Datenséatzen
Einfiigetext

Neu aufgenommmene Artikel vom 25. 9. 8b5e

°
Nummer Bezeichnung Preise
°
1 Tomaten 3.80e
2 Pfirsiche 5.500
3 Bananen 4.600
4 Erdbeeren 7.00e
Rohformat
#
#K

#* Dieser Textbaustein fragt interaktiv die Daten von
Datensdtzen fir die Datenbank "obstladen" ab, figt
diese in die Datenbank ein und protokolliert die
eingefigten Daten im aktuellen Dokument. Die
Artikelnummer wird durch INFORMIX selbst generiert
(Typ "serial"), der Bestand wird mit 0 vorbesetzt.

#Q "DATABASE obstladen”
#Q "DECLARE c CURSOR FOR
SELECT a_nummer

FROM artikel

WHERE a_bezeichnung = $bezeichnung"

#D bezeichnung ""

#D nummer 0

#D preis 0 "8.2"

#D meldung "

Neu aufgenommmene Artikel #T "vom T. M. J"e
°
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Nummer Bezeichnung Preise

*

#<bezeichnung "Bezeichnung des Artikels eingeben
(<RETURN> bricht ab):"

#S bezeichnung <> "":

#= meldung "Bitte Preis fdr " & bezeichnung &
" eingeben:"

#< preis $meldung

#Q "INSERT INTO artikel
(a—bezeichnung, a-preis, a—bestand)
VALUES ($bezeichnung, $preis, 0)"

#Q "OPEN c"
#Q "FETCH ¢ INTO $nummer"
#Q "CLOSE c"

#> nummer

#G 10

#> bezeichnung
#G 36

#> preise

#< bezeichnung "Beichnung des Artikels eingeben
(<RETURN> bricht ab):"
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Andern von Datensitzen

Einfugetext
Gednderte Artikel am 25. 9. 8be
)
Nummer Bezeichung Preis Bestande
°
alte Daten:e
1 Tomaten 3.80 Oe
neue Daten:e
1 Tomaten 3.80 200e
°
alte Daten:e
4 Erdbeeren 7.00 0e
neue Daten:e
4 Erdbeeren 7.00 50e
°
alte Daten:e
3 Bananen 4.60 Oe
neue Daten:e
3 Bananen 3.20 300e
. h
alte Daten:e®
2 Pfirsiche 5.50 Oe
neue Daten:e
2 Pfirsiche 2.99 2500
)

U3550-J-297-2
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Rohformat

#
#K
#

#Q

#D
#D
#D
#D
#D

#Q

Gednderte Artikel am #T

Dieser Textbaustein sucht Datensdtze aus der
Datenbank "obstladen" anhand des Attributs

"a_bezeichnung" und bietet diese zur Korrektur an.

Gedndert werden koénnen:

Artikelbezeichnung, Preis und Bestandsmenge.
Die gednderten Datensdtze werden protokolliert.

"DATABASE obstladen"

"

bezeichnung

nummer 0
bestand 0o "8.0"
preis 0o "8.2"
meldung "

"DECLARE ¢ CURSOR FOR

SELECT a_nummer, a_preis, a_bstand

FROM artikel

WHERE a_bezeichnung = $bezeichnung"

Nummer  Bezeichnung

"T. M. J"e

Bestande

"Artikelbezeichnung (<RETURN> bricht ab):"

#Q "FETCH c INTO $nummer, $preis, $bestand”

°
#<bezeichnung
#S bezeichnung <> "":
#Q "OPEN c"
#? ¢ = 0OK:
/d
alte Daten:e
#> nummer
#G 10
#> bezeichnung
#G 36
#> preis
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#> bestande

#= meldung "Bitte neuen Preis fir " &
bezeichnung & " eingeben:"

#< preis $meldung

#= meldung "Bitte neuen Bestand fir " &
bezeichnung & " eingeben:"
#< bestand $meldung

#Q "UPDATE artikel
SET a_preis = $preis,
a_bestand = $bestand
WHERE a nummer = $nummer"

neue Daten:e

#> nummer

#G 10

#> bezeichnung
#G 36

#> preis

#> bestande

.

/N
#= meldung "Artikel " & bezeichnung &
" existiert nicht!"
#M $meldung
#

#< bezeichnung

"Artikelbezeichnung (<RETURN> bricht ab):"
#Q "CLOSE c"
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Erstellen einer Rechnung
Einfigetext

°
Sehr geehrte Damen und Herren,e®

.

Ihre Bestellung vom 1. 9. 85 haben wir dankend erhal-
ten. Entsprechend unseren Vereinbarungen erlauben wir
uns, Ihnen folgendes zu berechnen (Stand der Preisli-
ste: September-85):e

°
°
Pos. Menge/Bezeichnung Einzel- Gesamtpreis
1 25 Kilo Tomaten 3.80 95.00 DM
2 80 Kilo Pfirsiche 5.50 440.00 DM
3 100 Kilo Bananen 4.60 460.00 DM
4 20 Kilo Erdbeeren 7.00 140.00 DM
Summe: 1135.00 DM
abzigl. 5.0 % Rabatt: 56.75 DM
1078.25 DM
zuziigl. 7.0 % Mehrwertsteuer: 75.48 DM
Gesamt: 1153.73 DM
°

Wir bitten Sie, den berechneten Betrag innerhalb von
14 Tagen auf unser Konto zu Uberweisen.e®
°

Mit freundlichen GriBen,e®

Rohformat

#

#* Erstellung einer Rechnung.
Anhand der Artikelnummer werden die
bendétigten Daten aus der Datenbank gelesen.
Gleichzeitig wird der Bestand um die verkaufte
Menge vermindert. #
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#D
#D
#D
#D
#D
#D
#D

#D

#D
#D

#Q

#Q

#°

#*
#e
#*
#*
#*
#*
#‘

#*

#*

verkaufte Menge
Art.-Bez.
Art.-Nummer
Bestandsmenge
Kilopreis

erm. Mwst.
Rabattsatz

laufende Nummer
Zwischensumme
Gesamtsumme

menge 0 "4.0"
bezeichnung "

nummer 0

bestand 0

preis 0 "6.2"
erm_mwst 7 A B
rabatt 5 S
pos 1 "-6.0"
IWS 0 "g.2"
SUM 0 "g.2"
"DATABASE obstladen”

"DECLARE c CURSOR FOR

SELECT a_preis, a_bezeichnung, a_bestand
FROM artikel

WHERE a nummer = $nummer"
"BLK"

Sehr geehrte#A _Frau #F"Anrede:" / r Herr #F"Anrede:" /

-Damen und Herren#,e®

Ihre Bestellung vom
#F "Bestelldatum (Tag und Monat):" #T"J" haben

wir dankend erhalten.

Entsprechend unseren

Vereinbarungen erlauben wir uns, Ihnen folgendes zu
berechnen (Stand der Preisliste: #T"MMM_J"):e
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#K #*Automatische Absatzformatierung bei Tabellenbearbeitung
ausschalten! #

Pos. Menge/Bezeichnung Einzel- Gesamtpreise
®
#<{ menge "Menge des Artikels (0: Beenden):"

#S menge>0:
#<{nummer "Bitte Artikelnummer eingeben:"

#Q "OPEN c"

#Q "FETCH c INTO $preis, $bezeichnung, $bestand”
#Q "CLOSE c"

#? ¢ = OK:

/3

#>pos #=pos pos+1
#>menge Kilo
#=IWS menge*preis
#=SUM SUM+ZWS
#>bezeichnung
#G 34 #>preis #G -12 #>IWS DMe
#* Bestand aktualisieren: #
#Q "UPDATE artikel
SET a_bestand = a_bestand - $menge
WHERE a_nummer = $nummer"
/N
#M "Artikelnummer existiert nicht!"
#

#< menge "Menge des Artikels (0: Beenden):"
#
#G -12

Summe: #G -12 >SUM DMe
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#* Bei Gesamtsummen {ber 1000 DM gibt es Rabatt: #
#= IWS SUM*rabatt/100

#? SUM>=1000:

/J
#= SUM SUM-ZWS
abzigl. #>rabatt % Rabatt: #G -12 #>ZWS DM
#G -12

#G -12 #>SUM DM e
#  #* AbschluB der Fallunterscheidung #

#= IWS SUM*erm_mwst/100 #* Mehrwertsteuer berechnen...#
#= SUM SUM+ZWS #* und zur Summe hinzuzdhlen #

zuzligl. #>erm_mwst % Mehrwertsteuer: #G -12 #>ZWS DMe
Gesamt: #G -12 #>SUM DM
#G -]12===========¢@

#K  #* Automatische Absatzformatierung wieder einschalten #
Wir bitten Sie, den berechneten Betrag innerhalb von

14 Tagen auf unser Konto zu Uberweisen.e®
.

Mit freundlichen GriBen, @
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Ausdrucken einer Artikel-Ubersicht

Einfigetext

Artikel-Liste vom 25. 9. 85e

°
Nummer Bezeichnung Preis Bestande
°
3 Bananen 3.20 200e
4 Erdbeeren 7.00 30e
2 Pfirsiche 2.99 170e
1 Tomaten 3.80 175e
Rohformat
#
#K
#* Dieser Textbaustein gibt alle Datens tze, die sich
in der Datenbank befinden, nach
Artikelbezeichnungen geordnet aus.
Bei Artikeln, deren Bestand unter 100 Kilo ist,
wird der Bestand fett gedruckt #
#Q "DATABASE obstladen”
#D bezeichnung ""
#D nummer 0
#D bestand 0 "8.0"
#D preis 0 "s8.2"
#Q "DECLARE c CURSOR FOR
SELECT a_nummer, a_bezeichnung, a_preis, a_bestand
FROM artikel
ORDER BY a_bezeichnung"
#D next "#Q ""FETCH c INTO $nummer, $bezeichnung,

$preis, $bestand"""

Artikel-Liste vom #T "T. M. J"e
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Nummer Bezeichnung Preis Bestande
°
#Q "OPEN c"
#%$ next
#S ¢ = OK:
#> nummer
#G 10
#> bezeichnung
#G 36
#> preis

#7 bestand <= 100:

/d
#° "FETT"
#> bestand
#° "FETT"e
/N
#> bestande
#
#3$ next
#
#Q "CLOSE c"
U3550-J1-297-3
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Aufruf-Optionen

5.6 Aufruf-Optionen

Uber die Shell-Variable CLOUOPT kdnnen bestimmte Eigenschaften von
CLOU geandert werden. Diesbezigliche Wiinsche teilen Sie CLOU mit,
imdem Sie der Variable cLouoPT CLOU-Aufruf-Optionen zuweisen. Die
Zuweisung muB fiir jeden Benutzer in der Datei .profile erfolgen und gilt
dann fur jede CLOU-Anwendung. Folgende Optionen kdnnen tbergeben
werden:

-A Bausteinarchiv-Schliissel

-S Protokoll-Datei

-O  Wiederholte Bausteinabfrage

-N AbschlieBende Meldung unterdricken
-v nationale Konvertierung bei #Xx

-j Automatisches Runden
-i RC-Baustein
-8 Konvertierung von/nach 8-Bit-ASCIl beim Datenaustausch mit
INFORMIX
-7 Konvertierung von/nach 7-Bit-ASCIl beim Datenaustausch mit
INFORMIX
Beispiel:

CLOUOPT="-N -v"
export CLOUOPT

Bausteinarchiv-Schliissel

AuBer dem von HIT-MENU {ibergebenen Bausteinarchiv, kann CLOU
weitere Archive nach Bausteinen durchsuchen, wenn Sie ihm diese Archive
Uber die Option -A bekanntgeben.

Syntax
-A X:Stufe:Pfadname:[Std.ordner]

Mehrere (max. 8) solcher Eintrage konnen - durch ’:’ getrennt - angegeben
werden. X ist der Kennbuchstabe fiir das Archiv, der spater im CLOU-Bau-
stein bei der #8-Anweisung angegeben werden muB. Der bei #8 angegebene
Baustein wird im Dateiverzeichnis Pfadname gesucht.

5-38 U3550-J1-297-3



Aufruf-Optionen

Entspricht Pfadname nicht dem Pfad eines Ordners, sondern dem eines
Archivs oder einer Benutzerkennung, muf3 mit Stufe angegeben werden, in
welcher Hierarchiestufe sich die Bausteine unter dem angegebenen Datei-
verzeichnis Pfadname befinden; d.h. bei 1 werden Bausteine im angege-
benen Dateiverzeichnis gesucht, bei 2 wird im Dateiverzeichnis eine Ord-
ner/Baustein-Struktur erwartet... Im CLOU-Baustein muB dann bei der
#B-Anweisung die erwartete Struktur angegeben werden.

Std.ordner definiert einen Ordner, in dem gesucht wird, falls im CLOU-
Baustein nicht die erwartete Struktur angegeben ist (z.B. nur ein Baustein-
name anstelle von Ordner/Bausteinname). Falls kein Std.ordner eingetragen
ist, wird in allen Ordnern gesucht bzw. der jeweils letzten Wert verwendet.

Wurde im CLOU-Baustein noch kein Archivschliissel verwendet, wird
standardmaBig in dem Uber HIT-MENU eingestellten Archiv gesucht. Die
Angabe eines Archivschliissels macht dann das entsprechende Archiv zum
Standard-Archiv. Soll danach wieder das tiber HIT-MENU eingestelite
Archiv verwendet werden, muB3 dies CLOU durch den Archivschlissel "."
mitgeteilt werden.

Beispiel:
CLOUOPT="-A Z:2:/usr/zentral::d:1:/usr/$USER/Baustein/clou:"
Mdogliche #B-Anweisungen sind dann
#B "hallo"
#B "d baustein7"

#B "Z briefkopf/intern3"
#B ". hallo"
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Protokoll-Datei
Durch Setzen der Option -S kdnnen die Namen aller verarbeiteten
Textbausteine in einer Datei protokolliert werden. Die Protokollierung erfolgt
zeilenweise mit Uhrzeit und Pfadnamen.
Syntax

-S datei[.X]
Durch Erweiterung von datei (getrennt durch einen Punkt), kann die
Protokollierung auf diejenigen Bausteine beschrénkt werden, deren
Archivschllissel nach dem Punkt aufgefiihrt ist. Die Protokollierung erfolgt
dann ohne Zeitangabe, jedoch mit Archivschlissel (falls mehr als einer
angegeben ist).
Wiederholte Bausteinabfrage
Nach Setzen der Option -0 fragt CLOU nach Beendigung eines Einflge-

vorgangs nach weiteren Bausteinen. Beim Einfligen mehrerer Bausteine
entfallt damit das wiederholte Driicken von Baustein einfiigen.

AbschlieBende Meldung unterdriicken

Nach Setzen der Option -N gibt CLOU nach Beendigung eines Einflige-
vorgangs die Meldung "Textbaustein ... eingefigt!" nicht aus.
Nationale Konvertierung bei #X

Nach Setzen der Option -v gelten die Konventionen der nationalen

Konvertierung nicht nur fiir Datenbank-Anfragen, sondern auch fir die
Dateibearbeitung mittels #x-Anweisung.
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RC-Baustein

CLOU-Anweisungen, die oft benétigt werden (z.B. Definition bestimmter
Funktionen oder Makros), kdnnen in einem RC-Baustein hinterlegt werden.
Dieser wird bei jedem Aufruf von CLOU vor den eigentlichen Bausteinen
abgearbeitet.

Syntax

-i bausteinname

Konvertierung beim Datenaustausch mit INFORMIX

StandardmaBig wird beim Austausch von Daten mit INFORMIX von/nach
7-Bit-ASCII (ISO 646) konvertiert, falls fiir das HIT-System der 7-Bit-Modus
eingestellt ist, andernfalls von/nach 8-Bit-ASCII (ISO 8859-1).

Durch Setzen der Option -7 bzw. -8 wird der Konvertierungsmodus fiir den
Zugriff auf INFORMIX unabhéngig davon explizit eingestellit.

U3550-J1-297-3 5-41






6 Das Menii fiir den Systemverwalter

Zur Pflege der Druckeraufrufe und der Ausnahmedatei steht dem HIT-
Systemverwalter ein eigenes Meni zur Verfliigung.
Sie erhalten dieses Mend, indem Sie folgendermaBen vorgehen:

e Melden Sie sich unter der Benutzerkennung admin an (die Ublicherweise
durch ein Kennwort geschutzt ist).

Daraufhin wird automatisch die Bedienoberflache COLLAGE geladen und
gestartet.

e Wahlen Sie im Meni Desktop den Befehl Anwendungen aus.

e Wahlen Sie HIT-Meni.
Sie sehen nun das Menusystem von HIT auf dem Bildschirm.

o Mit dem Kommando FUNKTIONEN wird im Arbeitsbereich ein Men(
erdffnet, das eine Reihe von Funktionen enthalt.

e Waihlen Sie die Funktion Sys-admin aus.
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Im AnschluBB daran wird dieses Menii ausgegeben:

HIT-SYSTEM-VERWALTUNG
e - Druckeraufruf erstellen/aendern (Formular)
a - Druckeraufruf aendern (vi)
1 - Druckeraufruf loeschen
u - Druckeraufruf umbenennen
v - Ausnahmedatei (Silbentrennung) pflegen
h - Wenn Sie Hilfe brauchen
Ihre Auswahl ==) Menue verlassen:<Ende>

Die Funktionen e, a, 1, und u dienen der Pflege der Druckeraufrufe.
Die Funktion v fiihrt in die Ausnahmedatei.
Die Funktion h gibt Ihnen Hilfe-Informationen aus.
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Druckeraufruf erstellen/aendern (Formular)

6.1 e - Druckeraufruf erstellen/andern (Formular)

Mit dieser Funktion kénnen Sie neue Druckeraufrufe erstellen, bzw. vor-
handene andern.

Zu Beginn werden Sie aufgefordert, den Namen fiir den gewiinschten
Druckeraufruf einzugeben. Dieser darf nur aus Buchstaben, Zahlen, Punkt
und Bindestrich zusammengesetzt werden, wobei Punkt oder Bindestrich
nicht als erstes Zeichen stehen diirfen! Fehlerhafte Eingaben dirfen Sie nur
mit der Taste korrigieren.

Wenn an lhrer Anlage mehrere Drucker angeschlossen (konfiguriert) sind, so
erscheinen danach die Namen dieser Drucker. Angeboten werden dabei nur
die vom Betriebssystem unterstiitzten Siemens-Standarddrucker, fur die
auch ein Druckertreiber ("backend”) vorhanden ist (z.B. 9001, 9022 usw.).
Die Auswahl wird zudem auf diejenigen Drucker beschrankt, fiir die bei der
Druckerkonfiguration eine eigene Druckergruppe definiert wurde.

Geben Sie den Namen des Druckertyps ein und schlieBen lhre Eingabe mit

ab.

Wurde der ausgewéhlite Drucker bei der Konfiguration mehreren Drucker-
gruppen zugeordnet, werden lhnen alle méglichen Druckergruppen ange-
zeigt.

Geben Sie den Namen der gewiinschten Druckergruppe ein und schlieBen
lhre Eingabe mit ab.
Beispiel

Es wurden folgende Drucker und Druckergruppen konfiguriert:

Drucker: Druckergruppe:
9001 GRUPPE1

9001 TINTE

9001, 9012 STD

9022 LASER

Zur Auswahl angeboten werden nur die Drucker 9001 und 9022, nicht
dagegen der Drucker 9012 (fur ihn wurde keine eigene Druckergruppe
definiert).

Beim Drucker 9001 kann zusatzlich noch zwischen den Druckergruppen
GRUPPE1 und TINTE ausgewahlt werden.
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Druckeraufruf erstellen/aendern (Formular)

Danach erscheint folgendes Formular:

DRUCKERAUFRUF ERSTELLEN / VERAENDERN
Druckertyp: ..cec.. Gruppe: .secevecsees Aufrufname: ...cceeceeces
Druckertabelle ' L <
Papierzufiihrung (Endlos oder Einzelblatt) S: > iiiesecnnen <
Papierlange (1-99) E: > .. <
Erste Seite aus Schacht S: > . <
Folgeseiten aus Schacht S: > . <
Geschuetzten Formulartext drucken (j/n) S: >, <
Heftrand ungerade Seitenzahl (0-99) E: > .. <
Heftrand gerade Seitenzahl  (0-99) E: > .. <
Zeilenldnge (1-250) E: > ... <
Eingabefeld: E Schalterfeld: S
Daten Ubernehmen:<RETURN> Menue verlassen:<Ende>

Im oberen Teil des Formulars werden lhnen die bereits erfolgten Eingaben
(Druckertyp, Druckergruppe, Aufrufname) angezeigt.

Das Formular unterscheidet zwei Arten von Feldern:

e Schalterfelder
Diese sind mit dem Buchstaben s gekennzeichnet. Durch Driicken der
Leertaste kdnnen Sie einen der vorgegebenen Werte auswéhlen.

e Eingabefelder
Diese sind mit dem Buchstaben E gekennzeichnet. In ihnen kdnnen direkt
die gewilinschten Zahlenwerte eingetragen werden.

Abhangig vom ausgewahlten Druckertyp kdnnen manche Felder nicht ange-
sprochen werden. So kann z.B. beim Drucker 9001 nicht zwischen Endlos-
formular und Einzelblatt gewahlt werden.
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Druckeraufruf erstellen/aendern (Formular)

Welche Bedeutung haben die Felder?

Druckertabelle

Wabhlen Sie aus den angebotenen Druckertabellen diejenige aus, die fir den
ausgewahlten Drucker paBt. Uber die Erstellung von Druckertabellen infor-
miert Sie das Kapitel 7.2.

Papierzufdhrung

Abhangig davon, wie an dem betreffenden Drucker die Papierzufiihrung
erfolgt, wéhlen Sie hier End1os oder Einzelblatt aus.

Papierlange (1-99)

Den Zahlenwert, den Sie hier eingeben miissen, entspricht der Anzahl von
Zeilen, die maximal auf eine Seite gedruckt werden kénnen (bei einzeiligem
Zeilenabstand). Nach Erreichen dieser Zeilenzahl erfolgt, falls im Dokument
kein Seitenvorschub vorgesehen ist, in jedem Fall ein Seitenvorschub.

Erste Seite aus Schacht

Eine Eingabe in diesem Feld ist nur sinnvoll, wenn der betreffende Drucker
Uber eine Einzelblattzuflihrung verfiigt. Sie kdnnen damit die erste Seite zum
Beispiel auf Papier mit Briefkopf drucken. Durch Dricken der Leertaste
kénnen Sie fir die erste Seite Schacht 1, 2 oder 3 auswéahlen.

Folgeseiten aus Schacht

Wenn Sie im Feld Erste Seite aus Schacht einen Wert eingetragen
haben, kdnnen Sie durch eine Eingabe in diesem Feld bestimmen, aus
welchem Schacht das Papier flr Folgeseiten eingezogen werden soll.
Mégliche Eingaben sind wieder 1, 2 oder 3.

Wenn Sie keinen Eintrag machen, werden alle Blatter aus demjenigen
Schacht eingezogen, der im Feld Erste Seite aus Schacht angegeben
wurde.

Geschiitzten Formulartext drucken (j/n)

Wenn Sie die Einstellung j wéahlen, wird beim Ausdruck von HIT-Formu-
laren der geschitzte Text gemeinsam mit dem Feldtext ausgedruckt.
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Druckeraufruf erstellen/aendern (Formular)

Heftrand ungerade Seitenzahl (0-99)

Wenn der Text beim Ausdruck nach rechts verschoben werden soll (z.B. um
Platz fiir eine Lochung oder fiir spéateres Binden zu erhalten), kénnen Sie
hier die Anzahl der Schreibstellen fiir den Versatz eingeben.

Heftrand gerade Seitenzahl (0-99)

Analog Heftrand ungerade Seitenzahl; der Text wird beim Ausdruck nach
rechts verschoben.

Zeilenladnge (1-250)

Wenn Sie hier einen Wert eintragen, werden nur die angegebenen Zeichen
je Zeile ausgedruckt.
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Druckeraufruf aendern / loeschen / umbenennen

6.2 a - Druckeraufruf &ndern (vi)

Diese Funktion fiihrt zu einem Mend, in dem Sie unter den vorhandenen
Druckeraufrufen wahlen kénnen. Wenn Sie danach driicken, wird
der vi mit dem ausgewahlten Druckeraufruf aufgerufen.

Mit dieser Funktion kdnnen Sie Eintrage in die Shell-Skripten machen, die
mit der menligesteuerten Funktion e - Druckeraufruf erstellen/aendern nicht
moglich sind.

Der Aufbau der Druckeraufrufe ist in Kapitel 7.1 beschrieben.

6.3 | - Druckeraufruf l6schen

Diese Funktion fiihrt zu einem Mend, in dem Sie den gewiinschten Drucker-
aufruf auswahlen konnen.
Wenn Sie danach driicken, wird der ausgewahlte Aufruf geldscht.

6.4 u - Druckeraufruf umbenennen

Diese Funktion fiihrt zu einem Menii, in dem Sie den gewiinschten Drucker-
aufruf auswahlen kénnen.

Danach erhalten Sie ein Eingabefeld, in das Sie den neuen Namen des
Aufrufs eintragen kdnnen.

Korrekturen diirfen nur mit der Taste (G3)erfolgen!
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Ausnahmedatei des Trennprogramms pflegen

6.5 Ausnahmedatei des Trennprogramms pflegen

In diesem Kapitel ist beschrieben, wie Sie die bestehende Ausnahmedatei
des Trennprogramms verédndern kdnnen. Dies ist vor allen Dingen bei
fremdsprachigen Woértern von Vorteil.

Sie gehen dabei folgendermaBen vor:

» Rufen Sie innerhalb des Meniis 'HIT-SYSTEM-VERWALTUNG' die Funktion
v - Ausnahmedatei pflegen auf.

» Sie werden aufgefordert, das entsprechende Sprachkennzeichen ein-
zugeben, wobei die mdglichen Werte in Klammern angegeben sind.
Machen Sie lhre Eingabe und schlieBen sie diese mit ab.

» Es 6ffnet sich ein HIT-Dokument mit dem Namen dhtemp, in dem alle
gespeicherten Ausnahmen enthalten sind.

» Sie kdnnen jetzt mit den Ublichen Edi<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>